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Institucional

Descripcion del problema

Problema/dificultad
oportunidad de
mejora

Poca
implementacion de
estrategias ludicas
para la ensefianza de

Descripcion

Las dinamicas ejercidas al
interior del aula se limitan a
procesos formativos y a la
adquisicion de

las nociones conocimientos de manera

matematicas en los |tradicional, impidiendo la

nifios de nivel socializacion de

preescolar. experiencias creativas y
afectivas, que faciliten la
integracion de las diferentes
dimensiones en relacion con
el aprendizaje.

Utilizacion En la institucion suelen

frecuente de guias 'y
libros como
herramienta para la
enseflanza

utilizar frecuentemente
guias y libros para la
ensefianza lo que ocasiona
poca motivacion por parte
de los nifios.

Evidencias

Fuente: las autoras

Relacion con el
proyecto

Teniendo en cuenta
el problema se lleva
a cabo esta
investigacion para
dar solucién a los
procesos de
ensefanzay al
aprendizaje
significativo en
cuanto al
pensamiento
|6gico-matematico.




Institucional

Problema/dificul
tad oportunidad
de mejora

Bajo
rendimiento en
la asignatura
matematica en
nifios del grado
tercero primaria.

Descripcion

Los estudiantes de grado
tercero presentan un
rendimiento relativamente
bajo en las pruebas
SABER PRO, en cuanto
al pensamiento légico
matematico y el
aprendizaje significativo.
En este sentido las
dinamicas ejercidas al
interior del aula de
preescolar se limitan a
procesos formativos y a
la adquisicion de
conocimientos de
manera tradicional,
impidiendo la
socializacion de
experiencias creativas y
afectivas.

Evidencias
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Fuente:

las autoras

Relacién con el
proyecto

Observado los
resultados de las
pruebas saber
del grado tercero
primaria, se
llevé a cabo la
investigacion
para plantear
algunas
estrategias y asi
lograr en los
nifos un mejor
puntaje en esta
area.




Descripcion del problema

Regional

La falta de interés
de las docentes por
emplear el
material orientado
a la enseflanza del
pensamiento Iégico-
matematico.

La inconsistencia
gue presenta el
estudiante en

el momento de
relacionar el
numero con la
cantidad y de igual
forma, el trazo.

La falta de interés de las
docentes por emplear el
material orientado a la
enseflanza de dichas nociones.
Esto se debe a que las docentes
elaboran la planificacion de
las actividades sin tener en
cuenta las necesidades y
capacidades de los nifios,
generando confusion en ellos.

Otero Zafra, L.

( 2010).
Propuesta de
actividades
orientadas a la
ensefianza de
algunas nociones
matematicas en
preescolar, bajo
las posturas de
Howard Gardner
y Jean Piaget.

Se busca
fortalecer el
desarrollo
cognitivo en
cuanto al
pensamiento
|6gico-matematico
y estimular a los
docentes a que
empleen material
didactico
orientado a la
ensefnanza.




Nacional

Problema/dificultad
oportunidad de mejora

La imagen social hacia
las matematicas, es
negativa. Para algunos
las matematicas son
dificiles, y poco
comprensibles. Esta
Imagen negativa ha sido
formada, en la

Descripcion

El M.E.N define tres
prioridades: -La necesidad
de una educacion
matematica basica de
calidad para todos

-La importancia de
considerar la formacién
matematica como un valor

Evidencias
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Relacién con el
proyecto

Tradicionalmente de
padres a hijos ha
pasado la idea que
las matematicas son
dificiles y poco
motivadores. Con
este proyecto se
pretende despertar

memorizacion
rutinaria. (Pag. 6)

aprendizaje de las
matematicas. (Pag. 7)

http://bit.ly/2
gOfuebk

experiencia educativa de |social -El papel de la Ministerio de | el gusto por las
los nifios. formacion matematica en | Educacion matematicas de
la consolidacion de los Nacional, edad preescolar.
valores democraticos. 2014
Interna Es lamentable el tipo La pérdida de motivacion Es necesario
el de educacion que por parte del nifio al abandonar los
reciben los nifios en el hacerse mas dificil y métodos
ambito escolar, se hace | tediosa la memorizacion o tradicionales para
énfasis en los conceptos | de los conocimientos. Esto *”Miﬁﬁﬁiﬁfﬂ“ﬁiﬁwﬁ incentivar a los
abstractos y la asegura el fracaso en el T nifos a los nuevos

conocimientos en
cuanto a las
matematicas.




Pregunta

¢ Las estrategias ludico-pedagogicas favorecen el desarrollo del
pensamiento logico-matematico y el aprendizaje significativo
en los nifios preescolares de la institucion bajo estudio?

¢ Cuales estrategias ludico-pedagogicas son mas efectivas para
favorecer el desarrollo del pensamiento l0gico-matematico v el
aprendizaje significativo en los nifios preescolares de la
Institucion mencionada?



Hipotesis
Las estrategias ludico-pedagogicas favorecen el desarrollo del

pensamiento logico-matematico y el aprendizaje significativo en
los nifios preescolares de la institucion bajo estudio.

Las estrategias ludico-pedagogicas mas efectivas para favorecer el

desarrollo del pensamiento l0gico-matematico y el aprendizaje

significativo en los nifios de preescolar de la institucion aludida,

son las siguientes:

 Interaccion con la realidad por medio de estrategias ludicas

 Actividades ludicas basadas en el pensamiento logico-
matematico, aprendizaje significativo

 Interactuar con la realidad por medio de actividades
disefadas al pensamiento l6gico-matematico, aprendizaje
significativo y la ludica.

« Juegos con numeros que incitan las acciones de los nifios



Objetivo general

Proponer estrategias ludico—pedagogicas que favorezcan
el desarrollo del pensamiento lI6gico matematico y el
aprendizaje significativo en ninos en edad preescolar,
con base en la revision bibliograficay en su
Implementacion en una institucion privada de

Floridablanca (Santander, Colombia).
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Objetivos especificos

1. Caracterizar los procesos de ensefianza en cuanto
a la ludica, el desarrollo del pensamiento l6gico—
matematico y el aprendizaje significativo dirigidos a
los nifios prescolares de una institucion privada de
Floridablanca (Santander, Colombia).

2. Implementar estrategias ludicas adaptadas que
favorezcan el desarrollo del pensamiento logico—
matematico y el aprendizaje significativo en nifios
prescolares de la institucion bajo estudio.

3. Disefnar actividades ludico-pedagogicas que
favorezcan el pensamiento logico-matematico y el
aprendizaje significativo de los nifos preescolares
teniendo en cuenta la implementacion realizada en la
Institucion bajo estudio y las estrategias adaptadas.

4. Elaborar una cartilla pedagodgica dlgltal con las
estrategias y actividades pedagogicas mas
efectivas para el desarrollo del pensamiento logico-
matematico en la poblacion infantil bajo estudio.



Educacion a la

Educacion preescolar

Early childhood

rco Referencial

Del nacimiento hasta los 8

primera education anos
infancia
Método de Estrategias de ensefianza Teaching methods Modelo de un profesor
ensefanza que es recurrente y
aplicable a diversas
materias
Ldgica Logica matematica Mathematical logic
matematica
Aprendizaje | Aprendizaje atraves de la | Activity learning Aprender haciendo,
activo experiencia actuando
Aprendizaje mediante la
practica
Juego Juego de nifos Educational games
educativo Juego experimental Experimental games

Juego Infantil
Juego pedagogico

Childrens games

Tomado del Tesauro de la UNESCO: http://bit.ly/2e5]V1v



Marco Conceptual

 Edwacén }mm,mi

Guarderia infantil

Tomado del Tesauro de la UNES?:O: http://bit.ly/2e5jV1v
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Marco conceptual

Estrategias

Estrategias

Efectividad ;9.
pedagogica

Pensamiento
logico-
matematico

Marco
conceptual

Pensamiento
Logico

Aprendizaje
significativo



Marco conceptual

Pensamiento Logico-matematico

l

Gardner (1987) expresa que “es la habilidad que
permite de manera casi natural, que las personas
utilicen el calculo y consideren proposiciones o
establezcan y comprueban hipdtesis para resolver
situaciones de la cotidianidad” (Pag. 31)




Marco conceptual

Aprendizaje Significativo

l

Ausubel, (1983) “El aprendizaje
significativo del alumno depende de la
estructura cognitiva previa que se
relaciona con la nueva informacion”
(Pag. 1)




Marco conceptual

Juego

l

Segun Corantioguia (2003), citado por
Restrepo y Echeverri (2009), el juego es
“una accion o actividad voluntaria,
realizada dentro de un tiempo y un espacio,
segun una reglas establecidas y/o
convenidas entre los jugadores.” (pag. 5)




Marco conceptual

LUdica

l

Segun Corantioguia (2003) citado por Restrepo y
Echeverri (2009)es la dimension del desarrollo
humano que forma parte de la integralidad del
ser que potencia la creatividad, el goce, el
placer y la expresion de emociones, y se
materializa en el juego, es la recreacion, el
deporte, la representacion teatral, la danza, la
musica, entre otros (pag. 5).




Marco conceptual

v

Estrategias

Estrategias
pedagogica

Efectividad

Pensamiento
logico-
matematico

Marco
conceptual

Pensamiento
Logico

Aprendizaje
significativo

Para Weinstein y
Mayer
(1986),"pueden ser
definidas como
conductas y
pensamientos que se
utilizan durante el
aprendizaje con la
intencion de influir
en su proceso de
codificacion® (pag.
315).




Marco conceptual

Estrategias

Efectividad Estrategias

pedagogica

Pensamiento -
logico- ar(’;co |
matematico conceptua

Pensamiento
Logico

Aprendizaje
significativo

Picardo J, et al,
(2004) “es un
sistema de
acciones que se
realizan con
un ordenamiento
l6gico y coherente
en funcion del
cumplimiento de
objetivos
educacionales. Es
decir, constituye
cualquier método
0 actividad
planificada que
mejore el
aprendizaje
profesional y
facilite el
crecimiento
personal del
estudiante.” (pag.
161)




Fresco (2000), “la
efectividad es el grado
en que un individuo
logra el resultado que
se espera de su
posicion” (Pag. 270)

Pensamiento
l6gico-
matematico

Marco conceptual

™~

Estrategias

Estrategias

Efectividad 2.
pedagogica

Marco
conceptual

Pensamiento
Logico

Aprendizaje
significativo
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Marco Teorico

Piaget, (1997) “El conocimiento No se
obtiene de los objetos, sino de las
acciones realizadas sobre los
objetos”’(pag. 22).

Ausubel (1983) Un aprendizaje es
significativo cuando se ensefa desde el
conocimiento previo y se introduce la
nueva informacion (pag. 18).

Gardner, (1987), “la Inteligencia
Logico-matematica; es la capacidad
para usar los nUmeros de manera

efectiva y de razonar adecuadamente”

(pag. 7).




Marco Teorico

Las escuelas
pocas veces
tienen en
cuenta el
proceso de
desarrollo
psicolégico
del nifo.

El proceso
educativo
debe ajustarse
a los procesos
cognitivos del
nifo.

Pensamient
o logico-
matematico

Carencia de la
ensenanza sobre
el pensamiento

Desarrollar el
pensamiento logico-
matematico en los

logico- ninos por medio de

matematico experiencias
Aprendizaje | Falta de Variedad de
significativo | estrategias en las |estrategias para los

actividades procesos cognitivos

pedagogicas

Ludica

Limitacion del
Juego en espacio,
tiempo y
actividades.

Juego libre y
autdbnomo alejado de
las limitaciones del
adulto




David
Ausubel

Problema
general

Poca
efectividad
en los
procesos de
ensefianza
de los
docentes

Propuesta
general

Conocer la
organizacion
de la
estructura
cognitiva del
educando, lo
cual permitira
una mejor
orientacion de
la labor
educativa

l6gico-
matematico

Pensamiento

Problema
especifico
Falta de
conocimiento
de los pre-
saberes del
nifo por parte
de las docentes

Propuesta
especifica
Realizar
actividades antes
de abordar los
temas para saber
los conocimientos
del nifio

Aprendizaje

Aprendizaje

Producir una

significativo | mecanico, la  |interaccion entre
nueva el conocimiento
informacion es |previoy la nueva
almacenada informacion
arbitrariamente

Ludica Carencia para |Realizar juegos

la enseflanza

que ayuden a los
procesos cognitivos
de los nifos




Nuestro
sistema
escolar no
trata las
inteligencias
por igual y ha
entronizado
las dos
primeras de
la lista, (la
inteligencia
l6gico -
matematica y
la inteligencia
linglistica)

Involucrar
las demas
inteligencias
en la escuela
para que el
nifo se
identifique
con
cualquiera de
estas.

arco Teo

Pensamiento
l6gico-
matematico

rico

Problema

cSE 0

Los docentes
piensan que todos
los nifnos
aprenden de la
misma maneray

Propuests

coE C
Implementar
diversas
estrategias para
lograr que el nifio
aprendan a su

que tienen la manera
misma inteligencia
Aprendizaje |El curriculo de los | Ampliar la
significativo |colegios esta ensefanza de
organizado acuerdo al
estrechamente que |aprendizaje de los
tiene poco ninos
presente las
capacidades de los
ninos
Ludica Poca vision en el | Fomentar mas

juego como
estrategia para
ensenar

actividades por
medio de la ludica
para desarrollar
conocimientos en




Estado del arte

Ludica

3 Pensamiento

Preescolar” l6gico-mateméatico

Aprendizaje
significativo



Trabajos relacionados con el pensamiento l6gico-matematico,
aprendizaje significativo y la ludica en el preescolar

Referencias

Valderrama Rios, L
(2010).
Implementacién de
la lGdica como
estrategia
metodologica para
un aprendizaje
significativo de las
matematicas en
nifos de grado
primero. Enero de
2017, de
http://bit.ly/2kk6et
N

|
|

Problema

La problematica
de no aplicar una

metodologia
adecuada para
orientar el
proceso
ensefnanza-
aprendizaje, ha
creado en los

nifos una especie

de barrera que

obstaculiza este

proceso.

Solucién o
propuesta

Diagnosticar
el estado
actual del
proceso
enseflanza
aprendizaje
sobre los
diferentes
temas de
matematicas
en el grado
primero.

Estrategias

Establecer
mecanismos
de estimulo
para que los
ninos y ninas
de grado
primero de
primaria se
sientan
atraidos por el
aprendizaje de
las
matematicas.

Aportes al proyecto

Actividades
pedagogicas

-La recta
numeérica

-Decena

Otros

-Diarios de
campo

-Encuestas
padres de
familia,
docentes y
estudiantes

-Prueba
Diagnostica



Referencias

Paredes
Guerrero, D.,
& Rebellon
Echeverri , M.
(2011). Jugary
Sus
implicaciones
en el desarrollo
de Pensamiento
Matematico.
Noviembre de
2016, de
http://bit.ly/2er
FHfZ
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Trabajos relacionados con el pensamiento logico-matematico,
aprendizaje significativo y la ludica en el preescolar

Problema Solucion o Aportes al proyecto
propuesta Estrategias Actividades Otros
pedagogicas

El juegoesuna | -ldentificar Se espera con -Juegos Formato de
actividad que se | algunas formas de | esto alcanzar deportivos. evaluacion de
utiliza para la pensamiento un -Loterias, los nifos:
diversion y el matematico que conocimiento Dominos. juegos que
disfrute de los utilizan los niflos | que permita el realiza dentro
participantes en | con relacion al desarrollo de -Juegos de de la casa.
muchas juego. estrategias secuencias
ocasiones, pedagogicas simples.
incluso como mas efectivas, | -Piezas para
herramienta que introduzcan | armar.
educativa. Los de una manera
juegos natural al nifio.

normalmente se
diferencian del
trabajo y del arte.



Trabajos relacionados con el pensamiento logico-matematico y el
aprendizaje significativo en el preescolar

Referencias Problema Solucion o Aportes al proyecto
propuesta Estrategias Actividades Otros
pedagogicas
Avristizabal, Buscan Las estrategias Se indago Actividad de la | Entrevista a
eat; (2006). EI | desarrollar didacticas mediante una | estrategia docentes
juego como diferentes consisten en entrevista a los | utilizando el
una estrategia | habilidades que | realizar una serie docentes de Tangram.
didactica para | ayudaran a de juegos y grado quinto
desarrollar el reforzar las actividades ludicas | de la Actividad de la
pensamiento operaciones en las que las institucion tipo | estrategia
NUMErico en matematicas, operaciones de metodologia | utilizando
las cuatro partiendo de la matematicas y la utiliza en la actividades
operaciones premisa de que | combinacién de enseflanza de escritas
basicas. el juego ocupa estas, sean la clave | las cuatro
Sophia. un lugar esencial | de la resolucion de | operaciones

en el proceso de
desarrollo de las
actividades del
nifo.

problema.

matematicas
(suma, resta,
multiplicacion
y division).




Trabajos relacionados con el aprendizaje significativo en el preescolar

Referencias Problema Solucion o Aportes al proyecto
propuesta Estrategias Actividades Otros
pedagogicas
Leyva El juego como | Reconocer la El juego haga Juegos Entrevistas a
Garzon, A. M. | estrategia importancia del juego ' parte de ellas, se = Dramaticos Docentes
(2011). El didacticaen la | en el desarrollo comprenda que
juego como educacion integral de los nifios | “el nifio ya no es
estrategia infantil, esun | vy las nifias de la solo un sujeto
didactica en la | interrogante educacion infantil. moldeable por la
educacion que deja Promover e educacion, sino
infantil., de entrever que implementar el juego | un sujeto que
http://bit.ly/2 | los docentes en | como estrategia desde sus formas
mMtOEZR sus aulas, aun | didactica en los tipicas de
desconocen su | espacios educativos expresion (entre
significado y para fomentar los ellas el juego)
lo que este aprendizajes en los puede participar
conlleva. ninos y las nifias de la ' en la
educacién infantil. construccion de
su propio

conocimiento.



Trabajos relacionados con el aprendizaje significativo en el preescolar

Referencias

Gomez Rodriguez,
T., Molano, O. P,,
& Rodriguez
Calderdn, S.
(2015). La
actividad ludica
como estrategia
pedagdgica para
fortalecer el
aprendizaje de los
nifos en la
institucion
educativa nifo
Jesus de Praga.
2017, de
http://bit.ly/2a5eA
Eu

Problema

La poca
estimulacion
hacia las
actividades
lUdicas por
parte de la
docente,
evidenciandose
una falta de
interés en los
ninos por
aprender, poca
participacion en
las actividades
diarias,
distraccion y
apatia ante el
desarrollo de las
mismas.

Solucién o
propuesta

Mejorar el
aprendizaje del
nifo mediante
estrategias
ludicas que
proporcionen
espacios
dindmicos,
atractivos, ricos
en experiencias y
enriquecer los
saberes
pedagdgicos de la
docente en
relacion a la
importancia de la
ludica como
estrategia
pedagdgica.

Estrategias

Favorecer el
desarrollo de
la actividad
lGdica como
estrategia
pedagdgica
para
fortalecer el
interés y
habilidades
en el
aprendizaje
de los nifos y
nifas.

Aportes al proyecto

Actividades
pedagogicas

Dibujos
Carpeta de
juegos
Pajaritos en
accion

Otros

Observacion
Revision del
PEI

Diario de
campo
Entrevistas a
docentes,
alumnos y
padres de
familia



Referencias

Coronata Ségure,
C. (2014).
Presencia de los
Procesos

matematicos en la

ensefanza del
nimerode 4 a 8
anos. Transiciéon

entre la educacion

infantil y
elemental.
Septiembre de
2016, de

http://bit.ly/2cudUo

W

Problema

Analizar las
estrategias de
ensefianza-
aprendizaje que
son
desarrolladas por
los maestros a la
hora de impartir
los procesos
matematicos
tenidos en
cuenta para crear
la nocion de
ndmero.

Trabajos relacionados con el pensamiento logico-matematico en el

preescolar

Solucién o
propuesta

Analizar las
estrategias de
ensefianza-
aprendizaje que
den cuenta de
la presencia de
los procesos
matematicos en
relacion a la
nocion de
ndmero.

Aportes al proyecto

Actividades
pedagodgicas

Estrategias Otros

Aplicar y -Sumando Observacion

adaptar hasta 5 no

estrategias que | utilizando participante

favorecen la elementos

solucion de concretos -Entrevista

situaciones semiestructur

problematicas. | -Secuencia ada

Al tener la

oportunidades | -Conjuntos -Registro

para resolver audiovisual

problemas -NUmero

matematicos Cantidad -Pautas de
analisis



Trabajos relacionados con el pensamiento logico-matematico en el

preescolar
Referencias Problema Solucion o Aportes al proyecto
propuesta Estrategias Actividades Otros
pedagogicas
Arias Cardenas, | Los docentes | Busca mejorar la El uso de las -Explorando -Escala de
(2003). Apertura | tienen ensefanzay baterias con los blogues | valoracion
al pensamiento | desconocimien | aprendizaje de las | pedagogicas l6gicos
l6gico tos didacticos; | matematicas de (bloques
matematico en lo cual trae forma integral y I6gicos), como | -Cuentos
el nivel como hacerla mas instrumento
preescolar. consecuencia | comprensible por mediador de -Canciones
Septiembre de en el parte de los adquisicion de
2016, de aprendizaje de | estudiantes, a conocimientos | -ldentificar las
http://bit.ly/2dl | las través de la , permitid caracteristicas
QfUp matematicas utilizacion de observar en el | de los bloques
los vacios juegos e estudiante: l6gicos
conceptuales | instrumentos Creatividad,
en los articulos a los motivacion.

estudiantes de
preescolar.

procesos logicos.



Trabajos relacionados con el pensamiento logico-matematico en el
preescolar

Referencias

Méndez Acosta
Y. (2008).
Estrategia para
la ensefianza
de la Pre-
Matematicas
en Preescolar.
Enero de 2017,
de
http://bit.ly/2k
0QYTt

Problema

Se dice que no
toman en cuenta los
intereses vy las
necesidades de los
alumnos, debido a
que se imparten
clases de acuerdo a
un programa donde
no se toma en
cuenta lo que
realmente el nifo
necesita aprender o
reforzar de acuerdo
a la necesidad de
los nifios.

Solucion o
propuesta

Dar a conocer
una variedad
de estrategias
actuales para
una mejor y
maés eficaz
enseflanza —
aprendizaje de
las pre-
matematicas
en el
preescolar.

Aportes al proyecto

Estrategias

Las estrategias
tienen como
objetivo
principal la
formacion y el
aprendizaje de
las disciplinas en
los estudiantes,
dentro de las
estrategias mas
reconocidas
podemos
encontrar el
juego.

Actividades
pedagogicas

-Juego

-Didéactico y
ludico
-Salidas
pedagogicas

-Juegos
interactivos

Otros

Observacion
-Fotografias
-Encuestas

-Recoleccion
de datos.



Trabajos relacionados con el pensamiento logico-matematico en el
preescolar

Referencias

Otero Zafra, L.

(2010).
Propuesta de
actividades
orientadas a la
enseflanza de
algunas
nociones

matematicas en
preescolar, bajo

las posturas de

Howard Gardner

y Jean Piaget.

Marzo de 2017.

Problema

La falta de
interés de las
docentes por
emplear el
material
orientado a la
enseflanza del
pensamiento
l6gico-
matematico.

Solucién o
propuesta

Disefiar una
propuesta de
actividades
orientadas a
la ensefianza
de algunas
nociones
matematicas
en el grado
pre-jardin.

Aportes al proyecto

Estrategias

Fortalecer la
organizacion y
participacion
comunitaria

como estrategia

de

corresponsabili

dad y apoyo al
proceso

educativo de los

NniNos.

Actividades
pedagogicas

-Clasificacion
-Seriacion
-Actividades
que incluyan
las 7
inteligencias.
-Cuentos

Otros

Observacion



Trabajos relacionados con el pensamiento logico-matematico en el

preescolar
Referencias Problema Solucion o Aportes al proyecto
propuesta Estrategias Actividades Otros
pedagogicas
Pico Ayala, D. El desinterés de Disefiar Estrategias Actividades -Observacion
(2012). Diseiio de los nifios en el actividades orientadas al | orientadas al -Diario de
actividades area de orientadas al cultivode la | cultivodelas | campo
orientadas al cultivo | matematicas, ya cultivo de las | matematica matematicas
de las matematicas que la maestra la | matematicas teniendo en
en preescolar a partir | hace ver como en preescolar a | cuenta el
de narraciones, bajo | algo abstracto y partir de estado de arte
las teorias estudiadas | no acorde a la narraciones y las teorias
de Piaget, Brunery | edad, por otro estudiadas de
Gardner. lado la falta de Piaget, Bruner
herramientas y Gardner.

didacticas en los
procesos de
enseflanza
aprendizaje.



——

en el preescolar

{Trabajos relacionados con el pensamiento l6gico-matematico y la Il]dica}_

Referencias Problema Solucion o Aportes al proyecto
propuesta Estrategias Actividades Otros
pedagogicas

Ortegano, R., & | Adquirir Disenar La ensefianza de | -Cuadro -Encuestas
Bracamonte, M. | conocimiento de | estrategias las matematicas magico -Disefios
(2011).Actividad | la matematica a | didacticas guarda una -Consigue al | experimentales
es Ludicas como | partir de los lUdicas para el | relacién con el primo -Cuestionarios
estrategia reacomodos que | mejoramiento | conocimiento -Sudoku -Observacion

didéactica para el
mejoramiento de
las competencias
operacionales en
E-Ade las
matematicas
béasicas.
Noviembre de
2016, de
http://bit.ly/2eD4
sTQ

suceden en las
estructuras
mentales
producto de la
interaccion que
el nifo tiene
desde el
momento que
nace con el
material de su
entorno.

de las
competencias
operacionales
en matematicas
de las alumnos
de primero.

cientifico y
técnico; desde
esta perspectiva
se disefiaran,
planificaran,
ejecutaran, y
verificaran la
aplicacion de
algunas
estrategias
didacticas
ludicas.




{Trabajos relacionados con el pensamiento l6gico-matematico y la ludica

en el preescolar

y

Referencias

Problema

Solucién o
propuesta

Aportes al proyecto

Estrategias

Actividades
pedagogicas

Otros

Rojas, eat (2009).

El juego como
potencializador
del desarrollo del
pensamiento
l0gico-
matematico en
ninosde5a6
anos del grado
transicion, del
Colegio Club del
Desarrollos
Mundo Delin.
septiembre de
2016, de
http://bit.ly/2dbP
G2S

La necesidad de
poseer un buen
desarrollo
profesional, en el
cual se tenga
herramientas
metodologicas
apropiadas para
enfrentar los
desafios de la
ensefianzay el
animo de colocar
en practica una
estrategia de
ensefanza
motivadora en el
area de matematica.

La
implementacion
del juego como
potencializador
del desarrollo del
pensamiento
logico
matematico, a fin
de conocer y
describir como es
el proceso de
ensefianza-
aprendizaje.

Juegos
educativos:
salto de la
rana,
cuadrado
magico, ruta
de la division,
perros y
gatos,
fosforitos
entre otros.

Cuento para
trabajar
Tangrama
Chino

-Caja
Rompecabeza
S

-Observacion
-Observacion
directa o
participante.
-Encuesta
-Notas de
Campo




Trabajos relacionados con el pensamiento l6gico-matematico y la ludica
en el preescolar

Referencias Problema Solucion o Aportes al proyecto
propuesta Estrategias Actividades Otros
pedagogicas
Tobon Ortiz, N. En el hogar Proporcionar Por medio de | -Juego del -Evaluacion
(2012). Una comunitario, herramientas estrategias domino Ilamada
aventura por las surgen factores didacticas a las | didacticas, “ficha de
Matematicas... como que los madres estos ninos -Pintando el cotejo”
Estrategias nifios tienen comunitarias e | iran gusanito
pedagogicas- deseos de implementar adquiriendo -Diario de
didacticas para aprender, indagar, | actividades nociones y -Secuencia de | campo
desarrollar el experimentar y didacticas que | habilidades de: | las horas del
pensamiento actuar frente a conlleven al conteo, reloj -Evaluacion,
l6gico determinada desarrollo de seriacion, diagnostica
matematico en los | situacion. Y por la | habilidades del | clasificacion, | -Dibujo ritmico
nifos de 3- 4 ausencia de pensamiento desde
anos. Octubre de | estrategias ladicas | légico. actividades -Secuencia
2016, de y didacticas, no se divertidas y -Nocion de
http://bit.ly/2dllu | contribuye al sencillas conjunto
A0 desarrollo de Clasificacion
habilidades a
temprana edad.




Trabajos relacionados con la ludica y el aprendizaje significativo en el

preescolar
Referencias Problema Solucion o Aportes al proyecto
propuesta Estrategias Actividades Otros
pedagogicas

Moreno Lozano, | Se encontrd Formular e El aprendizaje | Graficas de -Encuesta
C., Silva Parraci, | algunas implementar un | de las numeros.
F., & Vargas conductas proyecto matematicas, al -Escala
Vargas, L. referentes a la pedagdgico para | igual que el de | -NUmeros SYPPY
(2010). La ludica | poca atencion de | la ensefianza del | las otras areas, | ordinales.
en el aprendizaje | los nifos, pensamiento es mas efectivo -Entrevistas
y fortalecimiento | especialmente numérico a cuando el -Escritura padres de
del pensamiento | en la asignatura | traves de la estudiante estd | numeérica. familia y
nuUMErico; una de matematicas, | ludica orientado | motivado, por docentes.
tarea divertida de las cuales a los nifos y ello es Memorizacion
en el grado subyacen: lano | nifas. primordial de ndmeros -Observacion
primero. finalizacion de pensar en de clases
Noviembre de tareas, muchas estrategias -Cantidad.
2016, de Veces parecen significativas.
http://bit.ly/2f7E | no escuchar., Comparacion y
itd conteo.




Trabajos relacionados con la ludica y el aprendizaje significativo en el

preescolar
Referencias Problema Solucion o Aportes al proyecto
propuesta Estrategias Actividades Otros
pedagdgicas
Calderon Se logra Generar actividades | Proponer -Semillas de Encuestas
Calderon, L., | evidenciar que ludicas que estrategias vida para
Marin los nifios de contribuyan a la ludicas que estudiantes
Sepulveda , eat | grado transicion | apropiacion de permitan un -Manitas
(2014). La entre 5y 6 afos, | conocimientos en mejor proceso | Creativas -Encuestas
lidica como reflejan actitudes | el proceso de de ensefanza para padres de
estrategia para | desinteresadas en | ensefianza- en los nifos. -Huellitas familia
favorecer el el proceso de aprendizaje de los ecoldgicas
proceso de aprendizaje, nifios y nifas de -Encuestas
aprendizaje en | generando con nivel preescolar. -Teatrin de la para docentes
nifos de edad | esto, amistad
preescolar. comportamientos -Diario de
Octubre de tales como: -Pequenios campo
2016, de pereza, timidez Cientificos
http://bit.ly/2c -Fichas de
CfPLJ -Cocineritos en | registros
accion

|
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Ley general
de la
educacion
115, 1994 del
Ministerio de
Educacion
Nacional
(M.E.N.)

ey general de educacion

Por la cual se expide la Ley General de
Educacion

Articulo 15°.- Definicion de educacion
preescolar. La educacion preescolar
corresponde a la ofrecida al nifio para su
desarrollo en los aspectos bioldgico,
cognoscitivo, sicomotriz, socio-afectivo y
espiritual, a través de experiencias de
socializacion pedagogicas y recreativas.

Relacionado con el proyecto
sefala la ensefanza de las
matematicas como
fundamental para el desarrollo
de la educacion del nifio en
nivel preescolar y a su vez
ensenar todas las dimensiones
tanto bioldgico, cognoscitivo,
sicomotriz, socio-afectivo y
espiritual.



Normatividad o norma Articulo Relacion con el proyecto

Lineamientos
Curriculares del
Ministerio de
Educacion Nacional
(M.E.N.)
Matematicas (1998)

Ministerio de Educacion
Nacional Sistemas que se
adopto para el area de
matematicas en la Renovacion
Curricular se retoma en los
articulos 21y 22 de la
mencionada Ley.

El pensamiento numérico se
adquiere gradualmente y va
evolucionando en la medida en que
los nifios tienen la oportunidad de
pensar en los nimeros y de usarlos
en contextos significativos, y se
manifiesta de diversas maneras de
acuerdo con el desarrollo del
pensamiento matematico.



lentos Curriculares
Preescolar

Normatividad o Articulo Relacion con el proyecto
norma

Lineamientos Decreto 2247 de 1997

Curriculares Capitulo II:
Preescolar “Referido a las orientaciones
(1997) curriculares contempla como

principios de la educacion preescolar,
la integridad, la participaciony la
ludica”.

Ademas se abordaron los
lineamientos curriculares en el
preescolar, donde se concibe al nifio
desde un ser integro desde las siete
dimensiones de desarrollo las cuales
se encuentran entrelazadas entre si,
para asi lograr que el nifio aprenda a
conocer, hacer, ser, pensar y decidir
por si mismo como un ser autébnomao.

i
am) unab
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Normatividad o Articulo Relacion con el proyecto
norma

Documentos 22  Por otro lado, con respecto al documento 22 A través del juego, el nifio

del MEN: sobre el juego en la educacion inicial “El adquiere un mayor

El juegoenla  juego sefala su importancia en el desarrollo  desarrollo en sus distintas

educacion de los nifos y estos aspectos deben ser dimensiones y aprende a

inicial (2014) considerados por las maestras y los agentes comunicar lo gue ocurren en
educativos gue construyen ambientes que sus vidas cotidianas.

provocan y son detonantes del juego en la
primera infancia” (Pag. 19).



Normatividad o
norma

Derechos Basicos
de Aprendizaje
(2016)

Articulo

El Ministerio de Educacion Nacional
(2015), en el marco de la Ley de
Desarrollo Integral para la Primera
Infancia presenta los Derechos
Basicos de Aprendizaje (DBA) para
el grado Transicion.

Relacion con el proyecto

Al momento de implementar alguna
estrategia o actividades con los nifios
debemos mirar que sea significativo,
permitirles que sean ellos mismos
los que exploren, generando asi
preguntas y respuestas.

o

9]
am) unab

Universidad Autdnoma de Bucaramanga
de puertas abiertas
VIGILADA M
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eto 1075 de 2015

Normatividad o Articulo Relacion con el proyecto
norma

(DECRETO 1075
DE 2015)
Orientaciones
curriculares

ARTICULO
2.3.3.2.2.2.1. Principios. Son

principios de la educacién preescolar:

Ludica. Reconoce el juego como
dinamizador de la vida del educando
mediante el cual construye
conocimientos, se encuentra consigo
mismo, con el mundo fisico y social,
desarrolla iniciativas propias,
comparte sus intereses, desarrolla
habilidades de comunicacion,
construye y se apropia de normas.

Segun el decreto 1075 de 2015 nos
habla que es un principio muy
importante para nuestro proyecto
que es la ludica, se reconoce como
el juego, disfrute, goce que esta
relacionado con la actividad donde
el nino aprende mediante la
experiencia.

la) unab
P vucios aviris B



Aspectos Metodologicos

Entrega de documentos
a la institucion

PraCt"fa_ Implementacion de
Pedagogica actividades pedagdgicas

Observacion Diagnostico

Reflexion y mejoramiento

v
Revisién de las estrategias
Proyecto Planteamiento Teorlca Propuestas Seleccion de estrategias
de grado Del problema (Estrategias, y actividades segtin su
actividades Pertinencia y efectividad
—>0bjetivos Recursos)




Aspectos metodologicos

Investigacion Investigacion Pensamiento
Cualitativa Accion Sistemico



Aspectos metodologicos

Investigacion cualitativa

Hernandez Sampieri et al.,(2006) Enfoque cualitativo utiliza la
recoleccion de datos sin medicion numérica para descubrir o afinar
preguntas de investigacion en el proceso de interpretacion.

Por ejemplo el investigador cualitativo utiliza la observacion no
estructurada o entrevistas abiertas (pag. 8).



Aspectos metodologicos

Investigacion accion

Elliott, (2000) Define la Investigacion-accion como el estudio de una
situacion social para tratar de mejorar la calidad de la accion en la misma.
desde el punto de vista de quienes actuan e interactian en la situacion
problema, por ejemplo, profesores y alumnos, profesores y director” (pag. 88).



Aspectos metodologicos

Pensamiento sistémico

Fuenmayor (2000), sus esfuerzos estan centrado en la busqueda del
sentido holistico de los fendbmenos; es decir, en el despliegue
discursivo de la unidad de los fenémenos; o, en el despliegue de
aquello que hace que la unidad de una cosa no sea la mera reunion de

sus partes. (pag 4)



Resultados

@ Caracterizacion de los procesos
de ensefianza relacionados con la @ Estrategias ludicas adaptadas e
ludica, el desarrollo del pensamiento Implementadas en la institucion bajo
l6gico-matematico y el aprendizaje estudio.
significativo.
\ |
@ Actividades ludico-pedagogicas @ Cartilla pedagogica digital con

disenadas e implementadas en la las estrategias y actividades mas
Institucion, coherentes con las efectivas en su implementacion en la
estrategias adaptadas. institucion bajo estudio.
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Objetivos de la
investigacion

Actividades de investigacion
realizadas

Resultados obtenidos

Caracterizar los procesos de
ensefianza en cuanto a la
ludica, el desarrollo del
pensamiento logico—
matematico y el aprendizaje
significativo en nifos
prescolares de una institucion
privada de Floridablanca
(Santander, Colombia).

1. Definicion de las técnicas y
disefio o adaptacion de
instrumentos que se utilizaran
para la recoleccion de
informacion para la
caracterizacion.

Documento con la
caracterizacion de los

2. Definicion de la poblacion
y muestra que se estudiara.

3. Aplicacion de técnicas e
instrumentos definidos.

4. Andlisis de la informacién
recolectada.

5. Sintesis de los analisis
realizados y elaboracion de
documento con la
caracterizacion.

procesos de enseflanza
relacionados con la ludica, el
desarrollo del pensamiento
logico-matematico y el
aprendizaje significativo.
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Objetivos de la
investigacion

Implementar estrategias
lUdicas adaptadas que
favorezcan el desarrollo del
pensamiento logico—
matematico y el aprendizaje
significativo en nifnos
prescolares de la institucion
bajo estudio.

Actividades de investigacion

realizadas
6. Busqueda de estrategias

relacionadas con el desarrollo
del pensamiento l6gico—
matematico y el aprendizaje
significativo en prescolar.

7. Seleccion y adaptacion de
estrategias encontradas de
acuerdo con su pertinencia al
contexto institucional

caracterizado.
8. Implementacion de

estrategias seleccionadas y
adaptadas, mediante
actividades pedagogicas
coherentes con estas, en la
muestra de la institucion bajo
estudio.

Resultados obtenidos

Estrategias ludicas adaptadas
e implementadas en la
institucion bajo estudio.



Objetivos de la  |Actividades de investigacion realizadas Resultados

investigacion obtenidos

Disefiar 9. Revision bibliografica sobre actividades pedagogicas |Actividades ludico-
actividades relacionas con el desarrollo del pensamiento logico- pedagogicas
ludicas que matematico y el aprendizaje significativo en preescolar. disefiadas e
favorezcan el 10. Seleccion de actividades pedagogicas encontradas |implementadas en
pensamiento coherentes con las estrategias escogidas. la institucion,
l0ogico-matematico| 11. Disefo y adaptacion de actividades ludico- coherentes con las

y el aprendizaje | pedagogicas planteadas coherentes con las estrategias  estrategias
significativo de  |escogidas y pertinentes con el contexto institucional adaptadas.
los nifos caracterizado.

preescolares 12. Implementacion de las actividades ludico-

teniendo en cuenta pedagogicas disenadas y adaptadas en el muestra de la

la implementacion |institucion bajo estudio.

en la institucion  |13. Evaluacion de la efectividad de las actividades y

bajo estudio y las estrategias pedagdgicas implementadas.

estrategias

adaptadas.
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Objetivos de la
Investigacion

Elaborar una cartilla
pedagodgica digital para
docentes con las estrategias y
actividades pedagogicas mas
efectivas para el desarrollo
del pensamiento logico
matematico y el aprendizaje
significativo en los nifnos.

Actividades de investigacion
realizadas

14. Seleccion de las
estrategias y actividades mas
efectivas en el desarrollo del
pensamiento logico
matematico y aprendizaje
significativo en preescolar.
15. Disefo de la cartilla
pedagogica digital.

16. Elaboracion de la cartilla
pedagogica.

17. Disposicion de la cartilla

en la web.

Resultados obtenidos

Cartilla pedagogica digital
con las estrategias y
actividades mas efectivas en
su implementacion en la
institucion bajo estudio.



Definicion de poblaciony
muestra
Periodo: Agosto — Noviembre 2016

Nivel Poblacion (P) = Muestra (M)  Nivel Poblacion (P) = Muestra (M)
Nifnos Ninas | Total Nifios Nifias Nifios Nifas | Total
antiguos | antiguas | nuevos | nuevas
P (M |P |[M|P M P |M |P [M|P [M|P | M|P [M
Jardinl |11 |11 |13 {13 |24 |24  Transicion |10 (10 |11 (11 |3 (3 |3 |3 |27 |27
1
Jardin2 |8 |8 |15 (15|23 |23 Transicion |8 |8 12 (12 |5 |5 |2 |2 |27 |27
2
Jardin3 |11 |11 |13 {13 |24 |24  Transicién |7 7 15 (15 |2 |2 |2 |2 |26 |26
3
Total 30 |30 [40 (40 |71 |71 Total 25 |25 (38 |38 |9 |9 [7 (7 |80]80

Total ninos de intervencion: 88



Instrumentos de recoleccionm

de iInformacion

Se observd a las docentes como
implementaban sus actividades,
estrategias, recursos y
materiales en su jordana
académica. Esta informacion se
registro en un cuadro de
caracterizacion.

Cuadro de

Se observo el resultado de las
estrategias y actividades
Implementadas, el material que
se utilizo y con esto se logro una
valoracion de las actividades
mas efectivas. Esto se registrd
en los diarios pedagdgicos, se
tomaron fotografias en cada una
de las actividades realizadas por
las investigadoras en el aula de
clase

Diarios
pedagogicos.

caracterizacion.

Contiene los problemas y
caracteristicas evidenciadas en la
metodologia empleada por las
docentes titulares.

Se fue llevando semanalmente un
seguimiento de las observaciones
de las actividades, y estrategias
Implementadas en el aula de clase
por las practicantes, donde se dio
descripcion detallada de cada una
de las actividades pedagogicas.

Caracterizacion de las
estrategias, actividades
y recursos pedagdgicos
en relacion con el
desarrollo del
pensamiento légico-
matematico en la
institucion bajo estudio

Valoracion de las
actividades y estrategias
mas efectivas



]

Cuadro de caracterizacion

Problema/ Evidencias | Pensamiento Aprendizaje

Descripcion

dificultad
oportunidad
de mejora

l6gico-
matematico

significativo

Instituci Poca Las dinamicas ejercidas Los procesos  El aprendizaje Las
onal implementac  al interior del aula matematicos  de los niflosno  docentes de
ion de preescolar se limitan a en la suele ser tan preescolar
estrategias procesos formativos y a institucion significativoya  de esta
IGdicas para  la adquisicién de bajo estudio que los institucion
la enseflanza  conocimientos de manera son procesos de realizan
de las tradicional, impidiendo la estrechamente  ensefianza pocas
nociones socializacion de ligadosauna  sigue siendo estrategias
matematicas  experiencias serie de tradicional, el ludicas para
en los nifios participativas, creativasy Fuente: las  actividades cual los el proceso
de nivel afectivas, que facilitenla  autoras planteadas en estudiantes de
preescolar. integracion de las guias para pierden el ensefianza
diferentes dimensiones enseniar, interés por en
en relacion con el aprender y aprender ono  cualquiera
aprendizaje. conocer este obtienen un de las
pensamiento aprendizaje mas dimensiones
I6gico. duradero.



1.
Preparacion
de la pizza

2. Numeroy

cantidad

Cuadro de actividades

Formar 5 grupos de 5 nifios, donde se les entrega 1
pizza entera dividida en 5 rebanadas, cada rebana
tiene el nimero del 1 al 5, los otros 3 equipos los
numeros del 6 al 10.

Después se repartieron los circulos de color rojo
simulando la salchicha, a cada nifio se les entrego
diferentes cantidades para que las pegaran en una
rebanada de pizza segun el niUmero que tenga.

Mostrarles 10 globos enumerados del 1 al 10, luego
estos se les entrego a 10 nifios para que los
organizaran con la ayuda del grupo.

Luego se les entrego 11 circulos a cada grupo, ellos
debian armarlo empezando por la cara del gusano
seguido los nimeros del 1 al 10. Por ultimo se les
hicieron preguntas para evaluar la actividad. ¢ Qué
animal hicieron? ;Cuéales nimeros estaban?

- Interaccién con la
realidad por de
estrategias ladicas
-Actividades ladicas
basadas en el
pensamiento légico-

matematico, aprendizaje

significativo.
-Interactuar con la
realidad por medio d

e

actividades disefadas al

pensamiento légico-

matematico, aprendizaje

significativo y la lud

ica,. =

- Juegos con nameros que
incitan las acciones de

los nifos.

~



3 Latienda Estaactividad consistiaen que los nifios
hicieran juego de roles y a si mismo
compraran o vendieran pero debian
identificar un niamero que seria el valor de
la fruta, los nifios que tenian el billete del
mismo numero al valor o nimero pequefio
que tenian los vendedores podia comprar y
si no lo tenia debian buscar quien tenia el
valor al del billete de ellos para poder
comprar.

Los nifios debian armar en grupos de mesas la

4. Seriacion  seriacion que les correspondid, una vez

de tamario, terminado lo hacia un integrante del grupo, y
grosor, color y asi sucesivamente hasta que todos lo hicieran,
altura cuando todos seriaban las fichas entregabas se

rotaban con la mesa del al lado para que
hicieran lo mismo pero de diferentes formas.

Esta actividad consistia en hacer girar los dos
5. Losdados dadosy realizar lo que salia en el dado del
del movimiento segun las veces que saliera en el
movimiento  otro dado, el de los nimeros; todos los
infantes pasaron de manera individual y
finalmente se hizo uno grupal.

- Interaccién con la realidad
por de estrategias ludicas
-Actividades ludicas basadas
en el pensamiento légico-
matematico, aprendizaje
significativo.

-Interactuar con la realidad
por medio de actividades
disefiadas al pensamiento
I6gico-matematico,
aprendizaje significativo y la
ludica.

- Juegos con nameros que
incitan las acciones de los
nifnos.



6.Clasificacio
n de figuras
geométricas
por color

7.Clasificacio
n de figuras
geométricas
por tamafno

8. Loteria de
frutas

Consistia en buscar las figuras geometricas
por el aula de clase o por el parque y luego
depositarlas en las cajas de colores segun
correspondia las figuras, se trabajo en de
manera grupal e individual.

En esta actividad tenian que pasar a coger
una figura geométrica luego debian decir
cémo se llama dicha figura, queé color tenia'y
qué tamafio, después depositarla en la caja
correspondiente segun el tamafio.

Para no tardar en la actividad se paso a varios
nifios pero se escuchaba uno por uno y de
esta manera poder observar si tenian claro los
significados.

Consistia en hacer pensar a los nifios, se les
indicaba que recordaran la fruta favorita y
qué color tenia luego se le pedia a los demas
infantes adivinarla.

Después se jugo a la loteria de las frutas y
ésta consistia en mencionar las caracteristicas
de las frutas, los nifios la debian adivinar,
decirlay la colocaran en la tabla de la loteria.

- Interaccion con la realidad
por de estrategias ludicas
-Actividades ludicas basadas
en el pensamiento Iégico-
matematico, aprendizaje
significativo.

-Interactuar con la realidad
por medio de actividades
disefiadas al pensamiento
l6gico-matematico,
aprendizaje significativo y la
ludica.

- Juegos con nameros que
incitan las acciones de los
nifos.



Actividad En qué consiste Evidencia Nombre de la estrategia

Pedagobgica

Consistia en pasar a un nifio al tablero 'y
9. Suma entregarle un “mata-moscas” ¢l debia pegarle
Cantidad a una mosca y en la parte de atras habia una
suma, el nifio debia realizar la operacion con
las mismas moscas del tablero.
- Interaccién con la realidad
por de estrategias ludicas
-Actividades ludicas basadas
en el pensamiento légico-
matematico, aprendizaje
significativo.
-Interactuar con la realidad
por medio de actividades
disefiadas al pensamiento

10. Sumando En esta actividad cada nifio tenia en su mesa

con botones  cierta cantidad de botones y en el tablero
habia 10 ventanas con sus respectivos
numeros, al destapar la “ventana” aparecia
preguntas de sumas con dibujo y cada nifio en
su mesa tenia que realizar la operacion que
habia en el tablero. Al finalizar se realiz6 un

Juego virtual. |6gico-matematico,
11. Los La actividad consistia en lanzar el dado aprendizaje significativo y la
pimpones de  dos veces y ellos tenian que poner la lGdica.
la gallina cantidad de pimpones correspondiente en - Juegos con nameros que

incitan las acciones de los
ninos.

la caja de huevos, luego recordar los
nameros que habian salido y hacer la suma
de los pimpones.

12. Pulpode  Consistia en un pulso que en cada tentaculo

nameros tenia un numero del 1 al 8, los nifios debian
escoger cualquieray alli parecia una suma
el cual la debian responder con ayuda de
unas imagenes que se les daba.




13. El bingo  Esta actividad trataba de jugar al “bingo”

de las pero de las vocales, la practicante sacaba de

vocales una bolsa los namero el cual mencionaba la
vocal donde se encontraba este nimero, los
nifios debia buscar y tapar - Interaccién con la realidad

por de estrategias ludicas

14, La actividad consistia en dar un repaso de -Actividades ludicas basadas
Clasificacion las figuras y colores y luego trabajamos la en el pensamiento légico-

y suma de suma, ellos tenian que contar cuantas hacian matematico, aprendizaje
figuras falta para lograr el resultado o cual era el significativo.

geométricas  resultado total. -Interactuar con la realidad

por medio de actividades
disefiadas al pensamiento
I6gico-matematico,
aprendizaje significativo y la
ludica.

- Juegos con nameros que
incitan las acciones de los
nifos.

15. Recta Consistia en mostrarles primero los nimeros

numeérica y ponerlos en una linea recta, después poner
al lado la cantidad correspondiente, luego
pasamos a jugar en la recta que estaba en el
suelo y realizar operaciones de suma.

La actividad consistia en hacer un repaso de
16. Secuencia los nimeros, entonces se les preguntd que hay
numérica antes y después del 5, sequido pasamos a
jugar en la escalera donde los nifios tenian que
lanzar el dado y sequir la secuencia de los
numeros hasta llegar al final.




17.Descompos
icion
numeérica

18. Adivina
qué color da

19. Domino de
figuras
‘geomeétricas y
colores

20. La suma
de los
pimpones

La actividad consistia en pasar al frente a un nifio
y que dibujaré la cantidad segun el numero que
estaba en el tablero, seguido se les entrego un
cartén en la parte superior estaban los nUmeros y
ellos lo que tenian que hacer era agregar la - Interaccion con la realidad
cantidad . | por de estrategias ladicas
En esta actividad se les present6 los colores -Actividades ludicas
primarios, y se les pregunto ¢saben que mezcla basgdas enel pe_nsamlento
tenemos que hacer para que nos dé morado?, l6gico-matematico,
luego de hacer las mezclas se les entregé una alprtendliaje S|gn|If|cat|I\{3. ;
guia donde tenian que colorear los globos y al i (?r ?rzae(:j il:)acrjg(;r(]:ti?/irg: dlesa
final colorear de acuerdo al resultado. porn :
o . . . disefiadas al pensamiento

Consistia en jugar al domino pero con fichas de L "
colores o figuras geometricas, los estudiantes logico-matematico,

i g g_ C aprendizaje significativo y
debian buscar y unir una ficha igual a la que T e
estaba en juego o en la mesa. Esta actividad se

- Juegos con niimeros que
jugo en grupos de 5 nifios. incitan las acciones de los

ninos.

Se pasaba a un nifio para que escogiera una ficha
que estaba pegada en el tablero y tenia un
numero entre el 1 al 9, luego el nimero que
sacaba debia poner la cantidad de los pimpones
en un plato, al lado estaba el simbolo de sumay
luego otro plato, debia que escoger otro nimero 'y B ,
hacer lo mismo en este segundo plato, finalmente ‘ -
debia sumar la cantidad de pimpones que tenia,

decir y poner el resultado en el tercer plato.




Actividad
Pedagogica

21. Sumando
con shakiras

22. Arbol de
sumas

23. Pescando
la respuesta
correcta

24. A pescar
la respuesta
de la resta!

En qué consiste

Esta actividad consistia en lanzar un dado y
entregarles 3 limpia pipas, en cada una de
ellas tenia que agregar la cantidad de shakiras
segun lo indicara el dado y en ultima agregar
el total de la suma.

La actividad consistia en lanzar los dados y
ubicarlos en los espacios correspondientes ,
buscar la cantidad en la tirilla'y agregar la
cantidad de manzanas en el arbol.

Consistia que en el tablero estaran pegados la
operacion y la respuesta; ellos tendran que
pasar al frente y buscar el pez que la
operacion y la respuesta sea la correcta, como
un juego de memoria.

La actividad consistia en pegar en el tablero
los peces con la respuesta y los nifios
tendrian la operacion, tenian que pasar al
frente a pescar la respuesta correcta.

Evidencia

Nombre de la estrategia

- Interaccién con la realidad
por de estrategias ludicas
-Actividades ludicas basadas
en el pensamiento ldgico-
matematico, aprendizaje
significativo.

-Interactuar con la realidad
por medio de actividades
disefiadas al pensamiento
I6gico-matematico,
aprendizaje significativo y la
ludica.

- Juegos con nmeros que
incitan las acciones de los
ninos.



25. Sumando
con los
puercoespin

26. Arbusto de
Sumasy
Restas

27.
Explotando los
globos de las
operaciones
matematicas.

28. Helados de
numeros

Los nifios tenian que pasar al frente y buscar
el puercoespin que tuviese el nimero segln
la operacion que se les indicaba y lo pegaban
en el tablero, luego tenian que pegar los
ganchos segun la cantidad.

— 0. A ., .
- - Interaccién con la realidad

por de estrategias ludicas
-Actividades ludicas basadas
en el pensamiento légico-
matematico, aprendizaje
[T significativo.

-Interactuar con la realidad
por medio de actividades
disefiadas al pensamiento
l6gico-matematico,
aprendizaje significativo y la
lUdica.

- Juegos con nameros que
incitan las acciones de los
nifos.

La actividad consistia en pasar al frente y
pegar las naranjas en el arbusto segun lo
indique la operacion de suma o resta, y luego
tenian que buscar el gancho con el nimero de
las naranjas correspondiente.

Se les entregaba un globo para que ellos lo
explotaran y buscaran las operaciones que
estaban dentro del globo, y luego tenian que
dar la respuesta.

Se le entregaba a cada nifio una bola de
helado que tenia una operacién matematica,
se les indicaba resolver la operacién cada uno e -
y luego pasar al frente para que escogiera el ' >
cono que estaba pegado en el tablero que
tuviera la respuesta correcta de la bola de
helado.




Actividad En qué consiste Evidencia Nombre de la estrategia

Pedagogica

Consistia en poner un punto de vinilo de
29. Jugando  diferentes colores en la mano a cada nifio,
con mi cuerpo luego agrupar a cierto color de puntos que
aser tenian pintados alli, se preguntaba ¢,Por qué
conjuntos creen que se les pinto el punto? ¢ Qué forman
todos ustedes?, esto se realizd con los demas
nifios que tenian los puntos de diferentes

- Interaccién con la realidad
por de estrategias ludicas
-Actividades ludicas basadas
en el pensamiento ldgico-
matematico, aprendizaje

colores. atClTdtit
30. Formando Trataba de pasar al tablero a algunos nifios | significativo. _
conjuntos con  para que realizan conjuntos con diferentes -Interac(:jt_ua(rj contl_a _rgaéldad
diferentes objetos segun se pedia, por ejemplo: de por medio ge actividades
_ : i disefiadas al pensamiento
imagenes animales, comida, frutas, etc..

I6gico-matematico,

aprendizaje significativo y la

ludica.

- Juegos con nameros que

incitan las acciones de los

s nifos.

31. Conjunto  Se le entregaba a cada nifio una fruta y

de frutas consistia en formar conjuntos con ellos
mismo dependiendo las frutas y sus
caracteristicas, por ejemplo se reunian los de
las frutas de color verde, las dulces, etc..




Actividad
Pedagogica

En qué consiste

Evidencia

Nombre de la estrategia

32. Agrupacio
n de animales

33.
Descubriendo
la simetria

34.
Aprendiendo
los dias de la
semana

Se pasaba al tablero a los nifios para que
realizan conjunto de los animales
dependiendo las caracteristicas, por ejemplo
los animales de la granja, selva, domésticos,
acuaticos. A medida que se iba pasando a
pegar un animal se debia decir caracteristicas
de este.

Constaba en realizar una figura geométrica, a
cada nifio se le entreg6 un papel rectangular y
se les iba preguntando a medida lo que se iba
a realizar y de esta manera formar dicha
figura

Trataba de conocer los dias de la semana por
medio de las rutinas que realizan los nifios,
asi que se les entregd a cada uno una ficha,
cada una de estas tenia el nombre de la
semana, actividad que se realizaba ciertos
dias y los numeros del orden que tiene la
semana.

Se iba formando la semana con su respectivo
namero y actividad, haciéndoles constante
preguntas a los estudiantes; ¢ Cuél es el
primer dia de la semana?, ¢qué actividad se
hace este dia? Y asi sucesivamente.

- Interaccién con la realidad
por de estrategias ludicas
-Actividades ludicas basadas
en el pensamiento Idgico-
matematico, aprendizaje
significativo.

-Interactuar con la realidad
por medio de actividades
disefadas al pensamiento
l6gico-matematico,
aprendizaje significativo y la
ludica.

- Juegos con nameros que
incitan las acciones de los
nifos.



35. Contando
los dias de la
semana

36. Ordena
los nimeros

37.
Rompecabeza
s de la flor
geométrica

38. Los globos
de la familia
del 10

En el tablero estaban pegadas las tarjetas de “hoy,
mafana y ayer”, luego se indic6 pasar a un nifio
para que ubicara dicha tarjeta en el dia que se le
indicaba, asi sucesivamente.

Esta consistia en ordenar los nimeros de la
familia del 10 y luego se pasaba a un nifio para
que escogiera la cantidad de imagenes que se le
indicaba y pegarlas en el tablero, después se le
indicaba sumar cierta cantidad; alli estaba
previamente pegado el signo de sumay
finalmente el estudiante debia dar la respuesta
escogiendo el nimero correspondiente o Si
deseaba escribirlo.

En el tablero habia una flor en blanco que estaba
hecha de figuras geométricas. Lo que debian
hacer los nifios era escoger la pieza de esta
Imagen que estaba previamente pegadas al lado
de la flor y pegarla en la flor armando un
rompecabezas, una vez finalizado se preguntaba
a los nifios cuantos circulos hay en esta flor,
cuantos triangulos, cuantos rectangulos y cuantos
cuadrados.

Consistia en pegar en el tablero los nimeros y los
globos en desorden, ellos tenian que organizarlos
numero-cantidad teniendo en cuenta la secuencia.

|
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- Interaccion con la realidad
por de estrategias ludicas
-Actividades ludicas
basadas en el pensamiento
I6gico-matematico,
aprendizaje significativo.
-Interactuar con la realidad
por medio de actividades
disefiadas al pensamiento
I6gico-matematico,
aprendizaje significativo y
la ludica.

- Juegos con ndmeros que
incitan las acciones de los
nifios.



Actividad
Pedagogica

39. Dibuja tu
propio paisaje
con figuras
geomeétricas

40. Buscando
la familia de
los nUmeros.

41. Las flores
de las familias

42. Gotas de
agua familia
del 10y 20

En qué consiste

Consistia en mostrarles un video de las
figuras geométricas y despues armar nuestra
propia imagen en este caso era un perro con
varias figuras geométricas y para finalizar
ellos tenian que dibujar su propio paisaje en
figuras.

Se les entregd a cada nifio un circulo con un
numero ellos tenian que buscar los
comparieros que tuvieran la misma familia y
después ordenarlos segun la secuencia.

La actividad consistia en pegar en el tablero
las flores de la familia del 20 y 30, los nifios
tenian que pegar en el tallo de la flor las hojas
segun la familia de la flor.

La actividad consistia en pegar las nubes en
el tablero de las familias del 10,20y 30y
pasar de a un nifio y decirle el nimero que
tenia que hacer él tenia que escribir el
numero en la familia indicaba.

Evidencia

Nombre de la estrategia

- Interaccién con la realidad
por de estrategias ludicas
-Actividades ludicas basadas
en el pensamiento ldgico-
matematico, aprendizaje
significativo.

-Interactuar con la realidad
por medio de actividades
disefiadas al pensamiento
I6gico-matematico,
aprendizaje significativo y la
ludica.

- Juegos con nameros que
incitan las acciones de los
nifos.



Actividad En qué consiste Evidencia Nombre de la estrategia
Pedagogica

Consistia en proyectar en el tablero una
43. Une los imagen incompleta, ellos tenian que
nameros del 20 completarla uniendo los unos puntos con
numeros de la familia del 20.

-Interaccion con la realidad
por de estrategias ludicas
-Actividades ludicas basadas
en el pensamiento légico-
matematico, aprendizaje
significativo.

44. Ubica el La actividad consistia en buscar el nimero -Interactuar con la realidad
gancho en el que tenia el gancho pegarla en la cantidad por medio de actividades
triangulo de bolas que habian en el circulo que estaba disefiadas al pensamiento

I6gico-matematico,
aprendizaje significativo y la
ludica.

- Juegos con nameros que
incitan las acciones de los
ninos.

correspondiente en el tablero.




Video de las actividades
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Cuadro de actividades mas efectivas

Estrategia Actividad Pedagdgica Efectividad | poreentaje de Efectividad

Sl NO

Interaccion con Fl 1.Preparando pizzas
realidad por medio depANnEeReERIEn!

estrategias ladicas 3.Latienda

4.Seriacion de tamario, grosor,

N N N X

color y altura

(\

5.Los dados del movimiento
82%

<

6.Clasificacion de figuras

geométricas por color
7. Clasificacion de figuras v

geométricas por tamario
8.Loteria de frutas v

9.Suma cantidad v

10.Sumando con botones X

11. La gallina X



Estrategia Actividad Pedagogica Efectividad Porcentaje de Efectividad

NO

Sl

MG EGTEIRCINER 53 pescando la respuesta correcta v/

realidad por medio v
de actividades 24.A pesar la respuesta correcta v
disefiadas al 25.Sumando con los puercoespin
pensam,le_nto logico- 26.Arbusto de las sumas y restas v
matematico,
aprendizaje 27.Explotando los globos de las v
significativo y la operaciones matematicas
Iadica. ,

28.Helado de numeros v

29.Jugando con mi cuerpo aser Vv 100%
conjuntos

30.Formando conjuntos con v

diferentes imagenes

31.Conjunto de frutas v

32.Agrupacion de animales v

33.Descubriendo la simetria



Estrategia Actividad Pedagogica Efectividad |Porcentaje de Efectividad

Sl NO

JICEe et eelnl alfne ok 34.Aprendiendo los dias de la semana
que incitan las 35.Contando los dias de la semana
0100 e Lo e 36.Ordena los nameros
37.Rompecabeza de la flor geometrica
38.Los globos de la familia del 10

DN N N NN

AN

39.Dibuja tu paisaje de figuras 100%

geometricas
40.Buscando la familia de los nimeros
41 .Las flores de las familias

42.Gotas de agua familia del 10y 20
43.Une los nimeros del 20

D N N N NN

44.Ubica el nimero segun la cantidad
I

: VIGILADA MINEDUCACION



Nombre de
la
Estrategia

ndmeros
que

de los nifnos

pedagogicas
Juegos con

in_citan
las acciones

¢En qué
Consiste?

Distintas
teorias
sefialan  la
Importancia
del juego
educativo,

en cualquier
nivel
modalidad.
Juegos
tradicionales

Juegos de
feria.

Juegos
I6gicos.

Ensefanza
Aprendizaje

Por medio
del juego se
quiere lograr
que cada
infante
adquiera un
aprendizaje
significativo
en cuanto al
pensamiento
I6gico —
matematico.

Pensamient
o ldgico
matematico

Se reforzaron
conceptos de
los numeros,
cantidad,

seriacion con
base en el

juego,

utilizando
materiales
[lamativos y
diferentes,
para ensefnar
los nimeros.

dro de estrategias

Autores | Relacion

Aprendizaje
significativo

Se
implementar
on diferentes
actividades
ladico-
matematicas
basandonos
en el juego,
logrando un
aprendizaje
significativo
en cuanto al
tema.

Ludica

En las
actividade
S
implemen
tadas en
los nifios
se logra
evidencia
r el juego
como
protagoni
sta
principal
para el
aprendiza
je de los
ninos.

Actividad

-Preparando
las pizzas
-El cuerpo
del gusano
(seriacién).
-La tiendita.
-Seleccion
de las
figuras
geomeétricas
-Matando
MOoscas.
-El'  pulpo
matematico.
-Poniendo
los huevos
de la gallina
Descompos
icion de los
nUmeros.
-La recta
numeérica



Interaccié
n con la
realidad
por medio
de
estrategia
s ludicas

Cuadro de estrategias

En el panorama (Elosua,
de 1993)

actual
reforma
educativa y
perfeccionamie
nto del
profesorado vy
mas
concretamente
en el marco de
técnica
facilitadoras
del proceso de
aprendizaje

llama la
atencion la
cantidad de
referencias que
hacen al tema
“estrategias de
ensenar a
pensar”,

Por medio de
actividades
Iudicas y
creativas se
quiere lograr
que los nifos
de edad
preescolar
exploren vy
aprendan las
matematicas
a traves del
juego.

Se realizaron
diferentes
actividades
matematicas
motivando a
los nifios a
contar
utilizando
diferentes
materiales
innovadores
para ellos.

Por medio
de las
actividade
s ludicas
se logro
evidenciar
en los
nifios un
aprendizaj
e

significati
VO en
cuanto a
las

matematic
as.

En las
actividad
es
implemen
tadas en
los nifos
se logra
evidencia
r el juego
como
protagoni
sta
principal
para el
aprendiza
je de los
ninos.

Preparando
las pizzas
-El'  cuerpo
del  gusano
(seriacion).
-La tiendita.
-Seleccion de
las  figuras
geomeétricas
-Matando
MOSCas.

-El pulpo
matematico.
-Poniendo los
huevos de la
gallina
Descomposic
ion de los
ndameros.
-La recta
numeérica
-NUmero
cantidad



Nombre de

la Estrategia

Actividades
IGdicas
basadas
el
pensamiento
l6gico-
matematico,
aprendizaje
significativo

en

Autore
Consiste? | s (Afo)

Se busca (Elosta
atraer la , 1993)
atencion
de los
nifos,
activar
conocimie
ntos
previos o
crear una
situacion
motivacio
nal
inicial.
Consiste
en
presentar
situacione
S
sorprende
ntes.

Relaciéon
Ensenanz
a
Aprendiz
aje

A traves
de_ _
actividade
S
llamativas
. se bhusca
lograr  la
motivacié
n del
infante en
los
procesos
de _
matematic
as.

Pensamient
o logico
matematic
0

En las
actividades
implementa
das se
trabaja el
pensamient
o ldgico-
matematico
a fin de que
el nifio
experimente
no solo en
los nimeros
sino en su
vida
cotidiana

Aprendiz
aje
significat
Vo

En las
diferentes
actividade
S se
evidencid
el juego
como eje
principal
para el
aprendiza
je
significati
vo de los
nifnos.

Ludica

En las
actividades
implementa
das en los
nifnos se
logra

evidenciar
el juego
como

protagonist
a principal
para el
aprendizaje
de los
nifos.

Actividad

Preparando las
pizzas

-EI  cuerpo  del
gusano (seriacion).
-La tiendita.
-Seleccion de las

figuras geomeétricas
-Matando moscas.

-El _ pulpo
matematico.
-Poniendo los

huevos de la gallina

Descomposicion de

los nimeros.

-La recta numérica

-NUmero cantidad

-La secuencia

numérica

(—jAdivina que colar
a



Nombre de
la Estrategia

Interactuar
con la
realidad por
medio de
actividades
disenadas al
pensamiento
l6gico-
matematico,
aprendizaje
significativo
y la ludica.

¢En qué
Consiste?

Por medio
de la
realidad y la
exploracion
se pretende
interactuar
con aquello
elementos y
relaciones
que
contienen
las
caracteristic
as en
estudio y
los diversos
estilos de
aprendizaje

Autor | Relacion

Ensefianza
Aprendizaj

e

(Camp Enseinar las

0S matematica

Camp s utilizando

0S, diversas

2000) estrategias
de
aprendizaje
para cada
nino.

Pensamient
o logico
matematico

En las
actividades
implementa
das se
trabaja el
pensamiento
l0gico-
matematico
a fin de que
el nino
experimente
no solo en
los ndmeros
sino en su
vida
cotidiana

Aprendi
zaje
significa
tivo

En las
diferente
S
actividad
es se
evidenci
el
juego
como eje
principal
para el
aprendiz
aje
significat
ivo de
los
ninos.

Ludica

En las
actividades
implementa
das en los
nifos se
logra
evidenciar
el juego
como
protagonista
principal
para el
aprendizaje
de los nifios.

Actividad

las

Preparando
pizzas

-El'  cuerpo del
gusano
(seriacion).

-La tiendita.
-Seleccion de las
figuras
geometricas
-Matando moscas.

-El pulpo
matematico.
-Poniendo los
huevos de Ila
gallina

Descomposicion
de los numeros.

-La recta
numerica
-NUmero cantidad
-La secuencia
numerica
-Adivina que

colar da
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