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Resumen

En una institucién preescolar de Floridablanca (Colombia) se observé la escasa
implementacién de estrategias lidicas para el aprendizaje significativo de nociones
matematicas en nifios de nivel preescolar, y la excesiva utilizacion de guias y libros
como recursos para la ensefianza. Se propusieron estrategias ludico—pedagodgicas
para el desarrollo del pensamiento I6gico matemético y el aprendizaje significativo en
nifios de 4 a 6 afos. La metodologia integrd la investigacién-accion, el pensamiento
sistémico y el enfoque cualitativo. Se logré una caracterizacion institucional
relacionada con la ludica, el pensamiento légico-matematico y el aprendizaje

! Estudiante del Programa de Licenciatura en Educacién Infantil, Facultad de Ciencias Sociales,
Humanidades y Artes, Universidad Auténoma de Bucaramanga — UNAB (Colombia), e-mail:
sfuentes873@unab.edu.co

% Estudiante del Programa de Licenciatura en Educacién Infantil, Facultad de Ciencias Sociales,

Humanidades y Artes, Universidad Auténoma de Bucaramanga - UNAB (Colombia), e-mail:
mrojas763@unab.edu.co

® Docente Asociado, Programa de Licenciatura en Educacion Infantil, Facultad de Ciencias Sociales,
Humanidades y Artes, Universidad Auténoma de Bucaramanga - UNAB (Colombia), e-mail:
macuna@unab.edu.co

* Docente Asociado, Universidad Auténoma de Bucaramanga - UNAB (Colombia), e-mail:

jcabrerc@unab.edu.co
1



Abstract

Resumo

significativo; estrategias y actividades ludico-pedagdgicas adaptadas, disefiadas e
implementadas; y una cartilla pedagdgica digital.

Palabras clave: educacién preescolar, método de ensefianza, l6gica matematica,
aprendizaje, juego educativo.

In a preschool institution of Floridablanca (Colombia) was noted not only the poor
implementation of playful strategies for significant learning of math concepts in
preschool children, but also the excessive use of guides and books as resources for
teaching. Playful-pedagogical strategies were proposed for the development of
mathematical logical thinking and meaningful learning on children from 4 to 6 years
old. We combined the action-research and systems thinking in the context of
gualitative approach. We achieved the educational characterization related not only
with the ludic, the logical mathematical thinking and the meaningful
learning; educational and ludic activities designed, implemented and consistent with
the strategies adopted; a booklet with strategies and activities more effective in its
implementation.

Keywords: early childhood education, teaching methods, logical-mathematical active
learning, and educational game.

Em uma instituicdo pre-escolar de Floridablanca (Coldmbia) observou-se a falta de
implementacéo de estratégias ludicas para o aprendizado significativo de nocbes de
matematica para as criangas do nivel pré-escolar, e a excessiva utilizacdo de guias e
livros como recurso para 0 ensino. Proporam estratégias ludico-pedagdgicas para
facilitar o pensamento I6gico matematico e o aprendizado significativo para criancas
de 4 a 6 anos. A metodologia integrou a pesquisa de agéo, o pensamento sistemico e
oenfoque qualitativo. Logrou uma caracteriza¢do institucional relacionada com a
ludica, o pensamento l6égico-matematico e o aprendizado significativo; estratégias e
atividades ludico-pedagogiocas adaptadas, projetadas e implementadas; e uma
cartilha pedagdgica digital.

Palavras chaves: Educacdo pre-escolar, método de ensino, logica matemaética,
aprendizado, jogo educativo.



INTRODUCCION

La presente investigacibn trata de
potenciar el pensamiento  légico-
matematico y el aprendizaje significativo
en nifios de edad preescolar por medio
de estrategias ludico-pedagdgicas. Este
trabajo se realizé con nifios de 4 y 5 afios
de una institucion con preescolar de

Floridablanca (Santander, Colombia).

Luego de una observacion participante,
se encontré en la institucibn mencionada
que las estrategias pedagdgicas
utilizadas por las docentes del nivel
preescolar resultaban poco favorables
para el desarrollo del pensamiento
l6gico-matemético y el aprendizaje

significativo relacionado con el mismo.

En el marco de las practicas
pedagogicas del Programa de
Licenciatura de Educacion Infantil de la
Universidad Autbnoma de Bucaramanga
— UNAB, realizadas en la institucion
privada bajo estudio, se observo que las
docentes, al momento de ensefar las
pre-matematicas, se limitaban a
procesos memoristicos y a la utilizacion
de guias impresas como herramientas de
apoyo. Esto resultaba poco propicio para

el aprendizaje significativo en los nifios.

La presente investigacion tiene el
propésito de mejorar las estrategias
pedagogicas existentes e implementar
nuevas con apoyo en la ladica para
ayudar a los nifios a desarrollar y
fortalecer ciertas nociones ldgico-
matematicas que en el futuro seran de

importancia para la vida de ellos.

Esta investigacion integré el pensamiento
sistémico, la investigacion-accién en el
marco del enfoque cualitativo. De esta
manera se relacionan la préctica
pedagdgica con la investigacion teniendo
en cuenta autores educativos y partiendo
de las necesidades que se observaron

en la institucién bajo estudio.

Como resultados, se caracterizaron los
procesos de ensefianza relacionados con
la ladica, el desarrollo del pensamiento
I6gico-mateméatico y el aprendizaje
significativo; se adaptaron e
implementaron estrategias y actividades
ladico-pedagégicas y se disefid una
cartilla con las estrategias y actividades
mas efectivas en su implementacion,
teniendo en cuenta las posturas tedéricas
de Jean Piaget (1972), Howard Gardner
(1987) y David Ausubel (1983), quienes

aportaron Sus propuestas para



enriquecer los conocimientos de los

nifios.

Este articulo se organiz6 en seis partes.
La primera parte se centra en el
problema, la pregunta y las hipétesis de
investigacion. La segunda parte presenta
los objetivos de la investigacion. La

PROBLEMA, PREGUNTA E HIPOTESIS
DE LA INVESTIGACION

Teniendo en cuenta las observaciones
realizadas en la institucion privada con
preescolar de Floridablanca (Santander,
Colombia) durante el mes de agosto de
2016, se pudo evidenciar que las
docentes, implementaban pocas
estrategias ludicas para la ensefianza de
las nociones pre-matematicas en los
nifios, lo cual hacia que perdieran interés
de realizar las actividades y que el

aprendizaje fuese poco significativo.

La caracterizacion realizada en los nifios
del grado jardin sobre las nociones pre-
matematicas evidencio algunas
deficiencias en cuanto a la seriacion
numérica, ya que los procesos
memoristicos son  usados  como
herramienta principal al momento de
realizar el conteo. Esto se debe a que la
planeacion y ejecucion de las actividades

de ensefanza llevadas a cabo en esta

tercera parte contiene el marco
referencial de la investigacion. La cuarta
parte se refiere a los aspectos
metodoldgicos. La quinta parte se refiere
a los resultados obtenidos. En la ultima
parte se encuentran las conclusiones y
recomendaciones.

institucion, correspondian con la
ensefianza tradicional y, por tanto, poco
desarrollaban las dimensiones cognitiva,
socio-afectiva, corporal, comunicativa y
estética, establecidas institucionalmente
para el nivel preescolar. Asimismo, en las
observaciones de los discursos vy
practicas pedagdgicas, se encontré6 que
las dindmicas ejercidas al interior del
aula preescolar se limitaban a las
actividades pedagogicas, impidiendo la
socializacion de experiencias
participativas, creativas y afectivas, que
facilitaran la integracion de las diferentes
dimensiones en relacibn con el

aprendizaje.

Mediante las practicas pedagogicas, se
pudo evidenciar que las actividades
realizadas por las docentes tenian poca
innovacion, lUdica, participacion
individual y grupal, se enfocaban en
tematicas establecidas en el plan de
area. La intervencién de los nifios en las

actividades del aula era baja, tendian el



desorden y perdian de vista el objetivo
educativo de formar nifios autdbnomos,
participativos y creadores de su propio

conocimiento.

PREGUNTA
Teniendo en cuenta lo explicado en la
seccion anterior, se formula las

siguientes preguntas:

¢cLas estrategias ludico-pedagdgicas
favorecen el desarrollo del pensamiento
l6gico-matemético y el aprendizaje
significativo en los nifios preescolares de

la institucién bajo estudio?

¢, Cuales estrategias ludico-pedagdgicas
son mas efectivas para favorecer el
desarrollo del pensamiento ldgico-
matematico y el aprendizaje significativo
en los nifios preescolares de la

institucion mencionada?

HIPOTESIS
Como respuesta a la pregunta
mencionada anteriormente se resuelve

de la siguiente manera.

Las estrategias ludico-pedagdgicas
favorecen el desarrollo del pensamiento
l6gico-matematico 'y el aprendizaje
significativo en los nifios preescolares de

la Institucion bajo estudio.

Las estrategias ludico-pedagdgicas mas
efectivas para favorecer el desarrollo del
pensamiento l6gico-matematico y el
aprendizaje significativo en los nifios de
preescolar de la institucion aludida, son

las siguientes:

Interaccién con la realidad por de

estrategias ludicas

Actividades ludicas basadas en el
pensamiento légico-matematico,

aprendizaje significativo

Interactuar con la realidad por
medio de actividades disefiadas
al pensamiento I6gico-
matematico, aprendizaje

significativo y la ladica.

Juegos con ndmeros que incitan

las acciones de los nifios
OBJETIVOS

A continuacién, se muestran el objetivo
general y los objetivos especificos que se
plante6 para este trabajo de

investigacion.
OBJETIVO GENERAL

Proponer estrategias ludico—pedagdgicas
que favorezcan el desarrollo del

pensamiento légico matemético y el



aprendizaje significativo en nifios en
edad preescolar, con base en la revisién
bibliografica y en su implementacién en
una institucion privada de Floridablanca
(Santander, Colombia).

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Caracterizar los procesos de
ensefianza en cuanto a la ludica,
el desarrollo del pensamiento
I6gico—matematico y el
aprendizaje significativo en nifios
prescolares de wuna institucion
privada de Floridablanca
(Santander, Colombia).

2. Implementar estrategias ludicas
adaptadas que favorezcan el

desarrollo del pensamiento

y el
aprendizaje significativo en nifios

l6gico—matematico

prescolares de la institucién bajo
estudio.

3. Disefar actividades ludicas que
favorezcan el pensamiento l6gico-
matematico y el aprendizaje
significativo de los  nifios
preescolares teniendo en cuenta
la implementacion en la
institucion bajo estudio y las
estrategias adaptadas.

4. Elaborar una cartilla pedagogica

digital con las estrategias vy

actividades pedagdgicas mas
efectivas para el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico

en los nifos.

MARCO REFERENCIAL

Para la investigacion se tuvieron en
cuenta el marco conceptual, marco
teorico, estado del arte y marco legal que

a continuacion seran definidos.

MARCO CONCEPTUAL

Este proyecto se fundamenta a partir de
los conceptos de ladica, juego,
aprendizaje significativo, pensamiento

I6gico, pensamiento l6gico-matematico,

estrategia y estrategia ladico-
pedagdgica.
1. Ludica

La ludica, segun Corantioquia (2003)
citado por Restrepo y Echeverri (2009),
es la dimension del desarrollo humano
gue forma parte de la integralidad del ser
gue potencia la creatividad, el goce, el
placer y la expresién de emociones, y se
materializa en el juego, es la recreacion,
el deporte, la representacion teatral, la

danza, la masica, entre otros (pag. 5).



A partir de la lddica, los nifios se
expresan de una manera natural, rien, se
divierten y disfrutan de las actividades
que los docentes les presenten en su

diario vivir.
2. Juego

Segun Corantioquia (2003), citado
por Restrepo y Echeverri (2009), el
juego es “una accion o actividad
voluntaria, realizada dentro de un
tiempo y un espacio, segin una
reglas establecidas y/o convenidas

entre los jugadores.” (pag. 5)

Dado que en el juego se definen unas
reglas que en la lidica no siempre son
necesarias, entonces, se puede decir

gue no toda actividad ludica es juego.
3. Aprendizaje significativo

Ausubel, (1983) El

significativo se da mediante dos factores,

aprendizaje

el conocimiento previo que se tenia de
algin tema, y la llegada de la nueva

informacién (pag. 2).

De acuerdo con el autor es de vital
importancia que el nifio relacione la
informacion nueva con la que ya ha
adquirido previamente para que de esta
forma asimile y reorganice ambas

informaciones y desarrolle una estructura

cognitiva que le permita un aprendizaje

significativo.
4. Pensamiento légico

Segun Blanco (2009) “los procesos
l6gicos del pensamiento constituyen
actividades simbolicas de procesamiento
de la informacién, las cuales se ponen de
manifiesto en la resolucién de problemas

l6gicos” (pag. 32).

La adquisicion de habilidades que
permitan la resoluciéon de problemas es
necesaria en el desarrollo del
pensamiento l6gico de los nifios de
manera que la informacion impartida los

lleve a un mejor aprendizaje.

5. Pensamiento l6gico-

matematico

Gardner (1987)
“‘es la habilidad que permite de manera

expresa que

casi natural, que las personas utilicen
el calculo y consideren proposiciones o
establezcan y comprueban hipétesis para
resolver situaciones de la cotidianidad”
(Pag. 31)

De esta manera, se favorece la
resolucion de problemas que es
importante que el nifio aprenda a

resolver, en primera instancia orientados



por el docente y posteriormente podra

desenvolverse de manera autébnoma.
6. Estrategia

Para Weinstein y Mayer (1986),"pueden
ser definidas como conductas vy
pensamientos que se utilizan durante el
aprendizaje con la intencion de influir en

su proceso de codificaciéon® (pag. 315).

Las estrategias orientan el trabajo a
realizar por parte del docente, facilitan la
realizacion de las actividades que se

implementaran en el aula.
7. Estrategia pedagdgica

Picardo J, Balmore P, & Escobar B
(2004) “afirman que wuna estrategia
pedagogica o metodolégica “es un
sistema de acciones que se realizan con
un ordenamiento légico y coherente en
funcion del cumplimiento de objetivos
educacionales” (pag. 161).

En este sentido las estrategias
pedagogicas se constituyen en un
conjunto de actividades planificadas con
el fin de mejorar el aprendizaje y facilitar

la comprension de cada estudiante.

8. Efectividad

Fresco (2000), menciona que “La
efectividad es el grado en que un
individuo logra el resultado que se

espera de su posicion” (pag. 270).

En el proyecto se seleccionaron las
estrategias y actividades més efectivas
realizadas con los nifios con el fin de
evaluarlas. Con estas actividades se
disefid una cartilla pedagdgica que sera
atil para los docentes de la institucion

bajo estudio.

MARCO TEORICO

Para realizar el proyecto en curso se tuvo
en cuenta los conceptos de los autores
Ausubel, Piaget y Gardner ya que
mencionan  sobre el aprendizaje
significativo, el pensamiento légico y la

inteligencia logica-matemética.
e Teoria de David Ausubel

Ausubel (1983) plantea que

“Un aprendizaje significativo del
alumno depende de la estructura
cognitiva previa que se relaciona

con la nueva informacion (pag. 1).

Se tomoé en cuenta a Ausubel que habla
sobre el aprendizaje significativo el cual
se basa en laproposicion de la
adquisicion 'y  retencion de los

conocimientos por medio de experiencias



en las que el niflo sea participe activo
relacionando los saberes nuevos con los
previos, es decir con los que ya estan
establecidos llegando asi a un verdadero
aprendizaje y a su vez saliéndose de la

rutina que el método tradicional impone.
e Teoria de Jean Piaget
Segun Piaget (1972)

La experiencia l6gico-
matematica  (indispensable
en los niveles en que adn no
es posible la deduccién
operatoria) consiste
igualmente en obrar sobre
los objetos, pero
descubriendo  propiedades
por abstraccién a partir no de
los objetos como tales, sino
de las acciones mismas que
se ejercen sobre estos
objetos; por ejemplo, alinear
piedras y descubrir que su
namero es el mismo tanto si
se procede de derecha a
izquierda como de izquierda

a derecha (pag. 23).

Para desarrollar la inteligencia en los
niflos segun lo que menciona Piaget los
infantes deben pasar por los cuatro

factores que se dan a medida del

crecimiento, sin embargo se puede
estimular por medio del juego ya que los
ninos comienzan a adquirir
conocimientos donde poco a poco se va
dando la maduracion, la experiencia con
los objetos, la trasmision social vy
finalmente el equilibrio, obteniendo como
resultado un nuevo saber a través de sus

experiencias.

e Teoria de Howard Gardner

Segun Gardner (1987)

La inteligencia I6gica-
matematica utiliza el
pensamiento l6gico para
entender causa y efecto,
conexiones, relaciones entre
acciones y objetos e ideas.
Contiene la habilidad para
resolver operaciones
complejas, tanto logicas
como matematicas. También
comprende el razonamiento
deductivo e inductivo y la
solucién de problemas
criticos... “la Inteligencia
Légico-matemética; es la
capacidad para usar los
nameros de manera efectiva
y de razonar

adecuadamente” (pag. 7).



Partiendo de lo anteriormente
mencionado por Gardner las actividades
que se plantean en esta investigacion
para desarrollar el pensamiento ldgico-
matematico ayudan a los niflos a
entender la causa y efecto de las cosas
ademas en un futuro es de gran ayuda
el cual se les facilitara resolver
problemas de la vida cotidiana. Por tal
razén ésta inteligencia fue incluida en el
proyecto el cual aporta para la

investigacion bajo estudio.

ESTADO DEL ARTE

A continuacién se presentan algunas de
las publicaciones resultantes de la
basqueda y revisién de investigaciones
cercanas a los temas considerados por el
presente proyecto: preescolar, ludica,
pensamiento l6gico-matematico y
aprendizaje significativo. Se tuvieron en
cuenta investigaciones a nivel
internacional y nacional. Se
seleccionaron 15 investigaciones, en
este articulo solo se resaltaran 3

investigaciones.

-A nivel nacional se encontré6 un
trabajo relacionado con el
pensamiento I6gico-matematico,
aprendizaje significativo y la ladica en
el preescolar, a saber el trabajo de

Valderrama (2010).

La investigacion de  Valderrama
‘Implementacion de la ludica como
estrategia

metodoldgica para un

aprendizaje significativo de las
matematicas en nifios de grado primero”

(2010)

La investigacion mencionada
anteriormente, contribuye en gran
manera al proyecto ya que permite
conocer las carencias en las é&reas
relacionadas a los procesos matematicos
y da una nocioén de qué estrategias en la
enseflanza impartida por los maestros
deben mejorarse para que los nifios
analicen la informacion correctamente y

aprendan el concepto del nimero.

- A nivel nacional se encontraron dos
Trabajos relacionados con el
pensamiento l6gico-matematico en el
preescolar. Otero Zafra (2010), y el de

Pico Ayala (2012).

El trabajo de Otero Zafra “Propuesta de
actividades orientadas a la ensefianza de

algunas nociones matematicas en

10



preescolar, bajo las posturas de Howard
Gardner y Jean Piaget” (2010).

Este trabajo hace aportes a la presente
investigacion fortalecer la organizacion y
participacion comunitaria como estrategia
de corresponsabilidad y apoyo al proceso
educativo de los nifios. También aporta
actividades pedagogicas como
clasificacion, seriacion, actividades que
incluyan las 7 inteligencias, cuentos. Y,
por ultimo, hace aportes metodologicos

como observacion.

El trabajo de Pico Ayala “Disefio de
actividades orientadas al cultivo de las
matematicas en preescolar a partir de
narraciones, bajo las teorias estudiadas
de Piaget, Bruner y Gardner” (2012).
También aporta actividades pedagdgicas
orientadas al cultivo de las mateméticas.
Y, por altimo, hace aportes
metodoldgicos como observacion y

diarios de campo.

MARCO LEGAL
A  continuacion se presenta la
normatividad que ha considerado este

proyecto de investigacion.

e Ministerio de Educacion Nacional
(1994); Ley general de la educacion
115, 1994: Relacionado con el

proyecto sefala la ensefianza de las

matematicas como fundamental para
el desarrollo de la educacion del nifio
en nivel preescolar y a su vez
ensefar todas las dimensiones tanto
biol6gico, cognoscitivo, sicomotriz,
socio-afectivo y espiritual.
Lineamientos  Curriculares de
Matematicas (1998) El pensamiento
numeérico se adquiere gradualmente y
va evolucionando en la medida en
gue los nifios tienen la oportunidad
de pensar en los numeros y de
usarlos en contextos significativos, y
se manifiesta de diversas maneras
de acuerdo con el desarrollo del
pensamiento matematico.
Lineamentos Curriculares de
Preescolar (1997) Decreto 2247 de
1997. Se abordaron los lineamientos
curriculares en el preescolar, donde
se concibe al nifio desde un ser
integro desde las siete dimensiones
de desarrollo las cuales se
encuentran entrelazadas entre si,
para asi lograr que el nifio aprenda a
conocer, hacer, ser, pensar y decidir
por si mismo como un ser autbnomo.
Documento No. 22. El juego en la
educacién inicial (2014). A través
del juego, el nifio adquiere un mayor
desarrollo en sus distintas

dimensiones y aprende a comunicar
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lo que ocurren en sus vidas

cotidianas.

ASPECTOS METODOLOGICOS

En el siguiente capitulo se muestra
detalladamente  todo el proceso
investigativo, se describe el tipo y los
diferentes enfoques de investigacion que

se siguieron en este proyecto.
e Enfoque de lainvestigacion

El enfoque que se emplea en esta
investigacion integra del enfoque
cualitativo, investigacién-accion y

pensamiento sistémico.
e Enfoque cualitativo

Segun Hernandez Sampieri et al (2006)
Las investigaciones cualitativas se
fundamentan mas en un proceso
inductivo (explorar y describir, y luego
generar perspectivas teéricas). Van de lo

particular a lo general (pag. 8).
e Investigacién-accion

El presente proyecto tiene como enfoque
la investigacion-accién, ya que se genera
un vinculo grande de la teoria con la
practica, para dar solucién a un problema
gue se ve evidenciado en las jornadas

académicas.

Segun  Elliott, (2000) “Define la
Investigacion-accion como el estudio de
una situaciébn social para tratar de
mejorar la calidad de la accion en la
misma. Desde el punto de vista de
quienes actdan e interactian en la
situacion  problema, por ejemplo,
profesores y alumnos, profesores vy

director” (pag. 88).

Este enfoque se inici6 como un plan de
accion para mejorar las estrategias
pedagdgicas en cuanto a la ensefianza
del pensamiento I6gico-matematico, que
se plantean en la institucion donde se

llevd a cabo la investigacion.
e Pensamiento sistémico

Segun Fuenmayor (2000) “sus esfuerzos
estan centrados en la busqueda del
sentido holistico de los fenbmenos; es
decir, en el despliegue discursivo de la
unidad de los fendémenos; o, en el
despliegue de aquello que hace que la
unidad de una cosa no sea la mera

reunion de sus partes” (pag. 4).

En esta investigacion, el pensamiento
sistémico desempefiio un papel
fundamental debido a que se pudo
identificar las situaciones problemas
desde su mayor perspectiva “holistico”,

es decir observar desde diferentes

12



angulos lo que se plante6 como

problema institucional.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE
RECOLECCION DE INFORMACION

Esta parte contiene la informacién
descrita de las técnicas de recolecciéon
de informacion que se  utilizé la
observacion y como instrumentos se
utilizaron el cuadro de caracterizacion de

los nifios y los diarios pedagégicos.

Como descripcibn del cuadro de
caracterizacion, se observo a las
docentes como implementaban sus
actividades, estrategias, recursos Yy
materiales en su jordana académica. En
la descripcion del instrumento, contiene
los  problemas y  caracteristicas
evidenciadas en la  metodologia

empleada por las docentes titulares.

Como descripcion de los diarios de
campo, se observé el resultado de las
estrategias y actividades implementadas,
el material que se utilizé y con esto se
logré una valoracion de las actividades
més efectivas. Esto se registr6 en los
diarios  pedagdgicos, se tomaron
fotografias en cada wuna de las
actividades realizadas por las

investigadoras en el aula de clase. Y en

la descripcion del instrumento, se fue
llevando semanalmente un seguimiento
de las observaciones de las actividades,
y estrategias implementadas en el aula
de clase por las practicantes, donde se
dio descripcion detallada de cada una de
las actividades pedagdgicas.

POBLACION Y MUESTRA
En la institucion bajo estudio la poblacion
esta constituida por nifios, distribuidos en

grupos.

La muestra la conforma los nifios de
jardin y transicién 1, 2 y 3 conformados

por un total de 88 nifios.

ACTIVIDADES
REALIZADAS

Se realiz6 una revision bibliografica en la

INVESTIGATIVAS

web para buscar técnicas y disefio o
adaptacion de instrumentos que sirvieron
de base para el disefio propio que
permitiera caracterizar la poblacion bajo
estudio. Se puede observar en el cuadro
N° 9.

Se present6 la poblaciéon y muestra de la
institucion bajo estudio. La poblacion y
muestra estuvieron constituidas por 88
nifios, distribuidos en 3 grupos. Se puede
observar en el cuadro N° 7.

Se present6 una tabla con la aplicacién
de técnica de recoleccion de informacion

utilizada: la observacion y con los
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instrumentos: el cuadro de
caracterizacion y los diarios
pedaglgicos. Se resalta que las
dinAmicas ejercidas al interior del aula
preescolar se limitan a procesos
formativos y a la adquisicion de
conocimientos de manera tradicional,
impidiendo la socializacién de
experiencias participativas, creativas y
afectivas, que faciliten la integracion de
las diferentes dimensiones en relacion
con el aprendizaje. Se puede observar
en el cuadro N° 6.

Se realizo una busqueda en la web de
diferentes  autores y  estrategias
relacionadas con el desarrollo del
pensamiento légico—matematico y el
aprendizaje significativo en preescolar
con el fin de seleccionar las mas
apropiadas para el trabajo realizado.
Implementacion de estrategias
seleccionadas y adaptadas, mediante
actividades pedagoégicas coherentes con
éstas, en la muestra de la institucion bajo
estudio.

Seleccion de actividades pedagogicas
encontradas  coherentes con las
estrategias escogidas.

Disefilo y adaptacion de actividades
ladico-pedagogicas planteadas, durante
el segundo semestre del 2016 y el
primero del 2017 se disefiaron vy

adaptaron 44  actividades ludico-

pedaglgicas coherentes con las
estrategias escogidas y pertinentes con
el contexto institucional caracterizado. Se
puede observar en el cuadro N° 8.

Para evaluar la efectividad, en los diarios
pedaglgicos se iba registrando la
estrategia, los recursos, la respuesta de
los estudiantes. Se disefié un video que
contiene las estrategias y actividades
mas efectivas. En la siguiente direccion
se puede visualizar:

http://web.photodex.com/create/?watch-

kaawm?2x4

RESULTADOS OBTENIDOS
A continuacibn se presenta los
resultados que se obtuvieron en el

presente trabajo de investigacion.

« Caracterizacion de los procesos
de ensefianza relacionados con la
ldica, el desarrollo del

pensamiento l6gico-matematico y

el aprendizaje significativo. Se

puede visualizar en el cuadro N°

9.

« Estrategias ludicas adaptadas e
implementadas en la institucion
bajo estudio. Se puede visualizar

en el cuadro N° 10.

+ Actividades ludico-pedagdgicas

disefladas e implementadas en la
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institucién, coherentes con las
estrategias adaptadas. Se puede
visualizar en el cuadro N° 11.

» Cartilla pedagogica digital con las
estrategias y actividades mas
efectivas en su implementacion
en la institucién bajo estudio. Se
puede observar en el siguiente
link:
https://madmagz.com/magazine/1
055589#/page/6

CONCLUSIONES

En esta parte, se plantean las posibles
soluciones para llegar a las conclusiones
de la investigacion en estudio. También
se presentan las recomendaciones a
tener en cuenta para futuras
investigaciones relacionadas con el
desarrollo del pensamiento ldgico-
matematico, aprendizaje significativo y
ludica. Este proyecto pretendio dejar una
cartilla digital con las estrategias
pedagodgicas y actividades mas efectivas,
dirigidas a docentes de preescolar y
primera infancia para fortalecer Ila
formacion en las matematicas desde
temprana edad en los niflos y nifas
desarrollando en ellos un

desenvolvimiento de la vida cotidiana.

e CONCLUSIONES

Teniendo en cuenta el objetivo:
“Proponer estrategias ludico—
pedagdgicas que  favorezcan el
desarrollo del pensamiento logico
matematico y el aprendizaje significativo
en nifios en edad preescolar, con base
en la revision bibliografica y en su
implementacibn en una institucion
privada de Floridablanca (Santander,
Colombia)” Se evidenci6 que la
intervenida,

institucion educativa

presenta dificultades, problemas
similares y oportunidades de mejora a
los encontrados a nivel regional, nacional

e internacional.

En cuanto a las necesidades mas
notorias en la institucion, se encontré la
poca implementacibn de estrategias
ladico-pedagégicas para desarrollar el
pensamiento l6gico-matematico, para
lograr obtener un aprendizaje

significativo. Ademas utilizacion
frecuente de guias y libros donde
plasman todo “lo aprendido”, impidiendo

la socializacion con la realidad.

La necesidad mas sentida de la
institucion bajo estudio, se observé que
los docentes presentan pocas estrategias
para la ensefianza, utilizando siempre la

metodologia tradicional, generando un

15


https://madmagz.com/magazine/1055589#/page/6
https://madmagz.com/magazine/1055589#/page/6

aprendizaje en los nifios rutinario, poco

significante y aburrido.

En relacion con la pregunta de
investigacion ¢Las estrategias ludico-
pedagOgicas favorecen el desarrollo del
pensamiento légico-matemético y el
aprendizaje significativo en los nifios
preescolares de la institucibn bajo
estudio?, se encontrd que efectivamente
las estrategias ludico-pedagdgicas
favorecen el desarrollo del pensamiento
l6gico-matemético y el aprendizaje
significativo en los nifios preescolares de

la institucién bajo estudio.

Y, ¢, Cudles estrategias ladico-
pedagdgicas son mas efectivas para
favorecer el desarrollo del pensamiento
l6gico-matematico 'y el aprendizaje
significativo en los nifios preescolares de
la instituciébn mencionada?, se encontré
las estrategias ludico-pedagdgicas mas
efectivas para favorecer el desarrollo del
pensamiento légico-matematico y el
aprendizaje significativo en los nifios de

preescolar de la institucion aludida.

El proyecto gener6 en la comunidad

educativa el siguiente valor agregado

A nivel institucional, se trabajaron
estrategias ludico-pedagdgicas con nifios

de tres grupos del nivel transicion, se

realizaron actividades para ensefar las
matematicas en dichos grados que
invitaban a salr de la rutina y la
transmisibn  memoristica  tradicional.
Esto permitié generar conciencia en las
docentes de la institucion sobre la
importancia de ensefiar de forma ludica y
darle espacio a cada una de las
dimensiones, por su parte en los nifios se
observé un gran cambio y motivacion al
realizar las actividades, las docentes
manifestaron agrado al ver notables
cambios en la  asignatura  se

matematicas.
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