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Presentacion

Se presenta la propuesta disciplina positiva para el desarrollo socio-afectivo, producto del trabajo pedagogico durante la investigacion accion
desarrollada en el afio 2015, en los nifios de Jardin B del Instituto Caldas, proyectos en los cuales se trabaja procesos integrales para los nifios de la
edad de 4 a 5 anos, centrandose especialmente en el area socio-afectiva, buscando potenciar los comportamientos pro-sociales en la poblacion. Las
actividades poseen diversos temas, pero siempre han sido enlazadas a temas como el manejo de emociones, adquisicion de comportamientos,
valores, y normas. Las técnicas de disciplina positiva se encuentran presentes en los proyectos de aula, pues es evidente el trabajo de autocontrol,

reflexion, analisis y solucion de problemas; que se pretende desarrollar en los estudiantes con estas actividades.



Justificacion

La primera infancia es una etapa esencial en la vida de los seres humanos, ya que en ella se promueven principalmente los valores necesarios para
vivir en armonia con el entorno; permitiendo que los nifios y las nifias se reconozcan de manera significativa, a partir de la socializacion con sus

pares, la comunidad educativa y el entorno familiar.

De acuerdo a lo anterior, se hace imprescindible realizar esta propuesta pedagogica, teniendo en cuenta que el ambiente escolar y la forma como el

nifio es conducido en él, ejerce un efecto permanente en su posterior desarrollo fisico, emocional y mental.

Esta propuesta pretende dirigir procesos que favorezcan el desarrollo socio afectivo de los nifios de jardin B con técnicas de disciplina positiva,
basandose en la amabilidad y el respeto, intentando lograr que los nifios se involucren en sus propios procesos disciplinarios, identificando por si

mismos que conductas son correctas e incorrectas, analizando las consecuencias naturales de sus actos.

Por lo tanto se pretende que los nifios durante su proceso de formacion, interioricen normas y valores, que son necesarios para formar y fortalecer
el area socio-afectiva, a través de actividades ladico- pedagogicas que permitan un aprendizaje significativo y permanente en el niflo, de la mano de

estrategias de disciplina positiva que permitirdn la construccion de un medio favorable para el desarrollo de los estudiantes.



-Fundamentacion teodrica y pedagogica

Las actividades de esta propuesta pedagdgica, pretenden utilizar técnicas de disciplina positiva para buscar el desarrollo del area socio-afectiva, la
autora Jane Nelsen (2009) menciona que:

" La Disciplina Positiva se enfoca en ensefiar a los nifios qué hacer porque ellos han sido invitados a analizar la situacion y a usar algunos
principios basicos, como la colaboracion y el respeto mutuo para encontrar soluciones. De esta manera, los nifios estan mas dispuestos a seguir las
reglas que ellos mismos han ayudado a establecer, ya que comprenden por qué son necesarias, cual es su sentido y como ser responsables de ellas.
La habilidad en la toma de decisiones se vuelve mas efectiva cuando ellos se sienten miembros activos de una familia, y no receptores pasivos del

proceso. Uno de los propdsitos generales de la DP es lograr que los efectos de dichas habilidades sean duraderos (a largo plazo)™.

Durante las actividades se invita a los nifios a participar constantemente, pidiendo que den su puntos de vista y reflexiones acerca de
situaciones que se presentaran a través de cuentos, videos, y otro tipo de estrategias. Los andlisis que realizaran los nifios, de los sucesos

presentados, permitirdn que ellos se vayan apropiando de forma significativa de los conceptos ensefiados y que puedan aplicarse en su diario vivir.

Dentro de la propuesta pedagogica, para alcanzar los objetivos planteados, se pretende partir del desarrollo del “si mismo” y la comprension de la

identidad en los estudiantes.

Una clasificacion reciente del estudio del “si mismo” es el autoestima (Harter, 1983). Este esquema sostiene que el “si mismo™ est4 incorporado a

un sistema de procesos interrelacionados, algunos que lo influyen, otros que estan influidos por él.



Autosistema (Harter, 1983)

AUTOCONOCIMIENTO (Qué saben los nifios sobre si mismos y cuando adquieren ese conocimiento?

(autoconciencia) (Como se relaciona ese conocimiento con su comprension de su entorno fisico y
social?

AUTOEVALUACION (Qué factores influyen en las opiniones que los nifios tienen sobre ellos mismos?

(Como influyen esas opiniones en su conducta?

AUTORREGULACION (Cuando y como adquieren los niflos el autocontrol? ;Qué variables influyen en

ese proceso?

Segin Erick Erikson las personalidades de los nifios y las habilidades sociales crecen y se desarrollan en el contexto de la sociedad y como respuesta a
las demandas de la sociedad, expectativas, los valores y las instituciones sociales, como por ejemplo, las familias, las escuelas y otros programas
infantiles.

Esto demuestra el papel que juega el maestro como agente fundamental en el desarrollo del area socio afectiva en los estudiantes.

Loépez, Etxebarria, Fuentes y Ortiz (1999, p.23) afirman que: “El desarrollo afectivo y social es, en un sentido amplio, aquella dimension evolutiva
que se refiere a la incorporacion de cada nifio y nifia que nace a la sociedad donde vive. Tal incorporacidén supone numerosos procesos de
socializacion: la formacion de vinculos afectivos, la adquisicion de los valores, normas y conocimientos sociales, el aprendizaje de
costumbres, roles y conductas que la sociedad transmite y exige cumplir a cada uno de sus miembros y la construccion de una forma

personal de ser”



Es por esto que durante la primera infancia se busca alcanzar un desarrollo personal y social a través de la gestion de las propias emociones,
fortaleciendo el auto concepto, la autoestima, la capacidad de solucionar problemas que pueden surgir dia a dia, la relacion con otros de forma

positiva y la comunicacidn y expresion de sentimientos y emociones. Todos estos aspectos permiten dicha incorporacion a la sociedad.



-Metodologia

Los proyectos de aula se desarrollaran por medio de la participacion activa del estudiante en acompafamiento con la maestra practicante; la
presente propuesta pedagogica se fundamentara en estrategias de disciplina positiva buscando un desarrollo socio afectivo de los nifos de jardin B,
todo esto a través de actividades, que buscan integrar las tematicas que se trabajan cada periodo en la institucion, con el fortalecimiento de
comportamientos pro sociales, a través de cuentos e historias, material concreto, videos e interaccion con el medio. Lo que permite captar la
atencion de los nifios, y motivarlos a aprender, a expresarse, a analizar y solucionar problemas. Esta propuesta da gran importancia al uso de la
pregunta como estrategia para el fortalecimiento de la capacidad de reflexion ante situaciones determinadas. El arte, también juega un papel
importante en la realizacion de las actividades, pues la musica, la pintura, el modelado, entre otros, pueden llegar a complementar cada concepto
que se pretende desarrollar en los niflos. Permitir que ellos puedan utilizar algunos materiales y crear algo con ellos, o interactuar directamente con

su entorno da como resultado un aprendizaje significativo.

Al realizar una observacion de la poblacion, aplicar una encuesta a los nifios que después se analizo junto con las reflexiones anotadas en un diario
de campo, se evidenciaron aquellos comportamientos que debian ser fortalecidos, y seguido a esto se fueron pensando actividades que permitieran

este desarrollo, para implementarlas y evaluar si la aplicacion de estas lograron cumplir con la intension que tenian.



PROYECTO DE AULA N°1

“JUGANDO Y COMPARTIENDO ME VOY CONOCIENDO"

Institucion educativa: Instituto Caldas
Tiempo: 4 semanas.
Nivel: Jardin

Maestra titular: Erika Angulo

Estudiantes practicante: Laura Nathalia Caballero



FUNDAMENTACION TEGRICA
Y PEDAGOGICA INTERDISCIPLINARIEDAD

TOPICO GENERADOR
¢Como fortalecer la identificacion del ser individual
y social en el nifio?

(Comunicativa:
compaiieros
a los demas

referente al ser integral

.

-Pronunciara su nombre, el de sus
-Reconocera la importancia de escuchar
-Afianzard un lenguaje mas completo

- Socializard las reglas y las normas

J

( )

HILOS CONDUCTORES

[

JUGANDO Y

COMPARTIENDO ME
VOY CONOCIENDO

éPor qué es importante identificarse y relacionarse
en el contexto en que se desenvuelve?

éDe qué le sirve al nifo identificarse como ser
integral?

éQué beneficios obtiene a través de relacionarse
con los demas?

éComo lograr el respeto de cada nifo frente a sus
compaieros como seres diferentes?

¢Qué importancia tiene el saber dar buen uso a los
utiles?

éComo lograr la interiorizacidon de las normas y los
valores en el aula?

G J

Cognitiva

-Identificara su imagen
corporal

- Aprendera los nombres de
sus companeros

- Asociard su ser con las
personas que lo rodean

- Reconocerd las normas
establecidas en el aula

- Interiorizara los buenos
modales

~N

(" )

Socio afectivo

-Despertara la solidaridad y el
afecto con sus compafieros

- Comprenderd la importancia
de respetar su propio cuerpoy
el de sus comparieros
--Desarrollara con dedicacidony
empenfo las diversas actividades
en equipo

- Aplicard las normas y valores
aprendidos dentro del aula

(¢

G J
)

orporal

-Utilizard el cuerpo como
medio de comunicacion
para realizar algunas
actividades que requieren
del mismo

- Participara en canciones
y juegos para manifestar
expresiones artisticas.




LOGROS CONCEPTUALES

LOGROS ACTITUDINALES

LOGROS PROCEDIMENTALES

Conocer el nombre propio de los
padres y familiares cercanos.
Reconocer pautas de comportamiento
v buenos modales en el aula, en la
casa, y en otros espacios donde se
encuentre.

Reconocer la manera adecuada de
utilizar los elementos dispuestos en el
aula de clase, como sillas, mesas,
escritorio, colbon, tijeras, crayones,
etc.

Identificar cada uno de los espacios de
la institucion y las personas que
laboran en ella, funciones v nombres,
Reconocer derechos y deberes para
una convivencia pacifica.

Acatar ordenes dispuestas por la
maestra para mantener |la disciplina y
buen comportamiento en el aula.
Manifestar respeto por los maestros y
sus compafieros.

Escuchar atentamente cuando la
maestra o compaferos le hablan.
Evitar agredir fisica o psicoldgicamente
a los compaferos v maestros,
Entender que en ocasiones se gana o
se pierde,

Atender de buena manera cuando se
le llama la atencidn por
comportamientos inadecuados.

Discriminar entre comportamientos
adecuados e inadecuados dentro del aula.
Seguir instrucciones de la maestra en la
utilizacidn de elementos dispuestos en el
aula.

Colaborar en la organizacion del aula cuando
se realizar actividades con material de
desechao,

Utilizar de manera adecuada el jabon vy
papel higiénico.

Respetar los utensilios de sus compafieros.
Hacer filas de manera ordenada cuando la
maestra lo indique.
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Actividad Desencadenante

Teniendo en cuenta la importancia de trabajar la identidad personal en los nifios preescolares y encaminados en el
proyecto educativo del reconocimiento y aceptacion de si mismos y de los demas; se realizara una dramatizacion del
cuento “El dia de campo de don chancho” quien tendra una pequefia adaptacion en el titulo, los personajes y en la
finalizacion del mismo, este se llamara “El dia de campo de don Conejo”. (Anexo 1).

Se reunira a los nifios del grado transicion, jardin y pre-jardin en la zona de contacto; cada estudiante practicante
representara a un animal para el desarrollo del cuento; (Laura Pereira — venado, Laura Caballero — coneja, Camila
Becerra — conejo, Tatiana Rodriguez — Avispa, Paola Moreno — mariposa, Alejandra Ruiz — pajaro) Una vez reunido a los
nifios, se organizaran y se les dira que van a observar una obra de teatro, pero para ello deben estar atentos y
permanecer sentado; con esto se da inicio a la actividad.

Al finalizar la presentacion se realizara preguntas tales como: ;Coémo se llama el cuento?, ;Qué animales habia?, ;Para
doénde iba el conejo?, ;Qué le presto la avispa al conejo? ;Qué le dio el venado? ;Qué le presto la mariposa?, ;Qué dijo

la coneja al ver al sefior conejo?, ;Por qué?, y otras preguntas que surjan de parte de los nifios.

Como cierre, se entonara una cancion sobre identidad llamada “Me miro en el espejo” (Anexo 2) y se motivara para que
ellos la entonen y con ello se dara espacio para que cada grupo vaya a su salon correspondiente.

ANEXO 1: El dia de campo de don conejo
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Serior conejo: - jEs un dia perfecto para ir al campo!, me arreglaré con esmero para visitar a la sefiorita coneja y la
invitaré a pasar un dia de campo, jespero que diga que si!

- Ah! Voy a llevarle una flor, para impresionarla (la corté en el camino)
Rumbo a la casa de la sefiorita coneja, se encontré con su amigo el venado. Cuando Venado supo que iba de dia de
campo, le djjo:
Venado: - Puedo darte un buen consejo? Ponte mis hermosos cachos.

- ¢ Te das cuenta? Ahora te ves mucho mas audaz. A la sefiorita Coneja le va gustar
Después se encontré con su amiga la avispa. Cuando Avispa supo del dia de campo, le dijo:

- ¢Puedo darte un consejo? Ponte mis hermosas rayas.

- ¢te das cuenta? Ahora te ves mucho mas elegante
Después se encontré con su amiga la mariposa. Cuando mariposa supo del dia de campo, le dijo:

- ¢Puedo darte un consejo? Ponte mis hermosas alas.

- ¢te das cuenta? Ahora te ves colorido
Después se encontré con su amigo el pollito. Cuando pollito supo del dia de campo, le dijo:

- ¢Puedo darte un consejo? Ponte mi pico.

- ¢te das cuenta? Ahora te ves mas llamativo.
Sernor Conejo: Me siento agradecido, jamas me habia visto tan guapo.
Finalmente llego a la casa de la sefiorita coneja.
Senor Conejo: - Buenos dias, vengo a invitarte a un dia de campo.
La sefiorita coneja lo miro con terror.
Senorita coneja: - jqué horror! —Grité- jqué monstruo tan terrible! Si no te vas inmediatamente, llamaré a don Conejo y él
se hara cargo de ti.
Don conejo dio media vuelta y corrio a devolver las rayas a la avispa, las alas a la mariposa y los cachos al venado.
Don conejo regresa a casa de la sefiorita coneja; ella le hablé del monstruo que le habia visitado, don conejo escuchaba
atentamente, luego le confesé que él era ese monstruo, que queria impresionarla, pero no se imaginaba que se veia tan
mal; la seforita coneja le dice lo maravilloso que es el conejo, tanto en su forma de ser como en su fisico y asi aprendio
que es unico e irrepetible y que es importante tal y como es.

ANEXO 2:

12



“ME MIRO EN EL ESPEJO”

Me miro en el espejo, me quiero conocer.
Saber qué cara tengo, y de qué color la piel.

Me miro en el espejo, me quiero descubrir.
Contar las pocas pecas que tengo en mi nariz.

Me miro en el espejo, me quiero como Soy.
No importa si soy flaco, o petiso y panzon.

Asi soy yo, asi soy yo.
Mucho gusto en conocerme y encantado de quien soy.
Porque asi soy yo, asi soy yo.
Mucho gusto en conocerme y encantado de quien soy.

Tal vez podria tener la mirada mas cordial.
El abrazo mas abierto y el ombligo en espiral.

Pero asi soy yo, asi soy yo.
Mucho gusto en conocerme y encantado de quien soy.
Porque asi soy yo, asi soy yo.
Mucho gusto en conocerme y encantado de quien soy.

13



Fecha: Febrero 25 de 201
Tema: Identidad personal.

Referente teérico:

Actividad 1

5

Identidad: Conjunto de rasgos propios de un individuo o de una colectividad que los caracterizan frente a los demas.

Nombre: Palabra que des

igna o identifica seres animados o inanimados.

conejo” que se trabajo en la actividad desencadenante,

enfatizando que cada animal tiene una identidad personal; se

hacen preguntas como:

e ¢ Por qué dorna coneja se asusto al ver a don conejo
transformado?

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Inicio
Se organiza el grupo en circulo y se les ensefia la cancion “me | Cancién 5 minutos
Reconoce el nombre | miro en el espejo” que dice “me miro en el espejo me quiero
propio y el de sus conocer, saber ;Qué cara tengo? Y ¢de color la piel? Me miro
comparieros. en el espejo me quiero descubrir  por medio del cual cada
nifio debe hacer la presentacion de su nombre. 13 minutos
Afianza lazos de Desarrollo
convivencia. Se recuerda brevemente la historia “Dia de campo de don Cuento *”

14



e (¢ Qué hubiera pasado si don conejo le dijera quien era
realmente?

e (Por qué a dofia coneja le gustaba mas don conejo tal cual
era?

Y otras preguntas que surjan de parte de los nifios.

Luego de ello se le pide a nifio por nifio que sefialen Espejo

caracteristicas que creen que tiene. hoja 10 minutos

e Color de piel, ojos, pelo.

e Caracteristicas como amistoso, colaborador, comparte con
los amigos...

Finalizacion
Para finalizar
Se les pide a los nifios que se miren en un espejo y que
seguido a esto dibujen en una hoja con una caria, ellos
deberan dibujar sus rasgos faciales y colorearlo como deseen.

Referencias Bibliograficas:
Real Academia Espafiola, Diccionario de la lengua espafiola, 23.% ed. Madrid: Espasa, 2014.

ANEXO 1: El dia de campo de don conejo

Senor conejo: - jEs un dia perfecto para ir al campo!, me arreglaré con esmero para visitar a la sefiorita coneja y la
invitaré a pasar un dia de campo, jespero que diga que si!

- Ah! Voy a llevarle una flor, para impresionarla (la corté en el camino)
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Rumbo a la casa de la sefiorita coneja, se encontré con su amigo el venado. Cuando Venado supo que iba de dia de
campo, le dijjo:

Venado: -; Puedo darte un buen consejo? Ponte mis hermosos cachos.
- ¢Te das cuenta? Ahora te ves mucho mas audaz. A la seriorita Coneja le va gustar

Después se encontré con su amiga la avispa. Cuando Avispa supo del dia de campo, le dijo:
- ¢Puedo darte un consejo? Ponte mis hermosas rayas.
- ¢te das cuenta? Ahora te ves mucho mas elegante

Después se encontré con su amiga la mariposa. Cuando mariposa supo del dia de campo, le dijo:
- ¢Puedo darte un consejo? Ponte mis hermosas alas.
- ¢te das cuenta? Ahora te ves colorido

Serior Conejo: Me siento agradecido, jamas me habia visto tan guapo.
Finalmente llego a la casa de la sefiorita coneja.
Sernor Conejo: - Buenos dias, vengo a invitarte a un dia de campo.

La sefiorita coneja lo miro con terror.
Seniorita coneja: - jqué horror! —Gritd- jqué monstruo tan terrible! Si no te vas inmediatamente, llamaré a don Conejo y él
se hara cargo de ti.

Don conejo dio media vuelta y corrio a devolver las rayas a la avispa, las alas a la mariposa y los cachos al venado.

Don conejo regresa a casa de la sefiorita coneja; ella le hablé del monstruo que le habia visitado, don conejo escuchaba
atentamente, luego le confesé que él era ese monstruo, que queria impresionarla, pero no se imaginaba que se veia tan
mal; la seforita coneja le dice lo maravilloso que es el conejo, tanto en su forma de ser como en su fisico y asi aprendié
que es unico e irrepetible y que es importante tal y como es.

Anexo 2:
Me miro en el espejo
me quiero conocer

16



Fecha: Febrero 26 de 2015
Tema: Identidad personal.

Referente tedrico:

saber qué cara tengo
y de qué color la piel.

me miro en el espejo

me quiero descubrir
contar las pocas pecas
que tengo en la nariz.

me miro en el espejo

me quiero como soy

no importa si soy alto
o petiso y panzon.

asi soy yo, asi soy yo.
mucho gusto en conocerme
y encantado de quien soy.

quizas podria tener
la sonrisa mas cordial
el abrazo mas abierto
o el ombligo en espiral.

pero asi soy yo, asi soy yo.

mucho gusto en conocerme

y encantado de quien soy.
hugo midén

Actividad N° 2
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Sociedad: Agrupacién natural o pactada de personas, que constituyen unidad distinta de cada uno de sus individuos, con
el fin de cumplir, mediante la mutua cooperacioén, todos o alguno de los fines de la vida.

Unico: Solo y sin otro de su especie.

INDICADORES

ACTIVIDAD

RECURSOS

TIEMPO

Se reconoce
como un ser
unico e
irrepetible.

Reconoce que
es parte de
una sociedad.

Inicio

Inicialmente se pide a los nifios ponerse de pie para ensenarles la
cancion del gato garabato “Tengo un gato que se llama garabato, y le
gusta dormir en el zapato, una gata que se llama catalina y le gusta
dormir en la cocina, un gatito que se llama simén y que duerme debajo
del colchén y una gata teresa y que duerme debajo de la mesa”
Desarrollo

Seguido de ello, se organizan a los ninos en las mesas y se les explica
que se jugara al tingo-tango, la maestra inicia contando — tingo-tingo-
tingo- y pasaran rotando una pelota, al que le caiga tango debe sacar un
papelito que estard guardado en un caja pequena y el cual contendra el
nombre de los ninos del salén, al leer el nombre correspondiente debe
dar las caracteristicas de la persona que le salié, esto incluye, color de
cabello, color de ojos, color de piel, alto —bajo. Luego de que todos hayan
sido descritos, se pasan a hacer las siguientes preguntas para conocer
mas acerca de los gustos de los ninos:

cQué es lo que mas le gusta jugar?

Comida favorita

Cancion

Pelota
Caja
Papeles

5
minutos

12
minutos

Amigos preferidos.

Que le gusta hacer con sus padres.
Animales preferidos.

Colores preferidos.

Programa de television preferido.

Guia

10
minutos

18




e Deporte que practica.

Finalizacion
Finalmente se le proporciona a cada nino una guia que va a contener
esquema del rostro, donde se les indica dibujar sus rasgos, el cabello,

los ojos, la nariz, la boca y las orejas (Anexo), al terminar tendran la
posibilidad de colorear.

Referencias Bibliograficas:
Real Academia Espafiola, Diccionario de la lengua espafiola, 232 ed. Madrid: Espasa, 2014.

Actividad 3

Fecha: Febrero 27 de 2015

Tema: Reconozco mi nuicleo familiar.
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Referente teérico: La familia es el lugar en el que crecemos, donde aprendemos a ser quienes somos, donde formamos
nuestra personalidad y el principal pilar de nuestro entorno emocional.

Cuando nos referimos a la familia, no solo hablamos de la familia como tradicionalmente la conocemos, es decir, aquella
conformada por un padre, una madre y los hijos. Hoy en dia se entiende como familia al grupo de personas unidas por un
parentesco que proporciona a sus integrantes proteccion, seguridad, afecto y apoyo emocional. Y es que esta
comprobado que la familia es el principal agente educador en la vida de un nifio y la escuela no hace mas que reforzar
los valores aprendidos.

Pero otro de los factores mas importantes de la familia, especialmente de la humana, es la posibilidad de establecer
una comunicacion con otros seres, fendmeno que le permitira a uno luego adaptarse a la sociedad en la que viven otros
individuos. Se estima usualmente que al recién nacido suele llevarle un tiempo comprender que la madre es un ser
distinto a él mismo y alli es donde cumple un rol fundamental el padre, separandolos pero también permitiéndole al bebé
comprender lentamente que es parte de algo mayor que si mismo.

INDICADORES ACTIVIDAD RECURSOS TIEMPO

Conoce el nombre| Inicio
de los padres y| Se inicia recordando la actividad del dia anterior, donde

familiares se trabajé la identidad del si mismo y del otro| Preguntas 5 minutos
cercanos. oy
recordando que tenemos caracteristicas y gustos que nos
Identifica el | hacen tnicos y se hacen preguntas como De dénde
parentesco que | venimos nosotros? Quién nos cuida mientras

tienen con  los| estdbamos bebes? ;Porque tenemos padre o madre?
miembros de sus

o cPara qué estan los padres, abuelitos, hermanos?
familias.

Desarrollo

Sequido se les muestra un  "baiil" 1 se deja idear | Baiil
g 4 2

Realiza el material | hipétesis de lo que puede  haber dentro. | Imagenes

de la produccion Se procede a sacar imagenes de familias. (nuclear, | Preguntas
con esfuerzo y monoparentales y compuestas) y se describen las | Marcador
dedicacion. caracteristicas de cada una de ellas: 15
* :Qué es la familia? minutos

* cQuiénes componen esta familia?
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* ¢En todas las culturas existen familias?

» ¢Todas las familias son iguales?

» sCuantos tipos de familias conoces?

* .En qué se parecen las familias?

* :Qué es lo mas importante en las familias?

* /A cudl lamina de la familia se parece tu familia?
Finalmente se llega a la conclusion que aunque haya
diferentes clases de familia lo importante es que haya
valores, de acuerdo a eso se pregunta a los nifnios cQué
valores deben existir en una familia? y se hace un
listado de los valores de la familia en el tablero.
FinalizacionSe les entrega un corazon a los nifios (as) y
se les explica que alli van a dibujar a todos los miembros
de su familia.

Corazon

10
minutos

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA: http://www.importancia.org/familia.php#ixzz3SWsPGdep

Fecha:

Actividad 4

Tema: Reconozco mi nucleo familiar.

Referente tedrico:

La familia es el lugar en el que crecemos, donde aprendemos a ser quienes somos, donde formamos nuestra
personalidad y el principal pilar de nuestro entorno emocional.
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Cuando nos referimos a la familia, no solo hablamos de la familia como tradicionalmente la conocemos, es decir, aquella
conformada por un padre, una madre y los hijos. Hoy en dia se entiende como familia al grupo de personas unidas por un
parentesco que proporciona a sus integrantes proteccion, seguridad, afecto y apoyo emocional. Y es que esta
comprobado que la familia es el principal agente educador en la vida de un nifio y la escuela no hace mas que reforzar

los valores aprendidos.

Pero otro de los factores mas importantes de la familia, especialmente de la humana, es la posibilidad de establecer
una comunicacion con otros seres, fendmeno que le permitira a uno luego adaptarse a la sociedad en la que viven otros
individuos. Se estima usualmente que al recién nacido suele llevarle un tiempo comprender que la madre es un ser
distinto a él mismo y alli es donde cumple un rol fundamental el padre, separandolos pero también permitiéndole al bebé
comprender lentamente que es parte de algo mayor que si mismo.

INDICADORES ACTIVIDAD RECURSOS TIEMPO PRODUCCION
Conoce el nombre de los | Inicio Grabadora SEGUNDA
padres y  familiares | Se saluda arménicamente a los nifios Cd SESION | Imantégrafo
cercanos. pidiéndoles que se levanten del puesto y 10 minutos
Identifica el parentesco | S€ entona nuevamente la cancion de la
que tienen con los | familia aprendida en la sesion anterior. dibujo
miembros de sus familias. | Desarrollo Foamy 156 minutos
Se le pedira a los nifios que vuelvan de Escarcha
Realiza el material de la nuevo a su puesto y saquen el dibujo de | Papel seda
. la familia expuesta en la clase anterior, | Marcadoras
produccién con esfuerzo y i . " .
después se le proporciona a cada nifio un Iman

dedicacion.

pedazo de foamy, en el cual pegaran el
dibujo y lo decoraran a su gusto, al final

Imanto grafo
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se le pegara un iman en la parte de atras, 5 minutos
para que los nifios puedan ponerla en la
nevera de sus casas y mostrarsela a sus
papito.

Finalizacion

Se le pide a cada nifio pasar al frente y
presente su imanto grafo, donde todos
daran un aplauso por el esfuerzo y la
dedicacion

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA: http://www.importancia.org/familia.php#ixzz3SWsPGdep

Actividad 5

Fecha:
Tema: Los modales, (Por favor y gracias)
Referente tedrico:

La socializacion es un proceso de intercambio entre el nifo, su entorno y el grupo social en que nace, a través del cual
satisface sus necesidades. Es decir que esta asimilando los valores, normas, costumbres, roles, conocimientos y
conductas que la sociedad le transmite y le exige. Todo ello le sera proporcionado por distintos agentes: la familia,
amigos, escuela, medios de comunicacion social y otros, como libros, actividades de ocio o juguetes.

Segun lo plantea, Lanni (2005: 22), manifiesta que la convivencia escolar, alude, fundamentalmente, a uno de los temas
basicos de la pedagogia: el aprendizaje, es decir, "el proceso por el cual un sujeto adquiere o desarrolla una
nueva conciencia y conocimiento, que le proporcionan nuevos significados. Para que el aprendizaje sea posible, los
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intercambios entre todos los actores de la institucién (alumnos, docentes y padres) que comparten la actividad en la
escuela y que conforman esared de vinculos interpersonales que se denomina convivencia, deben construirse
cotidianamente, mantenerse y renovarse cada dia, segun determinados valores. S6lo cuando en una institucién escolar
se privilegian los valores como el respeto mutuo, el didlogo, la participacion, recién entonces se genera el clima adecuado

para posibilitar el aprendizaje, es por eso que puede afirmarse que la convivencia se aprende.

INDICADORES ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO | PRODUCCION
Inicio:
. . | Se saludara a los nifios, se preguntara como| Televisor 5 minutos
Reconoce la importancia . . . .
de decir gracias y por estan y se les dira que van a ver un video| DVD
favor. divertido, pero para ello deben estar atentos y en| USB
silencio. Se pondra el video “Por favor y gracias”
de Plim Plim; (Anexo 5) una vez finalizado se les
Asume buenos modales | preguntara si les gusto, y qué animales salen de
en los espacios donde se | €/, luego se les dira que lo veran una vez mas y
encuentre. se les motivara para que lo bailen; reafirmando el
comportamiento que deben tener al momento de
realizar el baile, es decir, no empujar a su
Escucha comparniero, ser cuidadosos con los objetos que
respetuosamente la hay a su alrededor, entre otros. Posteriormente,
palabra de sus maestros | s¢ fos dirg que se sienten y que estén atentos,
y demas compafieros. una vez calmados, se les hara preguntas sobre
la actividad tales como: ;como se llamaba la
Adopta comportamientos | cancion?, ;qué animales habia? ;Cuéles son
adecuados dentro y fuera | sus preferidos?,  ;Cuales son las palabras
del aula de clase, que le | magicas? Y cualquiera otra pregunta que pueda 24
permitan convivir en surja en el momento por parte de la practicante o 15
armonia con sus demas | /os nifios. Seguido se les dira la importancia de minutos

comparieros y maestra.

dar las gracias y pedir el favor en todo momento.
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Esto ayudara a adentrar al tema de los modales.

Desarrollo:

Se dejara en claro las reglas de comportamiento,
(cada nifio debe estar atento, debe prestar
atencion a la docente practicante, respetar el
turno, y estar en silencio mientras la docente esté
hablando); posteriormente se explicara el juego
a realizar. Se utilizara una version reformada del
viejo juego de "Simon dice" para hablar con los
nifios sobre la manera de decir "por favor" y
"gracias”. En lugar de utilizar las palabras "Simén
dice"”, como las palabras para hacer algo, utiliza
la palabra "por favor", lo que significa que los
nifios solo deben segquir las instrucciones si tu
dices "por favor". Aquellos que siguen la accién
sin decir "por favor" estan fuera del juego. Se
realizara de manera grupal e individual, en este
caso, la docente practicante debera decir el
nombre del nifio seguido de la palabra por favor y
se dara las gracias a los nifios después de cada
accion. Finalmente se permitira a algunos
estudiantes dirigir el juego.

Culminacioén:

Se socializara con los nifios sobre la importancia
de decir por favor y gracias y los buenos
resultados que esto conlleva; y se les dira que

Cartulina
Lapiz
Marcador
Cinta
Tijeras

8 minutos
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cuando somos educados y siempre decimos por
favor y gracias, todas las personas estaran
felices; se les mostraran una serie de imagenes y
se pegaran en la pared para recordar que tener
buenos modales tiene buenos resultados.

Referencia Bibliografica:

Psicologia Infantil y Juvenil. 1. T. Espafa: Oceano Multimedia, 1997. pag. 146

Lanni N (2003). La convivencia escolar: una tarea necesaria, posible y compleja. Revista N°2 de la OEI ISSN 1728-0001.
Monografias virtuales Ciudadania, democracia y valores en sociedades plurales
Disponible:http://www.oeies/valores2/monografias/monografia02/reflexion02.hm.

ANEXO 5: POR FAVOR Y GRACIAS https://www.youtube.com/watch?v= 4sYNbUQikM

Por fa, por fa, por favor
Pido siempre por favor
Te agradezco si, si, si.
Muchas, muchas gracias
Son palabras magicas
Que no puedes olvidar
Las palabras magicas
Por favor y gracias

Pido siempre por favor
Muchas, muchas gracias
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Fecha:

Actividad 6

Tema: Los modales, (Por favor y gracias, escuchar atentamente y en silencio, levantar la mano cuando quiera hablar,

compartir.)

Referente teodrico:

Los buenos modales no es mas que el respeto por la persona; es toda la filosofia de la urbanidad y cortesia. No es dificil
ser cortés, educado, tener buenos modales, sélo consiste en ver a los demas como personas que por serlo, merecen
todo el respeto. Los buenos modales son una expresion especialmente valiosa para nuestra sociedad.

El fomentar los buenos modales y los valores en los nifios es tarea de maestros y padres, tanto en la escuela como en el
hogar, donde recibe constantemente el ejemplo de los mayores; recordemos que el nifio aprende por imitacion. Un nifio
que sabe respetar y comportarse con la gente, es mas querido y aceptado por todos.

comportamientos

INDICADORES ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO | PRODUCCION

Reconoce pautas de | Inicio:
comportamiento  en . el | Se saludaré a los nifios, se preguntard cémo | Televisor 8 Cartulina de los
aula y en otros espacios | gstan y se les dird que van a ver un video | Dvd minutos. | buenos y malos
donde se encuentre. A

divertido, pero para ello deben estar atentos y | Usb modales.
Asume buenos modales | en silencio. Se pondra el video educativo
en los espacios donde se | “Aprendemos modales en clase”; (Anexo 6);
encuentre. seqguido de esto se les dira que se vera una
Discrimina entre vez.més para qge la dqcente practicante

realice pequenas intervenciones que aportan | Cuento
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adecuados e inadecuados
dentro del aula.

Escucha
respetuosamente la
palabra de sus maestros y
demas companeros.

y explica el contenido del video y del tema a
tratar. (¢ Qué animal sale en el video? ;Como
se comporta el cocodrilo?, ;Coémo debe
comportarse? etc.)

Desarrollo:

Se realizara la lectura del cuento “Don por
favor” (Anexo 7) con dos finalidades, una
reforzar el pedir el favor a los nifios, tema
visto el dia anterior e igualmente para tener
espacios que permitan ejemplificar el video
visto en la Iniciacion. Para finalizar se
plantearan interrogantes, para que a partir de
estos se realice una pequena socializacion:
(¢ Coémo se llama el cuento? ;Coémo debemos
comportarnos al momento de escuchar un
cuento?, ;Qué debemos hacer si tenemos
una pregunta? ;Como debe actuar si una
persona esta hablando? ;Cuando debemos
pedir el favor? ;Cuando debemos dar
gracias? Y cualquier otro interrogante que
surja por parte de los nifios o de la
practicante.)

Finalizacion:

Se presentaran diferentes imagenes en donde
se muestren acciones de buenos y malos
modales, visto en el video, (Anexo 8) seguido
de ello, al azar cada nifio escogera una y
debera hablar sobre la imagen que escogio;
finalmente pegara en medio pliego de

Imagenes
Impresora
Computador
Fotocopiadora
Pegante

Dos pliegos de
cartulina.

15
minutos

12
minutos
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cartulina y se pegara en el salon para que sea
visible durante la semana. (produccion de la
tematica)

Referencia Bibliografica:

Garcia Gretel y Torrijos Eduardo. (2001) Manual de Carrefio para nifios: cuentos para fomentar los bueno habitos en sus

hijos. Editorial: Lectorum, México, D.F.

Anexo 6: Video: Aprendemos modales en clase: https://www.youtube.com/watch?v=thrAfP9OPdI

Anexo 7: Cuento don por favor. http://cuentosparadormir.com/infantiles/cuento/don-porfavor

Don Por favor es un duendecillo
gue gran magia sabe hacer.
Vive en boca de los nifios

y de sus papas también.

El se divierte jugando

y tras la lengua se esconde
de diente en diente, saltando
por nuestras boquitas corre.
Es rapido como un rayo

y un poquito vanidoso

Por eso, cuando lo llamo,
siempre viene presuroso

Y es tan grande su alegria

al oir su nombre al viento

que me regala su magia
como un agradecimiento.

Asi lo que haya pedido

poco antes de nombrarle
aparecera cumplido

sin que tenga que esforzarme.
Muchos no quieren llamarlo,
0 se ponen a dar gritos,

o lo hacen enfadados.

Y asi, él no esta a gustito.

Y entonces piensa el buen
duende,

"iqué boca tan aburridal,
pensaba quedarme siempre
jpero me voy enseguida!"

Don Por favor huye entonces,
dejando solito al nifio;

Anexo 8: Imagenes

ira a buscar otras bocas

que le traten con carifio.

Por suerte hay nifios mas listos
que cuando piensan nombrarle
recuerdan que hay que decirlo
jcon la sonrisa mas grande!
Aprende bien la leccion:

no te enfades ni des gritos;

si este cuento te gusto

con gusto te lo repito.

iY con muchisimo amor!

Pero pon la cara alegre

y acordandote del duende
pidemelo POR FAVOR.
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Levanta la mano cuando quieras hablar

Estar en silencio y sentados para escuchar a la profesora, un adulto o companero
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No empujar o golpear al otro.

Compartir los juguetes
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Actividad 7

32



Fecha: Marzo 6 de 2015

Tema: Los modales, (buenos dias, por favor, adids, buenas noches)

Referente teoérico:

Segun Cuadrado, L (1995) “la cortesia es concebida como un conjunto de normas establecidas por la sociedad para
regular el comportamiento de sus miembros, favoreciendo unas formas de conductas y rechazando otras, por otro lado

estan destinadas a evitar los conflictos que puedan surgir en el trato humano” (p.126)

Indicadores Actividad Tiempo Recursos Produccion
Inicio:
Reconoce pautas de | La docente practicante saludaré a los nifios | 8 minutos Grabadora
co:/77porta771ento en el | giciendo ;buenos dias? ;Cémo estan?
aula, en la casa, y en ¢Como amanecen el dia de hoy? ,
otros espacios donde » ¢ t Y .
se encuentre. fegw amc?n e se entonara la cancion
buenos dias” (ver anexo #9 )
Asume buenos
modales en los | Desarrollo
espacios donde se 15 minutos Titere
encuentre. Después de esto, se presenta el titere del
pajaro (de la historia desencadenante), el
Escucha cudl saludara a los nifios, y preguntara el
respetuosamente la
nombre de cada uno.
palabra de sus i i i
maestros y  deméas Luego el titere preguntara Cuando
comparieros. llegamos al colegio ¢;como debemos

saludar? Cuando vamos para nuestras
casas scomo nos debemos despedir?
Cuando vamos a dormir ;cémo nos
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despedimos de nuestros padres? ;Cuando
necesitamos pedirle algo a una persona,
coémo debemos decir?

Culminacion

se finalizara entonando la cancion del adiés
(ver anexo #10), para esto se organizara a
los nifios sentados formando un circulo

5 minutos

Grabadora

Referencias Bibliograficas:

Cuadrado, Luis (1995), Introduccion a la teoria y estructura del lenguaje, Verbum, Madrid, Espafia, pag. 126

Anexo 9:
Cancion Buenos Dias

Buenos dias canto yo,

El sol dice hola, la luna dice adiés,
Buenos dias, canto yo,

El gallo canto, es mi despertador
Buenos dias canto yo,

Ay que levantarse el dia ya
empezo,

Buenos dias, canto yo

Si cantas con ganas sera un dia
mejor,

Buenos dias canto yo,

Buenos dias, cantar es lo mejor.
Anexo 10:
Cancion del adiés

Cuando llego y digo hola

Y digo adiés cuando me voy

Si saludo o me despido

Esta mano yo te doy

Coro:

Hoy he aprendido a saludar

Y con mis amigos voy a practicar
Hoy he aprendido a decir adids

Actividad 8

Por qué no jugamos los dos? ¢ Por
qué no jugamos los dos?

Cuando llegas y dices hola
Dices adids cuando te vas
De la mano o con sefas
Los dos haces por igual
(Coro nuevamente)

Siempre alegres saludamos
Con sonrisa muy feliz

Y después al despedirnos
Un adids debes decir.




Fecha: Marzo 10 de 2015

Tema: Las reglas en el aula

Referente teoérico:

Schaefer, L ( 2000) establece que “Las reglas nos ensenan lo que debemos hacer, nos ayudan a estar seguros,
seguimos reglas todos los dias, seguimos las reglas cuando jugamos y esto nos ayuda a estar tranquilos y llevarnos bien”

(p. 4)
Indicadores Actividad Tiempo Recursos
Reconoce pautas de | Inicio
comportamiento en el |[a docente practicante saludara, buenos dias nifos, ) )
aula, en la casa, y en| ,cémo amanecen? Y preguntard ;Cuéndo llegaron al 10 minutos Televisor
gzgjeifrg ?C'OS donde se colegio saludaron a sus compareros y profesores?
Después se organiza a los nifios en fila para dirigirlos
Discrimina entre | hacia el salon de audiovisuales, en donde al llegar se
comportamientos sientan organizadamente y se les muestra el video “las 10
adecuados € | normas de urbanidad” (ver anexo #11) en donde a medida
:jgfecuados dentro del que pase el video, se detendra y se le dice a los nifios que
observen la imagen y la describan.
Escucha Desarrollo
respetuosamente la 10 minutos Cartel

palabra de sus maestros
y demas comparieros

sequidamente se hara nuevamente la fila y se regresara al
salon en donde se les mostrara el cartel de las normas de
clase (este estara en blanco) se les dira que se va a
aprender las reglas que seqguiran en el aula de clase y se
empezara a sacar imagenes (ver anexo#12) a medida que
se va sacando una imagen, se preguntara ;Qué observan

Iméagenes de
las reglas de
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en esta imagen? ;Como podemos llamar a esta regla?
(asi con todas las imagenes) y se iran pegando en el
cartel.

Finalizacion

por ultimo se les proporcionara una ficha cada nifio en
donde estén plasmados buenos y malos comportamientos
en el aula de clase, se les dira que deben encerrar con
color azul los buenos comportamientos y con rojo los
malos comportamientos.

10 minutos

clase

Fichas

Color rojo y
azul.

Referencia Bibliografica:

Schaefer, L (2000), ¢ Quién hace las reglas?, Benchmark, Madrid, Espana, p. 4

Anexo 11

https://www.youtube.com/watch?v=m871BJ18uqY

Anexo 12
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Anexo 13

Nombre:

k NOS DESPLAZAMOS EN ORDEN
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Actividad 9
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Fecha:

Tema: Los utiles de mi salén.

Referente teoérico:

El desarrollo de un buen ambiente de trabajo de la escuela estara sustentado en el limpieza del entorno, lo cual
determina las condiciones favorables para el desarrollar un buen aprendizaje, ya que los alumnos podrian trabajar mejor
en un salén de clases limpio y ordenado, creando en ellos un habito de limpieza producto de la constancia y
determinacién de cada uno de ellos en su labor como estudiante.

Segun Decroly: "Destaca la importancia de la presencia de juegos en la escuela. Las manipulaciones al realizar los
juegos, desarrollan en los nifios los esquemas de pensamiento simbdlico. Favorecen la ensefianza activa y promueven el

interés”.
INDICADORES ACTIVIDAD 9 RECURSOS | TIEMPO | PRODUCCION

Inicio: Ficha.

Escucha con atencion | Se inicia la actividad saludando a los nifios Titere 5 minutos

sobre la importancia de | pigigndoles que se sienten en el suelo en un

gonservarel medio. circulo donde se les presentara a un amiguito
llamado “Pepo”, pepo es un jabali, que vela por
cuidar el planeta tierra. Se dialogara un tiempo

Expresa oralmente con los nifios sobre el colegio, el cuidado que le | Imagenes | 10 minutos

comportamientos que
ve son correctos e
incorrectos.

claramente
acciones presentadas
por medio de
imagenes.

Identifica

dan, si les gusta venir a clases, compartir con
sus comparieros, docentes efc.

Desarrollo:

Se les pide a los nifios que formen un tren
donde pasaran por 3 estaciones, se dan unas
pautas como formar una fila que deberan
conservar durante el circuito, el nifio que tenga
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Comprende la
importancia de cuidar y
mantener orden en el
aula.

alguna pregunta o quiera aportar algo debera
alzar la mano y la docente le concedera la
palabra. En el recorrido encontraran imagenes
con acciones correctas e incorrectas en el aula
de clase (basura, peleas, tirar objetos, aseo
personal) los nifios junto a ‘pepo” deberan
decidir cual imagen es la que debemos aplicar
en el aula de clase. (Ver anexo #14 )
Culminacion:

Finalmente se le entregara una ficha a los nifios
donde tendran que colorear las imagenes vistas
durante el recorrido, al finalizar se hara una
breve conclusion sobre los determinados usos
que se deben tener.

Ficha

20 minutos

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA: http://proyectoeducativoasmp.blogspot.com/

ANEXO 14
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Fecha:

Actividad 10

Tema: la higiene en mi aula.

Referente teoérico:

La higiene es una forma de estar sano. Para lograr una buena higiene, debemos prestar atencion a los cambios
corporales, olores y sudor. Esto nos ayuda a eliminar los gérmenes que provocan mal olor en nuestros cuerpos. a higiene
personal se refiere a la limpieza completa y el cuidado de tu cuerpo. Para mantener una buena higiene personal hay que
bafarse, lavarse las manos, cepillarse los dientes y usar ropa limpia. También implica tomar decisiones seguras y
saludables en el momento de interactuar con los otros. Los habitos de higiene en la escuela también tienen su
importancia para todos aquellos nifilos que van al colegio por lo que conviene que sea un entorno adecuado y que tenga
en cuenta las necesidades de cada nifio. se deben dar una serie de condiciones para favorecerla, como son un medio
ambiente adecuado (aire, agua y suelo...) y unos suficientes medios materiales para seguir una higiene personal
adaptada a los pequefios (lavabos, retrete, papel, toallas, jabén.)

Posteriormente se les presenta a los nifios y
nifias un badul el cual se abre solo con palabras

carita feliz

INDICADORES ACTIVIDAD 10 RECURSOS| TIEMPO | PRODUCCION
Inicio: Mural de
Escucha con atencién | Se inicia la actividad saludando a los nifios, | Grabadora | 5 minutos | imagenes.
sobre la importancia de | haciendo un  ejercicio de  estiramiento, Cd
conservar el medio. rapidamente se pide a los nifios que vuelvan a
sus asientos y se pondra la cancion “Todo
limpio es mas bonito”, después se repetira con
Expresa . oralmente los nifios y se volvera a cantar. Baul 20 minutos
comportamientos  que i
ve son correctos e Imagenes
incorrectos. Desarrollo: Stickers de
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Identifica claramente | magicas (abra cadabra patas de cabra que se
acciones  presentadas | abra la tapa) los nifios deberan aprendérselas y
por medio de imagenes. | yecirlas cada vez que se saque una imagen.
Las imagenes que se encuentran dentro del
Comprende 1a | Daul son imagenes importantes de la higiene en
importancia de cuidar y | € colegio. (Lavarse las manos, no arrojar
mantener orden en el | papeles, aseo personal. reciclar, no hablar con | Papel bond | 10 minutos

aula. la boca llena etc.) Por cada imagen que se vaya | Imagenes
sacando se les preguntara a los nifios a que Colb6n
corresponde cada una, el nifio que quiera| Figuras en
responder pedira la palabra levantando la mano foamy

y se le concede la palabra. el nifio que vaya
diciendo la accion que sale en la imagen
obtiene una carita feliz. (ver anexo #15 )
Culminacion:

Para finalizar la actividad cada nifio tendra una
de las imagenes sacadas del baul, que deberan
pegar en un mural el cual llevara la maestra
practicante, se pegaran las imagenes y se
decorara con los nifios.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA: http://www.bebesymas.com/salud-infantil/los-habitos-de-higiene-en-la-escuela

Cancion “Todo limpio es mas bonito”, https://www.youtube.com/watch?v=jh07qgDDCjM&spfreload=10

Anexo 15


https://www.youtube.com/watch?v=jh07qqDDCjM&spfreload=10
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Actividad 11

Fecha: Marzo 13 de 2015

Tema: Reconocimiento e utilizacion de los utiles.

Referente teérico:

Utiles: Cosa que sirve para el uso manual y frecuente.

Lapiz: Segun la Real Academia Espanola el lapiz es una barra de grafito encerrada en un cilindro o prisma de madera,
que sirve para escribir o dibujar.

Hoja- Papel: Hoja delgada hecha con pasta de fibras vegetales obtenidas de trapos, madera, paja, etc., molidas,
blanqueadas y desleidas en agua, que se hace secar y endurecer por procedimientos especiales.

Color: Sustancia preparada para pintar o tefir.

Sacapuntas: Instrumento para afilar los lapices.

Punzén: Instrumento de hierro o de otro material rematado en punta, que sirve para abrir ojetes y para otros usos.

Colbon — Pegamento: Sustancia propia para pegar (Il adherir una cosa con otra).

Indicadores Actividad Tiempo Recursos
Inicio
Reconoce los diversos | Inicialmente se saluda a cada uno de los nifios
elementos que se le | con un choque de manos, luego de ello se da . Lapiz
presentan. paso a la presentacion de algunos Utiles 8 minutos Hoja
escolares (lapiz- Hoja- colores- sacapuntas - Colores

Sigue instrucciones de

punzon-colbon) posterior a ellos se hacen
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la maestra en la
utilizacién de
elementos dispuestos
en el aula.

Respeta los utensilios
de sus comparieros.

Respeta el turno.

Realiza las rutinas
diarias, ubicando los
diferentes elementos y
utiles escolares segun
corresponda.

preguntas respecto a cada elemento ;Qué es?
¢Para qué sirve? ;De qué color es? y de esta
manera se dé un reconocimiento por parte de los
nifos de cada elemento.

Desarrollo

Posteriormente se explica a los nifios, que se
entregara una hoja (Anexo 16) que tendra
plasmados algunos de los utiles escolares
presentados, la cual deben colorear y luego se
punzar dentro de ella de manera libre. (Al
entregar la hoja y la tabla para la actividad se
observa si cada nifio dice -Gracias- si no lo hace
se pregunta ;Qué debemos decir cuando nos
hacen un favor?

Finalizacién

Finalmente se le pide a los nifilos mostrar su
trabajo y se les indica tocar por el reverso de la
hoja (la maestra hace el ejemplo) y se pregunta

¢ Que sienten? ¢ Les gusta? Luego de ello, se les
presenta a los nifos el “Cartel del punzado”,
donde cada uno pasara y pegara su hoja, luego
de ello se pregunta ¢ Cuales utiles se utilizaron
para realizar la actividad? Al responder, se indica
guardar los elementos que tengan en lamesa e ir
a lavarse las manos.

15 minutos

10 minutos

Sacapuntas
Punzén
Colbon

Hoja de utiles
Colores
Sacapuntas
Punzén

Cartulina
Colbon

Referencias Bibliograficas:

Real Academia Espafiola, Diccionario de la lengua espafola, 23.2 ed. Madrid: Espasa, 2014.
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Fecha: Marzo 17 de 2015

Actividad 12

Tema: Modales de higiene dentro y fuera del aula de clase.

Referente teérico:

Modales: Acciones externas de cada persona, con que se hace notar y se singulariza entre las demas, dando a conocer
su buena o mala educacion.

Higiene: Limpieza, aseo de las viviendas, lugares publicos y poblaciones.
Aplicacion cuida el individuo.

Limpio: Que no tiene mancha o suciedad
Que tiene el habito del aseo y la pulcritud.

Sucio: Que tiene manchas o impurezas.

Indicadores Actividad Tiempo Recursos
Inicio
Identifica las acciones | Inicialmente se le presenta a los nifios el cuento “Osito
adecuadas e | limpio — Osito sucio” (ver anexo #) luego de ello, se . Cuento
10 minutos

inadecuadas, respecto a

la higiene.

Asume buenos modales

formulan preguntas respecto al cuento ;Qué hacia el osito
sucio? ;Eso se debe hacer? ;Qué hacia el osito limpio?
.Eso se debe hacer? Y se explica que a pesar de las
diferencias los ositos eran amigos, jugaban juntos y
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en los espacios donde se
encuentre.

Reconoce la importancia
de los habitos de higiene.

Adopta comportamientos
adecuados dentro y fuera
del aula de clase.

aprendian juntos.
Desarrollo

Posteriormente se les entregara a alos nifios un osito en
foamy que deberan armar y decorar junto con unas
pequenas laminas de utiles de aseo que deberan introducir
dentro del bolsillo de la braga del osito que acaban de armar

Finalizacion

Cuando todos terminen, pasaran unos nifios al frente del
saloén para explicar las imagenes que estan en el bolsillo del
osito y por se preguntara a los nifios si quieren ser como
osito limpio, seguido a esto se les dara recomendaciones
para mantener una buena higiene.

15 minutos

10 minutos

Imagenes de los
0S0S

Imagenes de
acciones

adecuadas e
inadecuadas

Cartulina
Colbon
Cinta

Referencias Bibliograficas:
Real Academia Espafiola, Diccionario de la lengua espafiola, 23.% ed. Madrid: Espasa, 2014.
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Actividad 13

Fecha: Marzo 25 de 2015
Tema: Derechos de los nifios
Referente teédrico:
DERECHOS DE LOS NINOS

OBJETO Establecer normas sustantivas y procesales para la proteccion integral de los nifios, las nifas y los
adolescentes. La familia, la sociedad y el Estado deberan garantizar y proteger sus derechos y libertades consagradas
en los convenios internacionales, la constitucion y las leyes.

INTERES SUPERIOR Es el imperativo que obliga atodaslas personas a garantizar la satisfaccion integral y
simultanea de todos los derechos humanos de los niflos, nifasy adolescentes que son universales, prevalentes
e interdependientes.

1. instituciones del Estado. Articulo 10° DERECHO A LA EDUCACION Los nifios, nifas y adolescentes tienen
derecho a una educacion de calidad. Sera obligatoria por parte del Estado en un afio de preescolar y nueve
de educacion basica. La educaciéon sera gratuita en los términos previstos en la Constitucion Politica (gratuita en
las instituciones del Estado, sin perjuicio del cobro de los derechos académicos a quienes puedan sufragarlo)
e incurrira en multa de hasta 20 SM quienes se abstengan de recibir un nifo en
los establecimientos publicos de educacion.

2. DERECHO A LA PARTICIPACION

Los nifios, nifas y adolescentes tienen derecho a participar en las actividades que se realicen en familia, en las
instituciones educativas, los programas estatales, departamentales etc
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. DERECHO A LA ASOCIACIONY REUNION Los nifios, niflasy adolescentes tendran derecho de reuniény
asociaciéon con fines sociales, culturales, deportivos, recreativos, religiosos, politicos o de cualquier indole
sin mas limitacion que la que impone la ley, las buenas costumbres o el bienestar del menor

. DERECHOS DE LOS INFANTES Y ADOLESCENTES CON DISCAPACIDAD La discapacidad es la limitacion
fisica, cognitiva, mental, sensorial o cualquier otra, ya sea temporal o permanente. Ademas de los derechos
consagrados en la ley o en convenios internacionales, tendran derecho a gozar de una calidad de vida plena
y que el estado les proporcione las condiciones necesarias para valerse por si mismos. Igualmente tendran
derecho a recibir atencion, diagnostico, tratamientos y cuidados especiales en salud, educacion, orientacion
y apoyo. El gobierno proporcionara educacion gratuita en entidades especializadas, aun con posterioridad a los 18
afos, cuando la discapacidad sea severa profunda.

. OBLIGACIONES DEL ESTADO 1. Garantizar desde su nacimiento el acceso ala educacion idénea y de calidad.
2. Asegurar la permanencia en el sistema educativoy el cumplimiento del ciclo completo de formacién. 3.
Garantizar la dignidad y los derechos humanos en el ambiente escolar y promocionar el buen trato. 4. Erradicar
las practicas pedagogicas discriminatorias o excluyentes y sancionar el mal trato, menoscabo de la dignidad
o la integridad fisica, psicologica etc.

. Atender las necesidades educativas de los infantes y adolescentes con
discapacidad, capacidades excepcionales o en situaciones de emergencia. 6. Garantizar la etnoeducacion en
los grupos étnicos 7. Prevenir la desercion escolar y evitar la expulsion  de los nifios, nifas y adolescentes del
sistema educativo. 8. Fomentar el deporte, la recreacién
y las actividades  de supervivencia 9. Fomentar la participacion en la culturay las artes,la  produccion
artistica, cientifica y tecnoldgica.

i ivi i u
Indicadores Actividad Tiempo Recursos
Reconoce acciones | Inicio:

que son correctas

para preservar sus | Para iniciar se recuerda lo de la clase anterior y se menciona que | 8 minutos | Cancidn “los
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derechos.

Identifica claramente
acciones presentadas

por medio de
imagenes.

Discrimina entre
comportamientos
adecuados e
inadecuados para

cuidar sus derechos.

Escucha
respetuosamente la
palabra de sus
maestros y demas
companeros.

Expresa  oralmente
comportamientos que
ve son correctos e
incorrectos.

hoy se les va a ensefar la cancion de “los derechos de los nifios”
con el fin que conozcan sus derechos como nifios. (Anexo 17).

Luego de cantarla se piden que identifiquen algunos derechos:

Nacer y crecer.

Jugar y estudiar.

Ir al médico.

Familia que lo cuide con amor.
Seguridad.

No trabajar, ser cuidado.

Desarrollo:

Se les presenta a los nifios y niflas una bolsa (dentro habra
imagenes con acciones de los derechos de los nifios) cada nifio
debera coger una imagen. (ver anexo 18)

Se les pide a los nifilos que observen por unos segundos la imagen
e identifiquen la accion del derecho y la comuniquen a sus
companeros.

Luego se deberan coger otras imagenes en las que se observe
que se esta vulnerando los derechos anteriormente mencionados
(Anexo19)

Una vez identificados los derechos se presentara la imagen de un
nifo y se pedira que con todo el grupo se le ponga nombre y que
pasen a pegar las imagenes a su alrededor (imagenes de los
derechos y de los vulnerados)

Se le preguntara a cada nifio si lo que observan ;esta bien o mal?
y si fueran ellos ¢les gustaria que les hicieran lo que ven en la

20
minutos

5 minutos

derechos de
los nifos”

Bolsa con
imagenes
de

derechos.

Bolsa con
imagenes
de derechos
vulnerados.

Imagen
grande de
un nifo en
un cartel.
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Culminacion

imagen? ;Como lo hacen sus padres, maestros y amigos? ¢Qué
imagenes quitarian las buenas o las malas?

A medida que los nifios vayan respondiendo, se van quitando las
imagenes de los derechos vulnerados, dejando solo las imagenes
de los derechos.

Finalmente se hace un repaso de las acciones correctas para
proteger los derechos de los nifios y nifas; quedaran fijas en el
contorno de la imagen del nifio.

Referencias Bibliograficas:

Cddigo de la infancia y adolescencia, ley 1098 de 2006, ministerio de educacion nacional.

ANEXO 16: Tomado de: https://www.youtube.com/watch?v=xNYTO rwfql

CANCION DERECHOS DEL NINO
Si todos queremos el mundo
cambiar y ver a los chicos jugar y
estudiar
Todos tenemos que saber que hay
derechos que debes conocer y te
los voy a decir.

Tengo derecho a nacer y en mi pais
a crecer,
Tengo derecho a estudiar y a jugar
en algun lugar.

Si todos queremos el mundo
cambiar y ver a los chicos jugar y
estudiar
Todos tenemos que saber que hay
derechos que debes conocer y te
los voy a decir.

Cuando me enferme a ver un doctor
y a una familia que me de amor,
Tengo derecho a seguridad y que
nadie me vaya a pegar.

Si todos queremos el mundo
cambiar y ver a los chicos jugar y
estudiar
Todos tenemos que saber que hay
derechos que debes conocer y te
los voy a decir.

Soy muy pequenita para trabajar y

estar en la calle en vez de estudiar,

es muy peligroso y se puede evitar
que algo malo me vaya a pasar.
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https://www.youtube.com/watch?v=xNYTO_rwfqI

Si todos queremos el mundo
cambiar y ver a los chicos jugar y
estudiar

Todos tenemos que saber que hay
derechos que debes conocery te
los voy a decir.
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ANEXO 17:
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Actividad 14

Fecha: Marzo 26 de 2015
Tema: Deberes de los ninos
Referente teoérico:

Deber:

1. Estar obligado a algo por la ley divina, natural o positiva.

2. Tener obligacion de corresponder a alguien en lo moral.

3. Cumplir obligaciones nacidas de respeto, gratitud u otros motivos.

El término deberes hace referencia a las actividades, actos y circunstancias que implican una determinada obligacion
moral o ética. Generalmente, los deberes se relacionan con determinadas actitudes que todos los seres humanos,
independientemente de su origen, etnia, edad o condiciones de vida estan obligadas a cumplir a modo de asegurar al
resto de la humanidad la posibilidad de vivir en paz, con dignidad y con ciertas comodidades. Los deberes son, entonces,
uno de los puntos mas importantes de todos los sistemas de leyes y de constituciones nacionales porque tienen que ver
con lograr formas comunitarias y sociedades mas equilibradas en donde todos acceden del mismo modo a sus derechos.

Indicadores Actividad Tiempo Recursos

Reconoce pautas de Inicio:
comportamiento en el
aula, en la casa, y en otros
espacios donde se

Se plantea que para esta actividad se va a jugar pero antes se | 3 minutos | Imagenes de
deben presentar unas paletas con imagenes de un nifio o nifia ninos y ninas
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encuentre.

Asume buenos modales
en los espacios donde se
encuentre.

Discrimina entre
comportamientos
adecuados e inadecuados
dentro del aula.

Escucha respetuosamente
la palabra de sus
maestros y demas
companeros.

segun corresponda el género.
Desarrollo:

Los nifios deberan encargarse de darle nombre a su imagen y
de decorarlo segun su gusto.

Una vez decorada la paleta, se les dice que la va a utilizar en
un juego llamado “el tapete de los deberes” (anexo 19) y se les
menciona los deberes que estan en tarjetas.

1. “Debemos respetar a nuestros semejantes, sin importar su
sexo, nivel socioecondmico, religion, nacionalidad o sus
impedimentos fisicos y mentales.”
2. “Debemos respetar a nuestros padres, maestros y a todas
las personas, pues entre todos nos ayudan a encontrar el
camino que conduce de la infancia a la vida adulta.”

3. “Debemos aprender a respetar las opiniones y costumbres
de los demas, aunque no sean iguales a las nuestras.”
4. “Debemos respetar las leyes que rigen la sociedad, tener
buena conducta en la escuela y portarnos bien en casa.”
5. “Debemos respetarnos a nosotros mismos. Nuestro cuerpo,
nuestro pensamiento y nuestros sentimientos son lo mas
importante que tenemos.”
6. “Debemos hablar siempre con la verdad y cumplir lo que
prometemos.”

7. “Debemos respetar y cuidar el medio ambiente.”
8. “Debemos respetar nuestra patria. Ella nos da alimento,

25
minutos

paletas.

Paleta

Tapete de los
deberes

Tarjetas

Dado

65



hogar, educacion y todo lo que tenemos. En nuestras manos
esta convertirnos en buenos ciudadanos que hagan de nuestro
pais del que todos estemos orgullosos. ”

Luego se les muestra un tapete que consiste en casillas
numeradas, y habra pintadas serpientes y escaleras, y unas
tarjetas, las reglas son:

e Cada vez que llegue a una casilla con escalera debera
sacar una tarjeta en la que habra una situacion y el debera
solucionarla; en ocasiones habra imagenes y deberan
describirlas. alli se le leera una tarjeta por ejemplo “si te
comes un helado que debes hacer con el empaque”
‘cuando la maestra deja tarea que debes hacer”, “cuando
vas al colegio a quien le debes obedecer’ “porque debes
respetar a tus padres”

e Cada vez que llegue a una serpiente debera mencionar
rapidamente un deber que tenga en su casa, colegio o
comunidad a fin de que la serpiente no lo retroceda.

e El nifo tira el dado, segun el numero avanzara.
Finalizacion

Finalmente se recuerda todo lo que se trabajo y las diferentes
situaciones respecto a los deberes que ellos como nifios y
nifas deben cumplir como:

1. “Debemos respetar a nuestros semejantes, sin importar su

5 minutos
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sexo, nivel socioecondmico, religidon, nacionalidad o sus
impedimentos fisicos y mentales.”
2. “Debemos respetar a nuestros padres, maestros y a todas
las personas, pues entre todos nos ayudan a encontrar el
camino que conduce de la infancia a la vida adulta.”
3. “Debemos aprender a respetar las opiniones y costumbres
de los demas, aunque no sean iguales a las nuestras.”
4. “Debemos respetar las leyes que rigen la sociedad, tener
buena conducta en la escuela y portarnos bien en casa.”
5. “Debemos respetarnos a nosotros mismos. Nuestro cuerpo,
nuestro pensamiento y nuestros sentimientos son lo mas

importante que tenemos.”
6. “Debemos hablar siempre con la verdad y cumplir lo que
prometemos.”

7. “Debemos respetar y cuidar el medio ambiente.”
8. “Debemos respetar nuestra patria. Ella nos da alimento,
hogar, educacion y todo lo que tenemos. En nuestras manos
esta convertirnos en buenos ciudadanos que hagan de nuestro
pais del que todos estemos orgullosos. ”

Referencias bibliograficas: Real Academia Espafola, Diccionario de la lengua espanola, 23.2 ed. Madrid: Espasa, 2014.

http://lema.rae.es/drae/srv/search?key=deber

http://www.casanare.gov.co/?idcategoria=26199
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Anexo 19
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Materializacion

Para la culminacion del proyecto las estudiantes practicantes volveran a disfrazarse como los personajes del cuento de
la actividad desencadenante “El dia de campo de don conejo” y se reunira a los nifios de cada grado en la zona de
contacto, se retomara la cancion trabajada durante el proyecto (anexo 1) y se cantara con los nifios animandolos a seguir
una serie de pasos de baile que acompanan dicha melodia.

Posteriormente se presentard un mural grande en el que todos los nifios ayudaran a decorar con las producciones
realizadas durante el proyecto, mientras se hace este mural se comentara sobre las tematicas tratadas cada semana, se
preguntara ¢;qué han aprendido?, ;Qué fue lo que mas les gusté?, ;Qué actividades recuerdan?, entre otras preguntas
que iran surgiendo durante la socializacion con los nifios.

Finalmente, cuando el mural esté terminado, se ubicara en alguna pared visible por un tiempo, para que todos puedan
verlo y recordar todo lo que se trabajo durante estas semanas. Al finalizar la actividad cada maestra se podra dirigir
nuevamente hacia su salon a continuar con la jornada escolar.

ANEXO 1:
“ME MIRO EN EL ESPEJO”

Me miro en el espejo, me quiero conocer.
Saber qué cara tengo, y de qué color la piel.

Me miro en el espejo, me quiero descubrir.
Contar las pocas pecas que tengo en mi nariz.
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Me miro en el espejo, me quiero como soy.
No importa si soy flaco, o petiso y panzon.

Asi soy yo, asi soy yo.

Mucho gusto en conocerme y encantado de quien soy.
Porque asi soy yo, asi soy yo.

Mucho gusto en conocerme y encantado de quien soy.

Tal vez podria tener la mirada mas cordial.
El abrazo mas abierto y el ombligo en espiral.

Pero asi soy yo, asi soy yo.

Mucho gusto en conocerme y encantado de quien soy.
Porque asi soy yo, asi soy yo.

Mucho gusto en conocerme y encantado de quien soy.
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PROYECTO DE AULA N°2

“Mi cuerpo obra maravillosa™

Institucion educativa:
Tiempo:

Nivel:
Maestra titular:

Estudiantes practicante:

Instituto Caldas
4 semanas.
Jardin

Erika Angulo

Laura Nathalia Caballero
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FUNDAMENTACION TEGRICA
Y PEDAGOGICA

TOPICO GENERADOR
¢Qué funciones cumplen las partes de mi
cuerpo?

HILOS CONDUCTORES

éCuales son las partes de mi cuerpo?

éPara qué sirve el ombligo?

éComo uso de forma adecuada mis manos?

éQué partes del cuerpo involucro para hacer un
ejercicio?

¢Qué cuidados podemos brindar a nuestro cuerpo?
éCuales son los sentidos en mi cuerpo?

¢ Cuantos sentidos hay en mi cuerpo, para qué sirve
cada uno de ellos?

éCuantos olores puedo reconocer, son suaves 0
fuertes, me gustan o no?

éQué sabores puede reconocer mi gusto, son
salados, dulces, acidos, me gustan, no me gustan?
éQué texturas puedo reconocer con mi cuerpo?
éTodos somos iguales?

¢ Cual es mi derecha y cual es mi izquierda?

r

Comunicativa

Descripcion de laminas.
Lectura de imagenes.
Responder preguntas.
Cuentos.

Descripcion de olores,
texturas, sonidos, sabores.

J

.
MI CUERPO
OBRA
MARAVILLOSA
4 )
Cognitiva
« Atencion.
e Texturas.
e Sabores.
e Olores.
 Colores.
e Formas.
« Seriacion.
« Clasificacion.
» Partes del cuerpo.
 Funciones
del cuerpo.
\_ J

\_

Socio — afectivo

~

Compartir materiales
de trabajo.

Cuidado de mi
cuerpo.

Normas de cortesia
(buenos dias,
permiso, gracias, por
favor).

Respetar las
diferencias con mis
compainieros.
entender que no
todos somos iguales. Y

Corporal

~N

Rasgado y
pegado.
Trazos
(horizontales,
verticales,
diagonales).
Coloreado.
Coordinacion
dinamica
manual.
Coordinacion
6culo manual.
Manejo de pinza.
Manualidades.
Dactilo pintura.
coordinacion
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Competencias

LOGROS CONCEPTUALES

LOGROS ACTITUDINALES

LOGROS PROCEDIMENTALES

Identificar las partes del
cuerpo y sus funciones.
I[dentificar texturas como:
aspero, suave, corrugado,
liso.

Identificar sabores como:
dulce, salado, acido.
Identificar sonidos
onomatopeyicos.
Reconocer nociones altura
como: alto, bajo.
Comprender la necesidad
del cuidado del cuerpo.
Reconocer los sentidos del
cuerpo.

Reconocer las laminas
presentadas en un cuento
e identificar con ellas una
lectura de imagenes.

Escuchar atentamente
cuando la practicante, la
maestra o los comparieros
hablan.

Seguir las instrucciones
planteadas para mantener
el orden y buen

comportamiento en el aula.

Manifestar respeto por las
practicantes, por su
maestra y sus
companeros.

Atender de buena manera
cuando se le llama la
atencién por
comportamientos
inadecuados.

Compartir con sus
companeros sus objetos
de trabajo.

Participar de manera activa y
ordenada respetando el turno de
los demas.

Segquir las instrucciones
planteadas por la estudiante
practicante para el buen
desarrollo de la actividad.
Colaborar en la organizacion del
aula cuando se realizan
actividades.

Utilizar de manera adecuada
cada recurso y material que se le
proporcione.

Realizar clasificacion segun las
texturas: (aspero, suave,
corrugado, liso)

Clasificar sonidos
onomatopeyicos.

Realizar ejercicios de
coordinacion dinamica general
teniendo en cuenta las nociones
espaciales (encima, debajo,
adelante, atras, alto, bajo).




TEMA

O

. ]
¥

[

EL NINO QUE PERDIO EL OMBLIC

INDICADOR DE
LOGRO

Responde preguntas
inferenciales

a partir de la
portada del cuento.

ACTIVIDADES

INICIACION

Se introducira al proyecto “mi cuerpo obra maravillosa” con el tema
principal del cuerpo con el cuento "El nino gque perdio el omblige” para ello
se les presentara la portada del cuento para que cada uno de los ninos
responda algunas preguntas de tipo inferencial: ;Que ven en la portada?
sDonde creen gue esta el nifo? ; Que esta mirando el nifio? ;Como
creen gue se titula el cuento? S Quién creen que es el personaje principal
del cuento? ¢ De qué creen que se tratara el cuento? Todas estas
preguntas se realizaran para dar apertura al Proyecto.

RECURSOS

¢

Portada
del cuento

TIEMPO

10} Minutos

Acata ordenes
especificas

y presta atencion
a la narracion
del cuento.

DESARROLLO

Se introducira el tema Mi cuerpo obra maravillosa con &l cuento “El nifio
que perdid el omblige”. Para esto se pedira a los nifios que se signten al
harde del tapete para escuchar con atencion el cuento. Seguidamenta sa
contara el cuento a través de unas diapositivas con animacionasy las
imagenes referentes al cuento. A medida que la estudiante practicante
vaya namando el cuento, se irdn pasando las diapositivas de manera que
los nifos observen la secuenciade la historia.

¢

Diapositivas

15 Minutos




Responde a
preguntas literales,
inferenciales y
criticas.

CULMINACION

Para finalizar la actividad se realizaran algunas preguntas tales como:

£ Como se llamaba el cuento? ;Queé le sucedio al nifio durante la
historia?, j Qué parte del cuerpo perdid el nifio? ; Dénde busco &l nifio su
ombliga? ;Qué animales encontrd &l nifo cuando buscaba su ombligo?
£Quien tenia el ombligo del nifio? 4 Como era el ombligo del nifio? Para
de esta manera dejar abierto el tema que se empieza a trabajar sobre Mi
cuerpo obra maravillosa y asi también evidenciar si los nifios han estado
atentos a la actividad que se ha realizada (la narracion del cuento).

Se cerrara preguntando: ;alguien sabe para qué sirve el ombligo? Se

permitira a los nifos que participen pero mencionando gue la pregunta
sera respondida la proxima clase.

10 Minutos
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INDICADOR DE

acata ordenes.
Respeta el mumo de
manera ]'!lﬂ['ir'_"l'li'l'_*.

A medida de que ellos realizan dicha actividad se les molivara para gue

hablen diciendo que funciones tienen las partes del cuerpo mencionadas.

LOGRO
INICIACION
Paviinina Se iniciara recordando el cuento del nifio gue perdio su ombligoy s le
g 3 dara respuesta a algunas preguntas gque surgieron de la historia, como
activamente de la ¢ Para qué sirve el ombligo? La practicante con ayuda de imagenes
actividad realizada explicara la funcidn gque cumplid el y comentara que asi comae & tuvo gue \,
e curnplirun papel importante, cada parte de nuestro cuerpo también tiene Laminas con 15 Minutos
E:, Escucha una funcion importante que cumpliry que en los siguientes dias imagenes
- & (=] ¥
= atentamente hablaremaos y conoceremos esas funciones.
= g cxplicacifnn Se padira a los nifos que mencionen gue partes del cuerpo conocen
(=] gue se encuentren arriba del ombligo y cuales que se encuentren
- de la maestra debajo de &l.
g
=
- Reconoce las partes del DESARROLLO
el cuerpo.
g_ Reconoce 1a ubicacion Para dar inicio al desarrollo se le entregara a cada nifio un
- de algunas partes del rompecabezas sencillodel cuerpo humanao (anexo 1) y se les pedira que NK
E i "0 lo crganicen partiendo del ombligo, ubicando que partes se encuentran RD!‘i'IPEt’:ﬂhEZﬂS
(= ; Lr_P_ " ammba y cuales abajo, Colores .
oo Participa activamente i 10 Minutos
. dé 1a-serindad reilizsda Al ordenarlo correctamente |o pegaran en una haoja y decoraran con Escarcha
i ’ ; colores, lana, plastilinay escarcha.
Sigue instrucciones v ' P y Pegamento




Presta atencion
a la explicacion
de la actividad

Participa
activamente de la
actividad realizada

Sigue instrucciones
y acata ordenes.

-\"."". - N .. ':_';l. 'IE L, '. ".'_._.' i: _l.:-. :
https://www.voutube.com/watch?’v=AlZeLenuio

CULMINACION
\,

Para finalizar la actividad se pedira a los nifios que entreguen el trabajo Cancion 10 Minutos
y se pondra una cancion llamada las partes del cuerpo que deben
aprender e ir haciendo lo que la cancion nombra,

REFERENCIAS
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ALTOTOTESY BAJITITICOS

explicacion de la
actividad.

Participa
activamenie de la
actividad realizada.

recuerden que cuando se hace una pregunta se debe pedir
la palabra”, seguidamente se llevaran al parque para alli
desarrollar la actividad, Estando alli se les recuerda una
parte del cuerpo que se retomara con el fin de asociar un
fragmento del cuento con el tema que se va a trabajar; se
les recordara que para poder encontrar el ombligo de la
jirafa el nifio del cuento tuvo que subir a una escalera muy
alta, ya que el nifio era bajo. Para ello se motivara a los
pequefios a que imaginen que cosas podrian ver si fueran
tan altos como una jirafa, y asl puedan desarrallar su
imaginacian,

INDICADOR DE
EERRA ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
LOGRO
INICIACION
Para dar inicio a la actividad se pedira a los nifios que
Sigue instrucciones formen una fila de nifios y una de nifas para salir al pargue,
) 'l-{:u ik e seguidamente de esto se daran las debidas indicaciones, es
- = decir “vamos a salir en fila ordenadamente, todos vamos a ir
caminando, no empujamos a los compafieros, nos debemos
respetar unos a otros, cuando lleguemos al parque vamos a \f
‘esta atencion a la ivi .
Pres encion a | estar muy atentos a la actividad que se va a realizar, Parque 15 Miniutos




Sigue instrucciones
v acata ordenes.

Comprende las
nociones de altura:
Alto y Bajo.

Participa
activamente de la
actividad realizada.

Comprende la
importancia del
respeto a las
diferencias de los
demas.

Respeta el turno de
mancra paciente

DESARROLLO

Seguidamente de desarrollada la actividad, se realizara nuevamente
la fila de nifios v nifias v se daran las debidas pautas para volver
nuevamente al salon de clase: “vamos a salir en fila ordenadamente,
todos vamos a ir caminando, no empujamos a los compafieros, nos
debemos respetar unos a otros *, cuando lleguemos al salon de
clase, se pedird a los nifios que se sicnten en el centro del wapete
para mencionarles algunas diferencias de altura: alto v bajo con
personas que ellos conozean como entre (los papas v ellos, la
estudiante practicante v los nifios) esto con el fin de ensefiar la
nocion de alturalalto-bajo). Luego de explicado esto se realizaran
gjemplos con los mismos nifios ¥ con las estudianies practicantes,
es decir, se pedira a dos nifios que pasen al frente del tablero para
que sus compafieros observen e identifiguen oudl es el alto v cudl es
el bajo, después de que los nifios havan identificado correctamente,
se les explicara que no importa nuestra estaiura, o nuesiras
diferencias, porgue no todas las personas son iguales, todos somos
diferentes, sin embargo debemos tratamos v gqueremos por igual,
porque el respeto es algo importante en todos nosotros. Este
gjercicio se realizara hasta que cada uno de los nifios haya temdo la
oportunidad de pasar al frente. Ademas infundiremos el valor del
respeto ya que todos debemos querernos sin importar las
diferencias, que algunos seamos bajitos o altos,

10 Minutos
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Participa
activamente de la
actividad realizada.

Sigue instrucciones

v acata ordenes,

CULMINACION

Para finalizar |la aclividad se propondra el juego Allototes v
bajititos el cual se llevara en el salon de clase, para ello se
pedira a los nifios que se ubiquen en el borde del tapete
para explicar como se va a realizar el juego: cada
estudiante estara ubicado frente a una silla, que sera
donde realizara la actividad, cuando la estudiante
practicante diga altototes los nifios deberan subirse a sus
sillas para hacerse altos, cuando se les diga bajititos los
nifios deberan acurrucarse para hacerse bajitos y cuando
se les diga chis pum todos los nifios deberan cambiar de
lugar, es decir que cambiaran de silla con otro compafero.
Cada vez se iran repitiendo las instrucciones mas seguido,
por ejemplo: altototes, bajititos, altototes, bajititos, chis
pum, a medida que se equivocan los nifios van saliendo
del juego, el juego termina cuando tan solo quede un nifo
que sera el ganador. Esto nos permitira evidenciar si el
tema de nocion de altura allo - bajo fue entendido
claramente por cada uno de los nifios.

v

Sillas

10 Minutos

80



TEMA

ME RECONOZCO

INDICADOR DE
LOGRO

Participa
activamente de la
actividad realizada.

Sigue instrucciones
y acala ordenes.

ACTIVIDADES

INICIACION

Se iniciara |la actividad con la cancion "Cabeza, hombros,
rodillas y pies” para ello se les pedira a los nifios que se
pongan de pie para realizar los movimientos que se iran
mencionando. Esta se cantara para que los niflos se
despeguen de lo que estan haciendo y se centren en la
actividad que se va a realizar, ademas para que recuerden las

principales partes del cuerpo que se mencionan en la cancicon.

RECURSOS

v

Cancion

“Cabeza,

hombros,
rodillas y pies”

TIEMPO

5 Minutos
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ME RECONOZCO

Respeta el tumo de
minera paciente,

Presta atencidna la

explicacion de la
actividad.

Reconoce las
diferencias entre el
genero masculino v

femenino,

Responde a
preguntas realizadas
de manera asertiva.

Participa
activamente de la
actividad realizada

Sigue instrucciones
v acata ordenes.

DESARROLLO

Se inkciara la actividad pidiéndoles a los nifios que se sienten al borde ded
tapete para llevar a cabo la actividad Después se les mosfrara una
zilueta (Anexo 1) grande de una nifia y la de un nifo, estas se colocaran
el centro del tapete para gue los nifios puedan observarlas.
Seguidamente la estudiante practicante les dird que existen dos
diferentes géneros: el género masculing que son los nifios v los hombres
(como los papas. los hermanos, ¥ s& mencionaran algunos nifios del
salan) y el génerao femenino que san las nifias y mujeres coma (la mama,
las hermanas, y se mencionaran algunas nifas dentro del salon), Cada
uno tiene diferencias. En qué creen que se diferencia el nifio y la nifa?
Se e formulara la pregunta para saber si los nifios tienan pre saberes con
respecto a la diferencia de género, 5i los nifios no responden la
estudiante practicante mencionara algunas diferencias entre los dos
géneras como: (las nifias tienen el pelo largo, tienen senos, tienen
vagina, en cambio (los nifios tienen el peio corto, tiene pecho, tienen
pene). Despues de explicarles la diferencia que existe entre los nifos v
las nifias, s& divdira a los estudiantes en dos grupos, uno de los grupos
estara conformado por solo nifios v el otro por solo nifas, esto para que
cada una de los grupos decore la silueta respectiva de su género, cada
uno de los grupos lendrd pintura, papel de colores, lana, entre otros
matenales, para decorar la silueta a su gusto dejando volar su creatividad
g imaginacion, Al finalizar de decorar se ke va a padir a cada grupo que la
cologue un nombre a la silueta que han creado. Este estara pegado en &l
tablero, durante el proyecto “Mi cuerpo obra maravillosa de Dios®
ademas seran los nuevos integrantes del salita 5, v se utilizaran en la
expo-arte gue se realizara en el cieme del proyecto.

Silucta del v
nino y la nifia

Pintura v
Papel de v
colores

Lana amarilla, v
mMarron vy negra

Pinceles v

Colbon v

20 Minutos
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Participa
activamente de la
actividad realizada

Sigue instrucciones
y acata ordenes.

Utiliza el punzon
correctamente.

Tiene manejo de
pinza.

Presenta un
coloreado uniforme

CULMINACION

Para finalizar =& pedira a los nifios que se siente en las mesas para
realizar una manualidad. Para elio se les dara las indicaciones en
general para que los nifios sepan que deben hacer. Primero se les dira
gue cada uno tendra la silueta del genero (Anexc 2) al gue
corresponde; si son nifias recibiran la silueta del género famening y si
son nifios recibiran la silueta del género masculino. Las siluetas
deberan ser coloreadas vy luego punzadas por el contorno, Pero se les
pedira a los nifios que deberan punzar seguido para hacer un acto de
magia, ademas se les recordara el cuidado que debemos tener con el
punzon. A medida que los nifos terminen de punzar deberan alzar la
mano para que la estudiante practicante se acerque y le despegue la
silueta, cuando quede el espacio de la silueta se le pegara un pedazo
de carulina rosa a las nifias ¥ azul a los mifos. La manualkdad se
guardara para ser exhibido al finalizar el proyecto.

REFERENCIAS

https://www.youtube.com/watch?v=NxQOHkjuybw

Silueta de nifio
y nifia

Punzon

Cartulina
rosada v azul

(

J

"

[0 Minutos
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El
circuito

INDICADOR
DE LOGRO

Participa
activamente de la
actividad realizada

siguiendo las
instrucciones

Escucha
atentamente la
explicacion de la

maestra.

Prestaatenciona
la explicacion de la
actividad.

ACTIVIDADES
Iniciacican

Se retomara el tema de ayer preguntando ide qué parte del cuerpo se
habla? ¥ iPara que servian?

Después de esto se va 3 explicar gue vamos a salir del saldn, para

dirigirnos al patio donde se encontrara un circuito que todos deben

realizar ordenadamente.,

5e explicara que consta de 4 partes:

1. Unos aros ubicado en el suelo, los nifios deberan saltar con los pies
juntos dentro de cada aro.

2. Una marca en la que se deberan parar, donde hay una caja con

pimpones gue tendran que lanzar intentando que caigan dentro de

un balde ubicado en frente de la marca a cierta distancia.

2 mesas por las que podran pasar por debajo.

4.  Un espacio lleno de lana enredada donde para pasar tendrian que
agacharse o levantar los pies para evitar enredarse con la lana,

5. Finalmente encontraran una cinta en el suelo por la que deberan
pasar haciendo equilibric, ayudandose de los brazos, evitando
pisar por fuera de la cuerda

(T8

Cancion

15 minutos
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Participa
activamente de
la actividad
realizada

Sigue
instruccionesy
acata drdenes.

Respeta el turno
de manera
paciente.

Realiza
correctamente
cada actividad.

DESARROLLO

Después de explicar los momentos del circuito,
todos los nifios se dirigiran al patio, antes de
empezar, la maestra practicante hara una
demostracion de lo que los nifios deben hacer, y
organizara una fila para que pasen uno por uno.
Antes de comenzar se dira a los nifios gue mientras
realizan la actividad, piensen que partes del cuerpo
estamos usando y para que las usamos.

Pueden hacerlo a la velocidad que puedan, lo
importante es que realicen cada actividad como
debe ser.

Cuando pasen todos los nifos se les felicitara y
todos regresaran al salén.

Aros
Pimpones
Balde
caja

Lana
cuerda

20
minutos
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Reconoce las partes
del cuerpo,

Reconoce la funcian
de algunas partes
del cuerpo.

Analiza que partes
del cuerpo
estuvieron

involucradas en la

actividad

CULMINACION

Para finalizar la actividad todos se ubicaran en los
puestos y se hard la pregunta de iqué partes del
cuerpo usamos y para que? Los niflos participaran
dando su opinion y la maestra practicante
intervendra diciendo que partes faltaron por
mencionar. Se recordara cada momento del circuito
revisando que partes del cuerpo estuvieron
involucradas.

5
minutos

86



¢Para
que
sirven
mis
manos?

INDICADOR
DE LOGRO

Participa
activamente de la
actividad realizada

siguiendo las
instrucciones

Escucha
atentamente la
explicacion de la

maestra.

Prestaatenciona
la explicacion de
la actividad

ACTIVIDADES

INICIACION

La actividad va a iniciar recordando al nifios
que perdio su ombligo, se le dira a los nifos
que a este personaje un dia le ocurrio algo, se
les llevara a la ludoteca para presentar una
historia a través de unas diapositivas con
imagenes animadas.

El cuento trata de aquel nifio gue habia
perdido su ombligo que va al colegio un dia y
el usaba sus manos para golpear, quitar,
empujar y dado a esto se quedaba sin amigos
y su profesora se ponia muy triste, hasta que
aparece un hada que le dice gque puede
volver a tener amigos si hace un compromiso
de usar sus manos correctamente.

RECURSOS | TIEMPO

Diapositivas

15
minutos
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Participa
activamente de la
actividad
realizada

Sigue
instruccionesy
acata ordenes.

Respetael turno
de manera
paciente.

Comprende las
funciones de las
manos.

Identifica
acciones
incorrectas

DESARROLLO

Se contara el cuento y los nifios deberan prestar
atencion y participar cuando sea necesario. Al
finalizar el cuento se les preguntara équé paso
esta vez con el nifio? (Qué perdio? éPor qué le
paso eso? ¢Para qué debemos usar nuestras
manos?

Previamente se repartira una hoja a cada nifio, y
con vinilo de colores ellos pintaran su mano para
después poner la mano sobre la hoja y que
guede pintada, esto simbolizara un compromiso
que cada nifio hara de usar las manos bien, no
para golpear, Empujar o hacer dafo a otros.

Hojas
Pincel
Vinilo

10
minutos

88



Desarrolla su
creatividad.

Comprende la
funcion de las
manos

CULMINACION

Cuando cada nifio deje la hoja marcada con su
mano, podra decorarla con colores como desee, pero
antes se dirigiran por mesas, a lavar su mano y
pincel. Finalmente se mostraran todas las hojas
decoradas y se repetira nuevamente para que
podemos usar nuestras manos y para que no.

Colores

10
minutos
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INDICADOR

instrucciones

Escucha
atentamente la
explicacion de
la maestra.

Presta atencion a
la explicacion de
la actividad.

hacer manualidades, pintar, colorear, etc. En ese
dia vamos a hacer nuestra propia marioneta.
Se pedira a los nifos que vayan identificando

cada parte de |la marioneta a medida de que se

van entregando a cada uno

TEMA DE LOGRO ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
Participa INICIACION 10
= activamente de s . - . Muestrade la | minutos
=3 faaetividsd Para iniciar, se retomara el tema del d_la ar:rtennr, marioneta
2 - para que sirven las manos y se explicara que
' 5" e como una de las funciones de las manos es
wn siguiendo las
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Participa
activamente
de la actividad
realizada

Sigue
instruccionesy
acata ordenes.

Respetael
turno de
manera
paciente

DESARROLLO

Cuando cada nifio tenga todas las partes, debera
colorearlas, decorarlas, con lana, plastilina y otros
elementos.

Al tener cada parte lista deberan ubicarlas segun
corresponda y con un punzon van a hacer huecos en
donde la maestra practicante indique.

Con ayuda de la maestra titular, la practicante va a
darles unos broches a los nifios para unir cada parte
de la marioneta.

De esta manera |la marioneta sera terminada.

Broches
Colores
Plastilina
Lana

Partes de
la
marioneta

20
minutos
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Se expresa de
manera adecuada
a sus
compafieros.

Socializa la
actividad realizada

Identifica algunas
partes del cuerpo
¥ su funcion

Culminacion:

Para terminar, se seleccionara a 5 nifnos que
pasaran adelante q explicar que hicierony a
nombrar cada parte de la marioneta y para que

sirve cada una de ellas. Seguido a esto pegaremos
un corazon en cada marioneta, recordando que
debemos usar bien nuestras partes del cuerpo, no
para maltratar sino para lo que hemos aprendido
durante las actividades anteriores.

Corazon en
foamy

pegamento

10
Minutos.
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Los
sentidos

INDICADOR
DE LOGRO

Participa activamente
de la actividad,

Escucha con atencién
las indicacionas,

Memeoriza la cancion
de los 5 sentidos,

Se mueve al ritmo de
la misica.

Comprende los 5
sentidos y sus
funciones,

Responde pregunias
asociadas con los
sentidos

ACTIVIDADES

Iniciacion:

Se preguntara a los nifos si conocen los sentidos que
tenemos, se permitira que participen para despueés llevarlos
hacia la ludoteca para presentar un video llamado los 5
sentidos, los nifios deberan aprender la cancidn y bailar al
ritmo de la musica con la mimica correspondiente.

Desarrollo:

Seguido a esto, en el mismo lugar se pedira a los nifios que
se sienten en el suelo y se hard preguntas como: {Qué
sentidos menciona la cancion? ¢ Para que funciona el sentido
de la vista, el del olfato, el oido, el gusto y el tacto? Se
permitird que los nifios participen. La maestra practicante
sacara unas laminas gue representan los sentido, explicando
detenidamente el nombre de cada uno y funcion.

Finalizacion:

Seguido a esto, la maestra preguntard a algunos nifios gque
sentido se muestra en las laminas y que nos hable de el. Al
terminar se pondra la cancion una vez mas para cantarla
todos juntos.

Video de
cancion de los
sentidos

Laminas con
imagenes de
los sentidos
Tacto

Gusto

Oido

Vista

Olfato

5
minutos

10
minutos

15
minutos
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INDICADOR

TEMA DE LOGRO ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
Reconoce la Inicio 7
funcién del Inicialmente se pide a los nifios que atiendan a la Cancion Eiaiin
sentido del oido. | €xplicacion, se les hablara sobre el sentido del oido. Se
explicara la funcion de los oidos y se presentara una
Eloido | 5 rticipa cancién con sonidos que deberdn reconocer.
activamente de Desarrollo
las actividades Posteriormente, se entregard a cada nifio un cartoncon | Fichas 4 i
plateadas. 6 imagenes, para jugar una loteria de sonidos. Cada Cartones
carton posee diferentes imagenes y ellos deberan sonidos
Escuchacon escucharcon atencion los sonidos que se mostraran, el
atencion los sonido q salga debe ser relacionado con una imagen y
sonidosy los aquellos que la tengan en su cartén deberan taparla
relaciona con con una ficha. El juego podrd repetirse haciendo cambio
imdgenes. de cartones si el tiempo lo dispone.
Finalizacién Video
Sigue Finalmente se le preguntara a los nifos écomo se
instrucciones sintieron durante la actividad? Y si recuerdan cual es la 10 minutos
durante las funcion del oido seguido de la presentacion de un video
aetividades. sobre el tema para cerrarlo.
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La
vista

INDICADOR
DE LOGRO

Reconoce la funcion
el sentido de la vista.

Participa activamente
de las actividades
plateadas.

Observa
detenidamente los
elementos que lo
rodean.

identifica elementos
segun las

caracteristicas que se

mencionan

Sigue instrucciones
durante las
actividades,

ACTIVIDADES
Inicio
Se iniciara hablando sobre el sentida de la vista, con una
lamina de unos ojos se explicard sobré este. Después se dard
las indicaciones de la actividad. Se jugard veo veo. Es un juego
gue consiste en gue una persona dice veo veo algo de color...
de tamafio...y esta en... (se dan las caracteristicas necesarias) y
los demas deben identificar de que objeto esta hablando la
persond.
Desarrollo
Antes de comenzar con el juego, realizaremos unos binoculares
con tubos de papel higiénico y papeles de colores para
decorarlo. Cuando ya todos terminen nos dirigiremos al patio a
Jugar, pasard un nifio y el gue logre adivinar el objeto puede
seguir y asi hasta que pasen todos.
Finalizacicn
Finalmente se le preguntard a los nifios {cdmo se sintieron
durante la actividad? ¥ si recuerdan cual es la funcidn de la
vista. Los niffos participaran y hablardn de la experiencia.

Lamina de
los ojos.

Tubos de

papel
higienico

Papeles de
colores

pegamento

5
minutos

20 minutos

5
minutos.
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El
tacto

INDICADOR

Reconoce la
funcion del sentido
del tacto.

Participa
activamente de las
actividades
plateadas.

ldentifica
diferentes texturas.

Sigue instrucciones
durante las
actividades.

ACTIVIDADES

nicio
Se iniciara hablando sobre el sentido del tacto y que partes del
cuerpo estdn invalucradas en el, explicando que a traveés de
toda nuestro piel podemos sentir,

La practicante pasara con una pluma para tocar conella a
cada nifio en diferentes zonas de su cuerpo, como la cara, los
brazos, el cuello, las manos. Mientras tanto ira prequntando a
los nifios que sienten, si les resulta agradable la sensacion, si
alguno siente cosquillas.

Desarrollo

Despues se reunird a los nifios en grupos de a 4 y se les
entregaran elementos de diferentes texturas, para que sientan
y las identifiguen, si son suaves, esperas, lisas, rugosas.
Despues intercambiaran los elementos paro que todos pasen
por todos fos grupos.

Finalizacién

Finalmente se le prequntarad a los nifios ¢como se sintieron
durante la actividad? Y si recuerdan cual es la funcidn del
tacto. Se les pedirg gue mencionen gue hicieron en esta
actividad, y gue texturas pudieron sentir, cuales fueron mas
agradables para ellos y cuales no tanto.

RECURSOS

Pluma

Elementos
con
diferentes
texturas
como
telas,
papeles,
hojas

TIEMPO

10
minutos

15
minutos

5
minutos
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El
plfato

INDICADOR

Reconoce la
funcion del sentido
del Olfato

Participa
activamente de las
actividades
plateadas.

Identifica
diferentes olores.

Reconoce
elementos a
través de su olor

Sigue
instrucciones
durante las
octividades.

ACTIVIDADES

niclo
Se iniciara hablando sobre el sentido del olfato, con una
famina de una imagen de una nariz se explicara que es a
través de nuestra nariz que podemaos percibir olores, y se le
pedira a los nifios que mencionen que olores les gusta y cuales
no.

Desarrollo

Después se pedira a todos que presten atencion a la actividad
v que debemos ser pacientes y respetar nuestro turno para gue
todo se pueda realizar de manera adecuada. Pasaran de a dos
nifios y la practicante vendara sus ojos y presentard 2
elementos que ellos deberdn oler e identificar, es importante
gue los demas nifios guarden silencio. Todos pasaran y lo
intentaran,

Finalizacién

Finalmente se le preguntara a los nifios {como se sintieron
durante la actividad? Y si recuerdan cual es la funcion del
olfato. Seguido a esto se presentara ante todos los elementos
que ellos estaban trotando de adivinar. Para ver si acertaran o
no.

RECURSOS

Lamina

Elementos
con aromas
como
alimentos,
perfumes,
plantas.

TIEMPO
5

minutos

20
minutos

5
minutos

97



awopueydiala
odiand 1w opin)

INDICADOR
DE LOGRO

Reconoce la
importancia del
gjercicio para el
cuidado del
cuerpo.

Realiza cada
ejercicio de
manera correcta

Escucha
atentamente las
indicaciones

ACTIVIDADES

Inicio

Se iniciara hablondo sobre formas de cuidar nuestro
cuerpo, se permitird lo participacion de los nifios para
después iniciar hablando de la importancia del ejercicio.
Se mostrarg un video en la ludoteca gque habla sobre el
gjercicio.

Desarrollo

Después se pedira a todos gue se levanten y con otro video
gue muestra ejercicios para que los nifios realicen, ellos
tendran que hacer lo que el video muestra, se les ird
motivando o medida de que realicen la actividad.
Finalizacidon

Finalmente se les llevarg o tomar agua, mencionando la
importancia de hidratarse al hacer efercicio y nos
dirigiremos al saldn, se hablarg de la actividad y se
preguntara a los nifios como se sintieron y si ellos se
gjercitan con regularidad,

Video
importancia

Video de
ejercicios.

Agua.

del ejercicio.

10
minutos

15
minutos

5
minutos

98



PROYECTO DE AULA N°3

“La ruta de los animales, un recorrido por Colombia™

Institucion educativa: Instituto Caldas
Tiempo: 7 semanas.
Nivel: Jardl'n

Maestra titular: Erika Angulo

Estudiantes practicante: Laura Nathalia Caballero
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FUNDAMENTACION TEORICA

Y PEDAGOGICA INTERDISCIPLINARIEDAD

TOPICO GENERADOR
¢Como fortalecer comportamientos pro sociales?

-

HILOS CONDUCTORES

éPor qué es importante fortalecer la identidad
nacional?

éDe qué le sirve al niflo conocer aspectos
generales del pais donde vive?

¢Qué animales habitan en Colombia y por qué su
fauna es tan importante?

éComo lograr el desarrollo de comportamientos
pro sociales?

¢Qué importancia tiene desarrollar en el nifio la
capacidad de analisis y reflexion?

¢Qué caracteristicas tienen los animales que
habitan en Colombia?

éQué se puede aprender de algunas ciudades de
Colombia?

\_

(Comunicativa:
-Se expresara correctamente a la hora de
realizar una participacion en la clase
- Socializard las diferentes actividades
realizadas.
-Realizara preguntas pertinentes
-Responderd preguntas realizadas por la
maestra practicante.
- Atenderad a las historias y situaciones que se
Contarén durante las clases

~

J

V4

LA RUTA DE LOS
ANIMALES, UN RECORRIDO
POR COLOMBIA

~N

Cognitiva

-Identificara aspectos
generales de su pais
Colombia y de algunas de las
ciudades que se le
presentaran.

- Aprendera sobre animales
que habitan en el territorio
Colombiano.

- Reconocera caracteristicas
de los animales vistos.

- Reflexionara a cerca de las
situaciones que presentan los
personajes creados.

G J

@)cio afectivo \

-Despertara la solidaridad y el
afecto con sus companeros

- Comprenderd la importancia
de adquirir comportamientos
gue favoreceran su relacién con
los demas

--Desarrollara con dedicacion y
empenfo las diversas actividades
en equipo

- Aplicara los comportamientos
vistos en clase.

-seguird las instrucciones
planteadas en clase

(¢

g J

orporal

-Utilizard el cuerpo como
medio de comunicacion
para realizar algunas
actividades que requieren
del mismo

- Realizar actividades en
las que se requiere de
coordinacién dinamica
manual apta para su edad.
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Competencias

LOGROS CONCEPTUALES

LOGROS ACTITUDINALES

LOGROS PROCEDIMENTALES

Identificar caracteristicas
del pais Colombia, y
algunas de sus ciudades.

Identificar animales que
habitan en Colombia.

Reconocer caracteristicas
de algunos animales.

comprender como algunos
comportamientos
favorecen las interacciones
sociales.

Escuchar atentamente
cuando la practicante, la
maestra o los comparferos
hablan.

Sequir las instrucciones
planteadas para mantener
el orden y buen

comportamiento en el aula.

Manifestar respeto por las
practicantes, por su
maestra y sus
companeros.

Atender de buena manera
cuando se le llama la
atencién por
comportamientos
inadecuados.

Compartir con sus
companeros sus objetos
de trabajo.

Participar de manera activa y
ordenada respetando el turno de
los demas.

Sequir las instrucciones
planteadas por la estudiante
practicante para el buen
desarrollo de la actividad.
Colaborar en la organizacion del
aula cuando se realizan
actividades.

Utilizar de manera adecuada
cada recurso y material que se le
proporcione.

Realizar ejercicios de
coordinacion dinamica manual.




Actividad desencadenante

Para darle inicio al proyecto se pedira a los nifios dirigirse hacia la ludoteca en donde se va a presentar
un video realizado con fotografias de Colombia, sus simbolos, principales personajes, paisajes, flora y
fauna, con una cancién de fondo llamada "Colombia tierra querida™ mientras se muestra el video se
pedira a los nifios que hagan comentarios sobre las fotografias que aparecen, el video hace énfasis en
la fauna colombiana, la maestra practicante dedicara mas tiempo y pedira mas participacion de los nifios
en ese momento del video, pues el tema de los animales va a ser el central y el que va a conducir el
proyecto. Se realizaran preguntas como: ¢Qué animales aparecen en el video? ¢Sabian que todos
estos animales pertenecen a la fauna de nuestro pais? ¢ Qué caracteristicas tienen? Y otras preguntas
que iran surgiendo de las conversaciones con los estudiantes.

Seguido a esto se mencionara que las imagenes que aparecieron en el video nos representan como
colombianos, se explicara cada aspecto para continuar dando el nombre del proyecto y dando una
introduccion con ayuda de una cartelera con un dibujo del mapa de Colombia. Se le dira a los nifios que
Colombia tiene ciudades y se les pedira participacién para que digan que ciudades conocen. Previo a
esto se explicara que en las siguientes semanas conoceremos algunas ciudades de Colombia y
especialmente los animales que habitan en ellas. Cada animal nos va a ensefiar algo y se va a entregar
a cada nifio una tarjeta con el nombre del proyecto y un espacio para su nombre y dibujo, la tarjeta se
ira completando en las siguientes semanas pues tiene un espacio para llenar con una estampilla de
cada animal que se va a mencionar durante el proyecto.

Después de la explicacion cada niflo va a escribir su nombre en la tarjeta y hara un dibujo de el mismo
para identificarla facil para luego volver al salén y escuchar opiniones de los estudiantes y expectativas
para este proyecto.
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Actividad N° 1

Tema: La bandera de Colombia

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Escucha con Inicio
atencion las Se inicia observando nuevamente el video visto en la 5 minutos
instrucciones de la actividad anterior, esta vez se pedira a los niflos que presten | Video
maestra mas atencion a la imagenes y a los simbolos que aparecen,
se detendra el video en la parte donde sale la bandera del
Identifica los colores | pais, y se preguntara ;conocen este simbolo? ;Ddnde lo
de la bandera de han visto? ;Cdémo se llama o qué es? ;Qué colores tiene?
Colombia y su ¢ Qué significan? Se escucharan las diferentes opiniones de | Bandera de
significado los nifos. Colombia
Desarrollo
La maestra practicante continuara con la actividad mostrando
Pide la palabra para | una bandera de Colombia con la que empezara a dar la
participar explicaqién dici_endo que es el simbplg que representa a 10 minutos
Atiende y respeta Colombla, explicando que cada pais tlepe su b’ar!dera yaue | sancion
S esa tiene 3 colores, amarillo que simboliza lo fértiles que son
las part|C|paC|o~nes los suelos del pais, lo que significa que tienen lo necesario
de sus companeros | para que las plantas crezcan , el azul, que representa los
océanos g nos rodean, y el rojo representa la sangre que Papel iris
derramaron los patriotas por la libertad, seguido de esto se amarillo, azul y
Utiliza de forma ensenara la cancion de la bandera de Colombia (anexo 1) rojo
adecuada los 15 minutos

materiales

Finalizacion
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Entona la cancion
“la bandera de
Colombia™

Para finalizar los nifios realizaran su propia bandera, con
papel iris g pegaran en el orden correspondiente, al terminar,
los nifios se pondran de pie para cantar la cancion de la
bandera de Colombia mientras la mueven al ritmo de la
musica.

Palo de pincho

Anexo 1

Cancion la bandera de Colombia

La bandera de Colombia
Es muy linda si sefior
Porque tiene 3 colores
Y por eso es tricolor
Amarillo que es riqueza
El azul océanos

Y rojo es la sangre

Que nos da la libertad

jLibertad!

Actividad N° 2
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Tema: La tortuga morrocoy

Referente teoérico:

La tortuga Morrocoy es terrestre y vive durante muchos afos, puede alcanzar una longitud de hasta 51 cm y su caparazén es alto con forma de
cupula, éste tiene el fondo de color negro y centros de las escamas amarillo-naranjas o naranja-rojizos. La cabeza, cuello, patas y cola son negras
y aunque hay mucha variacion, la cabeza y patas pueden tener escamas amarillo fuerte a naranjas rojizo.

El macho es mas grande que la hembra y su cola también, ademas el plastron o pecho es de color amarillo y esta hundido para facilitar la copula
sin que se resbale. Las patas no tienen dedos, sélo ufias y si se observa con atencion las traseras, son parecidas a las del elefante pero en

miniatura.

La tortuga Morrocoy es diurna y le gusta vivir en el bosque seco tropical y las matas de monte, a veces puede entrar al agua pero no nada, mas
bien se deja arrastrar por la corriente. Come de todo un poco, es decir es omnivora, le gusta mucho la carrofia, frutos caidos y plantas; aunque no

es muy sociable se le puede observar en grupos cuando los refugios de piedra o troncos son lo suficientemente amplios.

Durante la cépula el macho emite un sonido caracteristico y la hembra pone entre 2 a 15 huevos maximo que tienen una forma redonda aplanada;
ésta cava un hueco en la tierra, deposita los huevos y luego cuidadosamente los tapa.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Escucha con Inicio
atencion las Para comenzar, se pide a los nifios que observen la cartelera | Cartelera de 5 minutos
instrucciones de la con el mapa de Colombia que se mostro en la actividad mapa de
maestra desencadénate, se dibujara un punto en una zona y se dira a | Colombia
los nifios que ahi se encuentra Aguachica, que es donde se
Participa iniciara nuestra ruta por Colombia.
activamente de la Desarrollo Video
actividad Seguido de esto, se mostrara un video con imagenes de Aguachica
Aguachica mientras la maestra practicante va contando que
Reconoce en ese lugar se puede encontrar~un animal llamado tortuga Imagenes
caracteristicas de |a | Merrocoy, se preguntara a los nifios ¢ han escuchado hablar tortuga
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tortuga morrocoy

Pide la palabra para
participar

Atiende y respeta
las participaciones
de sus companieros

Utiliza de forma
adecuada los
materiales

de este animal? ; Qué conocen de él? Para terminar
contando las caracteristicas de este con ayuda de imagenes
en internet.

Finalizaciéon

Para finalizar se entregara a cada nifio una hoja con el dibujo
de la tortuga morrocoy (anexo 2) para colorear y decorar con
plastilina, mientras se va preguntando que aprendieron en
ese dia. Mientras se pide a un nifio ayuda para pegar la
imagen de una tortuga morrocoy en la cartelera del mapa de
Colombia, al lado del punto dibujado que representa la
ciudad de Aguachica.

morrocoy

Ficha tortuga
morrocoy

Colores

platilina

10 minutos

15 minutos

Referencia bibliografica: http://www.opepa.org/index.php?option=com_content&task=view&id=101&Iltemid=29

Anexo 2
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Actividad N° 3

Tema: Autocontrol

Referente tedrico:

El autocontrol podria definirse como la capacidad para poder dirigir la propia conducta en el sentido deseado, y desde
este punto de vista se relaciona con practicamente cualquier cualidad humana.

El nifio de cero a seis afos, no tiene desarrollado el autocontrol de su conducta, pues en los primeros afios actua por
impulso y deseos inmediatos, le cuesta trabajo inhibir su conducta y ante un “no lo hagas”, se mostrara desinteresado o
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INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
Inicio
Escucha con Para iniciar, se pregunta a los nifios sobre el tema 5 minutos
atencion las que se ha venido realizando en los dias anteriores,
instruccionesde |se dara un espacio para escuchar las
la maestra participaciones de los estudiantes. La maestra
practicante dara un breve resumen recordando a los
Identifica algunas | nifios que se ha hablado sobre la tortuga morrocoy
caracteristicas de | y nuevamente se preguntara a los nifios que | Titere
la tortuga recuerdan sobre este animal. Después se | armado
Morrocoy organizaran en el salén para contar una historia. 10 minutos
Pide la palabra Desarrollo
para participar La maestra practicante mostrara a los nifios un
Atiende y respeta | titere fabricado con una media y otros materiales,
las presentara el titere como un personaje llamado
participaciones Rant_jo y_contlnuaré contando un cuento (Ar]exo 3)
La historia relata como una tortuga aprendi6 a
de sus controlar su ira y rabia a la hora de solucionar algun Partes del
compaiieros problema. titere 15 minutos
Reconoce la
importancia del Finalizacién Hojas de
autocontrol ala | Para finalizar se entregara a cada nifio las partes | papel
hora de del titere para que cada uno realice el suyo, el
solucionar capargzén lo decoraran con diferentes pa_peles que | hegamento
problemas deberan rasgar y pegar a su gusto, seguido a esto

la maestra practicante les va a ayudar a armar y a

negativista, hasta el punto de que muchos adultos piensan que se trata de una respuesta de desobediencia intencionada.
Pero esto no es asi, es solo producto de que su desarrollo aun no le permite el control voluntario de su conducta.
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Realiza el manejar el titere, mientras se retoma el tema
rasgado de principal del cuento y se reflexiona sobre este.
diferentes tipos Pasaran a pegar la estampilla de la tortuga
. morrocoy en la postal que se entregd a cada uno en
de hojas L
la actividad desencadenante.

Referencias Bibliograficas: http://www.waece.org/webpaz/bloques/autocontrol.htm

Anexo 3.

Habia una vez una tortuga llamada Rando, vivia en Aguachica con otras tortugas, cerca al rio Magdalena. Ella tenia un
problema, resulta que en ocasiones ella golpeaba a sus comparieros. Cuando pasaba algo que la hacia enfadar ella
respondia siempre con ira y rabia pegando a los otros. Un dia una pequefia tortuguita estaba comiendo un banano y sin
darse cuenta, la cascara se le call6 en el piso, Rando iba pasando y se resbald, al darse cuenta que habia sido culpa de
la cascara de banano se levanté con mucha rabia a buscar quien la habia dejado por ahi, fue entonces cuando vio a la
pequefa tortuga que se estaba terminando su fruta y corridé hacia ella como ninguna tortuga habia corrido jamas y la
empujo tan duro, con tanta ira y rabia que se puso roja, la pequefia tortuga callé contra un arbol lastimandose
gravemente, al darse cuenta las otras tortugas corrieron a ayudar a la pequefia y a Rando le dijeron que debia alejarse de
ellos, que ya no querian verlo nunca mas. Asi pasaron algunos dias, Rando se sentia solo y triste, pero mas que nada, se
sentia culpable de haber dejado que su rabia lo impulsara a hacerle dafo a esa pequeia tortuga. Uno de esos dias vio
que se acercaba aquella tortuga que habia empujado, ella lo saludé y después le pidié perdon por haber dejado caer la
cascara de banano, pero le explicd que no fue su intension, que habia sido un accidente. Rando estaba sorprendido de
ver como esa pequenfa se disculpaba con él y sintié que €l también debia disculparse, entonces le explicod que ese
empujon que le dio, lo hizo porque se dejo llenar de rabia al ver que ella habia sido la culpable de su resbalén. Fue
entonces cuando la pequefa tortuga le ensefio algo que cambio su vida, ella le dijo que es normal sentir rabia a veces
pero que cuando sentimos eso podemos lastimar a los demas y que para evitar hacer daino a otros, ella, cada vez que se
sentia molesta, se metia en su caparazon, cerraba los 0jos, respiraba y contaba hasta 10 y que cuando salia nuevamente
ya esa rabia se habia desparecido, de esta forma se podia sentir mas tranquila y relajada asi era como ella evitaba
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lastimar a otros con golpes, o palabras desagradables. Desde entonces Rando aplica esa técnica para controlar su rabia
y nunca ha vuelto a lastimar a nadie.

Actividad N° 4
Tema: La guacamaya verde
Referente tedrico:

La especie de guacamaya que habita en nuestro pais, es la guacamaya verde, de 70-80 cm de longitud, color verde olivo
en todo su cuerpo, frente y cola roja, alas verdes con tonos verdes y amarillentos en la parte superior y azules y rojos en
la parte posterior. Tiene un amarillo brillante bajo las alas y la cola

Su alimentacién de basa de frutos, nueces, flores y néctar. A veces se alimenta de fruta verde y de nueces que otros
animales no consumen. También consumen arcilla de algunos bancos riberefios. Igualmente se alimentan de girasol, de
trigo, de maiz, de arroz y semillas de canamo

Se caracterizan por ser las aves mas inteligentes que existen. Ademas figuran entre las mas espectaculares por su
vistoso plumaje. Son parientes de cotorras, loros y cacatuas.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Escucha con Inicio
atencion las Para comenzar, se pide a los nifios que observen la cartelera | Cartelera de 5 minutos
instrucciones de la con el mapa de Colombia que se mostro en la actividad mapa de
maestra desencadénate, se dibujara un punto en una zona y se dira a | Colombia

los nifios que ahi se encuentra Santa Marta, se preguntara a

Participa los nifios ¢, Qué saben de esa ciudad?
activamente de la Desarrollo Video Santa
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actividad

Reconoce
caracteristicas de la
guacamaya verde

Pide la palabra para
participar

Atiende y respeta
las participaciones
de sus companeros

Utiliza de forma
adecuada los
materiales

Seguido de esto, se mostrara un video con imagenes de
Santa Marta mientras la maestra practicante hace énfasis en
gue ahi se encuentra la sierra nevada de Santa Marta,
también menciona que ahi hay gran cantidad de animales,
entre ellos se encuentra la guacamaya verde, se preguntara
a los nifios ¢ han escuchado hablar de este animal? ; Qué
conocen de él? Para terminar contando las caracteristicas de
este con ayuda de imagenes en internet.

Finalizacion

Para finalizar se entregara a cada nifio una hoja con el dibujo
de una guacamaya (anexo 4) para colorear, mientras se va
preguntando que aprendieron en ese dia. Mientras se pide a
un nifo ayuda para pegar la imagen de una guacamaya
verde en la cartelera del mapa de Colombia, al lado del punto
dibujado que representa la ciudad de Santa Marta.

Marta
Imagenes
guacamaya

verde

Ficha
guacamaya

Colores

10 minutos

15 minutos

Referencia bibliografica: http://www.teorema.com.mx/biodiversidad/especies/guacamaya-verde-en-peligro-de-extincion/

Anexo 4
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Actividad N° 5§

Tema: Saber escuchar

Referente tedrico:

Escuchar es una parte importante de la comunicacion. Saber escuchar y prestar atencion es muy importante durante el
proceso de aprendizaje. Este recurso pone énfasis en la importancia de la atencion, el respeto del turno de palabra

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
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Escucha con
atencion las
instrucciones de
la maestra

Pide la palabra
para participar

Atiende y respeta

las
participaciones
de sus
companeros

Reconoce la
importancia de
hacer silencio
para poder
escuchar a los
demas

Reconoce la
importancia de
atendery
escuchar lo que
los demas dicen

Inicio

Para iniciar, se pregunta a los nifios sobre el tema
que se ha venido realizando en los dias anteriores,
se dara un espacio para escuchar las
participaciones de los estudiantes. La maestra
practicante dara un breve resumen recordando a los
nifos que se ha hablado sobre la guacamaya verde
y nuevamente se preguntarda a los nifios que
recuerdan sobre este animal. Después se
organizaran en el salén para contar una historia.
Desarrollo

La maestra practicante mostrara una guacamaya
hecha en foamy que sera el titere de un personaje
llamado la guacamaya maya y continuara contando
un cuento (Anexo 5) La historia relata como una

guacamaya entendioé que si queria escuchar lo que
otros decian era importante hacer silencio.

Finalizaciéon

Para finalizar se entregara a cada nifio una
guacamaya en foamy que posee unos puntos con
numeros en su cola y se explicara el siguiente
juego, el teléfono roto en el que se ira pasando una
instruccién breve a un nifo a manera de secreto, y
este tendra que decirselo al de lado y asi
sucesivamente, se recalcara la importancia de
hacer silencio para poder escuchar la instruccion ya
que se dira siempre en un tono de voz bajo. Cada
instruccion va relacionada con la decoracion de la
guacamaya, por ejemplo: en el punto numero uno

Guacamayas
en foamy

Plumas de
colores

pegamento

5 minutos

10 minutos

15 minutos
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deben pegar una pluma de color rojo. Se daran
Asocia cada todas las instrucciones hasta completar Ila
color al nimero i(lec?racilon. ) I il de |
correspondiente inal pasaran a pegar la estampilla de la

nl guacamaya verde en la postal que se entreg6 a
.Segun .as cada uno en la actividad desencadenante.
indicaciones

Referencias Bibliograficas: https://www.educaixa.com/-/aprende-a-escuchar

Anexo 5.
La guacamaya maya

Habia una vez una guacamaya llamada maya que siempre estaba hablando y hablando, cuando alguien mas tenia que
contar algo, ella solo hablaba, cuando alguien le pedia silencio, ella solo hablaba, sin importar lo que pasara, la
guacamaya maya siempre estaba hablando. Un dia una de sus amigas pidi6 silencio a todas las guacamayas para poder
dar un informacién muy importante, era la invitacion a la fiesta mas importante del afo, todas las guacamayas a se
reunieron para poder atender a todos los datos que la anfitriona de la fiesta iba a dar, pero como guacamaya maya no
podia hacer silencio no pudo escuchar la invitacién ni la informacion que se dio ese dia. Esa misma noche, todas fueron
a la fiesta a excepcion de Maya, que al pasar volando por la casa donde estaba reunidas todas, vio luces, y como todas
las guacamayas estaban muy adornadas y elegantes, decidio acercarse y se dio cuenta de que se trataba de una fiesta a
la que ella no fue invitada, se quedd muy triste mirandolas a todas hasta que una de sus amigas se sent6 a su lado para
preguntarle qué pasaba, Maya muy triste le dijo que no habia sido invitada, su amiga le explicd que todas estaban
bienvenidas pero que ella se dio cuenta que cuando estaban haciendo la invitacion, Maya por estar hablando no pudo
escuchar y que por eso cada vez que alguien hablaba, era importante hacer silencio para poder escuchar bien.

114



Actividad N° 6
Tema: La mariposa

Referente teoérico:

Las mariposas son insectos, su cuerpo esta formado por tres partes: cabeza, toérax y abdomen y tienen seis patas, dos
pares de alas y boca en forma de tubo succionador

Las mariposas adultas se alimentan principalmente de jugos vegetales, néctar de flores o acidos de desechos, mientras
que en su etapa de oruga, se alimentan de plantas y en ocasiones se convierten en verdaderas plagas agricolas

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Escucha con Inicio
atencion las Para comenzar, se pide a los nifios que observen la cartelera | Cartelera de 5 minutos
instrucciones de la con el mapa de Colombia que se mostré en la actividad mapa de
maestra desencadénate, se dibujara un punto en una zona y se dira a | Colombia
los nifios que ahi se encuentra Puerto carrefio, se
Participa preguntara a los nifios ¢ Qué saben de esa ciudad?
activamente de la Desarrollo Video puerto
actividad Seguido de esto, se mostrara un video con imagenes de Carrefio
Puerto Carrefio mientras la maestra practicante hace énfasis
Reconoce en que por ah_l’ pasa uno de Iog ’rl'os més_ importantes de Imagenes
caracteristicas de Colomble_l, el rio Orinoco, tamblgn menciona que es alrededor mariposas
. de este rio donde hay gran cantidad de especies de
las mariposas mariposas, y que Colombia es un pais reconocido por esto,
se preguntara a los nifios ¢ han escuchado hablar sobre las Ficha mariposas | 10 minutos
Pide la palabra para | mariposas? Para terminar contando las caracteristicas de
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participar

Atiende y respeta
las participaciones
de sus companeros

Utiliza de forma
adecuada los
materiales

estas con ayuda de imagenes en internet.

Finalizacion

Para finalizar se entregara a cada nifio una hoja con el dibujo
de unas mariposas (anexo 6) para colorear, mientras se va
preguntando que aprendieron en ese dia. Mientras se pide a
un nifo ayuda para pegar la imagen de una mariposa en la
cartelera del mapa de Colombia, al lado del punto dibujado
que representa Puerto Carreno.

Colores

15 minutos

Referencia bibliografica: http://www.monografias.com/trabajos23/mariposas/mariposas.shtml

Anexo 6
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Actividad N° 7

Tema: Metamorfosis de la mariposa

Referente tedrico:

Las mariposas diurnas y nocturnas experimentan metamorfosis completa. Su ciclo vital se compone de cuatro fases: huevo, larva
(oruga), pupa ( crisalida o capullo ) y adulto. Tras aparearse, la hembra adulta de la mayoria de las especies pone sus huevos en
una planta especifica para cada especie (hospedera), que sirve de alimento a las larvas cuando nacen.

Los huevos son de forma ovalada o esférica. Cuando eclosionan, nacen las larvas con su cuerpo cilindrico y bastante elastico, ojos
simples, piezas bucales masticadoras y tres pares de patas verdaderas en el térax y 5 en el abdémen. Comen continuamente,
mudan la piel con periodicidad segun van creciendo, hasta multiplicar cientos de veces su tamafio original, y despues de 25 a 45
dias segun la especie, pierden las patas del abdomen, cesan de comer y llegan a la fase en la que tejen sus capullos y se convierten
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en pupas. Durante esta fase las estructuras se transforman por completo; sus sistemas internos se reorganizan y se desarrolla la
estructura externa del adulto, que es la mariposa en su estado sexual de madurez

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
Inicio

Escucha con La actividad inicia retomando lo que se hablé 5 minutos

atencion las durante la actividad pasada, se permitira que los

instrucciones de | nifilos participen comentandolo. Seguido de esto se

la maestra les dira que las mariposas tienen unas etapas de
transformacion muy interesantes y que pasan por | Video

Reconoce el un proceso llamado metamorfosis. metamorfosis

proceso de Desarrollo de la

metamorfosis de | Para explicar mejor el proceso, se mostrara un mariposa

la mariposa video que muestra claramente dicho proceso. 10 minutos
Después de verlo se pedira a los nifios que

Pide la palabra expliquen lo visto. Hojas,

para participar Finalizacién lapices y

Atiende y respeta Para finalizar se entregara a cada nifio una hoja en colores

las donde podran dibujar el proceso de metamorfosis

participaciones en cada una de sus etapas para después pedir que

de sus expliquen sus dibujos. 15 minutos

companeros

Referencias Bibliograficas: http://www.alasdecolombia.com/El-Mundo-de-la-Mariposa/biologia-de-las-

mariposas.html
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Actividad N° 8

Tema: La paciencia

Referente teérico:

La palabra paciencia describe la capacidad que posee un sujeto para tolerar, atravesar o soportar una determinada

situacion sin experimentar nerviosismo ni perder la calma. De esta manera, puede decirse que un individuo con paciencia
es aquel que no suele alterarse.

La paciencia también representa la facultad de aprender a aguardar por alguien o algo sin perturbarse durante la
espera (“Tuve mucha paciencia, decidi quedarme en la empresa y, finalmente, me ascendieron”), la capacidad de llevar a
cabo diferentes planes o tareas sin permitir que la ansiedad arruine el objetivo (“Con paciencia, pude completar el
rompecabezas de 2.000 piezas”) o la lentitud con la cual se desarrolla una actividad que exige precision y

minuciosidad (“El secreto para decorar una torta es hacer cada paso con paciencia”).

La paciencia, en definitiva, guarda una relacién estrecha con la calma y con la paz. Una persona paciente, segun las
definiciones tedricas, es aquella que sabe esperar y logra tomarse las cosas con tranquilidad.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Escucha con Inicio
atencion las Antes de iniciar la maestra practicante ha puesto en alguna 5 minutos

instrucciones de la
maestra

Identifica algunas

pared del saléon unas crisalidas de mariposa, hechas en
papel, colgadas con lana. Cada crisalida contiene una
pequeiia mariposa de papel dentro de ella, la maestra
procedera a preguntar a los nifios si saben ;Qué es eso que

Crisalidas de
papel
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http://definicion.de/persona
http://definicion.de/facultad
http://definicion.de/paz/

caracteristicas de
las mariposas

Reconoce el
proceso de
metamorfosis de la
oruga

Pide la palabra para
participar

Atiende y respeta
las participaciones
de sus companeros

Reconoce la
importancia de
saber esperar

Utiliza de forma
adecuada los
materiales

se encuentra colgado en la pared? Se escucharan las
participaciones de algunos niflos para después
complementar la explicacion de lo que representa dicho
elemento. Se retomara el proceso de metamorfosis de la
oruga, que ya se ha venido mencionando en actividades
anteriores.

Desarrollo

La maestra practicante continuara con la actividad y
empezara a contar una historia, haciendo uso de una de las
crisalidas de papel, el cuento menciona la importancia de ser
paciente, deja como ensefianza que las cosas buenas a
veces toman tiempo e invitara a los nifios a saber esperar.

Finalizacién

Para finalizar los nifios iran pasando uno por uno a la pared y
podra escoger su propia crisalida. Es importante resaltar que
las mariposas que estan dentro de estas ya han cumplido su
proceso de transformacion debido a que han esperado lo
suficiente. Los nifios decoraran su propia mariposa con
escarcha y lentejuelas de colores mientras se ira
preguntando sobre la historia y lo que se aprendié en esta
actividad. Al final se pegara la estampilla de la mariposa en la
tarjeta de cada nifo

Lana
Mariposas de
papel
Lentejuelas
Escarcha
Pegamento

Platos
desechables

10 minutos

15 minutos

Referencias Bibliograficas:
Definicion de paciencia - Qué es, Significado y Concepto http://definicion.de/paciencia/#ixzz30jHIKutH

Anexo 7.

Habia una vez una Mariposa que se encontraba dentro de su crisalida debido a que aun no completaba su proceso de
transformacion, a pesar de que ella sabia que debia esperar, no queria hacerlo, tenia mucho afan de salir al mundo



http://definicion.de/paciencia/#ixzz3ojHIKutH

rapido, fue asi como no tuvo paciencia y rompié su crisalida de una vez por todas. Al intentar salir se dio cuenta de que
sus alas no tenian ni la forma adecuada ni el tamano suficiente para poder volar debido a no esperar el tiempo que era
necesario. Afortunadamente la vida la dio otra oportunidad, de volver a entrar a su crisalida para que esta vez si esperara
el tiempo suficiente para su completa transformacién como mariposa.

Actividad N° 9
Tema: El delfin rosado

Referente teoérico:

Los delfines rosados suelen ser de color rosa, gris claro o marrén pueden tener entre 6 y 8 pies de largo y pesar entre
185 y 355 libras cuando estan completamente desarrollados.

Los delfines de rio son mas pequefios que los delfines de mar, pero tienen el hocico mas largo, una adaptacién producto
de la evolucion que ellos necesitan para encontrar alimentos en el fondo de rio. También tienden a tener los dientes mas
puntiagudos que los delfines de mar.

La mayoria de las especies de delfines de rio son casi ciegos debido a que navegan por aguas turbias, en cambio sus
cerebros son muy grandes y bien desarrollados. De cualquier forma se considera que los delfines rosados tienen una
vision relativamente buena.

A diferencia de los delfines del mar, los delfines de rio tienen lo que se asemeja a los dedos en los extremos de sus
aletas y su aleta dorsal es mucho menor.

Se alimentan de cangrejos, pez gato, peces pequenos de rio y tortugas pequenas.
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INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Escucha con Inicio
atencion las Para comenzar, se pide a los nifios que observen la cartelera | Cartelera de 5 minutos
instrucciones de la con el mapa de Colombia que se mostré en la actividad mapa de
maestra desencadénate, se dibujara un punto en una zona y se dira a | Colombia
los nifios que ahi se encuentra Leticia que es la capital del
Participa amazonas que es una selva muy importante en el mundo, se
activamente de la preguntara a los niflos ¢ han escuchado hablar sobre el Video de lola en
actividad amazonas? Y se les permitira participar y comentar al el amazonas
respecto.
Reconoce Desarrollo Imagenes delfin
caracteristicas del Seguido de esto, se mostrara un video llamado lola en el rosado
delfin rosado amazonas, donde se muestran diferentes escenarios de esta
selvay algunos ar!i~males, entre esos el delfin rosado, se Ficha delfin 10 minutos
Pide la palabra para preguntara a los ninos ¢han escuchado habla’r c_iel delfin rosado
.. rosado? Para terminar contando las caracteristicas de este
participar con ayuda de imagenes en internet.
Atiende y respeta Colores
las participaciones Finalizacion
de sus compaferos | Para finalizar se entregara a cada nifio una hoja con el dibujo
de un delfin (anexo 8) para colorear, mientras se va
Utiliza de forma preguntando que aprendieron en ese dia. Mientras se pide a 15 minutos

adecuada los
materiales

un nifio ayuda para pegar la imagen de un delfin en la
cartelera del mapa de Colombia, al lado del punto dibujado
que representa Leticia, Amazonas.

Referencia bibliografica: http://www.delfinpedia.com/delfin-rosado-amazonas/

Anexo 8




El delfin rosado

Actividad N° 10
Tema: delfin rosado

Referente tedrico:

Los delfines de rio estan entre las especies en mayor peligro entre todos los cetaceos del mundo. Los delfines rosados
han sido clasificados por la Unién Internacional para la Conservacion de la Naturaleza (UICN) como especie amenazada
vulnerable y recientemente han sido clasificados como especie amenazada en peligro.
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Estas criaturas amistosas y sociales han vivido por siglos en el Amazonas y sus afluentes, pero la destruccion acelerada
de la cuenca del Amazonas los ha puesto en peligro en varias ocasiones.

El aumento en los niveles de contaminacion de mercurio ha causado e incrementado el nUmero de muertes en la
poblacion de los delfines rosados, especialmente cerca de las minas de oro donde el mercurio se utiliza como parte del

proceso de extraccion de oro.

El aumento del trafico en el rio Amazonas amenaza también a estas criaturas debido a que son curiosos por naturaleza y
en ocasiones se acercan a los barcos, donde son facilmente afectados por las hélices.

Ademas, el ruido producido por maquinas, motores y la contaminacion acustica causada por ellos, se considera que
produce un fendmeno desconcertante en sus sistemas de navegacion, causando asi la muerte de muchos delfines

rosados.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
Inicio

Escucha con La actividad inicia retomando lo que se hablé 5 minutos

atencion las durante la actividad pasada, se permitira que los

instrucciones de | niflos participen comentandolo. Seguido de esto se

la maestra va a complementar la informacién con un video
sobre el delfin rosado en su habitad. Video delfin

Reconoce que es | Desarrollo rosado

importante cuidar
el ambiente para

Después, la maestra practicante mencionara que
los delfines rosados se encuentran en peligro de
extincion por diferentes motivos, y mencionara la
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proteger las
especies y los
habitads

Pide la palabra
para participar
Atiende y respeta
las
participaciones
de sus
companeros

importancia de cuidar el ambiente y protegerlo, pues
cada persona puede contribuir a la proteccion de
especies Y territorios.

Finalizaciéon

Para finalizar se entregara a cada nifio una hoja en
donde se le pedira que dibuje la selva del amazonas
con delfines rosados y otros animales que ahi
habiten, se decorara el dibujo con arena, plastilina y
hojas

Hojas,
lapices y
colores
Hojas

Arena

plastilina

10 minutos

15 minutos

Referencias Bibliograficas: http://www.delfinpedia.com/delfin-rosado-amazonas/

Actividad N° 11
Tema: trabajo en equipo

Referente tedrico:

Un equipo de trabajo es un conjunto de personas que se organizan de una forma determinada para lograr un obijetivo

comun
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El trabajo en equipo es el pilar de la sociedad en la que vivimos, y por lo tanto debe ser un aprendizaje muy presente en
la vida de los nifios. Desde pequefios los nifios juegan y lo habitual es que lo hagan en grupo ya que esta es su manera
innata de socializacién y es lo que les ayuda a adquirir aptitudes para su desarrollo. Pero dentro de los juegos y de su
desarrollo deben aprender a distinguir el trabajar en equipo para superar desafios, por el bien comun de competir por ser

el mejor del grupo.

Cuando un nifo juega esta aprendiendo a vivir en sociedad, a socializarse y a interaccionar con sus iguales pero no todos
los juegos ensenan a los pequefios a trabajar en equipo por lo que este aspecto debera ser ensefiado por los adultos del

entorno cercano de los nifios.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Escucha con Inicio
atencion las Se iniciara retomando el tema de las actividades pasadas, 5 minutos
instrucciones de la que es el delfin rosado, se reunira a los nifios en un circulo Delfines en
maestra para contar un historia. foamy
Desarrollo
Identifica algunas Para contar las historia se emplearan dos delfines rosados Ojos moviles
caracteristicas del hechos en foamy, la historia relata como un delfin llamado
delfin rosado pinky preferia hacer todo solo hasta que descubrié que en Escarcha y
ocasiones el trabajo en equipo facilita mas las cosas (anexo lastilina
10) P
Pide la palabra para | Finalizacion palitos
participar Para finalizar se van a entregar a cada nifio dos delfines en
Atiende y respeta foamy y un plato desechable en el que pondran plastilina 10 minutos
las participaciones simulando un rio en el que con ayuda de un palito pararan los | Pegamento
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http://www.guiainfantil.com/1097/ventanas-para-el-aprendizaje.html
http://www.guiainfantil.com/blog/762/ensenar-a-los-ninos-a-superar-sus-miedos.html
http://www.guiainfantil.com/articulos/ocio/juegos/juegos-clasicos-para-ninos/

de sus companferos | delfines para recordar como pinky aprendiéo a trabajar en
equipo.. Al final se pegara la estampilla de la mariposa en la | P|atos

Reconoce la tarjeta de cada nifio desechables

importancia del
trabajo en equipo.
15 minutos
Utiliza de forma
adecuada los
materiales

Referencias Bibliograficas:
http://www.guiainfantil.com/articulos/educacion/aprendizaje/como-ensenar-a-los-ninos-a-trabajar-en-equipo/

Anexo 10

Pinky era un delfin al que le gustaba hacer todo solo, nunca dejaba que otros lo ayudaran, un dia estaba jugando con su
pelota favorita y al empujarla tan duro se perdié en una cueva muy profunda y de dificil acceso, Rosa, otro delfin lo vio y
se ofrecié a ayudarlo pero pinky como siempre dijo: yo puedo solo, no necesito ayuda. Estuvo toda la tarde intentando
alcanzar la pelota pero no pudo lograrlo, asi que se dio por vencido, Rosa insistidé una vez mas en ayudarlo hasta que el
acepto, Rosa le dijo: yo te tomaré de la cola muy fuerte mientras intentas entrar a la cueva para sacar la pelota, asi lo
hicieron y lograron sacar la pelota en un solo intento, pinky agradecio a Rosa y desde entonces siempre andan juntos,
ayudandose el uno al otro y trabajando en equipo.

Actividad N° 12

Tema: El curi

Referente tedrico:
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Roedor de tamafio medio de color café ocre con pelos negros. En los Humedales forma colonias compuestas por

individuos de diferentes edades. forma senderos en la vegetacion de borde, las cuevas se encuentran asociadas a

matorrales de Mora. Se evidencian comederos especialmente en zonas con Pasto.

Este es una animal herbivoro, excelente nadador, que se desplaza en grupos numerosos Y tiene una vida social activa.

Se destaca por el cuidado especial que tiene de sus crias y porque hace sus nidos en las areas con mayor vegetacion

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Escucha con Inicio
atencion las Para comenzar, se pide a los nifios que observen la cartelera | Cartelera de 5 minutos
instrucciones de la con el mapa de Colombia que se mostré en la actividad mapa de
maestra desencadénate, se dibujara un punto en una zona y se dirda a | Colombia
los nifios que ahi se encuentra la ciudad de Pasto, se
Participa preguntara a los nifios ¢ han escuchado hablar sobre esta
activamente de la ciudad? Video de pasto
actividad Desarrollo y del curi
Seguido de esto, se mostrara un video sobre la ciudad de
Identifica las pasto y se mencionara que en ese lugar hay un animal
caracteristicas del llamado curi, muy tipico de la zona. Se mencionaran las Ficha del curi
curi caracteristicas del animal con ayuda de un video.
Finalizaciéon .
Colores 10 minutos

Pide la palabra para
participar

Atiende y respeta
las participaciones
de sus compafrieros

Para finalizar se entregara a cada nifio una hoja con el dibujo
de un curi (anexo 10) para colorear, mientras se va
preguntando que aprendieron en ese dia. Mientras se pide a
un niflo ayuda para pegar la imagen de un curi en la cartelera
del mapa de Colombia, al lado del punto dibujado que Pasto.
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Utiliza de forma 15 minutos
adecuada los
materiales

Referencia bibliografica: http://humedalesbogota.com/2013/02/27/curies-en-los-humedales-de-bogotal

Anexo 10

Curi o conejillo de indias
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Actividad N° 13

Tema: El curi

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
Inicio
Escucha con Para esta actividad, se pedira a los nifios hacer una 5 minutos
atencion las fila ordenada para dirigirse hacia la ludoteca para
instrucciones de | una actividad especial. Una vez estén todos
la maestra acomodados, sentados en el piso formando un
circulo, se podra continuar con la actividad. Jaula,
Menciona las Desarrollo alimento,
caracteristicas Después, la maestra practicante dara unas agua
que observa en instrucciones claras, mencionara que se va a
un animal conocer un amigo, que e€s muy nervioso, por lo que
los niﬁqs_ deben hgcer sile.ncio’y quedarse quietos Hojas
. en su sitio, después se ubicara en la mitad del S .
Pide la palabra circulo una jaula en donde se encuentra un curi lapices y 15 minutos
para participar para que los nifios observen e interactden con él, su | colores
nombre es Lancelot y se sacara de la jaula para que | Hojas

Atiende y respeta
las
participaciones
de sus
companeros

camine dentro del circulo que han formado los nifios
para que puedan verlo mas de cerca mientras se les
pide que mencionen caracteristicas que pueden
observar de este animal.

Finalizaciéon
Para finalizar se entregara a cada nifio una hoja en
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donde se le pedira que dibujen a Lancelot con cada 10 minutos
una de sus caracteristicas, mientras la maestra
practicante complementa la informacioén
mencionando lo que haga falta.

Actividad N° 14
Tema: Cuidado de las pertenencias

Referente tedrico:

Inculcar en los nifios el habito de cuidar sus cuadernos, lapices y libros. Este es un aprendizaje importante que les sera util a lo largo
de su vida para apreciar y mantener lo que tienen.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Escucha con Inicio
atencion las Se iniciara retomando el tema de las actividades pasadas, 5 minutos
instrucciones de la que es el curi, se reunira a los nifos en un circulo para Tubos de papel
maestra contar una historia.
Desarrollo Ojos moviles
Se le recordara a los estudiantes sobre el amigo que
conocieron la actividad pasada, Lancelot, y se mencionara pintura
que para Lancelot es muy importante cuidar sus cosas, se
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Pide la palabra para
participar

Atiende y respeta
las participaciones
de sus companieros

Reconoce la
importancia del
cuidado de las
pertenencias.

Utiliza de forma
adecuada los
materiales

explicara que él siempre pone todas su pertenencias donde
corresponde, de esta manera siempre las encuentra cuando
las necesita. Si Lancelot no cuidara sus cosas, se le
perderian todo el tiempo y como la maestra practicante le
contd a él que en el salén algunos nifios no cuidan sus utiles
escolares siempre se les pierden, dado a esto a el se le
ocurrié realizar un porta lapices en el que los nifios podran
poner sus utiles para que no se extravien.

Finalizacion

Se entregara a cada nifio un tubo de papel con una tapa al
fondo, cada nifio va a decorar el tubo, le pondra ojos mdéviles,
una nariz, simulando un curi, al terminar se mostrara a los
nifos que ahi podran meter todos sus utiles escolares.

Pegamento

10 minutos

15 minutos

Referencias Bibliograficas: https://www.elportaldebelen.ec/Desktop.aspx?ld=122
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Actividad N° 15

Tema: El chigliro

Referente tedrico:

El roedor mas grande del mundo, con apariencia de un hamster o curi gigante. Alcanza 60 cm de altura hasta el lomo y
hasta 1.5 m de longitud total. Un ejemplar grande llega a pesar entre 50 y 60 kg. Son caracteristicos su hocico cuadrado y
la cola corta y poco visible.

Este animal también es conocido como capibara o carpincho. El chigliro es un animal semiacuatico, que vive a orillas de
rios, ciénagas, esteros y lagunas. Normalmente es activo durante el dia (y parte de la noche), pero adquiere habitos
nocturnos en regiones donde es muy perseguido por los cazadores.

Los chiguiros viven en manadas compuestas por hasta 20 o mas ejemplares. Su dieta estd compuesta de pastos, plantas
acuaticas y otros vegetales. Son animales prolificos, pues las hembras pueden dar a luz hasta 6 o 7 crias en un solo
parto.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
Escucha con Inicio
atencion las Para comenzar, se pide a los nifios que observen la cartelera | Cartelera de 5 minutos
instrucciones de la con el mapa de Colombia que se mostro en la actividad mapa de
maestra desencadénate, se dibujara un punto en una zona y se dira a | Colombia

los nifios que ahi se encuentra Yopal.

Participa Desarrollo
activamente de la Seguido de esto, se mostrara un video sobre Yopal y se Video de Yopal
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actividad

Identifica las
caracteristicas del
curi

Pide la palabra para
participar

Atiende y respeta
las participaciones
de sus companeros

Utiliza de forma
adecuada los
materiales

mencionara que esa region es conocida como los llanos y
que ahi hay un animal llamado chiguiro. Se mencionaran las
caracteristicas del animal con ayuda de un video.
Finalizaciéon

Para finalizar se entregara a cada nifilo una hoja con el dibujo
de un chiguiro (anexo 11) para colorear, mientras se va
preguntando que aprendieron en ese dia. Mientras se pide a
un nifio ayuda para pegar la imagen de un chigliro en la
cartelera del mapa de Colombia, al lado del punto dibujado
que representa Yopal.

y del chiguiro

Ficha del
chiguiro

Colores

10 minutos

15 minutos

Referencia bibliografica: http://www.opepa.org/index.php?option=com_content&task=view&id=304&Itemid=29

Anexo 11

134



Actividad N° 13

Tema: La colaboracion

Referente tedérico: Colaboracién es todo proceso donde se involucra el trabajo de varias personas en conjunto tanto para

conseguir un resultado muy dificil de realizar individualmente como para ayudar a conseguir algo a quien por si mismo no
podria.
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INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
Inicio
Escucha con La actividad iniciara con una historia que relata una 5 minutos
atencion las situacion dentro de un salén de clases de chiguiros, | galletas
instrucciones de | donde necesitaban la colaboracién de todos para
la maestra poder elaborar una receta culinaria. salsas de
Desarrollo colores
Después, la maestra practicante se dirigira a unas
Pide la palabra mesas con unos materiales para decorar galletas, y | chips de
para participar asignara a diferentes grupos de nifios, un trabajo chocolate
diferente, mencionara que todos deberan colaborar
. en la elaboracion de estas galletas cumpliendo con .
Atiende y respeta su trabajo asignado. pepitas de
las colores 15 minutos
participaciones Finalizacion
de sus Para finalizar se podran repartir las galletas y se | empaques
comparieros realizara una reflexion sobre la importancia del
trabajo en equipo y la colaboracion para realizar una
Comprende la meta determinada. Se permitirda que los nifios
. . participen y compartan sus propias reflexiones y lo
importancia de la . -
. que aprendieron en ese dia.
colaboracion
10 minutos
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Materializacion:

Para la materializacion de este proyecto se mostrara la cartelera ya con toda la ruta trazada y cada punto que se visito, y
entre todos se recordara cada punto con su respectivo animal y ensefianza. Se preguntara a los nifios: ;qué animal les
gusté mas? ;Qué ensefianza recuerdan mas a menudo? Entre otras preguntas que iran surgiendo con las intervenciones
de los nifios. Después se entregara a cada uno una carpeta con las guias decoradas que todos realizaron en el trascurso
del proyecto, junto con una portada del mapa de Colombia, que deberan decorar con diferentes elementos y pegar en la
carpeta, la maestra practicante los ayudara a archivar cada una de las guias para terminar la carpeta.

Finalmente los nifios se van a organizar en grupos y pasaran a exponer el animal y la ensefianza que mas les gusto,
mostrando sus carpetas y socializando al respecto.
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Reflexion pedagogica

Después de la implementacion de cada uno de los proyectos, es evidente que para que se dé un aprendizaje
significativo en los nifios, es de suma importancia, el uso de material concreto, lo que logra captar su atencion y
hacer que los procesos sean mas didacticos, también hay que tener en cuenta que se les debe permitir a los nifios
interactuar con el medio, pues de esta manera logran captar la informacidon con cada uno de sus sentidos. El uso de
ayudas audiovisuales funciona muy bien, pues el acceso a videos e imagenes en internet, fue de gran ayuda y una
excelente herramienta para la realizacion de estos proyectos, a través de estas estrategias se pueden abarcar
diferentes contextos fuera del entorno préximo, lo que permite en los nifios adentrarse en otros lugares y culturas.
En conclusion, trabajar con los intereses de los nifios y buscar la manera de ligarlos a los conceptos que se quieren
ensefiar es la mejor forma de lograr que el aprendizaje se dé, esto se evidencio especialmente en el proyecto, la ruta
de los animales, un recorrido por mi pais Colombia, pues fue el proyecto mas significativo para todos, los nifios
disfrutaron aprender sobre aquellos animales que habitan en el pais donde ellos viven y que cada uno tuviese una
historia para contar y una enseflanza que dejar, como también la realizaciéon de diferentes manualidades y
permitirles a ellos utilizar materiales dio como resultado una gran apropiacion de valores y comportamientos pro

sociales.
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La realizacion de esta propuesta para la investigacion, permitid encontrar estrategias favorables para el desarrollo
del area socio-afectiva, la elaboracion de actividades cada vez se fue haciendo mas sencilla, debido a que con la

experiencia se iba mostrando que cosas funcionan y logran captar la atencion y el interés de los nifios.

Se evidencio que cuando a la maestra le llama la atencion un tema, y dedica tiempo para su preparacion, logra

trasmitir a los estudiantes ese amor por €1, haciendo las clases muy divertidas y agradables.

Lo mas gratificante de este proceso, fue ver como los comportamientos de los nifios mejoraban y como retomaban

lo que se veia en las actividades, como disfrutaban cada una de las intervenciones.
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