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PresentacCion

Promover en [0S niNos Y niNas de transiCion comportamientos pro -socCiales se ha
convertido en un reto que la educacion debe afrontar de manera eficiente Y
significativa, Ya que a esta edad es donde mas se manifiesta Comportamientos en

riesgo debido a diferentes situacCiones en que Viven |0s hinos.

Teniendo en cuenta |0 anterior es que hace esta propuesta pedagogica “Tingo
tahgo |a prosocCialidad en el acto” para desarrollar en |0s hifos habilidades ho solo
Cognitivas si ho soCio-afectivas, permitiéndolo Vivir en uha sociedad donhde se

respeta |0s derechos Y [as libertades de todos por igual.

Esta propuesta pedagogiCa es el producto pedagogico del grado transiCion del
instituto técnico superior Damaso Zapata, dohde se trabajaron CinCo proyeCtos
pedagogicos de aula con |os nifios usando estrategias inhovadoras ¥ adoptando el
juego como actividad princCipal.



Fundamento tedrico

[Los proyeCtos pedagogiCos de aula expuestos en esta propuesta, Se realizaron
con el fin de promover compoOrtamientos prO soCiales, teniendo en cuenta un
contexto real Yy cotidiaho como |0 es |a escuela para permitir en el hifio el
desarrollo positivo de sus dimensiones, Y pueda estableCer normas de

Comportamiento Y mahejo de emociones.

Los CinCo proyeCtos estuvieron sustentados en (as teorias de Goleman, solovery y
mayer Cuyos autores hablah acerCa de la inteligenCia emocional, de igual manera
se tuvo en cuenta a FranCisCco Froebel Creador de |0s jardines infantiles, guien uso
una metodologia basada en el juego como actividad esencial en los nifos ¥ ninas
escolares; POr Otra parte se tuvo enh cuenta las pautas de Criahza en la familia ¥ en

la escuela.

De igual manera se tuvo en cuenta |0s Comportamientos pro sociales Y en riesgo

de [0S ninNos Y as hinas.

NTELIGENCIAE NAL

El término inteligencCia emocional fue utilizado por primera Vez en 1990 por
Peter Galovey de Harvard Yy John MaYer de la New Hampshire, como |a Capacidad
de controlar Y regular |0s sentimientos de uno mismo y de |os demas y utilizarlos
Ccomo guia del pensamiento ¥ de [a aCcCion. [,a inteligenCia emocional se concreta
en un amplio numero de habilidades Y rasgos de personalidad: empatia, expresion y
comprension de |os sentimientos, contro|l de nuestro genio, independencia,
Capacidad de adaptacion, simpatia, CapaCidad de resolver |0s problemas de forma
interpersonal, habilidades socCiales, persistenCia, Cordialidad, amabilidad Y
respeto., en la mayoria de las escuelas se sigue Cultivando exclusivamente, al
menos consciente y premeditadamente, |0s dos primeros tipos de inteligenCia: la

verbal, Y matematica.



GOLEMAN Y LA INTELIGENCIA EMOCIONAL.1

La inteligencCia emocional consiste en:

CONOCER  LAS
PROPIAS

Tener concienCia de 1as propiaS emociones; reconocer un
sentimiento en el momento en que ocurre. (Jna inCapacCidad en este

EMOCIONES sentido nos deja a merced de |as emociones incontroladas.
MANEJAR  LAS | La habilidad para manejar los propios sentimientos a fin de que se
EMOCIONES expresen de forma apropiada Se funhdamenta en (@ toma de

conciencia de |as propias emociones.

MOTIVARSE A €1
MISMO

Auto-motivarse, manhejarse -y realizar actividades Creativas. El
autocontrol emocionhal conlleva a demorar gratificaciones Y
dominar [a impulsividad, |10 Cual suele estar presente en e| (0gro de
muchos objetivos.

RECONOCER LAS
EMOCIONES DE

Un don de gentes fundamental es |a empatia, |a Cual se basa en el
conocimiento de |as propias emociones. [La empatia es |a base del

LOS DEMAS altruismo. [Las personas empatiCas sintonizan mejor con (as sutiles
sefales que indican |0 que los demas necesitan o desean.
El arte de establecer buenas relaciones con [0s demas es, en gran
ESTABLECER medida, 1a habilidad de manejar las emociones de [0S demas. [a
RELACIONES competencia socCial ¥ las habilidades que conlleva, son la base del
liderazgo, popularidad Yy eficiencCia interpersonal.
LAS EMOCIONES.

Las emociones segun Solovey 2

Calovey acufa sobre la definicion de Gardner de la inteligencCia personal sus

conceptos sopre |0

que seria para €l la inteligenCia emocional en CinCo esferas.

CONOCER LAS
PROPIAS
EMOCIONES

La concienCia de uno mismo, eS |a CapaCidad de controlar
sentimientos de uh momento a oOtro, es funhdamental para la
penetraCion psicologiCa Y la comprension de uno mismo. En este
punto [os autores coinciden manejado este punto por |0s demas
COomo auto-conocimiento.

MANEJAR LAS
EMOCIONES

Es la capacCidad de manejar sentimientos para que seah adecuados,
es uha CapacCidad que se basa eh la conciencCia de uno mismo. Este
punto se maheja Como |0 veremos COomo Auto- contro|, tal vez
medular de esta InteligencCia que como Vimos depende también de

! publicaciéon de Emotional Intelligence de Daniel Goleman (1995)
2 wwuw. Psicologia ,online.com




Capacidad de ordehar |as emociones al serVicio de uh objetivo
esencial. Llamado también Auto-motivacion que es busCar |os

La empatia es autoconciencCia de las emociones de [0S otros. Punto
en el que se busca en parte social del manejo de |as emociones, saber
que siente el otro, me da la pauta para empezar a penhsar en [0S

cuestiones fisiologicas.
LA PROPIA
MOTIVACION
motivos por |0s gue hago [as COSas.
RECONOCER
LAS
EMOCIONES DE
LOS DEMAS demas.

Las emociones segun Mayer

Mayer expone diferentes estilos CaraCteristiCos para responder ante Ias

Los que su cuidado (0s ayuda a mahejar sus emociones. Soh |as

Ce trata de personas que a menudo se sienteh abrumados Y
emocionalmente descontrolados. ES uha persoha que se da cuenta
de |o que sucede pero no Sabe por que por [0 tahto ho puede

emociones:
CONSIENTE DE
S1 MISMO personas que buscah cambiar.
SUMERGIDO
Cambiar.
ACEPTADOR

Personas que suelen ser Claras enh |0 que sienten, pero ho hacen
nada para Cambiar. Persona que se dacuenta de |o que |e sucede,
pero que |lega a pensar que asi es ¥ que no |o puede Cambiar.

Las emociones segun Goleman.3

InCluye dos tipos:

LA INTELIGENCIA PERSONAL:

LA INTELIGENCIA INTERPERSONAL:

GCe manifiesta en personas con habilidades para
juzgarse a si mistmas de forma realista,

estj compuesta por otras competencias que
determinan el modo en que hos relacionamos
con |os demas:

Autorregulacion o control de si mismo: es |a
habilidad de controlar huestrasS propias
emociohes e impulsos para adecuarlos a un
objetivo, de responsabilizarse de |0s propios
aCtos, de penhsar antes de actuar Y de evitar |0S
juicios prematuros.

Auto-motivacion: es la habilidad de estar en
un estado de continua busqueda Y persistencCia
en |3 consecucion de |os objetivos,

Empatia: es la habilidad para entender |as
necesidades, sentimientos y problemas de |0s
demas, poniéndose en su |ugar, Y responder
CorreCtamente a Sus reacciones emocionales.
Habilidades sociales: es el talento en el
manejo de las relaciones con  |os demas, en
saber persuadir e influenCiar a los demas.
Quienes poseen habilidades soCiales son
excelentes negocCiadores,

* Tomado de http://Www.monografias.com/trabajosis/inteligencCia-emocional/inteligencia-

emocionhal.shtml.




PAUTAS DE CRIANZA:

gon usos y costumbres, asi Como Valores, actitudes, roles Yy habitos que se
transmiten de generacion en generacion para Criar, educar Y cuidar. Depende de

lovivido, aprendido’y de su contexto sociocultural.
Salud mental Y pautas de Crianza

Oliva, Parra & Arranz (2008)¢ proponhen estilos parentales relaCionales asoCiados
con el Clima Y CaraCterizados por el apoyo, el afecto, [a COmunicacCion Y la
promocion de la autonomia desde una perspecCtiva mas multidimensional, ho solo
de afecto y control en |as pautas de Crianza. Qliva, Parra, Sanchez & L.opez (2007)
también estudian as relaciones entre estilos parentales ¥ ajuste del adolescente y

destacCanh |as relaciones con el desarrollo de [0S hijos.
Parentalidad Yy desarrollo SoCio-afeCtivo (SoCializacion)

La socializacion de |a infanCia se produce mediante |as practicas de Criahza,
entendidas COmo la manera en que |0s padres (Y en general la estructura familiar)
orientan el desarrollo del niNo/a Y |e transmiten un conjunto de valores ¥ hormas

que facilitan su incorporacCion al grupo Social.
Las practicas de Criahzas

gon [as Pautas de Criahza Y desarrollo SOCio-afecCtivo en la infanCia acciones
llevadas a Cabo por [0S padres Y personhas responsables del cuidado del hino/a para

dar respuesta cotidighamente a sus necesidades (Myers, 1994).

* http://revistas.usantotomas.edu.cofindex.php/diversitas/article/View/163/245
> revista diversitas - perspectivas en psicologia - Vol. 6, ho 1, 2010 115



FEDERICO FROEBEL

Un pedagogo aleman Creador de |a educacCion preescolar, el Cual propuso el juego
como actividad prinCipal en la educacion de [os nifios ¥y hifias escolares, el deCia
que el a traveés del juego se podia introducir a |0s hifos al mundo de la Cultura, |3
Creatividad, a3 soCiedad Yy el serViCio a [0S demas, sin dejar atras el amor Y Ia

libertad.

La educacion para Froebel debia cumplir uha tarea esencial la cual era ayudar al
hombre @ conocerse a SI miSmoO Y Vivir en paz ¥y unidn con Dios. A esto [0
denomind educacion integral Y se basaba en estos pensamientos debido a su

profundo espiritu religioso.

EL JUEGO

Actividad heCesaria para |0S seres humanhos tehiendo suma importanCia en 1a
esfera SoCial, puesto que permite ensayar CiertaS cohductas socCiales; siendo, a su
vez, una herramienta Util para adquirir Y desarrollar Capacidades intelectuales,

motoras Y afectivas.

Segln Crespillo Alvarez E6, unho de los temas mas interesantes al que podemos
enfrentarn0s COmoO maestros |0 constituye |a reflexion sobre el juego infantil, de
modo que su comprension nos ayudara a desarrollar huestro trabajo en el aula de
una manera MUCho mas efectiva. Pedagogos Y psicOlogos reiteran Una Yy Otra vez
que el juego infantil es una actividad mental ¥y fisiCa esencial que favorece e|
desarrollo del nifio de forma integral ¥ armoniosa. Mediante [0S juegos, |0s nifos
consiguen entrar en ContaCto Coh el muhdo Y tener una serie de experiencCias de
forma placentera Y. agradable. Jugar es investigar, Crear, conocer, divertirse,
descubrir, esto es, [a expresion de todas las inquietudes, ilusiones, fantasias, que

un nifo necesita desarrollar para convertirse en adulto.

“Tomado de: Gibralfaro, ESTUDIOS PEDAGOGICOS - El Juego como Actividad de Ensefanza /
Aprendizaje - Eduardo Crespillo AlVarez - 2010
(http://www.gibralfaro.uma.es/educacion/pag 1663.htm)



http://www.gibralfaro.uma.es/educacion/pag_1663.htm

COMPORTAMIEN CIALE

goh aquellos comportamientos esperados ¥ deseados en donde |0s nhifios ¥ (as hifas
encuentran en sus relaciones mas significativas ¥ cotidianas la oportunidad de
interaCtuar de manera constructiva. Se puede observar en aquellos hihos ¥y hinas
que ayudanh y ofrecen ayuda a Otras personas; Comparten, Cooperah, trabajan con
otros, jueganh Yy partiCipah en diferentes juegos, hacen tareas O actividades;
interCambian @ menhudo sonrisas Con [as personas con [as que hablan ¥ con |as gue
juegan; facilmente escuchan y aceptan las sugerencias de [0s adultos; feliCitan,
halagan, agradecen y mirah a [0S 0jos; Tienen CapacCidad de interCambiar COh Otras
personas; expresan Verbalmente su satisFacCion o su aprobacCion de |0 que hacen

|os otros, tienen gestos afeCtuosos Con |as personas que |os rodean.7

7Tomado del instituto de bienestar familiar; Promocion de comportamientos prosociales para |3
identificacion y prevencion de la agresion en |a primera infancia

Manual para Agentes Educativos Socializadores, AES



Justificacion

El autor CARROLL, Herbert en su obra “higiene mental”, manifiesta que [0S
problemas disCiplinarios se suelen desarrollar en el aula a partir de la frustracion
de una o mas de las hecesidades fundamentales del nifio, uha necesidad es la falta
de pautas de Crianza, las Cuales ho hah sido estableCidas de mahera adeCuada Y

conlleva a gue |os nifios tengah inconvenientes en el manejo de emociones.

Es por eso que la relacion entre maestros, padres de familia, acudientes Yy

estudiantes debe ser amena que haga sentirse al hifo emocCionalmente seguro.

Dentro de |a instituCion educativa, mas exaCtamente la Salita hUmero seis, se
observaron - Comportamientos en riesgo, Como |a agresividad e indisCiplina por
parte de |0S nihos, manifestando la falta de habitos, manhejo de emociones Y
pautas de Crianza por parte de |os padres de familia, Ya que la mayoria de [0S
nifos no viven con |0s padres, por motivos diferentes, ¥ |0s gue Si Viven con ellos
no les ha ensehado el verdadero signhifiCado de convivir en armonia en diferentes

contextos SOoCiales.

Aprender a eduCar tenhiendo en cuenta el mahejo de emociones, pautas de
Crianza establece un elemento de superaCion para obtener buenas relaciones
interpersonales, cComportamientos pro-socCiales ¥ al desarrollo de |a personalidad,
por consiguiente es de suma importancCia trabajar Con |0s nhinos actividades udico-

pedagogicas relacionadas con [as competencias Ciudadanas.



Metodol|ogia

Se realizaron CinCco proyectos pedagdgicos de aula, |0s Cuales estaban
desarrollados dentro de un entorno educativo, con |a partiCipacion de |os
estudiantes y |as maestras; implementando estrategias de integraCion curricular,
a partir de (3 ludica Y de diversos [enguajes en el hive| preescolar para el desarrollo

de |as dimensiones Yy competencCias Ciudadahas en la primera infanhcCia.

Los Cinco proyeCtos estuvieron fundamentados por la teoria de “Inteligencia
emocional” segln |os autores Howard Gardner, Salovey Y Mayer, ¥ Goleman, de
igual manera por FranCisco Froebel Creador de [0S jardines infantiles, quien uso
una metodologia basada en el juego como actividad esencial en (0s nifios Y hifias

esColares.

LLas estrategias que se utilizaron en |0s proyeCtos fueroh cuentos, Cahciones,
videos, adiVinanzas, talleres, fichas, materiales ConCretos, tenhiendo en cuenta el

eje central que es el juego.
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QUE FELIZ ME SIENTO EN MI
COLEGIO

Adaptacion del nifio al colegio
adquisicion de pautas de
comportamiento

INSTITUTO SUPERIOR DAMASO
ZAPATA

ITIEMPO: 4 SEMANAS  NIVEL: PREESCOLAR




INTERDISCIPLINARIEDAD:

* Mahejo de
las emociones

* Pautas de
Criahza




TOPICO GENERADOR;

¢COmo |ograr |3 Confianza suficiente para asi de esta manera
obtener aCeptacCion ¥y un hotorio acerCamiento por parte de
|os hifios Y nifas del Damaso Zapata?

HILOS CONDUCTORES:

e (COmo interviene la relaCidn con sus pares en el proceso de ensenanza-
aprendizaje?
e QuUE tan importante es gue el hino tenga buena Comunicacion y empatia con (as
docentes?
e (Queé importanCia tiene la relacion del nifio con el entorno que |e rodea?
o (Porque es importante resaltar |0s Valores dentro del qula?
o (POr quéy para qué es importante el juego, la ludiCa ¥ la didactiCa dentro del
aprendizaje de un tema en particular?



LOGROS GENERALES:

LOGROS
CONCEPTUALES

LOGROS
ACTITUDINALES

LOGROS
PROCEDIMENTALES

v' Conocer el hombre
propio de (0s padres
Y familiares cercanos.

v' TReconocer pautas de
comportamiento Yy
buenos modales en el
aula, en la Casa, Y en
Otros espacios donde
se encuentre.

v’ Reconocer la manhera
adecuada de utilizar
|os elementos
dispuestos en el qula
de clase, como sillas,
mesas, escritorio,
colbon, tijeras,
Crayones, etC.

v' Identificar Cada uho
de |os espacios de |a
institucion y las
personas que laborah
enh ella, funciones y
hombres.

v Reconocer derechos
y deberes para unha
convivencCia paCifica.

v AcCatar 6rdenes
dispuestas por 3
maestra para
mantener |a disCiplina
Y buen
Ccomportamiento en el
aula.

v' Manifestar respeto
por [0S maestros Y sus
compaferos.

v Escuchar
atentamente Cuahdo
la maestra O
compaferos |e
hablan.

v Evitar agredir fisiCa
o psicologicamente a
|os compaheros Yy
mMaestros.

v' Entender que en
OCasiones se gaha O
se pierde.

v Atender de buena
manera Ccuanhdo se le
[lama la atencidn por
comportamientos
inadecuados.

v DisCriminar entre
comportamientos
adecuados e
inadecuados dentro de|
aula.

v Geguir instrucciones de
@ maestra en la
utilizacion de elementos
dispuestos en el aula.

v'__Colaborar en la
organizacion del aula
Cuando se realizar
actividades con material
de desecho.

v (tilizar de manera
adecuada el jabon y
papel higiénico.

v Respetar |0s utensilios
de sus compaferos.

v" Hacer filas de manhera
ordenada Cuanhdo la
maestra o indique.




PLANEACION GENERAL:

INDICADORES DE | ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO | PRODUCCION
LOGROS

v' Conoce el hombre
propio de |os YO SOY. ME
padres y familiares | RECONOZ2CO
cercahos.

v/ Reconoce pautas v Cancion Escarapela en
de manzahita del | 35 minutos forma de
comportamiento Conociendo |os Perl manzaha
en el aula, en la nombres v Manzana de
Casa, Y enh otros jusuete
espacios donhde se v Imagen de
encuentre. manhzaha

v' TReconoce la v' Crayolas
manera adecuada v Lentejuelas
de utilizar |os v colbon
Utiles escolares v Cancion
dispuestos en e| v/ esCarapela
aula de clase. Cuento me v’ Ccuento 35 mihutos

v Asume buenos gusto v/ Cancioén si tU
modales en |os tienes muchas
espacios donde se ganhas de
encuentre. aplaudir

v' TReconoce v pistas
derechos y v/ esCarapelas
deberes para uha Buscando el V' tesoro 35 minutos
convivencCia tesoro v monheda de
pacifica. chocolatina

v Evitar agredir v imagenes
fisica o
psicolégiCamente BUENOS
a los compafieros MODALES
Y Maestros. v Barita magica

v Entiende que en enh forma de
ocCasiones se gaha estrella 70
0 se pierde. Palabras v Cinta para minutos

v Gigue magicas pegar las
instrucciones de imagenes
la maestra en la v Palabras
utilizacion de magicas
elementos escritas en
dispuestos en el estrella
aula. v Video de

v DisCrimina entre Barney el

comportamientos

Camion




adecuados e
inadecuados
dentro del aula
Respeta |os
utensilios de sus
compaferos.
Hace filas de
manera ordenada
Ccuando la maestra
lo indique.
Escucha
respetuosamente
la palabra de sus
maestros y demas
compaferos.
TRealiza diferentes
ejercicios que le
permitan modular
la Voz, por medio
de [a imitacion de
sohidos.

Clasifica los
diferentes (tiles
escolares Yy
juguetes, que se
pueden emplear
dentro ¥ fuera del
aula.

Reconoce la
importancCia de |0s
habitos de
higiene.

Clasifica
derechos y
deberes tanto de
la escuela como
de |a Casa.
Reconoce
situaciones de
irrespeto a sus
maestras y/o
compaferos.
Realiza las rutinas
diarias, ubicando
(oS diferentes
elementos y Utiles
escolares segun

<

Imagenes de
|os modales

Normas de

Comportamiento

NN NN

<\

Ficha

Colores

lapiz
Imégenes de
las hormas de
comportamien
€0

Pegante
Papel bond

70
minutos

Ficha

APRENDO A

UTILIZAR
LOS UTILES

DEL AULAY

DE ASEO
PERSONAL

TReconociendo

los utiles
escolares

Cancion
Circulito
Cartulina
negra
Imagenes de
utiles
escolares
Caja de
Carton

35 minhutos

Clasificando |os
Utiles escolares

por Co|or

3 Cajas de
colores
diferentes
Laminas de
utiles
escolares
tiza

35 minutos

EXxperimento

sobre |3 higiene

<

Video “[La
niha que no
queria
baharse”
DVD

TV

Pintura para
dedos
Colorantes
alimenticios
Harina de
cocina

35 minutos

TRecipientes




v

corresponhda.
Escucha
atentamente [as
instrucciones
OfrecCidas por su
maestra.

Adopta
Comportamientos
adecuados dentro
Y fuera del aula
de Clase, que le
permitan Convivir
en armonia con
sus demas
compaferos y
maestra.

v' Shampoo, Gel,
Colonia
Crema de
dientes, Jabon,
Cepillo de
dientes, Toallas,
Esponjas,
Manoplas, Venda
v TFicha
v Colores
v 1apiz

implementos de
la higiene

35 mihutos

Ficha

ACTIVIDAD 1 (YO SOY, MERECONOZCO)

Fecha: miércoles, 18 de febrero de 2015

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estética, SOCio-afectiva y coghitiva

Fundamentacion tedrica:

Ge les hablard a los nifios de |a importanCia de conocer a |0s compafieros de clase,
de igual manhera a que los hinos aprendanh a llamarse por el hombre propio ¥ ho Con

apodos.
INDICADORES DE ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
LOGROS
INICTACION:
v Reconoce el La actividad se iniCia con la v Cancion
nombre de sus presentaCion de la maestra Y de 0s manzanita
compaferos del | nifios por medio de la cancion del Peru 10 minutos
aula. “manzanita del PerU” (manzanita del
v Participa Peru, ¢dime como te llamas ti?) Asi
aCtivamente descubrimos |0s hombres de [0S ninos Yy
durante las el de la maestra también, [a maestra
actividades empezara Cantando [a Cancidn a un
estipuladas. nino y el hino se la Cantara a otro
v Muestra agrado | compainero, asi sucesivamente, hasta
en las Gque todos hayah diCcho el hombre.
actividades DESARROLLO:
propuestas. Jugaremos a tupgg—tango, ro'ca'nfjo una v Manzana
manzana, el objetivo de la actividad es




v serelaciona
facilmente con
[a maestra y sus
compaferos.

v muestra
Creatividad a la
hora de decorar
la esCarapela.

que el nino que se quede con la 10 minutos
manzana, deberd decir el nhombre de

nifo(a) que tenga uha Coroha en ese

momento, [a maestra ira colocando la

corong a diferentes hinos.

CULMINACION:

Ge |e dard una imagen de manzana v Imagenes de

(ANEXO 1) a cada nifo, con su manzanas

respecCtivo nhombre, para gue ellos |a v' Crayolas 15 minutos
decoren libremente con Crayolas ¥ v Lentejuelas

lentejuelas, Cuando hayan terminado de | v colbdn

decorar |a esCarapela se le colocara a
Cada nhiNo para que |3 tengan toda |a
Clase. Al finalizar la jornada |0s hihos
deberan entregarle |3 esCarapela a |a
maestra.

Bibliografia: Imagen de la manzana: http://pintarimagenes.org/dibujos/manzana-para-pintar-

colorear/

ANEXO

L




ACTIVIDAD 2 (YO SOY, MERECONOZCO)

Fecha: jueves, 19 de Febrero de 2015

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afecCtiVa ¥y Cognitiva

Fundamentacion tedrica:

se le dira a |os niNos que es muy importante guerernos COmo Somos, que a pesar

que se tengan dificultades siempre debemos estar en familia amadndonos [0S unos a

|os otros, también se le hablarad sobre [a importancCia de ayudar a [0S papas en |os

Gquehaceres de la Casa.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
v Escucha INICIACION:
atentamente | Se iniCiara la actividad con una Cancion “COmo estan v Cancién
y en silencio |os nifos” ¢écOmO estan oS nifios muy bien, tU qué tal?
l[a narracion. | seguido de la Cancion se |es indicard que nuevamente | v EsCarapel
v EXpresa con les haremos entrega de |as esCarapelas del dia as 10
agrado sus anterior, |3 maestra ColoCara [as esCarapelas en una minutos
gustos. mesa Y se |e indiCara a |os nifios que deberan
jdentificar la esCarapela Correspondiente Coh su
v TResponde hombre.
activamente | DESARROLLO:
aloquesele | Lamaestra dard inc!icaciones a los nifos y ninhas, para v Cuento
presunta. Gue se sienten en Circulo, para contarles el cuento “Me
V' partiCipa “Me gusto” GANEXO 2) en el que se evidencia |0S gusto” 15
aCtivamente gustos de un hifio, con la intencion que os nifios minutos
en las puedan expresar Sus propios gustos, se les mostrara
actividades las imagenes de cuento GANEXO 2) a medida que se Va
propuestas contando Y se Vah coloCando en (g pizarra, para luego
por la utilizarlas como referencia para la Culminacion.
maestra. CULMINACION:
Se culminard la actividad indicdndoles a los nifos que | v Cancion
v muestra se realizard un conversatorio en el cual (os nifios y “Cuando
respeto al niNas expresen sus gustos, ¢les gusta Venir al colegio, tengas
hablar. que te gusta desayuhar, gue te gusta Comer a la hora muchas
v Espera su del almuerzo, cual es tu comida preferida, Cual es tu gahas de 10
tUrno para animal preferido, Cudl es tu programa favorito, Cual es aplaudir” minutos
hablar tu mejor amigo, etC.? La maestra también interviene

expresando sus propios gustos.
Se les invitarg a Cantar la CahCion “cuando tengas
muchas ganas de aplaudir”

Bibliografia:

Cuento me gusto: https://www.youtube.com/watCh?v=zrhAHS7DFD¢




ANEXOS

ANEXO 1 CUENTO “ME GUSTO” DE JAMIE LEE CURTIS
ADAPTADO

Me gusto tanto por |3 mafana gue doy un salto desde mi Cama,
Me gusto ¥ rio unh huevo dia hay que Vivirlo con alegria
Me gusto riendo me gusto sin dientes me miro al espejo de |ado ¥y de frente
Me gusto de cuadros me gusta mi estilo SOy maraVillosa
Me gusto mucho, me siento Valiente ¥ VoY al Colegio siempre sonriente
Me gusto en la Clase Cuahdo me sé a lecCion sin equivocarme,
InCluso me gusto auhque al contestar responda uha Cosa que pueda estar mal
Me gusto también si meto [a mata Y apago as Velas mojando la tarta
Cuando ayudo en Casa me gusto un montdh, ordeno |3 mesa Y recojo el Cajon, riego las
plantas y eCho uha mano
Me gusto |eyendo trahquilo en mi Cama contenta ¥y segura hasta la mahana
Me gusto ahora me gustare siempre porgue sé gue me quieren Y eso es para siempre.

ANEXO 2 IMAGENES DEL CUENTO

b
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ACTIVIDAD 3 (YO SOY> MERECONOZCO)

Fecha: Vierhes, 20 de Febrero de 2015

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afecCtiva ¥ Coghitiva

Fundamentacion tedrica:

Ge les dird a los nifios la importancCia de respetar a [0S compafieros Cuando hablan,

que deben escuchar si quieren ser escuchados cuando guieran hablar también.

De igual manera incentivar |a Creatividad Y a seguir reglas a partir del juego
buscando e| tesoro

gusta hacer (escuchar musica, mirar tv, leer, jugar,

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
INICIACION:
ﬁéi:\/e;gién Ce i.nicia Con |a entrega t_:le la e§c§r§pela a los nihos,
el inidP tenhiendo ep cuenta la misma dinamica de |a Clase v/ esCarapel
de Ia Clase. pasada, dfjando las egcarépela§ gn uha mesa para ~
ACata Con que [os hihos puedan ir e identifiCar el hombre de . 10
. Cada uno. minhutos
prontitud [as . 2 . . P
o Segundamente’se. hqra una d’mamlca d,e simon dice
sugerencias la mqes'cra sera“sn-mo’n, y_dara algunas ordenes »
que se le sencillas como s:mop dice gue se toquen |os pies
Hrareree (gabeza, hombr9s, 0jos, orejas, qug salten que §e
Entiende que suentepl, despues la maes.tr.a ledara la ppgrtumdad
oo nen a |oslnmos para q’ue participen co[no simon y pueda
s6'gana o se dar or'dgne.s sencnlas. a sus companeros.
piTe gon dmamlca_s,apromaqejs para ensenarles la
autorregulacCion a |os nihos en edad preescolar Y
que compartan Yy se relacionen mas.
Despierta la DES_A'RROLL@ . .
habilidad para Actividad buspando el tesero oculto”, se hacen v Tesoro
encontrar dos grupqs um.Forn.)es de ninos, |§~mae3tra ,
pistas que escondera Varias Dlsta.? que |os hinos deberan P
ayliden a buscCar por tpdo el §a(on, para ||eg§r a encontrar el Fic
doeetbrr ul tesoro, Iq anera plSta la entregara .Ia maestra para chocolate
objeto con e que [os hinos se ubiquen en e| espacio. / s
£in de jYa encoptrado el tesoro la mae;rra hara preguntas
deeatlar A inferenciales acerca del contemdo/de| tesoro, oS . 15
pensamiento anteg de que se abra el tesoro (Que.Crees que minutos
sitbolico Y Ia h§~bra dentro del tesc?ro).:.. cqp el fin dg que |os v imagenes
X N niNos hagah volar su imaginacCion Yy Creatividad;
imaginacion p
Gigue -d_entro del_te’soro habran_ monedas de chocolate, ¥
iSO Cione diferentes imagenes relacCionadas Con |0 que les




de la maestra. comer) [as imagenes estaran repetidas Varias veces,
para evitar inconvenientes con [0S hifos que les
guste |a mistma imagen.CANEXO 1)
v Integra grupos | CULMINACION:
de igualesy Los nifos escogeran uha imagen la gue mas le gusta | v imagenes 10
establece y pasaran al frente de sus compafieros y dirdn minutos
relaciones de porque les gusto la imagen. Los demas nifos
amistad deberan escucChar atentamente a [0S Compafneros
v Logra la mostrando respeto.
integracCion Finalmente la maestra |es dard a Cada uno una
con sus iguales | Modena de chocolatina que estaba dentro del
en una tesoro.
situacion
|udica.
Bibliografia:

http://www.imagui.com/a/un-hino-viendo-tele-ahimado-Ceep72G7M
http://Www.imagui.com/alimagenes-de-un-nino-comiendo-animado-IRR)AXBK
http://Www.imagui.com/a/escuchar-animado-ipearK8sG
http://Www.taringa.net/posts/salud-bienestar/17086952/9-razones-para-jugar.html
http://Www.mexicoescultura.com/actividad/110803

ANEXOS

ANEXO 1 IMAGENES DEL TESORO

www.bigstock.com + 43924714

www.bigstock.com - 43736323



http://www.imagui.com/a/un-nino-viendo-tele-animado-c6ep7zG7M
http://www.imagui.com/a/imagenes-de-un-nino-comiendo-animado-iRRjA4xBk
http://www.imagui.com/a/escuchar-animado-ipearK88G
http://www.taringa.net/posts/salud-bienestar/17086952/9-razones-para-jugar.html

ACTIVIDAD 1Y 2 BUENOS MODALES)

Fecha: martes, 2¢ Y miércoles, 25 de Febrero de 2015
Dimensiones: corporal, ComuhiCativa, estétiCa, SOCio-afeCtiva ¥y Cognitiva
Fundamentacion tedrica:

Los buenos modales, 0 cComportarse de uh modo SoCialmente aceptable Y
respetuoso, demuestra respeto, cuidado y consideracion por |os demas. Tener
buenos modales puede ayudarte a tener mejores relaciones con |a gente que
conoces, Coh aquellos a [0S que Vas a conocer. Si quieres tener buenos modales,
entonces tienes que dominar |a etigueta a la hora de comer, |a etiqgueta
telefonica, asi como aprender reglas basicas de etiqueta, as que inCluyen ser
Cortés y sostener |a puerta a las personas. [Los buenos modales expresan respecto

a las personas con [as que interactUas, ¥ también inspiran respeto de ellos hacia ti.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
INICIACION: v Barita
v' Reconoce La actividad iniCia organizando a [0S hinos en masgica en
pautas de media [una Y se hablard acerca de “Palabras forma de
comportamie | magicas” [as Cuales estaran en una Caja ¥ la maestra estrella
nto en el COn Una barita MagiCa sacard de a una Y le dird a 10
aula, en la [0S nifos la palabra, Cuando hable con |os hinosde | v Cinta para | minutos
Casa, Y en la importanCia de Cada palabra en el diario Vivir y el pegar (a$s
otros porqué se debe poner en practica, [as ird pegando imagenes
espacios en el tablero. Para que (0s hifos Cada Vez que vea
donde se las palabras magicas recuerden gue deben
encuentre. Cumplirlas. v Palabras
v Asume PALABRAS MAGICAS: magicas
buenos - Buen dia, buena tarde, buena hoche escritas en
modales en -GGracCias estrellas
|os espacCios | -Por favor
donde se - Permiso
encuentre. -Excusas o disculpas
v Entiende DES’ATIROLLO ; .
que en _Qeguudamente la maestra mQStrara algunas v 1magenes _ 10
ocasiones se lmggenes donde se vea reflejada algunas palabras de |os minutos
gana o se megucas, |as pegara en el tablero Para c.,u,e todos. |~os modales
pitTe nifNos la puedan observar,.deSpues le dird a uh nino
Gque pase al frente Y asocCie la palabra que la




maestra |e lee Con la imagen que esta en el tablero.
(ANEXO 2
v Gigue CULMINACION:
indicaciones | Finalmente se realizaran cortas dramatizaciones
de la donde (0s nifios Vivencia las palabras magicas Y las
maestra en pongan en practica, de esta manera muestren Si las
las tienen Claras o no. 15
actividades | [La docente estard Cargo de |a Varita magiCa Ya que minutos
propuestas con esta le indicara a Cada hifio cuando debera
usarla se hard una explicacion de cual es la
funcion de ella en el aula Y el diario Vivir.
bibliografia:

http://es.wikihow.com/tener-pbuenos-modales

ANEXOS

ANEXO 1 IMAGENES




INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
INICTACION:
v TReconhoce La segunda seccion iniCiara cCon un conversatorio
pautas de donde |os nifos recuerden |0 Visto la Clase pasada, el
comportamien | Conversatorio empezard Con |a pregunta ¢Cudles son 10
t0 en el aula, las palabras magicas que debemos usar siempre? minutos
enh [a Casa, Y Dependiendo de [as respuestas de [0S hinos |a
en otros maestra seguird formulando preguntas, con el fin de
espacios que |os hinos recuerden [as palabras.
donde se DESARROLLO:
encuentre. Cuando |os nifios Ya hallah recordado [as palabras
magicas, la maestra dara algunos ejemplos de Casos
v Asume donde se usa |as palabras magicas, para que oS 10
buenos nifos, recuerden la importancCia de usarlas en el minutos
modales en (oS | diario ViVir.
espacios CULMINACION:
donde se Finalmente la maestra Ilevara a |os nifos al salén de
encuentre. audiovisuales para que los hifos puedan Ver el video
de “barney el Camion” v Video de
v Entiende que | (https://www.youtube.com/watCh?V=sADC9Ejrk-0) el barney el
en oCasiones | cual trata de las palabras magicas Y en qué momento Camién 15
se gaha o se deben usarse, primero en el video muestran en qué minutos
pierde. momento se debe usar Yy después adivinanzas para
que |os ninos digan cual es |a palabra gue Va en Cada
v Gigue aCcCion, cuando el video llegue a las adivinanzas la
indicaciones maestra parara el Video para gue [0s nifos tengan la

de la maestra
en (as
actividades
propuestas

oportuhidad de responder, esto con e| fin de mirar Si
|os hifos prestaron atencion al video.

Bibliografia: https://www.youtube.com/watCh?v=sADC9Ejrk-0)

ACTIVIDAD 3Y ¢ BUENOS MODALES)

Fecha: jueves, 25 Y Viernes, 26 de Febrero de 2015

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afecCtiva Y Cognitiva

Fundamentacion tedrica:

LQué son [as hormas de convivencia?

Las hormas son reglas de conducta gue establecen obligaciones o deberes, asi

Ccomo prohibiciones; busCah propiCiar Comportamientos que favorezcanh la Vida en
sociedad. Conh e| estableCimiento de hormas se pretende alCahzar Valores de grah



https://www.youtube.com/watch?v=sADC9Ejrk-0
https://www.youtube.com/watch?v=sADC9Ejrk-0

importancCia en la Vida socCial, Como son la seguridad, justiCia, isualdad, libertad Yy
el bien comun. Como [as hormas ho siempre se respetan, es hecesario aplicar
sanciones a quienes dejan de cumplirlas.

¢Por qué son importantes |as hortmas de convivencia?

LLos seres humanos necesitamos de hormas porgue hacen posible |a convivencCia
entre (as personas. [Las hormas protegen aquello que uh grupo considera Valioso;
ademas, reflejan sus anhelos y preferencias Colectivos. Por eso, se suele decir que
detras de [as hormas hay Valores ¥ aspiraciones de un grupo socCial o de |a sociedad
en general, segun sea el Caso.

Las normas ayudah a prevenir problemas 0 COnfliCctos en [a relaCion entre |as
personas. Pero también tienen la Funcion de establecer [0 gue debe hacerse en |0s

Casos en [0S que no se respetan [as reglas de convivencCia. ES decCir, 1as hormas

también estan hechas para reprender o corregir a quienes, teniendo el deber, no
respetan [as nOrmas Y Causan un dafio a la convivencia.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
INICTACION:
v Asume Para iniCiar con |a actividad la maestra organizard
buenos a los ninos en media luna, Cuando ya todos estén
modales en |os | ordenados y haciendo silencio la maestra les
espacios hablard sobre [a importancCia de aCatar [as hormas 10 mihutos
donde se de comportamiento dentro de la institucion,
encuentre. primero les dird que si saben éque son normas de
Comportamiento?, para saber |0s pre saberes de
Evitar agredir | |os nifios Después de que |0s nifos partiCipen |0
fisica o que ellos Creen que es, |a maestra les dejara Claro
psicolégicame | que es Yy porque es importante aCatarlas.
nte a los DESARROLLO:
compaferos y | Seguidamente [a maestra mostrara algunas v imagenes
maestros. imagenes GANEXO 1) donde se Vea reflejada las de las
DiscCrimina normas de comportamiento, a medida que la normas de | 15 minutos
entre fmaestra SaCa Una imagen |0s hinos deberan comportam
comportamien | actuarla. jento
t0S$ Las hormas son:
adecuados e | -No hablar cuando la docente 0 algln compafero
inadecuados | tiene |a palabra
dentro de| -Hablo sin gritar
aula. -Comparto
-Levanto |a maho Si necesito hablar
-TRecojo |os materiales de trabajo
ldentifica las | CULMINACION: v Imagenes
normas del Finaltmente la maestra |e pedird a los nifos que de las
aula entre todos Vamos a armar uha Cartelera Coh (as normas de | 10 mihutos




imagenes de |as hormas de comportamiento para comportam

que se pueda dejar en el saldn de clases, Y [0S jento
ninos al verla recuerden que deben cumplirias. v Pegante
v' Papel bond

bibliografia:
http://Www.Conevyt.org.mX/Cursos/Cursos/delito_V2/reCursos/antologia/antologia_2.htm|

ANEXOS

ANEXO 1 IMAGENES DE LAS NORMAS DE COMPORTAMIENTO

NORMAS
DE CLASE

G- LEVANTO LA MANO
&3 SI NECESITO

WY HABLAR, PARA QUE
QY TODOS PODAMOS
ESCUCHAR
NOs

UTILIZO LAS PALABRAS
“6RACIAS" Y "POR
FAVOR"

RECONOZCO QUE
A VECES ME
EQUIVOCO Y
PIDO DISCULPAS

P\ ME DESPLAZO
[7> EN ORDEN

. ME STENTO BIEN ¥
~_COLOCO MI

TRABAJO EN
SILENCIO

Continuacion.......



INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
INICTACION:
v Asume La sesunda seccion iniCiard Con un Conversatorio para
buenos que |os ninos recuerden las hormas de Comportamiento
modales en |os | trabajadas la Clase pasada, el conversatorio iniCia con la
espacios pregunta ¢Cudles soh [as hormas de comportamiento? 10
donde se ¢Porque son importantes practicarlas? Dependiendo de minutos
encuentre. [as respuestas de |0s niNos [a maestra seguird
formulando mas preguntas, Con el fin de que [0S nhifos
v Evitar agredir | recuerden.
fisica o DESARROLLO:
psicologicame | Seguidamente se Creara una historia con la
nte a los partiCipacion de |0s nifios, este cuento serd una
compafieros Y | secuencia de las hormas del aula, ejemplo:
maestros. Habia una vez un nifio [lamado el hombre de uho
de los hinos, gue levantaba la mano para pedir la
palabra a |a profesora (Eh este Caso el hino hombrado
v DisCrimina debe realizar la accion de la horma hombrada) ¥ asi 10
entre sucesivamente con las hormas de |a Cartelera Y [0S hifos minhutos
comportamien | y asi de esta manera se Creara una historia con todos
t0S [0S nifos.
adecuados e | Ge Cerrara la actividad con uha pequefa Conversacion
inadecuados | donde |0s nifios aporten su propia opinidn con relacion
dentro de| a la actividad (Gustos, disgustos)
aula. Continuahdo con [as hormas de |a Clase anhterior, se les
pedird a |os nifos que nombren las que recuerden,
pidiendo l|a palabra para hablar Como horma pauta para
v IdentifiCa las | la Clase
hormas del CULMINACION: v Ficha
aula Ge les pedird a los nifos que por medio de una ficha v' Colores
coloreen |a imagen que es correcta Con relacion a (as v lapiz
normas aprendidas. (ANEXO 2) 15
minutos

Luego de esto |0s hifios exponhdran su ficha donde
muestren |0 que acaban de realizar con relacion a las
hormas.

bibliografia:

http://Www.Conevyt.org.mx/Cursos/Cursos/delito_V2/reCursos/antologia/antologia_2.html




Nombre:

INSTITUTO TECNICO SUPERIOR DAMASO ZAPATA

fecha:

Indicacion: Colorea la imagen que corresponde a la norma correcta.

Soy un buen compafero

Cuiday disfruta los libros

www.colorear-dibujos.comz2010

lorear-dibujos.c

om2010




ACTIVIDAD 1 (APRENDO A UTILIZAR LOS UTILES DEL AULA Y DE

ASEQ PERSONAL)

Fecha: martes, 03 de marzo de 2015

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afeCtiVa ¥y Cognitiva

Funhdamentacion tedrica:

Se hablara con |os nifos sobre |a importanCia que tiene cuidar |0s Utiles escolares,
Ya que si ho se usah de manhera adecuada se pueden dahar o perder ¥ Cuando, en
verdad necesiten |os Utiles escolares no tendrdn nada para trabajar en las

actividades.
INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS )
INICTACION:
Ge iniciard la actividad con la cancionh “circulito” | v Cancion
v Gigue (Circulito, Circulito. Hago Yo, Hago Yo, Todos
Ordenes senhtaditos, Todos sentaditos, din, dan, don, din, dan), 5
basicas. don. Esta conlleva Ordenes basicas como: formar un minutos
circulo y sentarse. Seguidamente se hace el saludo de
|os buenos dias, esto hace que ellos conserven el buen
habito de saludar ¥ de ser amables.
DESARROLLO:
Seguidamente, se mostrard Una Caja misteriosa, la Cual
tendra dentro de ella Variedad de 1adminas gue ilustran
algunos Utiles escolares como (ANEXO 1: |apiz, | v Imagenes
v/ Reconoce |0s | cuaderno, borrador, saCapuntas, tijeras, colores, de Utiles
utiles colboh, Crayolas, pincel, marCador, pincel, regla. A escolares
esColares por | medida que la estudiante praCtiCante Va saCanhdo Cada 15
su hombre. [amina, la muestra a los niNos, para que de esta manera, | v Caja de minutos
ellos puedan reconocer su nombre Yy asi describir Carton
algunas de sus Caracteristicas Yy Sus funciones. A
v" Describe sus | medida que Cada lamina Va siendo saCada de la Caja
CaraCteristiC | magica, la praCtiCante ird haCiendo preguntas
asysu relacionadas a o que |os nifos estan observando en la
funcion. [dmina. Preguntas como: ¢Conocen este objeto? ¢COmo
se llamaz? ¢De color es? ¢Para Qué |0 podemos utilizar?
v Asocia la CULMINACION:
silueta del ‘Para finalizar la actividad, se presentaran las siluetas v Cartulina
Gtil escolar de |os Utiles escolares que hemos Visto, para que de negra 15
con a esta manera, [0S nifos puedan realizar [a asoCiaCion minhutos
imagen correspondiente entre |3 silueta O |3 Ssombra, Conh el v Imagenes
correspondie | dibujo que corresponde (la imagen gue serd impresa a de utiles
nte. color serd Calcada en cartulina negra, para de esta escolares




manera poder obtener la Silueta exacCta del elemento), ¥
asi de esta manera el niNo realice una asociacion
precisa entre |a silueta Y el dibujo correspondiente. [.as
siluetas estaran pegadas en el tablero, para gue de esta
manera |os niNos puedan Visualizarlas; la idea es que el
niNo escoja una imagen que estard sobre una mesa, se
dirija al tablero y haga la asocCiaCion correCta entre la
imagen que ha seleccionado Y |a silueta
correspondiente a esta misma.

Bibliografia:
http://actualizadorpedagogico.com/images/laminas/Kids big/308.jpg

ANEXOS

ANEXO 1 IMAGENES DE UTILES ESCOLARES



http://actualizadorpedagogico.com/images/laminas/kids_big/308.jpg

ACTIVIDAD 2 (APRENDO A UTILIZAR.LOS UTILES DEL AULA Y DE

ASEQ PERSONAL)

Fecha: miércoles, 04 de marzo de 2015

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afeCtiva ¥y Cognitiva

http://aCtualizadorpedagogico.com/images/laminas/kids big/308.)pg

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
INICTACION:
Ge iniciara haciendo un recuento de |0 que se trabajo el
v Responde dia anterior sobre |0s (tiles escolares. De esta manera,
preguntas de | se trabajard mediante un pequeno conversatorio
acuerdo al introductorio, en el cual el nino responderd a preguntas 10
tema teniendo Como pauta el tema planteado (Utiles escolares) minutos
planteado. preguntas Como: {Recuerdan algunos de [os Utiles
escolares Vistos ayer? ¢Cuadles recuerdan? Y ¢Para Qué
nos sirven?
Encuentra DESARROLLOQO:
los Gtiles Ce plantea la actividad, el juego del escondite, el v Laminas
escolares ¥ objetivo de este es que |os nhifos encuentren 1as [dminas de utiles
los Clasifica | de |os (tiles esColares Con [as Cuales se ha trabajado escolare
segln su anteriormente, estas se esconderan con anterioridad S
color alrededor del salon de Clase, para qgue de esta manera (0§ 15
ninos puedan acceder a buscarlas. En el centro del salén | v tiza minutos
se encontrara un circulo realizado en tiza, donde (oS
Participa nifios podran ubiCar alli [as ldminas que van encontrando
activamente | durante el trahscurso del juego.
durante [as | Antes de iniCiar el juego la maestra planteard unas reglas
actividades | que |os nifos deberan seguir para que puedan jugar, el
nifo que incumpla una regla saldra del juego.
CULMINACION:
Teniendo Ya las fiChas ubiCadas sobre el circulo hecho v 3Cajas
Sigue reglas | en tiza, se dispondran a l0s nifios a Clasificar cada unha de de
de unjuego | ellas, segun el color que corresponda, de esta manera se colores
dispondra de 3 recipientes de diferente color (amarillo, diferent 10
azul, rojo), que seran de acuerdo a |os colores es minutos
correspondientes de Cada utensilio de Clase. ES deCir si
el hino toma una lamina donde se encuentra ilustrado un | v Laminas
Cuaderno azul, deberd ubiCar esta misma en el color al de utiles
Cual corresponde, entonces, |a ldmina del libro azul ird escolare
ubicada en el reCipiente del mismo color, ¥ asi con Cada S
una de [as 1dminas.
Bibliografia:



http://actualizadorpedagogico.com/images/laminas/kids_big/308.jpg

ACTIVIDAD 3 GAPRENDO A UTILIZARLOS UTILES DEL AULA Y DE

ASEQ PERSONAL)

Fecha: jueves, 05 de marzo de 2015

Dimensiones: corporal, Comunicativa, estétiCa, SOCio-afectiva Y Cognitiva

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS .
INICIACION:
v' Participa Teniendo en cuenta |0s Utiles escolares gue Ya se
activamente en | han trabajado, se propone entonces |0s Utiles gue
el usamos diariamente en huestro aseo personal.
conversatorio y | Mediante un conversatorio para conocer |0S habitos
responhde a de higiene que tienen |0s hiNos, preguntas tales 10
preguntas como: ¢Se bahan todos |os dias?, ¢l0 hacen junto a minutos
propuestas. sus padres?, ¢les gusta baharse? ¢éCuantas veces se
bafian al dia? ¢Se bahan para ir al Colegio? ¢Quién Ya
v Comprende la se bafia solo? ¢Qué Utiles de aseo utilizan
importancCia de | diariamente?, para de esta manhera poder indagar
una buena sobre |0s habitos de higiene que utilizan los nifios.
higiene Dependiendo de las respuestas de (oS hinos se
personal. seguird haciendo mas preguntas
DESARROLLO: v Video “
v Reconoce que | Seguidamente, se presenta a (0S hifos uh Video sobre La niha
los gérmenes |0 que pasa cuando tenemos malos habitos de que ho
SOn hegativos higiene, prinCipalmente cuando no nhos bahamos, queria
para huestro para de esta mahera adentrarnos al tema de [0S bafarse” 10
cuerpo. gérmenes y |0s danos que hacen en huestro Cuerpo. minutos
Para eso se llevard a Cabo un pequefo experimento, | v DVD
v Experimenta en el cual podran observar |0s efeCtos negativos que
Como un hacen |os gérmenes en huestro cuerpo. v TV
gertnen se
esparce al CULMINACION: v Pintura
tOCar uha Se procedera entonces a realizar el experimento: para
superficie, a con pintura para dedos o colorantes alimenticios (13 dedos
traVveés del harina de cocina también sirve para este proposito) v Colorant 15
trabajo Con la | para ilustrar COMO se esparcen |0s gérmenes. Se es minutos
harina. ColoCa |a pintura, el colorante alimenticio o |a harina alimentici
en sus dedos ¥y manos, Y luego se [es Va indiCando (o]
CcOmo se esparcen |0s gérmenes al tocar superficies, | v Harina de
para que de esta manera ellos puedah comprender |a CoCina

importancCia de estar limpios.

Bibliografia:

Video: https://Www.youtube.com/watch?v=¢dauwQ3£3Vs



https://www.youtube.com/watch?v=4daujO3f3Vs

ACTIVIDAD ¢ (APRENDO A UTILIZAR.LOS UTILES DEL AULA Y DE

ASEO PERSONAL)

FecCha: viernes, 06 de marzo de 2015

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afectiva Y Cognitiva

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
INICTACION:
v' PartiCipa Ce retoma entonces |0 que se ha Visto la Clase
aCtivamente pasada de higiene personal ¥ la importanCia de 10
en el mantener huestro cuerpo limpio. Seguidamente se minutos
conversatorio | realizardn algunas preguntas como: {Recuerdan
y responde a de |0 que estabamos hablando ayer? éQué pasa Si
preguntas no bahamos nuestro cuerpo todos |0s dias? esto
propuestas. para dar paso al desarrollo
DESARROLLO: v' TRecipiente
Teniendo en cuenta [0 Visto anteriormente, se S
v' TReconoce pasa entonces a la realizaCion de la actividad “El v' Shampoo
diferentes taller del tacto Y el olfato”, que consiste en [0 v Gel
olores que siguiente: Se pondran diferentes reCipientes de v __Colonia
utiliza Shampoo, gel y colonia, Crema de dientes, jabon v Crema de 15
diariamente para que |os niNos pasen ¥ [0S huelan. También se dientes minutos
en su aseo pondran toallas, esponjas, manoplas para gue las v Jaboh
personal. toquen. Todo se hard con |0s 0jos cerrados, de v Cepillo de
v' Reconhoce esta manera los ninos deberan reconocer olores ¥ dientes
Diferentes texturas que sienteh Ccuahdo aseah su cuerpo. v' Toallas
texturas y Durante la actividad se les ird realizando v' Esponjas
menciona el preguntas a 10s hifos relacionados con o que v Manhoplas
nombre de estan haciendo: éQué hueles? ¢Te gusta ese olor? | v Venda
algunas de ¢ES riCO 0 feo? ¢Ya |0 ConocCias? ¢Qué estas
ellas. toCando ahora? ¢{COmo se siente? ¢Ya habias
t0Cado antes esta textura? ¢Para qué sirve?
CULMINACION:
v' Reconoce [0s | Ge finalizara con una ficha GANEXQO 2) en la cual | v TFicha
objetps los nifios deberan colorear de azul [os objetos que | ¥ Colores
relacionados | e mos 3 (3 hora de bafiarnos, y de verde (0s v lapiz 10
Con |3 higiene minutos

objetos que necesitamos para lavarhos (0S
dientes. Esto.con el fin.gue Cada hifio tenga
Claridad y reconozCa Cada unho de [0S objetos que
usamos a la hora de tener uha buena higiene
personal.

ANEXO




NOMBRE:

INSTITUTO TECNICO SUPERIOR DAMASO ZAPATA

FECHA:

Indicacion: colorea de azul los objetos que necesitas para ducharte y de verde los objetos que
necesitas para lavarte los dientes




"DISFRUTO - CUIDO Y
COMPARTO MIS JUGUETES”

INSTITUTO SUPERIOR DAMASO ZAPATA  [§()

| i
K@

TIEMPO: 3 SEMANAS NIVEL: PREESCOLAR




INTERDISCIPLINARIEDAD:

DIMENSION
COMUNICATIVA

* jtitacion
*leCtura de cuentos
*expresa emociones

DIMENSION ETICA
ESTETICA
ESPIRITUALIDAD

*habitos ¥y destrezas

DIMENSION
COGNITIVA

*Clasificacion
*seriaCion
*conservacion de humero

* Manhejo de DIMENSION CORPORAL

*nocion de espacio-tiempo

las emOCi Ones *coordinacioh general

* Pautas de
Criahza

DIMENSION SOCIO
AFECTIVA

*relaciones personales

*Valores (respeto, amistad,
tolerancCia)







LOGROS GENERALES:

CONCEPTUALES

ACTITUDINALES

PROCEDIMENTALES

v' ldentificar las
Caracteristicas de
diferentes objetos

v Establecer relaciones con
el medio ambiente, con
objetos de su realidad.

v Comparar, Clasificar ¥
seleccionar juguetes,
tehiendo eh cuenta genero

v [ Transmitir mensajes
completos

v"IhCorporar huevas palabras
a su vocabulario
entendiendo su Sighificado

v Interiorizar la ensehanza
de |os video-cuento

v Identificar las letras S, P,
B, N Y numeros del 1 al 5.

v'Identificar |as letras que
compone su hombre

v' ldentificar |0S persohajes
de uh cuento

v/ 1dentificar |aS iniCiales de
los hombres de |0s
personajes de unh cuento

v DiferencCiar |os juguetes
que son de uh hombre y
una mujer

Desarrollar la atencion
Y la CapacCidad de
escucha.

Formar conciencia por
medio de |a diferencCia
entre el bien y el mal
que conlleve a actuar
Con inteligencia
Asumir uha actitud de
cooperacion hacia las
hecesidades de| otro
Cumplir Criterios
socCiales de
comportamiento
Asumir un buen
comportamiento en
t0odos [0S |ugares
Practicar normas de
cortesia Yy
comportamiento socCial
Valorar el trabajo de
|os compaieros
Practicar valores de
respeto, gratitud,
cooperacCion,
autonomia, autoestima
Y responsabilidad
Expresar sentimientos
de alegria Y tristeza

Manejar adecuadamente (0s
Utiles escolares dentro del salon.
Decorar objetos utilizahdo |as
teCnicas no graficas

Formular Y responhder preguntas
segun sus necesidades de
comunicacion.

Elaborar mis propios dibujos Yy
construcciones

Observar, manipular diferentes
objetos

Seguir instrucciones dadas por la
maestra.

Establecer semejanzas ¥
diferencias al mahipular objetos
Escribir ¥y leer empleando sus
propios grafismos

Describir ugares, personajes Y
situaciones vividas enh [0S
cuentos

Expresar |as ideas con
haturalidad, espontaneidad ¥
fluidez verbal

Hacer filas de manhera ordehada
Cuando |3 maestra |0 ordene
TRealizar juguetes con materiales
recCiClables

Realizar fichas de manera
pulcra, teniendo en cuenta las
instrucciones dadas de |Ia
maestra




ACTIVIDAD DESENCADENANTE: cuento el soldadito de plomo

INDICADORES DE ACTIVIDADES RECUSRSOS | TIEMPO
LOGROS
INICIACION: v Cancion 10
v Entiende que en | Se le pide a |0s hiNos que se sienten en (3 Orilla de de minhutos
ocCasiones se gaha | la alfombra formando uha media luna, para Cahtar pbuenos
o se pierde no l[a cancion de saludo “buenos dias”, recordarle a dias.
debe molestarse [0S hifoS [as hormas de comportamiento Vistas en
por €so. [as Clases anteriores.(esCuchar atentamente,
v Gigue respetar a |a persona que estd hablando, no
instrucciones de | parasen del puesto)
la maestra en |a
utilizacion de DESARROLLO:
elementos Seguidamente se [levarah a |os hifios a Ia sala de 15
dispuestos en e| audiovisuales, para Vver e| video-cuento “el v' Video- minutos
aula. soldadito de plomo”. Si se Ve que [0S hifios ho cuento el
estan concentrados se para el video y se |es hace soldadito
preguntas como, ¢De quién se enamoro el soldado de plomo
v' Escucha de plomo? Con el fih de volver a recuperar |a
atentamente (as atencion de |os nifos
indicaciones de la | https://www:youtube.com/watCh2v=knEZQTJYXCS
maestra
v Responde CULMINACION:
respetuosamente | Se invitara a 0§ niNos a jugar “alCanza los v Imégenes
a las preguntas personajes”, el juego consiste en que la maestra de
proporcionadas llevara unas imagenes de algunos personajes de la algunos 10
por la maestra pelicula, las cuales tendran escritas Varias persohaje | mihutos
preguntas de tipo literal e inferenciales referentes S
a el video-cuento GANEXO 2) pasara al frente a (bailarina,
responder |a pregunta el nifo que este mas soldadito
Juicioso y que levante de plomo,
nifo,

nina,)



https://www.youtube.com/watch?v=knE7OTJYXcs

PLANEACION GENERAL:

INDICADORES DE | ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO | PRODUCCION
LOGRO
OBSERVO, ME
v Entiende que en DIVIERTO Y
ocasiones se gaha o APRENDO
se pierde no debe
molestarse por eso. v Video-cuento
v Gigue instrucciones v Imagenes de (0s 70 minutos
de la maestraen a | V'deo-cuento el PerseRAIEs
. soldadito de plomo |v Preguntas Sombrero del
utilizacion de ] N
elementos literales e soldadito de
) inferenciales plomo en papel
dispuestos en e| v Canciéh “buenos
aula. dias”
V' Galuda con agrado v Papel origami
a3 los compaferos y v Canciodn “marcha
@ maestra soldado”
v Escucha
atentamente las v Letras de las
indicaciones de la inicialeg de [0S
maestra persohaq)es
v TResponde o v Nombre de los
respetuosamente g | bolsa magicCa de personajes .
las preguntas letras v Iman . 35 minutos
proporCiohadas por VAL
v" 1manhografo
la maestra v Oracion
v PartiCipa
activamente en las | Pecera de letras |v  Cuatro Cajas
actividades v Anzuelo v' Ficha de
v Evita agredir fisiCa v Cinco letras 35 mihutos concepto
o psicolégicamente v Iman mucho y
a los compaheros y v Ficha de poCco
maestros durante la concepto mucho
actividad. Y poco
v’ PartiCipa
activamente en el CONSTRUYO, ME
conversatorio. %Eng(E)‘RERng
v" TRecuerda |os
personajes ¥ v Molde de [0s
acciones del video- | - veo, veo con mis antecjos en
Cuento anteojos cartulina
v PartiCipa v Colores
activamente en (as v' Tijeras




actividades,
demostrando un
comportamiento
armonico y
respetuoso
Muestra
Creatividad a la
hora de trabajar.
Muestra agrado a
la hora de cantary
bailar

recuerda (as
normas de
comportamiento Yy
las ponhe en
pracCtiCa

refuerzo e|
concepto de (as
consohantes S, b, p,
n,r

identifica e imita el
fonema de Cada
consohante
identifiCa las letras
s, b, p, r nen oS
nombres de |0s
compaheros y el
propio.

TRecuerda l0s
hombres de |os
personajes del
video-cuento
Trabaja en silencio,
sih pararse del
puesto.

muestra respeto
hacia sus
compafieros y
maestras

Trabaja enh orden Yy
en silencio
mostrando
pulCritud en sus
trabajos

v Escarcha
v Colpbon
v Imagenes de los

nimero 1, 2, 3, 4, 5

v' Frisos de| cuento
v Ficha

105 minhutos

v Anhteojos de
cartuling

v' Ficha de
ordenar el
cuento

Genero Yy juguetes

v Cancioén “buen

dia”

v 1magenes de

soldadito de
plomo Y bailarina

v' Cinhta adhesiva
v Imagenes de

juguetes

v Ficha
v Lapiz
v colores

35 minutos

Ficha de
Clasificacion de
juguetes

CONOCIENDO
LOS JUGUETES

Clasificando mis
juguetes

v/ Cahcion de buen

dia

v imagenes de [0S

juguetes

v juguetes (muheca

de trapo, Carro
de pasta, peluche
de trapo, robot
de pasta,
CocCihitas de
pasta, barquito
de papel,
sombrero de
papel, titere de
papel

v/ 3aros granhdes
v Cartdn, tarro de

lata, rollo de
papel
desoCupado,
tapas de gaseosa

35 minutos

Compartiendo
experiencCias

v/ 0racién
v juguetes
elaborados en

35 minutos

v Juguete
elaborado en
material




Evita, gritos, material recCiclaje reciclaje

pataletas, palabras por [0S hifo

ofensivas hacia los v hoja blanca v dibujo libre
maestros y v qolpres del juggete
compaferos v’ lapiz que mas le

ldentifica y ordena gusto

los nUmeros del 1 al
5

Clasifica los
Juguetes teniendo
en cuenta
diferentes Criterios

MaterializaCion:
Ihicio: un desfile con |os juguetes preferidos de |0s ninos(los ninos deberan pasar al

frente de |0s demas compaferos Yy desfilar junto a su mufeco £avorito)

Desarrollo: se jugara Coh [0S hifos “alCanza el juguete” [a maestra llevara uhas imagenes
de juguetes trabajados durante el proyeCcto Cada imagen tendrd una pregunta la cual [0S
ninos deberan responder, con el fin de observar si aprendieron durante el proyecto. [,as
preguntas serdn. ¢Cudles son tus juguetes favoritos?, éDe qué material estan hechos |os
juguetes?, ¢COmo cuidas |os juguetes?, ¢Quién te regala juguetes?, (Cuando te regalan
juguetes?, {Para qué sirven |0s juguetes?, ¢éQué tipos de juguetes hay?, éQué
CaracCteristiCas tienen |0s juguetes?, ¢L,as hiNas Y 10s nhifos tiene [0S mismos juguetes?,
¢{podemos construir huestros propios juguetes Con material recicClable?

FinalizaCion: exposiCion de |os juguetes elaborados en material reCicClable durante el

proyecCto.




ACTIVIDAD 1Y 2 (OBSERVO, ME DIVIERTO Y APRENDO)

Fecha: martes, 10 de marzo de 2015, miércoles, 11 de marzo de 2015
Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afeCtiva ¥y Cognitiva
FundamentaCion conceptual:

Definicion de plomo

Elemento quimico metalico, pesado, ductil, maleable, blando, fusible, de color gris
azulado, gue reacciona con el 4cido nitrico formando sales venenosas y se obtiene
prinCipalmente de |a galena; se usa para fabriCar acumuladores, tuberias,
revestimientos, pinturas Y COmo antidetonante de la Sasolina.

Definicion de |os juguetes:

Es un objeto para jugar y entretener, generalmente destinado a ninos. Ciertos
juguetes son apropiados también para animales domeésticos, en

especCial perros ¥y gatos, existiendo inCluso Variedades de juguetes Creados
especificamente para ellos. [,os juguetes pueden ser utilizados individualmente o
en combinaCion con otros. Ciertos juguetes son asocCiados Con épocas historicas o
Culturas partiCulares, mientras gue otros aparentan poseer popularidad universal.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMP
DE LOGROS 0]
INICIACION: v Cancion
v Gigue Ce |e pide a los nifos que se sienten en |a orilla de la de 10
instrucciones alfombra formanhdo una media luha, para Canhtar Ia buenos minhutos
de |a maestra Cancion de saludo “buenos dias”, se les recordara las dias.
en la utilizacion | normas de comportamiento que deben tener dentro
de elementos del aula. ANEXO 1)
dispuestos en el | DESARROLLO:
aula. Seguidamente se llevarah a [0S hiNos a la sala de
audiovisuales, para Ver el video-cuento “e| soldadito
v' Escucha de plomo”. Primero se |les recordara COmo se deben v Video- 15
atentamente comportar por fuera del salon, deben hacer una fila cuento el | minutos
las indicaciones | de manhera ordenada, Sih pegarse Y empujarse entre soldadito
de |a maestra ellos. Durante el video, si se Ve que [0S nifios no estan de plomo
concentrados se para el video cuento, Y se |e realiza
una pregunta a os nifos como ¢De quién se enamoro
el soldadito de plomo? Para recuperar la atencion de
|os nifos
https://wWww.youtube.com/watCh?v=knE7QTJIYXCS




v' Responde
respetuosamen
te q (as
preguntas
proporcionadas
por |3 maestra

v PartiCipa
aCtiVamente en
|as actividades

CULMINACION:

Ge invitara a |os nifos a jugar “alcanza |os personajes”,
el juego consiste en que la maestra Ilevara uhas
imagenes de algunos personajes de la pelicula, |as
Cuales tendrdh esCritas Varias preguntas de tipo literal
e inferencCiales referentes @ el Video-cuento GANEXO
2) pasara al frente a responder |a pregunta el hino que
este mas juicioso y que levante la mano en silencio.

v Imagenes

de
algunos
personaje
S
(bailarina,
soldadito
de plomo,
nino, 10
nifa,)con | minutos
las
preguntas
por la
parte de
atras

Bibliografia: Video cuento e| soldadito de plomo: https://www.youtube.com/watch?V=knEZ7QTJIYXCs
http://wwWw.wordreference.com/definicion/plomo:

http://es.wikipedia.org/wiki/Juguete

Continuacion...
INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS

v Evita agredir INICIACION: v’ conversa
fisica o Para iniCiar esta segunda seccion se invitara torio
psicolégicamen | a los hifos a gue se sienten en mesa redonda
te g los en (3 alfombra que se encuentra ubiCada en
compafneros ¥ la mitad del salon, de manera ordenada sin
maestros empuware, Sin correr, para iniCiar Conh un 10
durante la conversatorio con el fin de recordar 0 Visto minutos
actividad. el dia anterior, e| conversatorio se abrird

v PartiCipa por medio de la pregunta ¢Quién se acuerda
aCtivamente en | de como se llamaba el video que Vimos ayer?,
el se |e recordara a |0s nifos que para
conversatorio partiCipar deben levantar [a maho.

DESARROLLO:

v' TRecuerda los Seguidamente se le mostrarah a [0S hifos l[as | v imagenes
personajes ¥ imagenes de |os personajes de| Video-cuento de |os 10
acciones del con el fin de recordar sus hombres ¥y persona) minutos
video-cuento acciones, para eso |a maestra le dara las

v' Escucha indicaciones a |os hifos, Cada vez que saque
atentamente una imagen [os niNos deberan decir quién esy
las indicaciones | que hizo en el Video cuento, la accion del
de |a maestra. | personaje deberan dramatizarlas, la maestra



https://www.youtube.com/watch?v=knE7OTJYXcs
http://www.wordreference.com/definicion/plomo
http://es.wikipedia.org/wiki/Juguete

v PartiCipa

activamente en
las actividades,

les dira a los nifos que hagan como soldados
(desfilar, se ponen firmes y desCansan) ¥
también que hagan como bailarinas ( Caminar
en punta de pies por todo el salon) GANEXO
3)

Muestra
Creatividad a la
hora de
trabajar.

Muestra
agrado a la
hora de Cantar
Yy bailar

CULMINACION:

Al finalizar la maestra les ensefiara paso a
paso a realizar el sombrero del soldadito de
plomo en papel origami, seguidamente |0s
nifos |0 decorarah de manera libre, Ya
terminado el sombrero |0s hifios deberan
ponérselo para que puedan bailar la cancion
“marcha soldado” demostrando las
habilidades que tienen en la coordinacion
general; para esta actividad se |les recordara
las normas de Clases
https://www.youtube.Com/watCh?v=rVI 67£3w
6 Y ANEXO 9

v papel
origami 15
v €ancion minutos
“marcha
soldado”

Bibliografia: Video cuento e| soldadito de plomo:
https://www.youtube.com/watCch?v=knEZOTJYXCS,

http://Www.wordreference.com/definicion/plomo

Cancidn marcha soldado: https://www.youtube.com/watCh?v=rxVIL 67£3w6 Y

ANEXOS
ANEXO 1 CANCION ANEXO 2 PREGUNTAS
iterales:
BUENOS DIA L . L .
5 3 v ¢{quien se comio el soldadito de plomo?
Buenos dias canto yo v ¢Cuantos soldaditos habian en la Caja que le
Buenos dias Canto Yo regalaron al nino en su cumpleahos?
el sol dice hola |a luha dice v ide qué material estaban hechos el soldadito Y la
adios. bailarina?
Buenos dias canto yo v ¢QUE le faltaba a uno de |os soldaditos de plomo?
el gallo Cantor es i v ¢De quién se enamoro el soldadito de plomo?
despertador v’ ¢Por qué le regalaron |os soldaditos de plomo al hifio?
Buenos dias canto yo Inferenciales: ,
hay Gue levantarse el dia ya v' ¢Queé pasarla Si el plomo de [a cuchara ho se hubiera
empezo aCabado?
Buenos dias canto yo v ¢QuE pasaria si el payaso malo no hubiera aparecido
si Cantas Conh ganas serd un dia enh el momento que el soldadito estaba hablando con
mejor la bailarina?
Buenos dias canto yo v ¢{Jsted Cree que [0S juguetes Cobran Vida en |3
Buenos dias Cantar es [0 mejor hoche? ,
Bis) v' ¢{Jsted Cree que |os juguetes se enamoran?
Buenos dias, buenos dias.



https://www.youtube.com/watch?v=rVL67f3w6_Y
https://www.youtube.com/watch?v=rVL67f3w6_Y
https://www.youtube.com/watch?v=knE7OTJYXcs
http://www.wordreference.com/definicion/plomo
https://www.youtube.com/watch?v=rVL67f3w6_Y

ANEXO 3 IMAGENES DE LO PERSONAJES

ANEXO 4 SOMBRERO DEL SOLDADO DE PLOMO EN ORIGAMI
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ACTIVIDAD 3 (OBSERVO, ME DIVIERTO Y APRENDO)

FecCha: Jueves 12 de marzo de 2015

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afecCtiva ¥y Cognitiva

Fundamentacion conceptual:
¢QUE es un iman?

Como las imagenes |levaran imanes la maestra dejara que l0os ninos a partir de I3
experienCia descubrah para queé sirve un iman.
El iman dispone de un Campo magnétiCo Capaz de provoCar atraCcion o conseguir
repeler Otros Cuerpos magnéticos.
¢Qué es un imanografo?

Ge les dird a |0s nifos que es un tablero magnhético elaborado de metal, que hace

que el iman se pegue facCilmente
INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS l
v’ particCipa INICTACION:
aCtivamente | Se iniCiara recordandole a |os hifios que deben hacer | v Qracion a 5
en todas |a cuando [legan al salon de Clase, (deCir |a palabra papito minutos
actividades magica BUEN DIA), sesuidamente se hara una Dios
recuerda [as | Oracion agradeciendo a Dios por tantas bendiciones
normas de dadas. Para la oracCion la maestra les pedird a |0s
comportamie | nifos de manera respetuosa que se siente en mesa
nto Y las pohe | redonda en la alfombra que queda en |a mitad del
en practica salon. GANEXO 1)
identificae | DESARROLLO: v' Imagenes
imita el ‘Para la actividad se utilizara las imagenes de |0s de |os
fonema de personajes del dia anterior, se inCluird [0S hombres personaje 20
Cada de |0s personajes, para asegurarse que |os hifos s del minutos
consohante recuerdan las imagenes se les preguntara el hombre video-
de cada uno. [,a maestra pegara las imagenes en un cuento
imanografo y saCara de unha bolsa magiCa |0s hombres
de |0os personajes uno por uno, Cada Vez que saCa un | v Iman
nombre [0 lee ¥ les pregunta a (0s nifios édonde esta
la imagen?, ¥ el hiNo mas juiCioso y que este v' 1manhogra
Ccumpliendo |as hormas pasara al frente a pegar el fo
nhombre al lado de |a imagen correspondiente,
Cuando Ya todas la imagenes tengan su hombre, (3 v" Nombre
maestra invitara a 1os nifos mas juicioso a que de |os
busquen, en |a mitad del salon donde estaran todas personaje
[as iniciales de |os hombres de |0s personajes, las en
iniCiales se pegaran de a uha por una, Sesuidamente Cartulinag
la maestra cogera la iniCial ¥ les preguntara a oS




nifos ¢como se llama esta letra? Se dejara unos
segundos para gue |0s nifos participen y después la
maestra dara el hombre COn su respectivo fonema e
invitara a |0s niNos a imitar el fonema de |a letra. Asi
se hara con [as demas iniCiales de |os hombres de |os
personajes. (ANEXO 2)

FINALIZACION: v
v identifica las | Se finalizara jugando a identificar Cuales hombres de

letras s, 0, b, p, | 10S Compaferos tienen [as iniCiales de |0s personajes
n en jos | S, P, B, N), la maestra les preguntara a |0S hihos
nombres de |os | ¢Cudl de |os nombres de |0s compafieros tienen la
compafieros Yy | letra § de soldado?, ¢cual de los hombres de |0s
el propio. compaferos tienen la letra P de payaso?, ¢écudl de
|os nombres de |0s compafieros tienen la letra N de | v
nino y nina?, ¢cudl de [os nombres de [0s compaferos
tienen la letra B de bailarina? A medida que la
maestra Va preguntando ira mostrando la imagen de
la letra. Después de que os nifos identifiquen las
letras en sus hombres la maestra le dard un iman a
cada hino para que ellos descubran en que parte del
salon se pega ¥y en donde noGANEXO 3)

Imagen
dela
inicial de
o)y
nombres
en
cartulina

Imagen
de (as
letras G,
P‘l N’ B

10
minutos

Bibliografia:

Definicion de iman - Qué es, Significado Y Concepto http://definicion.de/iman/#ixzz3{JVo1tblf

http://es.slideshare.net/mm02010/teChologig-educCativa-presentaCion

ANEXOS
ANEXO 1 ORACION ANEXO 2 IMAGENES DE LOS PERSONAJES CON EL
2:;:2:5'31 Nifio Jests NOMBRE
Soldado
Nifo
donde todos puedan encontrarte. Amén. p—
ANEXO 3 IMAGENES DE LAS LETRAS Q POYGSO

B [P

S N o Bailarina



http://definicion.de/iman/#ixzz3UV01tbIf
http://definicion.de/iman/#ixzz3UV01tbIf
http://es.slideshare.net/mmo2010/tecnologia-educativa-presentacion

ACTIVIDAD ¢ (OBSERVO, ME DIVIERTO Y APRENDO)

Fecha: Viernes, 13 de marzo de 2015

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afeCtiva Yy Cognitiva

FundamentaCion conceptual:

LQUé es un iman?

Como las imagenes llevaran imanes la maestra dejara que los niNos a partir de la
experiencia descubran para qué sirve un iman.
El imadn dispone de un Campo magnétiCo Capaz de provoCar atraCcion o conseguir
repeler Otros cuerpos magnéticos.
¢LQUEé es un imanografo?

Ge les dird a los nhifios que es un tablero magnético elaborado de metal, gue hace
que el iman se pegue facilmente

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS .
v Gigue INICTACION:
indicaciones de | Ge iniCiara saludando a [0s hifios con |a CancCion v Cancion
la maestra en la | buenos dias GANEXO 1), para recordarles el habito de
utilizacion de de saludar siempre que se |lega al salon de clase. buenos 10
elementos Después la maestra les pedira qgue se organicen en dias minutos
dispuestos eh el | uha CirCunferencCia en e| tapete, de mahera
aula. ordenada, Sin correr hi empujar a |0s cCompaheros; Ya
Orgahizados se recordara |0 Visto |a Clase anterior
v Muestra con |a pregunta ¢recuerdah Con que letra iniCiaba
agrado a la el hombre del soldadito de plomo? Y asi con todos
hora de cantar | |0S personajes (0gro, bailarina, hino, hina, pez).
También se |es preguntard acerca del iman, ¢en qué
parte del saloh pego el iman? ¢Serd que el iman
pegara en madera?
DESARROLLO:
v' TRecuerda los Recordando Ya |os hifios las iniCiales de [0s hombres
nhombres de |0S | de 0§ personajes se pasara a jugar a “la pesca de v Una Caja
personajes del letras”, solamente se escogeran as letras S de decorada
video-cuento soldado, B de bailarina, [a maestra ubiCara en unha como
Caja decorada Simulando ser una pecera, |as iniCiales pecera
v PartiCipa de [0S personajes repetidas Varias veces, esas letras v Tres
activamente en | traerdn un iman pegado, para que se pegue al Cajas de
las actividades, | anzuelo que tendra la punta de metal, l0s hifios diferente
demostrando deberan coger una letra con el anzuelo, la que |a s colores
un maestra les indique, Ya atrapada la letra (0s hifios v Anhzuelo
comportamient | deberan ubicCarlas en su respectivo |ugar, para esto v 10 letras 15




0 armonico y habrdn 3 Cajas de diferentes colores, Cada Caja S mihutos
respetuoso tendra una letra, la Caja roja tendrd la letra S, 3 Caja reforzada
verde no tendrd hinguna letra ¥ la Caja azul tendra la sen
b, esos colores soh de acurdo al traje de [0S Carton
personajes. paja, Con
Ya pescadas todas [a letras ¥ puestas en sus un iman
respectivas Cajas, la maestra pasara a contar |as 5 letras B
letras de Cada Caja, la Caja roja tendra 10 letras G, la reforzada
Caja Verde no tendra nhinguna letra ¥ a Caja azul en Carton
tendra 5 letras B. paja, un
Esta actividad es con el fin de inCcorporar en [0S iman
nifios la nocion de MUCHO, POCO: NADA, Ya
contadas as letras |a maestra les preguntara a l0s
nifos éen donde hay mas letras?, éen donde hay
menos letras?, ¢en donde ho hay hada de letras?
(ANEXO 2)
v TRecuerda |0 FINALIZACION: v Ficha de
Visto ¥y |0 plasma | LLa maestra les dird a [0S niflos que se sienten en sus concepto
en uha hoja respectivos puestos para realizar uha ficha, sobre |0 s mucho y
v Trabaja en trabajado en |a Clase, para evaluar [0 gue poco
silencio, sin aprendieron, en |a fiCha ho se usara [as letras sino
pararse del |oS personajes Con que se escCribe [as iniCiales
puesto. trabajadas GANEXO 3)
bibliografia:

Definicion de iman - Qué es, Significado Y Concepto http://definicion.de/iman/#ixzz3{JVo1tblf

http://es.slideshare.net/mmo2010/teChologia-educCatiVa-presentacCion

ANEXOS

ANEXO 1 CANCION ANEXO 2

BUENOS DIAS

Buenos dias canto yo.
Buenos dias canto yo,
el sol dice hola la Iuna dice adios.

“

Buenos dias canto yo LA CAJA ROJA LA CAJA VERDE
el gallo cantor es mi despertador. TENDRA 10 NO TENDRA
Buenos dias canto yo LETRAS S NINGUNA LETRA
hay que levantarse el dia Ya empezd

Buenos dias Canto yo

LA CAJA AZUL
TENDRA 5

LETRA B

Si Cantas con ganas serd un dia mejor
Buenos dias canto yo.
Buenos dias cantar es |0 mejor (Bis).
Buenos dias, buenos dias.



http://definicion.de/iman/#ixzz3UV01tbIf
http://definicion.de/iman/#ixzz3UV01tbIf
http://es.slideshare.net/mmo2010/tecnologia-educativa-presentacion

INSTITUTO TECNICO SUPERIOR DAMASO ZAPATA

NOMBRE: FECHA:

1) Colorea la agrupacién que tiene muchos soldaditos de plomo

g ¢

2) Colorea la agrupacién que tiene pocas bailarinas




ACTIVIDAD 1, 2 ¥ 3 (CONSTRUYO. ME DIVIERTO Y RECUERDO)

Fecha: martes, 17 de marzo de 2015, Miércoles, 18 de marzo de 2015, jueves, 19 de
marzo de 2015

Dimensiones: corporal, Comunicativa, estétiCa, SOCio-afectiva Y Cognitiva
FunhdamentaCidn conceptual:

Funcion de [os juguetes:

En general un juguete tiene por objetivo la reCreacion, Sin exceptuar otras
funciones como la formacion, el aprendizaje, el desarrollo 0 estimulacion de |os
aspectos intelectual, psicologica, sensorio-motriz Y de convivencia social, entre
otros. ES en |0s hifos en que el juguete es un concepto imprescindible y en el gue
tOma SU Maximo Valor en el contexto del desarrollo humano. [,a funcion del
juguete en |os nifos es la de apoyar el desarrollo de multiples aspectos de éste,
tanto el £isico como el psicologico. ES a través del juguete que [0S nifios exploran,
descubren, aprenden e interaCtlan con multiples objetos ¥ problemas gue forman

unha parte importante de su adecuado desarrollo como individuos.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
v escucha INICTACION:
atentamente a | La maestra iniCiara la Clase, diciéndoles a (0s nifios
[a maestray a | que se sientes de forma ordenhada en sus
sus respectivos puestos, recordandoles [as hormas de
compaferos. | comportamiento dentro del salon.
Seguidamente abrird un conversatorio para hablar 10 minutos
v’ TRecibe sobre (as aCtividades de |a semaha pasada, para que
indicaciones puedan recordar el cuento el soldadito de plomo,
de |a maestra | |as preguntas que la maestra hard a los ninos son:
{recuerdah que Video Vimos |a semaha anterior?,
¢COmo se llamaba el video?, éQue paso en el video?,
{Quiénes eran |0s personajes? ¢éQué personaje tenia
anteojos?
v’ partiCipa DESARROLLO:
acCtivamente | Terminada la Conversacion, |a maestra se pondrd
errlas unos anteojos elaborados en Carton Cartulina, para
actividades B . . 2N
[lamar la atencion en |os hinos, Y |es dira: iNinos
D - imaginasen que el nino dueno de |0s soldaditos de
respeto hacia | PIOMO me regalo sus anteojos y me dijo que e 10 Minutos
sus preguntara a los nifios de la salita himero 6, Si




compaferos y

querian unos anteojos iguales a los de él, |os cuales

maestras eran magicos porgue él cuando se |0s colocaba
podia Ver COsas muy maraVvillosas, Cosas gue ho

v' respeta la .. ) ;
palabra de 0s habia Visto nuncz/s custedes quieren tener u?os
compaferos. | @nteojos? Despues de la respuesta de |0s ninos, se

les preguntara, ¢Qué quisieran ver Con esos
anteojos magicos?, ¢qué creen que veran cuando se
|oS pongan?

v Trabaja en FINALIZACION: v Anteqjos
orden y en La maestra entregara el molde de [0S anteojos elaborado
silencio elaboradas en Carton Cartulina a |0s nifos, para sen
mostrando Gue ellos |a recorten, la armen Y [a _decoren con Carton
pulCritud en escarcha de colores. Terminada Ya la decoracCion Cartulina
sus trabajos entregarah |0S anteojos a la maestra, porque esos v 27 15 mihutos

anteojos seran utilizados el dia siguiente. Durante anteojos

v Muestra la actividad la maestra le recordara a l0s ninos el elaborado
Creatividad en | cuidado gue deben tener con [os Utiles escolares, ¥ sen
Sus trabajos las hormas de comportamientoCGANEXO 1) Carton
artisticos Cartulina

v Escarcha

v Colores

v colbon
Bibliografia:

http://es.wikipedia.org/wiki/Juguete

ANEXO
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http://es.wikipedia.org/wiki/Juguete

Continuacion...

http://es.wikipedia.org/wiki/Juguete

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
v partiCipa INICIACION: v Anteojos
activamente Se continuara Con la seguhda seccion, realizando decorados
en todas [as una oracion a papito Dios GANEXO 2) por |0S
actividades Seguidamente se les expliCara a |0s hifos las nifos
v/ escucha reglas para poder usar [0S ahteojos elaborados la 10
atentamente | Clase pasada, después de explicar las reglas de Oracion a minutos
las uso, se le entregara a |0s niNOS sus respectivos papito Dios
orientaciones | anteojos para Gue se |0S pongah ¥y poder seguir
de [a maestra | Con la Otra actividad
DESARROLLO: v Anteojos
v' EVita, gritos, ya |0S niNos con [0S ahteojos puestos, |a maestra decorado
pataletas, |os invitara a buscar nlmeros ocultos dentro del S por |0S 10
palabras salén que solo podran ser Vistos Si se tienen [0S ninos mihutos
ofensivas antenjos puestos, entonces 3 maestra les dird a
hacia los [0S nifoS para motivarlos ( hiNos estos anteojos v Numeros
maestros Y que tenemos puestos ho soh Como |0s de todo e| ,2,3,45
compaferos. mundo, SOh para Ver algunas Cosas, estos gue elaborado
tenemos puestos Sirven para ver nUmeros sen
v reconoce [0S | escondidos en el salon, asi que ayudenme a carton
nlmero del 1 encontrarlos, por £aVor) @ medida gue 10s ninos paja
al 5 Van encontrando [0s himeros [0S Van colocando
dentro de un recipiente( los himeros seran 1, 2, 3,
4, 5).
v Qrdena los FINALIZACION:
nhUmeros en Ya encontrados todos [0S hlmeros Y puestos
orden dentro del recCipiente, se |e dira a los nifios que se
ascendente quiten (as gafas Y las guarden porque Ya hah
encontrado |0s himeros ocultos, de igual manera
v' TRecibe la se |es pedird que se organicen en forma CirCular 15
indicaciones dentro del tapete, para seguir con [a actividad minutos
propuestas por | final, l[a Cual consiste en ir saCando [0s nlmeros
la maestra encontrados por [0s niNos e ir pegandolos en el
tablero, @ medida que |a maestra Va saCanhdo [0S
nUmeros les Va preguntando a los nifios ¢qué
numero es?, después de que Ya estén todos |0s
nUmeros se ordenaran de uno a cinco GANEXO 2)
Bibliografia:



http://es.wikipedia.org/wiki/Juguete

ANEXOS

ANEXO 1 ORACION

Sefor Jesus te doy gracCias por la hoche que
e has regalado y este nuevo dia que me
permites Vivir al lado de |0s seres que me aman
y Yo también amo mucho.

GraCias papito Dios ¥ mamita Maria, por estar
siempre conmigo ¥y acompafarme a Cada
momento, COlOCO este dia en tus manos para
Gque |o bendiga.

Ebh el nombre de Padre, del Hijo Yy de Espiritu

g ‘ santo. Amen

ANEXO 2 NUMEROS

12349

Continuacion...
INDICADORES
DE LOGROS ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
v respondea | INICLACION:
las preguntas | [a tercera seccion se iniCiara recordando [0 que se
que la realizo la clase anterior, |a maestra les preguntara a oS
maestra ninos ¢Queé estaban buscando ayer Con [0S anteojos 10
realiza puestos? ¢Qué [ograron encontrar Con [0S anteojos?, minutos
¢Cuantos hlimeros encontraron?
DESARROLLO:
v’ escucha La maestra les recordard a 0s ninos las hormas de v Numeros
atentamente | Comportamiento dentro y fuera del salon, los organizara elaborad
las en una fila de ninas y la otra de nifos, Con [as Manos atras oS en
orientacione | para evitar agredir a [0S Companeros, Ya formados (0§ carton
sdela ninos se trasladaran a la Casita de ladrillo que queda en el paja 15
maestra parque del colegio, para seguir Con la actividad, cuando minutos
lleguen a la Casita la maestra les pedira el favor que se
v Evita, gritos, | sienten de manhera ordenada, evitando empujones y gritos. | v Frisos
pataletas, Ya organizados |0s hinos dentro de |a Casita de ladrillo la del
palabras maestra SaCara |0s frisos del cuento el soldadito de cuento
ofensivas plomo, Y les pedird a [0S nifos que cuenten acerca de o




hacia los que ven en las imagenes, Cada Vez gue se hable de una

maestros y imagen [a maestra la pondra en la pared, después de

compaferos. | escuchar a [0S hifos, se recordara el orden de [as
v Identifica y | acciones del cuento, |3 maestra les preguntara a |os hifos

ordenga oS (Se acuerda que paso primero en el cuento?, ¢se acuerdah

nUmeros del | que paso después? Asi sucesivamente hasta que llegue al

1al5 Ultimo, en total son 5 Frisos. Después de que recordaron
v' Qrdena los el cuento, |a maestra desordenara [0S £risos, ¥ 10§ ninos

frisos de deberan colocar el humero que encontraron (a Clase

manera pasada en la imagen que Corresponda, entonces [a maestra

Ccoherente, les dird ¢cudl de estas acciones paso primero?, ientonces

segun el qué humero debe [levar?, la maestra pasara a |os hifos mas

cuento juiciosos y que estén atendiendo a la maestra. GANEXO 1)

FINALIZACION: v Ficha de

TRecuerda la Ya terminada la actividad de [0S £risos, |0s hifos pasaran ordenar
secuencia de |0s | al Salon de forma ordenada Y se sentaran en sus el cuento
frisos y |0 respectivos puestos, |a maestra hard entrega de una guia 10
plasma eh uha donde estaran las mismas imagenes del cuento, |0s hifios minutos

hoja

deberan ordenarlas escribiéndoles el htmero segun
corresponda.cANEXO 2)

Bibliografia:

http://es.wikipedia.org/wiki/Juguete
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ANEXO 1 FRISOS DEL CUENTO



http://es.wikipedia.org/wiki/Juguete

INSTITUTO TECNICO SUPERIOR DAMASO ZAPATA

NOMBRE: FECHA:

Ordena la secuencia del cuento con nimeros, escribe 1,2, 3,4y 5




ACTIVIDAD ¢ (CONSTRUYO, ME DIVIERTO Y RECUERDO)

Fecha: Viernes, 20 de marzo de 2015
Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afectiva Y Cognitiva
Funhdamentacion conceptual:

Los juguetes pueden ClasifiCarse de muchas formas.

Juguetes para bebés. Si hay diferencias sustancCiales de género, mas que por el

color U otra Caracteristica mas bien destinada a |0s no bebés que interactlan con
el bebé y el juguete.

Juguetes para hifos Y ninas. Se entiende que son para nifos ¥ hifias no bebés Yy
hasta la adolescencCia.

Juguetes para todas las edades. Generalmente excluyen a |os bebés, pero sirven

para toda edad Y Soh excelentes para la convivencCia multi-generacional, Como es e|
Caso de |a convivencia familiar.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
v Galuda con INICIACION: v Cancion
agrado a los La Clase se iniCiara Con |a CancCién de buen dia, para de buen
compafieros y | recordar el habito de saludar pero de una manera dia
la maestra divertida GANEXO 2). Para Cantar la Cancion a 10
maestra les pedird a |0s niflos que se siente en sus minutos
v' Canhta conh respecCtivos puestos de mahera ordenada ¥ gue
entusiasmo y escuchen atentamente, para gue se puedan
agrado. aprender la Cancion facilmente.
DESARROLLO:
v Gigue La maestra llevara dos imagenes grandes, una del v Imagenes
indicaciones soldadito de plomo Y la otra de la bailarina, también del
dadas por la llevara muchas imagenes de juguetes tanto para hifa soldadito
maestra como para hiNos, para que [0S infantes Clasifiguen de plomo 15
los juguetes por genero, |a maestra pondra pegadas yla minutos
v Muestra en el tablero |as dos imagenes, Y les dird a los nifos bailarina.
respeto hacCia | imaginasen nifos que viniendo para el colegio se me
sus desordenaron |as imagenes de unos juguetes ¥y ho v Iméagenes
compaferosy | recuerdo que juguetes corresponden al soldadito de de
la maestra plomo ¥ Cual a la bailarina ¢me podrian ayudar por juguetes
favor?, entonces la maestra ira saCando de a unha
v Clasifica los itmagen ¥ les ira preguntando a 10s niNos éesta v Cinta

juguetes por
género

mufeca sera del soldadito de plomo o de la
bailarina?, ceste Carro sera de |a bailarinag o del




http://es.wikipedia.org/wiki/Juguete

masculino y soldadito de plomo?, ¢este Caballo de guien sera?
femenino EtC. A medida que [os nihos Van respondiendo las
preguntas, la maestra escogera al niNos mas juicioso
v PartiCipa Y atento para que pase al frente y [0 pegue dohde
activamente corresponda si al lado de |a imagen del soldado o de
en las la bailarina. Al finalizar la actividad la maestra les
actividades preguntara a |0s niNos ¢serd que una hifa puede
jugar con carros? GANEXO 2)
v Diferencia los | FINALIZACION: v 14piz
Jjuguetes de e finalizara con la realizacion de unha ficha de 10
ninos y ninas y | Clasificacion de juguetes por género. [,a maestra les | v colores minutos
los sehala explicara a 10s hifos paso a paso para gue no haya
v Colorea Sin Confusion, para finalizar la maestra les pedird a oS v ficha
salirse del| nifos que traigah para la proxima Clase [0s juguetes
contorno que mas les gusta GANEXO 3)
BIBLIOGRAFIA:

ANEXOS

ANEXO 1 CANCION

BUEN DiA
Buenos dias, ricos dias
Vamos todos a empezar.
Buenos dias, ricos dias

nOS Vamos a saludar.
Mira el Cielo, mira el Sol
tira los drboles, mira su
verdor.
Llena tu vida de |uz y color
estudia con alegria
para que aprendas Con amor.

ANEXO 2 IMAGENES DE JUGUETES
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INSTITUTO TECNICO SUPERIOR DAMASO ZAPATA

NOMBRE: FECHA:

Uno los juguetes al personaje correspondiente y coloreo.




ACTIVIDAD 1 (CONOCIENDO LOS JUGUETES)

Fecha: martes, 2¢ de marzo de 2015

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afeCtiva Y Cognitiva
Fundamentacion conceptual:

¢De qué estan hechos [0s juguetes?

Actualmente, [0S avances en el drea quimica y de manufaCtura han permitido la
elaboracion de productos de materiales sintéticos, asi Como o es en la inyeccion
de plastico para |3 alta produccion de figurines, juguetes completos O parciales,
ademas de una gran diversidad de objetos. [,0s estandares modernos en la
industria requieren, por razones preventivas de salud, gue |0s materiales no sean
tOXiCOS Y que el disefno de juguetes considere |a dureza de |0s materiales, Con el
fin de ser mas seguros 0 menos peligrosos; esto Ultimo es evidente en juguetes
esponjosos Y de tela: hechos para infantes.

Por ejemplo, la pelota, Considerada por muchos Como el mejor juguete, durante el
transcurso del tiempo, ha sido Creada del producto hatural del hule, del estdmago
de |a cabra, de combinaciones de materiales que incluyen el cuero, ¥ también se ha

fabricado de plastico y otros materiales sintéticos.
Juguetes de madera: (matraca)

Juguetes de |aton

Juguetes de plastico
Juguetes de papel Y QOrigami: (avion de papel)

Juguetes de tela Y muhecas de trapo: (titere, osito de peluche)

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
v Galuda con INICIACION: v/ canhcion
agrado a |os La maestra iniCiard la Clase recorddndole a de buen
compabheros y |os nifios |as hormas de Comportamiento dia
la maestra dentro y fuera del aula, seguird Cantando la 5 minutos
v Canta con cancion de “BUEN DIA”, para eso les dird a
entusiasmo y [0S niNOS que se sienten ordenadamente en |3
agrado. orilla de la alfombra en silencio
v' PartiCipa DESARROLLO:
activamente Seguidamente la maestra |es mostrard a los v imagenes
durante las nifos las mismas imagenes del dia anterior de |os
actividades para recordar |0S juguetes que pertenecian juguetes
propuestas por | al soldadito de plomo Y a la bailarina, después
la maestra de recordar [0S hombres de |0s juguetes, la V' juguetes 15 minutos
v' _TReconoce |os maestra |es mostrara algunos juguetes que (muheca
tipos de ella trajo de la Casa (muhecCa de trapo, Carro de trapo,
materiales con | de pasta, peluche de trapo, robot de pasta, Carro de
que se cocinitas de pasta, barquito de papel, pasta,
construye un sombrero de papel, titere de papel) peluche
juguete Seguidamente la maestra iniCiara de trapo,
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TRecuerda los preguntandoles a [0S nifos ¢Quién sabe de robot de
nombres de 0s | qué material esta hecho este juguete? Va pasta,
jusuetes preguntando |0 mismo Conh todos [0S juguetes CocCinitas
trabajados en que trajo de |a Casa, (l1a maestra a medida de pasta,
la Clase pasada | que Va pregunhtahdo Va pasando el juguetes barquito
TRecuerda para que |os hifos (0 manhipulen y [0 observen de papel,
normas de detenidamente), CoOh esta pregunta se sombrero
comportamient | ihiCiara uh conversatorio, |a maestra les de papel,
0 Y las pone en | estara resolviendo as dudas que tengan de titere de
praCtiCa los materiales de [0S juguetes. papel)
Sigue FINALIZACION:
instrucciones La maestra invitard a |0s niNos a Clasificar |os aros
dadas por la juguetes por el tipo de material que estan granhdes
maestra elaborados, la maestra llevara tres aros carton,

grandes y dentro de ellos iran colocando el tarro de
Muestra juguetes correspondiente. lata, rollo | 15 minutos
respeto hacCia Finalmente la maestra les hard uha pregunta de papel
sus ¢conocen que son materiales recicClables? desocupa
compaferos y Para ayudarles a os hifios a responder |a do, tapas
la maestra pregunta la maestra (levara unos materiales de
Clasifica los reciclables (Carton, tarro de lata, rollo de g8aseosa
juguetes por pape| desocupado, tapas) después de gue [0s
tipos de niNos sepah que es material reCiClable la
material que maestra les haras la pregunta ¢Sera que se
estan pueden hacer juguetes de material
elaborados reCiClable? [,os nifios deberan responder la
ldentifica los pregunta Ccon la elaboracion de un juguete
materiales con material reCiClable con la ayuda de |0s
reciclables. papitos, el Cual deberan traer para la proxima

Clase.

BIBLIOGRAFIA:

ANEXOS

ANEXO 1 CANCION
BUEN DiA

Buenos dias, ricos dias

Vamos todos a empezar.

Buenos dias, ricos dias
nOS Vamos a saludar.

Mira el cielo, mira el Sol

Llena tu Vvida de |luz y color

amor.

mira |0s drboles, mira su verdor.

estudia con alegria para que aprendas con
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FecCha: jueves, 26 de marzo de 2015
Dimensiones: corporal, Comunicativa, estétiCa, SOCio-afecCtiva Y Cognitiva
FunhdamentacCidn conceptual:

{Qué es material reciclable?
Es aquel material gue se puede reutilizar, Ya sea el mismo propdsito por el Cual se
habia hecho o distinto, unh ejemplo son las botellas; 1as Cuales pueden ser

procesadas para hacer nuevas botellas o también se utilizan para Crear objetos

que te sean Utiles

Tipos de material recicClable

Latas de aluminio, Carton, Revistas, Metal, Periddicos, Papel
Bolsas de plastico, Botellas de plastico, Desechos de jardin (hojas, hierba)

ACTIVIDAD 2 (CONOCIENDO LOS JUGUETES)

nifios que deben traer el juguete preferido de ellos
para |a proxima clase.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
INICIALIZACION: v 0racion
v TRespeta la La clase se iniciara con una oracion GANEXO 2)
palabra de agradeciendo a papito dios por todas [as Cosas
Dios. buenas que nos ha regalado, de igual manera se 5
recordara las hormas de comportamiento que debe minutos
tener [0S nifos durante la Clase.
v Identifica los | DESARROLLO:
materiales Seguidamente |0s ninos se sentaran en [a alfombra
recCiClables. haciendo una CircuhferencCia, para empezar Con la
v' Cumple con la | actividad. v juguetes
tareas dejadas | [La actividad consiste en que (0s nifos irdh pasando elaborad
para la Casa al frente de la Circunferencia Conh su juguete os en
v' Describe los elaborado en material reciclaje, Y debera hablar de material 20
juguetes, que hizo, que materiales esta hecho el juguete, Con reCiClaje | minutos
tehiendo en quien elaboro el juguete; se pasara de @ uho eh unoy por (0S
cuenta sus |os trabajos serdn colocados en una mesa después de ninos
Cualidades. expuestos a |0s demas compaferos.
FINALIZACION:
v Dibuja en un Finalmente [0S nifos pasaran en orden a (0 v hoja
papel, respectivos puestos para realizar |a Ultima actividad blancCa
mostrando la cual consiste en que |a maestra le dard una hojaa | v Ccolores
Creatividad Yy Cada hino para que dibujen libremente el juguete v lapiz
pulCritud. que mas le gusto. 10
Ya terminada la actividad la maestra les dird a |os minutos

BIBLIOGRAFM: http://elreCiClaje.org/content/materiales-reciclables
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ANEXOS

ANEXO 1 ORACION

Gefior Jesus te doy gracCias por [a hoche gue me has regalado
y este huevo dia que me permites Vivir al lado de |os seres

que me amany Yo también amo mucho.

GracCias papito Dios Y mamita Maria, por estar siempre
conmigo Y acompanarme a Cada momento, ColoCo este dia

en tus manos para gue o bendiga.

Enh el nombre de Padre, del Hijo Y de Espiritu santo.

Amen

ACTIVIDAD 3 (MATERIALIZACION)

Fecha: Viernes, 27 de marzo de 2015

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afeCtiva Y cognitiva

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
v Muestra INICTACION: v Papel
respeto haCia | [La maestra llegarad antes que |os nifos para poder seda
sus adornar el salon para la despedida del proyecto, en
compaferos Yy | uha mesa decorada estaran las Carpetas de (0s hifios |v* Carpetas
la maestra con |a fichas trabajadas durante e| proyeCto ¥y en con |as
v' Describe |0s otra mesa decorada estaran [os juguetes elaborados fichas de
juguetes, con |os nhifos durante el proyecto, en |a pared |os nihos
tehiendo en habran imagenes alusivas al cuento e| soldadito de 15
cuenta sus plomo. v Imagenes mihutos
Cualidades. Cuando (leguen (0s nifos |a maestra les dara |a de
v Desfila consu | bienvenida con la CanCion marcha soldado trabajada decoracid
juguetes durante e| proyecto. n
favorito y Seguidamente |0s hifios desfilaran con los juguetes
habla con preferidos de ellos, a medida que vVan pasando irdn v' Bombas
fluidez acCerca | contando quien le regalo el juguete.
de el
v' PartiCipa DESARROLLO:
activamente Después del desfile se jugara con |os nifos “alcanza
durante |as el juguete” la maestra llevara unas imagenes de Imagenes de 10
actividades Juguetes trabajados durante el proyeCto Cada [os juguetes minutos




propuestas
por |a maestra

Escucha
atentamente a
la maestra
cuanhdo habla

TRecuerda
normas de
comportamien
tO Y las pone
en practica

itmagen tendrd una pregunta [a cual los ninos
deberan responder, con el fin de observar Si
aprendieron durante e| proyecto. [L,as preguntas
seran. ¢Cudles son tus juguetes favoritos?, ¢De qué
material estdn hechos |os juguetes?, ¢COmo cuidas
|os juguetes?, (Quién te regala juguetes?, (Cuando te
regalan juguetes?, ¢Para queé sirven [os juguetes?,
¢Qué tipos de juguetes hay?, ¢Qué Caracteristicas
tienen [0S juguetes?, ¢[,as hinas ¥ |0s nifos tiene [0S
mismos juguetes?, (podemos Construir huestros
propios juguetes Con material reciclable?

Para esta actividad los nifos deben estar en el
centro del salon, la maestra |es recordara las hormas
de comportamiento duranhte la actividad.

con las
preguntas en
la parte de
atras

FINALIZACION:

Finalmente se organizan a |0s nifos para la exhibicion
de |0s materiales realizados durante e| proyecto. Ya
terminado todo se e hard entrega a los nifos de sus
trabajos realizados para que se 10s |leven a la Casa Y
le muestre a |0S papitos.

10
mihutos




MI
CUERPO

INSTITUTO TECNICO SUPERIOR DAMASO
ZAPATA

TIEMPO: 4 SEMANAS NIVEL: PREESCOLAR




INTERDISCIPLINARIEDAD:

* Manhejo de

las emociones

* Pautas de
Criahza







LOGROS GENERALES

LOGROS CONCEPTUALES

LOGROS
ACTITUDINALES

LOGROS PROCEDIMENTALES

v

v

v

Interiorizar la ensehanza de
|0os cuentos.

Identificar |os persohajes de
unh cuento

Diferenciar hombre-mujer con
Sus caracteristiCas propias
TReconocer [as partes de su
Cuerpo Yy @S funciones
elementales de Cada una.
Comprender |a harracion de
textos

Clasificar las prendas de
vestir segln el género
masculino o femenino.
Comprender |a importanCia de
la higiene corporal

TReconocer |a importanCia de
[os alimentos en la:salud Y
desarrollo humaho.
Desarrollar su penhsamiento
|6gico y adquirir  nuevos
conocimientos

TReconocer |a importanCia de
Cuidar el cuerpo humaho.
ldentificar [0S alimentos
saludables para el cuerpo
ldentificar [0S alimentos
perjudiCiales para el cuerpo
DisCriminar Y comparar
diferentes sensaciones Con
los Organos sensoriales.
ldentificar [0S sentidos del
cuerpo humano

Desarrollar |a atencion
Y |a CapacCidad de
escucha.

Asumir una actitud de
cooperacion hacia las
hecesidades de| otro
Cumplir Criterios
soCiales de
comportamiento
Asumir un buen
comportamiento en
t0odos |os |ugares
Practicar normas de
cortesia Y
comportamiento social
Valorar el trabajo de
|os compaferos
Practicar valores de
respeto, gratitud,
cooperacion,
autonomia, autoestima
Y responsabilidad
Expresar sentimientos
de alegria Y tristeza
Valorar el cuerpo
como regalo de Dios
Tener habitos
adecuados de aseo,

orden, presentacion
personal Yy
alimentacion.

v Manejar adecuadamente [0S
Utiles escolares dentro del
salon.

v' Decorar objetos utilizando |as
teCniCas no graficas

v Formular ¥ responder
preguntas segun sus
necesidades de comunicacion.

v Elaborar mis propios dibujos y
construcciones

v" QObservar, mahipular
diferentes objetos

v' Geguir instrucciones dadas
por |3 maestra.

v' Establecer semejanzas Yy
diferencCias al manipular
objetos

v Escribir y leer empleando sus
propios grafismos

v' Describir |ugares, personajes Yy
situaciones vividas en |os
cuentos

v EXpresar [as ideas con
haturalidad, espontaneidad Y
fluidez verbal

v Hacer filas de manera
ordenhada cuanhdo |a maestra
o ordene

v TRealizar fichas de mahera
pulcra, teniendo en cuenta [as
instrucciones dadas de la
maestra

v Escuchar atentamente la
narracCion del cuento

v' Expresar de manera oral |as
respuestas de [as preguntas
de tipo literales e
inferenciales




ACTIVIDAD DESENCADENANTE: cuento dofa higiene al rescate

INDICADORES
DE LOGROS

ACTIVIDADES

RECURSOS

TIEMPO

v' Cumple cada
norma,
tehiendo |a
atencion en la
maestra.

v Atencion
durante la
narracion del
cuento.

v TRespuestas
coherentes a
las pregsuntas
expresadas por
la maestra.

INICTACION:

La actividad se iniCiara con las indicacCiones que
dara la maestra para poder contar el cuento “dofia
higiene al resCate”, Con |a estrategia de |a esCalera
cuenta historia.

Las indicaciones seran:

La maestra les dird que a continuacion se narrara el
cuento “dofa higiene al resCate” para eso Cada uno
debe:

1. Poner atencion a |o que se dice, pues después se
haran preguntas sobre ello.

2. Quedarse en silencio y sentarse en el piso en
forma de media [uha, pero escuchando la

narracion.

3. No tocCar |as imagenes, si la profesora aln no deja
que (as cojan.

4. [Luego se haran las preguntas, pero el que tenga
la respuesta debe alzar la maho y esperar que la
profesora e dé la palabra para poder contestar.

10 mihutos

DESARROLLO:

Seguidamente |a maestra pondra en el suelo |a
esCalera cuenta historia Y les preguntara a |0s hihos
¢Qué es [0 que puse en el suelo? ¢Para qué sirve?
¢Serd que sirve para contar una historia? Por Ultimo
la maestra les dird el nombre del material ¥
empezara a Contar e| cuento.

A medida que Va contando el cuento ira
colocando las imagenes donde corresponda, |0S
ninos deben estar muy atentos del cuento y el lugar
donde pone la imagen. GANEXO 2)

v' Escalera
cuenta
historia

v Imagenes
de| cuento

15 minutos

CULMINACION:

Después de contado el cuento |a maestra
formulard unas preguntas de tipo literales e
inferenciales, para observar Si 10§ niNos prestaron
atencion al cuento ¢COmo se llamaba el cuento?,
¢Como se llamaban (0s Villanos?, ¢COmo se [lamaba el
pueblo?, ¢Quiénes salvaron a |os ninos de Villa felizz,
LCuUal era el Villano mas poderoso?, (Que comiah [0S
niNos para enfermarse?, tQuUé pasaria Si l0s Villanos
no llegaran al pueblo Villa felizz?, éQué pasaria si la
sefora higiene no salva a 0s hinos? , ¢Jsted Cree
que los gérmenes existen?

v Preguntas
inferencial
esy
literales

10 minhutos




PLANEACION GENERAL...

INDICADORES DE | ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO | PRODUCCION
LOGROS
v Cumple Cada CONOCIENDO
horma, teniendo UNA NUEVA
la atencion en la ESTRATEGIA
maestra. Escalera cuenta
historia elaborada
v Atiende durante de carton paja. Titere de dofa
la harracCion del Imagenes del higiene
cuento. Narracion del cuento. 70
Cuento “dofia Preguntas minutos
v TResponde higiene al rescate” inferenciales Yy
coherentes a las literales del cuento
preguntas con imagenes de
expresadas por |a humero
maestra. Dados
Bolsa de papel
v Gigue Imagen de dofa
instrucciones de higiene
[ maestra para Colores ¥ pegante
jugar oracion
debidamente, Hablando con titere de dofia 35 Ficha del
Cumpliendo con dofa higiene higiene minutos laberinto
las reglas ficha, colores ¥
establecidas. lapiz
hoja blanCa
v' ESs Capazde TReconstruyendo imagenes del 35 Cuento
interpretar |a |a historia de cuento minutos reformado
imagen que le dofa higiene tijeras y pegante
correspondio por | EXPLORANDO
fedio del juego. MI CUERPO
Cancioén hocky
v Elabora titeres pocky 35 Rompecabezas
con bolsa de Armando un Hoja donde estd l[a | minutos del cuerpo
papel rompecabezas imagen de la nifia humano
Medio octavo de
v Muestra Cartuling
Creatividad a la Tijeras ¥ colbon
hora de realizar canhcion buenos
materiales dias
artisticos Conociendo cada cancion de
parte del cuerpo atencion 35
v demuestra Itnégenes del minutos

respeto por g
palabra de Dios

cuerpo de [0S ninos
de Villa feliz




v’ recuerda las

normas
establecidas por
@ maestra y las
pone en prictica

partiCipa
aCtivamente
durante la
actividad
mostrando
respeto hacCia la
persona que estd
enhfrente
hablando

realiza 1a
dindmica del pez
globo con agrado

Formula ¥
responde
preguntas segun
sus necesidades
de comunicacion.

Trabaja en
silencio, sin
pararse del
puesto

TRealiza la ficha
Coh agrado

Escucha
atentamente [as
indicaciones de la
maestra

ParticCipa
aCtivamente en
las actividades,
demostranhdo un
Comportamiento
armonico y

Linterna

Video, DVD Y
televisor

Prendas de vestir

imagenes del nifo y
la nina

imagenes de
prendas de vestir ¥y
accesorios(boxer,
cucos, vestido,
pantalén, camisa,
gorro, aretes
diadema)

VelCrO para pegar
las imagenes al
cuerpo

ficha, Colores y
lapiz

35
minutos

Ficha

Contando (as
partes del cuerpo

Cancion de Canta
maestra

ficha

|apiz y colores

35
minutos

Ficha

LOS
ALIMENTOS

Piramide
alimenticCia

Canasta Y
Alimentos de
jusuete
Pirdmide
alimentiCia
elaborada en
Carton paja
Platos desechables
Hoja con las
imagenes de
alimentos
Tijeras y pegante

40
minutos

Plato con
alimentos
saludables

JUGANDO CON
MIS SENTIDOS

Mis 5 sentidos

grabadora Y audio
del nifio

video de barnhey el
Camion

televisor Y DVD

35
minutos




respetuoso

Ce expresa de
manera
Coherente Y Clara

TRespeta la
palabra de sus
compaferos.

Demuestra
alegria ¥
entusiasmo a la
hora de bailar ¥
cantar

(Usa de manera
adeCuada los
Utiles escolares
Como |a tijera y
pegamento par
realizar
actividades
Creativas

TReconoce la
importancCia de la
higiene.

‘Reconoce la
importancCia de
comer alimentos
saludables para
nuestro cuerpo.
ldentifica |os
Organos
sensoriales de |os
5 sentidos
TReconoce la
importancCia de
Cuidar los
Organos
sensoriales

<

espejos

Sentido de la
Vista

adivinanza

bolsa plastica
Juguetes de frutas
trapo

ficha

colores Y apiz

35
minutos

Ficha

Gentido del gusto

somts | <t SmEm <

<\

adivinanza
alimentos: café,
Crispetas, haranja,
chocolatina

Vasos

imagen de la lengua
imagenes de
alimentos

35
minutos

Sentido de la
audicion

adivinanza

pelota

sonidos de
bombero, teléfono,
Campana,
despertador, |luvia
Y pdjaro

imagenes de |os
sonhidos

35
minutos

Gentido del olfato

<\

adivinanza

motas de algodon
esencias de
Vainilla, arequipe,
caramelo, Coco,
canela, limon

35
minhutos

Sentido del taCto

A Vs Sul <

5 Cajas

Hielo

Algodon

Pastas cocinadas
‘Piedras pequefas
2abra

Bombas

Papel seda
Carpetas de las
fichas

35
minutos




A ZACION:

< INICIACION:
La maestra organizara 5 grupos de a 6 hifos, Cada Srupo se sentard en una parte del salon,
seguidamente |es Cantara la CancCidn de atencion de la autora Canta maestra (todos sentados, todos
preparados, nos disponemos a oir Con atencion) para esto la maestra llevara dos palos gue golpeara
mientras Canta esto con el fin de [lamar a atencion de |os nifos y gue hagan Caso, sin necesidad de
gritar|os, se Canta Varias veces hasta que estén juiCiosos.

% DESARROLLO:
Cuando Ya estén prestando atencion la maestra explicara el juego Y las reglas que tiene para poder
jugar. [La maestra les mostrara 5 Cajas pequefas con diferentes texturas (blando, duro, suave,
aspero, £rio) en Cada Caja Con texturas habra 6 preguntas |as Cuales estaran formuladas de acuerdo
al tema trabajado durante el proyecto, [0S equipos deberan escoger a un compafero para que pase
al frente Y meta la mano en |a primera Caja ¥ Sague uha pregunta, Cuando Ya |0S representantes
hayanh sacado [as preguntas |3 maestra se [as leera y tendran que responderla sin ayuda de [0s
compaferos. Cuando Ya respondan [as preguntas [as 6 primeras personas, se pasara a otros
compaferos para qgue haga |0 mismo pero Con |a siguiente Caja. Asi sucesivamente hasta que todos
hayan partiCipado. Durante |a actividad |la maestra recordard (as reglas del juego para gue no sean
incumplidas. Algunas preguntas estaran repetidas para saber si (0§ nifos estan pendientes de as
respuestas de [0s compaferos. Finalmente [a maestra dejard que os nifos interactlen con las
texturas libremente, para que todos tengah la oportuhidad de percCibirlas

< CULMINACION:
Finalmente |a maestra llevara a 0s ninos al kiosco donde estard decorado muy bonito con |os
materiales de |0s nifos exhibidos, la maestra invitard a algunos niNos de otros salones para que
pasen a mirar [0S trabajos que se realizaron durante el proyecto. Al terminar la exhibicion la
maestra entregard a l0s niNos |0s materiales para que se [0S lleven a [0S papas.




ACTIVIDAD 1Y 2 (CONOCIENDO UNA NUEVA ESTRATEGIA)
Fecha: martes, 07 de abril de 2015, miércoles, 08 de abril de 2015
Dimensiones: corporal, Comunicativa, estétiCa, SOCio-afectiva Y Cognitiva
FundamentaCion conCeptual:

DefiniCidn de escCalera cuenta historia

Ge |e dird a los nifos que |a esCalera cuenta historia es una estrategia pedagogiCa
para Contar uh cuento de mahera divertida.

La esCalera Cuanhta historia funciona de la siguiente mahera:

La maestra ira contando el Cuento Con unas imagenes, a medida que Va contando
ira colocando las imagenes en |a Casilla gue corresponda, |a esCalera Comienza Con
el humero 1y termina Conh el humero 9, la esCalera tendrd unos dados ¥ una
esCalerita pequeha |0s Cuales Sirven para jugar, [0S hiNos lanzaran el dado Yy
dependiendo del numero que Cae el nifio debe dirigirse donde estan todas |a
imagenes y escoger la imagen que corresponda Y colocarla en el himero y contar
que paso en esa imagen, Si [lega a Cae en nlmero gue esta |3 escalera el hino
debera subir a donde indique la esCalera.

La Higiene del Cuerpo Humano

El cuidado de huestro cuerpo es importante para estar saludables. [La higiene es
una parte muy importante si queremos estar contentos Con huestro propio Cuerpo
y Coh |as demas personas para ello debemos: Banarnos todos |0s dias ¥ lavar bien
huestros genitales.

El cuidado de nhuestro cuerpo es impOortante para estar saludables.
TRecomendaciones:

La higiene es una parte muy importante Si gueremos estar contentos Coh huestro
propio cuerpo Y Con las demas personas para ello debemos:

1.-Bafiarnos todos 0§ dias ¥ lavar bien huestros genitales.

2.-Peinarnos el Cabello todos |os dias.

3.-Cepillarnos |os dientes todos |0s dias.

4.-[,avarnos |as manos antes de comer

5.-Dormir/desCansar todo [0 que el cuerpo hecesite.

6.-Hacer deporte, ejercCiCio f£isiCo Y tomar aire fresco.




INDICADORES
DE LOGROS

ACTIVIDADES

RECURSOS

TIEMPO

v Cumple Cada
horma,
tenhiendo |a
atencion en la
maestra.

v Atiende
durante la
narracion del
cuento.

v TResponde
coherentement
ealas
preguntas
expresadas por
[d maestra.

INICIACION:

La actividad se iniCiara con las indicaciones que
dara la maestra para poder contar el cuento “dofa
higiene al rescate”, Con |a estrategia de la esCalera
cuenta historia.

Las indicaciones seran:

La maestra les dird que a continuacion se narrara el
cuento “dofna higiene al rescate” para eso Cada uno
debe:

1. Poner atencion a |o que se dice, pues después se
haradn preguntas sobre ello.

2. Quedarse en silencio y sentarse en el piso en
forma de media luna, pero escuchando [a harracion.
3. No tocar las imagenes, si [a profesora alin no deja
que las Cojan.

4. [uego se haran las preguntas, pero el que tenga la
respuesta depbe alzar la mano Yy esperar que |a
profesora |e dé |a palabra para poder contestar.

10
mihutos

DESARROLLO:

Seguidamente |a maestra pondra en el suelo a
esCalera cuenta historia GANEXO 1) ¥ les preguntara
a los nifos ¢Qué es [o que puse en el suelo? ¢éPara
qué sirve? ¢Sera que sirve para Contar una historia?
Por Ultimo la maestra les dira el nombre del material
Y empezara a contar e| cuento.

A medida que Va contando el cuento ira coloCando
las imagenes donde corresponda, 10s hifos deben
estar muy atentos del cuento ¥ el lugar dohde pone
la imagen. GANEXO 2)

Escalera
cuenta
historia

Imagenes
del cuento

15
minutos

CULMINACION:

Después de narrado el cuento |a maestra formulara
uhas preguntas de tipo literales e inferenciales, para
observar Si [0S hiflos prestaron atencidn al cuento,
las preguntas seran por medio del juego alCanza el
numero, el nifio l[anzara [0s dado y el numero que le
salga serd el que corresponda a Una pregunta gue
esta puesta en el tablero en forma de nlmero,
ejemplo. Si en el dado le salid el nlmero 5, el hifio
deberd escoger la imagen que tenga el humero 5y
contestar a pregunta que se encuentra
detras.CANEXO 3)

Preguntas
inferenciale
Sy literales
Dados
elaborados
de carton
paja
Imagenes
de numero

10
minhutos

Bibliografia:

https://www.youtube.com/watCh?V=weLLUSFGFKYS

http://latnaraVilladelahigienebucal.blogspot.com/2009/02/1a-higiene-del-cuerpo-humano.html



https://www.youtube.com/watch?v=w6Lu5FqFkyg
http://lamaravilladelahigienebucal.blogspot.com/2009/02/la-higiene-del-cuerpo-humano.html

continuacion.....

hora de realizar
materiales
artisticos

recordarle a [0S hifos que deben [avarse [as manos
antes de comer |a lonchera. GANEXO 4

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
v TRecuerdalas | INICIACION:
normas de La segunda seccion iniCiard con la realizacion de un
comportamient | Conversatorio para recordar el cuento, la maestra les 10
0 dentro del| preguntara a los ninos érecuerdan como se llamaba el minutos
aula cuento? ¢Quién salvo a 0s hifos que estaban
v TResponde enfermos? (Quiénes enfermaron a (oS niNos?
coherentement | Antes de iniCiar el Conversatorio |a maestra les
ealas recordara a |0s hifos la importanCia de Comportarse
preguntas adecuadamente durante |as actividades, mostrahdo
expresadas por | respeto hacCia |a maestra Y |0s compafieros.
la maestra DESARROLLO:
La maestra mostrara hueva mente la esCalera cuenta v' EscCalera
v Gigue historia con las imagenes del cuento e invitara a |os cuenta
instrucciones ninos a jugar en ella. El juego consiste en que oS hifios historia
de la maestra deben tirar el dado y dependiendo del himero que le v Dados 15
para jugar salga en el dado el nifio debe dirigirse donde estan l[as | v Imagenes | minutos
debidamente, imagenes y colocar la correCta en el espacio de la del
Cumpliendo con | escalera mirando el himero que le salid, Cuando ponga cuento
las reglas la imagen en el lugar correspondiente deberd contar v' EscCaleras
estableCidas que sucedio en esa imagen. De igual manera si el dado elaboras
v ES Capaz de Cae en un nlmero donde esta una escCalera pequeha de pihcho
interpretar la |os nifios deben subir e ir al nlmero que la escalera lo
imagen que le indique.
correspondio La maestra ira pasando al hino que este atendiendo y
por medio del este cumpliendo con las hormas establecidas antes de
juego. iniciar con la actividad.
CULMINACION v Bolsa de
Terminado el juego de |a esCalera la maestra les pedird papel
a los niNos gue se sienten en sus respectivos puestos v 1magen
v Elabora titeres | de mahera ordenada, Sin Correr hi empujar a 10§ de la
con bolsa de compaheros, para continuar con |a Ultima actividad la sefiora 10
papel Cual consiste en que la maestra invitara a |0s niNos a higiene minutos
v Muestra elaborar e| titere de |a sefiora higiene con bolsa de v Colores
Creatividad a la | papel, este titere serd usado en todas 1as Clases para v pegante

BIBLIOGRAFIA:

https://www.youtube.com/watCh?v=weL,USFGFKYS
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ANEXOS
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ANEXO 1 ESCALERA CUENTA HISTORIA

A

DADROS

L
~  Yotee

-
-~

Salida

ANEXO 2 ADAPTACION DE LA NARRACION DEL CUENTO DONA HIGIENE AL RESCATE

1
2.

Es media hoche Y en Villa feliz todos duermen

Menos |os tres Villanos Vomito, miCrobio ¥ gertmen, Ya que estan preparando un malvado plan para
enfermar a los ninos de Villa feliz

TReunidos [0s malvados invitaron a un Villano mas poderoso que ellos se trata de la mugre |a amiga de la
basura Y la suCiedad

Los Villanhos malvados se encargaron de contaminar toda la Comida Y el agua.

como |os nifios de Villa feliz ho se lavaban [as manos antes de comer y comian mucho duice, se
enfermaron terriblemente, [0S Villanos estabah muy felices de haber cumplido su promesa.

Un dia |os alimentos sanos se reunieron para hablar acerca de |0s que sucedia en Villa feliz Ya que los
nifos ho salian a jugar, ho Comiah estaban muy enfermos Y se la pasaban acostados en |a Cama.

A |0s alimentos sanos se les ocurrid una buena idea ¥ era llamar a la sefiora higiene para que [0S ayudara a
solucionar ese terrible problema, la sefiora higiene [lego en compahia de su gran amiga gétiCa de agua que
juntas ayudaron a |os alimentos a sahar a |os hifos de Villa feliz

La familia estaba muy contenta de que sus hijos estaban sanos y prometieron cuidarlos, ddndoles comida
saludable, ¥ lavarse las mahos antes de comer.

La sefiora higiene muy feliz por haber derrotado a [0S Villanos gérmenes, Vomito y microbio, quienes se
fueron de Villa feliz muy furiosos, y tristes. para Siempre.




ANEXO 3 PREGUNTAS ANEXO ¢ TITERE DE LA SENORA

HIGIENE
LITERALES:

¢Como se llamaba el cuento? A&
¢Cbmo se llamaban [os Villahos? . 2
¢COmo se llamaba el pueblo?

¢Quiénes salvaron a [os nifos de Villa feliz?
¢Cual era el Villano mas poderoso?

¢Que comian [0S niNOS para enfermarse?

INFERENCIALES:

¢QUEé pasaria Si oS Villanos no (legaran al pueblo Villa feliz?
¢Queé pasaria si la sehora higiene no salva a los nifos?
¢{Jsted Cree que los gérmenes existen?

ACTIVIDAD 3 (CONOCIENDO UNA NUEVA ESTRATEGIA)
FeCha: Jueves, 09 de abril de 2015
Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afeCtiva ¥ cognitiva
Fundamentacion conceptual:

La Higiene del Cuerpo Humanho
El cuidado de nuestro cuerpo es importahte para estar saludables. [La higiene es

uha parte muy importante Si gueremos estar contentos Con huestro propio Cuerpo

y Coh |as demas personas para ello debemos: Banarnos todos |0os dias ¥ lavar bien
huestros genitales.

El cuidado de huestro cuerpo es importante para estar saludables.
TRecomendaciones:

La higiene es una parte muy importante Si gueremos estar cContentos Con huestro
propio cuerpo Y Con |as demas personas para ello debemos:
1.-Bafarnos todos |0s dias ¥ lavar bieh huestros genitales.
2.-Peinarnos el Cabello todos |os dias.

3.-Cepillarnos |os dientes todos |0s dias.

4.-[,avarnos |as manos antes de comer

5.-Dormir/desCansar todo |0 que el Cuerpo hecesite.
6.-Hacer deporte, ejercicio fisico y tomar aire fresco.




http://latmaraVilladelahigienebucal.blogspot.com/2009/02/1a-higiene-del-cuerpo-humano.html

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
v demuestra INICTACION:
respeto por | La maestra iniCiard la Clase Coh uha COrta OracCion v 0racién
la palabra de | agradeciéndole a Dios por tantas maraVvillas dadas. 10
Dios (ANEXO 2 minutos
Antes de [ oracion la maestra les pedird a |0s ninos el
favor de que se sienten alrededor de |a alfombra, de
mahera ordenhada, recordando |as hormas que deben
seguir, a demas recordandoles el respeto que hay que
tener Cuahdo se Va a hablar coh papito Dios.
partiCipa DESARROLLO:
activamente | Después de [a OracCion |a maestra sacCara los titeres que se
durante la realizaron la Clase pasada por [0S hiNos Y se |0s entregara a
actividad Cada unho, para que puedah jugar hacer preguntas ¥y
mostrando respuestas, [as preguntas seran dirigidas sobre e| cuidado
respeto del cuerpo, la maestra iniCiara haciéndoles una pregunta a
hacCia la |os nifios con su titere de |a sefiora higiene. v Titeres
persona que | ¢Nifos recuerdah que deben hacer |0s hifios para de doha 15
estd manhtenerse Sahos? higiene minutos
enfrente ¢Qué deben comer |0s nifios para mantenerse sanos?
hablando ¢Serd que lavarse [as manos antes de comer es malo?
Los ninos responderan de manera libre, usando sus pree-
realiza la saberes, [0S hifos que Vaya a responder uha pregunta O
dinamica del | hacer una pregunta deben pasar al frente de sus
pez globo compaferos Yy moviendo e| titere hablara como si fuera el
con agrado | titere que respondiera.
Formula ¥y ‘Para esta actividad los ninos deben estar en silencio
respohde aCatando [as hormas de la maestra, Si llegado el Caso (oS
preguntas nifios se desordenan la maestra les hara la dindmiCa del pez
segun sus globo para atraer [a atencion de |0s nifos de nuevo, la
necesidades | dindmica consiste en decirle a [0S niNos g acaba de llegar
de al salén el pez globo ¥ [0s nifos deben soplar las mejillas
comunicacid | como pez globo debajo del agua Y cuahdo |a maestra les
n. diga se fue el pez globo |0s nifos deberan soltar el aire de
manhera suave.
Trabaja en CULMINACION
silencio, Sin | Terminada la actividad la maestra les hard entrega a los
pararse del ninos de una ficha del laberinto, donde 0s nhifos deberan v' Ficha de 10
puesto ayudar a encontrar.a |3 sefora higiene el Camino para laberint | minutos
Realiza la llegar al pueblo Villa feliz donde estan [as frutas o
ficha con esperandola para que las ayude a solucionar el problema
agrado de salud.
BIBLIOGRAFIA:
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ANEXOS

ANEXO 1 ORACION

Gefior Jesus te doy gracCias por la hoche
que me has regalado y este nuevo dia
Gque me permites Vivir al lado de |os seres
que me amany Yo también amo mucho.

GracCias papito Dios ¥y mamita Maria, por
estar siempre Conmigo ¥y acompafarme a
Cada momento, ColoCco este dia en tus
manos para que o bendiga.

En el hombre de Padre, de| Hijo Yy de
Espiritu santo. Amen




INSTITUTO TECNICO SUPERIOR DAMASO ZAPATA

NOMBRE: FECHA:

Indicacion: Ayuda a la sefiora higiene a encontrarse con las frutas, sigue el laberinto




ACTIVIDAD ¢ (CONOCIENDO UNA NUEVA ESTRATEGIA)

Fecha: Vierhes, 10 de abril de 2015

Dimensiones: corporal, Comunicativa, estétiCa, SOCio-afectiva Y Cognitiva

FundamentaCion concCeptual:
La Higiene del Cuerpo Humaho

El cuidado de nuestro cuerpo es importante para estar saludables. [La higiene es
uha parte muy importante Si gueremos estar contentos Coh huestro propio Cuerpo

y CON |as demas personas para ello debemos: Baharnos todos |0s dias Y lavar bien

nhuestros genitales.
El cuidado de nuestro cuerpo es importante para estar saludables.
TRecomendaciones:

La higiene es una parte muy importante Si gueremos estar contentos Con huestro
propio cuerpo Y Con [as demas personas para ello debemos:
1.-Bafiarnos todos |0s dias ¥ lavar bieh huestros genitales.
2.-Peinarnos el Cabello todos |os dias.

3.-Cepillarnos |os dientes todos |os dias.

¢.-[,avarnos las manos antes de comer

5.-Dormir/desCansar todo [0 que el Cuerpo hecesite.
6.-HacCer deporte, ejercCicCio £isiCo Y tomar aire fresco.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
INICIACION:
v' Muestran Ce iniCia la actividad pidiendo a |os hihos que se
agrado a la pongan en pie para Cantar la Cancion de saludo v Cancion 10
hora de cantar | “buenos dias” esta Cancion es con el fin de de minutos
v" TRecuerda las recordarles a traves de la lUdiCa a Saludarse siempre buenos
normas que lleguen a una parte. ANEXO 1), los nihos deberan dias
establecidas escuchar primero para gue |la puedan Cantar, |3
por |a maestra Yy | Cancion se repetird por [0 menos tres veces para gue
las ponhe en |os ninos se la puedan aprender. Al finalizar [a Cancion
practiCa [0S nifos se saludaran con un fuerte abrazo entre
t0dos.
v Escucha DESARROLLO:
atentamente La maestra les pedird a |0s niNos que formen grupos v Imagenes
las indicaciones | de a 6 personhas, para que armen una historia en base del
de la maestra al cuento contado por la maestra “la sefora higiene al cuento
resCate” para esto la maestra les entregara a los nifos las sefhora
v PartiCipa una hoja con las imagenes del cuento Y |0s niNos higiene
activamente en | deberan recortarlas Y pegarlas en otra hoja en el 15
las actividades, | orden que ellos Vah a usar para Contar su historia. v' Una hoja minutos
demostrando Durante |3 actividad |os nhifios deberan estar sentados en blahco
un en grupo en sus respectivos puestos, sin ponherse de




comportamient | pie porque estan usando tijeras ¥ hay que tener v TPegante
0 armonico y cuidado no lastimar a 0s companeros, |3 maestra
respetuoso estarad pendiente de |os nifos pasando por Cada grupo | v Tijeras

v' Crea historias

y recordandoles [as hormas de comportamiento, de
igual manera la maestra les recordara el valor del

cortas de respeto Y [a Cooperacion entre ellos, les dird que hay
manera que compartir Y trabajar en equipo sin pelear para que
Creativa puedanh hacer |as cosas bien. GANEXO 2) la maestra les
usanhdo mostrara un ejemplo de cémo deben hacer, contara
imagenes para una historia y les dird a los ninos que cada historia
apoyarse que |os hinos inventen debe tener un.inicio y un final.

v' (Jsa la tijera y el

CULMINACION:
Ya terminada la actividad de recortado Y pegado [0S

pegante de ninos deberadn pasar por grupos al frente del salon y 10
manera contar [a historia que inventaron mostrando paso a minutos
adecuada ¥ paso |as imagenes a sus demas compafieros,

responsable.
v Ge expresa de

A medida que 10s nifos van pasando al frente la
maestra |es pegara sus trabajos en el Cartel donde se

manera exhiben |0s trabajos, la maestra les dird a |0s nifos
Ccoherente Yy que hay que aprender a respetar a [0S Companeros
Clara que pasan al frente a contar la historia, porque Si

v' TRespeta la ellos quieren que [0S respeten tienen que respetar a
palabra de sus | (0s demas.
compaferos.

BIBLIOGRAFIA:
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ANEXOS
ANEXO 1 CANCION - —
ANEXO 2 IMAGENES DEL CUENTO PARA QUE LOS NINOS
BUENOS D1AS RECORTEN, PEGUEN Y CREEN UNA HISTORIA

Buenos dias canto yo.
Buenos dias canto yo,
el sol dice hola la luha dice adios.
Buenos dias canto yo
el gallo cantor es mi despertador.
Buenos dias canto yo
hay que levantarse el dia Ya
empezd
Buenos dias canto yo
si Cantas con ganhas serd un dia
mejor
Buenos dias canto yo.
Buenos dias Cantar es |0 mejor
Bis).
Buenos dias, buenos dias.
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ACTIVIDAD 1 (EXPLORANDO MI CUERPO)
Fecha: Martes, 1¢ de abril de 2015
Dimensiones: corporal, Comunicativa, estétiCa, SOCio-afectiva Y Cognitiva
FundamentaCion conCeptual:
El cuerpo humano
Es la estruCtura completa del organismo Y sus partes prinCipales son: la Cabeza, el

tronCo Y |as extremidades. Cada parte tiene una funcion diferente y contiene
Organos especCificos.

Cabeza

La Cabeza es la extremidad superior del cuerpo, coneCtada al tronCo por e|
cuello. Tiene forma ovalada Y aloja al Cerebro. En la parte frontal denominada
rostro, |a Cabeza contiene Cuatro Organos sensoriales: [a hariz, 10s 0jos, [0S 0idos Y
la boCa. Todos transmiten mensajes sensoriales al cerebro: la hariz envia olores;
|os 0jos, imagenes; |0s oidos, sonidos Y la bocCa, gustos. [,a piel gue cubre la
totalidad del cuerpo es el quinto Organo sensorial Y transmite sensaciones tactiles
al Cerebro. (Gracias a |a piel somos Capaces de sentir. [La hariz también forma
parte del sistema respiratorio que permite el ingreso de aire al organismo.

Tronco
Es la parte del cuerpO que ConecCta todas |as otras partes Y aloja a muchos de |os

Organos internos Vitales tales COmo el Corazon, [0S pulmones, el estomago, el
higado, |os rifones ¥ [0s Organos reproductores. El Corazon es considerado el
motor de| cuerpo humano. [ ,ate constantemente Y bombea Sahgre a todo el
organismo, distribuyendo el oxigeno y [0S hutrientes que se hecesitan para Vivir.
[0S pulmones nos permiten respirar, mientras que el estdmago descompone |0
alimentos y absorbe [0S hutrientes.

Extremidades

El ser humano disponhe de Cuatro extremidades: dos brazos y dos piernas. [,OS
brazos son [as extremidades superiores, conectadas al tronCo en [0S laterales
superiores, Uno en el izquierdo y otro en el derecho. E| brazo se compone de:
hombro, codo, antebrazo, mufeca, palma ¥ dedos. GracCias a huestros brazos
podemos agarrar, sostener Y trasladar objetos. [,as piernas estan conectadas al
tronCo en [0S laterales inferiores. [,a pierna se compone de: Cadera, muslo, rodilla,
tobillo, pie Y dedos. Ellas hos permiten Caminar, Correr Y Saltar. [,as piernas
sostienen todo el peso de| cuerpo Y hos trasladanh al [ugar que hecesitemos ir.




INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
v Demuestra INICIACION:
alegria 'y La actividad se iniCiara con el baile de la Cancion
entusiasmo a | “hocky pocky” en espafiol, para gue |0s niNos a través
la hora de de |3 musica Y el baile reconozcan [as partes de su v Cancion 10
bailar Y Cantar | cuerpo Y la lateralidad, a demas para que compartan de hocky minutos
el baile entre ellos de mahera respetuosa. poCKy
v Recuerda las | Primero |os nifos deberan escuchar la cCancion sin
normas hacer un movimiento, ya después de escuchada
establecidas empezaran a bailar segun lo gue indigue la Cancion.
por la maestra | [La maestra |es recordara 3 [0S hiNos 1as hormas de
Y 1as pone en comportamiento durante |a actividad para que se
practica pueda realizar con éxito.
hteps:/(www.youtube.com/watChzv=nXINOPhKC-
DESARROLLO:
Seguidamente [a maestra les indicara a los ninos que
v' Escucha se sienteh de mahera ordenada para continuar Con (a
atentamente segsunda actividad, para esta actividad la maestra les v Hoja con
las recordard a |0s nifos el cuento “dona higiene al la imagen 15
indicaciones resCate” Y les dird que unos amiguitos de Villa feliz les de la nifa | minhutos
de |a maestra | envid uha foto de Cada uno de su cuerpo pero |es y el hiho
dejo la tarea que debian armarlo. desarmad
v PartiCipa La maestra les entregard a as hifias uha hoja con la o}
activamente Foto de |a hifia de Villa feliz ¥ a |os nifios una foto del
en las nino de Villa feliz, ambas estaran desarmadas Y les v Tijeras
actividades, pedird el favor a |0s niNos que recorten Cada parte del
demostrando | cuerpo, para esto [0S hiNos deberan sentarse en
uh orden, para hacerles entrega de [as tijeras; (la maestra
comportamien | recordara |as horma para usar [as tijeras dentro del
t0 armonico Y | aula, para evitar accidentes) cuahdo Ya tengah todo
respetuoso recortado |3 maestra les pedird a [0S nhinos que
levanten [a mano derecha de la imagen recortada, asi
Coh todas |as partes del cuerpo que recortaroh (mano
derecha, mano izquierda, pierha derecha, pienha
izquierda, Cabeza, tronCo), a medida que la maestra
les diga que deben alzar ira pasando por todos |0s
puestos para mirar Si la imagen que estan [evantando
|os nifios es la correcta.
Durante |a actividad la maestra |es estara recordando
la mahera de comportarse dentro del aula, Siempre
manteniendo e| orden Yy respeto.CANEXO 1)
CULMINACION:
v (Usade Al finalizar la maestra |e pedira a un nifo de cada v' Cartulina
manera mesa que recoja |as tijeras de |os compaferos Y 1as enh medio
adeCuada [0S | pongan en el [ugar correspondiente, eso para OCtaVo 10
utiles ensenarles a [0S nifos [a cooperacion, gue entre todos minutos



https://www.youtube.com/watch?v=nx1NQPnKC-

escolares
Como |a tijera
Y pegamento

se pueden ayudar Y que [0S nifos entreguen [as tijeras
CON respeto.
Después |os nifios deberan armar la imagen sin pegarla

v Colbon

par realizar todaVia Ya cuahdo |a tengan armada de mahera
actividades correCta seguiran al engomado de |a imagen Y pegarla
Creativas en el medio oCtaVo de Cartulina que la maestra les
entregara.
Terminada la actividad la maestra saCara el titere de
dona higiene para que |0s hifios recuerden que Cada
vez que el titere sale se deben ir a lavar las manos.
BIBLIOGRAFiA:

https://www.youtube.com/watChv=nxaiNOPhKC-

http://wWww.ehowenespahol.com/Cuerpo-humaho-partes-fFunciohes-sobre ¢2168/

ANEXOS



https://www.youtube.com/watch?v=nx1NQPnKC-
http://www.ehowenespanol.com/cuerpo-humano-partes-funciones-sobre_42168/

ACTIVIDAD 2 (EXPLORANDO MI CUERPO)

Fecha: Miércoles, 15 de abril de 2015

Dimensiones: corporal, Comunicativa, estétiCa, SOCio-afectiva Y Cognitiva

FundamentaCion concCeptual:

El cuerpo humanho

Es la estruCtura completa del orgahismo Y sus partes prinCipales soh: |3 Cabeza, el
tronCo Y |as extremidades. Cada parte tiene una funcion diferente y contiene
Organos especCificos.

Diferencia de 6rganos sexuales.

La maestra les dira a los ninos que |a diferencCia en el cuerpo de as hinas Y. los

ninos es:

Las nifas tienen vagina, senos Y 10s ninos pene y pechos. Y que hadie debe tocar
[as partes intimas sin su consentimiento.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
INICIACION:
v Demuestra La actividad se iniCiara con una cancion de buenos v Cancion
alegria y dias (buenos dias amiguitos ¢COMo estan?, este es un buenos
entusiasmo a saludo de amistad, haremos |0 posible por estarnhos dias 10
la hora siempre unidos, buenos dias amiguitos ¢éComo estan?), minutos
Cantar. para recordarles a 10s niNos que siempre gue llegamos v Cancion
d Clases hay que saludarnos Ccoh amor Y respeto. de
v Presta atencion
atencion a la | Antes de iniCiar |a actividad propuesta la maestra les
maestra. Canhtara una Cancion a los niNos para que recuerden
que hay prestar mucha atencion en a Clase (todos
sentados, todos preparados, hos disponemos a oir con
atencion,) |a autora es Canta maestra
https://www.youtube.com/watChV=GmGYOKDrCglist
=PLONV_gnPxfVSbeps5s9WIO5bu-XZktQ KZF¥in
DESARROLLO:
Ya cuando [os nifos estén prestando atencion (a v Imagenes
v' IdentifiCa las | maestra saCara dos imagenes grandes del Cuerpo del
partes del humano de |os hifios de Villa feliz GANEXO 2), 1as cuerpo
cuerpo pondra en el tablero pegadas para que todos puedan de |os 15
mirarla Y Coh ung linterna la maestra ira alumbrando nifos de minutos
v' Reconoce la Cada parte del cuerpo de la imagen de la hifa ¥ Villa feliz
diferencia de | después del nifio, a medida que la maestra Va
las partes alumbrando uha parte del cuerpo de |3 imagen, |0S v linterha



https://www.youtube.com/watch?v=GmGy0kIjrCg&list=PLOnV_gnPxfVSbep5s9WIO5bu-XzktQKZF&in
https://www.youtube.com/watch?v=GmGy0kIjrCg&list=PLOnV_gnPxfVSbep5s9WIO5bu-XzktQKZF&in

intimas

Sabe nombrar
adecuadamen
te Cada parte
del cuerpo

TRecuerda las
normas
establecidas
por 3 maestra

ninos deben mencionar el respectivo hombre, esta
actividad se realiza con el fin de que |os hihos
reconozCan que diferencias tiene el cuerpo de |a hiha
y del nhino, de igual manera para que aprendah a
nombrar Cada parte Como es, ejemplo (ho se dice pipi
si ho pene).

CULMINACION:

Para concCluir la actividad la maestra Organizara a |0S
niNos en un fila para ir a |a Sala de audiovisuales, para
poder observar un Video "huestro cuerpo”
https://Www.youtube.com/watCh?v=dfimb9gN5E4U,

v’ Video
v Dvd
v’ televisor

10
minutos

Yy 1as pone en | antes de mirar el Video la maestra les dird a los nifios
practica que la sefora higiene les ha enviado un video de |0
que hacen |os ninos de Villa feliz cuando van a la

Dibuja el escuela, a demas les recordara las hormas de
cuerpo Ccomportamiento dentro del qula de audiovisuales.
humano A medida que se reproduce el Video |a maestra parara
teniendo en el video para hacerles preguntas a |0s nhinos sobre el
cuenta el video.
genero

BIBLIOGRAFIA:

http://www.ehowenespanol.com/Cuerpo-humano-partes-Funciohes-sobre 42168/
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https://www.youtube.com/watch?v=dfmb9gN5E4U
http://www.ehowenespanol.com/cuerpo-humano-partes-funciones-sobre_42168/

ACTIVIDAD 3 (EXPLORANDO MI CUERPO)

Fecha: Jueves, 16 de abril de 2015

Dimensiones: corporal, Comunicativa, estétiCa, SOCio-afectiva Y Cognitiva

FundamentaCion conceptual:

El cuerpo humanho

Es la estruCtura completa del orgahismo Y sus partes prinCipales soh: |3 Cabeza, el

tronCo Y |as extremidades. Cada parte tiene una funcion diferente y contiene

Organos especificos
Prendas de vestir:

Ce refiere a las prendas fabriCadas con diversos materiales, usadas para vestirse y

protegerse del Clima. [a ropa puede ser Visible 0 ho, COmo en e| Caso de |a ropa

interior.

Las prendas de vestir inCluye también algunos otros accesorios Como
|os guanhtes que cubren las Manos Y el Calzado (Zapatos, Zapatillas Y botas) que se
encargan de Cubrir [0S pies, 10§ g0rros, g0rras Y Sombreros gue se ocupah de
Cubrir |a Cabeza.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS ]
INICIACION:
La actividad se iniCiard Coh un Conversatorio para
v partiCipa recordar |0 que se trabajo la Clase pasada, el
activamente conversatorio iniCiard con la pregunta érecuerdan
en el Gue parte del cuerpo diferencia a |0s ninos de las
conversatorio | hiNas?, dependiendo de |as preguntas de |0s nifios |a
maestra seguird haciendo preguntas, al terminar el 10
conversatorio |a maestra les dird a los nifios que a Si minutos

v identifica las
prendas de
vestir Yy oS
accesorijos de
Cada género

v Clasifica las
prendas de
vestir segun el
género

v' realiza 1as

como [os nifos Y las hinas tienen drganos diferentes
también [as prendas de vestir son diferentes, Y les
preguntard a [0s niflos que ropa Visten [0S nifos Yy
que ropa Visten |as hinas, de igual manera [0S
accesorios de cada uno.

Esta pregunta se realizard para abrir el desarrollo de
la actividad.

Durante el conversatorio |a maestra pondra unas
normas de comportamiento que [0S hifios debera
aCatar respetuosamente, siempre se estaran
recordando porque la importanCia del conversatorio
hO es $O|0 recordar [0 Visto |a Clase pasada Si ho
Crear en |0s niNos pautas de comportamiento Como
levantar [a manho antes de hablar, aprender hablar sin
gritar ¥ también a compartir ideas entre ellos.




acCtividades
Coh agrado

v presta
atencion a las
indicaciones
de |a maestra

v/ Cumple con
las hormas de
comportamien
€0
establecidas Y
[as pone en
practica

DESARROLLO: imagenes
Seguidamente |a maestra invitara a que |os hifios a del ninoy
ayuden a vestir a 0s nifios de Villa feliz, para esto la la nifa

maestra sacara las imagenes grandes del dia anterior, imagenes

y saCard imagenes de prendas de vestir Y accesorios de prendas
(bdxer, cucos, vestido, pantalon, Camisa, S0rro, de vestir y
aretes diadema)(ANEXO 2) unha para la hifia ¥ |a Otra accesorios(
para el nifNo, |a idea de esta acCtividad es que [0S boxer, 15
nifos reconozcan que prendas de vestir ¥ que cucos, minutos
aCcesorios le corresponden a Cada uho, durante la vestido,
actividad la maestra les ira diciendo a |os nifos ¢Cudl panhtalon,

de |os dos usa vestido?, ¢Cual de [0s dos usa aretes? Camisa,

A si sucesivamente con todas [as imagenes. gorro,

Durante |a actividad si la maestra Ve que |0s hifos se aretes
desordenan, les Cantara la CancCion de atencion de la diadema)
autora Canta maestra, para que [0S hifos vuelvan a velcro para
concentrarse. pegar as

(todos sentados, todos preparados, nos dispohemos imagenes al

a Oir con atencion) cuerpo
https://Www.youtube.com/watch?V=GmGYoKLirCg4lis

t=PLONV _gnPxfVSbep5soWIO5bu-XZktQKZF¥in

CULMINACION:

Finalmente la maestra les entregard a [0S nNiNOS una ficha

ficha para que la realicen, antes de entregar [a Suia

la maestra les pedira a |0s nifios respetuosamente Colores

Gue se sienten en sus respectivos puestos. 10
La Suia consiste en que [0S hinos deben colorear (as lapiz minutos

imagenes que corresponda a su género (si es nifa
colorea la hiha, i es hifio colorea el hifio, también
debera colorear so|0 |as imagenes de las prendas de
vestir gue usa Y [0S aCcesorios.)

A medida que [0S hifios realizan la guia la maestra les
ird recordando |a manera de comportarse Y el
cuidado que debe proporcionar a |os utiles
escolares. ANEXO 2)

Terminada la actividad |a maestra saCara el titere de
dofia higiene para que |0s niNos recuerden que cada
vez que el titere sale se deben ir a lavar las manos.

BIBLIOGRAFIA: http://es.wikipedia.org/wiki/Ropa

ANEXOS



https://www.youtube.com/watch?v=GmGy0kIjrCg&list=PLOnV_gnPxfVSbep5s9WIO5bu-XzktQKZF&in
https://www.youtube.com/watch?v=GmGy0kIjrCg&list=PLOnV_gnPxfVSbep5s9WIO5bu-XzktQKZF&in
http://es.wikipedia.org/wiki/Ropa

ANEXO 1 ROPA PARA LAS IMAGENES DEL CUERPO HUMANO




INSTITUTO TECNICO SUPERIOR DAMASO ZAPATA

NOMBRE: FECHA:

Indicacion: Colorea las iméagenes que corresponden a su género.
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ACTIVIDAD ¢ (EXPLORANDO MI CUERPO)

Fecha: Viernes, 17 de abril de 2015

Dimensiones: corporal, Comunicativa, estétiCa, SOCio-afectiva Y Cognitiva

FundamentaCion concCeptual:

El cuerpo humanho

Es la estruCtura completa del orgahismo Y sus partes prinCipales soh: |3 Cabeza, el
tronCo Y |as extremidades. Cada parte tiene una funcion diferente y contiene
Organos especCificos.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS y
INICIACION:
v Demuestra La actividad se iniCiara con una Ccancion para que
alegria y reconozcan [as partes del cuerpo de |0s compafheros que
entusiasmo a | se encuentran a lado, para esta acCtividad [0s nihos se
la hora deberan organizar en un circulo, a medida que se v €anhcioén
Cantar. orgahizan la maestra les ira recordanhdo las hormas de 10
v Presta Comportamiento que deben seguir para que la actividad minutos
atencion a la | se pueda |ograr Con éxito. [La CancCion es de |a autora
maestra. Canta maestra
v Identifica https://www.youtube.com/watch?v=GGUJISSAIJIQ (un
las partes sefior, muy alto y con sombrero me dijo técale la Cabeza
del cuerpo de un compafiero y yo o hice lalalala,) @ Si con todas las
de su partes del cuerpo teniendo en cuenta que [as partes que
compafero tienen dos, se dice primero toCar uno y después tocar el
otro.
Seguidamente la maestra les pedird el favor a [0S hifos
que se orgahicen en Sus respectivos puestos de mahera
ordenada para continuar Coh |a Otra actividad.
v IdentifiCa la | DESARROLLO:
Cantidad El desarrollo de |a actividad consiste en contar Cuanhtas
Gque tiene partes tiene Cada parte, para esto |3 maestra ird
Cada parte nombrando algunas partes del cuerpo ¥ [0S hifios deberan
del cuerpo responder Cuantas partes hay de cada unha (dedos,
humano. manos, Cabeza, pierhas, brazos, pies, rodillas, espalda, 15
v' PartiCipa 0jos. EtC.) Entonces [a maestra les dice a |0s nifios, hos minutos
activamente | Vamos a toCar la Cabeza ¢Cudntas Cabezas tenemos?
durante la AhOra nos Vamos a tocar [0S 0jos ¢Cuadndo 0jos tenemos?
actividad A Si con todas |as partes del cuerpo, para reforzar la
v {sa los actividad y hacerlo mas divertido se empezara primero a
utiles decirlo |ento Y después rapidamente, |0s hiflos deben
escolares estar muy atentos para responder acertadamente.



https://www.youtube.com/watch?v=GGUJSgAjJJQ

v

como [3piz ¥
colores
debidamente
Trabaja en
silencio,
atendiendo a
[as hormas
de
comportamie
nto
establecidas.

CULMINACION:

Al finalizar la maestra entregard una ficha, para que |os
nifos coloreen |0s cuadros segun la Cantidad de partes
que hallan, estara dibujado unh ojo vy al lado del ojo dos
Cuadritos, |os nifos deberd colorear [0S Cuadritos segin
la cantidad de 0jos que tenga, a Si Con todas |as partes.
GANEXO 2), a medida que |0s nifios trabajan la maestra
ird pasando por |0s puestos observando a |os nifios y
recordandoles las hormas de comportamiento que deben
sesuir.

Terminada la actividad la maestra saCara el titere de
dofia higiene para que |0s niNos recuerden que Cada vez
que el titere sale se deben ir a lavar [as manos.

v ficha
v Lapiz
v colores

10
mihutos

Bibliografia:
https://www.youtube.com/watch?v=GGUISSAIJIQ.



https://www.youtube.com/watch?v=GGUJSgAjJJQ

INSTITUTO TECNICO SUPERIOR DAMASO ZAPATA

NOMBRE: FECHA:

Indicacion: Colorea uno o dos cuadros, segun la cantidad que tengas en el cuerpo.
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ACTIVIDAD 1 (LOS ALIMENTOS)

Fecha: Martes, 28 de abril de 2015

Dimensiones: corporal, Comunicativa, estétiCa, SOCio-afectiva Y Cognitiva

Fundamentacion conceptual:
Ce les dice a |os hifios que todos [0s alimentos se pueden ClasifiCar en Cuatro

grupos empezando con [0S alimentos que Nos da mas Vitaminas ¥y son saludables

hasta [0S alimentos que hos da grasa Y dahah al cuerpo.
El primer grupo estan |0s alimentos COmo (pan, arroz, pastas, maiz, cereales) estos
alimentos son |0s que nos da la energia diaria

El segundo grupo estd |0s alimentos COmo (Frutas Y verduras)
El tercer grupo estd [0s alimentos como (leche, yogurt, kumis, gueso, Cuajada,
mantequilla, Carnes, huevos, pesCado)

El Cuarto grupo estd |0s alimentos como (dulces, 8rasas, Sas€0sa)

También les dira a 10s nifos que alimentos debe consumir diarios ¥ cudles no:
Todos |0s alimentos que estan en |os dos primeros hiveles (pan, arroz, pastas,
maiz, Cereales, frutas ¥ verduras) se deben consumir todos |os dias,

Todos |0s alimentos que se encuentran en el tercer Y Cuarto hivel (Frutas ¥y
verdura, leche, yogurt, Kumis, queso, Cuajada, mantequilla, Carnes, huevos,
pescado) se debeh cohsumir tres veces por semana
Todos |0s alimentos gue se encuentran en |a punta de (3 piramide (dulces, 8rasas,
£a5e0sa) se deben consumir uha 0 dos veces por semaha Y Sin abusar.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS ,
INICIACION:
v' Respeta las La maestra iniCia la actividad organizando a [0S hihos
normas de en media luna ¥ recordandoles las hormas de
comportamien | Comportamiento que Coh frecuencia incumplen,
t0 acordadas | como, hacer silencio, levanhtar [a manho Cuahdo
en Clases hecesite decCir algo, hablar Sin gritar, atender Cuahdo
los demas hablan.
Luesgo les preguntard que Si se acuerdan ¢quién salvo
v Escucha a3 los ninos de estar enfermos en el cuento “dona 10
atentamente higiene al rescate”? si [0S hifos ho recuerdan la minutos
a la maestra maestra les dara pistas Como égué alimentos son

saludables para el cuerpo? [La respuesta que denh es a
respuesta de |a primera pregunta Ya que [0S alimentos
saludables fueron [0S que ayudaron para que [0S hifos
se saharan. También se |es preguntara ¢Por qué [0S
ninos de Villa feliz se enfermaron? Se espera a gue |os
nifos respondan, Si llegado a Caso ho saben porque la
maestra |es hara la pregunta ¢qué alimentos son malos




v

(Ubica de
manera
adecuada los
alimentos
dentro de |a
piramide

gigue
instrucciones
dadas por la
maestra

Arma platos
Ccon alimentos
saludables

usa las tijeras
de manhera
correcta Sin
lastimar a los
compaheros

para huestro cuerpo Yy hos enferma? ESO con el fih de
que recuerden por que |os nhifos de Villa feliz se
enfermaron.

Después de recordar se les dice que esos alimentos
tanhto [0S buenos como [0S malos para el cuerpo se
pueden ClasifiCar en Cuatro grupos empezando Coh
los alimentos que nos da mas Vitaminas hasta [0S
alimentos que ho nos da hada al cuerpo.

El primer grupo est3 l0s alimentos como (pah, arroz,
pastas, maiz, cereales) estos alimentos son |0s gue nos
da la energia diaria

El sesundo grupo estd 10s alimentos Como (Frutas ¥
verduras)

El tercer grupo estj |os alimentos como ( leche,
yogurt, Kumis, queso, Cuajada, mantequilla, Carnes,
huevos, pescado)

El cuarto grupo estd |os alimentos como (duilces,
grasas, gaseosa)

Gi los nihos llegah a incumplir uha horma de
comportamiento, |a maestra sacara la imagen de la
norma que estdn incumpliendo sin tener que decCir
nada, Con esto (0s niNos mirardn la imagen y volveran a
cumplir (@ horma

DESARROLLO:

Después de explicarles a |0s nifios sobre |0s grupos en
que se divide |0s alimentos, se le dird a los nifos que
Se Va a jugar al escondite ¥ [0S que estan escondidos
son [os alimentos de juguete ¥y que ellos deberan
encontrar [0S alimentos, Cada vez gue [0s hifhos
encuentran [0s alimentos [0 irah colocando dentro de
una Cahasta que se encuentra en el centro del salon.
Después de encontrar todos |0s alimentos dentro del
salén ¥y haber|os colocado en |a Canasta, la maestra le
dira a los nifios que se sienten en forma de media Iuna
mirando a la maestra, Cuando |os hifos hayah aCatado
[as instrucciones, [a maestra sacard una pirdmide
grande Y |a ColoCara en el suelo donde todos |0s hihos
la puedan Ver, seguidamente se empezara a ClasifiCar
|os alimentos en |a pirdmide con la ayuda de [0S hifnos.
Para esto |a maestra ira sacando un alimento
Cualquiera Y los nifios deberan decir en qué nivel
pertenece, Cada nivel de la pirdmide estara de un
color diferente

Cuando todos |os alimentos estén en su lugar la
maestra le dird a |os nifios que [0S alimentos gue estan
en |os dos primeros nhiveles se deben consumir todos

v Cahasta

v Alimento
s de
juguete

v Piramide
alimentici
a
elaborada
en carton
paja

15
mihutos




|os dias, oS alimentos gue se encuentran en e| tercer
hivel se debenh consumir tres veces por semaha Y l0s
alimentos que se encuentrah enh [a punta de la
piramide se deben consumir una o dos veces por
semana Y Sih abusar. A medida que [a maestra Va
diciendo ira sefalando |0s alimentos

CULMINACION:

Para finalizar la actividad los nifos deberdn armar un | v Platos 15

plato de comida Saludable, tehiendo en cuenta |0 desechabl | minutos
trabajado en [a Clase, [a maestra les dird que ese plato es

Gue armen se le Va a llevar a los hifos de Villa feliz,
para qué ellos sigan comiendo alimentos saludables y v" Hoja con

no se vuelvah a enfermar las

Para realizar la actividad la maestra les entregard a |0s imagenes
nifNos uha hoja con varios alimentos a color GANEXO de

1), los nifos deberan recortar solamente [0S alimentos alimentos
Gque ellos quieren usar para armar su plato de comida

saludable. v tijeras
Después la maestra les dara unh plato desechable

donde |os nifios deberan pegar |0s alimentos v pegante

seleccionados.

El nino que va terminando ira entregando el plato a |a
maestra.

Durante |a actividad |a maestra estar recordahdo [as
normas de comportamiento dentro del aula

Bibliografia:
http://Www.munhdoprimaria.com/primaria/piramide-alimentiCia-para-hinos.html
https://www.youtube.com/watCh?v=eo gaEPSVMQ
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ACTIVIDAD 2 (JUGANDO CON MIS SENTIDOS)

Fecha: miércoles, 29 de abril de 2015

Dimensiones: corporal, Comunicativa, estétiCa, SOCio-afectiva Y Cognitiva

FundamentaCion concCeptual:

[.os Sentidos:

La Vista: es el sentido que hos permite Ver [as Cosas. Con [0S 0jos perCibimos |a

forma Y el tamano de |os objetos ¥ también a qué distanCia se encuentran de

NOSOtros.

El olfato: es un sentido por el cual se perciben [0s olores. E| 6rgano del olfato es
la hariz. Por medio de [as mMUCOosas que se encuentran dentro de |a hariz se
recogen |0s olores Y éstos (uego Van al cerebro, para ser interpretados. ES huestro
cerebro quien nos dice a qué huele algo.

El oido: ¢[as orejas nos permiten escuchar? NO. En realidad el 6rgano gue nos

permite escuchar es el oido, que se encuentra al interior de (as orejas ¥ de
huestra Cabeza.
El gusto: es el sentido que hos permite reconocer [0S sabores de [0S alimentos, por
medio de |as papilas gustativas, gue soh pequenos bultos gue se encuentran en la

base de la lengua.
El tacto: es el sentido que hos Sirve para sentir [as Cosas que toCamos. Conh el

taCto Sabemos Si uh objeto es |iso O rugoso, Si estd frio o Caliente, si es blando o

duro.
INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
INICIACION:
v Respeta las Ge iniciara recordandoles a |0s hifios las hormas de
hormas de comportamiento que deben tener durante la
comportamien | actividad, Como prestar atencion, escuchar
t0 acordadas | atentamente, [evantar [a mano, hacer silencio. v' (rabador
en Clases Seguidamente |a maestra |es mostrard un audio que d
grabo un nifo de Villa feliz, donde les esta
agradeciendo por |0s platos de alimentos saludables v' audio del
que les enviaron, que |os hinos de alla estaba muy nifo
felices porque graCias a |0S alimentos saludables que
v" Escucha |os nifos de la salita seis les enviaron van a empezar a 10
atentamente comer alimentos saludables Y hunca mas se van a minutos
a la maestra enfermar. Y que de agradecimiento les envio un video

que a |os hinos de Villa feliz les gusta mucho y es de
“Barney el Camion” para que conocierah sobre |0s
cinco sentidos que tiene Cada persona. ( el Video serd
recortado 3 |0S ¢ minutos Conh 13 segundos)




4

v

Participa
activamente
durante el
video,
responhdiendo
de manhera
asertiva a

Cada pregunta

Comparte
experiencias
con [os
compaferos,
mostrando
respeto.

Trabaja en
equipo sin
agredirse
fisica ni
verbalmente

DESARROLLO:

Después de escuchar el audio, la maestra Organizara a
|os nifos en uha fila para llevarlos a la sala de
audiovisuales, para Vver el Video.

Cuando |os nhifos estén en audiovisuales la maestra les
recordara las hormas de comportamiento gue deben
sesuir.

Gi durante el video la maestra Ve indisCiplina por parte
de los hifios parara el Video y recordara |as hormas de
Ccomportamiento.

Durante el Video |3 maestra parara el Video cuando
Barney el camion haga preguntas, para darles (a
oportunidad a |0s nhinos de contestarlas.

v Video de
Barney el
camion

v’ televisor

v DVD

10
mihutos

CULMINACION:

Terminado Ya el Video |a maestra les preguntara a los
niNos i éles gusto el video? ¢éQué parte del video |es
gusto mas? ¢Cuales fueron |os 5 sentidos mencionados
en el video? [as preguntas seran dirigidas a los nifios
que Casi ho prestaron atencion al video, para saber
que aprendieron Si [legado a Caso ho saben las
respuestas |[a maestra tomara de ejemplo a esos hifos
para dar una reflexion sobre el Comportamiento
(como se pueden dar cuenta [os hifos que no
prestaron atencion al video no pudieron aprender, por
€s0 es muy importahte acatar |as hormas de
Comportamiento para aprender muchas Cosas, ¥
puedanh responder a todas las preguntas gue les hagan

[as personas)

Después de compartir experiencias sobre el video la
maestra [0S invitard a que se organicen de a dos, para
hacerles entrega de un espejo donde deberan mirase
detenidamente Cada Organo sensorial, empezando con
|os 0jos, hariz, boCa orejas ¥ terminando con [as
manos. [,a idea de hacCerse de a dos es para que
aprenhdan a Compartir ¥ a trabajar en-equipo Y a
controlar la impulsividad de querer hacCer todo rapido
Y primero, Ya gue cuando uno de [0s companeros se
esta mirando el otro |e Va teniendo el espejo y después
Cambiah hasta que |os dos se hallah mirado por
completo.

Seguidamente |0s nifos entregaran el espejo a la
maestra y comentaran sobre que parte del cuerpo
observado e gusta mas.

v espejos

15
minutos

Bibliografia: http://Www.banrepcultural.org/blaaVvirtual/ninos/webssentidos/temale.htm
http://Www.ehowehespanol.com/Cuerpo-humano-partes-Funciones-sobre 42168/
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ACTIVIDAD 3 GUGANDO CON MIS SENTIDOS)

Fecha: jueves, 30 de abril de 2015

Dimensiones: corporal, Comunicativa, estétiCa, SOCio-afectiva Y Cognitiva

FundamentaCion concCeptual:

El sentido de la Vista: es el sentido que hos permite ver [as Cosas. Con |0S 0jos

perCibimos |3 forma Y el tamano de |0s objetos Y también a qué distancCia se
encuentran de nosotros.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
INICIACION:
v TRecuerda las | En la actividad de hoy se comenzara a trabajar en
normas sentido de |a Vista.
establecidas La actividad inicia en el tapete |0s nifios sentados en
por la maestra | media luha, la maestra les recordara las hormas de
Y 1as pone en Comportamiento que menos cumplen os hifos como: v'adivinanz 10
practiCa hablar sin gritar, levantar |a mano Cuahdo desee d minhutos
v' Escucha hablar, mantener |a postura.
atentamente | Seguidamente la maestra les dird a 0s hifos que Si
las recuerdah Cual fue el primer sentido gue se Vio en el
indicaciones video de Barney que enviaron [0s hifios de Villa feliz.
de |a maestra | Si llegado a Caso ho recuerdan la maestra les ayudara
v PartiCipa diciéndoles una adivinanza, donde |a respuesta sea el
activamente primer sentido que se Vio en el Video “la Vista”.
en las
actividades, Dos nifias asomaditas
demostrando Cada uha a Su ventaha;
un [0 Ven Y |o cuentah todo,
comportamien sin decCir uha palabra
t0 armonicoy | La maestra repetird la adivinanza [as veces que sea
respetuoso necesario, para gue |0s ninos |a respondan de manera
asertiva Y sepah que el sentido que se Va a Ver hoy es
el de |a Vista.
DESARROLLO:
v Comparte sus | La maestra recordard las hormas de comportamiento | v Bolsa
experiencias propuestas al prinCipio de |a Clase. plastica
con sus Seguidamente la maestra saCa de una bolsa plastica 15
compaferos diferentes juguetes de frutas (manhzaha, fresa, v. Juguetes | minutos
de manera banano, pera, uvas) medida que Va saCanhdo uha fruta de frutas
respetuosa les ird preguntando a |os nifios como es el hombre de
la fruta, cuando Ya hallan hombrado todas, |a maestra | v trapo

|os pone en el suelo, Después les pide a los hifos que




v' Conoce el
sentido de la
Vista, sus
funciones y
Cuidados

Cierren |0S 0jos para poder guitar una fruta, a demas
[a maestra pondra un trapo que Cubrira 1as frutas por
si un niNo no cierra |0s 0jos, de forma gue cuando se
les quite alguna fruta presente, tengah la Suficiente
retencion Como para acordarse de la fruta que Ya no
esta.

Estimulando |la memoria Visual Y mostrando la
importancCia de |0s 0jOS para poder observar el
entorno.

Después de jugar Varias veces al objeto oculto, la
maestra les dice a |0s niNos que |0s 0jos son el érgano
del sentido de |a Vista el Cual hos permite ver |as Cosas
Gque nos rodea. Con |0s 0jos percCibimos |a forma, el
tamano de |0s objetos ¥ también a qué distancCia se
encuentran de nosotros. ES por eso gue debemos
Cuidarlos y se les pregunta a |0s hifios ¢coOmo cuidan
sus 0jos? Dependiendo de [as respuestas de (0§ hifios
la maestra ird haCiendo mas preguntas y dando
ejemplos Como (me puedo tocar 0§ 0jos Con |as Manos
sucias, me puedo meter palitos a [0S 0jos), también se
les dird que la buena alimentacion también ayuda a
cuidar |os 0jos a Si que es recomendable comer mucha
fruta Y verdura Como la Zahahoria.

Todo esto con el fin de que |0s hifos aprendan a
Cuidar sus 0jos.

CULMINACION:

Después la maestra les dird a [0s niNos que se
organicen en sus respectivos puestos, para hacer
entrega de una ficha de percepcCion Visual, (Figura
fondo) donde el hifio debe usar sus 0jos para
descubrir Varias fruta Y colorearlas, antes de hacer
entrega (3 ficha GANEXO 1), la maestra recordars las
normas de comportamiento: Si gueremos hablar
debemos levantar la maho, ho parase del puesto,
hacer silencio, compartir con [0S compaferos, ho
salirse del salon de clase, cuidar los materiales, ho
botar|o porque se pierden.

La maestra ird pasando por Cada uno de (0s puestos
observando el trabajo de |0s nifos, ¥ preguntiandoles
que frutas pudieron encontrar en la ficha.

A medida que van terminando iran entregando la
ficha para exhibirla en el mural donde se dejan |0S
trabajos

v Ficha

v Colores

v

lapiz

10
minhutos

BIBLIOGRAFIA:
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INSTITUTO TECNICO SUPERIOR DAMASO ZAPATA

NOMBRE: FECHA:

Indicacion: Encuentra las frutas y coloréalas

‘ \!




ACTIVIDAD 1 GUGANDO CON MIS SENTIDOS)

Fecha: martes, 05 de mayo de 2015

Dimensiones: corporal, Comunicativa, estétiCa, SOCio-afectiva Y Cognitiva

FundamentaCion concCeptual:

El gusto: es el sentido que hos permite reconocer |0s sabores de |0s alimentos, por
medio de |as papilas gustativas, gue Soh pequenos bultos gue se encuentran en |a
base de la lengua.

les ensefiara a los nifos que la lengua es el drgano

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
v TRecuerda las_ | INICLACION:
normas En la actividad de hoy se comenzara a trabajar en v adivinanz
establecidas sentido del gusto a
por |a maestra | La actividad iniCia con |os hifos sentados en media
y las pone en | luna, |a maestra les recordara las hormas de
pracCtiCa comportamiento que deben seguir. 10
Escucha Seguidamente |a maestra les dird a |0s nifos que Si minhutos
atentamente recuerdah cual fue el seguhdo sentido que vieroh en
las el video de Barney el camion que |os nifios de Villa feliz
indicaciones enviaroh. Gi [legado a Caso ho recuerdah |a maestra
de la maestra | les ayudara diciéndoles una adivinanza, donde la
Participa respuesta sea el segunhdo sentido que se Vio en el
aCtivamente video “el gusto”.
en (as Una sefora,
actividades, muy ensenoreada,
demostrando siempre Va eh coche
un y Siempre Va mojada
comportamien (lengua)
t0 armonico y | [La maestra repetird la adivinanza las veces que sea
respetuoso necesario, para gue |os ninos |a respondan de manera
asertiva Y sepah que el sentido que se Va a Ver hoy es
el gusto.
Ce expresa de | DESARROLLO:
manera Seguidamente la maestra sacard una lengua grande v Café
coherente y donde estara dividida por colores en la parte de atras
Clara estard de color morado que es donde se siente el v' (Crispetas
TRespeta la sabor a amargo, en |0s lados de la lengua estard de 15
palabra de sus | verde que es donde se siente e| sabor a acido, en |os v Narahja minutos
compaferos. dos lados de la punta de la lengua estara de azul gue
es donde se siente |0 salado ¥ en [a punta estara de v Chocolati
rosado que es donde se siente |o dulce. GANEXO 1) se na




Habla de
manera
coherente y
Clara.

ldentifica |los
Ccuatro
sabores del
sentido del
gusto

sensorial del gusto, ¥ que este drgano solo percibe
Cuatro sabores, el salado, acido, amargo, dulce.
Entonces la maestra les dice a |0s nifos gue le hombre
algunos alimentos que conocen que tengan |os
sabores. Cuando [os hihos hayah hombrado algunos
alimentos |a maestra saCara UNOS Vasos que tienen
diferentes sabores.

En un vaso habra Café (amargo)

En otro Vaso habra haranja (acido)

En otro Vaso habra chocolatina (dulce)

En el otro habra Crispetas Con mucha sal (Salado)

Les dard a probar a [os nifos |os diferentes alimentos,
Cada vez que pruebe uh alimento |0s nifios deberan
decCir que sabor es.

v' Vasos

v Imagen
de la
lengua

CULMINACION:

Seguidamente |a maestra les hablara sobre el cuidado
Gque deben tener como: EVitar consumir sabores muy
picantes, salados, agrios o muy dulces; Cuidar la
higiene de |la boca, manteniendo |os dientes ¥ encias
limpios; Realizar Visitas al dentista para Ver el estado
de |os dientes.

Después la maestra saCara Varias imagenes que sean
reconocidas por [0S hifos, para gue con ayuda de la
maestra, |0S niNos las ubiquen en el lado de la lengua
en donde se percibe el sabor. Ejemplo Si un nifo saco
la imagen de un [imon debera pasar al frente Y pegarlo
en el lado de la lengua gue tiene el color verde gue es
acido.

A medida que os hiNos Van partiCipando |a maestra
les ird recordando las hormas de comportamiento.

v Iméagenes
de
alimentos

10
mihutos

BIBLIOGRAFIA:
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ACTIVIDAD 2 (JUGANDO CON MIS SENTIDOS)
Fecha: miércoles, 06 de mayo de 2015
Dimensiones: corporal, Comunicativa, estétiCa, SOCio-afectiva Y Cognitiva
FundamentaCion conCeptual:
El oido: ¢[.as orejas nos pertiten escuchar? NO. Eh realidad el Organo gue hos

permite escuchar es el oido, gue se encuentra al interior de (as orejas ¥ de
huestra Cabeza.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS

INICIACION:
La actividad se inicCia recordando (as normas de
v' TRecuerda las comportamiento, pero esta vez de uha manera mas

normas ludica, jugando con [os nifios al tingo tango, al nifio

establecidas que le quede |a pelota cuando |a maestra diga v Pelota

por |3 maestra Y | tango, debera deCir una norma de comportamiento | v adivinanza 10
as pohe en Gue se debe seguir en el qula. Por eso [0s hifos minutos
pracCtiCa deben estar en silencio y escuchando a la maestra

para gue ho pierdah.
Seguidamente la maestra les dice a los hihos que si
recuerdan ¢cudles han sido |os sentidos trabajado

v' Escucha |as Clases pasadas? Dependiendo de |as respuestas
atentamente de [0S niNos 3 maestra formulard mas preguntas
[as indicaciones | para que |os nifios recuerden, después, cCuando Ya
de |a maestra |os hifos recuerden que sentido se hah trabajado,

la maestra por medio de uha adivinanza, les dejard
Claro el sentido que se trabajard el dia de hoy.

Con ellos escucho cantar a mi vecino,
Y Cuahdo se me tapohah
Visito al otorrino.
¢Queé son?
(los oidos)
Ce |e repetira las veces que sea hecesario para que
los nifios adivinen de manera Correcta.

DESARROLLO: v Gonidos de
v Reconoce Seguidamente, la maestra le pedira a l0s nifios gue timbre de
diferentes recuerden el cumplimiento de |as normas de teléfono,
sonidos de la comportamiento que dijeron en el juego, Ya timbre de 10
Vida cotidiaha ¥ | cuando [0s hifos estén ordenados y en silencio la Campana minutos
|os relaciona maestra les dice a oS ninos, que |0s ninos de Villa despertado

con la imagen feliz les enviaronh unos sohidos que en el pueblo son r, lluvia,




correspondient | muy frecuentes escuchar y que ellos quieren que

sireha de

e los nifos de |a salita seis adivinen [0S sohidos. Para bomberos,
esta actividad la maestra hard escuchar a los hifios pajaros
distintos sonidos (timbre de teléfono, timbre de
Campanha, despertador, lluVvia, Sireha de bomberos,
pajaros), ellos lo irdn reconociendo agudizando su
audicion. GANEXO 2)

El audio se repetira tres veces para gue |0s hifos

se familiaricen con |os sohidos ¥ puedan

reconocer|os en las imagenes que les mostrara la

maestra para que disCriminen y estimulen la

memoria auditiva.

CULMINACION:

Después de que os hifos escuchen os audios |a

aestra mostrara las imagenes GANEXO 2) Y les v Imagenes
preguntard Cual de las imagenes corresponde al de 15
primer sonido, ¥ después con la segunda Y asi hasta despertado | minutos
Gque se organicen todas en el tablero, la maestra las r, Campana,

dejara en el orden que |0s nihos |a organizaron, teléfono,
Después volverd a reproducir |0s sonidos uno por lluvia,

uno y les preguntara a os nifos si asi como |0 bombero,
orgahizaronh coincide con el sonido. Si llegado a pajaro

Caso no |lega a coincidir se organizaran de nuevo
dependiendo del sonido que os hifios escuchen.
Durante la actividad la maestra les recordara las
hormas de comportamiento que deben seguir.
Finaltmente la maestra hablara sobre la importanCia
de cuidar los oidos, para poder escuchar todos |os
sonidos que existen en nuestro alrededor, dejara
partiCipar a los nifios preguntindoles ¢COmo cuidas
tus oidos? ¢Serd que meterle palitos a los oidos es
bueno? dependiendo de [as respuestas de [0S hifos
se seguird formulando mas preguntas, con el fin de
que a los ninos les guede Claro que hay que
Cuidarlos para poder escuchar, durante el
conversatorio |a maestra les dird a (0s nifos. Que
hay que limpiar adecuadamente |os oidos usando
palillos especCiales, evitar ambientes con mucho
ruido, hablar y escuchar musica en forma
apropiada Y Visitar al médico si siente alguna
molestia en e| oido.

BIBLIOGRAFiA:
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ACTIVIDAD 3 GUGANDO CON MIS SENTIDOS)

Fecha: Jueves, 07 de mayo de 2015

Dimensiones: corporal, Comunicativa, estétiCa, SOCio-afectiva Y Cognitiva

Fundamentacion conceptual:
El olfato: es un sentido por el cual se perciben |os olores. E| Organo de| Olfato es
l[a hariz. Por medio de [as muCosas que se encuentran dentro de [a hariz se
recogen |0s olores Y éstos |uego Van al cerebro, para ser interpretados. ES huestro
cerebro quien nos dice a gué huele algo.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
INICTACION:
v Cumple con | En la actividad de hoy se comenzara a trabajar en
las hormas sentido del olfato v adivinanza
establecidas | La actividad iniCia con [os hifios sentados en media
por 3 [una, la maestra les recordara las normas de
maestra. comportamiento que deben seguir.
Seguidamente a maestra les dird a (0s nifos una 10
v' Responde adivinanza para que sepah que la respuesta es el minutos
acertadamen | sentido que se trabajard hoy.
te |3
adivinahza Tengo uh tabique en el medio
y dos ventanas a |os lados
por |as que entra el aire puro
y sale el Ya respirado
(La nariz)
v Escucha La maestra repetira la adivinanza las veces que sea
atentamente | hecesario, para que |os hifos [a respondan de manera
las asertiva Y sepah que el sentido que se Va a Ver hoy es
indicaciones | el olfato.
dela DESARROLLO:
maestra Seguidamente |a maestra organizara a los hifios en dos
equipos, para empezar a jugar Con |0s olores, Ya
orgahizados |0s equipos, |a maestra primero que todo
dejard Claras las hormas de comportamiento que v Motas de 15
deben seguir, como, hablar sin gritar, Compartir Con algodon minutos
v' Reconoce e | [os compaferos, mantener [a postura, |[evantar |3
identifica mano para hablar. v EsencCia
diferentes Después la maestra pasara a la misma Vez uha mota de de
oloresde la | algoddn untada de uha esencia en |os dos equipos, |0s Vainilla,
cotidianhidad | nifos deberan pasarla a todos |0s compaferos de| arequipe,
equipo para que tengah |la oportuhidad de olerla, Caramelo,
Cuando Ya todos hallan olido [a mota de algodon, ¥ coco,




adivinado el olor, todos |0s integrantes del equipo Cahela,
deberan levantar la mano, como sefal de que Ya saben limon.
v PartiCipa que olor es, |a maestra pasara al frente a Solo un
acCtivamente | integrante del equipo, Si se |lega a equivocar perderan
durante las | ¥ se le dara la oportunidad al otro equipo.
actividades | [a maestra les dira a |0s nifos que el equipo que
propuestas adivine y cumpla todas las hormas de comportamiento
por a establecidas al prinCipio de juego sera el ganador.
maestra Esto con el fin de motivarlos a cumplir [as hormas de
Ccomportamiento.
CULMINACION:
v Identifica el | Finalmente la maestra |0s Organizara en media luna
organo sehtados en e| suelo, para iniCiar con [a ultima a
sensorial del | actividad la Cual consiste en un conversatorio, antes
sentido del de iniCiar el conversatorio [a maestra dejara Claras las
Olfato normas de comportamiento que se deben seguir para
hacerl|o, como, manhtener (a postura, hablar sin grita,
levantar [a mano si desea hablar, respetar (a palabra
v/ TReconoce la | del compafero. 10
importancCia | El conversatorio se iniCia preguntandoles a [0S nifios minutos
de cuidar el | ésaben cual es el 6rgano del sentido del Olfato?, éQué
Orgaho cuidados se deben tener, para proteger |a hariz? Se
sensorial del | seguird haciendo mas preguntas dependiendo de la
Olfato repuesta de |0s hifios, con el fin de que ellos a partir
de |0s pree saberes que tienen construyah uh huevo
saber.
La idea es que al final del conversatorio [0S hifios
sepah que el drgano del olfato es |a hariz y que por
medio de las mucosas gue se encuentrah dentro de a
nariz se recogen [0S olores Y éstos |uego Van al
cerebro, para ser interpretados. ES huestro cerebro
quien nos dice a qué huele algo. También que Para
Cuidar la hariz, debo sonhar mi hariz Conh cuidado para
no lastimarla, evitar introducCir mis dedos y objetos en
ella, utilizar un pahuelo limpio para soharme, Alejar mi
nariz de olores tOxicos o demasiado fuertes.
Bibliografia:

http://piafd91.blogspot.com/2012/06/adiVinaadiVinanza.html

http://unmsmrsosam.blogspot.com/2009/11/prinCipales-enfermedades.html



http://piafd91.blogspot.com/2012/06/adivinaadivinanza.html
http://unmsmrsosam.blogspot.com/2009/11/principales-enfermedades.html

ACTIVIDAD ¢ (MATERIALIZACION)

Fecha: Viernes, 08 de mayo de 2015

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afecCtiva y Cognitiva

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS .
INICIACION:
v' Cumple con La maestra organizara 5 grupos de a 6 hiNos, Cada
[as hormas grupo se sentara en Una parte del salonh, seguidamente
establecidas les cantard la Cancion de atencion de [a autora Canta
por |a maestra (todos sentados, todos preparados, hos 5
maestra. disponemos a oir con atencidn) para esto la maestra minutos
llevara dos palos que golpeara mientras Canta esto Con
el fin de [lamar a atencion de |os nifios ¥ que hagan
Caso, Sin hecesidad de gritarlos, se Canta Varias veces
hasta que estén juiCiosos.
DESARROLLO:
v Escucha Cuando Ya estén prestando atencion la maestra v' 5Cajas
atentamente explicara el juego Yy las reglas que tiene para poder v Hielo
las jugar. LLa maestra les mostrara 5 Cajas pequehnas con v Algodoén
indicaciones diferentes texturas (blando, duro, suave, aspero, £rio) v' Pastas
de |a maestra | en Cada Caja Con texturas habrd 6 preguntas [as cuales cocinada 15
estaran formuladas de acuerdo al tema trabajado S minutos
v identifiCa durante e| proyecto, |0s equipos deberan escoger a un | v Piedras
diferentes compafero para.que pase al frente -y meta la tmano en pequeha
texturas, la primera Caja Y saque uha pregunta, Cuando Ya los S
usando el representantes hayan saCado las preguntas |a maestra v’ Zabra
sentido del se [as leerd Y tendran que responderla Sin ayuda de |os
tacto compafieros. Cuando Ya respondan las preguntas [as 6
v PartiCipa pritmeras personas, se pasara a otros Companeros para
acCtivamente que haga lo mismo pero con la siguiente Caja. Asi
durante |as sucesivamente hasta que todos hayan partiCipado.
actividades Durante la actividad la maestra recordard |as reglas
propuestas del juego para gue ho sean incumplidas.
por |3 maestra | Algunas preguntas estaran repetidas para saber si (0s
nifos estan pendientes de las respuestas de |0s
compaferos.
Finalmente la maestra dejard que |os nifos interactlen
CoN [as texturas libremente, para que todos tengan a
oportuhidad de percibirlas GANEXO 2)
v TRecuerda las | CULMINACION:
tematicas Fihalmente la maestra llevara a |os nifios al kiosco v Papel
trabajadas donde estara decorado muy bonito con |os materiales seda
durante el de |os nifios exhibidos, la maestra invitara a algunos
proyecto, nifos de otros salones para gue pasen a mirar [0S v Bombas




mostrando trabajos que se realizaron durante e| proyeCto. A( 10
una terminar [a exhibiCion |a maestra entregard a |0s nifios | v Carpetas | minhutos
apropiacion [0S materiales para que Se [0S [leveh a [0S papas. con la
del tema. guias
Bibliografia:
http://piafd9l.blogspot.com/2012/06/adivVinaadivinanza.htmi
http://unmsmrsosam.blogspot.com/2009/11/prinCipales-enhfermedades.html

ANEXOS

ANEXO 1 PREGUNTAS DE LAS CAJAS CON TEXTURAS

PREGUNTAS:

1 CAJA: TEXTURA BLANDA (PASTAS COCINADAS)

« (EN qué se diferencia |os nifios de las nifas?

e (CUAI es el sentido que me permite Ver todo [0 gue me rodea?

« LCOMO se [lama el Organo sensorial del gusto?

« ¢|0S niNoS ¥ las ninas usan las mismas prendas de vestir?

« (EN qué nivel de la pirdmide alimentiCia se encuentra los dulces?
« ¢{Cudles son mis 5 sentidos?

PREGUNTAS:

2 CAJA: TEXTURA DURA (PIEDRAS PEQUENAS)

e ¢CUando cuido mi cuerpo?

o ¢QUE habitos de higiene se deben practicar?

e {Para Gué sirve la higiene en nuestro cuerpo?

e (QUEé consecuencias conlleva no cuidar el cuerpo humano?
e (QUE alimentos son saludables para mi cuerpo?

e LCUdles alimentos son derivados de la leche?

PREGUNTAS:

3 CAJA: TEXTURA SUAVE (ALGODON)

e (QUE alimentos son saludables para mi cuerpo?

e LQUE alimentos dafan mi cuerpo?

e (CUAles son |0s Organos sensoriales de mi cuerpo?
e LCUAles son mis 5 sentidos?

o ¢tEN qué se diferencia |os nifios de [as hifias?

e LQUE partes Conforman mi cuerpo?

PREGUNTAS:

¢ CAJA: TEXTURA ASPERA (ZABRA)

o (CUANtas partes externas tiene mi cuerpo?
e LCUAI es el sentido que me permite oler?
e LCUAles son |os cuidados que debe tener la hariz?
e LQUE partes Conforman mi cuerpo?
e ¢COMO se llama el Organo sexual de [as hihas?
e (QUE habitos de higiene se deben practiCar?

5 CAJA: TEXTURA FRIA (HIELO)

PREGUNTAS
e (COmMeEr dulces es bueno para huestro cuerpo?

que me rodean?
o (QUE Cuidados deben tener [0S 0jos?

e (COMO se Ilama el 6rgano sexual de |os nifos?
o O UE imblementos deho usar bara hafarme?

e (CUAI es el sentido que me permite escuchar todos |0s sonidos

o ¢CUAles son |0s ¢ sabores que diferencCia el sentido del gusto?



http://piafd91.blogspot.com/2012/06/adivinaadivinanza.html
http://unmsmrsosam.blogspot.com/2009/11/principales-enfermedades.html

ADMIRO Y CUIDO LA
NATURALEZA

INSTITUTO TECNICO SUPERIOR DAMASO
ZAPATA

TIEMPO: 5 SEMANAS NIVEL: PREESCOLAR



INTERDISCIPLINARIEDAD:

Z N\

* Mahejo de
las
emociones

* Pautas de
Criahza

DIMENSION SOCIO
AFECTIVA

*relaciones personales

*Valores (respeto, amistad,
tolerancia)



TOPICO GENERADOR;

LQué elementos Vivos
hacCen parte de la
naturaleza y cComo
Cuidarlos?




LOGROS GENERALES

LOGROS CONCEPTUALES LOGROS LOGROS PROCEDIMENTALES
ACTITUDINALES

v Interiorizar la ensehanza Desarrollar la atencion Manejar adecuadamente |os Utiles
de |os cuentos. ¥y la CapacCidad de escolares dentro del salon.

v' Identificar |oS personajes escucha. Decorar objetos utilizando [as
de uh cuento Asumir una actitud de t€Cnicas no graficas

v' TReconocer las cooperacion hacia las Formular Y responder preguntas
Caracteristicas fisicas, la necesidades del otro segun sus necesidades de
fisiologia (partes del Cumplir criterios comunicacion.
cuerpo), movilidad, socCiales de Elaborar mis propios dibujos Yy
alimentacion de [os comportamiento construcciones
anhimales de la selva. Asumir un buen Observar, manipular diferentes

v 1dentificar el habitat de comportamiento en objetos
|os animales domeésticos, todos |0s |ugares Seguir instrucciones dadas por la
salvajes. Practicar normas de maestra.

v Comprender la nharracion cortesia Yy Establecer semejanzas ¥ diferencias
de textos comportamiento social al mahipular objetos

v' Desarrollar su pensamiento Valorar el trabajo de [0S Escribir ¥ leer empleando sus
|6gico Y adquirir nuevos compaferos propios grafismos
conocimientos Practicar valores de Describir lugares, personajes ¥

v' TReconocer (3 importancCia respeto, gratitud, situaciones Vividas en |0s cuentos
de cuidar la haturaleza cooperacion, Expresar [as ideas con haturalidad,

v Clasificar |os anhimales autonomia, autoestima espontaneidad Y fluidez verbal
segln sus Caracteristicas y responsabilidad Hacer filas de manera ordenhada
fisicas Expresar sentimientos cuando |a maestra |o ordene

v' Clasificar [os anhimales de alegria Yy tristeza TRealizar fichas de manera pulCra,

segln su habitat.

Valorar el cuerpo como
regalo de Dios

Tener habitos
adecuados de aseo,
orden, presentacion

personal ¥ alimentacion.
Favorecer e| desarrollo
de la inteligencCia
emocional ¥ las
habilidades socCiales.
Fomentar |a CapacCidad
de reconocer |as
emociones ajenas.

tenhiendo en cuenta las
instrucciones dadas de |a maestra
Escuchar atentamente |3 harraCion
del cuento

EXxpresar de mahera oral las
respuestas de |as preguntas de tipo
literales e inferencCiales




ACTIVIDAD DESENCADENANTE: cuento [a selva loCa (Autor(a): Tracey ¥y Andrew Rogers;
Editorial Norma. Buenas Noches)

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
DE LOGROS
INICTACION:
La actividad se iniCiara con una acCtivacCion de
v' Responde a [as | COnoCimientos preVvios, la Cual consiste en que oS
adivinanzas de | nifos deberan responden adivinanzas de algunos
manera animales de la Selva Y comentan sus
acertada CaracCteristiCas prinCipales, de igual manera se 10 minutos
hablara con los nifios acerca de |a definicion de
selva, para saber sus pre saberes.
v Cumple cada | Adivinanzas:
horma, 1. Camina eh cuatro patas 2. Todo |o
tenhiendo |a (leva por delante
atencion en la Se cuelga de Ias lianas |os colmillos
maestra. para la luCha
Este divertido anhimal Yla
trompa para la ducha
Es toda uha monada (elefante)
(Mono)
3. El animal mas alto del mundo
Vive en |a selva comiendo hojitas
Y puede sacar las que estan mas arriba
Girafa)
Seguidamente de las adivinanzas |la maestra les
v Atencién dird que a continuacion se nharrara el primer
durante la Capitulo del cuento “la selva loca” el cual se
narracion del llamara “el mono lava la ropa de [0s ahimales”,
primer Capitulo | pero para eso Cada uno debe acCatar las hormas
del cuento. de comportamiento establecCidas:
1. Poner atencion a |o que se dice, pues después
se haran preguntas sobre ello.
v TRespuestas 2. Quedarse en silencio y sentarse en el piso en
coherentes a forma de media luha, pero escuchando la
las preguntas narracion.
expresadas por | 3. NO toCar |as imagenes, Si la profesora aln no
la maestra. deja que las cojan.
4. Luego se haran las preguntas, pero el que tenga
la respuesta debe alzar la mano y esperar que la
profesora le dé |a palabra para poder contestar.
DESARROLLO: v EscCalera
Posteriormente se dard iniCio a la presentacCion harrado
del primer Capitulo “el mono laVva la ropa de [0S ra 15 minutos
ahimales” por medio de |a esCalera harradora,
(ANEXO 2) A medida que se Va contando el v Imagene




cuento se irg colocando [as imagenes donde s del
corresponda, [0S hiNos deben estar muy atentos cuento
del cuento y el lugar donde se colocCa la imagen.
La maestra estard recordando |as hormas de
Comportamiento Si es hecesario.
CULMINACION: v' Escalera
Al finalizar la harracion, la maestra formulara narrado
unhas preguntas de tipo literal, inferencial ¥ ra 10 minhutos
critico textual GANEXO 2), para observar si |0s v Dado
nifos prestaron atencion al cuento, v Pregunt
[as preguntas se formulard a partir de un juego as
Con |a escalera, el Cual consiste en: literales,
El nifio debe lanzar el dado, dependiendo del inferenc
nUmero que |e Caiga el nino deber§ dirigirse a esa iales y
casilla de |a esCalera Y escoger uha de las Critico
preguntas gue se encuentran ¥y responderla; [0S textuale
demas nifos estaran en silencio para que puedan S
escuchar al compafero.
PLANEACION GENERAL
INDICADORES DE | ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO | PRODUCCION
LOGROS
v Cumple cada Narrando el cuento
horma, tehiendo la selva |oCa
la atencion en la
maestra. v Escalera harradora
v Atiende durante elaborada de Carton v Manualidad
[a harracion del 4 capitulos del paja. 4 del mono
cuento. cuento la selva loca | v Imagenes del cuento. | secciones | v Ficha pre -
v TResponde v Preguntas matematiCa
coherentes a |as inferenciales, v ficha con |os
preguntas literales Y Critico ahimales del
expresadas por textuales del cuento cuento
la maestra. v Dados
v Gigue v' (Casita harradora
instrucciones de v' Tanhgara harradora
la maestra para v Platos de plastico
jugar pequefo Yy grande
debidamente, v Vinilos
cumpliendo con v Tijeray colbon
(as reglas v Colores




establecidas.

Es capaz de
interpretar (3
imagen que le
correspondio por
medio del juego.
Muestra
Creatividad a la
hora de realizar
materiales
artisticos
recuerda las
normas
establecidas por
@ maestra Y as
pone en practiCa
reconoce
diferentes
estados de 4nimo
COmo tristeza,
alegria ¥ enojo
se controla en
diferentes
situaciones de
riesgo

recuerda Y pone
en practica la
estrategia del
semaforo de [as
emociones

€es Creativo en
sus obras
artisticas
mostrahdo
pulcritud a la
hora de trabajar
en la Clase
Clasifica los
ahimales
tenhiendo en
cuenta
Caracteristicas
dadas por la
maestra
reconoce [as
ohomatopeyas de
(oS diferentes

Friso

Imagenes para
explicar las
Caracteristicas de
los ahimales
Videoeducativo

Jugando,
aprendiendo ¥
conociéndome

Semaforo de la
emociones

v

Cartulina de colores
hegra, ro0jo, verde Y
amarillo para
elaborar |os
semaforos

Tijeras

colbon

35
minhutos

Semaforos de
emociones

Este no es mi traje

Bolsa hegra
Prendas de vestir de
[0S ninos

35
mihutos

Buscando trajes

Hoja con animal
dibwado
Colores

Lapiz

35
minhutos

Creacion de un
ahimal

Diferenciando |os
ahimales domésticos
de |os salvajes

Animales
domeésticos

Imagenes de animales
domeésticos

Video de Barney el
Camion

Cancion del baile de
|os ahimales de
brujita tapias

35
minhutos

Clasificando |os
ahimales

ANERN

L

Cancion “Dios cred”
Oracion a papito
Dios

‘Papel bond

Vinilos

Imagenes de animales
domésticos Y salvajes
Cinta

Ficha

Colores

lapiz

35
minutos

Ficha de
Clasificacion
ahimal

Conociendo mas a
(oS ahimales




animales tanto
salvajes como
domeésticos
acata las
indicaciones de la
maestra
trabaja en equipo
de compafheros
de manhera
respetuosa
partiCipa
activamente en
la actividad.
Recuerda las
hormas de
comportamiento y
[as pone en
practica
Identifica el
habitat de los
diferentes
ahimales y los
Clasifica.
ParticCipa
activamente
durante la
actividad
Reconoce |os
humero de 13 27
Decora
artisticamente
una mascara
usando la
Creatividad Y la
imaginacion.

Los animales Y sus
derivados

video

imagenes de animales
DVD

Televisor

Hojas en blanco
colbdn

35
minhutos

Mini cartelera
de |os derivados
de |0s ahimales

Habitat de |os
animales

video

televisor

DVD

Papel bond

Pinceles

Vinilos

Tacitas de bon yurt
Plasticos para la mesa

35
minhutos

Murales del
habitat de |os
ahimales

Juego libre

T B RN B T

Papel bond
Cinta
Imagenes de animales
MascCaras
Escarcha
Colbon
Hilo caucho

35
minhutos

Mascaras de
animales




7

MATERIALIZACION:

INICIACION:

Se iniCiara con unh conversatorio con el fin de recordar 0 trabajado |a Clase pasada, el Conversatorio
se abre con [as preguntas ¢COmO se llamabh [0S ahimales gue habitan en la tierra? ¢COmo se llaman [0S
ahimales que habitah en el aire? ¢COmMO se Ilaman (0s ahimales gue habitan el agua? Se seguira
formulando mas preguntas teniendo en cuenta [as respuestas de |0s ninos.

Antes de iniCiar el conversatorio [a maestra Organizara a los ninos en media luna Yy les recordara las
normas de comportamiento que deben cumplir.

DESARROLLO:

Seguidamente del conversatorio |a maestra sacara los pliegos de papel bond trabajados |a Clase pasada
por [0S niNos, para pegar|os en el tablero, Ya pegados la maestra |es preguntard équé habitat es esta? ¥
sefalard a medida que Va preguntando. Cuando [0S nifos Ya hayan reconocido |0s espacios se seguira
Con |a actividad.

‘Para esto la maestra saCard 27 imagenes de animales de diferente habitat, CANEXQ 1) se le entregard a

Cada nifo una para que la pueda pegar donde corresponda, teniendo en cuenta [0 aprendido, para
esto |a maestra dard algunas indicaciones como:

El nifo que quiera pasar al frete a pegar la imagen debe estar en silencio, sentado Ccon [as piernas

Cruzadas, Cuidar el material de trabajo, Si inCumplen una regla no pasara al frente Y la foto del nifio se
pondrd en la Carita triste.

CULMINACION:

Finalmente la maestra les dird a |0s niNos que Van a hacer unas mascaras de |0s animales Vistos
durante el proyecto, GANEXO 2) la mascara se entregard a la suerte, Cada ahitmal tiene un humero
especifico, |os nifos deberan escoger un papelito que tiene un numero del 1 a 27 a medida que van
diciendo el nUmero que les salio, |a maestra les entregard [a mascara correspondiente, esto con el fin
de evitar peleas Y a demas reforzar e| reconocimiento de |os himeros.

Cuando Ya todos |os nifios tengan la mascCara, se sentaran en sus respectivos puestos en orden y |a
empezarah a decorar libremente. Durante la elaboraCion de |la mascCara la maestra les recordard |as
hormas de comportamiento.

Al finalizar 1as masCaras |os nifos jugaran libremente por todo el saldn imitahdo a [0S ahimales.




ACTIVIDAD 1, 2, 3,4 (NARRANDO EL CUENTO LA SELVA LOCA)

Fecha: martes, 11 de agosto de 2015, miércoles, 12 de agosto de 2015, jueves, 13 de
ag0sto Y viernes, 1¢ de agosto de 2015

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afecCtiva ¥y Cognitiva

Funhdamentacion conceptual:

Definicion de escalera harradora

Ge |es dird a los nifos que la escCalera harradora es una estrategia pedagogiCa para
contar uh cuento de mahera divertida.

La esCalera harradora fuhcCioha de |a siguiente mahera:

La maestra ira contando el Cuento Con unas imagenes, a medida que Va contando
ira colocando las imagenes en la Casilla gue corresponda, la escalera Comienza con
el humero 1y termina Con el humero 8, la esCalera tendra unos dados ¥y una
esCalerita pequeha |0s Cuales Sirven para jugar, [0S hiNos lanzaran el dado Yy
dependiendo del numero que Cae el nifo debe escoger una pregunta que estd en
la Casilla ¥ responderla, Si llega a Cae en humero que esta la escalera el hino deberd
subir a donde indique |a esCalera.

Definicion de la Casita harradora:

Ge les dird a los nifos que es una estrategia muy divertida para harrar cuentos y
Jugar recordando |a historia

[La Casita harradora funcCiona de la siguiente manhera:

Ebh la parte de adentro de |a Casa Se encuentra tres cuadros que Simulah ser |as
ventanas Y la puerta en Cada Cuadro Va Uuna imagen del cuento gue se estd
contando, al finalizar 10s ninNos jugaran recordando la historia, para esto [ahzan un
dado dependiendo del humero que Caiga el hino debera coger la imagen que
corresponda, ubiCarla en la Casilla Y contar que paso enh esa escena.

EXplicacion de |a fisiologia (partes del cuerpo), movilidad, alimentacion y el
habitad

La maestra en formacion le dira a |os nifios que [0S MoNnos Son unos ahimales
inteligente muy cercano del ser humano Y [0S Simios.

Alimentacion del mono: Su dieta incluye frutas, hojas, semillas, frutos secos,
flores, huevos Yy pequefos anhimales Como insectos ¥y aranas.

El habitat de |os monos, ¢Donde Viven?: Viven en |os arboles prinCipalmente, ¥
tiene |0s brazos el doble de largos que las pierhas. (Jsah la Cola de gahCho para
sujetarse en los drboles, ¥ las manos Y [0S pies son prensiles para poder agarrarse Y
coger Cosas también {Jsan la VOzZ Y la orina para marcar territorio.

CaracteristiCas generales del mono: -Tienen las manos prensiles.-L,a mayoria son
diurnos.-E| hocico |o tieneh menos prohuncCiado.

Definicidn tangara harradora: Se les dird a l0s nifos gue es una estrategia muy
divertida para harrar cuentos Y jugar recordando |a historia




INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
INICTACION:
La actividad se iniCiara con una activacCion de v Adivihan
ConoCimientos previos, la Cual consiste en gue |0s hinos Za$
v' Responde a deberan responden adivinanzas de algunos animales de la
las Selva Y comentan sus CaracCteristicas prinCipales, de
adivinanzas igual manera se hablara con |os nifios acerca de la 10
de manera definicion de selva, para saber sus pre saberes. minutos
acertada Adivinanzas:
2. Camiha en Cuatro patas 2. Todo [0 |leva por
delante
v" Cumple Cada Se cuelga de Ias lianas |os colmillos para
norma, la lucha
tenhiendo la Este divertido animal Y la trompa para
atencion en la la ducha
maestra. ESs toda uha monada (elefante)
(Mono)
4. El animal mas alto del mundo
Vive en |a selva comiendo hojitas
Y puede sacar 1as que estan mas arriba
Girafa)
Seguidamente de (as adivinanzas la maestra les dirg que
a continuacion se narrard el pritmer Capitulo del cuento
“la selva loca” el cual se llamard “el mono lava la ropa de
[0S ahimales”, pero para eso Cada uno debe acatar las
normas de comportamiento establecidas:
1. Poner atencion a |o que se dice, pues después se
haran preguntas sobre ello.
2. Quedarse en silencio y sentarse en el piso en forma de
media luna, pero escuchando la harracCion.
3. No tocar |as imagenes, Si la profesora aln no deja que
las cojan.
¢. L uego se haran las preguntas, pero el que tenga la
respuesta debe alzar [a mano Yy esperar que |a profesora
le dé |a palabra para poder contestar.
DESARROLLO: v Escaler
Posteriormente se dard iniCio a la presentacion del a 15
v Atencion primer Capitulo “el mono |ava la ropa de |0s ahimales” harrad minutos
durante |a CON |a escalera harradora Como estrategia pedagogica, ora
narracion del | GANEXO 1) A medida que se Va contanhdo el cuento se
pritmer ird colocando [as imagenes donde corresponda, [0S hifios v Imagen
Capitulo del deben estar muy atentos del cuento Yy el lugar donde se es del
cuento. coloca la imagen. cuento

La maestra estard recordando |as hormas de
Comportamiento Si es hecesario.




CULMINACION: v EsCaler
Al finalizar la harraCion, la maestra formulard unas a
preguntas de tipo literal, inferencial y CritiCo textual harrad 10
GANEXO 2), para obserVar si [0S nifhos prestaron ora minutos
v Respuestas atencion al cuento, v Dadoy
coherentes a | las preguntas se formulara a partir de un juego con la fichas
las preguntas | esCalera, el Cual consiste en: v’ Presun
expresadas El nifio debe lanzar el dado, dependiendo del hUmero tas
por |3 que le caiga el nino debera dirigirse a esa Casilla de la literale
maestra. esCalera y escoger uha de |as preguntas gue se S,
encuentran y responderla; |0s demas nifos estaranh en inFeren
silencio para que puedan escuchar al compafero. Ciales y
Dentro de esas preguntas estaran algunas que pondran a Critico
[0S niNOS @ pensar Y reflexionar acerca de |as acciones textual
malas ¥y buenas gue se tienen con |0s companeros Y es
Compararlas Conh [as acciones del monho del cuento.
Bibliografia:
http://bioenciclopedia.com/mono/
http://www.elbatiblog.com/2011/05/todo-sobre-|0s-monos.html
Continuacion.........
INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
INICTACION:
v responde de La segunda seccion iniCiara con la realizaCion de un v (Casita
manhera conversatorio para recordar el primer Capitulo del narradora
coherente as | cuento, |a maestra les preguntard a |0s nifos elaborada 15
preguntas érecuerdan como se llamaba el cuento? ¢éQuién lavo |os de cartdn | minutos
trajes de 0S animales de |a selva? después de lavados 0s paja
v Cumple cada | trajes ¢donde |os echo? v Imégenes
nhorma, Antes de ihiCiar el conversatorio [a maestra les del
teniendo (a recordard a 0s niNos [a importancCia de comportarse cuento
atencion en la | adecuadamente durante [as actividades, mostrando
maestra. respeto haCia la maestra Y [0S compaferos.
Seguidamente a maestra pasara a Contar el sesundo
capitulo “El mono seca |os trajes de |0os ahimales” con la
Casita harradora Como estrategia pedagogica.
(ANEXO 3), antes de la harraCidn la maestra organizara
a los nifos en media luha ¥ dard unas indicaciones
Claras para poder presentarse la sesunda parte del
cuento.
v PartiCipa DESARROLLO:
activamente Después de que se haya nharrado el cuento |a maestra v preguntas
respetahdo formulard unas preguntas literales, inferenciales y literales, 10
las normas de | Critico textuales GANEXO 4) del capitulo, pero antes la inferenCi | minutos




comportamien | maestra recordard a los niNos que para hablar necesitan alesy
€0 [evantar la mano para poder ser escuchados. Critico
v TRecuerda el Seguidamente la maestra permitird que |0s nifios textuales
cuento a jueguen con |a Casita, Con el fin de que recuerden |a v imagenes
traves del historia. El juego consiste en colocar [as imagenes que del
juego se usaronh en una mesa, el hifno tira el dado y cuento
v Presta dependiendo del hUmero gue Caiga se ColoCa la imagen | v dado
atencion a las | en el lugar correspondiente ¥ deberd contar gue paso v imagenes
explicaciones | en esa parte. para
de la maestra | Posteriormente la maestra expliCard |as Caracteristicas explicar
en formacion | fisicas del mono por medio de imagenes elaboradas en las
hojas, 1as Cuales seran pegadas en el tablero a medida Caracteri
que explica. ANEXO 5) sticas del
mono
v trabaja en CULMINACION:
ordeny Para terminar la maestra invitard a 10s nifos a elaborar | v Cartulina
comparte [0S un Mono artisticamente teniendo en cuenta la de 15
materiales fisiologia del mono GANEXO 6).para esto la maestra colores minutos
CoNh sus organizard a |0s nifos en pareja ¥ entregara [0S v Vinilo
compaferos materiales para la elaboracion del mono en una bolsita, marron
para (a pero solo entregard una tijera, una tapa de colbony un | v Tijeras
realizacion del | pincel por pareja, Con el fin de que (oS nifos aprendan a | v Colbon
mono compartir. [,a maestra explicara que mientras un nino v' Tubo de
artistiCament | estd pintando el tubo de papel, el otro estard papel
e recortando |as partes del mono, Y Cuahdo terminen
Cambian, el que tenia las tijeras se las presta al
compafiero y viceversa, al final Cuahdo ya esté todo
recortado ¥ pintado [0S hifos junto Con la maestra
armarah el mono teniendo en cuenta |0 explicado en
Clase.
Bibliografia:
http://bioenciclopedia.com/mono/
http://www.elbatiblog.com/2011/05/todo-sobre-|0s-monos.html
Continuacion...
INDICADORES DE ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
LOGROS I
INICTACION:
v PartiCipa La tercera seccion iniCiara Con un conversatorio v La
activamente con el fin de que |os nifios recuerden (0S Capitulos tahgara
respetahdo |as anteriores, e| conversatorio iniCiard con la pregunta harrador
normas de (recuerdah que hizo el mono con [os trajes de [0S a 15
Comportamiento animales? Se formularan mas preguntas v Iméagene | minutos
dependiendo de (as respuestas que den |0 ninos. s del




v' TRecuerda el
cuento a traveés
del juego

v Presta atencion a
las explicaciones
de |a maestra en
fortmacion

Antes de que iniCie el Conhversatorio la maestra les
recordard las hormas de comportamiento dentro del
aula, teniendo en cuenta gue deben aprender a
escuchar y respetar |a palabra del que esté
hablando, de igual manera |0s invitara a sentarse en
media |uha.

Después del conversatorio la maestra dejara Claras
[as indicaciones a seguir para la harraCion de la
tercera parte del cuento.

1. Poner atencion a o que se dice, pues después se
haran preguntas sobre ello.

2. Quedarse en silencio y sentarse en el piso en
forma de media lunha, pero escuchando la harracion.
3. No tocar las imagenes, si la profesora alin no deja
Gque [as cojan.

4. L uego se haran las preguntas, pero el que tenga la
respuesta debe alzar la mano y esperar que la
profesora |e dé [a palabra para poder contestar.

Ya dejada Claras las indiCaciones se procederd con
la harracion de |a tercera parte GANEXO 7), Con la
tangara harradora Como estrategia pedagdgica. Se
les explicara a 0s hifios que es una tangara
narradora Yy en qué consiste.

Capitulo

v TReconoce |os
diferentes anhimales
del cuento.

v Respeto por la
opinion del los
demas

v' Describe |os
animales segun sus
Caracteristicas.

DESARROLLO:

Al finalizar 13 harracion [a maestra pondrd a oS
niNos a reflexionar acerca de [0S buenos
Comportamientos gue tuvieron |0s ahimales con el
mono, ¥ les preguntard que Si ellos cuando alguien
les hace uh favor ellos dicen gracCias. Y si llega decCir
que no |os invitara a que sigan |0s buenos
comportamientos de |0s ghimales del cuento que a
pesar de gue el mono ho hizo bien su trabajo ellos
no actuaron mal. [es preguntara adicionalmente -
¢Alguna vez te has puesto la ropa equivocada?, (i
alguien se equivoca al entregarte algo, COmMo
reaccionarias?, {Te has equivocado con [as tareas
Gue te encomiendan?

Posteriormente se les explicard a |0s nifos 1as
prinCipales Caracteristicas de |0s animales gue
aparecieron eh el Capitulo contado, (tigre,
cocodrilo Yy culebra), 10os nifos miraran un video
educativo donde hacen hincapié a estos animales,
seguidamente del video se hard un conversatorio,
para poder escuchar a los nifos acerca del tema ¥
entre todos reso|ver inquietudes.

(tigre)

v’ Video
educativ
o)

10
minutos




https://www.youtube.com/watChv=nRMEDGPYHwWS
(Serpiente)
https://www.youtube.com/watCh?v=_bvwsgz2yeg
El conversatorio iniCiard con la pregunta ¢Cual de
|os tres ahimales son reptiles?, ¢Cudl de |os tres
anhimales son carnivoros?

A medida que transcurra el conversatorio |3
maestra estara recordando |as hormas de
comportamiento dentro del aula.

‘Para organizar a |os nifios en media Iuna para el
conversatorio |a maestra les ensehara una cancion,
la cual habla de un animal Visto en el dia hoy, (1a
serpiente) la cCancion es de bujicanciones
https://Www.youtube.com/watchzv=It{JgMuB¢oeo,
los hifios deberan hacer |o que dice la canciony la
maestra.

CULMINACION:

v Tiene Claro el Finalmente la maestra invitard a |os nifios hacer una |v~ Ficha de
concepto de ficha de pre matematica CGANEXO 8) teniendo en pre 10
Cantidad. cuenta [0S animales Vistos hasta ahora, la ficha matemat | minutos
Desarrolla consiste en que |0s nifos deberan colorear el ica
penhsamiento namero de animales gue le indigue el recuadro,
matematico. ejemplo si en uha Casilla dice tres colorea SoOlO tres

v Trabaja en silencio

y orden mostrando
pulcCritud en [0S
trabajos realizados
DisCrimina la
Cantidad con su
representacion
numérica.

animales de |0s 6 que hay ¥ asi sucesivamente, (oS
nifios deberan colorearlo de acuerdo a las
Caracteristicas de |os animales.

Durante la elaboracion de la ficha la maestra les
recordard (as hormas de comportamiento que hay
que seguir, de igual manera que Si un compahero
necesita Una Colaboracion debemos ayudarlo de
manera respetuosa.

Al finalizar |13 ficha la maestra invitard a los hifos
que hagan su respectiva autoevaluacion del trabajo,
[a Cual consiste en colorear la Carita que Simboliza
el desempefo. ESas Caritas se encuentran debajo de
la ficha. Esto con el fih de ensefar al nifio a ser mas
auténomos, honestos Y Criticos.

Bibliografia:

(tigre) https://www.youtube.com/watCh?v=nRMgDGPYHws

(Serpiente) https://www.youtube.com/watCh?v=_bvwsgzZ2yeg

Video de brijicanciones: https://www.youtube.com/watch?v=ItJgMuB4oeo

Continuacion...



https://www.youtube.com/watch?v=ItUqMuB4oeo

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS ]
INICTACION:
v' PartiCipa La Cuarta seccion iniCiara cCon un conversatorio
acCtivamente acerca de |os Capitulos anteriores con el fin de que
respetando las | [0S ninos no pierdan la historia. El conversatorio
normas de iniciara con la pregunta, ¢a cuales animales entrego
Comportamient | Monho oS trajes?, Lmono entrego |0S trajes CorreCtos?
o] Se seguird haCiendo mas preguntas dependiendo de 15
[as respuestas de |0s hinos. Durante el conversatorio minutos
v Presta atencion | la maestra recordard a los hifios [as hormas de
a las comportamiento dentro del aula.
explicaciones Seguidamente [a maestra dard las indicaciones para
de |la maestra comenzar a harrar el ultimo Capitulo del cuento |a
en formacion selva loCa
1. Poner atencion a lo que se dice, pues después se
v Gigue las haran preguntas sobre ello.
indicaciones de | 2. Quedarse en silencio y sentarse en el piso en
la.maestra fortma de media luha, pero escuchando la harracion.
3. No tocar las imagenes, si la profesora alh no deja
que las cojan.
¢. [,uego se haran las preguntas, pero el que tenga la
respuesta debe alzar [a mano Yy esperar que la
profesora |e dé |a palabra para poder contestar.
Cuando Ya hayanh quedado Claras las indicaciones se
procedera con [a harraCion del Ultimo Capitulo, con
el friso como estrategia pedagogica GANEXO 9).
DESARROLLO:
v Respeto por |3 Terminada Ya la harraCion del cuento, la maestra
opinion del |os formulard preguntas relaCionadas al cuento, conel |v Imagene
demas fin de poner 3 [0S hiNos a reflexionar sobre |0s s de [0S 10
comportamientos. ¢L,0s ahimales de la selva le ahimales | mihutos
v' Responde a (as pegaron al mono por equivocCarse de trajes?, (el mono
preguntas se enojo porque [os anhimales de la selva fueron a
coherentemente | reClamarle? Se seguird formulando mas preguntas,
dependiendo de las respuestas de [0S hiNos.
v Presta atencCion | Después de |as preguntas [a maestra seguira con [a
a las explicacion de |as CaracCteristiCas fisicas, habitad y
explicaciones de | alimentacion de |0s dos animales que se hombraron
la maestra en el capitulo, |a explicacion se realizard con unas
imagenes para que los hifios puedanh apreCiar
mejor,(ANEXO 10) la maestra |es recordard las
hormas de Comportamiento en el aula de Clase, ¥
dara la palabra a los nifios que estén escuchando y
estén cumpliendo con |as hormas
CULMINACION:
v' Trabaja en Para finalizar la maestra entregard una hoja con v Hoja con




equipo Varios animales de la selva ¥ [0s nifios deberan |os 10
mostranhdo Colorear Y recortar $O|O |0S ahimales salvajes que dibujos minutos
respeto haCia | aparecieron en el cuento Y pegarlos en la otra hoja de
|os demas donde estara dibujada una selva, para pegarlo el nifio anhimales
v Comparte |0s | debe teher en cuenta |0 explicado en |as Clases v Hoja con
materiales anteriores sobre (as Caracteristicas de |os animales, la selva
Con sus su habitad, de igual manera debera unir |0s puntos dibujada
compafieros que estan en la hoja para armar |a palabra “la selva v Tijeras
v TRecuerday loca” GANEXO 12) v Colbon
ponhe en Para que la actividad sea mas enriguecedora, se v’ colores
practica las realizard en parejas para ensefarles a |0s nifios a
hormas de trabajar en equipo Y a compartir. [La maestra
comportamien | recordard las hormas de Comportamiento.
t0
ANEXOS

NARRACION: ANEXO 2 PREGUNTAS

Era un dia soleado en la

selva. LITERAL

Y era el turno de mono 1. ¢Que hizo Mono antes de lavar |0s

de lavar [a ropa. trajes?

Recogio todo [os trajes 2. ¢Dodnde 1avé Mono [os trajes de

de sus amigos. los animales?

Y |os (levo a la laguna. 3. ¢COmo 1avo Mono [os trajes?

Lavo.

TRetorciod.

Y fregd |0s trajes sucios.

Y los echo en unha
Cahasta...

INFERENCIAL

ahimales?

no se [0 hubierah dado a Moho?

trajes?

1. ¢Por qué le tocd Mono [avar los trajes de [0s demas

2. ¢Qué pasaria si Mono no hubiera querido lavar [0S trajes?
3. ¢Qué sucederia si Cada animal hubiese [avado su traje Y

4. ¢Qué sucederia si los animales pudieran Cambiar sus

CRITICO TEXTUAL
1. ¢Has Visto uh mono? ¢Donde?

algo?
4. ¢Por qué es importante [avar la ropa?

2. Gi te toca el turho de hacer algo. (Lo harias?
3. ¢COmo es tu actitud cuando te corresponde hacer




ANEXO 1 ESCALERA NARRADORA

SALIDA




ANEXO 3 CASITA NARRADORA

NARRACION
IMAGEN 1: Cuando Mono

a seCar al sol.

w. . IMAGEN 2:
~ Cuanhdo estuvieroh secos [0S
planchoé coh cuidado.

en una bolsa y se fue a

historia Va colocando [as imagenes en el cuadro
correspondiente.

Esta es |a parte de adentro de |a Casita harradora.
COMO SE USA: A medida que se Va contando [a

entregdrselo a SUS amigos.

termind de |avar [0S trajes de
SUS amigos |os colgd Y [0S puso

IMAGEN 3: Puso Cada traje

ANEXO ¢ PREGUNTAS

LITERAL

1. ¢COmo se llama el segundo
Capitulo?

2. ¢Do6nde guardo |os trajes Mono
cuando |os planché?

3. ¢En donde puso a secar [0S
trajes Monho?

INFERENCIAL

1.

¢Qué pasaria si Mono no hubiera
secado |os trajes?

¢Queé pasaria si Mono no hubiera
planchado (os trajes?

¢{Qué sucederia si a Mono se le
hubiera perdido un traje?

CRITICO TEXTUAL

trajes?

secCar la ropa?

la Cumples?

1. ¢Gitl fueras Mono, plancharias los
2. ¢Por qué Crees que es hecesario

3. ¢Cuanhdo te encomiendah una tarea




ANEXO 5 IMAGENES PARA EXPLICAR LA FISILOGIA (PARTES DEL CUERPO),
MOVILIDAD, ALIMENTACION Y EL HABITAD:

ANEXO 6 ARMAREL MONO

g
Gl




ANEXO 7 TANGARA NARRADORA

Cielo

NARRACION:

Aqui estd tu traje limpio y seco —dijo mono (GracCias ronroneo tigre Me [0 pondré de una vez iEste ho
es mi traje! — grufo tigre ¥y se fue con paso fuerte a busCar a Mono
Un animal confundido eh busCa de mono
Aqui estd tu traje limpio y seco —dijo mono Gracias -sonrié cocodrilo Me |0 pondré de una vez
iESte no es mi trajel — Chasco cocodrilo Y se fue a Saltos a buscar a mono
Dos ahimales confundidos en busCa de mono
Aqui estd tu traje limpio Yy seco —dijo mono GraCiassss -susurro culebra
Me |o pondré de una vez —iessste no es mi trajel-dijo culebra
Y se fue a buscar a mono
Tres animales confundidos en busCa de monho




INSTITUTO TECNICO SUPERIOR DAMASO ZAPATA SEDE D

FECHA:

ESTUDIANTE:

Indicacidn: colorea los animales, segun la cantidad indicada por el cardinal

Autoevaluacién: Colorea la carita que simboliza tu

| trabajo.

desempeio ene




ANEXO 9 FRISO
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NARRACION

Aqui estd tu traje limpio y seco —dijo mono
GracCias-dijo jirafa-tme lo pondré de una vez
iESte no es mi trajel-exclamo la jirafa

Y se fue arrastrahdo |os pies en busCa de mono
Cuatro animales confundidos enh busca de monho

Agqui esta tu traje limpio y seco-dijo mono
GracCias-trono el elefante

Me [o pondré de una vez

Este no es mi traje —grito elefante

Y se fue a busCar a mono

Cinco animales confundidos eh busCa de mono

Entre tanto mono descansaba del arduo trabajo, cCuando de repente Cinco anhimales confundidos Venian

por [a selva
Estamos muy confundidos se guejaron

Mono no paraba de reirse iEsta selva parece |oca! [,0s Cihco ghimales confundidos Vieron cComo se veian
de ridiculos ¥ pronto todos comenzaron a reir Déjenme arreglarlo- dijo mono — Yo ClasifiCare (0s trajes
Mucho mejor — exClamaron [0S animales -igracCias por |gvar huestros trajes, mono... pero |3 proXima Vez |0s

lavaremos nosotros!




’

ANEXO 10 IMAGENES PARA LA EXPLICACION




INSTITUTO TECNICO SUPERIOR DAMASO ZAPATA

NOMBRE: FECHA:

INDICACION: Pegar los animales recortados, colorear la selva y repisar la palabra
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ACTIVIDAD 1 (JUGANDO, APRENDIENDO Y CONOCIENDOME)
Fecha: martes, 18 de Agosto de 2015
Dimensiones: corporal, Comunicativa, estétiCa, SOCio-afectiva Y Cognitiva
FundamentaCion concCeptual:
Técnica del semaforo de la emociones: Esta téChiCa estd especCialmente indiCada
para |la ensenanza del Autocontro| de |as Emociones Negativas: Ira, Agresividad,
Impulsividad, etc.

Este recurso resulta esencial en estos momentos dada |3 importancCia de educar
en actitudes de tolerancCia, respeto, convivencia.

‘Pasos para la ensefiahza de la Téchica del Semaforo:

1. Asociar |0s colores del semaforo con las emociones ¥ la conducta:

8. LUZ ROJA: (ALTO, TRANQUILIZATE Y PIENSA ANTES DE ACTUAR).

Cuando no podemos controlar uha emocion (sentimos mucha rabia, gueremos
agredir a alguien, nos ponemos muy nerviosos...) tenemos gue pararnos Como
cuando un coche se encuentra con Ia luz roja del semaforo.
b. LUZ AMARILLA: (PENSAR, SOLUCIONES O ALTERNATIVAS Y SUS
CONCECUENCIAS) Después de detenerse es el momento de pensar ¥y darse
cuenta del problema que se estd planteando y de |0 que se estd sintiendo.

C. LUZ VERDE: (SOLUCIONARLO, PONER EN PRACTICA LA MEJOR
SOLUCION) Si uno se da tiempo de pensar pueden surgir alternativas o
soluciones al conflicto o problema. Es la hora de elegir la mejor solucion.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
v recuerda las | INICTACION:
hormas de La maestra iniciard Ia Clase con unh conversatorio, Con
comportamien | el fin de recordar el cuento “la selva loca”, Y asi poder 10
t0 Y |as pohe hablar de |0s buenos comportamientos gue tuvieron minutos
en practiCa los animales del cuento Yy hacer Caer en |a Cuheta a

v/ responde a

|os nifos, que [0S seres humanos también podemos
actuar de buena manera con las demas personas que

preguntas nos rodea, tratarlos Con amor ¥y mucho respeto. El|
usando un conversatorio se abre Con |a pregunta ¢los ahimales de
penhsamiento la selva se enfadaron con el mono, porque confundiod
criticoy |os trajes? ¢[Los ahimales de Ia selva le pegaron al mono
reflexivo y le dijeron malas palabras? ¢COmMO fue la accion de [os

animales ante esa situacion? , si un compafero se
equivoCa en una accion ¢COmMo reaccionarias? Se
seguird formulando mas pregunta teniendo en cuenta
[as respuestas de [os nhinos, llegando a gue ellos
puedanh reflexionar sobre |as buenas acciones.
Durante e| conversatorio la maestra estara




recorddndoles (as normas de comportamiento que
deben seguir en el aula.

DESARROLLO:
v/ partiCipa Seguidamente a maestra les presentard a |0s nifios la
activamente estrategia del “semaforo de [as emociones”, para esto
en Clase la maestra iniCiard primero que todo organizando a [0S 10
v' plahtea ninos en una media Iuna en el centro del saldn, Ya minutos
diferentes organizados comenzara pidiéndole a los hihos gue
alterhativas dialoguen acerca de |o que se puede hacer para
para tranquilizarse ante una situacion de conflictoy no
solucionar un | actuar agresivamente, la maestra iniCiard diciendo.
conflicto de (Hay diferentes maneras para Gue uha persona se
manera pasiva | Calme Cuahdo se siente molesto, uh ejemplo es alejarse
del lugar, respirar profuhdamente, Cruzar |0s brazos,
mantener las manos en el bolsillo) asi [0 nifios tendran
la posibilidad de seguir opinando acerca de las mahera
que hay para trahquilizarse, Cuando Ya los nhifios se
den cuenta de que existe muchos medios de pararse Yy
Calfmarse ante una Situacion, escogeran las mas
asertivas para Cada uno.
Después la maestra les pondra un video muy corto de
una cancién de emoticantos (el semaforo del
corazdn), para que [os nifos puedan entender la
importancCia de Clamarse ante una situacion en riesgo.
https://Www.youtube.com/WatCh?v=ssSLAULIWIS
CULMINACION: v Cartulina
v/ recuerda |0 Finaltmente se hara practiCas de autocontrol a través de
aprendido en | del role-playing. [La maestra invitard a algunos nifos colores
la Clase Y O para que Sirvan de modelo de conductas de hegra, 15
pone en autocontrol, se expondran Varios Casos donde |os rojo, minutos
practiCa ninos deberan poner en practica lo aprendido. verde Yy
Durante la actividad |a maestra recordara las hormas amarillo
v trabaja en de comportamiento (as veces que seah hecesarias, para
equipo en la hasta que |os hinos |as cumplan. elaborar
elaboracion Para terminar |a actividad de role-playing la maestra los
de una con ayuda de os nifios disefiaran varios semaforos semaforo
semaforo GANEXO 1) para ser colocados en diferentes |ugares S
del salén y del colegio, con el fin de que |os nifos v' Tijeras
recuerden Yy se hagah consientes gue ante uha v colbdn

situacion en riesgo deberan (PARAR, PENSAR Y
SOLUCIONAR) de manera adeCuada [0S ConfliCctos Yy
asi poder mejorar sus estado emocional.

Para la elaboracion del semaforo |os nifios deberan
orgahizarse en grupos de a dos.

Bibliografia: Técnica del semaforo: http://www.escuelaenlanube.com/|a-techiCa-del-semafForo-para-el-

autocontrol-en-las-emociones-de-(0s-hins/
Psic Carolina Romero Pena




ANEXO 1 SEMAFORO DE LAS EMOCIONES

ACTIVIDAD 2 (JUGANDO, APRENDIENDO Y CONOCIENDOME)

Fecha: miércoles, 19 de Agosto de 2015
Dimensiones: corporal, Comunicativa, estétiCa, SOCio-afectiva Y cognitiva

Fundamentacion conceptual:

En la actividad de |os trajes, la maestra pondra a los niNos a reflexionar, les dird
que Cada persona es diferente a las demas, unos son mas bajitos, otros mas altos,
unos mas gorditos, otros mas FlaCcos, pero esas CaraCteristiCas fisiCas que nos
hace diferente, no nos haCe Creernos mas gue |os demas, tratarnos mas, siempre
debemos respetar a |0s demas, de igual manera se les dird a |os nifos que la
empatia es ponernos en el lugar del otro, aceptarlo tal Yy Como es sin juzgario por
su condicion.



INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
v partiCipa INICIACION:
activamente | [a Clase se iniCiard Con un conversatorio, con el fin de
en la Clase recordar |0 Visto (a Clase pasada, el Cohversatorio
mostrando empezara con la pregunta ¢Cudndo tenemos rabia que 10
respeto a Su | debemos hacer para controlarhos?, dependiendo de [as minutos
compafiero respuestas de |0s nifos la maestra seguird formulando
v recuerda [0S | preguntas con e| Unico objetivo de desarrollar en (oS
Visto en la niNos un pensamiento CritiCo Y reflexivo y puedan
Clase pasada | recordar |0 trabajado la Clase pasada Y seguir poniéndolo
Y o pone en | eh practiCa
practiCa Durante e| conversatorio [a maestra recordard [as
hormas de comportamientos que deben tener en |a
Clase.
DESARROLLO:
v identifica la | La maestra les dird a los niNos que saquen |as diferentes
corresponde | prendas que trajeron de Casa, para guardarlas en unha v Bolsa
nCia de bolsa negra, (esas prendas se le pedirdn a |0s nifos con hegra
tamahos con | anterioridad, |as Cuales pueden ser Viejas 0 gue Ya ho |e
Su entorno queden buenas) después de gue todos [os nifios hallan v Prendas 15
guardado (as prendas en a bolsa, la maestra les pedira de minutos
v trata que se sienten en mesa redonda, la maestra les dird que vestir
respetuosam | asi como mono se confundid con (os trajes de |os de |os
ente a sus animales, en el salon la maestra también se confundird y nifos
compaferos | entregara a Cada nifo una prenda diferente a la que
de clase trajeron.
La actividad consiste en que [0S nifios se vestirdn
V' partiCipa improvisadamente Con |0 gue Se |e entregue, Cuando Ya
activamente | todos se hayah puesto |os diferentes trajes desfilaran de
en el desfile | a uno por el salon; la idea de la actividad es que os
de trajes trajes que se les entrega a [0S hifos deben quedarle
pequenos, grandes o de mujer o de hombre, para que la
actividad pueda funcionar, puesto gue es parecCida a la
de “ponerse en (0s Zapatos del otro” para poder asi
desarrollar en (0s niNos |a empatia.
Durante la actividad la maestra recordara las hormas de
Comportamiento que se deben seguir, de igual manhera Si
llega a haber unh Caso de intolerancCia, |a maestra
recordara |a técnica del semaforo de |as emociones,
para gue no haya inconvenientes.
v TRecuerda las | CULMINACION:
normas de Para finalizar la maestra invitara a 0s niNOS a reflexionar
comportamie | acerca de la actividad, con la pregunta ¢COmo se
nto Y [as sintieroh en el momento que se pusieron un traje gue ho 10
pone en correspondia al de ustedes? ¢[es CostO trabajo ponerse minutos
practica el traje del otro compafero? Se seguird formulando mas




v' TRespeta las
opihionhes de
(os
compaferos

preguntas dependiendo de |as respuestas de 0§ nhifos,
con el fin de que ellos aprendan acerca de |a empatia.
La maestra les expliCara a |0s nifos gue en muchas
ocasiones juzgamos a |os demas desde nuestro punto de
Vista, seguramente a todos nos pareceria £acil desfilar
Coh huestra propia prenda de vestir, pero cuando hos
hemos puesto otra penda hemos podido comprobar que
nO era tah sencillo Yy hemos experimentado [0 gue Otros
experimentan. [,a maestra invitard a [0S nifos a que
escuchen una Cancion de emotiCantos “me pongo en tu
lugar”
https://www.youtube.com/watCh?v=eQNFrCFYJI%M, con
el fin de que puedanh reflexionar acerca de [0 que hos
dice la cancion.

Durante el conversatorio |3 maestra recordard (as
hormas de comportamiento que deben seguir.

Bibliografia:

http://es.slideshare.net/KarenroCha2001/1a-selva-loCa

ACTIVIDAD 3 (JUGANDO, APRENDIENDO Y CONOCIENDOME)

FecCha: Jueves, 20 de agosto de 2015

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afeCtiva Y Cognitiva

normas de comportamiento, ¥ si llegado a Caso un nhino
este actuando de manera agresiva ante una situacion, la

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS .
v Respetay INICIACION:
Valora las Para dar inicio a la actividad del dia de hoy, se recordari
normas [0S ahimales que aparecieron en el cuento [a selva [oCa Y
basicas de que traje equivocado se pusieron, se invitard a [0S nifos
comunicacio | a responder las siguientes preguntas ¢COmO lamarias al 10
n cocodrilo que se puso el traje de la serpiente? ¢(COmMo minhutos
llamarias a la jirafa que se puso el traje del tigre? Asi
TResponde sucesivamente con todos [0S ahimales, a medida que la
con maestra les pregunta ird mostrando [as imagenes donde
coherencCia aparecen [0s ahimales con el traje equivocado.
cuando se le | La maestra dara alguhos ejemplos para darle iniCiativa a
pregunta los nifios ejemplo: YO [0 llamaria cocoserpi Y a la jirafa
sobre uh Jiratigre ¢COMO |0 |lamarian ustedes nifos? [a idea de
tema esta actividad es desarrollar en |0s hifos |a imaginacion.
determinado | Durante |a actividad la maestra les estard recordando |as




maestra |e recordara la téchica del semaforo de las
emociones.

gigue las DESARROLLO:

indicaciones | Seguidamente |a maestra les entregara a |os nifos una Hoja

brindadas hoja con unh animal diferente al del cuento con

por |a preferiblemente domésticos GANEXO 2) (perro, gato, animal 15

maestra Caballo, Vaca, gallo) ¥ les pedird que Vistan con colores o dibuwjad minutos
le pongah cosas al animal de alglin otro; ejemplo, el perro o

Muestra puede tener manchas de la VacCa, O |3 VaCa tener [a Cresta Colores

Creatividad del gallo. Cuando Yya tengah el ahimal decorado la Lapiz

en sus maestra les invitara a que piensenh eh que hombre

trabajos Creativo |es ird a colocar al ahitmal que Crearon.

Respeta ¥ CULMINACION:

valora las Para terminar con |a actividad, |os nifios deberan pasar al

normas frente y cCompartir SU trabajo Con sus Compaferos.

basicas de ‘Para realizar esta Ultima actividad la maestra invitara a

comunicacio | los nifos a sentarse en mesa redonda muy 10

n ordenadamente, para escuchar a 10s companeros, a minutos
medida que [0s hiflos Vah pasando y contando que animal

Participa Creo, |0s demas nifios deben estar guardando silencio y

con respetando |a palabra del compafero, el hifo gue ho

entusiasmo Ccumpla con [as hormas establecidas, |la maestra bajara la

en (as foto de |a Carta feliz a la triste

actividades | (La actividad de |as Caritas Consta de: en el salon de

propuestas Clase hay uha Cartelera con,dos Caritas uha feliz y la otra

por la triste, al frente de cada Carita hay un espacio donde se

maestra pone la foto de |0s hiNos teniendo en cuenta su

Comportamiento, al iniCiar |a Clase todos (0s hiNos estan
en la Carita feliz pero a medida que pasa la jornada l0s
niNos se Van colocando su lugar, Si se porta mal Y ho
obedece su foto se ird a la Carita triste.; al terminar a
semana el hino que haya permanecido siempre en |a
Carita feliz reCibird un sticker de Carita feliz gue serd
pegado eh su uniforme para que e muestre a [0S papitos)




ANEXO 1 ANIMALES QUE SE LES ENTREGARA A LOS NINOS EN UNA HOJA COMPLETA
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ACTIVIDAD 1 (DIFERENCIANDO LOS ANIMALES DOMESTICOS DE LOS
SALVAJES)

Fecha: Martes, 25 de agosto de 2015
Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afectiva ¥y cognitiva

Fundamentacién conceptual:

La maestra en formacion les dird a |0s nifos que [0S animales domésticos son
aquellos que se encuentra domestiCcado Yy que por tal Vive con el ser humano.
EXxiste unha gran Variedad de animales domésticos, pese a que el primero fue el
perro. Hoy en dia podemos diferenciarlas, [0S animales de compania como [os de
granjas, siendo [0s dos tipos considerados como dentro de la Sran Categoria de
Animales Domeésticos.

Animales de Granja: SOn aquellos animales que también fueron domestiCados por
el hombre con el fih absoluto de obtener uh benefiCio como: alimentarse, COmo en
el caso de la gallina, el pato, la Vaca, etC.; O ayudarse Con su fuerza Como el Caso
de |os Caballos.

Anhimales Domeésticos: cConocidos Como Mascotas, a aguellos animales que el
hombre elige para convivir. Son las compahias del hogar, son considerados
miembros de as familias, mas alla del tamano o tipo, pueden ser perros, gatos,




pajaros, roedores, tortugas, etC. Teniendo en comun el hecho mismo de haber
sido domesticados para ser compahia de |os hombres.
Cabe destacar, que dentro de estos ahimales, algunos ademas de servir a |a

funcioén de compafia, soh (tiles en Caso de personas ciegas por ejemplo, Ya gue

vemos muchos perros guia.
La alimentacion estd en manos de sus duenos, es decir del hombre, gue se encarga
de ellos, asi mismo del aseo segun el Caso.

planteadas
por |3 maestra

v TReconoce [0S
sohidos u
onhomatopeyas
de |os
animales
domeésticos
nombrados en
el video.

hteps://www.youtube.com/watch?v=Lm{UDB-VoqoU,
para llevarlos |a maestra Cantard la Cancion de la
serpiente de brijiCanciones, para poder orgahizar a [0S
ninos en una fila de manera divertida,

Cuando Ileguen al salon la maestra les pedird que se
sienten de mahera que todos puedah mirar al
televisor, de igual manera recordara las hormas de
comportamiento que deben seguir, se dejara Claro
que el nino que no obedezca, cuando se llegue al
$alon se pondrd la Foto en (a Carita triste.

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS .
INICTACION:
v TRecuerda las | La Clase iniCiard con un conversatorio acerca de |0s v Imagenes
hormas de ahimales gue ellos reCcrearon |a Clase pasada. Para de
comportami | esto [a maestra sacara |as imagenes de |os animales, ¥ ahimales
entoy las empezara a formular preguntas: ¢COmo se llama este doméstic 10
pone en ahimal? ¢COmo es su sonido u onomatopeya? ¢éDe qué o]y minutos
practiCa se alimenta? Asi con todos |os animales, con el fin de
v PartiCipa mirar [0S pre-saberes de [0S nifos. Después la maestra
aCtivamente | les preguntara a |os nifios éque Si esos animales
el pueden ViVir Con [0S seres humanos?, dependiendo de
conversatori | las respuestas de [0s nifos la maestra les hablard
o, acerca de |os anhimales domeésticos ¥ |a diferencCia que
respondiend | tienen de |0s ahimales salvajes Como |0s del cuento |a
04 las selva loca. De igual manera hablard de |os cuidados
preguntas que deben teher tanto ahimales salvajes como
formuladas | domeésticos.
por |a Durante e| conversatorio la maestra |es recordard a
maestra. [0S hiNOS 1as hormas de comportamiento gue deben
tener en el aula de Clase, ¥ de igual mahera les
recordara la dindmiCa del semaforo si Ve una
situacion de agresividad en |0s ninos.
DESARROLLO:
v' Cumple con Después del conversatorio |a maestra [levard a los v' Video de
las normas de | ninos al salon de audiovisuales para gue puedan ver Barney el
comportamien | un video de Barney el Camion sobre “los animales de Camion 15
t0S la granja” minutos




Durante el video |a maestra ira parahdo el video conh

el fin de que |os hihos nombren el ahimal dice Barney,
también |os pondra a repetir las ohomatopeyas de |0s

ahimales menciohados en el Video.

v' PartiCipa CULMINACION v Cancion
aCtivamente Finalmente |a maestra pondrd a [0S nifios a bailar la del baile
en las Cancion de |os animales de brujicanciones de |0s 10
actividades https://www.youtube.com/watCh?v=gebYAGt0OIgs, en animales | minutos
|udicas, esta Cancion nombran tanto animales salvajes como
mostrando domeésticos Vistos durante el proyecto. [ 3 idea de
respeto haCia | esta actividad es que 10s hinos recuerden |0S anhimales
sus y también poner|os @ mover su cuerpo y estimular su
compabheros dimension corporal.
Pritmero |3 maestra l0s pondrd a escuchar la cancion
como minimo tres veces, para que se la aprendan, Ya
después |os pondra a bailar.
Bibliografia:
https://www.youtube.com/watch?v=Lm{JDB-VogoJ
http://Www.ihfoanhimales.com/anhimales-domesticos
ACTIVIDAD 2 (DIFERENCIANDO LOS ANIMALES DOMESTICOS DE LOS
SALVAJES)
FecCha: Viernes, 28 de agosto de 2015
Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afecCtiva ¥y cognitiva
INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS ]
v Muestra INICTACION:
respeto por | [La Clase se inhiCiara Con una oracion a papito Dios, para | v Cancioén
la palabra de | agradecerle por |3 Vida, |a salud, |0s anhimales, por todo “DIOS
Dios |0 que nos ha regalado, Cuando se termine 3 Oracion la CREO” 10
v PartiCipa maestra invitara a los nifios @ escuchar una cancion minutos
con “DIOS CREQ” de Alex Campos v Qracion
devocion en | (https://wWww.youtube.com/watCh?v=vrovidGbPUY), en 3 papito
|3 oracién @ | esta cancion nombran las Cosas maravillosas gue Dios Dios
papito Dios | Cred como |os ahimales, al escuchar la Cancion Varias
v Escucha la veces la maestra formulard unas preguntas, para mirar Si
cancion |os nifios prestaron atencion a [a Cancion. éQueé animales
atentamente | hombrabah en la CancCion? ¢éPara qué Dios Cred |a Vaca?
y dialoga Se seguiran formulando mas preguntas dependiendo de
sobre ella [as respuestas que den |os hinos.

Al principio de la actividad |a maestra organizard a |0s
nifos en un Circulo Y les recordard (as hormas de
comportamiento gue deben seguir en el aula de Clases,



https://www.youtube.com/watch?v=gebYAGtOIqg
https://www.youtube.com/watch?v=LmUDB-V0q0U

Si llegado a Caso |lega haber mucha griteria Y no dejan
dar la Clase, la maestra apliCara la estrategia del pez
globo, donde deben soplar la mejillas Y mantenerse en
silencio.

v’ PartiCipa DESARROLLO:
activamente | Al finalizar el conversatorio |3 maestra les dird a |os v Papel
en la niNos que permanezcan en el Circulo para iniciar la ponhd 15
actividad de | siguiente actividad, la Cual consiste en: |a maestra v' Vinilos minutos
Clasificacion | llevara dibujado en dos pliegos de papel bond, una selva | v Imagenes
v TRecuerda las | Y uha Casa Con personas, también llevara imagenes de de
normas de diferentes animales tanto doméstiCos Como salvajes, |0s ahimales
comportamie | nifos deberan Clasificar|os, (Colocar |0s animales v' Cinta
ntoy (as salvajes en el pliego de bond donde est3 Ia selva, Y [0S
pohe en animales domeésticos donde estd el bond de |a Casa Y las
pracCtica personas) GANEXO 2)
Durante |3 actividad la maestra estard recordando (as
normas de comportamiento, el hiNo que incumpla una
norma, SuU foto serd bajada a la Carita triste Yy nho
partiCipa enh la entrega de |0s StiCker de Caritas felices
al finalizar la semana.
v clasificalos | CULMINACION:
animales Por Ultimo la maestra entregard una ficha de v Ficha 10
teniendo en | Clasificacion, |os nifos deberan encerrar con un circulo | v colores minutos
cuenta |os animales salvajes ¥ colorear [0S animales domésticos
diferentes segun sus Caracteristicas. GANEXO 2)
Criterios Durante |a elaboraCion de la ficha la maestra recordard
v sigue |as [as homas de comportamiento, COmo, eVitar pararse del
indicaciones | puesto, trabajar en silencio.
dadas por la
maestra
Bibliografia:

Cancion Dios cred: https://www.youtube.com/watch?v=vrovidGbPUY




ANEXO 1 ANIMALES TANTO SALVAJES COMO DOMESTICOS




INSTITUTO TECNICO SUPERIOR DAMASO ZAPATA

NOMBRE: FECHA:

Indicacion: encierra en un circulo los animales salvajes y colorea los animales domeésticos

Autoevaluacion: Colorea la carita que simboliza tu
desempefio en el trabajo.




ACTIVIDAD 1 (CONOCIENDO MAS A LOS ANIMALES)

Fecha: Martes, 08 de septiembre de 2015

Dimensiones: corporal, Comunicativa, estétiCa, SOCio-afecCtiva Y Cognitiva

Fundamentacion conceptual:
Se hablara acerca de |os derivados de algunos animales trabajados durante el
proyecto. De igual mahera se realizaran actividades donde |0s nifios tendran que
fortalecer |3 dimension socio-afectiva Y aprender a trabajar en equipo.

v' responde a las
preguntas
hechas por la
maestra

dirigiremos al aula de audiovisuales para ver uh Video
acerCa de |os producCtos Y [0S ahimales gue salen de
[os ahimales.
https://www.youtube.com/watch?v=BPSFY3E-SCl

INDICADORES ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
INICIACION:
v participa La actividad se iniCiara Con un Conversatorio para
activamente recordar |0S ahimales Vistos |a Clase pasada, el
durante el conversatorio se iniCia con |a pregunta, ¢Qué animales 10
conversatorio | colocaron en la selvaz, éQué animales colocaron en la minutos
v' recuerda las granja? ¢COmo se [laman oS animales que viven en la
normas de selva? ¢COmo se [laman |0s ahimales gue pueden Vivir
comportamient | con el hombre?, éQué productos Y alimentos salen de
O Y las pone en | |a VaCa? Se seguird formulando mas preguntas
pracCtiCa tehiendo en cuenta [as respuestas de 10s ninos, a
demas con este conversatorio se busca mirar gue pre-
saberes tienen |0s hifos acerca del tema que se
trabajara en este dia.
Antes de iniCiar el conversatorio [a maestra les pedira
el favor a |os niNos que se organicen en mesa redonda,
y recordara |as normas de Comportamiento para iniciar
el conversatorio, les dira que el nifo que incumpla la
norma, la FOto se bajard a la Carita triste, Y no podran
recCibir el sticker de |a Carita feliz como simbolo de un
buen comportamiento.
DESARROLLO:
v identifica oS A continuacion la maestra organizara a los nifos en v Video de
derivadores de | una fila de nifos y nifas, pero [0 hara en forma de o)y 10
[0S ahimales competencia diciendo (vamos haber quienes son mas productos | minutos
rdpidos de organizar una fila 1as nifas o (os nifos, pero que salen
v'  presta CoN |as manos a tras para eVitar pegarle al companero) de |os
atencion al esto con el fin de que |o hagan rapido ¥ no [0 Vean ahimales
video rutinario. v DVD
Después de que hayan formado as filas nos v televisor




acerca del
video

Antes de presentar el video |3 maestra les recordara
[as hormas de comportamiento que deben tener en el
aula de audiovisuales, durante el video [a maestra
hara preguntas con el fin de que [os nifios se
concentren mas en el video.

Gi los nifios ho obedecen las hormas establecidas el
video sera suspendido, para que [0S nifos vean que
una mala accion tiene un Castigo.

v 3Cata las
indicaciones
de |a maestra

v trabaja en
equipo de
compaferos de
manera
respetuosa

v partiCipa
aCtivamente
en la
actividad.

CULMINACION:

Como finalizacion la maestra les dird gue formen una
fila usahdo |a misma estrategia gue uso cuahdo |os
llevo al aula de audiovisuales, cuando lleguen al salon
de clases la maestra les pedira el favor que se
orgahicen en dos grupos, para poder seguir Con |a
Ultima actividad.

‘Para la actividad la maestra llevara Varias imagenes de
ahimales ¥y de productos que salen de [0s ahimales.

La actividad consiste en: a un grupo se le entregard
varias imagenes de animales ¥ al otro grupo Varias
imagenes de (0s productos Y alimentos gue salen de
los animales, la maestra dird el hombre de un animal, el
nifio que tenga el animal se pondra en pie, y |0s del
otro grupo deben mirar |as imagenes que tienen para
saben que producto sale del animal gue nombro la
maestra Y ponerse en pie también. Si algun nino se
equivoCa entre todos |e ayudaremos a corregir el
error.

De esa actividad irdn saliendo grupos |0s cuales se
irdh sentando juntos. Al finalizar deberan estar
formados (0s 8rupos Con sus respectivas imagenes, las
Cuales tendran que pegar en uha hoja blanca,
tehiendo en cuenta 0 hablado durante (3 Clase.
(Ejemplo: en |a hoja estard la imagen de la VaCa ¥ a |0s
lados |0s productos que salen de ella) asi con todos
[os animales. GANEXO 1)

imagenes
de
animales
imagenes
de
productos
que salen
de |os
animales
hojas en
blanco
colbon

15
mihutos

Bibliografia:

https://www.youtube.com/watCh?V=BPSFY3E-gC]




ANEXO 1 IMAGENES




Fecha: Miércoles, 09 de septiembre de 2015

ACTIVIDAD 2 (CONOCIENDO MAS A LOS ANIMALES)

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afectiva Y Cognitiva

Fundamentacion conceptual:
En el conversatorio se hablara acercCa del habitat de |0s animales, también que
animales habitan en cada lugar, |0s cuidados que deben tener, |as CaracteristiCas
de |os animales segln su habitat.

INDICADORES ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS ]
INICIACION:
v partiCipa La actividad se iniCiara con un conversatorio acerca de
aCtivamente [0S ahimales acuaticos, terrestres ¥ aéreos, para esto |a
durante el maestra formula unas preguntas, (de |0S ahimales que 10
conversatorio | Vimos ayer ¢Cuales viven en |a tierra? ¢Cudles viven en el minutos
agua? ¢Cuales se la pasan en el aire?) Esto con el fin de
mirar l0s pre-saberes de |0s nifios. Se seguiran
formulando mas preguntas teniendo en cuenta (as
respuestas de |0s nifos.
Durante el conversatorio |a maestra estara recordando
[as hormas de comportamiento que deben seguir, Si
llegah hacer incumplidas la maestra tendra que bajar la
foto del hifio a |a Carita triste.
DESARROLLO:
v muestra Posteriormente al conversatorio, la maestra organizard a |v Video
interés en la [0S niNos en fila para llevarlos al qula de audiovisuales educativ 10
observacion para Ver un video acerca del habitat de |os animales, o] minutos
del video. Cuando se esté haya la maestra les recordara las hormas |v  DVD
v' responde a [as | de comportamiento que deben seguir en el aula. v’ televisor
preguntas La maestra pausard el video en algunas ocasiones para
formuladas hacerles preguntas a los nhinos, con el fin de que ho
por |a maestra | pierdan la concentracion.
hteps://www.youtube.com/watChv=F2QHCwjJTCM
Al finalizar el video la maestra les pedira a |os nifios que
se orgahicen en una fila para Ilevarlos al salon de Clases,
|os nifos deberan trasladarse manteniendo |a fila,
Caminando ¥ las manos atras para evitar pegarle al
compafhero de adelante.
CULMINACION:
v/ comparte con | Finalmente la maestra formara tres equipos de trabajo, v Tres 15
|os para realizar |a siguiente actiVidad. [La Cual consiste en pliegos de | minutos
compaferos entregarle @ Cada equipo un pliego de papel bond, Vinilos papel




https://www.youtube.com/watCh?V=F2QHCWjJTCM

materiales de pinceles, donde todos |0s integrantes del equipo deberan pond
trabajo pintar un habitat diferente, tehiendo en cuenta las v' Vinilos
Caracteristicas de cada habitat. v Tacitas
v respeta la 1mer equipo: pintard el habitat de |os animales terrestres. de bon
opinidn de |0s | 2do equipo: pintara el habitat de |0s ahimales acuaticos. yurt para
compaheros 3 equipo: pintara el habitat de |0s animales aéreos echar la
Cuando Ya hayan terminado se podran a secar en un pintura
v trabaja espacio del salon. Para continuar 3 proxima Clase, con la |v' Pinceles
alegremente en | actividad. v' Delantale
equipo, Durante |3 actividad la maestra |es recordard a [0S nhinos S
mostrando la importancia de trabajar en equipo, de compartir Con v Platico
empatia. los compafheros, de respetar al otro, de igual mahera a para las
poner en pracCtiCa la estrategia del semaforo si llega mesas
haber una situacion de agresividad.
Bibliografia:

ACTIVIDAD 3 (MATERIALIZACION)

FecCha: Jueves, 10 de septiembre de 2015

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afeCtiva Y cognitiva

v Identifica el
habitat de los

Cuando |os nifos Ya hayah reconocido |0s
espacios se seguird con |a actividad.

ahimales

INDICADORES ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS ]
INICTACION:
v' Responde Ge iniCiara con un conversatorio con el fih de
coherentemente | recordar |0 trabajado la Clase pasada, el 10
a las preguntas Cconversatorio se abre Con |as preguntas ¢COmo se minutos
formuladas por | Ilamah |os animales gue habitah en la tierra?
@ maestra ¢COmo se [laman los animales que habitan enel
aire? ¢COmo se llaman [os animales que habitan el
agua? Se seguird formulando mas preguntas
teniendo en cuenta [as respuestas de [0S nifos.
Antes de iniCiar el cohversatorio |a maestra
organizara a 0s hifios en media luna Y les
recordara las normas de comportamiento gue
deben cumplir.
DESARROLLO: v 3 pliegos de
v' TRecuerda las Seguidamente del Conversatorio |3 maestra sacard papel bond
normas de los pliegos de papel bond trabajados [a Clase 10
comportamiento | pasada por |0s hifios, para pegarlos en el tablero, |v Cinta minutos
¥y las pone en ya pegados |a maestra les preguntara cqué habitat
pracCtiCa es esta? ¥ sefialard a medida que Va preguntando. |v  Imagenes de




diferentes
ahimales y los
Clasifica.
Participa
activamente
durante la
actividad

Para esto |a maestra saCara 27 imagenes de
animales de diferente habitat, GANEXO 1) se le
entregara a Cada niNo una para que la pueda
pegar donde corresponhda, tehiendo en cuenta |0
aprendido, para esto |la maestra dara algunas
indicaciones como:

El nino que quiera pasar al frete a pegar la imagen
debe estar en silencio, sentado con (as pierhas
Cruzadas, cuidar el material de trabajo, Si
incumplen una regla no pasara al frente Y la foto
del nifio se pondra en |a Carita triste.

TReconoce |os
humero de 1 a 27
Decora
artisticamente
una mascara
usando (a
Creatividad Y la
imaginacion.

CULMINACION:

Finalmente |a maestra les dird a |0s niNos que Van
a hacer uhas mascaras de |0os ahimales Vistos
durante e| proyecto, GANEXO 2) |la mascara se
entregara a la suerte, Cada animal tiene un
numero especifico, |0s niNos deberan escoger un
papelito que tiene uh humero del 1 a 27 a medida
que van diciendo el numero que les $alio, la
maestra les entregara la masCara
correspondiente, esto Con el fin de evitar peleas Yy
a demas reforzar el reconocimiento de (os
nUmeros.

Cuando ya todos |0s hifios tengan la mascara, se
sentarah en sus respectivos puestos en orden y |a
empezarah a decorar libremente. Durante |3
elaboracion de la mascara la maestra les
recordard las normas de Comportamiento.

Al finalizar las mascaras [0S nifos jugaran
libremente por todo el salén imitando a [0S
animales.

NENENEN

MascCara de
ahimales
Escarcha
Pegante
Colores
Hilo caucho

15
mihutos

ANEXOS




ANEXO 1 ANIMALES AEREOS, ACUATICOS: TERRESTRES




ANEXO 2 MASCARAS




OMBIANO

INSTITUTO TECNICO SUPERIOR DAMASO ZAPATA

TIEMPO: 5 SEMANAS NIVEL: PREESCOLAR




INTERDISCIPLINARIEDAD:

DIMENSION COGNITIVA
*disCriminar
*Comparar
*conhservacion de humero
*Clasificar

/

DIMENSION ETICA
ESTETICA
ESPIRITUALIDAD
*habitos ¥ destrezas



TOPICO GENERADOR;:

¢Cuales son as Caracteristicas prinCipales de Colombia Y como cuidar huestro
pais?




LOGROS GENERALES

LOGROS LOGROS LOGROS PROCEDIMENTALES
CONCEPTUALES ACTITUDINALES
Desarrollar su Desarrollar la atencion Manejar adecuadamente (0s Utiles
pensamiento  |0gico Y ¥ 1a capacidad de escolares dentro de| salon.
adquirir nuevos escucha. Decorar objetos utilizando |as

cohocimientos
‘Reconocer |a importanCia
de cuidar nuestro pais
Colombia

Clasificar objetos segun
|os Criterios dados
Reconocer [a ubicacion y
el mapa de Colombia
ldentificar el croquis de
Colombia dentro del
globo terrqueo.
TReconocer |os dos mares
Gue rodeah a Colombia.
TReconocer |a fauna y la
flora de nuestro pais
Colombia Y su
importancCia en el medio.
reconocer |a importancCia
de cuidar uha planta.
ldentificar (oS simbolos
patrios: bandera, escudo,
hitno Y flor nacional
TReconocer [0s colores de
la bandera de Colombia ¥y
su sighificado.
FortalecCer |a identidad
hacional

TReconocer |as comidas
tipiCas de Cada region
identificar |0s diferentes
medios que existen para
trahsportarnos de un
ugar @ otro

Asumir uha actitud de
cooperacion hacia las
necesidades de| otro
Cumplir criterios
SOCiales de
Comportamiento
Asumir un buen
comportamiento en
t0odos [0S |ugares
Practicar normas de
cortesia Yy
Comportamiento social
Valorar el trabajo de |os
compaferos

Practicar valores de
respeto, gratitud,
cooperacion,
autonomia, autoestima
y responsabilidad
Expresar sentimientos
de alegria Yy tristeza
Valorar el cuerpo Como
regalo de Dios

Tener habitos
adecuados de aseo,
orden, presentacion
personal ¥ alimentacion.
Favorecer el desarrollo
de la inteligencia
emocional ¥ las
habilidades sociales.
Fomentar |a CapacCidad
de reconocer |as
emociones ajenas.

teCnicas no graficas

Formular Y responder preguntas
seglin sus necesidades de
comunicacion.

Elaborar mis propios dibujos Yy
construcciones

Observar, manhipular diferentes
objetos

Seguir instrucciones dadas por (a
maestra.

EstableCer semejanzas ¥ diferencCias
al manipular objetos

Escribir ¥ leer empleando sus
propios grafismos

Describir |ugares, personajes ¥y
situaciones Vividas en |os cuentos
Expresar [as ideas con haturalidad,
espontaneidad Y fluidez verbal
Hacer filas de manera ordenada
cuando |a maestra |o ordene
TRealizar fichas de manera pulCra,
tehiendo en cuenta las
instrucciones dadas de la maestra
Escuchar atentamente a harraCion
del cuento

Expresar de manera oral |as
respuestas de |as preguntas de tipo
literales e inferenciales




ACTIVIDAD DESENCADENANTE: titere de| futbolista James Rodriguez y su balon de futbol

INDICADORES
DE LOGROS

ACTIVIDADES

RECURSOS

TIEMPO

TRecuerda las
normas de
comportamien
tO Y [aS pone
en practica.

INICIACION:

Para la actividad la maestra llegard mas temprano para
decorar con bombas de colores amarillo, azul ¥ rojo
por todo el salon, para cuando leguen |0s nifos Ya
esté todo decorado Y organizado para la actividad.
Los ninos preguntardn ¢porque esta asi decorado?,
entonces |a maestra les dird gue hoy se iniCia el
proyecto de “soy colombiano” y vendra un invitado
muy especial a hablar Con hosotros.

Cuando Ya haya llegado el momento de la actividad, la
maestra empezara diciéndoles a |0s ninos que se
sienten en media luha, muy ordenados, Coh (as piernhas
¥ brazos Cruzados porque Ya Va a llegar el invitado
especCial. Antes de que |legue e invitado |a maestra
dara unas indicaciones de cdmo deben comportarse
para que el invitado ho se VaYa.

Las indicaciones son: cuando el invitado |legue
debemos saludarlo cordialmente, estar en completo
silencio, ho |evantarse del |ugar, Si guiere hablar debe
levantar la mano.

v Bombas de
colores
amarillo,
azul y rojo

10
minhutos

PartiCipa
acCtivamente
en el
conversatori
o]

DESARROLLO:

Seguidamente |a maestra formulara una serie de
preguntas para mirar |0os pre-saberes que tienen (oS
ninos acerca del tema ¢Qué saben ustedes sobre
Colombia? ¢COmo se llama el pais donde Vivimos?
¢Como se les dice a la personhas gue Vviven en
Colombia? ¢Cudl es el idioma oficial de los
colombianos? Se seguird formulando mas preguntas
teniendo en cuenta [as respuestas de [0S niNos. A
medida que se les Va preguntando |3 maestra estara
recordahdo |as hormas de comportamiento.

10
minhutos

EXxpresa sus
intereses y
pre-saberes
de manera
respetuosa.

CULMINACION:

Finalmente la maestra les dird a |os ninos que el
invitado especCial aCaba de Ilegar, gue ho se |es olvide
saludarlo, ¥y estar ordenados Y en silencio, |a maestra
saldra del salon y entrard nuevamente interaCtuando y
dandole vida a un titere futbolista, el titere saluda a
|os niNos Y espera la respuesta de ellos, de igual
manera les dird que el salon estd muy bonito
adornado, que a él le encantan las bombas de esos
colores ¥ les preguntara ¢Qué colores tienen (as
bombas del salon? éSaben esos colores de donde son?
El titere les dice a los nifios que estaba tan

v Titere de
james

15
minutos




v PartiCipa
activamente
en (as
adivinanzas

emocionado de conocer|os que se le olvido
presentarse, les dird también éque si les gusta las
adivinanza? Para esto el titere hard unas adivinanzas
con el fin de que |os hifos adivinen el hombre del
titere.
v Me gusta mucho jugar
Y a la pelota de futbol hacerla rodar
v" Mi nombre empieza por J
Yy mi apellido por R,
$OY tah reconhocido
como futbolista en mi pais Colombia
v al mundial 201¢ fui
Y muchos goles yo meti

Después de estas adivinanzas los nifos diran hombres
al azar, y el titere se presentara Como james
Rodriguez y les dird que Vino a ensefarles |0 hermoso
que es el pais de Colombia que fue donde é| nacCid y
t0dos |0s niNos ¥ maestras de este salon. E| titere
iniCiara un conversatorio con |0s nifos para mirar que
saben acerca de Colombia, para terminar el titere
James le dice a |0s nifios que Colombia es un pais muy
bello, Y que o gue mas le gusta a él es la haturaleza, la
gente alegre, respetuosa Y honesta, el titere le
pregunta a los ninos ¢ustedes son asi respetuosos, Y
alegres? Dependiendo de |a respuesta el titere seguird
interactuando con |os nifios. Finalmente el titere se
despide de |os nifos ¥ les dice que se sigan portando
muy bien porgque la maestra |e contara acerca del
comportamiento que han tehido. Y si se portah bieh y
obedecen el titere volvera.




PLANEACION GENERAL

INDICADORES DE ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO | PRODUCCION
LOGROS
v Cumple Ccada
nhorma, teniendo la UBICACION DE
atencion en la COLOMBIA
maestra. v Titere
v TResponde Visita del titere James |v Bombas de 35 minutos
coherentemente a TRodriguez colores amarillo,
[as preguntas azul ¥y rojo
expresadas por 3 v Baldh de futbol
maestra. elaborado en Baile Colombia
v Gigue Presentacion del balon icopor tierra querida
instrucciones de la de futbol magico v Cancion tierra 35 minhutos
maestra para jugar querida
debidamente, v Camara de video
Cumpliendo con las v CD
reglas v’ (Grabadora
establecidas. v baldn de futbol
v' Es Capaz de elaborado en v' Ficha de la
interpretar |a icopor ubicacién de
imagen que le v tarjeta con el Colombia
correspondid por tema 75 minhutos dentro del
medio del juego. Colombia dentro de| |v cancién globo
v Identifica la globo terraqueo v CD terraqueo
ubicacion de v Grabadora
Colombia dentro v Globo terraqueo v rompeCabeza
del globo terraqueo v Ficha S
v Ge autoevalla v Lapiz
mostrando v Colores
sinCeridad y v Croquis de
conciencia Colombia
v Muestra v Gilueta
Creatividad a la v Cinta
hora de realizar v' Rompecabezas
actividades v Hoja blanca
artisticas v Colb6n
v' recuerda las
normas SIMBOLOS PATRIOS




establecidas por |3
maestra Y las pohe
en practica
reconoce
diferentes estados
de animo como
tristeza, alegria ¥
enojo
se controla en
diferentes
situaciones de
riesgo
recuerda ¥ pohe en
practica la
estrategia de|
seméaforo de (as
emociones
es Creativo en sus
Obras artisticas
mostranhdo
pulCritud a la hora
de trabajar eh |a
Clase
acata las
indicaciones de la
maestra
trabaja en equipo
de compaheros de
manhera respetuosa
Expresa sus
intereses Y pre-
saberes de manhera
respetuosa.
PartiCipa
activamente en
adivinanzas
Muestra interés y
empefo por hacer
las cosas de la
mejor manera

v Escucha

detalladamente la
Cancion y trata de
aprendérsela
Muestra interés
en el aprendizaje
de nuevos temas

Bandera y escudo

balén de futbol
elaborado en
jicopor

tarjeta Con el
tema

bandera de
Colombia
silueta del
escudo
imagenes del
escudo

papel bond
Vinhilos colores
primarios

40
mihutos

bandera de
Colombia

Himno y flor haCiohal

papelitos con
preguntas
pelota

baldn de futbol
elaborado en
icopor

tarjeta Con el
tema

CD

Grabadora
Orquidea

Hoja en blanco
Lapiz

Colores

40
minhutos

Dibujo de la
orquidea

Faunha colombiaha
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balon de futbol
elaborado en
icopor

tarjeta Con el
tema

video

DVD

Televisor
Monedas huevas
Hojas blancas
Lapiz

Iméagenes de
ahimales

Ficha de
correspondencia

70
minhutos

v' (Calcado
de |as
monedas

v Ficha de
correspo
hdencCia

COLOMBIA TIERRA
QUERIDA

Balon de futbol




v Presta atencion a
la explicacion de
la maestra

Comparte con [0S

compaferos de

mahera equitativa
trabaja en equipo
mostrando empatia
arma rompecabezas
de seis piezas
relaciona la silueta

Con e| croquis de

Colombia

reconoce [0S

beneficios de |os
medios de
trahsporte en la
socCiedad.
ldentifica |os
diferentes medios
de trahsporte:
terrestres,
aCuatico y aéreos.

TRelaciona |os

distintos medios de

trahsporte con el
medio en el que se
desenvuelve.
identifica

la funcién del sema

fOro Yy sus colores

identifica el
hombre de algunos
medio de
trahsporte
mantiene una
conversacion
amena tenhiendo en
cuenta la
importancCia de
respetar a palabra
de |os demas
compaheros

Flora colombiana

ANERN

elaborado en
icopor

Tarjeta Con el
tema

Video sobre |a
flora

DVD

Televisor
Flores (rosa,
girasol, Catleya)
Medias veladas
Qjos |ocos
Liga

Aserrin
Alpiste

35 mihutos

Sefor cabeza de
pasto

Personas destacadas
enh Colombia

NI Y X
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balén de futbol
elaborado en
icopor

tarjeta Con e|
tema

imagenes (Manuel
EIKin Patarroyo,
Shakira, James
TRodriguez,
Fernando Botero,
Nairo Quintana)
ficha

lapiz

balon de futbol
tarjeta amarilla ¥
roja

pito

2 sobres grandes
26 imagenes de
buenos y malos
comportamientos

70
minhutos

v Ficha de
corresponde
nCia

v' Gobre de
buenas
acciones

Oficios y profesiones

<

<. <

baldn de futbol
elaborado en
icopor

tarjeta Con el
tema

video

televisor

DVD

Loteria de
profesiones

35 minutos




JUGANDO Y
APRENDIENDO

Medios de trasporte

baldn de futbol
elaborado en
icopor

tarjeta Con el
tema

adivinanzas
imagenes de
medios de
trasporte
acuaticos, aéreos
y terrestres
sonidos de |os
medios de
trasporte
Murales de agua,
nubes y Carretera

35 minutos

Murales de [0S
medios de
trasporte

Sefales de transito

. N 3

\

balon de futbol
elaborado en
icopor

tarjeta Con el
tema

video de Barney
DVD

Televisor
Carretera
elaborada en
papel de azUcCar
Semaforo
Linterna
Volantes de
carton
Plastilina

Tabla de
plastiling

35 mihutos

Semaforo
elaborado en
plastiling

Medios de
comunicacion

balon de futbol
elaborado en
icopor

tarjeta con e|
tema

mural medios de
comunicacion
imagenes medios
de comunicacion

35 mihutos

Juego teléfono
Yoto




Z

MATERIALIZACION:

INICIACION:

La actividad se iniCiara con el juego de (tingo tango pregunta) para Saber gue aprendieron |0s nifos, para
esto la maestra llevard una pelota Y unha bolsa donde habra diferentes preguntas alusivas al proyecto
trabajado “soy colombiano” antes de iniCiar Con el juego se paCtaran unas reglas sencillas como: no deben
quedarse con |a pelota, tienen que pasarla rapidamente, no deberan [anzarle |a pelota al compafero si no
darsela en la mano etC. Para iniCiar Ccon el juego |0s niNos se organizaran en un circulo

DESARROLLO:

Seguidamente |a maestra les dird a |os hifios que James Rodriguez Vino a Visitarlos de huevo, ¥ gue Cuando
[legue [0 Van a saludar y le van a contar [0 que aprendieron de Colombia ¥ [0 gue mas les gusto del
proyecto.

Seguidamente a maestra saldra Y entrard huevamente con el titere James Rodriguez.

Cuando Ya |os nifios hayan contado sus experiencias ¥ el titere les haya hablado sobre [a importancCia de
tener un buen comportamiento, de respetar a las personas, el titere se despedirg diciéndoles “como se
comportaron stper bien |a maestra Y YO les trajimos unas sorpresitas, espero se diviertan y [as cuiden”

La maestra les dird a |os nifios que al finalizar |a jornada les hard entrega de |as sorpresas.

CULMINACION:

Para finalizar la maestra dira a 10s nifos gue si conocen cuales son |os juegos tipicos de Colombia, entre
todos hablardn acerca del tema Y de igual manera sobre sus preferencias, |a maestra invitara a (0s niNos a
jugar “carrera de sacos” el mas comun de |os juegos ¥ donde [0s nifos podran desarrollar agilidad,
motricidad, coordinacion constancia Y resistencia.

Antes de iniCiar el juego la maestra junto con [0S hifos construirdn [as reglas del juego.

Terminado el juego la maestra les hara entrega a |0s nifos de sus sorpresas ¥ [a Carpeta Con todos (0S
trabajos elaborados durante el proyecto.




ACTIVIDAD 1 (UBICACION DE COLOMBIA)

Fecha: martes, 15 de septiembre de 2015

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afeCtiva Y Cognitiva
FunhdamentacCidn conceptual:

Ge les habla a los hinos acerca del pais Colombia, gue su hombre significa tierra
de Cristdbal colon y su idioma oficial es el espafol

v {Quién es Cristobal colon?: El hombre que descubrid el continente
Americano donde se encuentra huestro pais Colombia

INDICADORES ACTIVIDADES RECURSOS
DE LOGROS

TIEMPO

INICIACION:

Para la actividad la maestra llegard mas temprano para
decorar.con bombas de colores amarillo, azul ¥ rojo por
todo el salon, para Cuando Ileguen |os nifios Ya esté v' Bombas de
v' TRecuerda las todo decorado Y orgahizado para |a actividad. [Los colores
nhormas de nifios preguntaran éporque esta asi decorado?, amarillo,
comportamien | entonces |a maestra les dird que hoy se iniCia el azul y rojo
tO Y |as pohe proyecCto de “soy colombiano” Y vendra uh invitado muy
en pracCtica. especial @ hablar Coh hosotros.

Cuando Ya haya llegado el momento de |a actividad, la
maestra empezara diciéndoles a |0s hifos que se sienten
enh media luha, muy ordenados, Con |as pierhas ¥ brazos
Cruzados porque Ya Va a llegar el invitado especial.
Antes de que llegue el invitado la maestra dard unas
indicaciones de como deben comportarse para gue el
invitado no se VaYa.

Las indicaciones son: Cuahdo el invitado llegue
debemos saludarlo cordialmente, estar en completo
silencio, ho levantarse del [ugar, Si guiere hablar debe
levantar @ mano.

10
minhutos

DESARROLLO:
Seguidamente la maestra formulara una serie de
v PartiCipa preguntas para mirar |0S pre-saberes gue tienen (0§
activamente | nifios acerca del tema ¢Qué saben ustedes sobre
en el Colombia? ¢COmo se llama el pais donde Vivimos? éComo
conversatori | se les dice a la personas que viven en Colombia? ¢Cudl
o es el idioma ofiCial de |os Colombianos? Se seguird
formulando mas preguntas teniendo en cuenta as
respuestas de [0s ninos. A medida que se les Va
preguntando a3 maestra estard recordando |as normas
de comportamiento.

10
minutos




v EXpresa sus
intereses y
pre-saberes
de mahera
respetuosa.

v' PartiCipa
acCtivamente
en (as
adivinanzas

CULMINACION:
Finalmente la maestra les dird a |0s hinos que el invitado
especCial aCaba de llegar, que ho se |es olvide saludarlo,
y estar ordenados Y en silencio, la maestra saldrd del
$alon y entrard nuevamente interactuando y dandole
Vida a un titere futbolista, el titere saluda a l0s ninos Yy
espera |a respuesta de ellos, de igual manera les dird
que el salon esta muy bonito adornado, que a él le
encantan [as bombas de esos colores ¥ |es preguntara
¢Queé colores tienen las bombas del salon? ¢Saben esos
colores de donde son? E| titere les dice a |0s nifios que
estaba tah emociohado de conocer|os que se |e olvido
presentarse, les dird también éque Si les gusta las
adivinanza? Para esto e| titere hard unas adivinanzas
con el fin de que [0s hinos adivinen el nombre del
titere.
v [Me gusta mucho jugar
Y a la pelota de futbol hacCerla rodar
v' i hombre empieza por J
Yy mi apellido por R,
SOy tah reconocido
como futbolista en mi pais Colombia
v/ al mundial 201¢ fui
Y muchos goles yo meti
Después de estas adivinanzas los nifos diran hombres al
azar, Y el titere se presentara Como james Rodriguez y
les dird que Vino a ensefarles |0 hermoso que es el pais
de Colombia que fue donde é| naciod y todos [0S nifios ¥
maestras de este salon. E| titere iniCiard un
Conversatorio con |0s hifios para mirar que saben
acerca de Colombia, para terminar el titere James le
dice a |os nifos que Colombia es unh pais muy bello, ¥
que [0 que mas le gusta a €l es |a haturaleza, la gente
alegre, respetuosa Y honesta, el titere |e pregunta a [0S
niNos custedes Son asi respetuosos, Y alegres?
Dependiendo de |a respuesta el titere seguird
interactuando con (oS niNos. Finalmente el titere se
despide de |os nifos ¥ les diCe que se sigan portando
muy bien porque |a maestra le contara acerca del
comportamiento que hah tenido. Y si se portan bien y
obedecen e| titere Volvera.

v Titere de
Jjames

10
mihutos




ACTIVIDAD 2 (UBICACION DE COLOMBIA)

FecCha: miércoles, 16 de septiembre de 2015

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afeCtiva ¥y Cognitiva

INDICADORES ACTIVIDAD RECURSO | TIEMPO
DE LOGROS
INICTACION:
v TRespeta las | La Clase iniCiara Conh unh conversatorio acerca de |0 que
normas se hablo la Clase pasada con el invitado especCial, el
acordadas conversatorio iniCiara con |a pregunta érecuerdan como |v' Preguntas 10
en Clases se |lama el invitado que Vino a Visitarnos? ¢COmo se llama para el minutos
v Responde puestro pais? ¢(COmo les dicen a |0s que Viven en conversat
de mahera | Colombia? Se seguira formulando mas preguntas orio
coherente a | teniendo en cuenta las respuestas de (0s nifos.
las A medida que se desarrolla el conversatorio |a maestra
preguntas reforzara las normas de comportamiento, COmo,
formuladas | levantar la maho Si quiere partiCipar, pertmanhecer
en el sentados Con |as pierhas Cruzadas, hacer silencio, Si la
conversator | maestra Ve que |os nifos estan haciendo mucho ruido
io les Cantara la Cancion “sefior barrigon abrochese el
cinturén, no puedo no puedo estoy muy barrigon, arriba
[as manos abajo |0s pies deditos en la boca uho dos Yy
tres”.
El salén de clase permanecerd decorado hasta la
finalizacion del proyecto.
DESARROLLO:
v' Muestra Seguidamente la maestra les dira a |0s hifos que James | v Balon de
interés y TRodriguez les envio un regalo, el cual es un balén de futbol
empefio por | futbol magico, la maestra les expliCa a los nifos en qué elaborado
hacer (as consiste la estrategia del balodn de futbol, dentro de ese de icopor 10
cosas de la balon todos |os dias saldra una tarjeta Con el tema que minutos
mejor manera | se trabajara en la Clase, el nifo que mejor se comporte
durante toda la jorhada tendra el privilegio de sacar la
tarjeta el dia siguiente. Esto con el fin de estimular en
[0S nifoS el buen comportamiento.
CULMINACION:
Por Ultimo la maestra le dice a |os nifos gue como v Cancion
v PartiCipa gratitud a James Rodriguez por habernos mandado un Colombia
activamente | baldn de futbol, e Vamos a enviar un video de todos tierra
enla bailando |a cancion que mas le gusta a él “Colombia querida 15
actividades tierra querida”, v' (3rabador | minutos
propuestas (hteps://www.youtube.com/watch?v=NOPERYGHIipg) |a a




v' TRespeta a sus
compaferos

maestra organiza a 10s niNos en Cuatro filas dos de nifos
¥y [3s otras dos de ninas, intercalados, una fila de nifas y
l[a otra de niNos. A medida gue suene [a Cancion |0s
ninos Van bailando y Cantando, Como |a maestra les
enseno. A medida que 10s nhiNos bailan la maestra |0S Va
grabando para poder enviarle el video a James
Rodriguez, cuando finalice la Cancion |0s nifos e van a
decir a James que gracCias por el balon.

e CD
v Cémara
de video

Bibliografia:

https://www.youtube.com/watCh?v=NOpERYqHipg

ACTIVIDAD 3 Y ¢ (UBICACION DE COLOMBIA)

FeCha: jueves, 17 de septiembre; Viernes, 18 de septiembre de 2015

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afeCtiva y Cognitiva

Fundamentacion conceptual:
Colombia es el Unico pais de SuramériCa Con Costas sobre e| 0Céano Pacificoy el

mar Caribe, Y en ambos su jurisdiccion es tal, gue en conjunto representa Casi la

mitad de todo e| territorio de| pais: Colombia es 50 por Ciento mares. Tomado de un
articulo de semaha, enlace abajo en |a bibliografia.

INDICADORES ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
v Expresa sus | INICTACION:
interés y La maestra Organizara a los nifos en media luna, para |v  Baldon de
pre-saberes | la presentacion del baldn magico que James Futbol 10
a los demas | Rodriguez le regalo a (0s hifos, [a maestra escogera v Tarjeta con | minutos
v TRespeta la Coh ayuda de [0s nifios, al hifio(a) gue mejor se haya el tema
palabra de comportahdo |a Clase pasada para que saque la
los tarjeta del tema de hoy, el tema sera sobre la
compafieros | ubicacion de Colombia dentro del globo terraqueo,
v TRecuerda antes de iniCiar el tema la maestra formulara Varias
[as hormas preguntas para mirar |0S pre-saberes que tienen [0S
de niNos acerca del tema. ¢QuUE es un globo terraqueo?
comportami | ¢Han Visto un globo terrdqueo? ¢Ponde?;
entoy las dependiendo de |as respuestas de |0s niNos la maestra
ponhe en seguird formulando preguntas, con el fin de aClarar
pracCtiCa l[as dudas que tengan los nifos. [,a maestra les estara

recordando [as hormas de comportamiento que deben




tener [0S hinos en el saldn de clases, de igual manera
les recordara la estrategia de la foto, el hifio gue no
cumpla Con las hormas estableCidas se bajara la foto a
la Carita triste del mural de “seré Cada dia mejor”.

Escucha DESARROLLO:
detalladame | Seguidamente |a maestra pondrd uha Cancion muy v Cancion
nte la bonita (Qi! Qi! Qi! Mira aquella bola, la bola, gue v' (Grabadora 15
cancion y rebota en la Cabeza de ese nifio ¢éQuién es ese nifo? v CD minutos
trata de Ese nifo es mi vecino ¢Ponde vive? En aquella Casa. v Globo
aprendérsela | ¢DOnde estd la Casa? [La Casa estd en la Calle. éDoOnde terrdqueo
Muestra estd (3 calle? En la ciudad ¢Donde es |a ciudad? Entre
interés en el | las montafas ¢Cuales montanas? Montanas de
aprendizaje | Colombia. ¢Donde estd Colombia? En América del sur
de huevos continente Americano, bafado por dos mares en
temas tierras del centro de todo el planeta. ¢Y cOmo es un
Presta planeta? {Jn plaheta es uha bola que rebota en el
atencion a la | cielo. Qi! Qi! Qi! Mira aquella bola, la bola, gue rebota
explicacion | en la Cabeza de ese nifo...) [a Cancion se repetira
de la Varias veces para que |os hifos se la aprendan, la
maestra maestra repetird Una vez mas la Cancion y les ird
Comparte explicando a |os nifos el signifiCado de |a Cancion,
con |os seguidamente se sacard el globo terraqueo para que
compaieros | |0s nifios |0 puedan Visualizar mejor, ¥ les dird que la
de manera bola que nombrah en |a Cancion es este globo
equitativa terraqueo, dentro de este globo que es |a tierra se
encuentra e| continente americano, dentro del
continente ameriCano en |a parte Sur se encuentra
Colombia, el cual estd rodeado por dos mares, el mar
Caribe y el océano pacCifico, la maestra a medida que
Va hablando les va sefalahdo a [0S hifios, la maestra
dejara que [0 nifos manipulen el globo terragueo y
repasen Con el dedo el croquis de Colombia, el
continente ameriCano y AmeériCa del sur, la maestra
les dird a los nifios que deben cuidarlo, ho dafarlo Y
pasarlo a |0s demas companeros para que tengan la
oportunidad de tocarlo.
Ge les recordara las hormas de Comportamiento que
deben tener en el qula de Clase.
ldentifica la | CULMINACION: v Ficha
ubicacion de | A finalizar |la observacion del globo terrdqueo la v Lapiz 15
Colombia maestra les dard unha ficha donde estard dibujadoel |v colores minutos
dentro del globo terraqueo, |os nifios deberan colorear de verde
globo el continente americano Y de amarillo Colombia. A
terraqueo medida que Vallan terminando la ficha se ird colgando
Ge autoevalla | en la cuerda expositora. Esta actividad con el fin de
mostrando evaluar |o ensefado el dia de hoy GANEXO 2 la

sinceridad y

maestra les estard recordando a oS hifos la




conciencCia

importanCia de compartir, de trabajar en silencio y
permanecer en el lugar de trabajo hasta finalizar.

Bibliografia:

https://www.youtube.com/watCh?v=Bqgb7iXYMifk
http://wWww.semanha.com/especiales/artiCulo/|0s-dos-mares/79612-3

Segunda seccion...

el croquis del pais. [La maestra |es preguntara a |0s
ninos ¢qué silueta de la derecha se parece al Croquis
del pais? Pasard Varios nifios al frete para que
coloque |a silueta encima del Croquis ¥ mire si encaja
0 no. Esta actividad con el fin de que [0S hifos
asocien las imagenes Y miren diferencias ¥
semejanzas.

Durante la actividad se |es estara recordando las
normas de comportamiento.

INDICADORES ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
v partiCipa INICIACION:
aCtivamente La segunda seccion iniCiara cCon un conversatorio
durante el para recordar |0 trabajado la Clase pasada, pero 10
conversatorio | antes la maestra e pedira el favor a |0s hifos que se minutos
organicen alrededor del tapete, |es recordard las
v' recuerda las hormas de comportamiento que deben seguir, COmo,
hormas levantar |a mano Si quiere partiCipar, respetar |a
acordadas Y |as | palabra del compafiero, pertmanecer sentado con las
pone en piernas Cruzadas, saber escuchar con atencion.
practiCa El conversatorio se abre con |a pregunta ¢COmo se
llama la bola que trajo la maestra ayer? ¢Eh gué parte
estad ubicada Colombia? ¢Cuantos mares rodean a
Colombia? Se seguird formulando mas preguntas
teniendo en cuenta [as respuestas que den |0s ninos,
para que entre todos se pueda construir el
Verdadero conocCimiento.
v relaciona la DESARROLLO: Croquis de
silueta con el Seguidamente de| Conversatorio |a maestra sacard el Colombia
croquis de croquis de Colombia Y e preguntar a los ninos 10
Colombia ieste Croquis a que pais pertenece? [La maestra Ciluetas minhutos
v/ partiCipa escucha Varias respuestas de |0s hiNos Yy |0s corrige Si
activamente es necesario, les sefala el Croquis Yy les dice que es |a Cinta
durante la forma que tiene Colombia, a uh lado del Croquis
actividad estaran tres siluetas diferentes y SO0 Uha encaja Con




trabaja en
equipo
mostrando
empatia

arma
rompecCabezas
de seis piezas

CULMINACION:

Para finalizar la maestra les pedira a l0s nifios que
formen parejas, unh hifo con una hina, para
entregarles un rompecabezas GANEXO 2) de seis
partes de| Croquis de nuestro pais Colombia, Cuando
ya lo hallah armado el Croquis, |a maestra |es
entregard una hoja blanCa para gue peguen el
rompecabezas armado. A medida que Vallan
terminando [a maestra ird coloCando [0S trabajos en
@ Cuerda expositora.

Durante la actividad la maestra les recordara a |os
ninos |a importanCia de compartir, de controlar sus
emociones ante una situacion de disgusto.

\

TRompecabe
2aS$

Hoja blanca
Colbon
Tapitas de
£aseosa

15
mihutos




INSTITUTO TECNICO SUPERIOR DAMASO ZAPATA SEDE “D”

NOMBRE: FECHA:

Indicacion: colorear de verde el continente americano, de amarillo el croquis de Colombiay de
azul los océanos

Autoevaluacion: Colorea la carita que
simboliza tu desempefio en el trabajo.




ANEXO 2ROMPECABEZA

ACTIVIDAD 1 (SIMBOLOS PATRIOS DE COLOMBIA)

Fecha: martes, 22 de septiembre de 2015
Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afeCtiva ¥y cognitiva
FundamentaCion conceptual:

v/ Bandera: segln el decreto 861/17 de mayo de 193¢ en el Articulo 1. El
pabellon, bandera o estandarte de la Republica de Colombia, se compone



de |0os colores amarillo, azul ¥ rojo, distribuidos en tres fajas horizontales,
de [as cuales el amarillo, colocado en la parte superior, tendra un ancho
igual a la mitad de |a bahdera, Y |os otros dos en £ajas isuales a la cuarta
parte de| total, debiendo ir el azul al centro.

gignificado de los colores de la bandera: De acuerdo a la interpretaCion moderna
de |os colores, estos SignifiCan:

representa la rigueza del suelo colombiano, asi como el sol, fuente
de (uz, ¥ la soberania, la armonia ¥ la justiCia.

Azul: representa el Cielo que cubre |a Patria, |0S rios ¥ |0s dos oCéanos que
banan el territorio colombiano.

Rojo: representa |a sangre vertida por |0S patriotas en [0S Campos de
batalla para conseguir | libertad, la que SighifiCa amor, poder, fuerza y progreso.

v Escudo: En 183¢ se estableCio el escudo que posee actualmente Colombia,
disefado por Francisco de Paula Santander. En [a parte superior del
escudo hay uh condor gue sostiene Con el piCo uha corona de laurel verde
que entrelaza Con una Cinta oro con el lema Libertad ¥y Orden. El blason
Suizo se encuentra dividido en tres franjas horizontales:

La primera franja es de color azul, posee hojas de oro, una Sranada Y tallos. En
Cada extremo hay uha CorhucCopia, la izquierda llena de monedas de oro, (3
derecha de frutas tropicCales.

[La segunhda frahja inCluye un gorro frigio sostenido por uha lahza, [0 que se
interpreta como |a libertad del pais.

La Ultima franja muestra al istmo de Pahama (10 que demuestra |a importanCia que
tenia para la republica), el mar Caribe, el océano PacCifico Y dos embarcaciones
(Una en Cada mar).

INDICADORES ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS

v Expresa sus | INICTACION:
intereses y Antes de iniCiar 3 actividad la maestra e pedird a los |v Baldh de

pre-saberes nifos que se organicen en media luna, para sacar el futbol
v' TRecuera las baldn y escoger el nifo o [a hiha que mejor se 10
normas de Comporto [a Clase pasada para gue saque la tarjeta del | v tarjeta minutos

comportamie | tema; El tema sera sobre |0s simbolos patrios, en |a
nto Y |as pohe | tarjeta estara dibujado solo [0s dos simbolos que se
en practica. | hablardn hoy, (la bandera Y el escudo)

v' Reconocee| | Antes de iniCiar con el tema la maestra hard una serie
buen de preguntas para mirar que pre-saberes tienen |0
comportamie | nifios. ¢Qué colores tiene |a bandera? ¢Cual color Va




nto de |os primero? (Qué elementos tiene adentro e| escudo? Se

compafieros | seguira formulando mas preguntas teniendo en cuenta
[as respuestas de |0s hihos, de igual manera la maestra
estara reforzando |as normas de comportamiento, ¥
recordandoles que el hifio(a) que mejor se comporte
tendrd el privilegio de saCar tarjetas del balon.

v expresa DESARROLLO:
cuales son |os | [La maestra le dira a |0s nifos que |0s simbolos patrios |v~ Bandera de
colores de la | SOh elementos que hos identifican como colombiahos, Colombia
bandera de y hoy hablaremos de la bandera ¥ el escudo, a medida |v  Gilueta del 15
Colombia que se hombran la maestra [0S Va pegando en el escudo de minutos

v ubica de tablero GANEXO 1), [a maestra sehala [a bandera ¥ les Colombia
manera pregunta a los nifos ¢Por qué el color amarillo? ¢éPor v Imagenes
correCta las | qué el color azul? ¢Por qué el color rojo? A medida de los
imagenes de que |0s ninos responden 3 maestra les corregird ¥ les elementos
|os elementos | reforzard el porqué de esos colores de |a bandera. que van
que van Después se habla del escudo, a medida que la maestra dentro del
dentro del les Va explicando el sighificado de |os elementos que escudo
escudo contiene el escudo, ird pasando al nifio mas juicioso

v habla de para que lo pegue de manera Correcta. Después la
manera maestra ird pasando al frente a |0s niNos para que
asertiva el peguen [0S elementos que pertenecen al escudo,
sighificado dentro de esos elementos |a maestra ColoCard unos
de [0S Ccolores | gue ho pertenecen para que |0s hifos tengah que
de |13 bandera | pensar Y recordar [0 explicado por la maestra,

y de [0S generando partiCipacCion entre ellos. Cuando Ya se
elementos del | halla armado el escudo se dejara pegado eh el tablero
escudo de para COlOCar|o en el centro de la bandera que [0S
Colombia nifios irdh a construir entre todos.

CULMINACION:

v PartiCipa Para la realizacion de |a bandera, se llevard el croquis |v Papel bond
activamente | de la bahdera en dos pliegos de papel bond Y vinilos de 15
en los colores primarios. Se organizara a 10s hifios en tres | v Vinhilos de minutos
actividades grupos de trabajo, Cada grupo tendrd un color de la colores
artisticas bandera; [0S grupos deberan rellenar la banhdera con amarillo,

v' Trabaja en [as huellas de las manos untadas de Vinilo. Pasaran por azul ¥y rojo
equipo grupo Cuahdo Ya un grupo halla plasmado (as huellas
mostranhdo sigue el otro Y asi hasta que se termine. Al finalizar la
empatia. maestra Organizara a |0s niNos en una fila para ir a

lavarse [as mahos, Cuahdo Y se halla secado |a banhdera
la maestra pegard el escudo dentro de |a bandera. [La
maestra |es estara recordando [as hormas de
comportamiento

Bibliografia:

Decreto 861: https://es.wikisource.org/wiki/DeCreto_861_de_192¢ (17_de_mayo)
https://es.wikipedia.org/wiki/Bandera_de_Colombia#Colores_y_simbolismo
https://es.wikipedia.org/wiki/S%C3%ADmbolos_patrios_de_Colombia




ANEXO§

ANEXO 1 ESCUDO Y BANDERA DE COLOMBIA

ACTIVIDAD 2 (SIMBOLOS PATRIOS DE COLOMBIA)

Fecha: Miércoles, 23 de septiembre de 2015
Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afectiva Y Cognitiva

FundamentacCion conceptual:

< TFlor nacional: [a orquidea de |a Variedad Cattleya trianae es la flor
nacional de Colombia segun |0 establecio la Academia Colombiana de
Historia en 1936. OFficialmente, ho ha Sido consagrada por ley.

< Himno: El himno nacional de Colombia es [a ComposiCion musiCal patriotica
que representa al pais ¥ que, junto a la bandera Yy el escudo, tiene la
Categoria de simbolo patrio. [a letra del himno estd Compuesta por un
COro Yy once estrofas Y fue escrita por el presidente Rafael Nunez, [a



7
0‘0

R/
0‘0

mUsiCa fue compuesta por el italiano Qreste SindiCi a instancCias del actor
José Domingo Torres durante |a presidencCia de Rafael Nufez y presentada
al publico por primera Vez el 11 de hoviembre de 1887.3 [La CanCidn adquirid
gran popularidad y fue rdpidamente adoptada, auhque de manera
espontanea, Como el himno nacional de Colombia. Se OfiCializo a través de
la ley 33 del 18 de octubre de 1920.

Arbol nacional: EI Congreso de la RepUblica adopto a la palma de Cera del
Quindio como arbol hacional mediante la [ey 61 de 1985, sancCionada el 16
de septiembre por e| presidente Belisario Betancur.

Ave nacional: EI condor es un emblema de libertad y soberania en el
escudo naciohal desde 183¢, ofiCialmente ho es reConoCido Como el ave
nacional. Esta ave habita la Zona andina, Se CaracCteriza por Su tamano Yy
envergadura.

INDICADORES ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
INICTACION:
v' Responde a Se ubica a los nifios en media luha en el tapete, para |v~ Papelitos
las preguntas | sacar la tarjeta del baldn de futbol magico, la con
formuladas maestra junto a [0S niNos(as) escogeran al nifo o niha preguntas 10
de manhera que mejor se comporto |a Clase pasada, para gue v' Pelota minutos
coherente saque la tarjeta, el tema de |a tarjeta es la v Balon de
v TRespeta la continuacion de (os simbolos patrios de Colombia futbol
opinién de [os | (Himno, flor nacional), antes de iniCiar con |os v tarjeta
compaheros nuUEeVos Simbolos patrios |a maestra hard un repaso
v Participa de manera ludica con |os hifos sobre [0 Visto
acCtivamente durante toda la Semana, la actividad consiste en
enla que [0s ninos deberan pasar una pelota mientras la
actividad maestra tiene |0s 0jos cerrados ¥ dice tingo tingo
tango,; cuando diga tango el hifo que tenga la pelota
debera coger un papelito dentro de una bolsa
GANEXO 2), en el papelito estara una pregunta
sobre [0S temas Vistos, el nino deberd responderila, Si
no lega a saber, |0s demas compaferos le ayudaran
de manhera respetuosa.
La maestra recordara las hormas de
comportamiento que deben tener en el salon de
Clases ¥ les recordara la importancCia de respetar a
los compaferos.
v recuerda 0 | DESARROLLOQ:
trabajado Seguidamente |a maestra |e diCe a |0s hifios que se v CD
durante sienten en sus respectivos puestos porgue Vamos a v' (rabadora 15




https://es.wikipedia.org/wiki/S%C3%ADmbolos_patrios_de_Colombia

t0da la escuchar una cancioén (himno nacional) después de minutos
semana escucharla la maestra les preguntara a [0S hinos que
responde de | si saben ¢COmo se [lama |0 que acabo de sonar?
manera ¢Donde |0 han escuchado? éQué se debe hacer
coherente @ | Cuanhdo se escucha el himno? éQuién [0 escribid?
las ¢Cudntas estrofas tiene?, a medida que |0s nifos van
preguntas opinando |a maestra les corregird o les reforzara o
Cahta el preguntado, les dird que el himno nacional hace
himho parte de |os simbolos patrios, Y gue debemos
nacional de | respetarlo, ¢COmo |0 respetamos? Ponernos en pie,
Colombia bien derechitos, Cantarlo, no hablar Cuando se estd
mostrando entonando, también se |es mostrard la foto de la
respeto. persona gue escribio el himno.
Seguidamente |a maestra hara sonar el himno
nuevamente, pero |0s ninos deberan apliCar |0
ensefado, ponerse en pie Y respetar.
CULMINACION:
Muestra Después de cantar el himno la maestra les pedird a Orquidea
respeto |os nifos que se sienten en sus respectivos puestos
hacCia la de manhera ordenada, evitando empujar ¥ lastimar a Hoja en
haturaleza los compafieros. Cuando Ya todos [0S hifios estén blanco
ordenados Y juiCiosos la maestra les mostrard una Lapiz
Recuerda orquidea, pero Sin decirles el nombre, la Cual
[as hormas deberan tratar con cuidado y pasarla a todos |os colores 15
de compaferos para gue tengan la oportunidad de minutos
comportami | observarla ¥ tocarla suavemente. Después de gue
entoy las t0dos (0§ niNos hayan observado la orquidea la
ponhe en maestra les preguntard ¢de qué color es? LE| tallo es
pracCtiCa delgado o grueso? ¢Son bonitas? éQuiéh sabe cOmo
Comparte se lama? [La maestra les dird seguidamente que es
con sus una orquidea y es un simbolo patrio de Colombia, es
compaferos | uha de |as flores mas hermosa del pais.
la orquidea | Finalmente la maestra les dard una hoja en blanco a
los nifios quienes deberan dibujar |0 que observaron
de |a orquidea teniendo en cuenta sus
Caracteristicas, ¥ transcribir el nombre que estard
escrito en el tablero. [,a maestra les estara
recordando |as hormas de Comportamiento dentro
del aula, ¥ la importancCia de compartir [0S materiales
de trabajo.
Bibliografia:




ANEXOS

1
2)
3)
4
S)
6)
7)
8)
9)

PREGUNTAS

¢Como se llama huestro pais?

¢De qué color es la bandera de Colombia?

¢Qué significa el color amarillo de |a bandera de Colombia?
LQueé significa el color azul de la bandera de Colombia?
¢Qué significa el color rojo de la bandera de Colombia?
¢Cual es |a frase que tiene el escudo de Colombia?

¢Queé significa el condor en el escudo de Colombia?
¢Como le dicen a |os que Viven en Colombia?

¢Cudl es el idioma oficial de |os colombianos?

10) ¢Cémo se llama el futbolista que nos visito?

ACTIVIDAD 3Y ¢ (SIMBOLOS PATRIOS DE COLOMBIA)

FecCha: jueves, 2¢ de septiembre, Viernes, 25 de septiembre de 2015

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afectiva Y Cognitiva

FundamentacCion conceptual:

Fauna colombiana: €S €| COnjunto de especies animales que habitan en la RepubliCa

de Colombia.

Colombia tiene el primer |ugar en nUmero de especies de aves; el segundo |ugar en
especies de anhfibios, a Si mismo A nivel de reptiles Somos considerados e| tercer
pais con mayor nlumero de especies, SOmMOS el Cuarto pais Con mayor Cantidad de

mamiferos.

Anhimales mas representativos de la fauha de Colombia:

El condor: es un emblema de libertad ¥ soberania en el escudo nacional
desde 183¢, OfiCialmente ho es reconocCido Como €| ave hacionhal. ESta ave
habita |1a Zona andina, se Caracteriza por su tamano y envergadura.

Oso de anteojos: E| 0so de anteojos, tambiéh conocido Como 0so frontino,
0Ss0 ahdino, 0so |egendario, 0sO sudamericCano, ucumari ¥ jukumari, es una
especCie de mamifero carhivoro de la familia (Jrsidae. ES la UniCa especie

viviente de su género.




» Monedas hueVvas de la republiCa de Colombia:

Oso de anteojos (50 pesos): Es el representante del bosque tropiCal
humedo. [,0s 0s0s de anteojos Viven muy cerca de |a Capital del pais.
Frailejon (200 pesos): es una planta gue habita en un ecosistema gue solo
existe en Colombia, Son encargados de almacenar el agua. Pero para
poder cumplir esa funcion, Crecen Casi dos metros, para |0 Cual se
demoran mas de 100 afos.

GuacCamaya bandera (200 pesos): POCOs ahimales [0Srah representar tanto
a unh pais como la SuaCamaya bandera. Su cuerpo tiene exaCtamente |0s
colores de |a bandera de Colombia, Y Su habitat esta relacionado con el
arbol Macondo de |a Sierra Nevada de Santa Marta.

TRana de Cristal (500 pesos): [La raha de Cristal haCe honor g Su hombre.
Como es transparente, sus Organos internos se pueden ver a traveés de su

piel. Viveh eh ecosistemas tropicales ¥ [luViosos.
Tortuga Caguama (1.000 pesos): Aunhqgue es uh anhimal del mundo fue

elegida para representar [0S ecosistemas marinos. [La tortuga Caguama

puede recorrer el plaheta a |0 |argo de su Vida.

INDICADORES ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
v Recuerda las | INICIACION:
hormas de Para la actividad |0s nifios deberan estar ordenados v Baldn de
comportamie | alrededor de la alfombra, la maestra |es recordard |as futbol 10
nto y [as pohe | hormas de Clase, Como, hacer silencio, |evantar la v tarjeta minutos
en practica mano si quiere hablar, conservar la postura, Saber
v' EXpresa sus escuchar. Seguidamente la maestra sacara el balén de
intereses y futbol, para que el hino que mejor se halla
pre-saberes comportado la Clase pasada Saque |a tarjeta del tema
usando un que se trabajara. (El tema serd sobre [a faunha
tonho de voz Colombiaha), la maestra formulara Varias preguntas a
adecuado [0S nifoS para mirar |0S pre-Saberes que tiene acerca
del tema. ¢éQué es faunaz? A medida que |0s nifos Van
dando respuesta la maestra |es corregird O les
reforzara Si es hecesario. Al finalizar el conversatorio
|os hifios tendran Claro el significado de fauna, el
Cual serd construido por ellos mismo.
DESARROLLO:
v/ observa el Seguidamente del conversatorio |a maestra les pedird |v' Video
video el favor que se orgahicen en una fila de nino y de v DVD 10
detalladamen | nifias para ir al salon de audiovisuales para Ver un v televisor minutos
te mostrando | video, antes de ir al Salon la maestra |es recordard que
interés deben salir en |a fila, ho correr, mantener [0S brazos
v’ escucha atras para evitar pegarle al compafero de adelante.
atentamente | Cuando se llegue al aula la maestra les dejara Claras
elvideoyala | las normas de comportamiento. A medida que se estd




Mmaestra

viendo e| video |a maestra |es hard preguntas a los
niNos para que nho pierdan |a concentraCion, al
finalizar el video |a maestra les preguntara a (oS hifios
¢Qué animales pudieron observar en el Video?
Dependiendo de |as respuestas, |3 maestra seguira
formulando mas preguntas con el fin de construir en
Conhjunto conocCimientos nuevos o modificar [0S
existentes. Después de las preguntas se |e pedira a los
nifos que Formen la fila ordenadamente para dirigirse
al salén de clase, recordandoles las hormas para
trasladarse de |ugar, evitar correr, [0S brazos atras
para evitar pegarle a |0s compafieros y mantener |a
fila. (https://www.youtube.com/watCh?V=6IG-
HtRSTBQ)

partiCipa
activamente
durante la
actividad de
observacion

Ccomparte
Con sus
compaferos
mostrando
empatia

CULMINACION:

Cuando Ya hayan llegado al saldn de Clase la maestra
les pedird que se sienten en sus respeCtivos puestos
manteniendo el orden ¥y una postura adecuada. [La
maestra sacard uhas monedas huevas de la republica
de Colombia de $1000(tortuga Caguama), $500(raha de
Cristal), $200(guacamaya bandera), $50(0s0s de
anteojos), Cuyos protagonistas SOh CinCo especies
emblematiCas de la riqueza nhatural de Colombia |0s
Cuales aparecieron en el Video Visto anteriormente.
Antes de que |a maestra entregue las monedas para
que [os ninos |a exploren, es pedird que formen ¢
grupos Cada Srupo tendra tres lupas, 3 monedas del
mismo Valor ¥y hojas blanCas para Cada uno. La
actividad consiste en que la maestra les entrega a
Cada grupo de a dos monedas del mismo valor, (primer
grupo monedas de 50, seguhdo grupo monedas de 200,
tercer grupo mohedas de 500 Y Cuarto grupo monedas
de 1000). Los ninos deberan observaria con una lupa ¥
mirar que animal aparece en la moneda, a medida que
la Van observando (a irdn Calcado en una hoja blanca,
Cuanhdo Ya todos hayah observado |a moheda Y CalCado
las dos caras de la moneda, |a rotaran a |0s demas
grupos, al finalizar la actividad, todos [as monedas
tuvieroh que haber pasado por todos [0S grupos, Y
Cada nifo tendrd que haber Calcado por ambas Caras
¢ monedas de diferente valor.

Con esta actividad los nifios aprenderan acerca de |0s
animales mas emblematicos del pais, |0s cuales hacen
parte de |a fauna Colombiana, ¥ también a compartir
con |0os compaferos, promoviendo comportamientos
pro- sociales en [0S ninos.

v Monhedas
de $1000;

$500; $200;

$50
v Hojas
blancas
v |apiz

18
mihutos

Bibliografia:




http://Www.Colombia.Cco/medio-ambiente/la-rigueza-de-la-Fauha-Colombiana-en-Cifras.html
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http://www.semana.com/Vida-moderna/artiCulo/estos-protagonistas-nuevas-monedas/261919-3

Segunda seccion....

Cada uha.
Durante |3 actividad la maestra les estara recordando

INDICADORES ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
INICTACION:
v partiCipa La sesunda seccion iniCiard Con un Conversatorio para
activamente recordar |0 Visto |3 Clase pasada, el Cohversatorio se
durante el iniCiara con la pregunta ¢Qué monedas tienen animales 10
conversatorio || emblematiCas del pais? ¢Qué animal tiene [a moneda de minutos
v’ respeta |a 500? Se seguird Formulando mas preguntas teniendo en
palabra de [0S | cuenta las respuestas de |0s hifos, antes de iniCiar el
compaferos Conversatorio |3 maestra les recordara las normas de
Comportamiento.
v expresa DESARROLLO:
Claramente sus | Seguidamente del Conversatorio [a maestra sacard las |v  imagenes
pre-saberes imagenes de las especies mas emblematicas de Colombia de |os 12
y le dird a |os ninos que si recuerdan en donde Vieron ahimales minutos
v dialoga con sus | estos animales, Y entre todos |0s nifios se hablara de
compaheros esos ahimales, tehiendo enh cuenta |0S pre-saberes de (0
usando un niNos, ¥ asi poder construir un aprendizaje cooperativo,
todo de voz la maestra les recordara a los niNos |a importancCia de
adecuada respetar |a palabra de |0s compaferos, de opinar
libremente sin temor a equivocarse. A medida que |0s
nifos Vah dando sus puntos de Vista sobre [0S animales
|3 maestra les ird complementando o corrigiendo si es
necesario.CANEXO 1)
v recibe las CULMINACION: v Ficha de
indicaciones Finalmente la maestra les entregard a [0S nNiNos una correspon
dadas por la ficha de correspondencia GANEXO 2), los nifios dencia 13
maestra Y las deberan unir con un color (a imagen del animal con el v' Colores minutos
pone en Valor de la moneda que corresponda. [,a maestra pegara | v 1apiz
practiCa una ficha en el tablero y [ ird haciendo paso a paso con
|os nifnos, haciéndoles preguntas para gue recuerden y
realiza entre todos nos ayudemos, promoviendo en [0S hinos
actividades de .| comportamientos prosocCiales. Cuando Ya se halla uhido
correspondenc | el animal con el valor de |la moneda, |0s nifos colorearan
ia [as monedas teniendo en cuenta las Caracteristicas de




[as hormas de comportamiento que deben seguir [0S
nifos en el salon de Clase, ¥ la importanCia de cuidar |os
materiales.

ANEXO§

ANEXO 1 IMAGENES DE LOS ANIMALES EMBLEMATICOS DE COLOMBIA




INSTITUTO TECNICO SUPERIOR DAMASO ZAPATA SEDE D

NOMBRE:

FECHA:

INDICACION: Une con una linea cada animal con su valor correspondiente y colorea
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ACTIVIDAD 1 (COLOMBIA TIERRA QUERIDA)

Fecha: Martes, 13 de octubre de 2015

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afeCtiva ¥y Cognitiva

FundamentaCion conceptual:

< Tlora colombiaha: es el Cohjuhto de especies haturales gue habitah en
la Republica de Colombia.
Arbol nacional: EI Congreso de la RepUblica adopto a la palma de cera del

Quindio como arbol nacional mediante la [ey 61 de 1985, sancionada el 16

de septiembre por el presidente Belisario Betancur.
Orquidea: [ ,as orquideas son plantas herbaceas, (raramente anuales),
terrestres O epifitas, oCasionalmente trepadoras, algunas veces

saprofitas o, raramente, micoheterotroficas. Con respecto a las orquideas
epifitas, se diCe que pueden llegar a ser eternas. De hecho, en la
haturaleza, Su supervivencCia esta ligada a la Vida del arbol que las sostiene.

INDICADORES ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
v Acepta que | INICIACION: v Baldn de
se equivoco | Para la actividad |os nifios deberan estar ordenados futbol
y trata de alrededor de |a alfombra, [a maestra les recordard las |v tarjeta
mejorar normas de Clase, como, hacer silencio, levantar |a 10
mano si quiere hablar, conservar |a postura, Saber minutos
v Expresa sus | escuchar. Seguidamente la maestra saCara el balon de
pre-saberes | futbol gue james les dejo, para gue el hino que mejor
se halla comportado [a Clase pasada saque |a tarjeta
v Comparte del tema que se trabajara. (El tema serd sobre (3 flora
sus pre- Colombiana), la maestra formulara varias preguntas a
saberes y [0S niNOS para mirar |0S pre-Ssaberes que tiene acerca
construye del tema. ¢QuE es flora? ¢Qué elementos hacen parte
nuevos de la flora colombiana? ¢[,a orquidea hace parte de la
conocimient | flora colombiana? A medida que l0s nifos van dando
oS respuesta |a maestra les Corregira O |es reforzara Si es
necesario. Al finalizar el conversatorio [0S hifios
tendran Claro el significado de |a flora Y gue elementos
hacen parte, el Cual sera construido por ellos mismo.
v Acata las DESARROLLO:
indicacione | Seguidamente del Conversatorio la maestra les pedird |v Video
sdela el favor que se orgahicen en una fila de nino y de ninas sobre |a
maestra para ir al salon de audiovisuales para ver un video flora




acerca de la flora colombiana, antes de ir al salén la colombiaha
maestra |es recordard gue deben salir en Ia fila, nO v Dvd 12
correr, mantener |0s brazos atrds para evitar pegarle al |v Televisor minutos
v' PartiCipa companero de adelante. Cuando se llegue al aula (3 v Flores
activamente | maestra les dejard Claras las hormas de Bolivia,
, mostrando | comportamiento. A medida que se estd viendo el Video girasol,
respeto la maestra les hard preguntas a los nifos para gue no cayenha,
hacia los pierdan la concentracion, al finalizar el video la rosa
demas maestra les mostrara algunas flores Vistas en el Video
(Flor Bolivia, girasol, Cayena, rosa) para gue [0s hinos la
puedah observar detalladamente, a medida que la
maestra Va pasando [as flores para gue [0S hiNos la
miren ird hablando de la importancia de cuidar la
naturaleza.
Seguidamente se le pedira a |0s hifos que formen la
fila ordenadamente para dirigirse al salon de Clase,
recordandoles las normas para trasladarse de |ugar,
evitar correr, |0s brazos atras para evitar pegarle a los
compaferos y manhtener I3 fila.
https://Www.youtube.com/watch?v=SKFVUFNTadY
CULMINACION: v Medias
v Reconoce la | Como finalizacion la maestra llevara a los nifos al patio Veladas 18
germinacion | para la elaboracion del sefior Cabeza de pasto v QJjos locos | mihutos
de una (ANEXO 1), para esto |a maestra les hard entrega de v Liga
planta |os materiales necesarios (0§ Cuales fueron soliCitados |v Aserrin
a los ninos con anterioridad. [La maestra les ird v alpiste

explicando el procedimiento gue se debe tener.
También les hard preguntas a los niNos éQué es alpiste?
iSerd que del alpiste sale pasto? [La maestra les ird
complementando a |os nifios Y les corregird si es
necesario. Seguidamente se elaborara el sefior Cabeza
de pasto, la maestra les dira a |os nifos que debemos
cuidarlo, echandole agua, para que salga pasto.

Bibliografia:
https://Www.youtube.com/watch?v=SKfVUFNTadY
http://Www.colombia.co/medio-ambiente/la-rigueza-de-la-Fauha-Colombiana-en-Cifras.html

ANEXO 1 SENOR CABEZA DE PASTO




ACTIVIDAD 2 ¥ 3 (COLOMBIA TIERRA QUERIDA)

Fecha: miércoles, 1¢ Y jueves, 15 de octubre de 2015

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afeCtiva ¥y Cognitiva

Fundamentacién conceptual:
Ce les dice a los nhifios que en Colombia se ha podido destacCar Variedad de
personas por su trabajo Y entrega a la patria. Enhtre ellos se destacan.

% Manuel Elkin Patarroyo: medico Cientifico inmunodlogo, quien busco

produCir Vacunas sintéticas, quimicas contra la tuberculosis, la lepra Y la

malaria, después de tahtos intentos pudo Crear |a VaCuna SintétiCa contra
la malaria.

7
0.0

Ferhando Botero: pintor Y escultor, reConocCido porgue sus obras siempre

se refleja la figura obesa, expresando una burla CariNosa, Su obra Mas

representativa es “la mwer deshuda” que cologquialmente las personas |a

[laman la gorda botero.
% Chakira Mebarak: COmpositora e intérprete barranquillera, su género

musiCal es el pop Y rock

7
0'0

James Rodriguez: Futbolista colombiaho

7
0.0

Nairo Quintaha: CiClista profesional

INDICADORES ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS ]
INICTACION:

v TRecuerda las | Para la actividad |os nifios deberan estar ordenados |v Baldn de 5
hormas de alrededor de la alfombra, |a maestra les recordara futbol minutos
comportamie | las hormas de Clase, Como, hacer silencio, [evantar [a |v tarjeta
nto Y |as pohe | mano si quiere hablar, conservar [a postura, saber
en pracCtiCa escuchar. Seguidamente la maestra sacara el balon

de futbol que james les dejo, para gue el hino que

mejor se halla comportado |a Clase pasada Saque la

tarjeta del tema que se trabajara. (El tema sera

sobre [as personas que se hah destaCado en

Colombia).

DESARROLLO: v Imagenes

v PartiCipa Seguidamente se |e preguntara a |os nifos ésaben de Manuel
activamente | que persohajes representan g Colombia? Se espera a ElKin 10
durante la que [0S nhihos expresen sus opiniones acerca del tema Patarroyo, minutos
actividad y después la maestra sacCara las imagenes de algunas Fernando

personas destacCadas en Colombia (Manuel ElKin Botero,
v Identifica Patarroyo, Fernando Botero, Nairo Quintana, James Nairo




algunos Rodriguez, Shakira Mebarak) la maestra le dice a |0s Quintaha,
personajes ninos que si éreconocen alguhos de esos personajes?, James
representativ | ¢Qué hacen?, ¢éPor qué representa a Colombia? TRodriguez,
os de Junto con |os hifios se ird hablando acercCa de esas Shakira
Colombia personas, conhstruyendo CohocCimiento Mebarak

cooperativamente. GANEXO 2)

De igual manera se le dird a los nifios que no solo

€st0s personajes son |0S que representan a

Colombia, que todos |os colombianhos debemos

representar @ Colombia de la mejor manera, un

ejemplo es ho siendo groseros, ho pelear Coh |0S

demas, respetar a 1as personas.

CULMINACION: Ficha
Participa en | finalmente se |es entregard una ficha donde estaran Lapiz
la Creacion [as FOtOS de algunos personajes destacados en Balon de 20
de reglas Colombia, ¥ en un cuadro estara los instrumentos futbol minutos
para poder Gue esos personajes usah para ser tah Pito
jugar de la representativos, |0s nifios deberan observar, Tarjetas
mejor manera | recordar [0 trabajado en a Clase Y uhir Coh una linea amarilla y

donde corresponda GANEXO 2) Y0ja

Seguidamente de |a fiCha la maestra llevard un baldn

de futbol y entre todos jugaremos un partido de

futbol, recordando a James Rodriguez nuestro

personaje del proyecto. [La maestra junto Con |0s

niNos Crearan unas reglas para poder jugar ¥y unos

Castigos para [0S niNos que ho cumplan las reglas.

Bibliografia:
Libro Colombia pasado, presente y futuro; ediciones téchicas ¥ culturales

ANEXOS

ANEXO 1 IMAGENES DE LOS PERSONAJES DESTACADOS EN COLOMBIA




INSTITUTO TECNICO SUPERIOR DAMASO ZAPATA SEDE D

NOMRBRE: FECHA:

Indicacion: une con una linea de diferente color el personaje con su instrumento de trabajo.
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Segunda seccion...

partiCipara en |a actividad Yy se sentara por 5 minutos
eh una Silla, Castigo que fue propuesto por |0S
mismos hifios actividades atras.

INDICADORES ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS l
v PartiCipa INICTACION:
activamente La segunda seccion iniCiara cCon un conversatorio
durante el para recordar [0 Visto |a Clase pasada, antes de 10
conversatorio | iniCiar COn el cConversatorio |a maestra les dard unas minutos
aportando indicaciones a |0s hifios, ¥ les pedira que se sienten
ideas en media luha. El conversatorio iniCia Con |a
apropiadas al pregunta ésera que [as personas que son groseras Yy
tema no respetan a |0s demas representan muy bien a
Colombia? Dependiendo de las respuestas de |0s
niNos la maestra seguird Formulando mas preguntas
v' Reconoce |3 DESARROLLO:
importancCia de | Seguidamente |a maestra sacara dos sobres grandes
representar a uno hegro Con Una Carita triste Y otro de colores de 10
Colombia la bandera de Colombia Y unha Carita feliz. Se le dice minutos
teniendo a oS ninos que entre todo Vamos a seleccionar |a
buenas imagenes que hacen representar de [a mejor manera
acciones a Colombia Y las que ho. Se les pregunta a l0s hifnos
¢qué acciones hacen representar a Colombia de la
mejor manera? [,a maestra les dird Varios ejemplos
para que |0s hifios, empiecen a participar.
v' Clasifica CULMINACION: v' Gobre de
imagenes Finalmente la maestra saca 26 imagenes de acciones color
teniendo en buenas y malas dentro de uha bolsa, GANEXO 2) para negro
cuenta un que todos |0s nifos participen. De a uno iran v/ Gobre de
Criterio pasando al frente ¥ escoger unha imagen de la bolsa, colores de 15
v' Describe una cuando tenga Ya la imagen debera describir que hay la bandera | mihutos
imagen en |a imagen y colocarla donde pertenece, si soh v Carita
v' Reconhoce que | buenas acciones dentro del sobre de |0s colores de tristes y
se toda mala la bandera que es felicidad Colombiaha ¥ Si son feliz
conhducta malas acciones dentro del sobre hegro que es v 26
tiene un tristeza Colombiana. imagenes
castigoy [0 Durante |3 actividad la maestra les estara
asume con recordando [as hormas de Comportamiento que
respeto deben seguir, el hifo gue incumpla unha nhorma No

Bibliografia: idea tomada de leydy Natalia Gomez Gamboa
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ANEXO 1 IMAGENES DE MALAS ACCIONES




ACTIVIDAD ¢ (COLOMBIA TIERRA QUERIDA)

Fecha: vierhes, 16 de octubre de 2015

Dimensiones: corporal, Comunicativa, estétiCa, SOCio-afectiva Y Cognitiva

Fuhdamentacion conceptual:
Diferencia entre oficio y profesion
El oficio se relaciona mas con trabajos manuales, Generalmente el oficio se
aprende trabajando directamente Con |a materia, es decCir, se aprende
empiricamente fruto de la experiencia.

Ejemplos de oficios: zapatero, pahadero, relojero, etC.
La profesion se ensena en las universidades o institutos, Ya que requieren

conocimientos especCializados. {Jn profesional tiene el respaldo aCadémico para

realizar un trabajo especifico. Ejemplos de profesion: Médicos, Ingenieros,
Periodistas, Arquitectos, etC.

practiCa
escuchay

sobre (as profesiones, el Video es de Barney el Camion
quien no ha acompahado en todos [0S proyectos de aula

INDICADORES ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS ]
INICIACION: v Baldn
v Diferencia Para la actividad los nifios deberan estar ordenados elaborado
entre el alrededor de la alfombra, la maestra les recordard las en icopor
significado de | hormas de Clase, Como, hacer Silencio, |evantar la maho Si |v' tarjeta 10
profesion y Guiere hablar, conservar |a postura, saber escuchar. minutos
oficio y da Seguidamente la maestra sacard el balon de futbol que
ejemplos Claros | james |es dejo, para que el hifo que mejor se halla
comportado [a Clase pasada saque la tarjeta del tema que
se trabajara. (El tema sera sobre (as
Profesiones y oficios). La maestra les dirg la diferencCia
entre OfiCio y profesion a partir de ejemplos ¥ después
hard unas preguntas acerca del tema, ¢alguien de tu
familia tiene una profesion? ¢[,as mamas que estan en la
Casa ejercen Una profesion o un oficio? Eso con el fin de
Gque poner a pensar a |0s hiNos ¥ hifas ¥ a Valorar lo que
[as mamas hacen por |a familia Como atenderl|os, darles el
alimento, etc.
recuerda las DESARROLLO: v Video
normas de Después de las preguntas la maestra le pedird a los ninos | v Dvd
comportammient | que se formen en filas, uha de hifos ¥ |a otra de ninas, v televisor 12
oY las pohe enh | parair a la sala de audiovisuales ¥ apreCiar unh Video minutos




partiCipa
aCtivamente
durante el
video

(https://www.youtube.com/watCh?v=GaD7abM{U9i4),
antes de iniCiar el video la maestra les recordara las
hormas de comportamiento que deben seguir Como:
hacer silencio, mantener [a postura, evitar hablar con el
compafero, observar atentamente e| Video, partiCipar
activamente durante el Video a las preguntas gue hace
Barney.

v sigue |as reglas
del juego

v/ Comparte Con
|os demas
materiales de
trabajo

v relacionay
diferencCia
imagenes de la
loteria

CULMINACION:

Para finalizar se jugard con una [oteria de profesiones,
para esta actividad la maestra les pedird a |0s hifos que
formen parejas un nifio Y una hina, les dejara Claras la
reglas del juego, como, levantar la mano si la imagen que
se $aco de |a bolsa corresponde Coh |a que tiene en el
Carton, mantener |3 postura, hacer silencio, no gritar,
Ccompartir Con el compahnero, etC.

Cada pareja tendrd un cartdn, ¥ en una bolsa estaran las
tarjetiCas de |os Ccartones, a medida que Valla Ilenahdo el
Carton se empieza de huevo, rotando [0S Cartones y
dandole [a oportunidad a que |0s nifos ganadores saquen
las tarjetas de |a bolsa. GANEXO 2)

Con esta actividad se reforzara las hormas de
comportamiento Y [as profesiones u oficios de mahera
ludica.

v Loteria
de
profesion
es
elaborada
sen
Carton
paja

13
minhutos

Bibliografia:

Video de Barnhey: https://wWww.youtube.com/watCch?V=GaD7abM [J9i¢
Diferencia de oficio ¥y profesion: http://www.diferencCia-entre.com/diferencia-entre-oficio-y-profesion/

ACTIVIDAD 1 (JUGANDO Y APRENDIENDO)

Fecha: Martes, 20 de octubre de 2015

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afecCtiva Y Cognitiva

pre-saberes
libremente y

comportado [a Clase pasada Saque |a tarjeta del tema que
se trabajara. (El tema sera sobre |0s medios de trasporte).

v adivinanza
S

INDICADORES ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO

DE LOGROS

v participa INICIACION: v Baldn de
activamente Para la actividad |os nifios deberan estar ordenados futbol
durante la alrededor de la alfombra, la maestra les recordard las elaborado
actividad de hormas de Clase, Como, hacer Silencio, [evantar la maho Si eh icopor 10
las preguntas y | quiere hablar, Cconservar |a postura, Saber escuchar. v Tarjeta minutos
las adivinanzas | Seguidamente [a maestra sacara el baldn de futbol que con el

v expresa sus James les dejo, para que el hino que mejor se halla tema




manejando un | Para ihiCiar Con el tema la maestra les formulara una
tonho de Voz serie de preguntas para mirar |0S pre-saberes de |0s nhihos
adecuada Yy que compartah entre e|los sus CohocCimientos.

¢{Qué medios de transporte conoces?, (Cuales medios ha

utilizado para transportarse?, (Qué transporte utilizas

para ir al colegio?

Seguidamente |a maestra |0s invitara a |0s ninos a que

partiCipen en unhas adivinanzas, antes de iniCiar les

recuerda |a importanCia de escuchar para poder

partiCipar Y adivinar correctamente. GANEXO 2)

DESARROLLO: Imagenes
pronuncia Después de las adivinanzas |a maestra les mostrara a |os de |os
correctamente | niNos algunas imagenes de medios de trasporte medios de
|os hombres de | aCuaticos, terrestres ¥ aéreos, ¥ junto con |os nifios trasporte 10
algunos medios | prohunciaran |os nombres de Cada uno correCtamente, a acuatico, minutos
de trasporte medida que 10s nifos Vah pronunciando (os medios de terrestres

trasporte |3 maestra |os ird pegando por todas partes del y aéreos
asocia la salon. Sonidos
imagen con el | Cuando ya todas las imagenes estén pegadas, la maestra de |os
sohido invitard a los niNos que se sienten en sus respectivos medios de

puestos Yy escuchen |os sonhidos de |0s medios de trasporte

trahsporte Y adivinen de que medio de trasporte se trata, grabadora

a media que se Va escuchando el sonido |a maestra le

pedira al nifos mas juiCioso y que permanezCa en el

puesto que Coja la imagen del medio de trasporte

escuchado. Esto con el fin de promover en |0S nhinos el

buen comportamiento.

A medida que Van escuchando |os sonido se ird retirando

las imagenes de |os medios de trasporte en la pared al

finalizar todas las imagenes deben estar en una mesa
clasifica los CULMINACION: Murales
medios de Para finalizar |3 maestra pegara en el tablero un mural de agua, 15
trasporte donde esta dibujado el agua., la Carretera Y las hubes. [a nhubes ¥y minutos
seglin su [ugar | maestra invitara a los niNos a que se sienten en media Carretera
de movilidad luna mirando el mural e irdh pasando [0S niNos Mas Imagenes

Juiciosos al frente para que Clasifiquen [os medios de de medios

trasporte antes mencionados segun su lugar de de

movilidad. trasporte

Bibliografia:

Adivinanzas. http:f/enquequieresViajarchiquitin.blogspot.com.cof

ANEXOS




ANEXO 1 ADIVINANZAS

Mi camino es de hierro Tengo alas Y ho SOy ave
de el ho puedo Ssalir, tengo Cola Y ho SOy pez
ChacCa, ChaCa, ChaCa, Cha Y Si quiere Volar por el
mundo

uha maquina tira de mi enh mi panza te has de
meter

(el tren) (el avién)

Corro por |3 Carretera Encima de la cabeza

Y no soy animal, gira mi grah abanico

|os ojos me brillah de hoche Y en |a punhta de la Cola
y con hambre no puedo andar gira otro pequehito.

(Carro) (helicéptero)
Vehiculo soy Camino sobre |as olas
hago mucho ruido Yy tengo vestidos blahcos
pero solo dos Si el viento me empuja
Viajah conmigo. fuertemente
(13 moto) mucho mas rapido ando.

ACTIVIDAD 2 QUGANDO Y APRENDIENDO)

FecCha: miércoles, 21 de octubre de 2015
Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afeCtiva ¥ Cognitiva
Fundamentacion conceptual:

Semaforos: son dispositivos de sefiales que se sitlan en intersecciones Viales ¥
otros |ugares para regular el trafico, Yy por ende, el trgnsito peatonal.
Funcionamiento del semafForo
Rojo: para detenerse inmediatamente. En algunos paises, Si el rojo esta
parpadeando, actlia Como una sehal de Alto/Pare/Stop.

Verde: para avanzar, puesto gue no hay obsticulos.
Amarillo o Ambar: detenerse Y en e| Caso de no tener tiempo para hacerlo justo
antes de [a lihea de detencion, pasar Con precaucion/ceda el paso.



sucesos vividos

sefales de transito Vistas. Cuando ya todos [0s nifos
terminen pasaran al frente y les contard a oS
compaferos [0 que hicieron. [La maestra les recordara
[as hormas de comportamiento durante [a actividad Y

INDICADORES ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS

v' PartiCipa INICIACION: v Balon de
aCtivamente Para la actividad |os nifios deberan estar ordenados Futbol
durante la alrededor de |a alfombra, la maestra les recordard las elaborado 12
observacion del | hormas de Clase, Como, hacer silencio, levantar la mano enh icopor minutos
video si quiere hablar, conservar la postura, saber escuchar. |v' Tarjeta

Seguidamente |a maestra sacard el balon de futbol que con el

v Muestra James les dejo, para que el hinho que mejor se halla tema
respeto hacCia la | comportado |a Clase pasada saque la tarjeta del tema v Video de
maestra ¥y demas | que se trabajara. (El tema sera sobre e| semaforo Como Barney
compafheros sefal de transito). Para esto [a maestra llevara a [0S v Dvd

nifos al aula de audiovisuales para observar uh video de |v tv
Barnhey el camion (el semaforo:
https://Www.youtube.com/watCh?v=n5SRFGEO_NO)

durante el video |a maestra les estara recordando |as

normas de comportamiento Y les hard preguntas a los

niNos para que no pierdan a3 atencion.

v/ identifica oS DESARROLLO: v’ Carretera
colores del Seguidamente la maestra invitara a [0S nifos hacer un elaborada
semaforo y sus Juego de roles, |la actividad consiste en que alguhos en papel 10
respectivos niNos seran medios de trasportes terrestres y Otros de azUcar | minutos
sighificado seran peatones, la maestra llevara una Carretea grande |v  Semaforo

donde estara dibujada una Cebra que es donde deben |v  Linterha

v’ partiCipa pasar |os peatones, también se |levard un semaforo, (0s | v Volantes
activamente en | niNos que serdn medios de trasporte iran por |3 en Carton
el juego de roles | Carretera Y deberan estar pendientes cuando Cambie la

|uz del semaforo para actuar teniendo en cuenta o

v/ establece unas aprendido, si e| semaforo esta en rojo quiere decCir que
reglas de juego y | deben frenar ¥ |0s hifos gue son peatones deben pasar
[as cumple por |3 Cebra. Asi sucesivamente ¥ se Cambiard los gue

fueron medios de trasporte seran patones Yy viceversa.
Antes de iniCiar con el juego la maestra junto con (oS
nifos estableceran unas reglas Y unos Castigos si no son
Cumplidas las reglas.

v Muestra CULMINACION: v Plastilina
Creatividad a la | Para finalizar los nifos pasaran al salon de clase, la v' Tabla de 15
hora de trabajar .| maestra les pedird que se sienten en sus respectivos plastilina minutos
con plastilina puestos para realizar la Ultima actividad la Cual consiste

v' Representa en que |0s nifios con plastiling representaran (o Vivido
artisticamente enh el juego anterior. Moldeanhdo con plastilina 1as




les recordara |a importancCia de compartir |0s
materiales.

Bibliografia:
Video de| semaforo de Barney el Camion: https://www.youtube.com/watCh?v=n5SRFGE0_NO
https://es.wikipedia.org/Wiki/Sem%C3%A1f0ro

ACTIVIDAD 3 (QUGANDO Y APRENDIENDO)
Fecha: jueves, 22 de octubre de 2015

Dimensiones: corporal, Comunicativa, estétiCa, SOCio-afectiva ¥ Cognitiva

FundamentaCion conceptual:

Medio de comuniCacCion: se hace referencia al instrumento o forma de contenido

por e| Cual se realiza el proceso comunicaciohal o comunicacién.
CaracteristiCas positivas Y hegativas de |os medios de comunicacion

Positivas. [,as CaracteristiCas positivas de |os medios de comunicacion residen en

que posibilitan que amplios contenidos de informacion lleguen a extendidos
|ugares del planeta en forma inmediata. [,os medios de comunicacion, de igual

manera, hacen posible gue muchas relaciones personales se mantengan unidas o,

por [0 menos, ho desaparezCanh por Completo.
Negativas. [Las CaraCteristiCas negativas recaen en la manhipulacion de la

informacion y el uso de |a misma para intereses propios de un grupo especifico. En

MUChOS Casos, tiende a formar estereotipos, seguidos por muchas personas
gracCias al alcance que adquiere el mensaje en su difusion (como sucede al
generalizar personas o grupos).

Tipos de medios de comunicacion

Medios sociales de informacion cotidiana

Periddicos

TRadios

Television

Redes sociales

Medios de comunicacion interpersonal

Teléfono

Correo postal

Fax

Correo electronico

Medios de entretenimiento

Historieta

Cine

Internet y sitios web




compaferos

Arma frases
Cortas ¥ con
sentido

[as reglas del juego ¥ las consecuencia Si unh nino
incumple |a regla.

¢{COmo se juega?

Los ninos se sientan en un Circulo muy cerca unos de
|os otros. Se seleccionha un hifo para comenzar el
juego, él o ella deben pensar en una frase decirsela

INDICADORES ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
v Expresa sus INICIACION: v Balon
pre-saberes a Para la actividad |os nifos deberan estar ordenados elaborado
sus alrededor de la alfombra, la maestra les recordara las eh icopor
compaferos de | hormas de Clase, Como, hacer silencio, [evantar la v Tarjeta 10
Clase mano Si quiere hablar, conservar |3 postura, saber con el minutos
manteniendo escuchar. Seguidamente |3 maestra sacara el balon de tema
unh tono de voz | futbol que james les dejo, para gue el hiho que mejor
adecuada se halla comportado |a Clase pasada saque |a tarjeta
v TRecuerda las del tema que se trabajara. (El tema sera sobre 0§
hormas de medios de comuniCacion) para iniCiar con el tema la
comportamient | maestra formulard preguntas para mirar [0S pre-
0Y las pone en | saberes de [0s nifos. éQué son medios de
pracCtiCa comunicacion? ¢éQué medios de comunicacion
conoces? ¢Cuantos medios de comunicacion utilizan
en |a Casa? Entre todos [0S nifos se ird respondiendo a
las preguntas Y [a maestra Complementara algsunas
respuestas o les corregird Si es necesario. Durante el
conversatorio [a maestra les estard recordando (a
importanCia de levantar la mano al hablar Y mantener
el tono de voz.
v DescCribe DESARROLLO: v Mural de
imagenes Seguidamente [a maestra sacara un mural donde |os medios
sencillas habran diferentes imagenes de |os medios de de 12
comunicacion, al saCar el mural la maestra le pregunta comunica minutos
Identifica a los ninos que imagenes hay en el mural, de igual Cioén
Cuantas manera se le pedird a [0S nifos que describan (0s v Imagenes
imagenes hay diferentes medios de ComuniCacion que hay en el de medios
en el mural mural. de
A medida que los hihos Van pasando a descCribir, la comunhicCa
maestra les ird complementando con [a importancia Y Cion
Cuidados que hay gue tener con Cada medio de
comunicacion. Al finalizar la descripCion la maestra
les pedird a los nifos que entre todos contemos
cuantos medios de comunicacion hay en el mural para
reforzar el conteo.(ANEXO 1)
Respeta las CULMINACION:
reglas de juego | Para finalizar la maestra inVitara a (0s nifos a jugar al 13
Y a los teléfono roto, pero antes de iniCiarlo se dejard Claras minutos




Claramente al hino de su izquierda. EI mensaje se Va
repitiendo de nino a hifo siempre por la izquierda,
Cada uno debe repetir [0 que entendio, inCluso Si nO
entendio muy bien o si no tiene sentido |0 que
escucho. Cada mensaje se debe escuchar Y

repetir 010 Uha vez. Cuando el mensaje llegue al
Ultimo nifo éste debe decirlo en voz alta Y luego el
primer nifo debe decir su mensaje original.

Durante el juego la maestra les recordara as reglas de
juego, para que ho [as incumplas

Bibliografia:
http://Www.padreshispanos.com/juegos tradicionales/juegos-tradiC-8/656/
https://es.wikipedia.org/wiki/Medio_de_comuniCcaCi%C3%B3n

ANEXOS

ANEXO 1 MURAL DE LOS MEDIOS DE COMUNICACION



http://www.padreshispanos.com/juegos_tradicionales/juegos-tradic-8/656/

ACTIVIDAD ¢ (MATERIALIZACION)

Fecha: Viernes, 23 de octubre de 2015

Dimensiones: corporal, ComuniCativa, estétiCa, SOCio-afeCtiva ¥y Cognitiva

v Pacta reglas
dejuegoy las
pone en

manera sobre sus preferencias, la maestra invitara a
|os nifos a jugar “Carrera de sacos” el mas comun de
|os juegos Yy donde |os nifos podran desarrollar
agilidad, motricidad, coordinacion constancCia ¥y

INDICADORES ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO
DE LOGROS
INICIACION: v Pelota

v TRecuerda lo | La actividad se iniCiara con el juego de (tingo tango |v Bolsa 10
aprendido pregunta) para saber que aprendieron [0S nifos, para |v  preguntas minutos
durante el esto |3 maestra llevara una pelota ¥ una bolsa donde
proyecto habra diferentes preguntas alusivas al proyecto

v" Pone en trabajado “soy colombianho” antes de iniCiar con el
practica las juego se paCtaran unas reglas sencillas como: no
reglas deben quedarse con |a pelota, tienen que pasarla
acordadas al | rapidamente, no deberan lanzarle la pelota al
inicio de la compafero si no darsela en la mano etc. GANEXO 1)

Clase Para iniciar con el juego |os nifios se organizaradn en
un circulo

v tantiene una | DESARROLLO: v titere de 10
conversacion | Seguidamente |a maestra les dird a (0s nifios que James minutos
amena James Rodriguez Vino a Visitarlos de huevo, y gue TRodriguez
tehiendo en Cuando llegue o Vanh a saludar Y le van @ contar [0
cuenta la que aprendieron de Colombia ¥ |0 que mas les gusto
importancCia del proyecCto.
de respetar la | Seguidamente |a maestra saldra ¥ entrara
palabra de [0S | huevamente con el titere James Rodriguez.
demas Cuando Ya [os nihos hayah contado sus experiencias
compafieros | y el titere les haya hablado sobre |a importancCia de

tenher uh buen Comportamiento, de respetar a las
personas, el titere se despedira diciéndoles “como
se comportaron super bien la maestra ¥ Yo les
trajimos unas sorpresitas, espero se diviertan y [as
Cuiden”

La maestra les dird a los nifios que al finalizar la
jorhada les hard entrega de |as sorpresas.

v respeta alos | COLMINACION: v Gacos 15
compaferos Para finalizar la maestra dird a [0S niNos que si minutos
durante [0S conocen Cuales son [0s juegos tipicos de Colombia,
juegos. entre todos hablardn acerca del tema Y de igual




practiCa resistencia.

Antes de iniCiar el juego [a maestra junto con |os
niflos construiran (as reglas del juego.

Terminado el juego la maestra les hara entrega a |0s
ninos de sus sorpresas ¥ la Carpeta Con todos |0s
trabajos elaborados durante e| proyecto.

ANEXO 1 PREGUNTAS ALUSIVAS AL PROYECTO

¢Qué es Colombia?

¢Cual es el idioma oficial de Colombia?

¢Doénde estd ubicado Colombia?

¢Qué mares rodeah a Colombia?

¢Cuadles son los simbolos patrios de Colombia?

¢Qué color tiene la bandera de Colombia?

¢Qué signhificado tiene |os colores de la bandera de Colombia?
¢Quién es el presidente de la republica de Colombia?

¢COmo se les [lama a |as personas que Viven en Colombia?

LQué significado tiene Cada parte que complementa el escudo de Colombia?
LQUE es fauna Y flora Y que elementos pertenecen en nuestro pais?
¢Qué cuidados debemos tener con [a fauna Y flora?

¢Cudles son |os medios de trasporte usados en nhuestro pais?
¢Cuadles son las sefales prinCipales de transito?

¢Cudles son los medios de comunicacion mas usados en Colombia?
¢Cudles son las hormas Ciudadanas?
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