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En la presente Cartilla |Udico pedagogica se encuentra la recopilaCion
de |as actividades y estrategias mas significativas elaboradas dentro de
uh proyeCto de aula; se realizaroh basadas enh [as difiCultades que se
pudieron evidencCiar en Cuahto a la convivenCia en el qula.

[Las estrategias que se enhcuentrah plasmadas en esta Cartilla (0gran
resultados positivos, favoreciendo gl docente Yy estudiahtes en Cuahto
a la formacion de valores ¥ la Saha convivencCia en el aula.



LLa Cartilla ludico Pedagodgica tiene como propoOsito realizar un gporte
fundamental el de fomentar |a convivencCia en el aula Y recopila |as
actividades y estrategias mas significativas elaboradas en proyectos de
aula de |0s grados de pre jardin Y jardin.

Para la realizacion de cada una de |as actividades se partio de unha
revision de documentos telriCos y conceptuales sobre valores gue
ayudah a fomentar uha saha convivencia en el aula, juego Yy estrategias
pedagbgicas; de la observacion de comportamientos inapropiados de
|os niNos dentro ¥ fuera del aula; se implemento |3 literatura COmo
estrategia Central para dar iniCio a la planeaCion de as actividades que
se |levaron a Cabo en el transCcurso de dos semestres.

Fundamentalmente se pretende contribuir al progreso y superacCidon de
1as dificultades observadas en el qula ¥ a Su vez dejar unha guia en el
plahtel para |0s educadores del cCOmo fomentar |a convivencia en el
aula a partir de estrategias |udicas.
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TEMA
Percepcion de sonidos, ruidosos,
suaves.

LOGROS

Percibir y distinguir e}y
diferentes sonhidos usuales como
las  palmadas, risas, llanto,
Animales, transportes, objetos.

INDICADOR.DE LOGRO
Percibe los diferentes sonidos
mas usuales

PartiCipa activamente en |as
preguntas formuladas por (3
maestra

RECURSOS

Cuento, Diferentes sonidos,
grabadora, Diferentes (Qbjetos,
Caja

TIEMPO

30 minutos

Normas de ConvivencCia

INICIO:

Ge relne a |os niNos frente al tablero y se contara el cuento del enano
Paquito, mientras se Va contando se haran |0os sonidos que se
presentan en |3 historia, luego se hardn preguntas como: ¢Cudles
fueron [os sonidos que emitid el enanito Paquito? ¢DoOnde hemos
escuchado esos sonidos? ¢Qué partes del cuerpo utilizamos la emitir
€s0s sonidos?

DESARROLLO:

Seguido de esto se hara un juego sobre adivinar sonidos y se colocara
en |a grabadora diferentes sonidos Como: uh tren, un Carro, anhimales,
mover una silla, ruidos suaves, el sonido del mar Y ellos deberan
escuchar uha o dos veces ¥ adivinar @ Cual corresponde Cada uho.

FINALIZACION:

‘Para terminar en una Caja habra una serie de objetos que se utilizaran
durante |a actividad, se les pedird gue por orden toquen, Sim mirar un
objeto, |0 hagan sonhar, ¥ digah que es, de acuerdo al sonido que
emite, luego sacarah un objeto, esto se hard con el fin de reforzar |as
bu enas hormas en clase Y se les preguntard, ¢LCOmo se [lama el objeto
COmo es su sonido? ¥ asi damos [a finalizacion a la actividad.




TEMA
Valor de la Amistad

LOGROS

PartiCipar en actividades de
grupo demostrando interés.
Fortalecer el vinculo afectivo
entre |0S niNos.

INDICADOR DE LOGRO
Describe e interpreta dibuwos
e imagenes.

TReconoce |0s persohajes de
uh cuento.

EXpresa libremente sus
opihiones de acuerdo al
cuento.

RECURSOS
Cuento para que Ssoh [os

amigos, Imagenes, Hojas
blancas, [Lapiz, Colores

TIEMPO
20 a 30 mihutos

Valor de la Amistad

INICIO:

Ge dara inicio con un verso sobre |a amistad, se pregunta a (0§ hifios de
que trataba el verso |uego se ubiCard a [0S hifos formando unha
Circunferencia en el centro del salon para iniCiar con la harracion de un
cuento “Para que son |0s amigos”, pero antes de iniCiar se |es preguntara
para que Creen gue soh |0s amigos

DESARROLLO:

Se narrard el cuento a |os nifos, para ello mostramos la portada. ¢éQué
observan? ¢De qué Creen que se tratard el cuento? [,os niNos formulan
hipotesis. Seguidamente se les mostrard las imagenes por medio del cual
se les ira harranhdo el cuento “Para eso son |0s amigos” de Valeri
Gorbachev. Antes de terminar de harrar el cuento se [0S preguntara
Gque Creen que pasara al final del cuento. (Jha Vez se haya presentado el
cuento se realizard un conversatorio con |os estudiantes formulando [as
siguientes preguntas: ¢{QUE personajes se presentan en el cuento?, ¢Por
Gué estaba preocupada la Cabra?, éQué se imagind que le habia ocurrido
a Su amigo el cerdo?, ¢éQuUE fue a hacer la Cabra a la Casa del cerdo?,
¢Qué era |0 que en realidad le ocurria al cerdo?, ¢Qué le gustd del
cuento? Seguidamente se ubicardh en el aula de cClase donde
encontrardn |os personajes del cuento (cerdo y Cabra) pegados en una
de |as paredes se dejara gue |0S hiNos |0s observen [0S reconozcan.

FINALIZACION:

Ge les pedira a |0s hifos que escojah a uh compaferito, uego se |es dard
dos hojas blancas en la gue cada uno deberda dibujar a su compahero, al
finalizar todos los dibujos se les pedird pasar al frente de |os
compaferos y describir al amigo.




TEMA

Fabula Yy adivinanzas de la
paloma Y |a hormiga (Valor de
la amistad)

LOGROS
TReconocer |la importancCia del
Valor de |a amistad

INDICADOR DE LOGRO
PartiCipa activamente en las
preguntas realizadas.
Disfruta de |Ia
propuesta.

acCtividad

RECURSOS

Fabula, adivinanzas, bolsa
magica, Guia con |os animales,
papel seda rojo, algodon,
colbon

TIEMPO
25 a 30 minutos

INICIO:

Ge relhe a los nihos frente al tablero ¥ en una bolsa magiCa habra
unas imagenes de unos personajes de una historia, ellos deberan
adivihar estos personhajes mediante unas adivinanzas.

DESARROLLO:

Geguido de esto con |0s personajes se les contarad la fabula de la
paloma Y la hormiga luego se hardn preguntas como: ¢Qué le sucediod
a la hormiga? ¢Quién ayudo a la hormiga para que no se ahogara?
¢Qué le iba a suceder a la paloma? ¢Quiénes se hiCieron amigas Y
porque? ¢QUé Valor se utilizd en esta historia? Se hablard sobre este
Valor Y se |es preguntara a los ninos ¢éQué es la amistad?

FINALIZACION:

Para terminar se les entregard una guia con [a hormiga Y la paloma en
la cual deberdn decorar, la paloma con algodon y la hormiga con
papel seda r0jo, uha vez termihado de decCorar [0S ahimales se
escogeran a unos ninos y se les pedird que muestre Su trabajo ¥ que
Coh sus propias palabras harre |a fdbula al inicio contada.




TEMA
Mi Carta del amor Yy amistad.

LOGROS
Decorar de manera Creativa la
carta hecha en Clase.

INDICADOR DE LOGRO
Hace y decora de manhera
Creativa la Carta del amor Y la
amistad

Ge integra Yy comparte con [0S
compaferos

Participa activamente en las
acCtividades propuestas

INICIO:

Se reline a los nifos en circulo ¥ se habla sobre el dia del amor Y |a
amistad, antes de empezar se pregunta Si alguien sabe sobre el dia del
amor Y la amistad, si ningun nifo sabe se habla sobre el tema, luego en
el salén habrd pegado en Varias partes Corazones, todo sobre el amor
Yy la amistad, se les pregunta a l0s nifos éque encuentran en el salon?
¢Qué hay de nuevo en el salon? ¢De qué color son [0S Corazones?

DESARROLLO:

Seguido de esto se |e entrega al nifio un corazdn hecho en Cartuling ¥
se |e pide que |o decore con algoddn de colores por una parte Y por
el otro [ado que esCriba 0 dibuje algo para alguien muy especial, luego
se le entrega a Cada nhifio un sobre y se pregunta ¢Qué medio de
comunicacion es?, en cual guardaran el Corazon, después |0s nifos
encontrarah un buzdén hecho en cartuling corrugada Yy se les
pregunta ¢Qué medio de comunicacion es este? Después los ninos
echaran la Carta dentro del buzon.

FINALIZACION:
Una vez terminado el ejercicio se habla sobre el Valor de |a amistad Y
se escoge un nino al azar, se le pide que saque del buzon una Carta Y
que se la entregue a unho de sus companeros, asi sucesivamente con
|os todos |0s ninos.







TEMA

El pastorcito mentiroso

LOGROS

TReconocer por medio de |a historia
del pastorCito mentiroso el valor de
la honestidad

INDICADOR DE LOGRO
Identifico palabras ¥ actitudes gue
contribuyen a Sser unha persona
honesta.

ldentifico acciones que
corresponden ¥ ho corresponhden a
uha buena conducta.

RECURSOS

Historia pastorCito mentiroso
Imagenes de la historia “El
pastorCito mentiroso”

Estrellas con actividades pegadas en
el tablero

Cinta pegante

TIEMPO

20 a 30 mihutos

Valor de |a Honestidad

INICIO:

Ge realizara la bienvenida, luego se |es pedird a [0S niNos sentarse en
el piso y se l|es contara el cuento de “EL, PASTORCITO
MENTIROSO”. Antes de concCluir la historia, la maestra preguntard
a los nifos(as) ¢Cual seria el final para este cuento? [,os nifios diran
sus ideas y cuando termine la discusion observaran el final de la
historia.

DESARROLLO:

TReconstruccion de (a3 historia con ayuda de imagenes ilustradas
Seguido de esto, los nifos(as) reflexionaran sobre las conductas Y a
Su vez comprenderan el valor de la honestidad con las siguientes
preguntas:

1. (Qué mentiras han dicho?

2. ¢Por qué no debemos decir mentiras?

3. ¢QuUE nos puede suceder si enganamos a |os demas?

4. {QUEé pasa Si todos los dias deCimos mentiras en |a Casa, en el
colegio, Con |0s amigos(as)?

FINALIZACION:

Ge pegarah estrellas en el tablero y Cada hiNo pasara Y tomara unha, en
estas estrellas encontrardn imagenes relacionadas con la historia, [0S
ninos deberan decir de acuerdo con |a imagen que sucedid en la
historia Con esa imagen.




TEMA
La amabilidad

LOGROS
Familiarizar al nino sobre la
importancCia de |la amabilidad

INDICADOR DE LOGRO
ldentifico en el cuento aspectos
relacionados con |a amabilidad
TRespondo a [0S interrogantes
plahteados a partir del cuento.
Ordeno las imagenes de la
historia

RECURSOS

Cuento, Imagenes de la historia
de secuencias, Objetos, Tarjetas
de colores con expresiones

TIEMPO
30 minutos

Valor de la Amabilidad

INICIO:

Ge les muestra algunas imagenes para que las desCriban (muestra
amabilidad y groseria), luego se les nharra el cuento DANIEL Y LAS
PALABRAS MAGICAS.

DESARROLLO:

Se les pide a |0s nifios que respondan a as siguientes preguntas: ¢Que
le regalo el abuelo a Daniel? ¢Qué sucede si se regalan las palabras
amables? ¢Qué le regala Daniel a su mama? ¢Qué le regala Daniel a
papa? ¢Cudles soh las palabras magicas? ¢(COmo se sienten |as personas
cuando escucha esas palabras magiCas? [Luego, se muestra una
secuencia de imagenes donde se obserVa la actuacion de dos nifios
jugando futbol donde se describiran primero y luego se ordenaran. Se
establece un dilogo con [os nifos para hablar sobre la amabilidad.

FINALIZACION:

Por Ultimo se hardn Srupos Y se les entregard un objeto Y Cada uno
tendrd dos tarjetas, |0S niNos que escojan la tarjeta azul deben pedir
el objeto diciendo” por favor me prestas...” Y cCuahdo se |0 entregue
decir graCias Y |0s nifos que tengan |3 tarjeta roja deben entregar el
objeto y decCir de hada.







TEMA
La Clasificacion de |os medios
de trahsporte

LOGROS
Conocer e identificar |OS
medios de tranhsporte

INDICADOR DE LOGRO
PartiCipa activamente en las
preguntas formuladas.
IdentifiCa los diferentes tipos
de medios de tranhsporte

RECURSOS

Imégenes de |os medios de
trahsporte, Video de [0S
medios de tranhsportes, papel
bonh con las 3 divisiones.

TIEMPO
40 minutos

Valor de |a ToleranCia

INICIO:

Se reuine a |os nifos en media luna, se muestra una Caja pequeha Cuyo
interior hay una serie de imagenes de transportes, pero |0s ninos deben
adivinar que hay en la Caja, ¢LQué creen que hay en la Caja? Antes de
sacar imagen por imagen se da pista, |0 utilizamos para venir al jardin
{COmo se llama ese transporte? ¢Cuantas llantas tiene? Asi Vvan
surgiendo [as preguntas mediante se saCa Uha imagen y luego se compara
las imagenes anteriores.

DESARROLLO:

Frente a las respuestas dadas por |0s hifos se muestra uh Video sobre [0S
medios de tranhsporte, que muestre: unh bus, un Carro, uha moto, Una
bicicleta, un tren, un barco, un avidn una vez Visto el Video se hace
preguntas como: ¢Cuantas ruedas tiene el Carro? ¢Cudntas ruedas tiene
la bicicleta? ¢Cual de |os dos transportes tiene mas ruedas? ¢Qué color
tiene el avion? ¢De qué color es la moto? ¢Por donde se desplaza el tren?
¢Por dénde se desplaza el avion? ¢Por donde se desplaza el barco?

FINALIZACION:

Unha vez realizada las preguntas, se muestra en papel bond 3 divisiones,
medios terrestres, medios acuaticos, medios aéreos a los nifos se les
entrega Uha imagen de un medio transporte ¥ |as deben colocar donde
corresponde. Seguido de esto hablamos sobre el Valor del respeto Yy se
ColoCca unha imagen relacionada Con el respeto Yy se preguntas ¢Quée
observan en la imagen? ¢Qué estd haciendo el nifio? ¢Por qué es
importante este Valor en huestra Vida? Y se interioriza este valor y se
habla de acuerdo a las respuestas y preguntas de |0s nifios.




Conociendo las sehales de
transito.

LOGROS

Adquirir huevos
conocimientos  sobre las
sefales de transito

INDICADOR DE LOGRO
Disfruta de [0S juegos
propuestos por |3 maestra a
través de la exploracion ¥ la
observacion

gigue instrucciones dadas por
l[a maestra

PartiCcipa activamente en las
preguntas formuladas por |a
maestra

RECURSOS
Imagenes de las sefales de
trgnsito, Calle pintada en

papel CraC, Ssefales de
trdnsitos hechos en cartulina.
Imégenes de |os medios de
transporte.

INICIO:

Se reline a los nifios en media luna, se les muestra imagenes de las sehales de
transito, primero se les pide que Visualicen las imagenes y se |es pregunta
lesta imagen que Crees que sighifiCa? ¢QuEé es esta imagen? Frente a |as
respuestas dadas por |0§ nifos ¥ |0 que Visualizaron, se |es habla uh poco
sobre el tema de las sefales de transito, se Va colocando [as imagenes en el
tablero y se expliCa, que sighifiCa Cada uha como: Pare, Ceda el paso, girar a
la izquierda, girar a la derecha.

DESARROLLCO:

Seguido de esto se |e dice a |0s hifos que jugaremos con las sehales de
trdnsito y se le pide que hagah una fila, en el centro del saldh coloCamos
unas Calles pintadas en papel CraC, la Cebra, algunas sefales de transito, se
les dice que observen atentamente |0 gue hay en el saldn, se les pregunta,
{Qué observan en la mitad del saldn? ¢Cudles sehales encontramos en el
juego? ¢Qué colores se observan? Frente a las respuestas, se les dice a [0S
niNoOS que esas son [as sefales que Vimos anteriormente y que haremos un
recorrido por |3 Calle la que estd ubicada en el saldn e imaginaremos que
SOmMOSs Carros, Motos, bus ¥y tendremos en cuenta |as sehales de transito,
jugamos con |os nhihos, hacemos el recorrido.

FINALIZACION:

Al finalizar se hace preguntas sobre el juego ¢Qué observaron? ¢Cudles
sefales usamos en el juego? [uego de esto escogeremos Unos niNos al azar Y
se les da una medalla hecha en cartdn de una imagen de un medio de
transporte, se les dird que ellos seran |0s medios de transporte y tendran en
cuenta [as sefNales de transito, [0S niNOS realizan el ejercicio, luego se habla
sobre el Valor de la tolerancCia, se pregunta a [0S niNos si saben ¢Qué es el
Valor de |a toleranCia? Si alguno sabe, se da uh concepto sobre ese Valor, Es
la Capacidad de saber escucChar Y aceptar a los demas Como son, este Valor
|0 podemos evidenciar en |a actividad, gue también debemos ser tolerantes
a la hora de pasar las Calles.




Las planhtas

LOGROS

ldentificar |0s diferentes tipos de
plantas

Sembrar de manera espontanea su
propia planta

INDICADOR DE LOGRO
Participa activamente en [as
preguntas formuladas por la
maestra

Interactlia de manera espontanea
|os diferentes materiales
Identifica |os diferentes tipos de
plantas

RECURSOS

Video mi jardin magico, imagenes
de diferentes tipos de imagenes,
Vasos desechables, frijoles,
algodon, agua.

TIEMPO
20 3 30 minhutos

INICIO:

Ge reline a |os nifios en media luna se les muestra un Video sobre mi
jardin magico, una vez Visto el Video se hara preguntas Como: ¢Qué
observaron en el video? ¢Quiénes eran amigos? ¢Qué le dijo el sol a la
planta?

DESARROLLO:

Unha vez realizadas |as preguntas, Se |es muestra una Sserie de
imagenes a |os niflos sobre diferentes tipos de plantas, se hard
preguntas ¢De qué tamafo es esta planta? ¢Qué diferencia hay entre
esta planta Yy esta otra? ¢De qué color son (as hojas, el tallo, |a flor de
esta planta? Seguido de esto se escoge un nifo al azar Y se le pide que
descCriba con sus propias palabras unha planta.

FINALIZACION:

UUna vez realizado el ejercicio se |e muestra al hifo una planta real ¥
se preguntara, ¢Que observah eh [a planta? ¢De qué color es? Se les
dice a los niNos que sembraremos nhuestra propia plahta Y se le
entrega unh Vaso desechable, agua Y CO h |a ayuda de |a maestra titular
colocaremos encima algodon vy el frijol ¥y a pasar |0s dias observaremos
el proceso o e| CreCimiento de |a planta, al fihalizar se habla sobre el
Valor de la toleranCia ¢Qué es el Valor de la tolerancCia? Si alguno
sabe, se da un concepto sobre ese Valor, ES |a CapacCidad de saber
escuchar Yy aceptar a |0s demas como son.




TEMA
Goy diferente Y feliz

LOGROS

TReconocer |a importanCia de
tener uha buena autoestima.
Valorar a l0os que me rodean.

INDICADOR DE LOGRO
TReconozco que todos [0S
seres humanos somos
diferentes.

Valoro y respeto a Mmis
compaferos de Clase.

RECURSOS

Cuento de ELMER. De David
Mckee, Elefantes de
Cartulina, Papel Ssilueta de
colores, Tablero, cinta Y
colbon, Espejos

TIEMPO
30 mihutos

Valor de |a Autoestima

INICIO:

La maestra organizard a los ninNos ¥ narrard el cuento de “ELMER’.
Modulo a Voz, entono en diferentes ritmos de acuerdo a la historia,
antes de terminar el cuento se |es preguntara a los nifios ¢Cual creen
que es el final de |a historia?

DESARROLLO:

Después hard una preguntas a los nifos sobre el cuento: ¢Quién era
ELMER?, ¢todos (0s elefantes se parecian a ELMER?, ¢ELMER se
sentia mal por ser diferente? Y ¢qué sucedid al final con ELMER?
Después la maestra entregara a Cada hifo un elefante en Cartuling ¥
repartird papel de distintos colores para que los hinos decoren el
elefante.

FINALIZACION:

La maestra pegard todos |0s elefantes en el tablero como si fuera
uha exposicion e invitard a 10s niNos a observar todos |0s elefantes Y
a expresar oOralmente las diferenCias que encuentran en estos
elefantes. Gimultaneamente pueden mostrarah personas Ccon
diferente color de la piel ¢Por qué son diferentes? , ¢éQué tienen de
diferentes? Didlogo con |os niNos resaltando [as CaracCteristicas de
Cada uno, la maestra ubiCara a |0s niNos frente a un espejo e invitarad
a los demas a resaltar las CaraCteristiCas de Cada uno de sus
compaheros. Resaltando la importanCia de ser diferente y feliz por
ser asi.







TEMA
Circuito de motricidad gruesa.

LOGROS
Participar activamente enh [0S
€jerCiCios propuestos por |3
docente.

INDICADOR DE LOGRO
Participa activamente en |la
acCtividad propuesta.

TRealiza movimientos con cada
uha de sus extremidades.

Gigue instrucciones dadas por la

maestra.

RECURSOS
Aros, cuerdas, bolos, pelotas,
palos, Colchonetas.

TIEMPO
25 @ 30 minutos

f@

it

Valor de| Respeto

INICIO:

Ge relne a los nihos en media luha Y se hard ejercicios de
estiramiento, |uego se |e pide al hiho que sehale Yy |ocalice en su
cuerpo |la Cabeza, Cabello, 0jos, Orejas, boca hariz, hombro, brazo,
mufeca, manos, pies y dedos.

DESARROLLO:

Una vez realizado el ejercicio, se hace una fila Yy se les pide que
escuchen con atencion (as instrucciones dadas por |a docente, se les
dird la importancCia de respetar |0s turnos de |0s compaferos, el estar
atentos a las reglas del cOmo se realizara |a actividad de tal forma
que estén atentos a |0S acontecimientos que se den durante el
desarrollo de la misma, se hard un Circuito en el cual deberan pasar
los nifos, primero deberan saltar por [0S aros, seguido de esto
pasaran por debajo de las cuerdas, después saltar por encima de |0s
palos, luego hardn un vote en |3 Colchoneta Y para terminar cogeran
una pelota Y la lanzaranh hasta tumbar |0S pinos, luego de dar as
instrucciones |la maestra har § el corrido y se |es pide que por orden
hardnh el Circuito Yy que deberdn respetar |0S turnos de [0S
compaferos.

FINALIZACION:
AI FinaliZar se hace uha competencia entre |0S niﬁos Y para terminagr
se rea|iZa ejercicios de eStiramiento.




ACtividad reCreativa

LOGROS
Disfrutar y sentir su cuerpo

INDICADOR DE LOGRO
Participa con agrado de |a
actividad.

Manifiesta agrado Y relajacion
Con |a actividad.

RECURSOS
Chocolate derretido y Crema.

TIEMPO
50 minutos

DESARROLLO:

Ce realizard una actividad recreativa para [0S nifios, en el que se
llevara al jardin del colegio chocolate ¥ Crema, 10s nifos se sentaran
ordenadamente, se les dird que serd un dia de relajacion y de mucha
diversion, se recordard que es muy importante respetar, Ccompartir,
Ccuidar huestro cuerpo Yy cuidar huestro compafero, se hard un
engrudo de Crema con el chocolate derretido, se |es hara un masaje
en sus pies, sus manos, cara, cuello, brazos, piernas, tronco, para que
disfruten de las sensaciones producidas por el engrudo, finalmente
podran disfrutar de un delicioso bafno en la pisCina para hinos.




Normas para Vivir en una
sociedad.

LOGROS
TReconocer y respetar [as hormas
para ViVir en sociedad.

INDICADOR DE LOGRO
Fomento uha actitud de respeto

hacCia las nhormas establecidas
para Vivir en sociedad

RECURSOS

Imagenes de las normas de la
casa, Conversatorio, Cuadernos,
Dos imagenes de las hormas de
[as casa, Cartera de colores,
[apiz y borrador, Colbdn

TIEMPO
25 d 30 minutos

INICIO:

La maestra mostrard a los nifos imagenes de [as normas de la Casa Y el
colegio. (Qué pueden observar en ellas?, ¢Qué personas se
encuentran en las imagenes?, éQué estara diciéndole la mama al hifo?
Luego la maestra explicard el contenido de Cada imagen: Respetar |a
opinion de cada unho, escuchar atentamente cuando Otra persona
estd hablando, levantar la mano para hablar, respetar el turho de
Cada persona, obedeCer a |as personas mayores COmo padres Y
mMaestros.

DESARROLLO:

Luego, se comenzard a hablar con [0s ninos sobre [as hormas de |a
Casa, se |les hard preguntas Como:

1. ¢Por qué debemos obedecer en nuestra Casa Y en el colegio?

2. ¢COmo debe quedar nuestro cuarto al salir de casa Y al salon al
terminar as Clases?

FINALIZACION:

Luego se realizarah rincones de juegos en el aula, se les explicara que
deberan hacer en cada uno de ellos, de esta forma Compartiran,
respetaran Y trabajaran en equipo para un bien comun.




Mi Cuerpo

LOGROS
ldentifica Yy diferenCia las
prinCipales partes de su cuerpo

INDICADOR DE LOGRO
Identifica ¥ reconoce el cuerpo
de si mismo Yy el del compafero.
TReconoce ¥ valora as diferencias
fisicas con e| sexo contrario.

RECURSOS

Cancion, Gilueta del cuerpo
humano de niha Yy nifo, Cinta
pegante, Colores, Tijeras, Fichas

TIEMPO
20 3 30 minhutos

[3

@)
INICIO:

Ge relnen a los nifios en media luna, se realiza la bienvenida y se
Canta la Cancion “a mover e| cuerpo”, enseguida se les empezard a
mostrar una serie de imagenes de (as partes del cuerpo pero en
silueta, estas se irdnh mostrando en desorden Y se |es preguntara sobre
Ccada una de ellas con el fih de conocer |0S pre Saberes de |0s ninos. -
¢Qué imagen esta? — Y se les pedird sefalar la parte del cuerpo donde
se encuentra ¢para qué nos sirve?, ademas del describir |as
CaraCteristiCas de estas siluetas Y se realizarah Comparaciones entre
estas.

DESARROLLO:

Seguidamente se |es mostrard un rompeCabezas de una silueta de
nifo ¥y nina, para Gque estas sean identificadas por |0s ninos de
acuerdo 3 sus CaracteristiCas, luego estas seranh desarmadas Y solo se
dejara el tronCco como base, se les pedird a Cada uno gue pase Y Coja
uha parte e irla poniendo de acuerdo al |ugar que Correspohda, a
medida que esto se realiza se les preguntard Si estas partes las
podemos lastimar, golpear, Si esto sucede que le pasa al cuerpo, gue
pasa cuando |e pegamos a huestro compafero con el fin de reforzar
el valor del respeto, ademas de preguntar @ Cual parte corresponde.

FINALIZACION:

Ge ubicara a Cada a |0s nifos en sus respetivos puestos (silla ¥ mesa), a
Cada nifo se |e entregara una ficha sobre el cuerpo humano, la cual
deberd decorar, recortar Y armar para terminar se realiza ejercicios
de estiramiento.




ANEXO 1
A Mover e| Cuerpo ANEXO 2
El cuerpo vamos a mover
Trata Y Veras te divertiras (bis)
Mueve |os pies
Mueve |os pies
Y |os bracCitos
Mueve también,

http://Www.spahish.cl/VoCabulary/Notes/Cuerpo.
htmrecuperado 27 de febrero de 2015




Partes del Cuerpo

LOGROS
ldentifica las partes del cuerpo Yy
su funcion.

INDICADOR DE LOGRO
ldentifica las partes del cuerpo y
su funcion.

TReconoce  algunas de [as
CaracteristiCas Corporales del
cuerpo humano como: color de
piel, contextura, tamano.

TRealiza movimientos con Cada
una de sus extremidades

Valora Y respeta su cuerpo

RECURSOS

Adivinanza, GSilueta del cuerpo
humano de nifa y niho, Cinta,
pegante, TRevistas, Tijeras,
Fichas, colbon

TIEMPO
20 a 30 mihutos

INICIO:

Ge relinen a los nifios en media luha, se realiza la bienvenida Y
seguidamente se realizara un juego que consistira en adivinar la
respuesta de las adivinanzas que ird diciendo la docente en
formacion.

DESARROLLO:

Luego se les mostrard una silueta de un nifo ¥y una nina, aparte
estaran pegadas [as partes del cuerpo que corresponden a Cada uno,
primero se |es preguntara a l0s niNos sobre Cada uno de estas partes Yy
que funcién cumple, tamafo, color; ademas de enfocar el cuidado Yy
respeto que se debe de tener con este Organo, terminada esta parte
se irdh pasando [0s nifos para que Cada UNO esCcoja una parte Y as
Vaya ubiCando en el lugar que Corresponde.

FINALIZACION:

Para finalizar esta actividad se ubicaran a l0s nihos en sus
respectivos puestos (silla ¥ mesa), se les hara entrega una hoja en |a
Cual tendran que dibujar el cuerpo humano.




En la Cara los tengo

Gi |os cierros no veo

([L,OSs 0jos)

(Una Ccasita con dos ventanillas

Gi la miras, te pones bizco.

(La hariz)

(Uha Cajita que se abre Y se Cierra ¥
Dentro de ella se guarda la lengua.
(La boca)

Adivinanzas

Dos tenemos para agarrar,

‘Para rascar Y acariciar

(Las manhos)

Con ellas podemos Camihar, podemos correr,
Y podemos saltar ¢Qué seran?

(Las piernas)

Una sehora muy aseforada,

Que [0 escucCha todo y ho

Entiende nada

(Las orejas)

http://wWwWw.Spahish.Cl/VoCabulary/Notes/Cuerpo.htmrecuperado 27 de febrero de 2015




Las flores, Girasol

LOGROS

Identificar |0S |as partes de la
flor.

Hacer y decorar de manera
Creativa el girasol

INDICADOR DE LOGRO
PartiCipa activamente en las
preguntas formuladas por la
maestra

Muestra interés por el TEMA,
ldentifiCa las flores

Hace y decora de manera
Creativa el girasol

INICIO:

Se reline a los niNos en la huerta Yy estardn ubiCados en un |ugar
donde puedan observar Yy estar coOmodos, se les preguntard ¢Qué
observan en la huerta? ¢éDe qué color son (as flores? ¢éDe qué se
alimentan? ¢DoOnde viven [as flores?

DESARROLLO:

Frente a (as respuestas, mostramos una flor (Girasol) se e pedird a |os
nifos que la observen muy detenidamente y se pregunta ¢Qué
observan en la flor? ¢De qué color es? [,uego hablamos sobre sus
partes, ¢Cuales son? ¢{COmo Creen que debemos cuidar las flores?
Seguido de esto [0S hiNos pasah a |as mesas Y se le entrega a Cada
uno, papel seda amarillo, se les pide que hagah bolitas, luego se les da
la Silueta del girasol, colbon Yy que peguen [as bolitas alrededor de la
flor, luego se |es entrega semillas ¥ que las peguen dentro de| girasol,
una vez terminado se coloCa el palo de pincho ¥y se pasa un hifo al
azar Y que indique alguhas partes de |a flor.

FINALIZACION:

Al finalizar se interioriza sobre el Valor del respeto, (también durante
la elaboracion de la flor) hablaremos sobre el tema Y se dice que
debemos respetar a |0s compafneros, respetar [0S turhos.




TEMA
Los frijoles magicos

LOGROS
Conocer una planta: el frijol

INDICADOR DE LOGRO
Participa Activamente de la
actividad

Disfruta del cuento Yy presta
atencion

RECURSOS
Titere, Cuento [0S frijoles
magicos, frijolitos

TIEMPO
20 mihutos

Se mostrard un amiguito (titere) que les pedird con mucho orden y
atencion seguir [as recomendaciones de que el dard como: una fila,
todos de @ mano Yy a marChar para dirigirse haCia el salon de
audiovisuales.

DESARROLLO:

Al llegar al saldon nuestro amigo titere hard uhas preguntas ésaben
que es un frijol? ¢Donde crecen |os frijoles? ¢(COmMO son [0S frijoles?
Seguido de las respuestas de (0s nifios, se les dird que Van a conocer
que pasé con unos frijolitos y se presentara el cuento oS frijoles
magicos, antes de finalizar el Cuanto el Video se podrd en pausa Yy se
le preguntara a 0S hifos acerCa del final de Cuanto con el fin de
generar hipotesis sobre este.

FINALIZACION:

Al finalizar el video, Nuestro amigo titere preguntard ¢éQué pasd con
los frijoles? ¢Qué haCian |0s frijoles? LY Juanito que hizo con |os
frijoles? Frente a las respuestas de |0s ninos, el titere |e dard un
frijolito magico por su partiCipacion.







TEMA
La generosidad

LOGROS

TReconocer que Cada uho
puede regalar algo Sin esperar
nada a Cambio.

INDICADOR DE LOGRO
TReconozco |a importanCia de
ayudar a quienes [o)
nhecesitan.

Identifico diferentes modos
de vida.

RECURSOS
Video infantiles “el princCipe

feliz” Oscar Wilde

Valor de |a Generosidad

INICIO:

La maestra Cubrird el salon de clase simulando estar de noche, hablar
con |os niNos a cerca de la hoche, ique hay en [a hoche? ¢Dequécolor es
la hoche? ¢Quése siente en |a hoche? ¢éQué nos ofrece |a hoche? ¢COmo
se siente nuestro corazdn? Sensibilizar a los nifos a cerca de las
necesidades que tienen otros hifios, hambre, sueho, pobreza, falta de
educacion, falta de hogar problemas de invierno, desplazamiento, nifios
maltratados EtC...

DESARROLLO:

La maestra preguntard a los niNos gue hacer cuando vez a un nifo triste
porque tiene hambre, porgue tiene frio. Después la maestra orientard
las respuestas de [0s hinos diciendo, podemos ayudar a [0S gue necesitan
sin esperar hada a Cambio donando algo para aquellos que [0 hecesitah.
La maestra prender3 la luz porgue Somos generosos, se iluminara el salén
porque pensamos en ayudar a guienes |0 hecesitah.

FINALIZACION:

La maestra llevara a los hiNos a la sala de audiovisuales o informatica Y
colocarj el video infantil “El prinCipe feliz”
http://www.youtube.com/watCh?v=v_RhqgybDi3

Hacer énfasis en el momento en el que el prinCipe feliz se da cuenta de
l[as nhecCesidades de la gente Yy empieza a ayudarlos COh Su propia
armadura de oro. Hacer énfasis en primera donacion que hizo el
prinCipe del rubi para que la mujer costurera que Solo tenia agua para
aliviar a su hijo, el rey le envid el rubi de su espada para Comprar
medicinas.




TEMA
Historia del LLedn Yy el ratdn (La
solidaridad)

LOGROS
Identificar el valor de |Ia
solidaridad
Elaborar el titere de manera
Creativa

INDICADOR DE LOGRO
Escucho atentamente la historia
del ledn y el ratdn

Participo de manera armonica con
mis compafneros en |a actividad.
Elaboro mi propio titere.

RECURSOS

Historia del ledn y el ratdn, bolsas
de papel Craf, Partes del raton,
Colbon

TIEMPO
30 minutos

Valor de |a Solidaridad

INICIO:

Se relne a |os hifos en media luha Y se les contara el cuento del Leoh
y el ratdn, por medio de titeres, luego se les hard preguntas Como:
¢Cuadles son |os personajes de la historia? éQuién se iba a comer al
raton? (Qué le sucediod al ledn? ¢Quién ayudo al [Ledn? éQué parte del
cuerpo utilizd el ratdh para salvar el [L,edn? Después se hablard sobre
la solidaridad, que se debe ayudar a |0S amigos O a las persoha en
situaciones dificiles.

DESARROLLO:

Seguido de esto se relne a |0s hifios en Circulo Yy se hard un juego
sobre “corre ratonCito que te VOy a coger”, algunos nifos haran de
ratdn y un nifo hara de [edn y los demas haran el Circulo en cual sera
la Casa de |os ratones.

FINALIZACION:

Para terminar se les entregard una bolsa de papel Craf, partes de un
raton y se elaborard un titere y [uego Cada niNo mostrard su titere y
se |es preguntara sobre el Valor que se trabajo durante (3 actividad.




FOTO 11

TEMA

Historia de animales que
reflejan la solidaridad

LOGRO
Desarrollar el espiritu de
solidaridad hacCia las demas
personas

INDICADOR DE LOGRO
Escucho atentamente |a
historia del LEON Y EL
RATON

Participo de manera armonica
con mis compaheros en [as
diferentes aCtividades.
Elaboro un titere de papel.

RECURSOS
Titere de Dbolsa, Colores,

Titere de dedo, Cuento,
Fichas,Tijeras, Colbon

INICIO:

La maestra mostrard a |los niNos un video de |a Fabula del 1edn v el
raton.
http://www.youtube.com/watCh?v=yeXM2lH7¢pMdfeature=related

DESARROLLO:

A medida que se va observando el Video se Va pausando para que
ellos describan las imagenes que ven, después se observaran todo el
video. Seguido a esto la maestra realizard unas preguntas a [0S ninos
como ¢Qué animales se encontraban en el cuento2.De qué color es el
ledn y el raton? ¢COmMo era fisicamente el [edn y el ratdn? ¢Qué
tamafo tenian estos animales? ¢Por qué no se comio el ledn al ratdn?
¢Qué sucediod con el ratdn? Se realizard un dialogo donde [os hifos se
colocaran en el lugar del ratdn o del ledn y expresaran su forma de
actuar en esa Situacion. [La maestra hablard sobre la solidaridad
teniendo en cuenta las opiniones de 0s niNos ¥y conversaran sobre la
importanCia Y |0 heCesario que es |a solidaridad para la convivenCia
entre seres humanos Y para lograr uh mejor modo de Vida soCial.

FINALIZACION:

La maestra repartird a Cada nhino un molde de |edn con el cual
construiran un titere de este animal ¥ representaran [a historia con
ayuda del titere.




TEMA
Las hojas color, forma Y tamano

LOGROS

IdentifiCar |0s diferentes tipos
de hojas por color, forma VY
tamano

INDICADOR DE LOGRO
ldentifica |0s diferentes tipos de
hojas segln su tamafo, color Y
forma.

Participa acCtivamente en [as
preguntas realizadas

RECURSOS
Imagenes de diferentes tipos de

hojas, papel bond, dibujo de la
hoja gigante, hojas.

TIEMPO
20 a 30 mihutos

Valor de la Compartir

INICIC:
Ge reline a los nifios en media luna, Se muestra Una Serie de imagenes

de diferentes tipos de hojas (anexo) ¥ se hara preguntas como: ¢Como
se [lama esta parte de la planta? ¢éQué forma tiene esta hoja? ¢De qué
Color es esta hoja? Luego se compara tamanos.

DESARROLLO:

Uha vez realizadas las preguntas, se haCe una fila para ir al patio O a
la huerta ¥y se le pide a |0s hihos que busquen hojas de diferentes
tipos Yy de diferentes colores, seguido de esto reuhimos todas as
hojas encontradas Y [as guardaremos en una bolsa, luego pasamos al
saldn, se escoge un niNo al azar, se le pide que saque unha hoja Y que
la desCriba Coh sus propias palabras, luego en grupos ClasifiCaremos
por colores, por formas Y tamafo.

FINALIZACION:
Los nifios pueden decorar con trocCitos de hojas, que ellos mismos

cortah, Uha imagen (por ejemplo de un arbol), uha vez terminado el
ejercicio hablamos sobre e| Valor de compartir, se habla sobre este
Valor Y se interioriza de acuerdo a |0s pre-saberes de |0s hinos.
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Estrategia [Ludico Pedagogica

NOMBRE DE LA

ESTRATEGIA
Tlustracion  descCriptiva de

imagenes de cuentos
relaCionados con la
convivencCia

FUENTES
Campos, Y. (2000). Estrategias
de Ensefhanza Aprendizaje.

DISENADA/AJUSTADA
AJUSTADA

DESCRIPCION:

El uso de ilustraciones soh necesarias para guienes tienen predominio
sensorial Vvisual, muestra COomo es un objeto fisicamente ¥y dah una
impresion holistica del mismo, como fotografias, dibujos, pinturas
multimedios, que constituyen tipos de informacion usados para
expresar Una relacion espacCial en que se pueden tener de manera
ilustrada.




NOMBRE DE LA

ESTRATEGIA
Interaccidon con |a realidad a

partir de literatura infantil
relaCionada Ccon la
convivencCia

FUENTES
Campos, Y. (2000). Estrategias
de Ensefhanza Aprendizaje.

DISENADA/AJUSTADA
AJUSTADA

DESCRIPCION:

Ce pretende que Ya Sea en |a realidad O mediante simulaciones Y
exploraciones, se interactlie Con aquellos elementos Y relaciones que
contienen [as CaracteristiCas en estudio, por ejemplo, oObjetos,
personas ¥y orgahizaciones instituciones.
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NOMBRE DE LA
ESTRATEGIA
Estrategias de manhejo de
recursos a partir de
literatura infantil relacionada

Con la convivencCia

FUENTES
GOonzales YTouron(1992).
Estrategias pedagogicas
Dinhamizadoras del aprendizaje
pOr competencias.
Beltran y Justicia (1996).

DISENADA/AJUSTADA
AJUSTADA

DESCRIPCION:

gon una serie de estrategias de apoyo que incluyen diferentes tipos de
recursos que contribuyen a que la resolucion de la tarea se lleve a
buen término.

Tienen como finalidad sensibilizar al estudiante Con [0 que Va a
aprender y esta sensibilizacion hacia el aprendizaje.




NOMBRE DE LA DESCRIPCION:

ESTRATEGIA BusCa lograr el impaCto en el estudiante considerando aspectos
Estrategia de  Tlustracion actitudinales y emotivos. [,o esencCial es que la ilustracion evoque
expresiva enfocada enh [as Ciertas reaCciones que interesa disCutir.
actitudes basandose en Ia
literatura infantil Yy 13
convivencia.

FUENTES
Campos, Y. (2000). Estrategias
de EnsehanzaAprenlodizaje.

DISENADA/AJUSTADA

AJUSTADA ! {’ y "\ ’
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