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Introduccion

Esta cartilla surge como producto final del trabajo de investigacién para obtener el titulo de

Licenciadas en Educacién Preescolar en la Universidad Autbnoma de Bucaramanga-UNAB.

Contiene diversas actividades ludicas y como estrategia educativa permite desarrollar los cuatro
pilares del conocimiento (Delors, 1996) el saber ser, saber hacer, saber conocer y saber prender,
mediante estrategias y métodos pedagoégicos que llevan a la reflexion, y generan un cambio
para solucionar necesidades que se presentan en su entorno, es decir es una estrategia de
planificacién de la ensefianza con un enfoque global, que toma en cuenta los componentes del
curriculo y se sustenta en las necesidades e intereses de los nifios y las nifias de 4 a 6 afios,
que se estan formando en los jardines infantiles, con el fin de brindar una educacion con calidad.
Por ésta razon, se disefia la cartilla para reforzar las nociones fundamentales de la lectura, la
escritura y el lenguaje en el preescolar y orientar a los docentes en su buen desempefio como

guias hacia el conocimiento.




Marco tedrico

Para el desarrollo de esta cartilla pedagdgica, fue necesario indagar acerca de los fundamentos
tedricos que puedan orientar sobre la forma correcta y pertinente de abordar la tematica sobre
lectura, escritura y lenguaje. Esta cartilla pedagdgica esta fundamentada con los tedricos Jean
Piaget y Jerome Bruner, de estos se toman las perspectivas y se muestra la problematica general
de cada autor con su propuesta general y asi mismo la problematica especifica respecto al tema
trabajado en la investigacion con su propuesta. En la teoria de (Bruner, 2012) sobre desarrollo
cognitivo, en la cual su principal interés es el desarrollo de las capacidades mentales en el que
sefiala una “teoria de instruccién prescriptiva que, propone reglas para adquirir conocimientos,
habilidades y al mismo tiempo proporciona las técnicas para medir y evaluar resultados”. Esta
teoria también se refiere a tres modalidades de representacion:

La primera es la enactiva: el aprendizaje por medio de una determinada accion, se realiza sin
palabras, ejemplo aprender a saltar la cuerda; la segunda, la iconica que es la representacion
por medios perceptibles como por ejemplo un mapa mental que nos permita seguir una ruta;
la tercera es la simbdlica: se da a través de un esquema abstracto que puede ser el lenguaje
0 cualquier otro sistema simbdlico estructurado. Es la traduccion de la experiencia en
palabras que permiten otro tipo de transformaciones mas complejas.p.2

En la cartilla pedagdgica se refleja la teoria de Bruner ya que las actividades propuestas
fortalecen el desarrollo mental de los nifios en cuanto a una temética especifica frente a la lectura,
escritura y lenguaje, Jerome propone unas representaciones que los nifios deben seguir para
afianzar su proceso de adquirir el aprendizaje del contexto donde se desenvuelve, las cuales
son: Representacion enactiva “representacion de cosas mediante la reaccién inmediata de la
persona (presentacion por la accion). El segundo es la representacion icénica “representacion
de cosas mediante una imagen, independiente de la accién (representacion por imagenes)”.y por
ultima la representacion simbdlica “representa objetos y acontecimientos por medio de

caracteristicas formales o simbdlicas, como el lenguaje”.p.8

Con respecto a las representaciones los nifios reflejan la representacion iconica ya que al darle
una palabra, ejemplo: mesa, ellos no la realizan con la palabra sino hacen el dibujo relacionado
a la palabra; en cuanto leen, si no esta el dibujo es muy dificil que realicen la accion, pero si esta

la imagen y la palabra debajo son capaces de leerla.

Jean William Fritz Piaget fue un epistemdlogo, psicélogo y biblogo suizo, creador de la
epistemologia genética, famoso por sus aportes al estudio de la infancia y por su teorias del
desarrollo cognitivo y de la inteligencia.

Piaget (Garcia Gonzalez, 2007) planeta unas etapas la sensoriomotora (del
nacimiento a los dos afios de edad capacidades sensoriales y motoras para explorar
y obtener una compresion basica del ambiente, la etapa pre operacional (dos a siete
afios de edad) usan el simbolismo (imagenes y lenguaje) para representar y
comprender diversos aspectos del ambiente, la etapa de operaciones concretas (siete
a once o doce afios de edad) Los nifios adquieren y utilizan operaciones cognoscitivas;
actividades mentales componentes del pensamiento Idgico y la etapa de operaciones
formales (11 a 12 afios de edad en adelante). Los adolescentes son reorganizadas en




forma que les permite operar sobre las operaciones (pensar respecto al pensamiento).
En esta etapa el pensamiento es sistematico y abstracto p.50

Con respecto a la teoria de las etapas de Piaget, se propone que el individuo debe pasar por
cada etapa del desarrollo psicolégico, cada una de ellas enriquece el conocimiento del nifio, si él
llega a saltarse una de estas se crea un conflicto en su desarrollo del pensamiento y no logra

obtener un buen progreso en los demas procesos o etapas.

El lenguaje es un instrumento de la capacidad cognoscitiva y afectiva del individuo, lo que indica
que el conocimiento linguistico que el nifio posee depende de su conocimiento del mundo.

Para Piaget “las frases dichas por los nifios se clasifican en dos grandes grupos: las del
lenguaje egocéntrico y las del lenguaje socializado”; estas a su vez se dividen en las siguientes
categorias:

LENGUAJE EGOCENTRICO: “Se caracteriza porque el nifio no se ocupa de saber a
quién habla ni si es escuchado porque el nifio habla mas que de si mismo, pero sobre todo
porque no trata de ponerse en el punto de vista de su interlocutor, El nifio sélo le pide un interés
aparente, aunque se haga evidente la ilusién de que es oido comprendido”.

Respecto a lo expresado por el autor los nifios en esta etapa solo intentan expresar sus
propios pensamientos en vos alta sin prestar gran importancia si alguien en el entorno lo escucha,
solo se enfoca en hablar con si mismo.

En esta etapa existen varias categorias las cuales el nifio de be pasar a medida que se
desarrolla intelectualmente estas son:

Repeticion o Ecolalia: “el nifio repite silabas o palabras que ha escuchado aunque no
tengan gran sentido para él, las repite por el placer de hablar, sin preocuparse por dirigirlas a
alguien. Desde el punto de vista social, la imitacion parece ser una confusion entre el yo y el no-
yo, de tal manera que el nifio se identifica con el objeto imitado, sin saber que esta imitando; se
repite creyendo que se expresa una idea propia”

la segunda el mondlogo” el nifio habla para si, como si pensase en voz alta. No se dirige
a nadie, por lo que estas palabras carecen de funcién social y sélo sirven para acompafiar o
reemplazar la accién. La palabra para el nifio esta mucho mas ligada a la accion que en el adulto.
De aqui se desprenden dos consecuencias importantes: primero, el nifio estd obligado a hablar
mientras actda, incluso cuando esta sélo, para acompafar su accion; segundo, el nifio puede
utilizar la palabra para producir lo que la accién no puede realizar por si misma, creando una
realidad con la palabra (fabulacion) o actuando por la palabra, sin contacto con las personas ni
con las cosas (lenguaje magico)

Por ultimo” Mondlogo en pareja o colectivo “cada nifio asocia al otro su accién o a su
pensamiento momentaneo, pero sin preocuparse por ser oido o comprendido realmente. El punto
de vista del interlocutor es irrelevante; el interlocutor sélo funciona como incitante, ya que se
suma al placer de hablar por hablar el de monologar ante otros. Se supone que en el mondlogo
colectivo todo el mundo escucha, pero las frases dichas son s6lo expresiones en voz alta del

pensamiento de los integrantes del grupo, sin ambiciones de intentar comunicar nada a nadie”




El nifio debe pasar por cada uno de ellas lo que le va a permitir expresar ideas concretas
e intentar sostener un dialogo con alguna persona sin esperar que la otra persona opine sobre
la idea que el individuo esta expresando, pero realizando un monologo frente a un publico en
especial (los mismos nifios).

En otra etapa se encuentra el LENGUAJE SOCIALIZADO “La Informacién Adaptada: el
nifio busca comunicar realmente su pensamiento, informandole al interlocutor algo que le pueda
interesar y que influya en su conducta, lo que puede llevar al intercambio, la discusién o la
colaboracién. La informacién esta dirigida a un interlocutor en particular, el cual no puede ser
intercambiable con el primero que llega, si el interlocutor no comprende, el nifio insiste hasta que

logra ser entendido.”

Con respecto a esta etapa los nifios tratan de comunicar algun pre saber a la persona que esta
tratando algun tema, si éste no logra entender lo que quiere transmitir el pequefio busca las
diferentes formas para que la otra persona le entienda y pueda ayudar a fortalecer su
pensamiento.

uento de Choco busca una mamal”




+* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifos por medio del
cuento sobre “Choco busca una mamd”, establezcan hipdtesis en torno a la situacion
mostrada y observar que hay diferente tipos de familia, de manera que al final de la
actividad, pueda realizarse un conversatorio en el que se discutan ejemplos de algunos
fipos de familias.

¥ 4$ N Y@
o | @ Logro: Identificar los
‘ 4 =3 diferentes personajes del
;*‘3 ) cuento.
v \ i
" & M Indicador de  Logro:
‘ € Disfruta con lecturas de

b E A LA Ve cuentos Yy se apropia de
; ellos como herramientas

para la expresion.

(Tomlison)?

+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad comentando que hoy hay
algo nuevo para ellos, mientras saca las imégenes de un cuento para narrar “*Choco
encuentra una mamd”. Mientras narra el cuento haz énfasis en los sentimientos que
muestra Choco en cada situacién, luego escoja a un grupito de nifos para que narren
el cuento con ayuda de las imagenes y orientacién tuya. Formule preguntas para
observar la concentracion y retencidén que ellos tuvieron durante la narraciéon y en torno
a lo que pudieron comparar con la vida coftidiana.

( W’ \ ( ah \
U  SUGERIMOS
RECURSOS

DIDAC’T'ICOS Organice la actividad en un lugar donde
se mantenga el silencio y no facilite la
v Cuento “Choco busca distraccién de los ninos y nifas, esto
una mama’ keiko kasza. generard atencién por parte de ellos y la

\ ) \ motivacién de conocer la historia. )

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacion activa de los nifos en el
conversatorio final, al responder preguntas para saber si identificaron los animales que
aparecian en el cuento y cdmo se llamaban los animales principales y organizacion
mostrada durante la realizacién de la actividad.

Lyani. (24 de 10 de 2010). Albumes web Picasa. Recuperado el 6 de Octubre de 2013, de
https://picasaweb.google.com/Ih/photo/bGEIOtEgIMGSn4KSXQzjpQ
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"“iNuestro propio Choco!”

* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifios y nifias por medio del
moldeado en plastilina del personaje principal del cuento “Choco busca una mamd”, estén
desarrollando la moftricidad fina mostrando habilidades para realiza la actividad.

¥ 43S : 3
L N - .
[N A 3 Logro: Ser creativo en la
) e o 0 Az
y 4 realizacion de las
‘ 4{ 5 actividades haciendo uso
Y de diferentes materiales.

€ A Indicador de Logro:
" “ Muestra habilidades para el

¢ i~
i E ¥/ 4 moldeado en plastilina.

(Tomlison)?

* ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad realizando una breve
narracién del cuento “Choco en busca de una mamd” luego por medio de la explicacion
pPaso a paso se mostrard cémo se realiza un muieco en plastilina de Choco, luego se le
entregard a los ninos y ninas un pedazo de plastilina para que realicen la actividad paso a
paso con la docente. Se observard la concentracidn y retencién que ellos tuvieron durante
la explicacion de los pasos y el seguimiento a cada uno de ellos para realizar
satisfactoriomente el muneco de Choco en plastilina.

= \ 7/

~N

% @
J RECURSOS SUGERIMOS
DIDACTICOS Organice la actividad en mesas con
mdaximo 4 ninos por mesa facilitando la
v Cuento “Choco busca una concentracion de los nifios y nifias para
mama” Keiko Kasza. seguir los pasos a realizar en la actividad.
K v Plastilina amarilla y azul. j K )

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacién activa de los nifios y nifas en
la realizacion del mufieco y su concentracion en seguir los pasos para realizarlo y su
motivacién.

2Yani. (24 de 10 de 2010). Albumes web Picasa. Recuperado el 6 de Octubre de 2013, de
https://picasaweb.google.com/Ih/photo/bGEIOtEgIMGSn4KSXQzjpQ
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4 ILola Y 1as vocaies:

* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifios y ninas por medio de
un video sobre “Lola y las vocales”, para que puedan identificar las vocales en textos que

se les expongan de manera que al final de la actividad se les muestre algunas Idminas
donde se observe las vocales y puedan identificarlas.

Logro: Identificar las
diferentes vocales.

Indicador de Logro:
Disfruta del video mostrado
por la maestra, comentando
lo visto e identificando las
vocales.

- 4

(Lola, 2010)3

* ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad pidiendo a los ninos y ninas
que se debe mantener completo silencio para que podamos escuchar lo que no viene a
ensenar Lola, los invitamos a tener los “ojos abiertos y oidos despiertos” al finalizar el video
haz énfasis en las vocales con ayuda de Idminas y sobre todo enfatizando la vocal con la
cual se va a iniciar el proceso de identificacién. Formule preguntas a cada nifo para
observar la concentracion y retencion que ellos tuvieron durante el video y énfasis con las
[&dminas.

4 )
4 RECURSOS ) 0SUGE‘RIMOS
DIDACTICOS
Organice la actividad en un lugar donde
v Video ‘“lola vy las se mantenga el silencio y no facilite la
vocales”. distraccién de los nifios y nifas, esto
v' Ldminas de apoyo con generard atencién por parte de ellos y la
\ las vocales. ) motivacién de observar y oir el video.

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacion activa de los nifios en el
conversatorio final, al responder preguntas para saber si identificaron las vocales que
aparecieron en el video y sobre todo con la vocal que se estuvo enfatizando.

3 Lola. (1 de Diciembre de 2010). Plaza Sésamo. Recuperado el 6 de Octubre de 2013, de
https://www.facebook.com/pages/Lola/133914346639558
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“iMi nombre!

+* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifios por medio de su
propio nombre vayan identificando las vocales que se encuentran en él, de esta forma no
solo reconoce e identifica las vocales, también reconoce como se escribe su propio
nombre de manera que al final de la actividad, los ninos observen que en los nombres
podemos encontrar vocales y podemos nombrar algunos nombres cortos como ejemplos y
realizar la identificacion de las vocales con éstos.

r

Logro: Identificar las
vocales en su respectivo
nombre.

Indicador de Logro:
Discrimina las  vocales
segln sus caracteristicas.

+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad teniendo listas las escarapelas
con el nombre del nino se les pide que senalen con el dedo cuales son las vocales que
encuentra, cuando las identifique correctamente con un color se les pide que repacen por
el borde la vocal que va encontrando, cuando los ninos van identificando las vocales se
les realiza unas preguntas para saber su proceso cognitivo como: 3Cudles son las vocales
que encuentras en tu nombre? 3Cudntas son?.

=" N (o A
j SUGERIMOS
DIDARC]?'IC':I(C{%SSOS Organice la actividad en un lugar donde

se mantenga el silencio y facilite la
concenfracién de los ninos y nifas, esto
generard atencién por parte de ellos y la

\ ) \ motivacién de realizar la actividad. )

v' Escarapela.

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacion activa de los nifos en el
conversatorio final, al responder preguntas para saber si identificaron los animales que
aparecian en el cuento y cdmo se llamalban los animales principales y organizacion
mostrada durante la realizacién de la actividad.
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: Moldeando con arcillal”

+* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifilos por medio del material
diddctico y flexible desarrollen la motricidad fina y con orientacion de la profesora moldeen
las vocales teniendo en cuenta sus caracteristicas.

Logro: Moldea las vocales.

Indicador de Logro:
Demuestra actitud de
dialogo y comunicacion.

N

(Arcilla)*

* ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad comentando que hoy hay
algo nuevo para ellos, primero se debe repasar las vocales con ayuda de imdgenes e
identificar sus caracteristicas luego se saca la arcilla de una caja mdgica. Mientras se
orienta paso a paso las instrucciones para moldear las vocales, se les pregunta enfatizando
a los ninos 3Qué vocal estamos haciendo? Formule preguntas para observar la
concentracién y retencion que ellos tuvieron sobre las caracteristicas de las vocales.

4 N\ )

W o
j SUGERIMOS
—J RECURSOS
DIDACTICOS' Organice la actividad en un lugar donde
sea cémodo, y mantenga delantales a los
v Imdgenes de vocales. niNos para evitar que se ensucien.
\ v Arcilla ) \ )

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacion activa de los nifios en la
realizacién de su molde, y al responder preguntas para saber si identifican las vocales que
se van haciendo junto con sus particulares caracteristicas.

4 Arcilla. (s.f.). Javier Mena Bayon. Recuperado el 6 de Octubre de 2013, de Rocas sedimentarias:
http://geologia.byethost7.com/petrologia/detriticas/arcilla2.htm




"“iDiapositivas de las vocales!”

+ ¢DE QUE SE TRATA? La actividad va hacia los ninos con ayuda de un video beam,
donde aparecerd varias imdgenes de animales con sus respectivos nombre, las primeras
imdgenes se nota que se estd resaltando las vocales que hay en ella, luego hay otfras que
no lo estdn. Establezcan hipdtesis en torno a la situacién mostrada y observar que hay
vocales en los textos que se muestran, de manera que al final de la actividad, pueda
realizarse un conversatorio en el que se discutan ejemplos de ofras palabras donde
identifique las vocales que llevan.

Logro: Identificara las
vocales teniendo en cuenta
sSus caracteristicas.

Indicador  de Logro:
Incorpora nuevas palabras
a su vocabulario y entiende
su significado.

+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad con una cancidén para que
los ninos se concentren y al finalizarla pedir que observen detenidamente las imégenes que
se van a pasar, con ayuda de las imdgenes pido que sefalen y nombren la vocal que
identifican. Formule preguntas sobre las caracteristicas de las vocales y observar la
retencion de informacién que posee cada nino. Luego se les pide que nombren otro animal
gue no se haya visto en las diapositivas se escribe en un lugar visible y se pide que identifique

las vocales.
A \
‘L. ()

4 - ) SUGERIMOS
| Organice la actividad en un lugar donde
D;gARg%g%SSPS se mantenga el silencio y no facilite la

distraccién de los niflos y ninas, esto
generard atencién por parte de ellos y la
motivacién identificar las vocales en los

k ) \ nombres de los animales. )

v Video beam.

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacion activa de los nifios en el
conversatorio final, al responder preguntas para saber si identificaron los animales que
aparecian en las diapositivas e identificaciéon de las vocales en su respectivo nombre y la
organizacién mostrada durante la realizacién de la actividad.




Rl “iCancion de la munecal”
o/

¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifilos por medio de la
canciéon sobre “Tengo una muieca hecha de cristal”, establezcan el conocimiento frente
alas vocales. Aprender de manera diddctica y poco ortodoxa para que los nifos y las ninas
se mofiven en su aprendizaje.

Logro: Participara
activamente en la actividad
propuesta.

Indicador de Logro:
Reflejard su participacion
dinamica en las actividades

»\de grupo. /

(Mufieca)®

+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad comentando que hoy hay
algo nuevo para ellos, se les pide que realicen una ronda, se les canta la cancidén varias
veces para que los ninos se la vayan aprendiendo, al principio debe ser lento pero sin quitar
lo melddico, y luego a velocidad normal. Al final se deja que ellos la canten con algunas
orientaciones para observar la concentracién y retenciéon que ellos tuvieron durante el
canto.

r N ( D

%? OSUGERIMOS
~J RECURSOS
DIDAC’TICOS Organice la actividad en un lugar donde
haya espacio y que se pueda hacer una
v Cancion *“Tengo una ronda.
\ muneca de cristal”. ) \_

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacion activa de los ninos en la
ronda y al entonar la cancién, observando la detencidn de informacién que poseen y
motivdndolos a desarrollarla.

> Mufieca. (s.f.). Recuperado el 6 de Octubre de 2013, de
http://blog.enfemenino.com/blog/seeone_237614_6383540/-GNAYRAM-ROMANTIKA-DE-CORAZON/-TU-
MUNECA-DE-TRAPO




gk

frajes que pueden haber.

+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad comentando que hoy vamos
a realizar unos trajes como los de la cancién de la muneca, se cantard la cancion para
determinar qué trajes se hardn, los formamos en grupos para realizar el traje a uno de sus
companeros, se les ayudard en el recorte de los moldes de los trajes, y los ninos se

"iDisefio de trajes!”

¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifos por medio de la
construccion de los trajes basados en la cancién “Tengo una muneca hecha de cristal”
donde se establecerd la creatividad frente a la actividad y observar los diferentes tipos de

Logro: Empleara adecuadamente
las herramientas que le permitan
desarrollar la dinamica manual.

Indicador de Logro: Muestra
habilidades en la realizacion de los

trabajos.
4

encargardn de decorarlo a su gusto.

(-

J RECURSOS
DIDACTICOS

Colboén.
Tijeras.
Vinilos.
Escarcha.
Lapices.

AN N NI NN

\_

Papel periddico.

~

J

[
@SUGERIMOS

Organice la actividad en un lugar donde
haya espacio, se pueda realizar la
actividad en el piso para mayor
comodidad de los ninos, y pedir que
mantengan un delantal para evitar

\ encticiarce

~N

J

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacion y creatividad activa de los
ninos en la realizacién del fraje, junto con el repaso de la cancidn observando su
capacidad de memoria y retencién de informacion.




"“iIFashion - Modelaje!”

* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifos muestren sus
habilidades en la creatividad y realizacién de los trajes, por medio del desfile se les pide que
observen los materiales y decoracion que fue empleada y demostrar que cada uno tiene

su estilo.

Logro: Valora y respeta sus
trabajos y el de los demas.

Indicador de Logro:
Participa activamente en las
actividades propuestas

+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad comentando que Se va a
realizar un desfile donde los companeros mostrardn los trajes que fueron disenados por
todos, observaremos los detalles y la creatividad que tiene cada uno e ir cantando la
cancién de la muneca en el evento. Al finalizar formule preguntas para observar la
concentracién y retencidn detalles que poseen los niRos.

"j’ SUGERIMOS
~J RECURSOS
DIDACTICOS Organice la actividad en un lugar donde se
pueda decorar y formar una especie de
v Trajes hechos por los ninos. pasarela para que los ninos puedan vivenciar la
v' Decoracion. actividad.

g /L /

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacion y alegria que imprimen los
ninos frente a la realizacion de la actividad, también el responder positivamente a la
creatividad que fuvieron sus companeros y felicitarlos por su buen frabagjo. Al final se les
tomard diversas fotos con flash, ddndole un estilo de paparazzis.




“win“’ o 100
R iDia de lluvial
* / ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifios por medio del cuento
sobre "Un dias de lluvia”, para que establezcan hipdtesis en torno a la situacion mostrada y

observar que hay cambios climdticos, de manera que al final de la actividad, pueda
realizarse un conversatorio en el que se discutan ejemplos de algunos cambios climdaticos.

Logro: Identificar los
diferentes personajes del
cuento.

Indicador de Logro:
Disfruta con lecturas de
cuentos y se apropia de
ellos como herramientas

para la expresion. /
"L

(Rojas, 2013)¢

+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad comentando que hoy hay
algo nuevo para ellos, mientras saca las imégenes de un cuento para narrar “Un dia de
lluvia”. Mientras narra el cuento haz énfasis en la cantidad de animales que hay en cada
situacién, luego escoja a un grupito de ninos para que narren el cuento con ayuda de las
imdgenes y orientaciéon tuya. Formule preguntas para observar la concentracion y
retencion que ellos tuvieron durante la narracién y en torno a lo que pudieron comparar
con la vida cotidiana.

‘3:%’ Ocveermos
~~ RECURSOS
DIDACTICOS Organice la actividad en un lugar donde
se mantenga el silencio y no facilite la
v Cuento “Un dia de distraccién de los nifos y nifas, esto
lluvia” Valeri generard atencién por parte de ellos y la

\ Gorbachev. ‘ \ motivacién de conocer la historia. j

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacion activa de los nifios en el
conversatorio final, al responder preguntas para saber si identificaron los animales que
aparecian en el cuento y cdmo se llamaban los animales principales y organizacion
mostrada durante la realizacién de la actividad.

® Rojas, A. (3 de Mayo de 2013). Leyendo con Pombito. Recuperado el 7 de Octubre de 2013, de
http://leyendoconpombito.blogspot.com/2013/05/hora-del-cuento-proximos-martes-y.html




=V "“iConstruyo mi cometal”

* ¢DE QUE SE TRATA? esta actividad va dirigida a que los nifos por medio de la
construccion de un cometa empleando diferentes materiales y siguiendo las instrucciones
que la docente les da.

Logro: Es creativo en la realizacion
del cometa haciendo uso de sus
diferentes materiales.

Indicador de Logro: Muestra
habilidades para dibujar, colorear y
pintar.

< J

(Fernanda, 2011)?

* ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad comentando que hoy se
construird un cometa, con los palos de paleta se formard un rombo y se pegard sobre una
hoja, luego de recortardn pedazos de papel seda para rellenar la cometa y al finalizar se
les escribird en la parte de arriba la palabra “cometa” donde se les pide a los nifos que
identifiquen las vocales que hay en esa palabra y la coloreen.

™ )

j RECURSOS 0SUG—?E’RIMOS
DIDACTICOS
Organice el salén para que cada nifo
v' Palitos de paleta. tenga su propio espacio de tal forma que
v' Papel seda de colores. cuando la docente de instrucciones la
v Colbodn. puedan observar.

\\/ Colores. ) \ )

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacion activa de los nifios en la
construccién de la manualidad, y al responder preguntas para saber si identificaron las
vocales que aparecian en la palabra.

7 Fernanda. (4 de Julio de 2011). Manualidades para nifios. Recuperado el 7 de Octubre de 2013, de
http://www.xn--manualidadesparanios-17b.org/cometas-con-bolsas-de-papel/




"“iExpreso lo que veol”

+* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifios por medio su
creatividad e imaginacién ayuddndolos a plasmarlos con vinilos en una hoja y observar los

detalles colocan, qué estdn pintando, y su manera de expresar lo que ven.

Logro: Es creativo en la
realizacion de la pintura.

Indicador de Logro:
Identifica colores primarios y

secundarios.

+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad comentando que hoy vamos
a salir al aire libre para pintar lo que observamos, se le mostrard los vinilos y pregunte sQué
color es2 Observando que puedan identificar los colores, luego pida pulcritud al momento
de trabaijar, se le hace algunas sugerencias, pero al momento de realizar el trabajo es
creatividad solamente de los nifos, como docente puede preguntar 3 Qué estd dibujando?
Frente a dibujos que no sean claros. AL final se mostrardn en un muro para que todos
observen y mientras se secan los trabajos.

="

o RECURSOS
DIDACTICOS

v Vinilos de los
primarios.
v' Hoja de papel.

\\/ Pinceles.

\

colores

(

donde puedan observar el cielo y parte de

/

\_

\
GSUGERIMOS

Realizar la actividad en un lugar abierto

la naturaleza. )

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacion y creatividad activa de los

ninos, su perspectiva alo que ven y su manejo con el pincel y los vinilos. Se observard si all
nino se le dificulta empezar a pintar algo o por el contrario, termina muy rdpido, segin su

motivacién y concentracién.




4 — . . ’ "
=y “iTeatrino y titeres!

* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los niflos por medio de fiteres
interioricen la identificacién de las vocales, haciendo énfasis a las que se estdn viendo en
el momento.

Logro: Identificara las
diferentes vocales segun
sus caracteristicas.

Indicador de Logro:
Formula y responde
preguntas  segin  sus
necesidades de

comunicacion.
- 4

(Teatrino)®

* ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad comentando que hoy hay
una visita de unos personajes muy carismdticos, y vienen a ensefarnos la importancia de
las vocales. Se les da algunas instrucciones de orden para poder pasar a la zona donde se
encuentra el teatfrino, luego imitando diferentes voces, se les habla que aprender es
importante para poder comunicarnos y realiza una corta historia con los titeres.

| | SUGERIMOS
—J RECURSOS
DIDACTICOS Organice la actividad en un lugar donde
se mantenga el silencio y no facilite la
v’ Teatrino. distraccién de los ninos y ninas, esto
\ v Titeres. ) generard atencién por parte de ellos y la

\ motivacién de conocer la historia. ‘

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacion activa de los nifios en el
conversatorio con los titeres, al responder preguntas para saber sireconocen las vocales
junto con la organizacién mostrada durante la realizacién de la actividad.

8 Teatrino. (s.f.). Recuperado el 7 de Octubre de 2013, de http://buenosaires.evisos.com.ar/articulos-para-
animacion-escuelas-y-juguetes-titeres-marionetas-id-94974




lll

"i¢cComo era yo cuando era bebé?!

+* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifios por medio del cuento
sobre “3Como era yo cuando era un bebé?”, establezcan hipdtesis en torno a la situacion
mostrada y observar que hay diferente tipos de familia, de manera que al final de la
actividad, pueda realizarse un conversatorio en el que se discutan ejemplos de algunos
fipos de familias.

Logro: Identificar los

| BP.Como cra yo Rl 12 diferentes personajes del
| cuando era un {

cuento.

Indicador de Logro:
Disfruta con lecturas de
cuentos Yy se apropia de
ellos como herramientas
para la expresion.

(Willis & Ross)®

+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad comentando que hoy hay
algo nuevo para ellos, mientras saca las imagenes de un cuento para narrar “5Cémo era
yo cuando era un bebée”,”. Mientras narra el cuento haz énfasis en caracteristicas que
tiene cada animal durante cada situacion, luego escoja a un grupito de nifos para que
narren el cuento con ayuda de las imdgenes y orientacién tuya. Formule preguntas para
observar la concentracién y retencién que ellos tuvieron durante la narracién y en torno a
lo que pudieron comparar con la vida cotidiana.

]
%’ O SUGERIMOS
RECURSOS

DIDACTICOS Organice la actividad en un lugar donde
se mantenga el silencio y no facilite la
v' Cuento “3Como era yo distraccion de los nifos y nifas, esto
cuando era un bebé?”, generard atencién por parte de ellos y la
Willis & Ross. motivacién de conocer la historia.

9 Willis, J., & Ross, T. (s.f.). Cémo era yo cuando era bebé. Recuperado el 7 de Octubre de 2013, de
http://www.lhs.edu.pe/catalogo/buscar.php?search=CUENTOS%20DE%20ANIMALES




EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacion activa de los nifios en el
conversatorio final, al responder preguntas para saber si identificaron los animales que
aparecian en el cuento y cémo se llamaban los animales principales y organizacion
mostrada durante la realizacién de la actividad.

“iLaminas con palabras!”

+ ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifos por medio unas
ldminas donde se encontrardn los nombres de los animales que encontramos en el cuento
“5Como era yo cuando era un bebé?2”, mostrando las imdgenes a la vez para que los ninos
relacionen la palabra con la imagen, se les leerd lo que dice vy se pedird que identifiquen

las vocales que se encuentra en cada palabra.

Logro: Reconoce las vocales
dentro de las palabras.

Indicador de Logro: Demuestras
actitud de dialogo positiva y
comunicacion.

+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad comentando que hoy hay
algo nuevo para ellos, mientras saca las imdgenes del cuento “3Cdmo era yo cuando era
un bebé?". Les pide a los ninos que reconstruyan el cuenta mientras va pasando las
imdgenes, a medida que aparece un animal coloca la Idmina al lado para que los ninos
puedan relacionar palabra con imagen, luego palabra por palabra se les piden que
identifiquen las vocales que hay en ella.

i
id RECURSOS SUGERIMOS
DIDACTICOS Organice la actividad en un lugar

donde se mantenga el silencio y no

v Ldminas con nombres de - - ™ _
facilite la distraccion de los ninos y

animales.

v Imdgenes de las palabras ninas, esto generard atencidén por
que se encuenfra en las parte de ellos.
I&minas.

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacion activa de los nifios en la
reconstruccién del cuento e identificaciéon el conversatorio final, al responder preguntas




para saber si identificaron las vocales que aparecian en las [dminas y cdmo se llamaban
los animales, junto conla organizacién mostrada durante la realizaciéon de la actividad.

“iDiferente a todos los demas!”

+ ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifos por medio de
diferentes imdgenes reales pueda diferenciar entre esas un dibujo, se observa la
percepcion y la concentracién que tiene el nino al determinar cudl no es una foto.

Logro: Nombra sin dificultad los nombres
de los animales que se encuentran en las
imagenes

Indicador de Logro: Muestra habilidades
para identificar diferencias.

+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad comentando que hoy vamos
a ver varias fotos de animales, se le muestra y se pide que nombre al animal que se
encuentra en la foto, entre esas fotos habrd un dibujo de un animal, luego de ver todas las
imdgenes se les pedird que identifiquen la imagen que no es una foto sino un dibujo.

= SUGERIMOS
—J RECURSOS
DIDAC'T'ICOS Organice la actividad en un lugar donde

se manfenga el silencio y facilite la

v Diferentes fotos de concentracién de los ninos y nifas.

animales.
v" Un dibujo de un animal.

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la concentracion activa de los nifios en el la
puesta de imdagenes, y al responder preguntas para saber si identificaron los animales que
aparecian cada una. Se observa la percepcién y la concentracién que tiene el nino al
determinar cudl no es una foto.




“iLa selva local”

+* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifios por medio del cuento
sobre “La selva loca”, establezcan hipdtesis en torno a la situacién mostrada y observar que
hay diferentes caracteristicas, de manera que al final de la actividad, pueda realizarse un
conversatorio en el que se discutan ejemplos de algunas caracteristicas.

*\: BULENAS® NOCHES "x\‘{?
; \7 Logro: Identificar los
\ \ diferentes personajes del
?; pof cuento.
X NG
o ¥ Indicador de Logro:
\g?' \0 Disfruta con lecturas de
(S ‘;f'b cuentos y se apropia de
N4 ) ellos como herramientas
N S v R para la expresion.
N - : S
SRS R R ) (| S~ J
(Tracey & Rogers, 2011)°
+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad comentando que hoy hay

algo nuevo para ellos, mientras saca las imédgenes de un cuento para narrar "La selva loca™.
Mientras narra el cuento haz énfasis en las caracteristicas de cada animal, luego escoja a
un grupito de ninos para que narren el cuento con ayuda de las imdgenes y orientacion
tuya. Formule preguntas para observar la concentracion y retencién que ellos tuvieron
durante la narracién y en torno a lo que pudieron comparar con la vida cotidiana.

ax™ N\

~N

. | S
— RECURSOS
DIDAC'T'ICOS' Organice la actividad en un lugar donde
se manftenga el silencio y no facilite la
v Cuento “La selva loca” distraccién de los nifos y nifas, esto
Tracey & Rogers. generard atencién por parte de ellos y la
\ ) \ motivacién de conocer la historia. j

0 Tracey, & Rogers, A. (5 de Octubre de 2011). La selva loca. Recuperado el 7 de Octubre de 2013, de Nani
va a la escuela: http://nanivaalaescuela.blogspot.com/2011/10/tarea-la-selva-loca.html




EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacion activa de los nifios en el
conversatorio final, al responder preguntas para saber si identificaron los animales que
aparecian en el cuento y cémo se llamaban los animales principales y organizacién
mostrada durante la realizacién de la actividad.

"iMi propio gusanito!”

+* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifos por medio de
manualidades para el desarrollo de la moftricidad fina, se le muestra una imagen de un
gusano a los nifos y les comenta que se hard nuestro propio gusano.

Logro: Participa activamente en
las actividades propuestas.

Indicador de Logro: Es creativo
en la realizacion de los trabajos.

+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad mostrando la iméagnes de un
gusano, si tiene la oportunidad de salir al parque y encontrar uno la actividad se iniciaria
con mayor motivacién, se les dice que haremos nuestro propio gusano, primero a cada
nino le corresponde 3 rollos de papel higiénico se les pide que los pinten y cuando ya estén
secos la docente abrird un pequeno agujero en los extremos de los rollos para unirlos con
el hilo, para terminar el gusano con el marcador se le hard los ojos vy la boca.

-

ANRNEN

- )

—JRECURSOS
DIDACTICOS

3 Rollos de papel
higiénico.

Vinilos.

Hilo.

Punzén (uso solo de la
docente).

~

¥ SUGERIMOS

Organice la actividad en un lugar donde
se mantenga el silencio y no facilite la
distraccién de los ninos y ninas, esto
generard atencién por parte de ellos y la

Marcador. J

k motivacién de conocer la historia. )




EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la creatividad, la pulcritud en el trabajo y la
participacion activa de los ninos en el proceso, y organizacién mostrada durante la
realizacion de la actividad.

*

-

“iReconozco tu animall”

¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifios por medio del cuento
sobre "Choco busca una mamd”, establezcan hipdtesis en torno a la situacién mostrada y
observar que hay diferente tipos de familia, de manera que al final de la actividad, pueda
realizarse un conversatorio en el que se discutan ejemplos de algunos tipos de familias.

(Ojos vendados)**

+

Logro: Identifica los
diferentes animales y sus
respectivas onomatopeyas

Indicador de Logro:
Concentracion al escuchar
cada onomatopeya.

ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad donde se escoge un ninos al
azary le colocara una venda donde cubra completamente los ojos, luego los demds ninos
realizaran una circunferencia alrededor del nino o nina, al nino que se indique va a realizar
una onomatopeyaq, el nino que estd vendado deberd escucharla y adivinar a qué animall
pertenece, luego seguird ofro companero y asi sucesivamente. La actividad también se
puede hacer con ayuda de una grabadora.

-

\

\ 7]

) RECURSOS
DIDACTICOS

v" Sonido de animales.

v' Venda para tapar los

0j0s.

~

-

J

\.

Organice la actividad en un lugar donde

N

 SUGERIMOS

se mantenga el silencio y facilite la
concenfracion en escuchar las

onomatopeyas. )

11 Ojos vendados. (s.f.). Recuperado el 7 de Octubre de 2013, de
http://es.123rf.com/photo_10570326_persona-con-los-ojos-vendados.html




EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacion activa de los nifios en el
conversatorio final, al responder preguntas para saber si identificaron los animales por su
onomatopeya y cémo se llamaban los animales junto con la organizacién mostrada

durante la realizacién de la actividad.

*

"IAnimales salvajes y domésticos!”

¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifos por medio de
imdgenes donde se muestren dos grupos de animales: los salvajes y los domésticos,
enfatizando las caracteristicas que tiene cada grupo y dando ejemplos de la vida
cotidiana.

Logro: Identifica la
diferencia entre animales
salvajes y domésticos.

Indicador de Logro:

Incorpora nuevo
vocabulario y entiende su
significado.

+

ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad comentando que los
animales se pueden dividir en dos grandes grupos, observando una caracteristica en
comun, los que pueden convivir con nosotros y los que no, comenta el por qué hay animales
gue no pueden vivir con nosotros y sus caracteristicas a la vez que va mostrando una
imagen de un animal salvaje. Se les comenta, asi como hay animales salvajes, también hay
animales domésticos, va nombrando las caracteristicas de éstos animales y el por qué
pueden convivir con nosotros, mientras pasa las imdgenes y muestra la Idmina donde estd
el nombre del animal.

-

\_

- )

J RECURSOS
DIDACTICOS

v Imdgenes de animales

salvajes y domésticos. )

-

\

Organice la actividad en un lugar donde

generard atencidén por parte de ellos y la

~N

" SUGERIMOS
se mantenga el silencio y no facilite la
distraccién de los ninos y ninas, esto

motivacién de conocer algunas
caracteristicas de los animales. )




EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacion activa de los nifos en el
conversatorio final, al responder preguntas para saber las caracteristicas de los animales
que aparecian en las imagenes, dando ejemplos propios de animales que tenemos como

mascofta.

“iHistoria mentirosal”

* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifos por medio de su
propia imaginacién donde se expresardn y creardn una historia poco comudn, luego
dibujaran lo creado dando espacio para que el docente pueda observar la creatividad e

imaginacién que tienen los ninos.

Logro: Es creativo en la
realizacion de una historia.

Indicador de Logro:
Muestra habilidades para
dibujar, colorear y pintar.

+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad comentando asi como hay
historias que nos hablan de muchas cosas, se les anima a realizar una fantdstica historia y
fuera de lo normal donde hable de animales pero que no tengan las mismas caracteristicas
gue las que tienen en la vida real, se les ayudard empezando para gue uno Por uno se
anime a dar ideas y construir una historia fantdstica. Al terminar se les pedird que dibujen
nuestros animales imaginarios para pegarlos en el muro y que todos puedan ver nuestra

historia.

( w

o RECURSOS
DIDACTICOS

v' Colores.

\ v' Papel.

N

-

\

< suGERIMOS

Tener como referencia el cuento “La
selva loca” para orientar a los ninos
durante la actividad.

N

J




EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la imaginacion y creatividad que tiene los
ninos al crear un personaje fuera de lo comun vy la participacién activa de los ninos en el
la historia fantdstica ya finalizada, y organizaciéon mostrada durante la realizacion de la
actividad.

A "we ”

4 IAl agua barcos!

* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifios por medio del cuento
sobre "Tito, Teo y los piratas”, establezcan hipdtesis en torno a la situacién mostrada, de

manera que al final de la actividad, pueda realizarse un conversatorio en el que se discutan
la aventura de Tito y Teo.

BUILNAS NOCHE

Logro: Identificar los
diferentes personajes del
cuento.

Indicador de Logro:
Disfruta con lecturas de
cuentos Yy se apropia de
ellos como herramientas

para la expresion.
\ /

(Tito, teo y los piratas, 2013)*2

* ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad comentando que debemos
buscar un tesoro perdido que fienen capturado los piratas, pero antes de ir a buscarlo
debemos escuchar un cuento, nos sentaremos tfodos en completo silencio, luego de narrar
el cuento le comenta que asi como en el cuento nuestro tesoro estd “bajo” el agua, nos
dirigiremos orientdndonos con algunas flechas que nos dirdn hacia dénde dirigirnos para
luego llegar a la zona donde estd un balde (si no hay drea de piscina)con algunos tesoros
en el fondo y algunos globos flotando "encima”, por turnos van a ir a rescatar el tesoro.

- N (o N
% SUGERIMOS
<J RECURSOS

DIDAC’T'ICOS Organice la actividad en un lugar donde
— se mantenga el silencio y no facilite la
. v' Cuento “Tito, Teo y los 2013) distraccién de los nifos y ninas, esto

ht

piratas” lan Whybrow. droSer  generard atencién por parte de ellos y la
k ) motivacién de conocer la historia. )




EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacion activa de los nifios en el
conversatorio final, al responder preguntas para saber si identificaron en dénde estaba el
tesoro que aparecia en el cuento y cémo se llamaban los personajes principales y
organizacién mostrada durante la realizacién de la actividad.

"iFlores mdgicas!”

* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifios por medio de un
pequeno experimento observen la forma en que se alimentas las plantas, viendo cémo

cambian de color las flores.

Logro: Escucha atentamente las
indicaciones que se le dan para
obtener una flor de otro color.

Indicador de Logro: Tiene habitos
adecuados de aseo, orden,
presentacion personal frente a la
actividad que se realiza.

+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad comentando que se les invita
a observar cémo se alimentan las plantas, necesitando un vaso fransparente, agua, anilina
y una flor (preferible blanca). Luego les digo que las plantas se alimentan por medio del
tallo, les doy las instrucciones para que los ninos con su flor realicen la actividad, se les
comenta que mientras pasa el tiempo para que la flor adquiera otro color, les enfrego una
guia para que coloreen la flor mientras la flor verdadera va alimentdndose y absorbiendo

el agua con anilina.

Nty

) RECURSOS
DIDACTICOS

v" Anilina.
v Flores (blancas)
v' Vaso con agua.

SUGERIMOS

Utilizar delantales para evitar que la anilina
caiga a nuestra ropa.




EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacion activa de los ninos en la
actividad. Al finalizar de colorear vamos a observar la flor si a progresado en absorber el
agua, mientras les pregunto sde qué color estd el tallo?2 spor donde va subiendo el
agua?zPor donde se alimentan las plantas? Haciendo un conversatorio final, y
observando sus respuestas.

"iINuestro jardin!”

+ ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifos por medio la
observacion de la germinacion de una semilla, mostrando los cambios que tiene las plantas
en su proceso de crecimiento.

Logro: Escucha
atentamente las
instrucciones para realizar
la actividad.

Indicador de Logro:
Muestra interés en la
realizacion de la actividad
siguiendo instrucciones.

+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad comentando que hoy vamos
a poner a germinar una semilla y con el tiempo observaremos como va creciendo para
formar una planta. Se inicia explicdndoles qué es la germinaciéon. La germinacion es el
proceso de desarrollo de una semilla hasta convertirse en una planta, para que sea posible
la germinacion es necesario los elementos bdsicos para su desarrollo como la temperatura,
agua, oxigeno y sales minerales (tierra). Aliniciar la actividad se necesita que cada uno siga
las instrucciones, primero vamos a echar un poco de agua al vaso pldstico, luego
colocaremos el algoddén sobre el agua de forma que se humedezca y por Ultimo se
colocard la semilla en la mitad del algoddn. Les comentaré que pasada una semana de
cuidar de ellos, nuestras plantas de semillero estardn en su camino.

Nty
_j RECURSOS SUGERIMOS
DIDACTICOS Llevar los vasos con las semillas a un lugar
. donde el sol no les caiga directamente.
v' Semillas.
v Algodédn.

v Vaso.




EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacion activa de los nifios en el
desarrollo de la actividad y motivacién en conocer los cambios que tienen las plantas al
crecer.

“iArco iris!”

+ ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifos por medio del
experimento observen los diferentes colores que tiene un arco iris.

Logro: Identificar los
diferentes personajes del
cuento.

Indicador de  Logro:
Disfruta con lecturas de
cuentos y se apropia de
ellos como herramientas
para la expresion.

(Experimentos para nifios, 2012)*3

+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad comentando que para este
pequeno experimento necesitamos que salga el sol, luego llenamos la fina con aguag,
teniendo cuidado de no regair, el espejo con cuidado lo metemos dentro de la tina, de tal
forma que el sol se refleje en el, hora cogemos la hoja de papel y la ponemos frente del
espejo evitando que se moje para que el sol se refleje en el papel y podamos observar un
arco iris.

] RECURSOS DIDACTICOS | SUGERIMOS

v Sol.
— v’ Agua.
13 v Una bOndejO o tina para poner Uperaduer7 ue UClunie Ue ZULs, Ue RICUIS:
hti agua. ‘0-arcoiris-casero/
v Espejo.
v' Papel blanco.

Que el dia esté soleado.




EVALUACION: Al terminar les preguntaré sQué colores tiene el arco iris2 squé se necesita
para formar el arco iris2 al evaluar, tenga en cuenta la participacion activa de los ninos
en el conversatorio final, al responder preguntas para saber si identificaron los colores que
aparecen en el arco iris.

"iINuestro camuflaje”

+ ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifos por medio del
camuflaje observen que tfiene sus beneficios y algunos animales lo utilizan para ocultarse
de sus depredadores, se les comenta que los soldados utilizan éste método para que el
enemigo no los vea faciimente.

Logro: Reconoce los
beneficios que se obtiene
al camuflarse.

Indicador de  Logro:
Muestra habilidades para

realizar su propio
camuflaje.
+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad comentando que en orden

vamos a recoger hojas secas del jardin y las amontonamos en un sitio, luego con colbdn
pegaremos las hojas sobre un pedazo de papel periddico grande o papel craf, mientras se
secan para que se adhieran al papel, en orden formaremos una fila donde nos pintaremos
las caras de verde, marrdén y negro para que también sea parte del camuflaje. Cuando
ferminen vamos a jugar a cubrirnos con nuestro camuflaje y ver como se pude confundir
desde lejos y parecer que no hay nadie alli.

Ny SUGERIMOS
J RECURSOS | )
DIDAC'T'ICOS Organice la actividad en un lugar donde

se encuentre bastantes hojas caidas,

v' Hojas secas. teniendo en cuenta que sea un lugar

v Papel periédico o papel seauro para los Nifos.
craf.




EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacion activa de los nifios en la
realizacion del camuflaje y la dedicacién que le puso, hacer un cuestionario sobre
algunos animales que tengan este mecanismo de defensa y observar sus pre-saberes.

"iCuento de Hilda la gallina!”

* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifnos por medio del cuento
sobre “Hilda la gallina™ narrado por medio de un friso, establezcan hipdtesis en torno a la
situacion mostrada y observar que hay diferente tipos de profesiones, de manera que al
final de la actividad, pueda realizarse un conversatorio en el que se discutan ejemplos de
algunas profesiones conocidas.

/Logro: Identificar las \

diferentes profesiones u
oficios.

Jill Temlinsen

Hilda
la gallina
Indicador de Logro:
Identifica las caracteristicas
de algunas profesiones u
oficios.

Q& o

(Tomlison)

ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad comentando que hoy hay algo
nuevo para ellos, el cuento serd narrado a través de un friso en el cual irdn plasmadas la
imdgenes en secuencia de la historia. Una vez finalizada la historia, se realizaran una serie
de preguntas sobre los sucesos ocurridos durante la historia haciendo énfasis en el tema a
trabajar. Por ejemplo: sQué ocurrié en la historia? 3Donde vivia Hilda la gallina? s A dénde
vigjo Hilda la gallina? 3A quién iba a visitar Hila la gallina®?

\

(" a ) O sseramos

b as < ¢
-_J RECURSOS Organice la actividad en un lugar donde
DIDAC’T'ICOS se mantenga el silencio y facilite la

concentracién de los ninos y ninas, esto
generard atencién por parte de ellos y la

v' Cuento “Hilda la gallina”



EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacién activa de los nifos en el
conversatorio final, al responder preguntas para saber si identificaron las profesiones que
aparecian en el cuento y a quién visitaba la gallina, incluyendo la organizaciéon mostrada
durante la realizacién de la actividad.

¢Qué es una profesion u oficio?

¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifios por medio del cuento sobre
“Hilda la gallina”, Se inicia la actividad haciendo una media luna en el suelo, una vez
ubicados los ninos, se realizan una serie de preguntas acerca de |o visto en la clase anterior
como: 3Qué profesiones recuerdan? 3En qué profesidon se desempenan sus padres? se
realizardn las siguientes preguntas 3Qué es una profesidon? 3Qué es un oficio?

/Logro: Diferenciar el \

significado entre profesion y
oficio

Indicador de Logro:
Agrupa las  diferentes
profesiones y oficios.

- /

+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad comentando que hay algo
para ellos, mientras hace énfasis en las profesiones u oficios que muestra Hilda en cada
situacion, para seguir se construird un mapa mental con ayuda del grupo para aclarar que
es una profesidén y que es un oficio. Formule preguntas para observar la concentraciéon y
retencidon que ellos tuvieron durante la actividad y en torno a lo que pudieron comparar
con la vida coftidiana.

" SUGERIMOS

| |
RECURSOS Organice la actividad en un lugar donde
DIDACTICOS
se pueda pegar con facilidad el mapa
. . . mental, esto generard atencidn por parte
‘/ i "
Suelmo Hilda la galiina™ Jill de ellos y la motivacién de conocer la
omison. actividad. J

\\/ Mapa mental. )




EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacién activa de los ninos en el
conversatorio final, se desarma el mapaq, se le enfrega a cada nino una imagen y se les
pide que lo organicen nuevamente partiendo de lo aprendido.

¢Cudles objetos se usan en algunas
profesiones u oficios?

+* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad se inicia la clase haciendo un circulo donde se
mostraran una serie de tarjetas con la imagen de cada elemento que se relaciona con una
profesién u oficio.

/Logro: Identificar cada objeto con la \
profesion u oficio a la que pertenecen.

Indicador de Logro: Describe el objeto
dado de cada profesién u objeto.

Relaciona el objeto con cada profesién u

koficio. j

ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad con un conversatorio para saber los
pre-saberes de los estudiantes por medio de preguntas como: 3Cudl es este objeto?
sDoénde han visto este objeto? sPara qué sirve este objeto? 3 Quién utiliza este objeto? para
seguir la actividad se mostraran unas tarjetas donde estardn las imdgenes de las personas
que representan cada profesion u oficio y se realiza nuevamente una serie de preguntas
como: 3Cudl profesidn es esta? sQué hacen estas personas? posteriormente se colocan a
un lado las imdgenes de los objetos y al otro las imégenes de las profesiones, luego se le
pedird a cada nino que con un corddén de color unan la imagen con la profesién u oficio.

- ) 4 Overrmos )

b <

—J RECURSOS DIDACTICOS Pedir a los nifios previamente

. o ‘aer la herramienta de juguete
v Tarjetas con las imagenes de los de la profesién u oficio que

. elementos de las profesiones u oficios mas les guste para la
\ Cordones de colores. \moﬁvocién de la actividad. J




EVALUACION: Al evaluar la actividad se recuerdan cudles son las profesiones y cuales los
oficios y en que se diferencian, tenga en cuenta la participacion activa de los nifos en el

¢En qué lugar se desempeiian las
personas que realizan dichas profesiones
u oficios?

¢DE QUE SE TRATA? La actividad se inicia ubicando a los nifos alrededor de la mesa en la
cual estardn puestas las tarjetas boca debajo de las imdgenes de los lugares donde se
desempenan las profesiones u oficios. Se pide a unos de los ninos que tome una tarjeta, la
muestre a sus companeros y posteriormente se le pregunta 3Cudl es este lugare sQuién se
trabaja en este lugare sHas visto este lugare sDénde has visto este lugare

=

/Logro: Ubicar los lugares donde se \
desempefian las profesiones u oficios.

Indicador de Logro: Identificar el lugar
de cada profesion y oficio.

Sefialar el lugar donde se desempefian
cada profesion u oficio. j

\

+ ROL DOCENTE: Comience en un pliego de cartulina en el cual estard dibujada una
ciudad con los lugares donde se desempeia cada profesidon u oficio, los nifos deben
reconocer los lugares que estdn alli plasmados (Hospital, Colegio, Estacién de bomberos,
Panaderia, Construccion y Estacion de policia) vy se realizaran las siguientes preguntas:
2Donde trabaja el médico? y asi sucesivamente con todas las profesiones.

a™ )

=

of RECURSOS DIDACTICOS

v Tarjetas
v' Pliego de cartulina, ciudad.




EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacién activa de los nifos en la
actividad. Dirigirse al aula de juegos y mediante érdenes buscar el lugar donde se
desempenan las profesiones u oficios. Por ejemplo: Vayan al lugar donde trabaja el

¢Qué profesion u oficio quisieras
desempeifar cuando seas grande?

* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad Se da inicio con adivinanzas sobre las profesiones
u oficios, dando lugar a identificar las caracteristicas que tienen aportando nuevos
conocimientos a los ninos y reforzando los conocimientos adquiridos anteriormente.

Todos los dias del afio Con una manguera, |

me levanto muy temprano \
a quitar los desperdicios Log ro_: Identlf.IC.ar Ia
profesion u oficio que

quisiera desempenfar
cuando grande.

y basuras de tu barrio.

Caminar es su destino

y, yendo de casa en casa,

de suvalija de cuero Indicador de  Logro:
saca paquetes y cartas. Reconoce la importancia de
Un valiente domador la profesion u oficio para la

que tiene la intrepidez expreSIOn' /
de ensefiar a la nifiez. W

con la aguja y el punzén?

+ ROL DOCENTE: Los nifos deben elegir un objeto representativo de la profesién que
ellos quieren ser cuando grandes, pasar frente a sus companeros y decir cudl es la profesion
dando algunas caracteristicas de la profesidn y por qué les gustaria desempenarse en esta.

j @SUGERIMOS
~J RECURSOS
DIDACTICOS Tener las imdgenes previamente, para que
el nino de la respuesta tomando la imagen
v Adivinanzas correspondiente.
\ v’ Recortes de imégenes.J \ )




EVALUACION: Al evaluar la actividad, se realizara un collage con recortes de imdgenes
sobre, lagforofesiones u oficios entre todos los ninos con ayuda de la maestra en formacidén
uenta la participacién activa de los ninos.

"“El cuerpo”

- ~ ¢DE QUE SE TRATA? La actividad se realiza por medio de la narracion del cuento
“AYUDAME QUE YO TE AYUDARE" se dard a conocer a los ninos el tema a trabajar, EL
CUERPO.

RECORTE € MONTE O 8ETO

RECORTE E MONTE O EETO

/Logro: Reconocer las \

diferentes partes del cuerpo

Indicador de logro:
Participar durante el
desarrollo de las
actividades.

- /

+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad en el cual el cuento serd
narrado a través de titeres de paleta que representardn cada uno de los personajes (Brazos,
piernas y estomago). El docente puede iniciar una pequena actividad al terminar de
evaluar que consiste en colorear, punzar y reconstruir el cuerpo de un niNo y nina
dependiendo del sexo de los estudiantes

™ N\ [

~

17 | OSUGERIMOS
<7 RECURSOS
DIDACTICOS Dar indicaciones del uso adecuado de la
herramienta con que se va a frabagjar, en
v" Cuento “Aytdame que yo éste caso el punzén.
te ayudaré” K

o J

EVALUACION: Al evaluar se hardn algunas preguntas, por ejemplo: 3Qué personajes
aparecen en la historia2, 3Por qué discutian las manos?, 3Qué hacia el estbmago?, sQué
castigo le dieron los brazos vy las piernas al estdbmago?, sPor qué el cuerpo se sentia
débil?2, sQué aprendieron todos los miembros del cuerpo?




¢Cudles son las partes de mi cuerpo?

+* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad se realiza mostrando una imagen del cuerpo de
un nino y una nina, cada uno con los nombres de las partes en rétulos. Se recuerda junto
con los nifos el nombre de cada parte y se hace énfasis en la palabra para que ellos
asocien (palabra - imagen).

L

i
W' ﬁ cer las partes del
»- A

s

r ) i -4 logro: Identifica las
- '/ | 2rpo y su respectivo

* ROL DOCENTE: Comience presentando el cuerpo del nino y de la nina dividido en
10 partes (cabeza, tronco, piernas, brazos, pies y manos), por equipos, los ninos deben
elaborar el cuerpo de la nifa y asi mismo las ninas construir el cuerpo de los nifos. Al finalizar
la elaboracion del cuerpo, deben colocar el rotulo con el nombre en la respectiva parte
del cuerpo, presentarlo a sus companeros Y con su propio cuerpo senalar la parte
nombrada.

" N

j RECURSOS GSUGERIMOS
DIDACTICOS

~

Puede conseguir un espejo alto para que

v . . los nifos y ninas se observen frente a él.
Imagen del nifio y la nifia

v' Rétulos k )
v" Rompecabezas (nifio —
nifia)

\ v' Juego Twister /

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participaciéon en el juego “Twister”. En este
los nifos deben reconocer la parte del cuerpo y ubicarla segin caiga en la ruleta, por el
cual se observard la percepcidn frente al tema visto.




ué diferencias hay entre el nifio y
la nina (preferencias, modo de vestir,
imagen)?

4+ ¢DE QUE SE TRATA? La actividad se inicia presentando las imdgenes del nifio y la
nina, estos estardn sin ropa, mediante el juego tingo-tango los ninos y ninas deben
ayudar a vestirlos (la ropa estard elaborada en el mismo material que estdn los
munecos con colores vivos) teniendo en cuenta las diferencias y gustos de cada
uno.

/Logro: Comprender las \

M A . Q .
ﬂ (g ) diferencias que existen
7 v entre el nifio y la nifia.
Indicador de logro:
Identifica las caracteristicas
gue diferencian al nifio de la

Kniﬁa. J

+ ROL DOCENTE: Comience se prepara un conversatorio a partir de preguntas: sQué
observan en la imagen2-3Qué diferencias observan entre ellos? -3Qué ropa usa el
nino/nina2-Coémo es el cabello del nino/nifa (largo, corto)2-3Qué juegos prefieren los
ninos/ninas? Se reparten los objetos pedidos con anterioridad a los ninos, ellos pasan al
frente dicen que es y lo ubican tfeniendo en cuenta las preferencias que ellos tienes (nino o
nina).

( a )

o RECURSOS
DIDACTICOS

v Imdgenes (nino - nifa)

\ v Ropa )

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacién activa de los nifos y nifas en
la realizacion de la actividad y su motivacion.




uales son los alimentos saludables
para mi cuerpo?

+ ¢DE QUE SE TRATA? La actividad se inicia organizando a los nifos en el aula para
escuchar el audio cuento “A comer la comida”. Una vez terminado el cuento, se hacen
algunas preguntas acerca de la historia, 3Qué fruta se comid la oruga el lunes? sQué fue
lo que se comid para que la hiciera sentirse bieng sDénde se escondid la oruga por dos
semanas? 3En qué se convirtié la oruga?

Piramide Alimenticia

A cmesyacees  noCer la importancia de
n saludable.

Dulces
(pequefia cantidad)

Carne, Pollo,
Frijoles Secos,
Huevos y Nueces

‘esee) 1 Jogro: Comprende que
Fuase €T una correcta
para ser saludable.

Leche, Yogurt, |/
y Queso )
(2a3porc) |—1X

Verduras
(3 a 5 porc.) <ak

Pan, Cereal, Arroz y Pasta (6 a 11 porc.)

+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad presentando a los ninos la
imagen de la pirdmide alimenticia en grande y se observan cada uno de los alimentos que
se encuentran alli. Se permite que los ninos mencionen los alimentos que conocen y
expresen su pre saber acerca del tema. Para seguir se explica la division de los alimentos
Esto con el fin de que los ninos reconozcan cuales son los alimentos que se deben consumir
para las necesidades de nuestro cuerpo. Para seguir se explica la division de los alimentos
Esto con el fin de que los ninos reconozcan cuales son los alimentos que se deben consumir
para las necesidades de nuestro cuerpo.

)7  SUGERIMOS
‘J RECURSOS DIDACTICOS Organice la actividad en un
lugar con poca distraccién y
gue mantenga el sonido al
realizar la actividad.

v' Audio cuento
v' Pirdmide alimenticia

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacién activa de los nifnos y niias y su
motivacién.




s importante asear mi cuerpo?

+ ¢DE QUE SE TRATA? La actividad se inicia con la narracién del cuento “dofa
higiene al rescate” mediante imdgenes representativas por parte de los ninos quienes
contaran la historia a su manera. Se narra el cuento como es apoyada en la secuencia de
imdgenes que se pegaran en el tablero.

/Logro: Reconocer la \
importancia asear el cuerpo.

Indicador de logro:
Comprende que debe asear
a diario su cuerpo.

g /

+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad realizando una serie de
preguntas acerca del cuento: squiénes eran los personajes del cuento? sCémo se llamaba
el pueblo? 3Quiénes eran los que estaban enfermos? sPor qué atacaran primero a los
ninose 3Como estaban los ninos que fueron atacados?g 3Quiénes se reunieron? 3Quién es
la Unica que puede salvar a los ninos de villa felize squiénes acompanan a la sefora
higiene?2 3Que advirtieron los alimentos a los habitantes de villa felizg¢ Porque los ninos de
villa feliz estaban contentos? squé paso con germen diarrea y microbio y la mugre?

o™ )

) RECURSOS
DIDACTICOS

v Cuento
v' Cuadro de imagenes

\ para los ninos J

EVALUACION: Al evaluar, se muestran varios objetos que se relacionen con la higiene(
jabdn, crema dental y el cepillo, champo) para que los niflos digan la importancia y el uso
que se les da a cada uno de estos objetos. Tenga en cuenta la participacion activa de los
ninos y ninas en la concentracién y su motivacion.




"iQué gusano!”

* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad se inicia por medio de la narraciéon del cuento
“Que gusano” de la autora Maria Inés Falconi, se dard a conocer a los nifos el tema a
trabajar, el cuento serd narrado a través de imdgenes en secuencia, ademds se realizara
una serie de preguntas sobre los eventos ocurridos durante la historia haciendo énfasis en

el tema a trabagjar.

* ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad realizando unas preguntas
como 3Cudl era el nombre del personaje del cuento?2 gCudles animales que habian en el
cuento comienzan con la letra a y e2 3En qué se convirtid Gregorio el gusano2sQuién
descubrié el capullo donde se escondid Gregorio?2sQuién queria empujar a Gregorio al
rio2sCodmo hace la abeja?

Yty O
J RECURSOS SUGERIMOS
DIDACTICOS Organice la actividad en mesas con
mdximo 4 ninos por mesa facilitando la
v Cuento "Qué Gusano” concentracion de los nifos y nifas para
Maria Inés Falconi. seguir los pasos a realizar en la actividad.

v' Secuencia de imdgenes.

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la atencion de los nifios y nifias en la narracién
de la historia y su participacién en responder las preguntas realizadas observando su
concentracion.




ué animal conoces que su nombre
inicie con la vocal A-a?

4+ ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifos y nifas por medio de
imdgenes de animales identifiquen y reconozcan la vocal a. presentando en
cartulina blanca la vocal A - a, acompanada de un dibujo de animal que
comience con la vocal a.

| BA

Logro: Reconocer la vocal a, a partir
de los animales.

Indicador de Logro: Identifica la vocal
a través de algunos animales que
comiencen con esta vocal

+ ROL DOCENTE: Comience explorar pre-saberes de los nifos. 3Qué animal es?
Compararlo con los otros que vaya presentando. Pegue palabras en el tablero
que lleven la vocal A y pasen a algunos ninos a que senalen en donde la
encuentran, igualmente ofros ninos pueden pasar a escribir en el tablero la
vocal.

o™ )

J RECURSOS
DIDACTICOS

v' Pliego de cartulina
conlavocal a

\ v Imdgenes de la vocoI)

EVALUACION: Al evaluar, se les dard una guia en la cual deben colorear la vocal A-a'y
algunos animales (avestruz, abeja, abejorro) que empiece con esta vocal. Tenga en
cuenta la participacion activa de los ninos y nifas su concentraciéon y su motivacion.




ual animal tiene en su nombre el
sonido de la vocal A-a?

+ ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida que a través de las adivinanzas de
animales apoyadas en el lenguaje corporal recordando la vocal a, y cantar la
ronda de las vocales.

A - L™
h
Quien hace en los || ool @b ¥ / \
troncos Logro: Reconocer la vocal
Zumba gue te zumparas, 5U 05CUra casita .
van y vienen sin descanso, y alli esconde, avara, E a y |OS anlmales que se
de flor en flor trajinando Cuanto necesita? escriban iniciando con |a
y nuestra vida endulzando. (La ardilla)
(Las abejas) . vocal.
- .
Mo vuela y tiene un ala, s & i
no es camion y hace "cran”. . Indicador de LOgl’O:
(EV alacran) == Lo Realiza las actividades
En rincones y entre ramas ’ Rk .. .
mis redes vy || s | Jusees atendiendo las indicaciones
construyendo, : | . . dadas por la maestra
para gue moscas incautas, A ™ . )
en ellas vayan cayendo. p J L L
{La araiia) Pl Sl

4+ ROL DOCENTE: Comience se presenta una ficha con la vocal a en mayuUscula y
minUscula, en la cual los ninos deberdn usar el punzdédn para delinear el contorno de
la vocal. Se hard el sonido de la vocal a, el cual deberd imitar el nifo, de esta
manera se dard evidencia de quien durara mds tiempo emitiendo esto sonido.

™ )

._1 0 )
J RECURSOS SUGERIMOS
DIDACTICOS Puede comentar otfras caracteristicas del
inimal en las adivinanzas si al nino o nina se
v Adivinanzas le dificulta saber la respuesta.
v' Tarjetas de imagenes

\ de animales j \ /

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta que el nino busque adecuadamente en una
serie de tarjetas que contienen la imagen de algunos animales (avestruz, abeja, abejorro,
armadillo), los que inicien su nombre con la vocal a. Quien lo encuentre pasa al frente y
dice el nombre del animal, igualmente senala la vocal a




qué lugar viven los animales que su
nombre inicia con la vocal A-a?

+ ¢DE QUE SE TRATA? La actividad se inicia mostrando las partes del rompecabezas,
luego se realizaran algunas preguntas como: 3Qué creen que hay en este
rompecabezas? 3Cudl es el sonido de esta vocal? 3Qué animales conoces que
inicien su nombre con la vocal a?

LOA ANIMALES QUE COMIENZAN POR A Y
SU HABITAT

Logro: identificar el habitat
donde pertenece algunos
animales que su nombre
comiencen con la vocal a.

AEREO

TERRESTRE

ACUATICO » y
™ & = Indicador Qe_ Logro:
: reconoce el habitat donde
| @ ‘§ al A pertenece algunos
_ animales, que comiencen
- @I al A con la vocal a.

+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad presentando al nino una serie
de tarjetas de algunos animales que comiencen con la vocal a y la vocal en
mayuscula y minUscula, por cada una abran dos (la pareja) estdn se encontrardn
boca abdajo. El nino deberd por turnos, destapar dos tarjetas, si salen iguales(arma
la pareja)las toma vy las coloca al lado de él, en caso de que no salgan iguales, la
debe dejar boca abajo nuevamente y seguird el companero de lado Cuando la
encuentre debe mencionar lo que hay alli. Se ira ubicando las imdgenes a medida
que se explica el mapa del habitad al que pertenecen algunos animales que
comiencen con la vocal a.

sy |
j 'SUGERIMOS
RECURSOS
DIDACTICOS Realizar un rompecabezas por cada nino,

observando desarrollo motriz y cognitiva.

v' Rompecabezas
v' Tarjetas
v Mapa mental

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacién activa de los nifnos y nifas
su concentracién.




antas vocales A-a se pueden ver en
el nombre de algunos animales?

4+ ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifos y nifas por medio de
la observacién de unas Idminas con animales que comiencen con la vocal g,
preguntas como: sCudles de estos animales tienen un nombre que inicie por la

vocal a?¢

@ i /Logro: reconocer algunas \
imagenes con la vocal a.
4 ( Indicador de  Logro:

‘j a Irch“a pompleta la palabra de la
imagen que empieza con la

a @ kvocal a. /

a \vestruz

(
2

+ ROL DOCENTE: Comience mostrando unas Idminas que llevardn la parte restante
de la palabra del animal que se observa frente a cada imagen se coloca el nombre
sin la letra inicial, se escogerd a un nino para que complete la palabra.

2™ )

J RECURSOS
DIDACTICOS

v Ldminas de los animales y
sus respectivos nombres

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacién de los nifos y nifias en la 'y su
concentraciéon al completar la palabra con la letra faltante y su motivacion.




4/

»

Medios de comunicacion y de
transporte

4+ ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifos y ninas que por medio
de la actividad “el teléfono roto de la ciudad” se colocard cinta de color rojo para
hacer las vias por donde transitaran los autos (taxis) que van a dramatizar los ninos,
para familiarizarse con los medios de transporte y de comunicacion.

Logro: Identificar los
diferentes medios de
transporte y de
comunicacion que hay en
la ciudad.

Indicador de Logro:
Muestra habilidades para el
moldeado en plastilina.

A

4+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad realizando el rol de radio
operador el cual dard un mensaje a uno de los taxis y estos tendrdn que encontrarse
uno con otro para pasar el mensgje, algunos ninos aran de policia de trdnsito,
tendrdn un letrero que diga para el cual utilizaran, cuando escuchen el silbato este
juego finalizara cuando el ultimo nino logre llegar a la estacion de taxiy le diga ala
radio operadora cual era el dicho mensaje.

4 N\ )

%’ 0SUGF_'RH"IOS
=2 RECURSOS
DIDAC'T‘ICOS Entra mds grade el tapete mayor es la
diversidon
v' Tapete con la ciudad. \_ Y,

J

EVALUACION: Al evaluar a los nifos y niias tener en cuenta la concentracion, su
participacion y realizaciéon del juego en orden. Puede realizar un cuestionario sobre lo visto en
el juego.




¢Cuales son los medios de

comunicacion?

+* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifios y ninas por medio de
imagenes de los medios de comunicacion los conozcan y relacionen con su contexto.

Logro: Conocer los medios
de comunicacion.

Caamy
&

Indicador de Logro:
Realiza  representaciones

Ccon su cuerpo.

7

%‘

4+ ROL DOCENTE: Comience mostrando las imdgenes de los diferentes medios de
comunicacion, luego preguntar a los nifos acerca del tema a trabajar 3Qué es un
medio de comunicacién? zPara qué me sirven los medios de comunicaciéong sQué
medios de comunicacion visualizan en las imdgenese Con el fin de indagar los pre
saberes. Se explica el juego de mimica por equipos en el cual los nifos y ninas
deben escoger una tarjeta en la que estd la imagen del medio de comunicaciéon y
seguido de esto mencionar su utilidad.

[ - h

' recumsos
DIDACTICOS

v' Siluetas de los medios
de comunicacién

v' Tarjetas conlas
imégenes de los
medios de

\ comunicacion J

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta el reconocimiento frente a los diferentes
medios de comunicacién presentados y la participacién.




¢Cudles y como son los medios de
comunicacion que se usaban
antiguamente?

+ ¢DE QUE SE TRATA? La actividad se iniciard presentando las imdgenes en grande
de los medios de comunicacién usados antiguamente y se realizan preguntas de su
aspecto, silos han visto en sus casas, luego se cuenta algo de historia sobre estos.

Logro: Reconocer los diferentes
medios de comunicacion antiguos
y modernos.

Indicador de Logro: Realiza la
secuencia de imagenes de los
medios de comunicacion desde los
mas antiguos a los mas modernos.

< 4

4+ ROL DOCENTE: Comience integrando los medios de comunicacién modernos en
los antiguos se pregunta a los ninos por las diferencias y/ o semejanzas entre ellos y
se hace una pequeia linea de tiempo o secuencia desde el mds antiguo al mds
moderno.

™ )

) RECURSOS
DIDACTICOS

4 )

0 SUGERIMOS

La actividad tendrd mayor motivacion si se
v' Imd&genes de medios consigue en material concreto los medios
de comunicacién de comunicacién.

\ anfiguos y modernos j \_ J

EVALUACION: Al evaluar, se pide a varios nifos y ninas que organicen la secuencia de los
medios de comunicacién como ellos crean que es, tenga en cuenta la participacion
activa.




:Qué es un medio de transporte?

4+ ¢DE QUE SE TRATA? La actividad se inicia mostrando una bolsa en cuyo interior

hay algo interesante, 3Qué serd? Se da pistas sobre cada imagen para que los ninos
descubran, también se puede llevar el objeto de juguete o algunas imdgenes de los
medio de transporte como: bus, taxi, tren, metro-linea, avién, carro y etc.

B
oP
S

3b s
5{

Logro: Reconocer los medios
de transporte.

o Indicador de Logro: Identifica
los medios de transporte en el

mapa mental.

ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad se coloca un pliego de papel
bond, se comienza colocando el titulo “los medios de transporte”, seguido a esto se
ubican las imdagenes o juguetes utilizados al comienzo. Se realiza un conversatorio
donde se elaboran preguntas con referente al mapa mental elaborado
anteriormente: sQué son los medios de transporte? gPara qué nos sirven los medios
de transporte? 3Qué medios de transporte se vieron en el mapa mental?

™ )

b
o RECURSOS
DIDACTICOS

v Imdgenes y/o
juguetes.

\ v Mapa mental. J

EVALUACION: Al evaluar, se divide el tablero en: tfres medios terrestres; medios aéreos;
medios acudticos. El nino toma la imagen y deberd colocarla seglin corresponda.




ual es evolucion de los medios de
transporte?

+* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifios y ninas por medio de
imdgenes reconozcan los medio de transporte que habia y aun existen, y reconocer la
importancia que ha ftenido.

Logro: Identificar los
diferentes medios de
transportes que existieron y
dejaron historia.

Indicador de Logro:
Reconocer la importancia
que tiene los medios de
transporte para el ser
humano.

4+ ROL DOCENTE: Comience se narrando brevemente Ila historia de los medios de
transporte; se realizan algunas preguntas: 3 Cudl fue el primer medio de tfransporte?
2Como funcionaba el tren2 3Cdmo eran los autos antiguose gPara qué se utilizaba

el carrugje?
ity
| SUGERIMOS
J RECURSOS
DIDACTICOS Se puede por medio de un video mostrando el
i funcionamiento de cada medio de transporte
v Imdgenes sobre realizar un conversatorio que estimule su
medios de transportes concentracién hacia el nuevo conocimiento

antiguos y actuales.

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacién activa de los nifos y nifas en
y su concentracion para realizar las actividades.




Manifestaciones artisticas

+ ¢DE QUE SE TRATA? La actividad se inicia mostrando un material que fue realizado
con reciclaje y luego les pregunto sQué podemos hacer con los materiales
reciclables? Con papel periddico s Qué podemos hacere Con un cartén de huevos
3Qué se puede hacer?.

/Logro: Ser creativo en la \

realizacion de las
actividades haciendo uso
de diferentes materiales.

Indicador de Logro:
Disfrutar de las
manifestaciones artisticas a
través de la reutilizaciéon de

Qateriales.

4+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad en el cual cada nifio tendrd
cartén de huevos, donde lo pintard con el vinilo del color que mds les guste vy le
dibujardn unos ojos y una boca en un extremo del cartén.

2™ )

17 | — SUGERIMOS
DIDACTICOS Llevar un objeto que se haya realizado con
naterial reciclable y mantener previamente
v' Cartén de huevos recortado el cartén de huevos.
v" Vinilos

\\/ Pinceles J \ )

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacion y respuesta a la siguiente
pregunta 3Qué se cred? por nino se pasard al tablero y con sus grafias escribird el nombre
de lo que se cred con el cartdén de huevos




4

»

“3W"Plegando, plegando ¢qué vamos

observando?

+ ¢DE QUE SE TRATA? La actividad les muestro la figura ya realizada de un pez
plegado, se inicia narrando una historia (Hace fiempo tengo un amigo pez, que
siempre me acompana y le gusta aprender porque estd siempre en mi cuadernos,
aungue Ultimamente se siente solo y quiere que yo les ensene a los nifos de éste
salén a plegar una hoja para poder realizar otros peces para jugar un ratico y que
cada uno de los ninos fenga un nuevo amigo).

fé\ \ | Logro: Identificar el

° o resultado del plegado.
‘ \ N ; \ . Indicador de Logro:
ba . AR 4 Realizar actividades que
| pe impliqgue motricidad fina por

<t < ]\? medio del plegado.

4 ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad entregdndoles un una hoja
de papel periddico a cada nino y deben realizar los pliegos paso por paso como se
los indico, luego les entrego un color para que le dibujen el ojo y la boca.

4 Y4 )

N @
|| SUGERIMOS
j RECURSOS
DIDACTICOS Decir paso a paso cada paso del plegado,
asegurdndose que todos los nifos y ninas
v' Papel de origami. vayan a la par.

. AN J

EVALUACION: Un nifio pasa a delante y narra una historia creada por él, relacionada
Con sU Nuevo amigo el pez




Reciclando con la selva

4+ ¢DE QUE SE TRATA? La actividad se inicia mostrando una imagen (referente al
cuento) y los ninos deben decirme de qué trata la imagen, luego pregunto 3Qué
sucede en esa imagen? 3Qué crees que pasard con el nino? gPor qué los lobos
estan ahi2

/Logro: Escuchar \

atentamente la narracion
del cuento.

Indicador de Logro:
Disfruta de la lectura de
cuentos.

- J

4+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad pasando imagen por imagen
para que los ninos describan qué estd pasando. Luego les voy narrando el cuento
para ver si coincide con lo que ellos comentaron

= AYa p
% OSUGERIMOS
“J RECURSOS
DIDACTICOS Recordar los cuidados que se deben tener
al ufilizar una herramienta de trabajo, en
v' Ellibro de la selva este caso el punzén.
v Punzdn K j

- J

EVALUACION: Pregunto a los nifos 3Qué animales habia en el cuento?, coloco una
imagen en el tablero y un nino seleccionado pasard para escribir con sus grafias el animal
que ahi se encuentra. A cada nifo se le entrega la palabra “selva™ donde deben punzar
sélo la letra s.




ervando imdgenes de revistas que
tengan animales

+ ¢DE QUE SE TRATA? Para la actividad lleve imagenes de animales, realizo

-

preguntas a los ninos para que los clasifiquen segun su hdbitat acudticos, terrestres

O 0éreos.

/Logro: Ser creativo en la \

realizacion de las
actividades haciendo uso
de diferentes materiales.

Indicador de Logro:
Reconoce las letras con la
cual inicia cada palabra,
observando la imagen. J

ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad en el que los ninos describen
cada uno de los animales. Entregando a cada nino una revista, les pido que
busquen dénde pueden encontrar un animal y describir cdmo es luego entrego las
tijeras con la instruccidn de recortar los animales que encontramos, luego les
entrego una hoja para que peguen los animales que cada uno encontro.

-

\

w )

o RECURSOS
DIDACTICOS

' SUGERIMOS

Lleve previamente revistas donde se pueda

Revistas con imagenes observar varias imagenes de animales.

de animales

J

EVALUACION: En el tablero escriba Animales y los nifios copiardn en la hoja en la parte
superior. Luego cada uno pasa y muestra al saldén, qué animales encontré y qué
caracteristicas fisicas tiene cada uno. Escribe el nombre con sus grafias del animal que le
correspondid




Luces vienen y van

+ ¢DE QUE SE TRATA? La actividad inicia con preguntas como 3 Qué animal es el que
en la noche se ve y no se ve? Dejo que los ninos formulen hipotesis.

~

/Logro: Escuchar y ver el
video con atencion.

Indicador de Logro:
Reconoce las
caracteristicas que tiene una

luciérnaga. /

-

4+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad Se les mostrard el video'
luego pregunto, 3Qué animales habia en el video? 3Qué paso con la luciérnaga?
2Qué tenia la serpiente? Inventemos un final para el video.

o™ )

o RECURSOS
DIDACTICOS

v Video “La serpiente y la
luciérnaga”

\ J

EVALUACION: En el tablero escribiré Serpiente y luciérnaga, los ninos deben sefialarme en
dénde dice serpiente y donde luciérnaga, sCudntas vocales “e" tiene la palabra
serpiente2;Cuantas "i" hay en la palabra serpiente2;Cudntas "a” hay en la palabra
luciérnaga2sCuantas “e” hay en la palabra luciérnaga?sCuantas “i" hay en la palabra
luciérnaga?2sCuantas “u” hay en la palabra luciérnaga?

14 La serpiente y la Luciérnaga, enlace recopilado el dia 28 de Febrero del 2014:
http://www.youtube.com/watch?v=AcO2MZXA4yM




“Bichos”

4+ ¢DE QUE SE TRATA? La actividad si inicia mostrando una Idmina primero donde se
ven las sombras de diferentes insectos, a partir de la cual los ninos deduzcan qué es,
les preguntaré zQuién sabe qué es esto?, vamos a observar un video donde nos
muestra el frabajo de cada insecto.

‘Dfsnep# PIXAR

#
mms Logro: Escuchar
atentamente la pelicula e

unu avenfura en miniatura

interiorizara su historia.

A 5 .
’%\'ﬂwx Indicador _ de_, Logro:
) Muestra motivacion por ver

i 7 el video.

4+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad preguntando antes del video,
5Qué insectos creen que van a aparecer en el video? Luego observardn el video's
pidiendo estar muy atentos al mensaje, les preguntaré 3Qué vieron en el video?
2Qué trabajos hacen los insectos?e observaremos el ofro video'¢ y les preguntaré
2Como realizan los trabajos los insectos? sPor qué es mds facil realizar trabajos en
grupo? la actividad realizando una breve narracién del cuento “Choco en busca
de una mamd” luego por medio de la explicacion paso a paso se mostrard cémo
se realiza un muneco en plastilina de Choco, luego se le entregard a los ninos y ninas
un pedazo de plastilina para que realicen la actividad paso a paso con la docente.
Se observard la concentraciéon y retencidon que ellos tuvieron durante la explicacién
de los pasos y el seguimiento a cada uno de ellos para realizar satfisfactoriamente el
muneco de Choco en plastilina.

\ 7

) RECURSOS
DIDACTICOS

v Videos de Bichos

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacién frente a las siguientes
preguntas: 3Qué podemos hacer en nuestras casas para ayudar a los insectos? ;Qué
beneficios nos da los insectos?, sQué es tener una plaga en nuestras casase 3Cémo evitar
a los insectos que pican? Luego con las imagenes que les mostré les preguntd a qué
insecto se parece de los que vimos 3Cudles de esos insectos vemos en nuestras casas?

15 Autor: Waly Disney, Bichos la pelicula, recuperado el dia 31 de Marzo del 2014 en:
https://www.youtube.com/watch?v=ulc2A5eg07I

16 Autor: Waly Disney, Bichos la pelicula, recuperado el dia 31 de Marzo del 2014 en:
https://www.youtube.com/watch?v=EvCJZHS70wU
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Saltar de letra en letra

* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad se iniciard colocando varias letras reconocidas
por los ninos en el piso formando una lista.

Logro: Participar
activamente en las
actividades propuestas.

Indicador de Logro:
Demuestra agilidad en la
actividad propuesta. j

N

4+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad dando un ejemplo primero y
luego se le dice a los ninos que en orden deben pasar y decir la letra que dice en
cada caisilla, se pasard el puente para llegar al otro lado, si se equivoca cae alridy
debe iniciar de nuevo.

4 - )

' rECURSOS
DIDACTICOS

v Tiza gruesa

\. J

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacién activa de los nifos y nifas en
la realizacion de la actividad, su concentracion y su motivacion.




rear y realizar un cddigo secreto con
algunas letras del abecedario.

* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifios y nifas por medio de
unos simbolos que reemplazardn a las letras del abecedario, se escribird una palabra
sencilla con los simbolos y los ninos y ninas deberdn descubrirla.

A= <« J= % — A
= @ - _

K_ f - V Logro: Descubrir un cédigo
= % - = < secreto con algunas letras
= o LL= wn - P del abecedario.

0 = ‘ -

= W Nz © V= Indicador de  Logro:
= & o Y= A Muestra habilidades para la

G " = @ observacion del cédigo y
- = 4R resolverlo
=0 p= 0
= :: | Q= *

+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad dando un ejemplo con una

palabra y dividiendo el grupo para realizar una competencia motfivando a descubrir la
palabra oculta.

Nty

| RECURSOS Y suGERIMOS
DIDACTICOS

Iniciar la actividad con palabras sencillas.
v Cédigo secreto

EVALUACION: El nifio que termine primero, podrd realizar su propio mensaje con un
codigo secreto para que lo descifren los demds.




Tinta invisible

+ ¢DE QUE SE TRATA? La actividad se inicia al mostrar el mensaje que usted ya trae

realizado para que los ninos observen, y descubran scudl es 2

4+ ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad les dird a los nifo y ninas que
con cuidado de no hacer regueros y no lastimar a los companeros se debe utilizar
el dedo indice, zumo de limdn y una hoja, les entregaré una taza con zumo de limén
por mesa y una hoja a cada nino, le pediré que escriban su nombre. Solo pueden
realizar ésta actividad con un adulto que los ayude, paso un encendedor detrds de

/Logro: Emplear

adecuadamente las
herramientas que le permitan

y el lenguaje.

actividad siguiendo
indicaciones dadas.

~

desarrollar la escritura, la lectura

Indicador de Logro: Realiza la

las

/

cada hoja. 3Qué sucedidé? gPor qué se estd viendo el mensaje?

"

j RECURSOS
DIDACTICOS

v Limoén
v Papel
v vela

~

[
OSUGERIMOS

Mantener alejados a los ninos mientras se
mantiene la vela encendida, no mantener
mucho tiempo la vela junto a la hoja para

evitar quemarla.

~

J

AN

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacién activa de los nifios y nifas en

la realizacion del mensaje y su concentracién en seguir los pasos para realizarlo y su

motivacion.




Rompecabezas de bichos

* ¢DE QUE SE TRATA? La actividad estd dirigida a que los nifos y nifas Reconozcan
los bichos y describan sus caracteristicas fisicas, luego entregar un rompecabezas y armarlo.

/Logro: Emplear adecuadamente Ias\
herramientas que le permitan
desarrollar la coordinacion dinamica
manual.

Indicador de Logro: Muestra
habilidades para armar

rompecabezas. /

* ROL DOCENTE: Comience desarrollando la actividad mostrando por cada ninos del
salén un bicho diferente, luego de identificarlas se recortan en seis partes y se le entrega
una a cada nino para que la arme, luego de armada la pegardn sobre una cartulina.

=™ R

j RECURSOS OSUGERIMOS
DIDACTICOS

Colocar el colbdn luego de supervisar que

v Imdagenes de bichos. cada nino tenga su rompecabezas armado.

v Tijeras.
v Colbon

\\/ Cartulina. )

EVALUACION: Al evaluar, tenga en cuenta la participacién activa de los nifos y nifas en
la realizacion del rompecabezas y su concentracién en pegar cada parte en la cartulina
y seguir los pasos para realizarlo.
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