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RESUMEN

En el Preescolar Colonitas CAJASAN de Bucaramanga (Colombia) se tiene la intencion de
atender integralmente los procesos de ensefianza y aprendizaje infantil. Esta intencion se
dificulta por: la existencia de espacios que limitaban la expresion de los nifios; el enfoque
en la escolarizacion y memorizacion de conceptos; el desaprovechamiento de los espacios
fisicos; las numerosas actividades desarrolladas y registradas por los nifios en los cuadernos
que se constituyen referentes del aprendizaje infantil; y, asimismo, la imposicion de la
perspectiva del maestro sobre la realidad que dificulta el desarrollo de la creatividad de los
nifos.

Este proyecto se planted implementar una propuesta de intervencion ludico-pedagdgica de
ambientes educativos, para el aprovechamiento del potencial expresivo del arte y el
fomento del desarrollo integral infantil en la institucion mencionada.

La investigacion integro los enfoques cualitativo, sistémico e investigacion-accion. Para
lograr su proposito, en primer lugar, se realiz6 una caracterizacion institucional del estado
de los ambientes educativos, el arte, la ludica y el desarrollo integral infantil. En segundo
lugar, se disefi6 una propuesta de intervencion pedagogica para la integracion curricular del
arte. En tercer lugar, se implementaron estrategias ludico-pedagdgicas basadas en el arte. Y,
finalmente, se elaboré una cartilla con las estrategias y actividades pedagogicas mas
efectivas.

Se obtuvieron los siguientes resultados: una caracterizacion institucional, una propuesta de
intervencion que incluye estrategias y actividades pedagogicas, y una cartilla virtual para
acompariantes de crianza.

A manera de conclusion principal, se destacan, como estrategias mas efectivas:
pensamiento empirico, analogias estéticas; manejo de recursos artisticos y, finalmente,
motivacionales

Palabras clave: ambiente educacional, arte, estrategia de ensefianza, educacion de la
primera infancia, desarrollo integrado.
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ABSTRACT

At the Preschool Colonitas CAJASAN in Bucaramanga (Colombia), the intention is to fully
attend the processes of teaching and learning for children. This intention was made difficult
by: spaces that limit children's expression; a focus on schooling and the memorization of
concepts; and, finally, waste of physical spaces. These needs constitute opportunities for
artistic activity, integral development and pedagogical innovation.

This project was proposed to implement a proposal of playful-pedagogical intervention of
educational environments, for the use of the expressive potential of art and the promotion
of integral child development in the aforementioned institution.

The research integrated the qualitative, systemic and action research approaches. To
achieve its purpose, in the first place, an institutional characterization of the state of the
educational environments, art, play and the integral development of children was carried
out. Secondly, a pedagogical intervention proposal for the curricular integration of art was
designed. In third place, ludic-pedagogical strategies based on art were implemented. And,
finally, a booklet was elaborated with the most effective strategies and pedagogical
activities.

The following results were obtained: an institutional characterization, an intervention
proposal that includes strategies and pedagogical activities, and a virtual booklet for foster
caregivers.

As a main conclusion, they stand out as more effective strategies: empirical thinking,
aesthetic analogies; management of artistic and, finally, motivational resources

Key words: educational environment, art, teaching strategies, early childhood education,
integrated development.
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INTRODUCCION

Este documento de investigacion se refiere a un trabajo de grado de Licenciatura en
Educaciéon Preescolar. La investigacion se desarrollo en el Preescolar Colonitas CAJASAN
de Bucaramanga (Colombia) con la intencion de atender integralmente los procesos de
ensefianza y aprendizaje infantil. Esta intencion se dificultaba en la Institucion mencionada
por: la existencia de espacios que limitaban la expresion de los nifios; el enfoque en la
escolarizacion y memorizacion de conceptos; el desaprovechamiento de los espacios
fisicos; las numerosas actividades desarrolladas y registradas por los nifios en los cuadernos
que se constituyen referentes del aprendizaje infantil; y, asimismo, la imposiciéon de la
perspectiva del maestro sobre la realidad que dificulta el desarrollo de la creatividad de los
nifios. Estas necesidades se constituyen en oportunidades para la actividad artistica, el

desarrollo integral y la innovacién pedagégica.

Este proyecto se planted implementar una propuesta de intervencion ludico-pedagogica de
ambientes educativos para el aprovechamiento del potencial expresivo del arte en los nifios

y el fomento del desarrollo integral infantil en la institucion bajo estudio.

La investigacion integré los enfoques cualitativo (Herndndez Sampieri, Fernandez Collado,
& Baptista Lucio, 2010), sistémico e investigacion-accion. Para lograr su propdsito, en
primer lugar, se realizd una caracterizacion institucional del estado de los ambientes
educativos, el arte, la ladica y el desarrollo integral infantil. En segundo lugar, se disefid
una propuesta de intervencion pedagdgica para la integracién curricular del arte. En tercer
lugar, se implementaron estrategias lidico-pedagdgicas basadas en el arte. Y, finalmente, se

elabor6 una cartilla con las estrategias y actividades pedagdgicas mas efectivas.

Bajo el marco de la educacion de la primera infancia surge el interés de acompafiar los
procesos de aprendizaje de los nifios desde una perspectiva integral, durante la etapa de
caracterizacion se identificaron aspectos que dejaban ver como las intervenciones
pedagdgicas limitaban el aprendizaje mismo, la falta de espacios de expresion que

coartaban las acciones naturales del desarrollo infantil, el desaprovechamiento de los
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escenarios fisicos como campos potenciales para la intervencién pedagdgica, el volumen de
los cuadernos como referente del aprendizaje de los nifios y la imposicion de la realidad

que impide el desarrollo de la creatividad.

Partiendo de estas caracteristicas se desarrollé un proceso fundamentado en la investigacion
accion, que permitio explorar el contexto, reflexionar y mejorarlo, el aspecto metodoldgico
con enfoque cualitativo, caracterizo la poblacion y oriento las propuestas teoricas asertivas
para la intervencion; finalmente el pensamiento sistémico compilo todos los procesos de

sistematizacion para analizar de manera global la poblacion y el contexto intervenido.

Es asi como se obtiene inicialmente una caracterizacién que orienta las necesidades e
intereses del grupo intervenido y fundamenta las estrategias ludico pedagdgicas que una
vez implementadas fueron seleccionadas por su pertinencia y efectividad, para generar el
disefio de una cartilla virtual que aporta a la comunidad educativa un recurso de accién

pedagogica innovador basado en el arte y las necesidades actuales de la primera infancia.

A continuacion se presenta el proceso investigativo partiendo por la descripcion general del
proyecto, seguido a esto el marco referencial, en el siguiente capitulo la descripcion el
proceso investigativo, seguido a los resultados y finalizando con las conclusiones y

recomendaciones que surgieron a partir de la investigacion.
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1. DESCRIPCION GENERAL DEL PROYECTO

El presente proyecto de investigacion compila el proceso de implementacion, analisis y
resultados que parten de la caracterizacion del grupo focal y la problematica identificada.
Dicha problemética se relaciona con la fragmentacion del aprendizaje, la necesidad de
ambientes educativos diversos e innovadores que valoren la capacidad de expresion de las
nifias y nifios aprovechando el potencial expresivo del arte como medio para la creacion de
estrategias ladico pedagdgicas que favorecieron el desarrollo integral infantil y como
accion inherente a la primera infancia que devela procesos y crea conexiones desde el

pensamiento critico y la estética.
1.1 PROBLEMA DE INVESTIGACION

La realizacion del proyecto de investigacion enmarca el problema identificado en tres
niveles de contextualizacion: Mundial, nacional y local, estos favorecen el reconocimiento
de los ambientes educativos, el desarrollo integral y el arte en diferentes escenarios, que
permiten conocer el estado de los mismos en la actualidad, a continuacién se hace
referencia a estos con el objetivo de brindar un panorama mas extenso del problema de

investigacion.
1.1.1 Nivel internacional

El aspecto relacionado con la creatividad es determinante en la vision global del estado
actual de la poblacién colombiana sobre la capacidad creadora y la innovacion en relacion
al aprendizaje, las experiencias significativas y vivencias de la educacion en ambientes
integros capaces de valorar las ideas nuevas y mantener los criterios de aprendizaje

determinados por disposicion del Ministerio de Educacion Nacional.

Esta investigacion realiza un mirada critica sobre el ranking colombiano en el informe del
Global Index Creativity (Richard Florida, 2015), este reporte posiciona a Colombia en el

puesto nimero 71 sobre un total de 139 paises, lo cual indica que la poblacion colombiana
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no se destaca por sus habilidades de innovacién y creatividad sobre un margen mundial
liderado por Australia.

El informe evalUa acorde a criterios especificos: creatividad, tolerancia y talento, el primero
es la habilidad de la sociedad colombiana para generar ideas, materializarlas o proponerlas
en funcion del desarrollo social, tecnoldgico o artistico; el segundo refiere la capacidad de
aceptacion a nuevas ideas con posible intervencién o adaptacion en la sociedad colombiana,
en este aspecto la ubicacion es mejor ya que se encuentra en el puesto 36 sobre 139,
claramente esto es indicio de aceptacion y en parte sumision , es el resultado del hecho de
no ser propositivos y adoptar otras ideas por la ausencia de pensamiento critico y creador.
Finalmente el talento que nuevamente retrocede a puestos inferiores, situando al pais en el
puesto 75, que es consecuente con los otros indices mencionados. A partir de estos indices
es posible reconocer la necesidad del pais por avanzar en las habilidades de creacion y
pensamiento divergente logrando asi posicionarse como una nacion innovadora y

propositiva.
1.1.2 Nivel nacional

El aspecto del desarrollo integral se analiza a partir del informe anual de la politica de cero
a siempre (2016) , ahora ley 1804, en este Gltimo reporte se menciona una inversion
superior a cuatro billones de pesos colombianos, esta inversion se distribuye en focos
importantes que buscan el desarrollo integral de las nifias y nifios, para esto el estado
organiza planes de accion y estrategias como: “leer es mi cuento”, “cuerpo sonoro” “PAE”,
“te suena- me suena” Viajeros del pentagrama, “derechos basicos de aprendizaje”,
“audioteca digital de cantos indigenas”, “maguaRED” , entre otras, todas estas estrategias
se proyectan a la atencion integral y a mejorar la calidad de la educacion, propenden de
igual manera que la ludica y el juego sean principios rectores de la ensefianza en las

instituciones y espacios educativos.

Es pertinente hablar del desarrollo integral a nivel nacional bajo el marco de este informe,

ya que permite conocer las acciones que se adelantan para la atencion no solo cognitiva si
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no a su vez fisica, emocional y social de las nifias y nifios, y como a raiz de estas se generan
movilizaciones culturales que evidencian y demuestran la incidencia de la implementacion
de cada una de las estrategias haciendo visible la posibilidad de integral la ensefianza y el
aprendizaje, ejemplo de esto la creacion de los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA),
documento disefiado en funcion de los niveles de desarrollo y evidencias del mismo en las
nifias y nifios, se demuestra la importancia del pensamiento critico, habilidades sociales y
competencias escritas, orales y cientificas; hablar de derechos basicos convoca de manera
inherente a la sociedad que bajo el principio de corresponsabilidad se constituye en

coautora de la ensefianza y aprendizaje de las nifias y nifios.

Otro resultado que deriva de esta estrategia e inversion para el desarrollo integral es la
denominada: Serie de orientaciones pedagogicas para la educacion inicial en el marco de la
atencion integral (MEN, 2014), la cual compila de manera estructurada los diferentes
niveles de intervencién hacia la infancia, posibilitando asi un recurso teérico y conceptual
que sustenta la accion educativa y de atencion integral. Otros programas y estrategias que
también surgen de la inversién se proyectan al vinculo de la cultura y el arte como acciones
sociales que humanizan y diversifican las intervenciones, comprendiendo que a través de
estas es posible que sus participantes desarrollen habilidades y competencias que los
preparen para la vida y tengan un sentido ejecutivo de los conocimientos adquiridos.

1.1.3 Nivel local

El preescolar Colonitas se enmarca bajo un modelo educativo constructivista y la filosofia
Reggio Emilia (Malaguzzi, 2001), dichos modelos refieren procesos educativos dinamicos,
donde los nifios y nifias son coautores del aprendizaje y donde el conocimiento se vivencia
mas alla de los cuadernos o libros de clase. Sin embargo se evidencia como se recurre al
uso de estas herramientas de manera excesiva y como padres de familia y comunidad
educativa buscan valorar los procesos educativos en relacion a la cantidad de cuadernos,
fichas y guias desarrolladas en la institucion. Se han presentado comentarios que permiten
inferir que la cantidad de trabajo realizado en los cuadernos es proporcional al

conocimiento de los nifos.
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De esta manera los Derechos Basicos de Aprendizaje (MEN, 2016) son subestimados y
subvalorados por el afan de alfabetizacion en un proceso que realmente corresponde al
preescolar. A través de los afios la Institucién ha buscado documentarse y capacitar a sus
docentes sobre el replanteamiento de los Proyectos Pedagdgicos de Aula (P.P.A) y las
actividades artisticas que se pueden implementar en ellos desde la Filosofia Reggio Emilia
y El Pensamiento Critico y Cientifico en la educacion inicial, sin embargo ain no se logra
la cultura de percibir el arte mas alla de las manualidades o de una actividad extracurricular.
Se identifica por comentarios que las actividades artisticas representan para las docentes un
tiempo extra que deben sacar de sus actividades de clase, valoran la contribucion histriénica
que estas representan para sus estudiantes, pero consideran que no aportan a los procesos
cognitivos que los padres esperan de los nifios, comentan que estas actividades son
intangibles y poco visibles para los padres de familia razén por la que no cuentan para
ellos. Contrario a esto Maria del Carmen Gonzélez (2012) curadora de educacion de la
coleccion Patricia Phelps de Cisneros menciona: el arte “...permite ser critico y creativo, en
cuanto a como podemos modificar y mejorar una situacién, nos hace ciudadanos consientes
y activos, cuando se vincula a la ensefianza fomenta la curiosidad, el animo critico, la
creatividad y la independencia...no hay un conocimiento Unico al que llegar, si no que el
conocimiento se construye de manera individual y social que se construye detrds de la

creacion del objeto del arte”

En el preescolar los padres de familia invierten anualmente en materiales que posibiliten la
expresion artistica y creativa de sus hijos, pero este material se usa para rellenar guias pre
disefiadas o para realizar manualidades para fechas especiales, las cuales son escogidas y
creadas por las docentes, los nifios aportan minimamente con algunos toques de pintura o

lentejuelas pegadas en un espacio que previamente la docente determind.

Los nifios avanzan en el espacio con posibilidades de expresion reguladas, normas sociales
impuestas mas no analizadas, se ubican en sillas orientadas al tablero omitiendo el contexto
real que les rodea y que es aun mas rico en conocimientos se desplazan en constantes filas o
“trencitos” que mas parecen filas de desfile militar, tienen posibilidad de expresarse

graficamente solo cuando la maestra lo decida, pero esto también esta sometido a un disefio
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de fichas que deben completar, bien sea coloreando o decorando, Lowenfeld (1956)
menciona: “una vez condicionado a los libros o fichas de colorear, un nifio tendra
dificultades para gozar de la libertad de crear. La dependencia que tales métodos crean es
devastadora. La experimentacion y la investigacion han demostrado que mas de la mitad de
los nifios sometidos a la accion de los libros para colorear pierden su capacidad creadora y
su independencia de expresion, y se vuelven rigidos y dependientes”, estos factores
influyen de manera determinante en un ambiente de aprendizaje educativo, cohesiona la
accion natural de los nifios y nifias y de igual manera la construccion del conocimiento, la
ludica y el juego suponen ser principios rectores en la educacion pero la ausencia de estos

llevan a la desidia y el aburrimiento en el preescolar.
1.2 PREGUNTA DE INVESTIGACION

Lo anterior desemboca en la siguiente pregunta de investigacion: ;Cémo intervenir los
ambientes educativos de los nifios de 4 a 5 afios del Preescolar Colonitas Cajasan para
fomentar su desarrollo integral, mediante el aprovechamiento del potencial expresivo del

arte?
1.3 SUPUESTO O HIPOTESIS DE INVESTIGACION

Para dar respuesta a la pregunta de investigacion tal como Hernandez Sampieri (2010) lo
menciona, “las hipotesis en la investigacion nos indican lo que estamos buscando o tratando
de probar y pueden definirse como explicaciones tentativas del fendmeno investigado”, por
esta razon se plantean proposiciones cimentadas en los topicos generadores del proyecto

investigativo uno principal y otros alternativos.
1.3.1 Hipotesis principal

Partiendo de la observacion y los aportes cualitativos que cada uno de los enfoques de
investigacion brindan, se determina la siguiente hipotesis como la suposicion que da inicio

y propone al arte como un lenguaje pertinente para el desarrollo integral. Se argumenta
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entonces que: es posible favorecer el desarrollo integral desde la intervencion del ambiente
educativo basado en estrategias ludico pedagogicas mediadas por el arte.

1.3.2 Hipotesis alternativas

De igual manera surgen otras proposiciones argumentadas en la tematica del arte, los
ambientes educativos, el desarrollo integral y la ludica, que amplian la vision del problema
de investigacion y permiten comprenderlo en las posibles dificultades que son

indispensables tener en cuenta para prever o analizar.

Alternativa 1: El arte fomenta el desarrollo integral de los nifios por la multiplicidad de

lenguajes expresivos

Alternativa 2: El arte puede convertirse en un fin y no un medio en el proceso educativo
1.4 OBJETIVOS

Para la consecucion de la investigacion, se plante6 una estructura que contextualiza la
accion investigativa y proyecta los objetivos de manera clara y eficiente, a continuacién se
presentan el objetivo general que enmarca la propuesta investigativa y los objetivos
especificos que llevan el hilo conductor de las metas y resultados necesarios para la
realizacion del proyecto.

1.4.1 Objetivo general

Para responder la pregunta de investigacion y probar la hipétesis, se plante6 el siguiente

objetivo general:

Implementar una propuesta de intervencion ladico-pedagdgica de ambientes educativos,
con base en el aprovechamiento del potencial expresivo del arte, que fomente el desarrollo
integral de nifios y niflas de 3 a 5 afios del Preescolar Colonitas CAJASAN de

Bucaramanga (Colombia).
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1.4.2 Objetivos especificos

Para lograr el objetivo general, se formularon y desarrollaron los siguientes objetivos

especificos:

— Caracterizar el estado actual de los procesos relacionados con el arte, los ambientes
educativos y el desarrollo integral de la Institucion bajo estudio.
— Disefar una propuesta de intervencion pedagdgica que permita la integracion curricular

con el arte.

— Implementar estrategias ludico-pedagogicas basadas en el arte que contribuyan al
desarrollo integral de los infantes en los ambientes educativos.

— Crear una cartilla digital que contenga las estrategias méas efectivas para aportar a la

institucion donde se realiz6 el estudio.
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2. MARCO REFERENCIAL

A continuacién se presentan los conceptos claves que derivan de la investigacion y
permiten su contextualizacion, con estos se pretende aportar una base tedrica que
fundamente y permita la comprension de los ejes conceptuales del presente documento, se
encuentra organizada iniciando por el marco conceptual, seguido a este se encuentra el
marco teorico que contiene los principales exponentes que referencian y aportan a la
investigacion, luego el estado del arte que contiene a manera de tabla la informacion sobre
las investigaciones relacionadas con el tema y los avances a nivel investigativo, y finaliza
con el marco legal que contiene los referentes legislativos relacionados con el arte, la

educacion integral y los ambientes educativos.
2.1 MARCO CONCEPTUAL

A continuacion se presentan los conceptos clave para comprender el proyecto, a saber:
ambiente educativo, ludica, estrategia ludico-pedagdgica, desarrollo integral, arte y

educacion artistica.
2.1.1 Ambiente educativo

Acorde con (Ospina, 1999) “Es concebido como construccion diaria, reflexion cotidiana,
singularidad permanente que asegure la diversidad y con ella la riqueza de la vida en
relacion”, esta proposicién permite identificar al ambiente educativo como un factor
determinante en la educacion que nunca permanece estatico, y por el contrario es ecléctico

en funcion de todas las variables y condiciones que influyen en el contexto.

Es importante diferenciar entre ambiente de aprendizaje y ambiente educativo, este dltimo
hace referencia al ambiente que ha sido previamente pensado y disefiado con fines
pedagdgicos y con la intension atender un interes y necesidad especifica desde la

construccién educativa de contextos académicos formales. En cambio los ambientes de
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aprendizaje pueden llegar a acontecer en cualquier momento, espacio o circunstancia
fortuita que sin ser previamente disefiada se presta para la creacién de un nuevo

aprendizaje.

Si bien es cierto que en los contextos educativos esta clase de sucesos son practicamente
cotidianos y corresponden al deber moral y educativo del docente, también es cierto que el
docente estd preparado con un bagaje pedagdgico y académico que cualifica su accién e
intervencion frente a estas situaciones y las enmarca bajo la denominacién de ambiente

educativo.

Es por esto que el ambiente educativo contiene dimensiones que permiten su analisis de
manera sistémica y detallada, (Hernandez M. A., 2018) menciona cuatro de estas graficadas
en el siguiente cuadro, estas relaciones denota la coexistencia pero individualidad de cada
una de las dimensiones el ambiente educativo, es asi como el ambiente so constituye en un
elemento més el disefio curricular, y supone la toma de decisiones en torno a como
equiparlo y enriquecerlo, para que se convierta en un factor determinante del proceso de

aprendizaje.

AMBIENTE EDUCATIVO

DIMENSION FISICA DIMENSION FUNCIONAL
Qué hay en el espacio y Para qué se utiliza y en que
como se organiza condiciones
DIMENSION TEMPORAL DIMENSION RELACIONAL

Quiényen

Cuando y como se utiliza o
que condiciones

Figura 1. Dimensiones del ambiente educativo
Fuente: Iglesias Forneiro (2018, pag. 52)
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Malaguzzi (2013), menciona que el ambiente fisico de la escuela también debe ser de
mucha atencién y cuidado (edificaciones, mobiliario, accesorios...) esto se valora porque
contribuyen al aprendizaje por la sensacion de bienestar y la experiencia estética que puede
llegar a ofrecer, permitiendo la exploracion y la sensibilidad; “El derecho a la belleza una
relacion psicoldgica sana con el ambiente”, por esta razon un espacio el arte entra en accion
ese su capacidad estética e construir relaciones y trasformar los ambiente educativos ando

un valor y significado agregado a la intervencion pedagogica.
2.1.2 Ludica

Al referirnos al aprendizaje es necesario mencionar aquellos aspectos que permiten y
favorecen que este se logre significativamente, es por esto que la lGdica se convierte en la
via mas pertinente para asegurar que los procesos de aprendizaje se den asertivamente y
vinculados al factor emocional que valora la estructura genética y quimica entre las

reacciones humanas para sumarlas a experiencias interesantes, atractivas e innovadoras.

La palabra ludica es proveniente del latin “ludus”, que se refiere al juego, diversiéon o
broma de igual manera se relaciona a las actividades de ocio que generan diversion en las
personas. De igual manera el investigador Carlos Alberto Jiménez (2018) menciona que:
“La ludica tiene que ver con las actitudes y con las moléculas de la emocion, que a través
del juego registran esos momentos de goce, placer y disfrute”, entendido esto, cada

afectacion dentro del accionar cotidiano esta ligada a aspectos ludicos que nos motivan.

Bajo el contexto de primera infancia cuando se logra generar un vinculo entre el placer y la
estética, surgen espacios atrayentes donde los nifios disfrutan y exploran entre
manifestaciones de luz, sonidos, texturas, colores, composiciones, silencios, movimientos e
incluso quietud, estos espacios relatan la esencia del conocimiento y permiten que los nifios

generen conexiones entre conceptos, encontrando asi el valor ejecutivo de los mismos.
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2.1.3 Estrategias ludico- pedagogicas

Esta accion pedagdgica hace parte del arte de la educacion, en la actualidad la academia de
licenciatura basa el proceso educativo de sus profesionales en fortalecerlos en el campo de
accion sobre los nifios y nifias, olvidando la esencia de los procesos, la pedagogia misma,
que ha de partir del maestro en ejercicio para que este sea capaz de sensibilizarse a tal
punto que sea creador de ambientes Unicos e innovadores para que los nifios y nifias

exploren el conocimiento.

Una de las vias para llegar a este nivel estético, es la creacién de estrategias ludico-
pedagogicas; entendidas como las acciones ejecutadas en contextos educativos que
favorecen los procesos de ensefianza y aprendizaje, relacionadas al: conocimiento, goce,
procesos creativos, y placer. Para esto el juego toma un valor importante en funcién del
estimulo sensorial y respuesta natural e los nifios y nifias para el aprendizaje; La Unica
condicion imperativa para la utilizacion pedagdgica del juego es que nunca haya
imposicion, aun cuando pueda ser necesario encauzar u orientar la actividad ludica

transfiriéndola o generalizandola(UNESCO)
2.1.4 Desarrollo integral

Uno de los deberes primordiales de la educacion es propender por el desarrollo en todas las
dimensiones del ser humano con el objetivo de acompanar el crecimiento y aportar a la
sociedad con seres integros, sumado a esto se conoce que “la primera infancia es el periodo
propicio para potenciar las capacidades cognitivas, comunicativas y sociales. El desarrollo
educativo en esta etapa influye en un mejor desempefio de en las fases posteriores de la
educacion” esto refiere la trascendencia de una educacion de calidad en primera infancia,
que vele no solo por los procesos cognitivos, sino que también genere ambientes donde

sean posible estimular otras dimensiones del desarrollo humano. (M.E.N)

La perspectiva holistica en educacion hace mas humano el proceso educativo, invita a
conocer a los nifios y nifias en manifestaciones diversas que se convierten en puntos clave

para contribuir al aprendizaje, a conocer necesidades especificas, puntos de interes e
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incluso las razones por las cuales el comportamiento de los nifios varia. Bien lo menciona el
maestro Ken Robinson “La gente produce lo mejor, cuando hace cosas que ama, cuando
esta en “su elemento” (Robinson, 1989), y conocer el elemento de los estudiantes puede ser
una labor variada, que no se puede basar solo en las habilidades cognitivas, si no explorar

en la diversidad y posibilidades comunicativas y de expresion.
2.1.5Arte

Al hacer referencia al arte es necesario reconocer el vinculo indeleble que existe junto a la
estetica, este término fue mencionado inicialmente por Baumgarten (1750) bajo el contexto
de ciencia sensible, y permite estudiar la manera como el razonamiento humano interpreta
los estimulos sensoriales que recibe del mundo exterior, logrando asi generar conexiones
conceptuales y sensibles que no solo se explican de manera racional si no que comprenden
la dimension emocional que es ain mas fuerte al generar recordacion en la mayoria de los

sentidos sensoriales del ser humano.

En la actualidad la estética es entendida tal como los griegos la interpretaban, asociada a
toda aquella manifestacion de “belleza”, dotada de proporciones, simetria y pulcritud, si
bien es cierto existe una conexion con estas caracteristicas al hablar de estética, no solo

estas la definen, y en este ambito es donde se conecta nuevamente con el arte.

El arte hace referencia a la facultad Humana de comunicar, los sentimientos, emociones o
percepciones, mediante el empleo de signos exteriores de manera tal que se manifieste a
través de lo perceptible a nivel visual, auditivo, gustativo, y sensorial. El artista concibe y
produce su obra, utilizando los elementos naturales con los que dispone, y a esto se le

denomina: poder creador.

De igual manera se clasifican como: Aplicadas o del espacio: Arquitectura, pintura y
escultura (artes plasticas o "del dibujo™), gimnéastica, mimica. Acusticas o del sonido:
Mdsica, literatura (géneros literarios: lirico, narrativo, dramatico, didactico y oratorio)
Mixtas (Optico-acusticas): Danza, declamacion, teatro (derivacion del arte literario)

cinematografico.
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Sus medios de expresion se estructuran de la siguiente manera: Arquitectura (volimenes y
masas), Pintura (color), Escultura (relieve en los cuerpos sélidos), Gimnastica (fuerza
muscular), Mimica (expresion del gesto), Musica (sonidos armonicamente combinados),
Danza (movimiento ritmico del cuerpo humano), Literatura (la palabra o sonido articulado
de la voz humana), Declamacién (la palabra y expresion gestual), Teatro y Cinematdgrafo

(imagen, movimiento y sonido).
2.1.5 Educacion artistica

Entendida como el campo de conocimiento, précticas y emprendimiento que pretende
potenciar y desarrollar la sensibilidad, pensamiento creativo, experiencias estéticas y
expresion simbolica a través de manifestaciones de tipo material o inmaterial en espacios

interculturales de expresiones variadas del contexto artistico. (M.E.N, 2008)

La educacion artistica en el contexto de primera infancia pretende abrir escenarios
pedagogicos que vinculen a todos los actores de la comunidad educativa, pensados para los
nifios y nifias de manera estética para estimular su sensibilidad y habilidad expresiva. Es asi
como esta practica se convierte en una accién socio- cultural que no se basa en el producto

u objeto artistico, si no en el proceso que permite el acercamiento y goce del arte.

2.2 MARCO TEORICO:

2.2.1 HOWARD GARDNER

Howard Gardner es un psicologo investigador y profesor de la universidad de Harvard
(1943), su teoria de las inteligencias multiples es el aporte mas significativo que nutre el
presente documento argumentando la necesidad de apoyar y valorar toda manifestacion del
conocimiento en favor del desarrollo integral de los estudiantes, a continuacion se

presentan tres aspectos fundamentales de su teoria y su incidencia.
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Teoria de las inteligencias multiples

Howard Gardner aporta a la pedagogia una vision mas amplia que libera el conocimiento y
lo hace multiple a través de la diversidad de expresion, gracias a su aporte la educacion
empez6 a cambiar, fortalecer y valorar otros niveles de expresion y comunicacion, para
Gardner la inteligencia es una sola y se resume a la habilidad de resolver situaciones en
circunstancias problematicas. Es asi como la inteligencia encuentra vias en funcion de las
habilidades de su poseedor, bien sea a través de la musica, la danza, el dibujo, las
matematicas, la naturaleza, el pensamiento intrinseco o él social y tultimamente la habilidad
emocional, este sujeto a su vez interpreta y conoce la realidad de manera méas sencilla segun
la inteligencia que predomine. Esto entendido en el contexto educativo brinda una base a
los docentes quienes siendo capaces de valorar, reconocer y generar ambientes educativos
que favorezcan todas las inteligencias, estara posibilitando mayores canales receptivos de

informacion, conocimiento y aprendizaje.
Multiples vias de expresion

La expresion y el arte son palabras inherentes, y es asi como las inteligencias maltiples
convergen de manera sincronica, el arte en su variedad plastica y estética cumple con las
cualidades de diversidad expresiva que acompafiadas con las habilidades del ser humano y
su inteligencia, le brindan mayores posibilidades de sentir, conocer, explorar y vivir la
realidad. Bien lo menciona Gardner en sus andlisis de los resultados del proyecto cero
(Gardner, 2016) donde se cuestiona de manera critica la teoria de Piaget, quien argumenta
sus analisis en funcion de pruebas realizadas a los nifios, sin embargo Gardner identifica
que el determinante del nivel de desarrollo de los nifios no se puede justificar en sus
desempefios en una prueba estandar, descontextualizada e incluso ajena a ellos; en cambio
demuestra de cuando se les presenta la misma situacién problema con un lenguaje mas
cercano a su contexto, de su gusto o que le es familiar, el desempefio es alto. “con todo
paradojicamente, cuando las "mismas” clases de cuestiones se les plantean en un marco o
lenguajes conocidos, esos mismos individuos alcanzan unos resultados de un nivel

inesperadamente alto" (Gardner, Educacién artistica y desarrollo humano , 1994)
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Diversificacion del desarrollo cognitivo

Una de las metas de la educacion es reinventarse y transformarse en funcién de las
necesidades y el contexto donde acontece, por esto reconocer el desarrollo cognitivo desde
multiples variables de representacion no solo racionales si no a su vez estéticas es un logro
revolucionario y justo con los estudiantes “cuando se considera que las artes y las ciencias
implican operaciones diversas, con sistemas simbdlicos que se adecuan y divergen de un
determinado modo especifico...este cambio podria conducir a cambios en la tecnologia

educativa. (Goodman, 1968)

Cuadro 1. Aportes de Howard Gardner

Autor Howard Gardner
Problema |La educacion se valora desde las capacidades netamente cognitivas y ldgicas, otras expresiones de
general conocimientos no tienen el mismo valor social ni pedagégico (Gardner, 2001).
Propuesta |La inteligencia implica la habilidad necesaria para resolver un problema o para elaborar productos
general que son importantes en un contexto cultural (Gardner, 1995)
Inteligencias Problema | L0 espacios educativos dificultan la valoracion y la atencion a
o4 P la diversidad de inteligencia humana y el poder creativo de la
Mdltiples especifico | o -
infancia (Gardner, 2011)
Tema
El individuo creativo es quien resuelve problemas con
D_esarrollo Propuesta | regularidad, elabora productos o define cuestiones nuevas en un
integral especifica |campo inicialmente considerado original, que al final llega a
ser aceptado en un contexto cultural concreto

2.2.2 LORIS MALAGUZZI

Loris Malaguzzi (1929- 1994) es un gran referente en el proceso investigativo, siendo el
propulsor de la filosofia Reggio Emilia brinda aportes teoricos partir de los cuales se
articula de manera sistémica la problematica de la presente investigacion. A continuacion

se presentan los aportes claves y significativos.

Pedagogia de la escucha, la observacion y la accion
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"Quédate a un lado por un tiempo y deja espacio para aprender y observar
cuidadosamente lo que los nifios hacen, y después si lo has entendido bien, tal vez ensefiar

sea diferente” (Malaguzzi)

La accidn pedagogica es un ejercicio complejo, sensible y de rigor, sin embargo con el
transcurrir del tiempo ha perdido su esencia social, convirtiéndose en el resultado de las
metas de los adultos, los intereses de los capitalistas salvajes y el afan por "avanzar”, bien

lo menciona Vea Vecchi una de las primeras atelieristas que trabajé con Malaguzzi " la
pedagogia nos exige tener oidos atentos a las cosas que nos rodean, porque versa sobre la

educacidn y esa preciosa parte de la humanidad que son los nifios".

Es asi como Malaguzzi argumenta la necesidad de escuchar a los nifios detenidamente, para
aprender de ellos, siendo nosotros los acompafiantes de crianza quienes debemos
comprender sus maneras de pensar, actuar y comunicar, para de esta manera ser nosotros
quienes recreemos espacios y situaciones disefladas para el aprendizaje sensible. Los
ambientes educativos son el resultado de la accion agil y creativa de los docentes que

escuchan, observan y acttan en funcion de sus nifios y nifias.
Ambientes educativos reales, dinamicos y estéticos

"La estética es como un delgado hilo o aspiracion a la calidad...es una actitud de cuidado
y atencion en relacion con las cosas que hacemos, un deseo de significado; es curiosidad y
asombro; es lo opuesto a la indiferencia y al descuido, a la conformidad, a la ausencia de

participacion y de sensibilidad" (Vecchi)

Malaguzzi llamaba a esta accidon "vibracion estética” recalcaba la necesidad de que
estuviese presente en todos los ambientes educativos en razon al potencial de convertirse en
activadora del aprendizaje. Con esto mencionaba que todo disefio y espacio pensado para
los nifios debia contener un componente de sensibilidad que entregara a los nifios las
herramientas para asombrarse, cuestionarse, construir y de construir para generar sus

conceptos y representarlos desde la multiplicidad linguistica.
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Teoria de los 100 lenguajes
"Los nifios tienen 100 maneras de expresarse pero les robamos 99" (Malaguzzi)

Es innegable el evidente afan social y educativo por basarse en dos lenguajes: la lectura y la
escritura, estos se han convertido en el tamizaje y determinante de los procesos de
aprendizaje de los nifios, incluso de las habilidades pedagogicas de las maestras. Las
instituciones educativas entraron en una competencia que se disfraza de rendimiento siendo
realmente una necesidad de rentabilidad, transformando la funcion noble y social de la
educacion, por un afan de "conocimiento” que pasa sobre el derecho a crecer de los nifios y

su necesidad de "sensibilidad".

Malaguzzi retoma la habilidad infantil por manifestar y comunicar desde infinidad de
posibilidades, siendo el arte la pieza clave que permite la expresion y goce del aprendizaje.
Es asi como los conceptos pasan de ser definiciones estrictas a ser experiencias, y 1os nifios
logran sentir los nudmeros, oler las cantidades, escuchar las lineas, entre otras

manifestaciones que tienen para expresar y conocer el mundo.

Solo en esta medida se favorece la creatividad, pues se permite la creacion, la sensibilidad,
la imaginacién y el lenguaje poético, que en otras palabras es la habilidad para usar

metaforas con sentido e ingenio para referirse a una realidad.

Cuadro 2. Aportes de Loris Malaguzzi

Autor Loris Malaguzzi

Problema |La educacion desintegra al nifio y pretende que se comunique a través de la lectura y escritura
general netamente

Propuesta | Los nifios cuentan con 100 lenguajes que los constituyen en seres protagonicos y multilingtisticos en
general el aprendizaje

No se concibe el lenguaje desde las distintas formas utilizadas
por los seres humanos para expresar, comunicar o representar:

100 lenguajes : ) i . ; :
guaj Problema visual, matematico, cientifico, entre otras. Dichos lenguajes

Tema Ambientes especifico permiten la manifestacién diversa y creativa en funcién del
educativos tema especifico (Malaguzzi)

Propuesta El arte y la estética cuentan con un potencial expresivo que

especifica permite valorar y conectar los mensajes emitidos por los nifios

en sus procesos de ensefianza y aprendizaje ( Malaguzzi, 1953)
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2.2.3JOY PAUL GUILFORD

Joy Paul Gilford (1897- 19698) es un psicélogo autor del modelo tridimencional del la
inteligencia y uno de los fundadores de la psicologia de la creatividad, este investigador
brinda bases teoricas a la accion de pensamiento divergente y aquellas manifestaciones de

la inteligencia que parecieran estar fuera del sistema educativo.
Modelo de la estructura Del intelecto

Este modelo se basa en el desarrollo de las habilidades de pensamiento e implica 5
operaciones: captacion de la informacidén, memoria, evaluacién, solucién de problemas y
creatividad. De igual manera consta de tres dimensiones representadas por el en un cubo.
Su combinacion da lugar a los “factores mentales”. Para Guilford las operaciones mentales
corresponden al proceso intelectual que el sujeto realiza con la informacion que recibe
(Cognicion, memoria, produccion divergente, produccion convergente y evaluacion) esta
informacion se clasifica segun su tipologia (figurativa, simbolica, seméantica, conductual o
conductual) y una vez clasificada esta informacién pasar a ser expresadas por el sujeto a
través de productos (unidades, clases, relaciones, sistemas, transformaciones e
implicaciones) (Guilford, 2009). Este proceso acontece en todos los seres humanos para
obtener el conocimiento y manifestar su aprendizaje, denota que no existen variables e

representacion intelectual y posibilidades multiples de ser evaluada.
Actitudes creativas: fluidez, flexibilidad y originalidad

La actitud corresponde al comportamiento habitual frente a una circunstancia, en este caso
Guilford propone cuatro disposiciones que develan un proceso creativo: Fluidez, que refiere
la cantidad y flujo de ideas o soluciones ante un problema; la flexibilidad, que habla de la
capacidad de reestructurar soluciones variadas; la originalidad, que son las respuestas o
soluciones innovadoras e infrecuentes y la elaboracién donde no basta con tener una buena

idea, si no tener la habilidad o capacidad de encontrar las vias para llevarlas a cabo.
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Cuadro 3. Aportes de Joy Paul Guilford

Autor Joy Paul Guilford
Problema |EIl conocimiento requiere de procesos creativos que permitan la solucion de conflictos de manera
general audaz e inteligente llegando mas alla de lo evidente o esperado
Propuesta |La estructura del intelecto acontece a través de procesos de cognicion, memoria, produccion
general divergente, produccion convergente y evaluacion.
. En la educacion se cohibe el pensamiento divergente por el
Pensamiento Problema |afan de masificar los conceptos, omitiendo la posibilidad de
divergente especifico | pensar fuera de lo comun o habitual, quien lo hace va contra el
sistema y es mal visto.
Tema . : i : . :
Estn:at_eglas La creacion de espacios donde sea posible la manifestacion de
|Ud|09 Propuesta |las cuatro actitudes creativas: fluidez, flexibilidad, originalidad
pedagbgicas especifica |y elaboracion, favoreciendo asi el desarrollo de la inteligencia.

(Guilford, 1950)

2.24 VIKTOR LOWENFELD

Viktor Lowenfeld (1903- 1960) profesor de educacion artistica realizo estudios sobre las
manifestaciones artisticas de los nifios y la trascendencia de valorar el arte en el desarrollo
infantil, sus aportes conceptuales permiten concebir al nifio como un ser emocional y
sensible que no solo es susceptible a una evaluacion cuantitativa basada en test estandar,

sino que también existe un valor cualitativo y representativo.
Desarrollo de la capacidad creadora

La creatividad es una necesidad social, de ella depende el desenvolvimiento del ser humano
en todos los contextos en los que se encuentre, por esta razén se relaciona con la
inteligencia, bien lo decia Einstein “la imaginacion es mMA&s importante que el
conocimiento”, y Lowenfeld se suma a esta proposicion al manifestar la necesidad de
libertad y expresion en los nifios para asi permitir el desarrollo del creatividad, menciona
gue en los contextos educativos se pretende la repeticion y uso de representaciones
estereotipadas de la realidad que cohiben la creacion de los nifios y solo los entrena en una
“manera” de representacion, “ un nifio que se acostumbre a depender de tales moldes, que
ejecute bien estas copias, y que llegue a recibir elogios del maestro por su trabajo prolijo,
puede perder la confianza en sus propios medios de expresion y recurrir a las repeticiones

estereotipadas” (Victor Lowenfeld, 1980)
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Incidencia del arte en el desarrollo infantil

“Es muy importante que se pueda mantener un equilibrio apropiado entre el desarrollo
emocional y el intelectual. Si se observa que un nifio esta coartado en su expresion creadora
y, sin embargo, estd muy desarrollado intelectualmente, debe facilitarsele la posibilidad de
alcanzar un equilibrio. El arte puede realizar esta funcién a través de motivaciones
apropiadas. La adquisicion de conocimientos sigue siendo el objetivo de la educacién. El
conocimiento no utilizado carece de sentido en tanto el nifio no desarrolle el sentido de la

urgencia y libertad de usarlo” (Victor Lowenfeld, 1980)
Caracteristicas de las producciones artisticas

Conocemos que existen procesos de representacion simbolica que develan el nivel de
desarrollo de los nifios (garabato, pre esquematica, esquematica) “Cada dibujo refleja los
sentimientos, la capacidad intelectual, el desarrollo fisico, la aptitud perceptiva, el factor
creador implicito, el gusto estético e incluso el desarrollo social del individuo” (Vicktor
Lowenfeld, 1980). EI hecho de conocer las posibilidades de lectura e interpretacion de las
producciones artisticas, no solo a nivel del dibujo si no el arte general, brinda herramientas
de atencion integral a los docentes, les permite conocer y comprender a sus estudiantes con
el fin de ayudar y posibilitar ambientes educativos en funcién de sus intereses y
necesidades.

Cuadro 4. Aportes de Viktor Lowenfeld

Autor Viktor Lowenfeld

Problema |El arte y las producciones artisticas en la educacion se ven subestimadas y opacadas por otros
general ejercicios de memorizacion y repeticion.

Propuesta El arte en la primera infancia representa una via de desarrollo integral que permite reconocer los

eneral procesos de los nifios en la educacion, este acontece en diferentes estados segun el nivel de desarrollo
9 de los nifios ( Lowenfeld, 1954)

La evaluacion educativa solia medirse a través de pruebas de
) Problema |inteligencia o test de C.I las cuales solo develan una parte de
Capacidad especifico |las habilidades, mas no indican la diversidad de expresion y

creadora conocimiento.
Tema

Un nifio que es afectivo o emocionalmente libre y que no esta
arte Propuesta |inhibido en lo que concierne a la expresion creadora se siente
especifica |seguro para afrontar cualquier problema que derive de sus
experiencias (Lowenfeld, 1952)
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2.3 ESTADO DEL ARTE

En este apartado del documento se encuentran las treinta investigaciones a nivel
internacional, nacional y local que aportaron al presente proyecto desde perspectivas
maltiples que convergian en los puntos clave de la investigacion, esto enriquecio el proceso
reconociendo asi los avances alcanzados bajo el marco del arte, el desarrollo integral y los
ambientes de aprendizaje y asi mismo las necesidades presentes en dichas tematicas. A
continuacion se presenta un diagrama que las representa segun sus categorias y el cuadro

que sistematiza la busqueda segun la pertinencia y aportes.

12 8
Arte en la Ambientes
primera infancia Educativos

30

10

Estrategias
Ludico-
Pedagogicas

Figura 2. Investigaciones que conforman el estado del arte
Fuente: Cabeza Hernandez (2018)
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2.3.1 investigaciones relacionadas con el arte en la primera infancia

Cuadro 5.

REFERENCIA

PROBLEMA O
NECESIDAD

SOLUCION

APORTE AL
PROYECTO

Arismendy et al. (2002) “Las | Como las artes pueden ser | Facilita a las docentes la | Contribuye al disefio del
Artes Plasticas como | una herramienta integral | retroalimentacion de los procesos | Marco Legal desde el
herramienta Integral para el | parael aula en el Preescolar | de ensefianza- aprendizaje para | contexto de la
aula- Una propuesta para | entre un contexto de escuela | disefiar actividades que estimulen | Educacion en
Preescolar”. (Colombia) tradicional. los sentimientos de los nifios | Colombia.
incrementando su sensibilidad y
logar el crecimiento personal.
Vania Guerrero Hernandez | Analizar la posibilidad de | Devela los aportes de la | Brinda un marco
(2014)“El  desarrollo de la | desarrollar la sensibilidad | implementacion de actividades en | conceptual rico y
sensibilidad estética a través de | artistica en los contextos | pro del desarrollo de la | diverso sobre el

la imagen artistica en tercer
grado de preescolar” (México)

educativos a partir de la
lectura de las imagenes
artisticas.

sensibilidad estética que posibilita
el reconocimiento del mundo
interior y la capacidad de
exteriorizarlo.

concepto del arte

Aporta una vision desde
una profesional en
temas de Arte que se
involucra en contextos
educativos

Joyce Ofosua Anim (2012)

“The role of drawing in
promoting  the  children’s
communication in Early

Childhood Education”. (Malta)

Incidencia de los dibujos
como medio de expresion
en la educacién preescolar
junto al rol de los docentes
en dicho proceso creativo.

Se determina que el desarrollo
grafomotor es reflejo de los
procesos de maduracion cognitiva
y se consolidan en herramientas
de reconocimiento de los nifios en
relacion a la identidad,
personalidad y hechos que
acontecen en su contexto.

Identifica las
dimensiones de
significacion del dibujo
en el desarrollo de los
nifios de Preescolar.

Brinda un aporte desde
la perspectiva curricular
vinculada al proceso
artistico del dibujo.

Covarrubias Fernanda
Katherine  Cordoba (2015)
“Arte, Educaciéon y Primera
Infancia. Relevancia de la
Educaciéon por el Arte en la

Evidenciar la necesidad de
significar el arte en los
procesos  educativos  de
primera infancia en pro de

Se generan estrategias ludicas
para implementar en el preescolar
develando la incidencia de esta
manifestacion en el desarrollo de

Brinda un panorama
general Se determina su
naturaleza como son la
sensibilidad, la
creatividad, el placer de
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Educacién General Basica” | la formacion integral los nifios y nifias. experimentar las
(Chile) vivencias
Asuman Aypek Arslan | Ausencia el valor estético y | Se realiz6 una comparacion del | Evidencias de  los

(2013)“A study into the effects | aporte del arte al mismo en | antes y después del | cambios sociales 'y
of art education on children at | proceso de formacion e | comportamiento de los nifios , | cognitivos  generados
the  socialisation  process” | autoestima, desarrollo | evidenciando cambios | por el arte.
(Turquia) personal y social. significativos al vivenciar
experiencias artisticas Aporte desde aspectos
genérales del desarrollo
del nifio aun en una
cultura diferente a la
latina
Kisida Brian, Bowen Daniel | Poco conocimiento sobre el | La exposicion basada en las artes | Brindan ideas para la
and Greene Jay (2017) | desarrollo de las actitudes | es una estrategia efectiva para | creacién de estrategias
Cultivating interest in art: | hacia el arte en la primera | desarrollar orientaciones positivas | que se pueden adaptar a

Causal effects of arts exposure
during early childhood (USA)

infancia

y pro sociales en los nifios

preescolares.

la necesidad de la
poblacion bajo estudio

Lavrenteva, Irina (2017)“New

Forms and Methods in the
Pedagogic of Art: Creative
Interaction between the

Teacher and Children.” (Rusia)

Necesidad de ensefiar al
nilfo a pensar, crear,
analizar, generar ideas y
encontrar soluciones desde
su proceso educativo.

Implementacion de la estrategia:
Textile-fun que permitio
evidenciar proceso de expresion,
interaccion y mediacién social y
personal

Aporta una estrategia y
analizada con
proyeccién  hacia el
pensamiento divergente,
la creatividad y la
expresion.

Gai Maree, Lindsay
(2017)“Art is Experience: An
Exploration of the Visual Arts
Beliefs and Pedagogy of
Australian  Early Childhood
Educators” (Australia)

Los educadores de la
primera infancia carecen de
las habilidades,
conocimientos
autoeficacia  relacionadas
con artes  visuales
necesarias para planificar e
implementarlas en  los
proceso de ensefianza y
aprendizaje.

Se proponen  estrategias y
recursos profesionales que
permiten la  reflexion e
inspiracion de los educadores de
la primera infancia.

Ofrece

recomendaciones para
la capacitacion y el
desarrollo  profesional
en el dominio de Ia
pedagogia de las artes
visuales en la primera
infancia.

Vasquez Montoya, Maria Elena
(2017) “Las Artes Plasticas
como Estimulacién Creativa en
la Educacion Inicial”
(Colombia)

Uso excesivo de fotocopias,
cartillas, sellos, dibujos en
los tableros, que cohiben la
imaginacion y predisponen
a los nifios a completar o
rellenar un formato sin un
aprovechamiento del
potencial  expresivo y

Se  propone un  proyecto
pedagdgico con estrategias y
actividades diversas y
relacionadas con la expresion
artistica que permiten que los
nifios usen recursos y lenguajes
diferentes para expresar y
materializar sus conocimientos.

Aporta actividades con
su correspondiente
valoracion, que
permiten ser evaluadas
para determinar la
pertinencia

efectividad de cada una
para ser implementadas
en su esencia bajo el
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critico.

marco de la
investigacion.

Villa Zapata, Eliana (2017)
“Pintura, escultura, dibujo y
expresion  corporal en el
pensamiento” creativo de los
nifios (Colombia)

Analizar desde una postura
critica  la influencia de
algunas ramas del arte en
relacion con el pensamiento
creativo de los nifios para
comprender la importancia
de las précticas artisticas en
la vida del ser humano.

Permite la caracterizacion de la
poblacion bajo estudio y de igual
manera plantea descriptores de
desempefio que permiten
identificar rasgos del pensamiento
creativo argumentado en las
teorias de Edward De Bono

Favorece la
investigacion por las
referencias del estado
del arte en el contexto
nacional.

Peréz Castro, Cora
(2014)“Antropologia del nifio.
Concepciones que se

promueven desde las artes
plasticas en la  primera
infancia” (Colombia)

Determinar el concepto de
nifia 'y nifio que se
manifiesta bajo el campo de
la  accion  pedagdgica
inspirada  en las artes
plasticas en primera
infancia.

Se realiza un estudio cuantitativo
y cualitativo partir de encuestas,
entrevistas y tabulacion de datos
que finalmente dan como
resultado el concepto general del
rol protag6nico que desempefian
los nifios bajo el marco de
intervenciones desde las artes
plésticas.

Permite caracterizar y
tener  nociones  de
evaluacion del rol que
desempefian los nifios
durante las
intervenciones  ludico
pedagbgicas disefiadas
en el proceso de
investigacion

Sanchez, Monica; Morales,
Alejandra
(2017)“Fortalecimiento de la
creatividad en la educacién
preescolar  orientado  por
estrategias pedagogicas basadas
en el arte y la literatura
Infantil”’(Colombia)

Identificar la pertinencia de
las intervenciones basadas
en proyectos pedag6gicos
de aula inspiradas en el arte
y la literatura infantil.

Se desarroll6 un proceso de
ensefianza guiado por el juego, la
ludica y la participacion activa de
los nifios que dio como resultado
una cartilla digital conteniendo
cada una de las actividades méas
pertinentes.

Brinda una vision sobre
la pertinencia de la
implementacion de los
PPA para la
investigacion cualitativa
y la posibilidad de
extraer de ellos
informacion importante.

2.3.2 Investigaciones relacionadas con los ambientes educativos

Cuadro 6.
REFERENCIA PROBLEMA O SOLUCION APORTE AL
NECESIDAD PROYECTO
Patricia Iris Viveros Acosta | Repercusion de los | Determinacion de los aspectos | Permite identificar las

(2016).Ambientes  educativos
“Una opciéon para mejorar la
calidad de la Educacion”.

ambientes de aprendizaje en
los procesos educativos del

que generan Ambientes de
Aprendizaje eficaces en los

acciones que favorecen
Ambientes de
Aprendizaje  efectivos
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(México) Preescolar. salones de clase de Preescolar. en la Educacion
Preescolar.
Bento, Gabriela Gisela Dias | Ausencia de juegos y goce | Demuestran las dimensiones que | Brinda argumentos

(2017)“The effect of outdoor
learning activities on the
development of  preschool
children” (Coimbra, Portugal)

educativo al aire libre,
hecho que genera en los
nifios sedentarismo,
desconexién del mundo
natural y ausencia de la
exploracion del ambiente

surgen durante el juego vy
exploracion de ambientes al aire
libre, los cuales favorecen el
desarrollo fisico y emocional de
los nifios.

tedricos y cientificos de
la incidencia de la
exploracion a campo
abierto en los procesos
de crecimiento de los
nifios.

Sandobalin Guamén, Julia de
Lourdes (2017)“Ambientes de
aprendizaje no convencionales
que promueven el desarrollo
integral de los nifios de 3 a 5
afios del Centro Infantil Small
Leaders ( Ecuador)

Analizar la implementacion
y efectividad de ambientes
de aprendizajes nuevos e
innovadores a partir de
principios ludicos y
creativos.

El ambiente propuesto debera ser
creado valorando los intereses de
los nifios, y acorde a los
lineamientos de la  parte
educativa, ha de ser un espacio
que motive a los nifios a través
del juego y que su aprendizaje sea
significativo.

Aporta  caracteristicas
del desarrollo de los
nifios de 4 a 6 afios de
edad, las cuales se
pueden tener en cuenta
en los descriptores de
desempefio durante la
intervencion

investigativa

Ballesteros Arranz, Arantza
(2013)“Estudio sobre la
creatividad infantil” (Espaia)

Ausencia de un estudio
global actual sobre el estado
de la creatividad de los
nifios en sus primeras etapas
de escolarizacion

Evalla los procesos creativos
individualmente seglin el
desempefio en las actividades,
logrando el desarrollo de la
personalidad, habilidades sociales
y capacidades en la toma de
decisiones.

Nutre el marco tedrico
de Lowenfeld desde el
concepto de
pensamiento creativo y
sus etapas de
realizacion.

Castro Peréz, Marianella
(2015) “Los ambientes de aula
que promueven el aprendizaje,
desde la perspectiva de los
nifios y nifias escolares” (Costa
Rica)

Necesidad de determinar los
factores fisicos y
socioemocionales de los
ambientes escolares que
favorecen el Aprendizaje en
la primera infancia

Logra identificar los factores
integrales de los ambientes de
aprendizaje que son relevantes e
indispensables para la
consecucion de la ensefianza de
calidad

Brinda conceptos claros
sobre las dimensiones
de los ambientes de
aprendizaje vy las
caracteristicas de los
mismos para tener en
cuenta  durante  del
proceso de
investigacion

Eraso Jamauca, Soley, Imbachi
Navia, Jairo Alexander.
(2017)“Ambientes de
aprendizaje en el aula un
camino hacia la excelencia”

Identificacion de falencias

conceptuales 'y tedricas
relacionadas con loa
atencion a la primera
infancia y escases de

material didactico para las

Se capacita la poblacion docente
en temas de actualidad para la
atencion integral de la primera
infancia y se crea una herramienta
didactica denominada: “la caja

Permite identificar el rol
docente y la necesidad
de que esté preparado
para atender con calidad
e intervenir con
pertinencia _en  los
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(Colombia)

intervenciones pedagogicas.

del SOL”

ambientes educativos.

Garcia Chato Guadalupe lIrais
(2014)“Ambiente de
aprendizaje: su significado en
educacion preescolar”

Necesidad de diferenciar y
entenderlos factores que
caracterizan a un ambiente
de aprendizaje en contextos
educativos

Delimitacién de los conceptos
relacionaos con ambientes de
aprendizajes a partir de la
investigacion conceptual 'y
etimolégica del significado.

Aporta a la
investigacion por el
contenido  conceptual
relacionado con
ambientes educativos y
su pertinencia

Polo Flérez, Dolly Viviana
(2011) “El disefio : intersticio
del mundo de la vida : una
apuesta educativa en la primera
infancia” (Colombia)

Necesidad de reconocer los
nifios y niflas desde sus
manifestaciones mas
intrinsecas y
epistemoldgicas con el fin

Determina como la creatividad e
innovacién desde el disefio fisico
y pedagogico permite el disfrute y
goce de la ensefianza y el
aprendizaje en primera infancia.

Apoya el  proceso
investigativo desde una
vision filosdfica,

estética y estructurada,
que permite tener un

de valorar sus expresiones dominio Iéxico para
de manera holistica y referir  aspectos que
reflexiva. convergen en la
investigacion
2.3.3 investigaciones relacionadas con estrategias ludico pedagdgicas
Cuadro 7.
REFERENCIA PROBLEMA O SOLUCION APORTE AL
NECESIDAD PROYECTO
Daria Stowell (2014) “Waldorf | Describir, interpretar y | Sustentar la relevancia de la | Enmarca la accién

Kindergarten and  Reggio-
inspired Kindergarten:
Documenting ~ Value  and

Effectiveness of Two Arts-
based Approaches” (United
States of America)

evaluar las operaciones de
la  metodologia Reggio
Emilia para comparar su
efectividad en los procesos
educativos.

Educacidn basada en la expresion
y arte como alternativa de
abolicion de la  tendencia
tradicionalista en la pedagogia.

pedagdgica de Reggio
Emilia en nifios de las
mismas edades de la
poblacion de la tesis.

Pefia Zufiiga, Diana Carolina
(2016)“implementacion de
actividades ludico pedagdgicas
para mejorar la atencion y el
aprendizaje en los nifios y nifias
de transicion del liceo mixto
nuevo siglo soledad — atlantico

Necesidad de concebir al
arte con un proceso de
expresion natural del ser
humano y relevante en los
procesos de ensefianza y
aprendizaje por su valor
expresivo

Generacion de nuevos insumos
tedricos que dieron cuenta del
valor del desarrollo de las artes
como herramienta que potencia el
pensamiento divergente y la
creatividad

Devela la existencia de
curriculos  educativos
ausentes de la expresion
artistica.

42




(Colombia)

Ciolan, Laura Elena
(2013)“Play to Learn, Learn to
Play. Creating Better

Opportunities for Learning in
Early Childhood” (Rumania)

Necesidad de disefiar e
implementar
entornos/oportunidades  de
aprendizaje  creativos y
beneficiosos para la primera
infancia.

Determina la incidencia de los
entornos de aprendizaje creativos
desde las funciones: social, de
desarrollo, educativa, cuidado,
adaptativa, imaginativa e
imaginativa.

Aporta al marco teérico
desde la teoria de
Lowenfeld

Brinda perspectivas de
accion en relacion a las
funciones a desarrollar
durante las
intervenciones
pedagogicas.

Kefi, Sara (2017) “The
implementation of creatively
art activities in pre-school
education, for supporting the
children's creativeness in a
dynamic learning environment”
(Turquia)

Ausencia de  espacios
artisticos en las escuelas
preescolares que permitan
la expresion e los nifios a
partir  de técnicas y
materiales diversos para el
fomento del desarrollo

Concluyen e manera sintética la
pertinencia de los rincones o
talleres  artisticos  para el
desarrollo integral de los nifios,
desde sus habilidades expresivas,
cognitivas, criticas,
argumentativas y sociales.

Ideas para la
implementacion de
actividades inspiradas

en el uso de recursos y
materiales diversos que
permitan la expresion
artistica de los nifios

Clader6n, Liliana (2014) “La
lidica como estrategia para
favorecer el proceso de
aprendizaje en nifios de edad

Manifestaciones de
desinterés, pereza, timidez e
inseguridad frente a los
procesos de aprendizaje

Demuestra el papel de la ludica
en el proceso de ensefianza y
aprendizaje no como distraccion
sino como eje fundamental en la

Brinda estrategias
ludico pedagdgicas que
no solo se realizan en el
salon de clases ni con

preescolar de la institucion | basados en  estrategias | metodologia de ensefianza a partir | los  nifios, por el
educativa Nusefa de Ibagué | tradicionales y poco | de experiencias enriquecedoras | contrario vincula la
(Colombia) innovadoras dentro y fuera del aula de clase. comunidad en general
para  enriquecer el
proceso pedagdgico
Rodrigues, Gomez Tatiana | Poca estimulacion hacia las | A través de estrategias ladico | Brinda un apercepcion

(2015) “La actividad ludica
como estrategia pedagogica
para fortalecer el aprendizaje
de los nifios de la institucién
educativa nifio Jesis de Praga”
(Colombia)

actividades  ladicas  por
parte de la docente, que se
evidencia en falta de interés
de los nifios por aprender, y
poca participacion en las
actividades diarias, apatia y
desanimo.

pedagbgicas implementadas con
la comunidad educativa se logré

evidenciar los cambios en la
educacion, aportando a la
institucion bajo estudio

estrategias y nuevas herramientas

holistica del proceso
educativo convocando a
la comunidad educativa
en general y
capacitandola en dichos
procesos

Santana Sandoval, Margelina
(2017) “La ladica como
estrategia  pedag6gica para
fortalecer el aprendizaje de

Necesidad de fortalecer el
aprendizaje de nifios y nifias
por

La implementacidn de estrategias
variadas e innovadoras
permitieron hacer evidente el
desarrollo de los nifios no solo

Sintetizan a través de

una tabla del plan
operativo la pertinencia
de las actividades
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nifios y nifias en el grado de
preescolar de la institucion
educativa soledad Roman de
Nuiiez”(Colombia)

Medio  de actividades
ladicas, que no solo
producen el disfrute sino
también desarrollo integral
del nifio.

cognitivo si  no social en
circunstancias que  generaron
goce, diversién y aprendizaje
significativo

acorde a la necesidad o

fin, esta herramienta
permite  asociar el
cuadro de actividades
creado en la

investigacion para
identificar la eficacia y
pertinencia del mismo.

Nieto Rueda, Angie Katherine

(2017)“Potenciar Las
Inteligencias Multiples
(Linguistica - Ldgico
Matematica - Cinético

Corporal — Musical) Mediante
Estrategias Didacticas En El
Preescolar” (Colombia)

Uso constante de “guias” de
trabajo para completar y
hacer evidente el
aprendizaje de los nifios a la
comunidad educativa.

Disefio de talleres didacticos
adecuados que permiten el
desarrollo de las Inteligencias
Maltiples (Linguistica — Ldgico
Matemética — Cinético Corporal —
Musical)

Aporta al marco teérico
desde la perspectiva de
Howard Gardner y Las
Inteligencias Multiples,
en un contexto e
ejecucion real para
comprobar la eficacia
de los talleres
disefiados.

Gudifio Montes Daniela
Tatiana (2014)“Guia de
estrategias y  actividades

didacticas para promover el
pensamiento creativo de nifios
y nifias de 4 a 5 afios”
(Ecuador)

Necesidad de determinar los
factores del desarrollo que
se ven afectados al
implementar estrategias
pedagbgicas en pro de la
creatividad y el
pensamiento divergente.

Brinda estrategias y actividades
hacia los docentes para facilitar la
planeacién de la ensefianza desde
el desarrollo holistico,
permitiendo que le nifio crezca de
manera integral.

Aporta desde un bagaje
conceptual diverso de
los niveles de desarrollo
de los nifios y otros
conceptos relacionados
con la creatividad y
pensamiento divergente

Beltran  Rodriguez, Claudia
Yanneth (2016) Incidencia del
fortalecimiento del

pensamiento divergente en la
creatividad de los nifios”
(Colombia)

Identificar de qué manera
interviene en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de
los niflos la estimulacion
del pensamiento divergente.

A partir de la aplicacién de un pre
test y post test se logré determinar
la incidencia de las actividades
basadas en el pensamiento
divergente en los nifios y su
pertinencia.

Permite comprobar el
déficit del pensamiento
creativo en la medida
que los nifios avanzan
en sus procesos de
escolarizacion 'y la
magnitud de este en la
primera infancia.
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2.4 MARCO LEGAL Y POLITICO

El contexto legal que enmarca esta investigacion realiza un recorrido critico entre los
documentos, articulos, leyes y disposiciones gubernamentales que tienen relacion con los
topicos generadores del proyecto: desarrollo integral, arte, ludica y ambientes educativos;
en esta seccion se encontrara el apartado exacto del referente legal acompafiado de un

analisis critico y reflexivo del mismo.

2.4.1 Constitucion politica de Colombia
ARTICULO 44

"son derechos fundamentales de los nifios: la vida, la integridad fisica, la salud y la
seguridad social, la alimentacién equilibrada, su nombre, nacionalidad y tener una familia™,
" el cuidado y amor, la educacién y la cultura, la recreacion y la libre expresion de su
opinién™ (1990) A partir de este principio se identifica inicialmente que las nifias y los
nifios son sujetos de derechos prevalentes en la sociedad y que es corresponsabilidad social
velar por el cumplimiento de los mismos, esto amplia el margen de accion e intervencion en
pro del desarrollo de la infancia. Siguiendo con la constitucidén politica, el siguiente
apartado reitera y contextualiza lo mencionado anteriormente " la familia, la sociedad y el
estado, tienen la obligacion de asistir y proteger El Nifio, para garantizar su desarrollo
armoénico e integral y el ejercicio pleno de sus derechos”. De esta manera el estado
compromete a los agentes externos y sociales en el desarrollo que denominan arménico e
integral, comprendiendo este como la atencion de calidad en todos los niveles de desarrollo

humano bien sea fisico, moral, emocional o actitudinal.

ARTICULO 67. ”La educacion se define como un servicio plblico que tiene la una

funcion social que busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica y los demas
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bienes y valores de la cultura”. Este articulo enmarca la educacion en un contexto legal que
la define y referencia segun el servicio que debe prestar, es importante identificar como el
gobierno valora el aspecto cognitivo y el cultural, este Gltimo tiene un vinculo fuerte con el
arte y la estética que no solo concibe al ser humano como racional si no También sensible a

la comunicacion en sus diferentes manifestaciones.

2.4.2 Asamblea general de las naciones unidas.

20 de Noviembre de 1959

SECCION 7- EDUCACION:

"Se dard una educacién que favorezca la cultura general y permita en condiciones de
igualdad de oportunidades las desarrollar aptitudes y el juicio individual, el sentido de
responsabilidad moral y social para llegar a ser un miembro util de la sociedad”. (UNICEF,
2006), Este apartado del articulo de la asamblea general de la ONU, restablece la funcion
de la educacion como aquella que brinde y parte al nifio las condiciones y herramientas
necesarias para desempefiarse en la sociedad, hecho que reitera la necesidad de "la
ensefianza con contexto" (Llinas, 2017) para favorecer el valor ejecutivo de cada uno de los

aprendizajes y procesos guiados desde las instituciones educativas.

2.4.3 Plan decenal de educacion Colombia 2016- 2026

SECCION 2.3 CALIDAD DE LA EDUCACION A 2026

“Entendemos que la calidad en educacién es una construccion multidimensional, est4 solo
es posible si desarrollamos simultanea e integralmente las dimensiones cognitiva, afectiva,
social, comunicativa y practica de los colombianos y de la sociedad como un todo™
(MINEDUCACION, 2016).
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El gobierno Colombiano argumenta en su proyeccion educativa el concepto de educacion
como un proceso integrd que acontece durante todo el creciente humano y que asi vez
sucede en diferentes dimensiones, devela la importancia de esta integralidad para la
construccién individual pero a su vez social como parte importante de un todo. Ciertamente
este apartado no hace énfasis especifico del desarrollo estético, pero es posible inferir que
desde la dimension afectiva se contemplas aspectos emocionales que se vinculan a la

recepcion del conocimiento de manera sensorial y emotiva.

SECCION 3.1 SOBRE EL NUEVO PARADIGMA EDUCATIVO

"Uno de los desafios a 2026 para lograr el cumplimento de la visién, es impulsar una
educacion que trasforme el paradigma que ha dominado la educacién hasta el momento,
que mas alla de una pedagogia basada en la transmisién de informacion, se oriente hacia el
desarrollo humano y la integridad de una formacion que contribuya a la construccién de

nacion en un contexto de diversidad cultural y social y de creciente internacionalizacion"

Colombia empieza a identificar la trascendencia de una educacion renovadora, logra
identificar sus falencias y a partir de estas proyectarse para mejorar, es por esto que se hace
necesario que las intervenciones pedagdgicas sean coherentes con dicho principio, que la
educacién genere pensamiento critico y sea construida y protagonizada por los estudiantes,
los docentes han de estar capacitados, informados y en condiciones de constante renovacion
que les permita generar ambientes educativos innovadores acordes con los intereses y

necesidades de los estudiantes.

2.4.4 Documento n® 21: el arte en la educacion inicial

“El arte posibilita integrar las experiencias de vida con lo que sucede tanto en el entorno
educativo como en los otros espacios en los que transcurre la vida de las nifias y los nifios.

De esta manera, las experiencias artisticas se convierten en formas organicas y vitales de
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habitar el mundo y contribuyen a evidenciar, por medio de diversas formas de
comunicacion y expresion, la necesidad simbolica que hace disfrutar la vida, contemplarla,
transformarla y llenarla de sentido” (MINEDUCACION, 2014).

El gobierno Nacional ha realizado aportes significativos hacia la relevancia y protagonismo
de la educacion infantil, bajo este marco surgen una serie de documentos entre ellos el
N°21 que abarca desde la teoria los principios del arte en la primera infancia, lo interesante
de este documento es la asociacion pedagogica y relacion de coexistencia entre el arte y la
educacion, haciendo ver este vinculo como una accidén que potencia procesos mentales,
resolucion de conflictos y aportes creativos e innovadores de sus protagonistas en los

contextos educativos.

3. DESCRIPCION DEL PROCESO INVESTIGATIVO

3.1 ENFOQUE

La investigacion se enmarca bajo el enfoque cualitativo que segun (Roberto Hernandez
Sampieri, 2010) se enfoca en comprender y profundizar los fenémenos explorandolos y
teniendo en cuenta los comentarios, acciones y puntos de visa de la poblacion bajo estudio,
esa flexibilidad permite nutrir el proceso investigativo constantemente. Sumado a esto la
investigacion accién que dinamiza la investigacion al internarse en la problematica
identificada, vivenciarla, reconocerla y a partir de eso disefiar y plantear estrategias que
sean pertinentes en funcion de los intereses y necesidades detectadas. Finalmente el
enfoque investigativo conjuga las perspectivas y variables identificadas a través del
pensamiento sistémico que segun (Herrscher, 2003) permite entender un entorno complejo
a partir de sus partes, de manera holistica y en funcion de los sistemas contenidos en el

mismo.
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3.1.1 Investigacion cualitativa

Al intervenir grupos sociales e identificar las problematicas o necesidades que se deben
atender, es necesario comprender el entorno social y actitudinal de la poblacién, esta
habilidad investigativa se logra a través de la investigacion cualitativa,(Herndndez
Sampieri, Ferndndez Collado, & Baptista Lucio, 2010) que en este caso favorecié el
reconocimiento de las nifias y nifios usando la observacion y diarios de campo para registrar
acciones significativas, comentarios y reacciones del grupo muestra, dando como resultado
una caracterizacion que determino el estado inicial en relacion a los ambientes educativos,

las estrategias ludico pedagdgicas, el arte y el desarrollo integral.
3.1.2 Investigacion accion

Segun (Kemmis, 2005) “Es una investigacion sobre la practica. Los agentes involucrados
en el proceso de investigacion son participantes iguales, y deben implicarse de manera
colaborativa en cada una de las fases de la investigacion” a partir de este concepto, se
determina el proceso investigativo como un devenir entre la teoria y la practica, los
conceptos y las nociones o incluso las hipétesis realizan un cambio y reevaluacion
constante argumentado en la poblacion y las respuestas de esta a las diferentes

intervenciones, estrategias pedagogicas y actividades lidico pedagdgicas implementadas.

La investigacion accion también permitié la relacion bidireccional entre investigadora y
grupo focal, este dialogo permitia hacer lectura no solo del lenguaje oral o escrito, si no de
acciones o posturas que daban cuenta de los procesos y avances en el desarrollo integral,
que inspirado en el arte favorecian la conexion de ideas y perspectivas para crear

conceptos.
3.1.3 Enfoque sistémico

La perspectiva y capacidad para pensar de manera sistémica durante la investigacion,
brinda posturas y perspectivas maltiples de la problematica identificada; (Herrscher, 2003)

menciona la importancia del contexto y la relacion de la conciencia social, como aspectos
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que diversifican la comprension, en razén a que permiten tener vistas diferentes de una

misma idea, ejemplo de ello el aporte sistémico a la problematica que se logro al analizar

referentes tedricos que trataban los topicos generadores de la investigacion, conocer sus

puntos de vista y compararlos con la realidad de la poblacion bajo estudio para establecer

semejanzas, diferencias y pertinencia de las intervenciones.

Esta vision holistica también aport6 al concepto de desarrollo integral en razén a que

permite percibir el desarrollo y el nifio como un sujeto integro con diferentes dimensiones

de comunicacion y manifestacion del conocimiento, pero que aun asi construye el

conocimiento desde perspectivas diversas y multiples.

3.1.4 Integracion de los tres enfoques

Figura 3. Interrelacion entre los tres enfoques metodoldgicos

Practica
pedagdgica Caracterizacién
instituciénal
Observacién
participante
Revisiéon
tedrica
Propuestas
Planteamiento (Estrategias,
del problema ivi
Proyecto de pr actividades y
recursos)
grado

Implementacién de actividades
ludico pedagégicas basadas en el

p=

Socializacién de
cartilla pedagégica

arte
Entrega de cartilla
Reflexiény pedagégica
mejoramiento de las
propuestas

Selecciéon de
estrategias y
actividades segun
su efectividad
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3.2 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE ANALISIS Y RECOLECCION

Cuadro 8.
Actividades oo Descripcion de la Descripcion del
. o Técnica o Instrumento .
investigativas Técnica instrumento
Exploracién inicial de la
informacion  relacionada . . .
o ) Evidencia material de un
Revision  bibliografica con los temas afines a la y
. . L proceso, accion, 0
sobre estrategias, investigacion, esta puede . L .
B ] investigacion registrado en
actividades y recursos estar contenida en ] ) N
. L . ] una unidad de informacion.
pedagbgicos Revision diferentes medios o
] ] . ] Documentos Estos relatan experiencias
relacionados con el | documental | (escritos, graficos, videos) o ] o
. ) practicas  sisteméticas y
desarrollo integral, el que aportan a las teorias, . )
) o . tedricas relacionadas con el
arte y los ambientes experiencias y acciones . L
) problema de investigacion
educativos que competen al problema
. L planteado.
de investigacion
planteado.
Se refiere a la accion de Instrumento  de  andlisis
prestar atencion de manera usado por el docente
sistematica  sobre  un investigador; disefiado
fendmeno 0 hecho acorde a criterios
Definicion de técnicas particular para compilar e preseleccionados para
e instrumentos para y interpretar los Diario reconocer situaciones que
) Observacion ] . ]
realizar la comportamientos y pedagdgico acontecen en una secuencia

caracterizacion

acciones de las personas
de manera literal en las
circunstancias de  su
contexto, sin intervenir en

el mismo.

didactica  aplicada, su

interpretacion critica
permite la identificacion de
aspectos claves en el

proceso investigativo .
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Determinacion de

poblacién y muestra

Muestreo por

conveniencia

Técnica de muestreo no
probabilistico donde los
sujetos son seleccionados
de manera  conveniente
segun la proximidad de los
sujetos para el

investigador, se utiliza en

Seleccion no
probabilistica y
justificacion de

Descripcién del grupo de

individuos que conforman la

muestra y  pertinencia
respecto al problema de
investigacion, su

conveniencia se determina

mediante las razones que

investigacion la muestra predicen  un  resultado
cualitativa.(Hernandez optimo seguin las
Sampieri, Fernandez caracteristicas de la
Collado, & Baptista Lucio, poblacion y el tema de la
2010) investigacion.
Instrumento de observacion
basado en criterios
. y o preseleccionados que utiliza
. Ejecucion de las técnicas ] ]
Recoleccion de ] ] el docente investigador para
. y - previamente seleccionadas o
informacion, anélisis y i . . L reconocer situaciones que se
o . segin la pertinencia para Diario .
sintesis ~ sobre el | Observacion y . dan dentro de una secuencia
) su uso en una poblacién pedagdgico L )
desarrollo integral, arte ] ] didactica  aplicada, que
. . bajo estudio y futuro . . .
y ambientes educativos. . permite el andlisis a partir
analisis. .
de su relectura critica
acorde con un problema de
investigacion planteado.
Utilizacion de multiples
técnicas en el estudio de Identificacion, revision vy
un mismo objeto analisis de las estrategias o
Identificacion, creacion (Cowman, 1993). Es el aspectos  susceptibles a
B L . ] Documentos y )
y seleccion de Revision recurso analitico mediante perfilar acorde a las
. o . recursos de o
estrategias ludico | documental | el cual se toman mdltiples ) . caracteristicas de la muestra
. . informacion . L
pedagobgicas puntos de referencia que de la investigacion con el
interactGan analiticamente fin de proyectar la
para generar un resultado pertinencia de las mismas.
de investigacion.
Conjunto de métodos y Instrumento de
Sintesis de la Analisis medios que se emplean al Cuadro de sistematizacion que permite
caracterizacion sistémico caracterizacion

investigar y construir los

objetos complejos y stper

el reconocimiento

cualitativo  del  proceso
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complejos, ante todo, de
métodos de formulacion,
adopcion y
fundamentacion de las

decisiones, al disefar,

investigativo, aporta

aspectos relevantes que
favorecen la calidad de la

investigacion

crear 'y controlar los
sistemas sociales,
econdmicos, “hombre-
maquina” y  técnicos.
(Herrscher, 2003)

Proceso de

reinterpretacion Conjunta
de métodos y medios que
se emplean al investigar y
construir ~ los  objetos
complejos y sUper

complejos, ante todo, de

Instrumento que contiene y
organiza las actividades,

elementos o  referentes

Revision  bibliogréfica métodos de formulacion, relacionados con el tema
o Revision N Documentos, .
sobre actividades adopcion y . especifico de la
. documental y museos, revistas | L
relacionadas con el arte fundamentacion de las investigacion, esta
decisiones, al disefar, informacion brinda las bases
crear 'y controlar los de accion en pro de la
sistemas sociales, investigacion.
econdmicos, “hombre-
maquina” y  técnicos.
(Diccionario  Filosofico,
1984)
o . Instrumento de
L Actividad donde se realiza . y »
Disefio de las ] . diagramacion 'y creacion
o o la  configuracion  de
actividades ludico . . que apoyado en la
. objetos 'y  mensajes Documentos, . .
pedagbgicas  basadas . documentacidn, integra
) L visuales o conceptuales, museos y o
en el potencial Revision . o ) . actividades y propuestas
] dicha actividad est4d en | conversatorios | . .
expresivo del arte y | documental ) » inspiradas en tendencias
. . constante cambio y se re | con un critico o
ambientes  educativos . artisticas, referentes
estructura en funcion de de arte o .
en pro del desarrollo ) artisticos 'y tedricos e
i sus fines. (Robert .
integral incluso propuestas

Bringhurst, 2012)

significativas.
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Aplicacion  de las
actividades basadas en

el potencial expresivo

Accion  del plan de

actividades propuesto con

Instrumento de observacion
basado en criterios
preseleccionados que utiliza
el docente investigador para

reconocer situaciones que se

) Intervencion | el objetivo de atender la Cuadro de )
del arte y ambientes . ) L y dan dentro de una secuencia
. pedagdgica | pregunta de investigacion planeacion o )
educativos en pro del didactica aplicada, que
] planteada en el proceso ) .
desarrollo integral del ) o permite el andlisis a partir
investigativo. "
grupo de muestra de su relectura critica
acorde con un problema de
investigacion planteado.
Ejercicio textual u oral ) .
. . Relato visual y narrativo
donde se sistematizan y )
que contiene el resultado de
relatan los o o
Diario las actividades

Descripcion  de  las
actividades y su

acontecimientos,

particularidades y hechos

pedagdgico y

implementadas, en este se

o i4 o registros registran hechos literales o
efectividad Observacion que develan la efectividad . ) )
. . graficos acciones determinantes que
de las intervenciones . o
) ) contribuyen los objetivos de
realizadas a partir de las . L
B o la investigacion.
actividades disefiadas
Accion critica y objetiva Instrumento de andlisis que
de las actividades sintetiza la eficacia y
implementadas en el pertenencia de las
L . L Cuadro de o
Revision de las proceso de investigacion, . actividades propuestas a
o . ] actividades y ) ]
actividades observacion | permiten la bla d partir de los descriptores de
tabla de
implementadas reestructuracion, mejora o » desempefio y la respuesta
) . valoracion
cambios seglin los del grupo focal de
resultados obtenidos de las investigacion frente a las
mismas propuestas.
Disefio y diagramacion Actividad creativa
de la cartilla digital con orientada a soluciones, que Cuadro de Registros escritos y visuales
i i i i o que favorecen la estructura
las  estrategias vy trabaja en intervenciones actividades, _ .
ivi adi i, . . estética y comunicativa de
actividades ludico Disefio concretas. Pretende planeacion y " _
pedagdgicas basadas en construir, refinar y evaluar registros las actividades y estrategias
el arte mas efectivas en la manera en que la gréficos elegidas segun su
pro del desarrollo intervencion incidira. pertinencia

integral en los

convoca multiples actores
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ambientes educativos. y saberes para imaginar y
desencadenar el cambio.
(Univerisdad  de  los
Andes, 2016)

Presentacion de un tema, Elemento  grafico  que
estructurado l6gicamente, contiene las  estrategias
L usando recursos variados lidico pedagdgicas mas
Entrega y socializacion . . o
que estimulen al receptor a efectivas y las actividades

de la cartilla digital con y ) o L )
) Presentacion | comprender un mensaje | Cartilla digital | disefiadas junto a apoyos
las estrategias y

o o y especifico. La exposicion | “El Cachirulo | visuales, referentes
actividades ludico L o
. ) socializacion | provee de estructura vy Negro” artisticos y algunas
pedagogicas mas L ] )
) organizacién 'y permite sugerencias para la
efectivas. L
extraer los puntos aplicacion e
importantes de una amplia implementacion de la
gama de informacion. misma

Fuente: (Hernandez M. A.)

3.3 POBLACION Y MUESTRA

La presente investigacion se desarrolld en el preescolar Cajasan Colonitas, institucion de
caracter privado que atiene a poblacion beneficiaria del programa de atencion social a la

primera infancia FONINEZ, la sede est4 ubicada en la carrera 35 # 33-71, barrio Alvarez.

La poblacion corresponde a grupos sociales de estrato socioeconémico medio y bajo, la
mayoria beneficiarios del subsidio educativo brindado por la Caja de Compensacion
Santandereana- CAJASAN y el programa FONINEZ, la muestra de nifias y nifios oscila
entre los 3 y 5 afios de edad, correspondientes al nivel educativo de jardin y transicion,
quienes participaron de la investigacion durante un periodo inicial de agosto a noviembre
del 2017 y un segundo periodo de enero a mayo del 2018. A continuacion se presenta el

cuadro que sistematiza los valores poblacionales atendidos.
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Cuadro 9. Poblacion y muestra

PERIODO: AGOSTO - NOVIEMBRE 2017 PERIODO: FEBRERO-MAYO 2018
POBLACION (P) Y MUESTRA (M) POBLACION (P) Y MUESTRA (M)
INST. GRADO GRADO - ~ - ”
NINOS NINAS TOTAL NINOS NINAS NINOS NINAS TOTAL

ANTIGUOS ANTIGUAS NUEVOS NUEVAS

P M P M =] M ] M P M P M P M P M
a ]

g JARDIN1 20 - 12 - 32 &

o= v} 9 9 8 8 M n |2 7 |35 38
Oz a
9 z
a <
w O ; o
O JARDIN 2 16 16 16 16 32 32 =

' A

TOTALES 36 16 28 16 64 _«/;2 J.TOTALES 9 9 8 8 10 10 7 7 saa’( 34 4
y ~

3.4 ACTIVIDADES INVESTIGATIVAS REALIZADAS

A continuacion, se realiza una descripcion especifica de cada una de las actividades
investigativas realizadas para la y elaboracion correcta realizacion del presente documento.

3.4.1 Revision Dbibliografica sobre estrategias, actividades y recursos
pedagdgicos relacionados con desarrollo integral, arte, ladica y ambientes

educativos

En esta actividad investigativa se realiz6 una busqueda exhaustiva de informacion resiente,
innovadora e interesante que estuviese relacionada con las estrategias y actividades
pedagdgicas afines con los temas referenciados en el proceso investigativo, tales como:
arte, ludica, ambientes educativos y desarrollo integral. Parte de ellas se encuentran

consignadas en el cuadro 10 del presente documento.
3.4.2 Definicion de técnicas de instrumentos para realizar la caracterizacion

Esta actividad consistio se realizd la busqueda de técnicas e instrumentos pertinentes a la

tematica e investigacion, el resultado permitio realizar una caracterizacion institucional y
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poblacional. Las técnicas encontradas e implementadas en la presente investigacion fueron:
la observacion, andlisis sistémico, revision documental, muestreo por conveniencia y
triangulacion de la informacion. Y los instrumentos implementados fueron, el diario

pedagogico, documentos y seleccion no probabilistica y justificacion de la muestra.
3.4.3 Determinacion de la poblacion y muestra

En esta instancia investigativa, se determind una poblacion como objeto de estudio, que a
su vez contenia la muestra que inicialmente fue de 32 nifios y nifias quienes contaban con
sensibilizacion artistica; variando a 34 nifios y nifias al finalizar el proceso investigativo,
donde se vincularon nifios antiguos y nuevos, todos correspondientes al jardin infantil

colonitas Cajasan.

3.4.4 Aplicacion de técnicas e instrumentos definidos a la poblacion muestra

bajo estudio

Esta actividad investigativa consistio en poner en practica las técnicas e instrumentos
previamente seleccionados, y aplicarlos con la poblacion determinada, a medida que se
desarrollaban las mismas se perfilaban y adaptaban de manera tal que la pertinencia en pro
de los objetivos fuera adecuada. Este ejercicio permitié reconocer las necesidades que el
proceso investigativo iba requiriendo, esto hace referencia a las instancias donde fue
necesario modificar, indagar y reestructurar algunos instrumentos en funcion de las

caracteristicas y temas relevantes el presente proyecto
3.4.5 Analisis de la informacion recolectada

En esta actividad investigativa se analiz6 cada una de las teorias, documentos, autores e
investigaciones, que aportaban al proceso investigativo para el posterior cumplimiento de
los objetivos planteados, junto a ellas se identificaron avances significativos que el estado
Colombiano ha venido desarrollando en funcidén de la atencion integral de la primera
infancia; los procesos innovadores que a nivel mundial soportan y argumentan la educacién

basada en el arte y ambientes educativos innovadores en todas las dimensiones que este
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comprende, esta informacién sustenté la investigacion y le dio un soporte teodrico y

referencial, a partir de esta derivaron documentos de estudio o lectura que hacian la

investigacion mucho mas significativa, innovadora y relevante

3.4.6 Organizacion y sintesis de la informacion para la caracterizacion

institucional

En esta fase de investigacion se tomaron todos los datos analizados previamente, y se

realiz6 una sintesis de las caracteristicas observadas en la institucién y en la comunidad

educativa, relacionadas con la ludica, el arte, los ambientes educativos y el desarrollo

integral, deriva de este proceso el siguiente cuadro:

Cuadro. 10 Sintesis de la caracterizacién de la poblacién en relacion al desarrollo

integral, el arte y la ladica el preescolar Colonitas CAJASAN (Bucaramanga —

Colombia)

Necesidad o Descripcidn del Evidencia de la Relacién con el Relacion conla | Relacién con lo

caracteristica problema necesidad o desarrollo creatividad ladico y

caracteristica integral pedagdgico

En la institucién Durante las Los nifios El desarrollo El uso de fichas Los ambientes
existen espacios intervenciones manifiestan tedio | integral busca la predisefiadas con educativos en
de expresion pedagogicas las al recibir estimulacion y representaciones relacién a lo
limitada, la actividades son nuevamente crecimiento de estereotipadas de fisico solo se
actividad primordialmente fichas o guias que | todas las la realidad inhiben | limitan al area
pedagogica se disefiadas para ser | deben rellenar o dimensiones del la expresion del salén de
resume al uso de desarrolladas en completar segun ser, esto creativa de los clases, las
cuadernos y guiaso 4 instrucciones compromete a la nifios. estrategias. No
fichas para cuadernos (pre dadas por la educacion a la existe un
evidenciar o matematica, pre docente. atencion de todos sentido estético
sistematizar los escritura, los lenguajes de y de goce que
procesos comunicativa e expresion y rijael
educativos. inglés) no existen comunicacion de aprendizaje en

otros espacios que
valoren los demas
lenguajes de los
nifos.

los nifios.

un proceso de
primera
Infancia.
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3.4.7 Seleccion de estrategias didacticas encontradas en la revision bibliografica

segun su pertinencia con la caracterizacion

Esta actividad investigativa permitié el tamizaje posterior a la lectura de documentos
relacionados con estrategias ludico-pedagdgicas, en funcion de estas se seleccionaron
aquellas que segun la pertinencia y caracteristicas de la muestra de la investigacion, fuesen

acordes al fin de atender las necesidades e intereses identificados.
3.4.8 Ajuste de estrategias didacticas

Seguido a la seleccidn de las estrategias didacticas, se procedid a la adaptacion, cambios e
incluso creacion de nuevas, con el fin de hacer mas pertinentes y reales las mismas. Estos
ajustes mantienen la esencia de las estrategias revisadas previamente pero contienen
cambios a nivel conceptual que hacen referencia a las temaéticas relacionadas con el arte, el

desarrollo integral, los ambientes educativos y la ludica.
3.4.9 Disefo y ajustes de las actividades

En funcidn de las estrategias seleccionadas y los objetivos de la investigacion se procedio al
disefio de actividades en un 98% inéditas, cada una fue pensada e inspirada en la necesidad
de alcanzar el desarrollo integral de los nifios y nifias, vinculando proceso artisticos donde
el valor estético, creativo y critico fueran la constante. Es asi como de manera progresiva
iban surgiendo ideas y comentarios mencionados por los nifios que inspiraban la creacion

de nuevas actividades o que develaban el agrado o no de las mismas. Las actividades

3.4.10 Implementacién de actividades ludico- pedagogicas en la poblacion bajo

estudio

El ejercicio de investigacion desde el componente cualitativo permitié la implementacion
de las actividades a los nifios y nifias quienes en el trascurrir de las mismas generaban no

solo vinculos y conexiones conceptuales y estéticas, si no a su vez vinculos afectivos con
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las actividades que posibilitaron el desarrollo a nivel fisico, cognitivo, social, el uso de los

recursos artisticos develaba de manera progresiva la pertinencia y efectividad de las mismas

3.4.11 Valoracion de la efectividad de la implementacion realizada

En el proceso evaluativo se tuvo en cuenta tanto las estrategias ludico pedagdgicas

implementadas como las actividades, las primeras fueron analizadas en funcién de los

instrumentos investigativos (diarios de campo y registros audiovisuales), en cuanto a las

actividades estas fueron evaluadas tanto en los instrumentos mencionados y también por las

rejillas evaluativas de los descriptores de desempefio de los nifios y nifias. A continuacion

se presenta el cuadro 10. Que contienen la efectividad de las estrategias

Cuadro. 11 Valoracién de la efectividad de la implementacion de estrategias realizada

N° de actividades

N° de actividades

Estrategia pedagogica coherentes con la efectivas en el desarrollo Efectividad
estrategia integral, relacionadas con
la ludicay el arte
Estrategias de pensamiento 10 10 100%
empirico
Analogias estéticas 9 9 100%
Estrategias de manejo de 11 11 100%
recursos artisticos
Estrategias
coinstruccionales
motivacionales 8 8 100%
Estrategias de preguntas 6 6 100%
analiticas
Otras estrategias 10 8 98%
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3.4.12 Seleccidn de las estrategias y actividades pedagogicas mas efectivas

A partir de la valoracion previa se estipulan aquellas estrategias y actividades que fueron
pertinentes y efectivas, las cuales sirven de referente y ejemplo de la posibilidad de crear
ambiente educativos ludico pedagdgicos innovadores basados en el potencial expresivo del

arte para alcanzar el desarrollo integral de los nifios y nifias

3.4.13 Elaboracion de una cartilla digital con las estrategias y actividades

pedagdgicas seleccionadas

Finalizando el proceso de sistematizacion se procede al disefio y elaboracion de la cartilla
digital que lograra representar y contener de manera estética y organizada las estrategias
ludico pedagogicas y actividades mas significativas en el proceso investigativo.

3.4.14 Socializacion de la cartilla elaborada

Finalmente se procede a comunicar a la comunidad educativa del preescolar colonitas
Cajasan los alcances, procesos, actividades y descubrimientos alcanzados con el proceso

investigativo a través de un taller donde nifios y padres intervinieron.

A continuacion se dara a conocer el cronograma de actividades realizadas en el presente

proyecto de investigacion.

Cuadro 12. Cronograma de actividades realizadas

. Semanas
Actividades y

descripcién
0102|0304 (05|06 |07|08|09]|10 |11 |12 |13 |14 (15|16 |17 |18 |19 |20 |21 |22 |23 |24
Revision « |« | < | «
Bibliografica
Definicion de

técnicas e

instrumentos *
para la

caracterizacion

Determinacion

dela -

poblacién y
muestra
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Aplicacion de
técnicas e
instrumentos
definidos a la
muestra bajo
estudio

Andlisis de la
informacion
recolectada

Sintesis de la
caracterizacion

Actividades y
descripcién

Semanas

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12 | 13

14

15

16

17

18

19

20

21

22 | 23

24

Revision
bibliogréfica
sobre
estrategias
pedagogicas
con
pertinencia a
las
caracteristicas
de la
poblacién

Ajuste de
estrategias
pedagédgicas

Seleccion de
estrategias
mas efectivas

Actividades
y

Semanas

descripcion

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12 | 13

14

15

16

17

18

19

20

21

22 | 23

24

Revision
bibliogréfica
de
actividades
relacionadas
con
desarrollo
integral, arte
y ambientes
educativos

Disefio y
adaptacion
de
actividades
pedagégicas

Aplicacion
de
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actividades
al grupo de
muestra

Descripcion
de
actividades
y su
efectividad

Actividades y
descripcién

Semanas

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

Seleccién de
estrategias y
actividades
pedagégicas mas
efectivas

Elaboracion de la
cartilla digital
que contenga las
estrategias ludico
pedagégicas y
actividades mas
pertinentes para
la intervencién
de ambiente
educativos en
pro del
desarrollo
integral basadas
en el arte

Entrega y
socializacion de
la cartilla digital

con las
estrategias y
actividades
ladico-
pedagdgicas mas
efectivas.
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4. RESULTADOS

4.1 Sintesis de la caracterizacion de la poblacién en relacion al
desarrollo integral, el arte y la ludica el preescolar Colonitas CAJASAN

(Bucaramanga — Colombia)

Bajo el contexto de la investigacion accion, cualitativa y sistémica, se realizo el siguiente
cuadro que contiene de manera descriptiva y sintetizada la problematica identificada y el
estado de la misma en la poblacién bajo estudio, en este cuadro se pueden identificar los
aspectos relevantes que revelaban la trascendencia de un estudio investigativo que mejorara

los ambientes educativos, el desarrollo integral y el arte.

Cuadro 13.
Objetl\_/os espeuﬁpos de la Actlwdades_|nvest|gat|vas Resultados obtenidos
investigacion realizadas

Revision bibliografica de
estrategias, actividades y recursos
pedagdgicos pertinentes.

Definicion de  técnicas e
instrumentos

. L, ., Cuadro de caracterizacionde la
Caracterizar el estado actual de los | Determinacion de poblacion 'y | hopjacion en relacion a el desarrollo

e stctos 5 o desaolts | morer” e moentes e sprendizale y
integral de la Institucion bajo estudio

Aplicacién  de  técnicas e | arte.
instrumentos  definidos a la
muestra bajo estudio.

Anélisis 'y sintesis de la
informacion recolectada

Sintesis de la caracterizacion.

Cuadro de las estrategias
Revision, identificacion, seleccion | didacticas basadas en el arte para la
y determinacién de las estrategias | intervencion del ambiente educativo y
Disefar una propuesta de | pedagdgicas coherentes con la | el desarrollo integral de las nifias y
intervencion pedagdgica que permita | caracterizacion nifios  del  preescolar  Colonitas
la integracion curricular con el arte. CAJASAN
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Ajuste  de las  estrategias
pedagogicas

Disefio de las actividades ludico
pedagogicas

Implementar estrategias-ludico
pedagogicas basadas en el arte que | Aplicacién de actividades al grupo | Cuadro de actividades
contribuyan al desarrollo integral de | de muestra pedagdgicas implementadas en el
los infantes en los ambientes ambiente educativo, basadas en el
educativos. potencial expresivo del arte y el
desarrollo integral de las nifias y nifios
Descripcion de las actividades y
su efectividad
Revision de cuadro de actividades | Publicacién y socializacion de la
implementadas cartilla ""El Cachirulo
Crear wuna cartilla digital que Negro™ (Descubrir, sentir 'y crear)

contenga las estrategias mas | pisefio y diagramacion de la Estrategias ludico pedagog.lcas basadas
efectivas para aportar a la institucion cartilla en el arte para el desarrollo integral de la
donde se realizo el estudio. primera infancia.

Socializacion de la cartilla de la
cartilla

4.2 Estrategias ludico-pedagdgicas para el desarrollo integral basadas en

el aprovechamiento del potencial expresivo del arte

Todas las intervenciones realizadas durante el presente proyecto de investigacion, fueron
sustentadas y fundamentadas en un proceso de seleccion detallada de documentacion
tedrica que permitiera identificar la pertinencia de cada estrategia pedagdgica que se
pretendia implementar, de manera tal que fueran coherentes para la solucion del problema

de investigacion.

Para lograr el desarrollo integral de las nifias y nifios, es indispensable que la investigacion
sea una constante en todos los procesos pedagdgicos, tal como lo menciona (Vecchi, 2013)
“Cualquier proyecto que llevemos a cabo en la Escuela Infantil debe hacerse preguntas,
demandas que, de alguna manera, guien nuestra forma de acercarnos a comprender el tema

que deseamos indagar”, para esto se presenta el siguiente cuadro que contiene
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Cuadro. 14 Estrategias ludico-pedagogicas para el desarrollo integral basadas en el

aprovechamiento del potencial expresivo del arte

Nombre de la Estrategia

Autor

Caracteristica

Vinculo con el proyecto de
investigacion

Estrategias
de ilustracién expresiva

(Campos, 2000)

impacta en el estudiante
considerando aspectos
actitudinales y emotivos

Potencia el pensamiento critico a
partir de imagenes e ilustraciones

Estrategias de
pensamiento empirico

(Bustamente
rivera, 2007)

Unificacion de criterios que
posteriormente  permiten el
aprendizaje significativo

Permite confrontar pre saberes a
partir de hipotesis y la expresion de
diferentes  puntos de  vista
favoreciendo las manifestaciones
del conocimiento

Estrategias
cognitivas

(Mayer, 1992)

Seleccién de datos relevantes,
que se organizan y estructuran
en esquemas pre existentes

Favorece la estructuracién del
conocimiento a través de inferencias

Analogias estéticas (Campos, 2000) Abstraccion  que surge al | Permite relaciones de semejanza -
comparar y establecer | diferencias y conexiones
relaciones metafdricas (lenguajes poéticos)

Estrategias pots (Bustamente Refiere la unificacion de | Los nifios adquieren  nuevos
instruccionales rivera, 2007) criterios  después de una | conceptos a través del

experiencias sensorial para el
aprendizaje significativo

cuestionamiento e interaccion social

Estrategias
metacognitivas

(Bravo Salinas,
2008)

Planificacion, control y
evaluacion  autébnoma  para
lograr metas en el aprendizaje

Contribuye a la estabilidad de su
propio yo, con énfasis en los DBA

Estrategias manejo de
recursos Artisticos

(Symons, 2007)

Uso de materiales que permiten
la construccion y de
construccion en el proceso de
aprendizaje

Dinamiza el ambiente educativo y
permite la libertad de expresion,
pensamiento divergente y capacidad
creadora

Estrategias
Coinstruccionales
motivacionales

(Elosua y Garcia,
1993)

Comprension  progresiva  del
conocimiento a través de
diferentes actividades basadas
en el interés de los estudiantes

Favorece el protagonismo de los
estudiantes en el proceso de
aprendizaje integral

Discusion guiada

(Campos, 2000)

Permite la argumentacion y
problematizacién

Potencia el pensamiento critico a
partir de imagenes e ilustraciones

Estrategias
de preguntas analiticas

(Campos, 2000)

Cuestionamiento de los
estudiantes a lo largo de la
situacion de ensefianza

Capta la atencién del nifio por su
interés al cuestionarse y generar
conexiones que estimulan el
pensamiento divergente y critico

Interaccion con la
realidad

(Gonzalez,
Tourén, 1992)

Planificacion, control y
evaluacion  autébnoma  para
lograr metas en el aprendizaje

Contribuye a la estabilidad de su
propio yo, con énfasis en los DBA
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4.3 Actividades ludico-pedagogicas coherentes con las estrategias

pedagdgicas seleccionadas para el desarrollo integral de la poblacion bajo

estudio

En este espacio se encontrardn las 52 actividades ludico-pedagdgicas implementadas en el

presente proyecto de investigacion, estas fueron disefiadas bajo el marco de un proyecto
pedagogico de aula, denominado: “EL CACHIRULO NEGRO”, enfocado al desarrollo

integral de los nifios y nifias a partir de los ambientes educativos diversos y el potencial

expresivo del arte.

Cuadro. 15 Actividades ludico-pedagogicas de ambientes educativos coherentes con

las estrategias pedagogicas seleccionadas para el desarrollo integral basadas en el arte

Denominacion de la actividad: jBienvenido Cachirulo Negro! ‘ Fuente: Inédita

Descripcion: La actividad consistio en presentar el objeto desencadenante del proyecto pedagogico (segmento de tela

negra) y generar un vinculo emocional con el mismo.

Relacién con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia coinstruccional motivacional

Inteligencias multiples

Uso del dibujo como medio de expresion gréfica libre, guiado por el asombro de
presenciar el cambio de una tinta al parecer trasparente y que al secarse se hace

visible.

Pensamiento divergente

Identificacion de pre saberes y uso de los mismos para generar hipotesis de
funcién y uso del segmento de tela negra, hasta denominarlo como: Cachirulo
Negro.

Ladica

Goce, placer y disfrute de la accion creadora grafomotora y juego de danza con
tela para conseguir un objetivo conjunto y vincularse emocionalmente como parte

de una obra comunal
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Vladimirov y Jeanne Claude

Denominacién de la actividad: Los muelles flotantes/ inspirado en los artistas: Christo | Fuente: Inédita

Descripcion: La actividad consistio en Conocer la obra: “El muelle flotante” de los artistas Chisto y Jeanne Claude al
tiempo que se inspiraban a crear sus propias representaciones, esto con el fin de jugar y fortalecer el desarrollo de la

nocidn de cardinalidad en ejercicios de conteo.

Relacién con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de pensamiento empirico

Inteligencias multiples

Uso de la inteligencia espacial para la composicidn arquitecténica de muelles en
un espacio grafico determinado y la inteligencia légico matemética al realizar
conteo y calculo e materiales y elementos que conforman la composicion.

Constructivismo

Uso de sus pre saberes y nociones para construir y de construir las composiciones
en funcién de su objetivo creador y la correspondencia cardinal entre nimero y

elementos.

Ludica

Placer estético desde la creacion y expresion personal de sus composiciones, al
tiempo que favorecian sus procesos cognitivos de concentracion, atencién,

razonamiento, creatividad y memoria.
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Denominacién de la actividad: Las lineas del movimiento / inspirado en los artistas: | Fuente: Inédita

Anne Teresa de Keersmaeker y Steve Reich

Descripcion: La actividad consistié en observar el performance de la Artista: Anne Teresa de Keersmaeker y escuchar la

pieza musical minimal de: Steve Reich / Violin Phase, como ejercicio previo a el uso de pinceles y pintura para

representar el movimiento de manera minimalista y usar el cuerpo como medio de expresion a través de la danza.

Relacién con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de manejo de recursos artisticos

Inteligencias multiples

Uso del movimiento corporal (I. Kinestésica), el lenguaje corporal (l. corporal) y
el espacio (l. espacial) para interpretar, leer y comunicar a través de la danzay la

pintura la percepcion del movimiento de manera no figurativa.

Capacidad creadora

Capacidad de representar los movimientos de otro compafiero mediante trazos y
figuras desarrollando la habilidad de representarlas sin ser figurativas de la accion,
de igual manera la habilidad de comunicar con su cuerpo formas y figuras
percibidas a través de la misica.

Ludica

Placer estético de la danza sobre una superficie arenosa al compas de musica

minimal
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Denominacion de la actividad: Obras en movimiento inspiradas en el artista Mark
Rothko

Fuente: Inédita

Descripcion: La actividad consistié en disfrutar visualmente de las obras del artista: Mark Rothko y desarrollar un

ejercicio de percepcion visual atendiendo a la orientacidn espacial, siguiendo un patron determinado para crear una

secuencia.

Relacién con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de pensamiento empirico

Inteligencias multiples Implementacidn de la inteligencia Légico matematica y Espacial para analizar e
identificar patrones de movimiento de las obras del artista Mark Rothko y recrear
los mismos siguiendo una secuencia espacial.

Constructivismo Uso del error como ejercicio de autorregulacion e identificacion de las diferencias
entre sus secuencias y el patrén previamente dado para corregir y reorganizar
hasta llegar a la secuencia correcta

Pensamiento ldgico Los nifios logran analizar las diferencias espaciales de las obras del artista,
reacomodando y analizando las figuras de manera l6gica para obtener el resultado
del patron mostrado como referencia.

=
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Denominacion de la actividad: Dibujando la musica Inspirados en el artista Jackson Fuente: Inédita

Pollock

Descripcion: La actividad consistié en percibir de manera auditiva 3 géneros musicales que contrastaban entre si e

implementar la técnica del Artista Jackon Pollock para expresar a través de la pintura la emociones sentidas con cada uno

de los géneros musicales.

Relacién con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de manejo de recursos artisticos

Inteligencias multiples

Los nifios lograban percibir las melodias de los géneros presentados y discriminar

entre ellos las emociones sentidas y el dominio del cuerpo en funcion de las

mismas, en un ejercicio de pintura y control ténico postural

Capacidad creadora

Los nifios logran tener fluidez, flexibilidad y originalidad en la accion creadora
inspirada en géneros musicales (jazz y dupstep) al dominar la inhibicién de los

movimientos para salpicar la pintura de manera arménica con la melodia.

Ludica

Goce, disfrute y placer del movimiento y el resultado grafico del contraste de la
pintura de colores sobre el lienzo negro.
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Denominacién de la actividad: Las Mariposas magicas de Gabo inspiradas en el artista | Fuente: Inédita

Gabriel Garcia Méarquez

Descripcion: La actividad consistio en presentar graficamente al artista Gabriel Garcia Marquez y asociarlo con las
mariposas amarillas de una de sus obras, luego vincular la leyenda de las mariposas y usar pseudo letras para escribir en
unas mariposas amarillas dibujadas por ellos un deseo que quisieran se hiciera realidad.

Relacién con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de preguntas analiticas

Inteligencias multiples Desarrollo de la inteligencia lingiistica e Intra personal para comunicar desde su
sentir y habilidades de representacion simbdlica (pseuo letras — etapa silabica) una
idea o un deseo

Capacidad creadora Uso de la imaginacion, pre saberes y nociones para recrear la representacion de
una mariposa, sin tener un modelo base mas que su percepcion de la misma

confiando en sus habilidades y destrezas.

Ludica Goce de la libertad expresiva en funcion de un ejercicio de pre escritura formal,
motivado por sus deseos internos y representacion de su propia mariposa amarilla.
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Denominacion de la actividad: Receta para hacer amigos Fuente: Inédita

Descripcion: La actividad consistio en jugar bajo el marco del dia del amor y la amistad a crear una receta para ser un
buen amigo y posterior a esto disfrutar de un espacio de juego y diversion acompafiados de musica Infantil del grupo

Canto-alegre.

Relacién con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de interaccion con la realidad

Inteligencias multiples Desarrollo de la inteligencia Interpersonal para relacionarse entre sus compafieros
reconociendo su individualidad pero asi mismo su rol social dentro de un grupo.

Competencias ciudadanas Capacidad de generar espacios de respeto, interaccion y dialogo bidireccional a
través de acciones pro sociales que favorecen la interaccion asertiva relacionada

con la construccion de vinculos afectivos.

Capacidad creadora Uso de las habilidades de creacién y asociacién e cuantificadores relacionados con
las recetas, para crear un texto instructivo que simule “la creacion de un amigo” o

de “la amistad”
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Denominacién de la actividad: Fabrica de sellos inspirados en el colectivo de disefio: Fuente: Inédita

Raubdruckerin

Descripcion: Se permitié a los nifios plasmar sobre una lamina de caucho dibujos de imagenes aleatorias las cuales
posteriormente se convirtieron en sellos que a partir de la observacion del colectivo de artistas Raubdruckerin

comprendieron su uso.

Relacién con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia coinstruccional motivacional

Inteligencias multiples Uso de la inteligencia espacial y corporal para expresarse a través de grabados
sobre lienzos de tela a medida que generaban una composicion artistica e
identificaban las nociones espaciales de sus figuras en el lienzo.

Capacidad creadora Habilidad de crear personajes o figuras desde su pensamiento y representarlas a
través de ejercicios de dibujo sobre caucho sin cohibirse por las figuras
predisefiadas de la realidad.

Ludica Capacidad de disfrutar de la composicion de obras en funcion de una lectura

posterior de sus elementos y ubicacion espacial.
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Denominacion de la actividad: Arte boténico inspirado en la artista: Georgia O’keefe | Fuente: Inédita

Descripcion: La actividad consistié en presentar a los nifios las obras de la artista Georgia O keefe, y a partir de estas

disfrutar de un espacio de exploracién, composicion y creacidn con flores naturales secas y frescas. Posterior a esto se

realiz6 lectura de algunas composiciones identificando la ubicacion espacial de las imagenes que la conformaban (arriba,

abajo, al lado, en el centro)

Relacién con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de manejo de recursos artisticos

Pensamiento divergente

Capacidad para concebir espacios 0 ambientes sin un patrdn o relacion grafica
maés que el deseo de expresar y complacer el gusto o preferencia por los elementos

naturales.

Inteligencias multiples

Desarrollo de la inteligencia naturalista a través del intercambio e interaccion
entre elementos de la naturaleza y la abstraccion de informacion desde la

recepcion de informacién como: color, forma, tamafio, textura, cantidad. ..

Ludica

Se vinculan procesos artisticos desde el placer estético en la composicién de obras
naturales a medida que se desarrollan procesos cognitivos relacionados con
cantidad de elementos en una coleccion, nociones de color, tamafio, figura y

ubicacion espacial.
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Denominacioén de la actividad: Mi cuerpo como escultura inspirado en el artista Fuente: Inédita
Fernando Botero

Descripcion: La actividad consistié en presentar a los nifios el artista Colombiano Fernando botero y jugar con el cuerpo
a representar las posturas corporales identificadas en sus esculturas, seguido a esto los nifios crearon sus propias obras
haciendo lectura de las posiciones del cuerpo y la cantidad de elementos que componian su obra.

Relacién con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de analogias esteticas

Pensamiento divergente Capacidad de los nifios para representar la figura del cuerpo y sus posturas sin
cohibirse por la creacion figurativa y logrando extraer la esencia de los

movimientos

Inteligencias multiples Uso del cuerpo como herramienta intrinseca y externa para generar una

representacion estética y tridimensional de su nocién de esquema corporal

Ludica Disfrute del ejercicio de modelado al tiempo que resultaban figuras caprichosas

entre sus movimientos palmares.
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Denominacion de la actividad: Sumas tropicales inspirado en la Artista: Ana Fuente: Inédita

Mercedes Hoyos

Descripcion: La actividad se relaciond con la presentacion de la artista Colombiana Ana Mercedes Hoyos y sus

composiciones artisticas basadas en las frutas y palenqueras de la region caribe, a partir de estas se invité a los nifios a

crear sus propias composiciones y posterior a esto a crear situaciones de adiccion con dichos elementos al tiempo que

hacian uso de los signos de suma e igual (+, =)

Relacion con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de preguntas analiticas

Pensamiento logico

Uso de la racionalidad y analisis para comprender una situacion problematica de
adicion creada y propuesta por el nifio como protagonista el aprendizaje, haciendo

uso de los simbolos convencionales como (+) y (=)

Constructivismo

Posibilidad de crear una operacion matematica a partir de la interaccion con
elementos concretos, que favorecen el error, la comprobacion y la construccion

del concepto.

Inteligencias multiples

Libertad para crear sumas desde su Inteligencia naturalista y l6gico matematica al
interactuar con las frutas y reconocer en ellas caracteristicas que permiten la
descripcion y la posibilidad de agruparlas en una operacién matematica concreta

para conocer la cantidad colectiva a realizar una operacion de adicion

Denominacion de la actividad: El lenguaje de las texturas inspirado en el artista José Fuente: Inédita

Saramago

Descripcion: La actividad consistié en estimular la percepcion haptica sintiendo elementos contenidos en bolsas

misteriosas marcadas con los nimeros del 1 al 5 los cuales fueron moldeados con plastilina aun sin conocer el verdadero

objeto, solo con la informacion percibida con las manos, después conocian el objeto real y lo contrastaban generando
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una representacion grafica en el papel la cual les permitia identificar la representacion correspondiente al antes y al

después.

Relacién con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de pensamiento empirico

Pensamiento divergente

Capacidad de representar las sensaciones a través de la escultura y el dibujo,
constituyendo estas técnicas en lenguajes capaces de comunicar sobre objetos

desconocidos.

Capacidad creadora

Habilidad de construccion haciendo uso de recursos plasticos en funcion de

recrear su percepcion de la realidad

Inteligencias multiples

Uso de la inteligencia corporal y lingliistica para moldear y representar desde las

habilidades grafomotoras la percepcion de objetos reales.

Denominacién de la actividad: Cocinando palabras inspirado en la artista: Julie Child | Fuente: Inédita

Descripcion: La actividad consistio en representar el nombre de cada que los nifios representaran sus nombres usando

Mazapan para moldear las letras para escribirlo ubicandolo sobre un segmento de cartén en el que se determinaba el punto

de inicio y orden de orientacion espacial para escribir.

Relacion con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de manejo de recursos artisticos

Ladica

Representacion de los simbolos graficos de sus nombres bajo el contexto del juego,
la creacion y la manipulacion de texturas variadas que posibilitan la comprension y

relacion de la semiologia de las palabras y la relacién Intra personal con estos al
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organizarlas en conjunto para representar sus nombres

Capacidad creadora

Capacidad de recrear una receta al cuantificar y aproximarse a relaciones de
cantidades, también el uso de su coordinacion dindmica especifica para comunicar a
través del moldeado los simbolos que representan su nombre.

Inteligencias multiples

Desarrollo de la inteligencia corporal y l6gico matemética en la preparacion de una
receta y uso de dicho producto para usarlo como herramienta de moldeado de un
ejercicio grafomotor
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Denominacion de la actividad: La linea del viento/ Slackline y equilibrio inspirado en Fuente: Inédita

el artista Philippe Petit

Descripcion: La actividad consistio en disfrutar de una presentacion de Slackline y posteriormente realizar el ejercicio

de control ténico postural (equilibrio) acompafiados y apoyados por los compafieros, docente y artista del deporte.

Relacién con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia coinstruccional motivacional

Ladica

Goce y disfrute desde la participacion y enfrentamiento a un nuevo reto que
provoca adrenalina y motiva al equilibrio fisico y mental

Competencias ciudadanas

Desarrollo de las habilidades sociales necesarias para la convivencia en espacios
diversos, tales como espera del turno, paciencia, tolerancia y solidaridad ante un

par que participa en una actividad fisica.

Inteligencias multiples

Desarrollo de la inteligencia espacial, emocional, interpersonal y kinestésica al
ubicar su esquena corporal en un espacio reducido y determinado por una linea
recta que reta y a la vez genera incertidumbre pero que ese el control fisico y

emocional es posible de recorrer y alcanzar el objetivo de cruzar hasta la meta.

" ¥
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Denominacion de la actividad: Un cuerpo mil figuras inspirado en el grupo musical Fuente: Inédita

Major Lazer

Descripcion: Los nifios observaban y danzaban el video musical del Mayor Lazer ( light it up) con diferentes

representaciones de texturas del esquema corporal, luego elegian material de un bufet de materiales (arena, lana,

lentejuelas, plumas y recortes de papel) para recrear su percepcion de la figura humana.

Relacién con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de analogias estéticas

Pensamiento divergente

Capacidad de representar de maneras figurativas y no figurativas que mantengan
la esencia del cuerpo humano, utilizando herramientas grafomotoras y texturas
variadas, comunicando a través del lenguaje artistico su percepcion del esquema

corporal.

Capacidad creadora

Habilidad para percibir y representar desde el lenguaje artistico y herramientas
plasticas, figuras variadas y Unicas que contengan la esencia y partes del cuerpo

principales para reconocerla

Inteligencias multiples

Desarrollo de la Inteligencia Corporal, linguistica y espacial al percibir con su
cuerpo los diferentes movimientos inspirados por la misica para representar la

figura humana usando variadas en técnicas mixtas o individuales

T
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Denominacién de la actividad: Cuerpo como lienzo / nimeros el 80 al 89 Fuente: Inédita

Descripcion: La actividad consistia en percibir a través de sus espaldas uno de los nimeros de la serie del 80 y graficarlo

segun lo sentido.

Relacién con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia cognitiva

Pensamiento ldgico

Desarrollo de las habilidades de representacion iconogréficas y de asociacion para
representar uno de los nimeros de la serie del 80

Capacidad creadora

Capacidad de representar con diferentes elementos grafomotores (soporte vertical,
instrumentos grafomotores naturales y artificiales y trazos con conservacion)

Inteligencias multiples

Uso del cuerpo (espalda) como receptor de informacion que posteriormente pasa a
ser representada con marcador sobre un lienzo de papel en posicion vertical.

Realizando la abstraccion de la forma del nimero sentido y el nimero escrito.
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Denominacion de la actividad: Los colores de la amistad Fuente: Inédita

Descripcion: Los nifios participaran de una actividad de pintura simultanea en un espacio determinado logrando

compartir con sus comparieros los materiales y el espacio grafico generando relaciones cordiales y armonicas.

Relacién con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de ilustracion expresiva

Ludica Placer estético a partir de la creacion de figuras libres y espontaneas guiadas por el
color y composicion individual

Capacidad creadora Desarrollo de la creatividad inspirada en el tema de la amistad generando
diferentes representaciones graficas y composiciones cromaticas que comunican

su sentir y percepcion sobre el concepto de amistad.

Competencias ciudadanas Capacidad para desarrollar competencias sociales que permitan la convivencia en

un espacio limitado.
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Denominacion de la actividad: juego cromatico y Circulos inspirados en el artista Fuente: Inédita
Vasily Kandinski

Descripcion: La actividad consistio en reconocer y leer las obras del artista Vasili Kandinski y a partir de estas generar
nuevas composiciones haciendo uso de las tijeras para crear circulos de diferentes tamafios y ubicarlos teniendo en
cuenta una clasificacion previa (mayor tamafio a menor tamafio) y ubicandolas delante de o detras de.

Relacién con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de manejo de recursos artisticos

Pensamiento ldgico Capacidad de analizar y organizar por criterio de tamafios (de mas grande a mas
pequefio) ) circulos de tamafios aleatorios seleccionados, recortados con tijeras y
sobre puestos por cada uno de ellos

Constructivismo Manejo y domino auténomo de los recursos, con la capacidad de reorganizar sus

productos en funcion del criterio de organizacion ( de mas grande a mas pequefio)

Inteligencias multiples Dominio de la Inteligencia espacial para organizar en una composicion su nocion

e circulo y la organizacion por un criterio inspirados en las obras del artista
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Denominacion de la actividad: Las hormigas de Guillermo Spinosa Fuente: Inédita

Descripcion: Los nifios observaron la obra plastica del artista Santandereano Guillermo Spinosa: Hormigas culonas,
percibian un camino de hormigas culonas reales y creaban sus propias representaciones con plastilina hasta crear 10 de

estas y asociar la correspondencia biunivoca entre hormiga de plastilina y nimero natural.

Relacién con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de analogias esteticas

Pensamiento divergente Uso de material plastico: Plastilina, para crear sus propias representaciones de una
escultura de hormiga desde su percepcion

Constructivismo Participacion protagonica en un juego de reconocimiento de un animal autéctono

de la region y goce de la obra del artista presentado.

Inteligencias maltiples Mediante la degustacidn de las hormigas se Estimularon los receptores
sensoriales: Gusto, olfato, tacto y vision, al mencionar cuantas hormigas habian
utilizado en el conteo se favorecio el proceso de internalizacién de cantidad de
objetos o elementos que conforman una coleccién y su correspondencia.
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Denominacion de la actividad: Polluted water popsicles inspirado en los artistas: Fuente: Inédita

Hung I-chen, Guo Yi-hui, and Cheng Yu-ti

Descripcion: Los nifios realizan hipétesis e inferencias a partir de la observacion de paletas de helado contaminadas
basadas en el proyecto de los estudiantes Hong Yi-chen, Guo Yi-hui y Zheng Yu-di de la National Taiwan University of
the Arts y un cuento inspirado en las mismas, luego participan de un experimento de contaminacion acuatica y organizan

el conocimiento y conclusiones a partir de lo observado.

Relacion con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de preguntas analiticas

Pensamiento ldgico Desarrollo de habilidades de pensamiento critico a través del analisis de una
situacion problemética con proyeccion hacia las causas, consecuencias y posibles

soluciones de la misma

Competencias ciudadanas Capacidad de razonar las consecuencias de la contaminacion del agua causada por
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la humanidad y desarrollar solidaridad con el medio ambiente para corregir

acciones destructivas con el mismo.

Pensamiento Critico

Conciencia critica en funcion de las acciones negativas que causan la polucién del
agua y creacion de posibles soluciones para mejorar dicho impacto ambiental a

partir de una experiencia real e inquietante.
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Denominacion de la actividad: Fuente: Inédita

Descripcion: Ejercicio de pintura, control ténico postural y percepcidn visual con instrumento grafomotor largo, los
nifios observan imagenes de insectos y del performance de la artista Joan Jonas para recrear los insectos seleccionados

desde su perspectiva y desarrollo individual.

Relacion con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia coinstruccionales motivacionales

Pensamiento divergente Valor al pensamiento diferente a partir de la capacidad de representacién grafica
de insectos, de igual manera el uso de una herramienta grafomotora que reta el uso

cotidiano y habitual de un pincel.

Capacidad creadora Desarrollo de la creatividad a partir el valor de sus grafias para representar los
insectos elegidos por cada uno de ellos, reconociendo en estas representaciones un

lenguaje comunicativo de su realidad y nocién de la imagen.

Competencias Ciudadanas Desarrollo de habilidades sociales a partir de la consecucion de normas basicas de
convivencia (espera del turno, respeto por las representaciones propias y ajenas)
en pro del dominio y autonomia en conductas adaptativas.
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Denominacion de la actividad: Escultura emocional inspirada en la artista Sarah Sze ’ Fuente: Inédita

Descripcion: Los nifios realizaran esculturas con materiales variados como fotografias, arcilla y alambres inspirados en

el concepto de la amistad y la artista plastica Sarah Sze.

Relacién con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de analogias esteticas

Pensamiento divergente

Valor de las representaciones no figurativas y el lenguaje escultural para
comunicar vinculos afectivos entre sus grupos sociales y su percepcion sobre la

amistad

Competencias ciudadanas

Desarrollo de habilidades sociales desde la empatia y el valor de la amistad en pro
de la unidad social y respeto de derechos individuales.

Inteligencias multiples

Uso de la Inteligencia intrapersonal e interpersonal estimulando en los nifios

habilidades de auto reconocimiento y descentralizacion

Denominacion de la actividad: El Cachirulo Negro esta de vuelta!! Fuente: Inédita

Descripcion: Ejercicio de pintura al parque y competencias ciudadanas inspiradas en las emociones y percepcién de los

primeros dias de vuelta al colegio.

Relacién con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de ilustracion expresiva

Competencias ciudadanas

Capacidad de mediacion y creacion de acuerdos para la convivencia en ejercicios

de creacién con recursos limitados y espacios fisicos especificos.

Capacidad creadora

Uso de la expresion grafica con el dominio de pintura sobre una superficie
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transparente que favorece el ejercicio de percepcion visual- discriminacion figura

fondo.

Pensamiento divergente

Desarrollo de las habilidades de expresion y comunicacion plastica haciendo uso
de las representaciones figurativas y no figurativas que informan sobre sus
percepciones en funcion de sus experiencias vividas en los primeros dias en el

preescolar.

Denominacién de la actividad: El mundo de Yayoi Kusama Fuente: Inédita

Descripcion: Actividad de discriminacién visual entre circulos y 6valos presentes en las obras de la artista y creacion

colectiva inspirada en el estilo de la misma.

Relacién con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de preguntas analiticas

Pensamiento ldgico

Uso de la racionalidad mejorante y analitica al analizar y comparar diferencias

fisicas entre circulo y ovalo

Constructivismo

Habilidad de construir el concepto de circulo y ovalo a partir de la observacion y

clasificacion de siluetas segun el concepto determinado.

Capacidad creadora

Habilidad para crear una obra colectiva que conjugue los dos conceptos ( ovalo y
circulo) y aun asi ser capaz de identificar las figuras en un ejercicio de percepcion

visual
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Denominacion de la actividad: Expresion Karateka, fuerza y movimiento. Fuente: Inédita

Descripcion: La actividad consistio en identificar las expresiones de fuerza como las patadas de manera positiva y

reflexionar sobre el movimiento.

Relacién con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de analogias estéticas

Pensamiento divergente

Capacidad de representar y pensar las emociones a través de la expresion de la

fuerza fisica y el arte marcial.

Ludica

Goce y placer de un ejercicio fisico y de expresién corporal que permite la

modulacién emocional y el conocimiento de sus habilidades y necesidades fisicas.

Inteligencias multiples

Reconocimiento de sus emociones y uso de la fuerza aplicada de manera estética

para la comunicacion y comprension de sus cuerpo como elemento rector y emisor

de lenguajes fisicos.
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Denominacién de la actividad: Lineas en video mapping | Fuente: Inédita

Descripcion: Experiencia en cuarto oscuro con proyeccion de lineas (curvas, rectas verticales, rectas horizontales) y

asociacién de las caracteristicas de las lineas con el sonido de la flauta dulce.

Relacion con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de analogias esteticas

Pensamiento divergente

Capacidad de representar a través de la musica caracteristicas de las lineas y
percibir un concepto racional a través de las manifestaciones sonoras de la flauta
dulce

Constructivismo

Valor de los pre saberes, hip6tesis y lenguajes poéticos en la construccion de las
caracteristicas de las lineas, usando las experiencias sensoriales para generar
conexiones que les permitan conocer las propiedades de las lineas y el
movimiento de las mismas para usarla en representaciones iconograficas ( letras,

palabras y numeros)

Inteligencias multiples

Desarrollo de la inteligencia musical como lenguaje estético de conceptos,
teniendo dominio de la expresion sensorial auditiva en relacion a la

direccionalidad y caracteristicas de la linea.

91




Denominacion de la actividad: « Colores al viento” Fuente: Inédita

Descripcion: Ejercicio de creacion individual inspirado en el libro “Colores al viento” de la Universidad Industrial de
Santander UIS, representando con hojas de colores y rotuladores su ave predilecta extrayendo su esencia inspirada en la

percepcion individual y gusto.

Relacién con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de ilustracion expresiva

Competencias Ciudadanas Habilidad de convivir en ambientes que valoran el pensamiento pluralista y
diverso, reconociendo u individualidad pero a si mismo sintiéndose como parte de

una comunidad a través de las exposiciones de las obras representadas.

Capacidad creadora Lenguaje estético basado en las representaciones graficas que comunican su
nocion y percepcion de un ave elegida en funcion de la empatia, gusto y

predileccion.

Inteligencias multiples Desarrollo de la inteligencia interpersonal al relacionarse con sus semejantes para
generar vinculos afectivos y sociales que permitan el dialogo y reconocimiento de

diferentes puntos de vista de una misma ave.
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Denominacién de la actividad: La cumbia de Toté. Fuente: Inédita

Descripcion: Ejercicio de conteo a partir del 20 al 29 basado en el paso basico de la cumbia

Relacioén con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de coinstruccionales

motivacionales

Pensamiento divergente Capacidad de percibir el concepto numérico y e conteo a través del cuerpo como
instrumento receptor inspirado en la cumbia Colombiana y el movimiento de

caderas basico.

Ludica Goce de la danza y musica en un ejercicio de relacién e tiempo sonoro y ritmico

Inteligencias multiples
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Denominacién de la actividad: composiciones matematicas orgénicas Fuente: Inédita

Descripcion: Actividad de creacion de composiciones de 20 a 29 elementos naturales con conteo y correspondencia

numero cantidad.

Relacién con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de preguntas analiticas

Pensamiento ldgico Capacidad de analizar de manera ldgico el uso y seleccion de materiales para

de la familia del 20

generar composiciones con la cantidad de elementos correspondientes a el ndmero

Capacidad creadora Habilidad para crear y comunicar desde la creacion de formas y figuras con
elementos organicos, una composicion que contenga y comunique en valor

cuantitativo de un nimero, pasando el simbolo al valor.

Inteligencias multiples Aprovechamiento de la inteligencia I6gico matematica para crear teniendo en
cuenta la l6gica y el razonamiento numérico, generando procesos de asociacion

entre nimero y cantidad.
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Denominacion de la actividad: Mi nombre hecho Mola. Fuente: Inédita

Descripcion: Ejercicio discriminacion visual (figura fondo) inspirado en las molas y nombres propios de cada nifio

Relacién con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de manejo de recursos artisticos

Competencias ciudadanas

Capacidad para convivir y socializar en un grupo determinado compartiendo
materiales y construyendo un producto diferente que permite la valoracion y

respeto de la expresion de sus semejantes.

Constructivismo

Generacién de un ambiente creativo que posibilite el reconocimiento de su
nombre propio y asi mismo contenga un nivel de dificultad de discriminacion
visual figura-fondo que requiere de sus habilidades para la construccion y

creacion de su nombre

Inteligencias multiples

Uso de la inteligencia espacial y habilidad grafomotora para dominar el uso del
pincel en la composicion de formas y letras correspondientes a su nombre propio

en un lienzo de tela y usando pintura de colores variados
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Denominacién de la actividad: Palimpsesto “palabras de agua para vivir en paz” Fuente: Inédita

inspirado en los artistas Doris salcedo y Robert Pennington

Descripcion: Ejercicio de reflexion a partir de fotografias del conflicto Colombiano y escritura con agua a partir del

método global y trascripcidn significativa

Relacién con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategias de analogias estéticas

Pensamiento critico

Uso del razonamiento en la construccién analitica de la situacion social y
probleméatica del desplazamiento, generando hipdtesis a partir de las imagenes,

sobre las razones y causas de la problemética

Competencias ciudadanas

Capacidad de descentralizarse y sensibilizarse a partir de la lectura y percepcion

sensitiva de imagenes del desplazamiento y sus consecuencias sociales.

Inteligencias multiples

Apoyo en la inteligencia inter personal e intra personal al usar capacidades de
introspeccidn en funcion de la reflexion para construir palabras con contexto e

interactuar en espacios abiertos respetando las manifestaciones graficas de otros.
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Denominacion de la actividad: “ORGULLO DE MI PATRIA” ‘ Fuente: Inédita

Descripcion: Taller fisico en triciclos e identificacion de nimeros de la serie del 20 inspirado en la cancion “orgullo de

mi patria” de Carlos Vives y los deportistas Nairo Quintana Y mariana Pajon.

Relacién con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia coinstruccional motivacional
Dispositivos béasicos de Desarrollo de la memoria, relacion y atencion al recepcionar las imagenes del
aprendizaje simbolo grafico del nimero y llevar la misma durante el recorrido del circuito

hasta encontrar el mismo simbolo visto al inicio.

Ludica Estimulo emocional a partir el goce, placer y emocion inspirado por un ejercicio

fisico que reta intelectual y fisicamente.

Inteligencias multiples Uso de la inteligencia Cinestesica al usar el cuerpo incentivado por la adrenalina
que genera el deseo de llegar hasta una meta y como herramienta que permite

alcanzar objetivos cognitivos.
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Denominacién de la actividad: Dibujando y escribiendo sentimientos Fuente: Inédita

Descripcion: Taller de lectura visual de fotografias de nifios victimas del conflicto, expresion gréfica de los sentimientos

motivados por las imagenes y escritura de los sentimientos sobre espejo

Relacién con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de analogias estéticas

Pensamiento ldgico

Habilidad para analizar y asociar iméagenes segun sus nociones y presaberes, en un

contexto social determinado por un conflicto social.

Constructivismo

Uso de los simbolos gréficos para comunicar palabras que sean pertinentes y
deriven del contexto social inspirado por la serie fotogréfica. De igual manera el
desarrollo de independencias segmentarias para el dominio grafico al escribir
haciendo uso de instrumentos grafémotores artificiales.

Inteligencias multiples

Capacidad de comunicar desde el desarrollo del componente pragmatico y
semantico del lenguaje oral. Palabras que argumenten y se relaciones con la

lectura de las imagenes vistas en las fotografias.
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Denominacion de la actividad: jardin de flores para las mujeres ‘ Fuente: Inédita

Descripcion: Taller de expresion pléstica sobre lienzo de cartulina para desarrollar detalle del dia de la mujer

Relacién con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia coinstruccional motivacional

Capacidad creadora

Habilidad para representar creativa. Te composiciones coloridas y semidticas para
decorar intervenir un molde estdndar y aun asi que este mantenga su esencia e
identidad.

Constructivismo

Capacidad para usar herramientas plasticas en la creacion de un concepto
representativo que trasmita su sensibilidad inspirada en el carifio hacia la mujer.

Pensamiento divergente

Uso del conocimiento sensible para crear representaciones Gnicas entre las demas,

usando los mismos recursos pero obteniendo resultados diferentes y creativos.
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Denominacion de la actividad: Lineas del movimiento Fuente: Inédita

Descripcion: La actividad se relaciond con la exploracién del cuerpo e independencias segmentarias y control ténico

postural en un ejercicio de grafomotricidad inspirado en musica de Chet Baker y Quick step.

Relacién con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de manejo de recursos artisticos

Ladica

Disfrute, goce y placer del movimiento corporal al compas de la mdsica y sus
diferentes géneros, acompafiados de la libertad del trazo sobre lienzo de papel.

Inteligencias multiples

Estimulo de la inteligencia cinestésica- corporal, espacial y musical al emplear el
cuerpo como canal receptor de estimulos musicales que son traducidos es trazos
caprichosos que se plasman al compas de la emocién generada por diferentes

géneros musicales.

Competencias ciudadanas

Capacidad de interactuar y convivir en un mismo espacio con comparieros,
posibilitando la habilidad de empatia y respeto.
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Denominacion de la actividad: Retratos al parque Fuente: Inédita

Descripcion: Taller de composicién y creacion grafica a partir de le lectura corporal de sus comparieros bajo la técnica

del retrato a carboncillo.

Relacién con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de pensamiento empirico

Pensamiento ldgico Uso de los procesos de pensamiento para representar graficamente la composicion

corporal y fisica de un compafiero

Capacidad creadora Desarrollo de la habilidad creativa para retratar desde sus habilidades y libertad la

figura de su compafiero

Inteligencias multiples Estimulo de la inteligencia interpersonal al desarrollar competencias

comunicativas de interaccion y relacion con un par.
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Denominacion de la actividad: “1,2,3 salto como Ibarguen” ‘ Fuente: Inédita

Descripcion: Ejercicio de asociacion entre el deporte triple salto, la medallista Colombiana Caterine Ibarguen , la

longitud recorrida y los ndmeros que la representan en una cinta métrica

Relacién con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de preguntas analiticas

Pensamiento ldgico Habilidad para relacionar, analizar y comparar distancias en funcién de un valor

numérico y su cuerpo.

Constructivismo Posibilidad de uso ejecutivo y con sentido de los nimeros, los nifios recrean el
simbolo numérico y lo asocian a un patrén de medida que les permite comparar

distancias, orden y valor cuantitativo de los nimeros.

Inteligencias multiples Uso del cuerpo y el movimiento como receptor del conocimiento en funcion de las
distancias recorridas y las referencias numéricas de la serie del 1 al 20
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Denominacion de la actividad: 30 obras, un conjunto Fuente: Inédita

Descripcion: Taller de percepcion y lectura de las obras del artista Mark Rothko para generar conjuntos de 30 elementos

con composiciones inspiradas en el artista

Relacién con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de pensamiento empirico

Capacidad creadora Habilidad para generar composiciones vibrantes a partir del color y variantes de
disefio inspirados en las creaciones del artista mencionado

Constructivismo Posibilidad de errar, contar, reestructurar en el proceso de asimilacion del valor
cuantitativo del nimero 30 y el concepto de conjunto

Inteligencias multiples Estimulo de la inteligencia l6gica y matematica en pro de la creacion de un
conjunto de 30 elementos que difieren en sus disefios pero conservan sus

caracteristicas de composicion y cantidad
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Denominacion de la actividad: “ Viaje al mundo el RV” Fuente: Inédita

Descripcion: Taller de Percepcion visual con head-set de realidad virtual visualizando entornos gréficos de espacios

asombrosos del mundo y representacion grafica de los mismos

Relacién con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia coinstruccional motivacional

Capacidad creadora Desarrollo y valor de la capacidad representativa del dibujo de una realidad
percibida.

Competencias ciudadanas Posibilidad de asociar entornos gréaficos individuales y poder compararlos con las

representaciones de un mismo espacio realizado por otro compafiero,
reconociendo la individualidad y valorando la diferencia

Inteligencias multiples Estimulo de la inteligencia espacial, a partir de la recepcion visual de un mundo

virtual y la abstraccidn del mismo para la representacion grafica
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Denominacion de la actividad: joyeria infantil Fuente: Inédita

Descripcion: taller de disefio y creacion de accesorios donde el disefio cumple la funcion de darle un valor al uso de los

numero y el conteo para la composicién y materializacion del producto

Relacién con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de manejo de recursos artisticos

Pensamiento ldgico Capacidad de andlisis de los elementos y materiales necesarios para la creacion de

la pieza de joyeria

Constructivismo Posibilidad de crear y asociar el disefio a los nimeros y cantidades, construyendo
y de construyendo el producto en funcion del disefio inicial.

Inteligencias multiples Desarrollo de la inteligencia l6gico matematica y espacial en la eleccion de

elementos, la composicidn, la creacion y la correspondencia.
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Denominacion de la actividad: El olor de los nimeros Fuente: Inédita

Descripcion: taller de exploracion sensorial (olfativa) y asociacion nimero y aromas de los nimeros 10, 20, 30,40 y 50

Relacién con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de analogias estéticas

Pensamiento divergente

Capacidad de recrear de manera gréafica la percepcion de un aroma sin conocer su
origen real y basadndose en sus experiencias o nociones previas

Ludica

Goce y disfrute a través de un circuito olfativo al aire libre, que invita a estimular

la memoria olfativa y la relacion de los mismos aromas con nlimeros.

Inteligencias multiples

Dominio de la inteligencia corporal y el sentido del olfato para relacionar el
simbolo numérico con aromas diversos y luego contrastar y comparar entre
compafieros las representaciones de los aromas y llegar a un consenso de las

mismas.
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Denominacion de la actividad: el lenguaje social de la moda Fuente: Inédita

Descripcion: taller de confeccion y disefio de prendas a partir de la visualizacion de la pasarela de una de las casas de

disefio mas iconicas: Chanel y su representante Karl Lagerfelt, generando asi un ambiente de empatia, socializacion y

creacion

Relacién con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de manejo de recursos artisticos

Capacidad creadora

Desarrollo de la habilidad de composicién y creacion de prendas de vestir en

funcion de un interés de comunicacion y goce.

Competencias ciudadanas

Participacion en un ambiente dialdgico de mediacién y comunicacion entre los

intereses propios y la necesidad de sus comparieros

Pensamiento divergente

Habilidad de pensamiento diferente e innovador para crear prendas de vestir

diferentes
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Denominacion de la actividad: arquitectura ejecutiva Fuente: Inédita

Descripcion: taller de exploracion basado en el arquitecto y artista Frank Gehry inspirando la composicién de nuevos

espacios arquitectonicos representados al aire libre con segmentos de cinta de papel sobre el suelo que posteriormente

son medidos con el apoya de una cinta métrica.

Relacién con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de pensamiento empirico

Pensamiento ldgico

Habilidad de asignar medidas convencionales o cercanas a estas a partir de la
relacion métrica y los simbolos numéricos convencionales.

Constructivismo

Exploracidn de las lineas, dimensiones y longitudes apoyadas en valores

numéricos de medida

Inteligencias multiples

Desarrollo de la inteligencia espacial a partir de dominio de espacios graficos,
métricos y materializacion de disefios en espacios exteriores.
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Denominacion de la actividad: Capoeira, la fuerza del guerrero Fuente: Inédita

Descripcion: taller de danza y expresion estética en pro del conocimiento corporal y dominio de emociones, encontrando

asi una manera artistica de manifestar la furia, la fuerza y la autodefensa

Relacién con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de manejo de recursos artisticos

Ludica Goce y placer de la danza y la musica en funcion de la expresidon corporal y el
ritmo

Competencias ciudadanas Habilidad para expresar sus emociones de manera estética sin lastimar, herir o

ofender a sus comparieros

Inteligencias multiples Desarrollo de la inteligencia interpersonal e Intra personal en pro de autor
reconocimiento y socializacién de sus emociones y su socializacién en ambientes

maltiples
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Denominacion de la actividad: sembrando vida Fuente: Inédita

Descripcion: taller de siembra y cuidado de un ser vivo (rosal)

Relacién con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de interaccion con la realidad

Competencias ciudadanas Convivencia y relaciones sociales al rededor del proceso de siembra y cuidado de
un ser vivo.

Constructivismo Manejo de recursos naturales en la siembra y proceso de regado y cuidado de una
planta

Inteligencias multiples Dominio de la inteligencia naturalista para comprender el cuidado y respeto por
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Denominacién de la actividad: Fuente: Inédita

Descripcion: La actividad consistié en reconocer las obras del artista Cruz Diez e identificar la constante grafica dentro

de las mismas, luego generar composiciones colectivas leyendo la direccion de las lineas del lienzo que elegian para

pintar.

Relacién con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de ilustracion expresiva

Pensamiento ldgico Habilidad para reconocer e identificar la direccionalidad de las lineas en funcién
de dos criterios (vertical recto y horizontal recto)

Constructivismo Manejo de recursos platicos para la representacion conceptual y dominio de los
mismos inspirados en las obras de un artista.

Inteligencias multiples Uso de la inteligencia corporal para experimentar y vivenciar el concepto de
direccionalidad
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Denominacion de la actividad: telarafia numérica Fuente: Inédita

Descripcion: actividad de juego, dominio corporal (arrastre y gateo) durante el recorrido de reconocimiento de los
nGmeros naturales indicados por la docente

Relacién con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de pensamiento empirico

Ludica Juego y goce al tiempo que se activan los dispositivos basicos del aprendizaje en
funcidn de una indicacion dada.

Constructivismo Posibilidad de errar y rectificar la identificacion del simbolo numérico o poyarse
en la ayuda de un compafiero para identificarlo.

Inteligencias multiples Uso del cuerpo y el movimiento para jugar al tiempo que se identifican los

numeros indicados por la docente
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Denominacion de la actividad: arte para la paz Fuente: Segni Mossi

Descripcion: Se realiza un ejercicio de trabajo en equipo donde los nifios cooperan entre si para mantener sobre un

lienzo de papel determinada cantidad de pintura sin que se salga del area del lienzo.

Relacién con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de manejo de recursos artisticos

Competencias ciudadanas Habilidad para comunicar, mediar y trabajar en equipo en pro de un fin especifico
y comunal

ludica Goce y disfrute de la emocidn de ver correr la pintura a punto de desbordar y aun

asi tener control para impedir que se derrame

Inteligencias multiples Desarrollo de la inteligencia interpersonal para compartir en sociedad y egnerar
vinculos trabajando en equipo y escuchando a los otros.
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Denominacion de la actividad: fuerza de expresion

Fuente: Inédita

Descripcion: Boxing painting

Taller de expresion tonico emocional con pintura al aire libre y “guantes de boxeo” inspirado en el performance de Ushio

Shinohara

Relacién con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de analogias estéticas

Pensamiento divergente Uso del cuerpo como herramienta de comunicacién de emociones fuertes
representadas en golpes de color sobre un lienzo, entendiendo que las emociones
pueden generar impulsos pero es necesario encaminarlos e manera positiva sin
reprimirlos

Competencias ciudadanas Capacidad de compartir espacios reducidos con un compafiero, mediando entre los
intereses y necesidades presentados

Inteligencias multiples Conocimiento interno de la reaccion de su cuerpo ante emociones fuertes y
capacidad de explorarlas y manifestarlas sin afectar ni personal ni socialmente

Denominacion de la actividad: Series comelonas

Fuente: Inédita

Descripcion: Ejercicio de percepcion y discriminacion visual donde los nifios realizan secuencias de frutas a partir de

una imagen estipulada ubicandolas dentro de un palo de madera con alimentos reales.

Relacion con el proyecto Estrategia con la que se relaciona: Estrategia post instruccionales
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Pensamiento ldgico

Razonamiento y uso de los dispositivos basicos de aprendizaje (memoria y
atencion) al observar la secuencia, analizar el orden de la misma y asociando las

imagenes con los ingredientes reales

Constructivismo

Manejo de recursos que posibilitan la construccion del conocimiento al permitir el

error como elemento trascendental en el desarrollo cognitivo.

Inteligencias multiples

Uso de la Inteligencia I6gico matematica para construir relaciones de elementos y

para recrear secuencias de elementos graficos en elementos reales.

Denominacion de la actividad: Bisuteria matematica ‘ Fuente: Inédita

Descripcion: Los nifios usan elementos de bisuteria, canutillos y cordén chino para el desarrollo de la coordinacién

dinadmica especifica en funcién del dominio de nociones matematicas como: conteo, correspondencia, ubicacién, orden y

secuencia en funcion de un disefio propio

Relacién con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de pensamiento empirico

Pensamiento l6gico

Uso de la racionalidad mejorante inspirada en la construccion de un accesorio,
usando en su proceso operaciones mentales como: observar, ordenar, contar y

comparar.

Constructivismo

Capacidad de usar sus nociones pre matematicas para la construccion y uso de

conceptos especificos y funcionales en las operaciones mentales y creacion del
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accesorio.

Inteligencias multiples

Uso de la inteligencia l6gico matematica para organizar redes conceptuales de
menor a mayor complejidad segln el disefio creado.

Denominacién de la actividad: pintura al aire libre Fuente: Inédita

Descripcion: taller de creacion artistica usando pinturas y pinceles para representar libremente graficas o creaciones

simbolicas.

Relacién con el proyecto

Estrategia con la que se relaciona: Estrategia de ilustracién expresiva

Competencias ciudadanas

Capacidad de convivir y respetar el espacio grafico o fisico de sus semejantes

ludica

Goce y disfrute de la expresion artistica y manejo el espacio grafico

Inteligencias multiples

Dominio de la inteligencia interpersonal al relacionarse en espacios compartidos

con sus semejantes
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4.4 Cartilla: Estrategias ludico -pedagogicas basadas en potencial
expresivo del arte para el desarrollo integral en nifios y nifas de 3 a5

anos el preescolar Colonitas CAJASAN (Bucaramanga, Colombia)

Como resultado el proceso investigativo, deriva la cartilla digital que contiene las
estrategias ludico pedagdgicas y actividades mas eficaces con el fin de que sean publicas y
de dominio de la comunidad educativa en pro del cambio pedagogico de los ambientes
educativos y la posibilidad de crear escenarios ludicos que favorezcan el desarrollo integral

al tiempo que se vincula y soporta el aprendizaje en el arte y el valor estético.
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Segun: Rochel Gelman y Randy Gallister (1978; 1993): “ El
nifio es capaz de contar si posee una representacion del
ndmero natural, al menos en la medida que sea capaz
de demostrar la aprehensién de los principios de conteo
basicos, que guian la adquisicién y ejecucién de esta
accién matemética: Principio de correspondencia
biuniveca, principio de orden estable, principio de
cardinalidad y principio de abstraccién” Estos principios
como el autor lo menciona son fundamentales en el
desarrollo de las habilidades de conteo de los nifios, en
esta actividad se pretende favorecer el principio de
cardinalidad, en el que el nific comprende que para
contar los objetos de un conjunto, todos los elementos

del mismo deben ser contados y contarlos una sola vez.

|

INICIO
fOYOYﬁ‘fGF el MATICA Se invita a los nifios a ubicarse en las sillas junto a las mesas del salén,
principio de u) iontacié ial alli se visualiza una serie de fotografias de la obra de los artistas Chisto
cordma!;dud, de C"an U%'O" lespucntu y Jeanne Claude (Claude, 2016)cubsiertas con el “cachirulo negro” como
cﬁf‘feo de PCon €0 ge elemenios preambulo y provocacién; seguido a esto se dialoga sobre lo
objetos de un ompesicion observado y se consolidan los acuerdos y normas para desarrollar la
conjunto, donde actividad
todos deben ser
contados una
ola vez. : s = o
sola.v SCRIPTOR Realiza conteo de la docente socializa el uso de los materiales de la actividad y hace
ementos uno a uno entrega de los mismos, invitando a los nifios a iniciar una representacién
R E y en orden numérico. de lo percibido desde la obra de los artistas, se acompafia el proceso
SEMPENO de los nifios y trascurridos 8 minutos les comenta que pronto sera
CURSOS momento de detener las composiciones, se calculan 2 minutos mas y se

invita a los nifios a realizar el conteo uno a uno de los palos de paletas

- Palos de madera en que conforman sus composiciones usando la tira de lana para

tonalidades variadas COMENDRGION

dol i [T tener mas de dos identificar el inicio del conteo, una vez se consolida el resultado se
:022“;"5 Operf‘c’e de imagenes impresas escribe sobre el rectangulo de papel. (esta accién se modela en el

It UpaEnct (02 por equipo. tablero)

RN Yo tice FINALIZACION

-Laminas de la obra

La docente menciona que para finalizar pasara por los puestos
verificando el resultado y recogiendo el material dentro de un
recipiente.

del artista
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5. CONCLUSIONES

- El problema de investigacion identificado logré mejorarse a nivel local, la directora de los
preescolares Cajasan manifestd su interés y apoyo para invertir en la mejora de los
ambientes educativos, y la capacitacion del equipo docente.

- La pregunta de investigacion ha obtenido respuesta a través de la implementacion de las
estrategias y actividades que han permitido evidenciar el desarrollo integral, mejora de los

ambientes educativos y el arte que se evidencia en el proyecto desarrollado.

- Los resultados obtenidos son una muestra significativa que devela la posibilidad de crear
ambientes educativos innovadores que atiendan al curriculo y necesidades de los nifios

desde el potencial expresivo del arte.

- El impacto del proyecto se evidencio en los cambios y adaptaciones curriculares que
durante las jornadas pedagdgicas se han realizado basados en los resultados de la presente

investigacion

- El impacto en la poblacion se manifiesta en la capacidad que mantienen los nifios para
comunicarse de manera plurilinglistica, en la sensibilidad estética y las locaciones fisicas

con mayor material de expresion.

- En el &mbito personal la investigacion favorecio el dominio de contenido conceptual,
tedrico y artistico para continuar aportando a la educacion propuestas de desarrollo

educativo basadas en el potencial expresivo del arte

- La presente investigacion ha obtenido reconocimiento nacional en Bogota bajo el premio
Marta Arango, de esta se derivaron socializaciones a nivel local en instituciones publicas y

privadas, junto a una ponencia internacional.
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6. RECOMENDACIONES

- Se recomienda para la implementacion de las intervenciones ludico pedagdgicas
propuestas, ser constante en la socializacion de acuerdos para el desarrollo de conductas
adaptativas en los ambientes fuera del salon de clases.

- Es importante socializar con los padres de familia y comunidad educativa los avances y
procesos que se benefician desde el aprovechamiento del potencial expresivo del arte en las

intervenciones pedagdgicas.

- Se sugiere realizar cambios desde la estructura fisica de mobiliarios y materiales que estén
a nivel de manipulacion de las nifias y nifios y permitan el desarrollo de actividades

artisticas.
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8. ANEXOS

Anexo 1. Diagnostico institucional

En un proceso de intervencion pedagogica se hace necesario reconocer los espacios y
zonas donde el ejercicio de préctica se va a desarrollar, esto permite la identificacion de
caracteristicas y condiciones que pueden incidir en el proceso de ensefianza y aprendizaje;
por esta razon a continuacion se realiza un diagnostico a nivel de riesgos y otro del campo
fisico de la Institucion, los cuales enmarcan el espacio donde se intervendrd y detalla
especificaciones que son necesarias al momento de planear un Proyecto Pedagdgico de

Aula o una Intervencion Pedagdgica en general.

DIAGNOSTICO DE RIESGOS

Las salas de clases presentan no presentan deterioro pisos, paredes ni techos, por el
contrario cuentan con tapetes antideslizantes, tampoco se evidencia deterioro en ventanas ni
puertas. En relacién a los bafios, si se identifica riesgo por lo liso que es el piso del mismo,
no tiene piso antideslizante y cuando se moja es muy resbaloso, los bafios son acordes a la
estatura de los nifios y tanto estos como lavamanos se encuentran en buen estado,

funcionamiento, limpieza e higiene.

En las salas, los materiales y objetos estan protegidos contra caidas sobre los nifios puesto
que los estantes no son tan altos y los materiales que los nifios pueden usar se encuentran al
nivel de ellos sin riesgo que la estanteria los lastime, sin embargo el material que
distribuyen las docentes se encuentra guardado en recipientes etiquetados y seguros para

prevenir que los nifios los alcancen y puedan hacer un mal uso o lastimarse con ellos.

La institucion cuenta con ventiladores en cada uno de los salones, dichos objetos se
encuentran ubicados en la parte superior de las paredes, instalados con tornillos que los

aseguran a las paredes y con proteccion de las aspas del ventilador.
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No existen cunas, ni camas, los nifios duermen sobre colchonetas de 6 cms de altas, y las
docentes prevén que los nifios pasen un tiempo haciendo digestion después del almuerzo

para prevenir el reflujo.

Los juegos infantiles estan elaborados en madera y acrilico, son fijos y estables sin
embargo se evidencia que el resbaladero tiene una fisura que hace que se desvié y sea mas
débil hacia el lado derecho, se encuentran en una zona de pasto natural y otro espacio de
pasto sintético, esta ultima por el agua que se acumula ha generado un deterioro en el
mismo y ese espacio se torna resbaloso para los nifios cuando llueve durante la madrugada

y regresan al dia siguiente.

Los enchufes se encuentran al alcance de los nifios pero se usan tapones de seguridad para
prevenir que intenten introducir objetos o meter sus dedos. Aunque estos no aseguran que

algun nifo lo retire y pueda suceder un accidente.

Los bafios de los nifios (4 de nifios- 4 de nifias) se encuentran cerca al bafio de adultos, el
cual se ubica en la entrada al costado derecho y cuenta con puerta y seguro. En cuanto al
sistema de cafierias, desagues y alcantarillado, todo se encuentra en buen estado, con tapas

y rejillas.

La cocina y su equipamiento se encuentran en buen estado de limpieza y sin deterioro, hace
una semana se le realizo un cambio estructural para cumplir con las normas de sanidad y
salubridad que la Secretaria de Salud de Bucaramanga dispone. Las instalaciones eléctricas
estdn en buen estado y no ofrecen riesgos para los nifios ni el personal educativo. Las
instalaciones de gas, estdn en buenas condiciones y no ofrecen riesgos. Los cierres

divisorios del sitio del establecimiento son adecuados y se encuentran en buen estado.

Los patios como lugares de juego son adecuados para la edad de los nifios, estan dotados de
pasto sintético y natural para amortiguar caidas y prevenir laceraciones en el cuerpo de los
nifios, el parque de juegos de Parvulos se encuentra techado junto a la Ludoteca, pero el
patio central se encuentra sin techar y cuando llueve se convierte en un espacio donde el

agua se empoza y el piso se torna resbaloso, los nifios no cuentan con otra via para transitar
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a sus salones, asi que es obligatorio cruzar por este espacio a pesar de sus condiciones. En

cuanto al estado de la superficie de los mismos, no se evidencian desniveles que puedan

causar accidentes.

8.2 DIAGNOSTICO INSTITUCIONAL

8.2.1 Fisico

La institucion se denomina: Preescolar Colonitas Cajasan, se encuentra ubicada en el

municipio de Bucaramanga en el barrio Alvarez (Cra 35 No 33-71), zona de estrato social

4, el sector hace referencia a la zona oriental de la meseta. Es de tipo mixto, es decir

atiende poblacion del sector privado proveniente de las afiliaciones a caja de compensacion

santandereana en cada una de las categorias A, B, C o, D segun los ingresos del cotizante;

de igual manera atiende poblacion del sector oficial, beneficiaria del Servicio de Atencion

Integral FONINEZ, cuyos aportes son realizados por el Gobierno Departamental, bajo el

marco de la Atencion Integral a la Primera Infancia.

Cuadro 16. Descripcion de la planta fisica.

CANTIDAD

ESTADO

FUNCIONALIDAD

OFICINAS 1

Espacio de 4 metros por 3 metros
aproximadamente, cuenta con aire
acondicionado, tiene buena iluminacion,
computador e impresora y una pequefia
sala de recibimiento

Se usa para recibir padres
de familia 'y otros
visitantes; para realizar
reuniones o juntas con el
personal de la institucion.

DEPORTIVAS 1

El espacio es bastante amplio, es
abierto, tiene césped y en este los nifios
pueden explorar y mover su cuerpo
libremente. Se encuentra ubicado en el
patio de la institucion

Se usa para hacer ejercicios
que involucren  correr,
saltar, bailar, hacer rondas,
canciones y actividades al
aire libre.
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RECREATIVAS

Se cuenta con tres zonas para este fin,
son amplias y con elementos adaptados
para el uso y necesidades de los nifios y
nifias de la institucion, aunque el pasto
sintético de una de las zonas se
encuentra deteriorado

Se busca que en esta area
los nifios jueguen, se
recreen, exploren, corran y
tengan un  espacio
diferente a su salén para
divertirse 'y relacionarse
con nifios de otros grados

5 bafios de nifios | Los baflos para los nifios estan | Este espacio busca que los
— 6 bafios de | adaptados para su edad, es decir, los | nifios sean independientes
nifias - 11 | inodoros, lavamanos y orinales son | y auténomos a la hora de
lavamanos acordes a las necesidades de los nifios y | hacer sus necesidades.
buscan la autonomia. Ademés  promueve la
higiene y el uso adecuado
Baflos  (NIos- e ecesidades
NINAS Y ADULTOS) .
Los bafios de adultos se encuentran en | fisiologicas.
2 Bafios de | buen estado, ubicados uno junto al bafio
Adultos de los nifios y otro en la oficina de
coordinacion.
Los espacios son adecuados, tienen | En este espacio se realizan
buena iluminacién y ventilacion, hay | actividades pedagdgicas y
AULAS DE CLASE 7 mesas Yy sillas en buen estado vy | ludicas, las  docentes
polifuncionales también cuentan con | ubican a los nifios segin
algunos estantes, en donde los nifios | las necesidades de sus PPA
ubican sus cuadernos y bolsos, en otros | y se realiza la bienvenida y
se ubican materiales como cuentos y | ambientacion todas las
rompecabezas, cada aula tiene un | mafanas.
tablero acrilico. Las docentes cuentan
con un escritorio apto para su nivel
corporal y funcionalidad pedagdgica.
La enfermeria es un espacio reducido | Cada que se presenta un
ubicado al final del pasillo de entrada | episodio que  requiere
1 hacia el lado derecho, alli se encuentra | servicios de  primeros
una camilla fija y una movible, un | auxilios los nifios son

ENFERMERIA

botiquin dotado con las ultimas leyes de
especificacion para botiquines
(resolucién 0705 de 2017)

llevados a este lugar y los
atiende la docente o si el
nivel de complicaciéon es
mayor, viene la docente
capacitada como brigadista
y primeros auxilios.

A este espacio solo pueden acceder
adultos y deben vestir cofia y bata, esta

Se usa para preparar las
tres meriendas del dia de
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COCINA

bien distribuida, cuenta con mesones
amplios de acero inoxidable, licuadora
industrial, y cocina industrial, bandejas
para ubicar las loncheras o almuerzos y
buena ventilacion.

los nifios y nifias, también
se prestan los hornos para
desarrollar alguna
actividad que la docente
planee en su proyecto
pedagdgico.

OTRAS AULAS

Ludoteca y sala de informatica, el
primer espacio se encuentra en la zona
interna del preescolar junto al sal6n de
parvulos y pre jardin 1, alli se leen
cuentos y se desarrollan actividades de
promocion de lectura. En cuanto al
salon de informéatica ubicado en el
intermedio del pasillo de entrada al lado
derecho, alli se llevan a los nifios de
transicién y para que jueguen con un
software interactivo de CD. ROM que
tienen las docentes.

Son espacios alternos a las
aulas de clase los cuales
permiten  expandir  los
procesos de ensefianza y
aprendizaje  con  otras
herramientas y espacios
ladico- pedagdgicos. Se
usan segun acuerden las
docentes para no coincidir
dos grupos en el mismo
lugar.

OTROS ESPACIOS

El patio del preescolar se encuentra en
la zona interna al finalizar los salones de
parvulos y pre jardin 1, alli tienen
lavadora y lavadero para asear los
materiales como sabanas, toallas vy
traperos de la institucion.

Este espacio contribuye
con el orden y aseo de la
institucion, también sirve
en casos donde los nifios se
ensucian por circunstancias
adversas y alli es posible
lavar su ropa y otros
implementos.

8.2.2 Administrativo

Rectora: Yaneth Serrano de Contreras (Psicéloga, pedagoga y Magister en Educacion)

Coordinadora: Aura Gladys Pinto Pinto (Trabajadora Social y Magister en Pedagogia)

Docentes: 7 docentes distribuidas de la siguiente manera:

- 1 docente de parvulos (janley Johana Galvis)

- 2 docentes de pre jardin (Luisa Maria Baez — Claudia Liliana Acosta)

- 2 docentes de jardin (Martha Cecilia Parra — Maria Alexandra Cabeza)
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- 2 docentes de transicion (Yenni Paola Fldrez — Martha Liliana Arias)

El mayor nivel académico entre docentes corresponde a: maestria en educacion preescolar y

gestion de proyectos y el menor grado académico: normalista superior.

Mision: generar bienestar y felicidad prestando servicios sociales integrales con una red de
talentos y aliados, para satisfacer las necesidades de nuestros afiliados y la comunidad,
logrando vinculos duraderos y mejorando su calidad de vida.

Vision: Cajasan serd una organizacion confiable, dindmica y sostenible que trabaja por el
progreso de las familias y la sociedad, garantizando la accesibilidad a bienes y servicios de

valor superior.

Este apartado hace referencia a los principios ubicados en la agenda del preescolar que se
envia y distribuye a los padres de familia para reconocer los valores de la institucion, sin
embargo también se encuentran otros aspectos tratados més a fondo con la coordinadora de

la institucion:

Modelo pedagdgico: Constructivista las maestras son facilitadoras del proceso educativo y
orientadoras para que los infantes aprendan a cuestionarse, investigar, interactuar y tomar

sus propias decisiones en compafiia de sus compafieros.

Método de ensefianza: desarrollo del aprendizaje autonomo Con el apoyo de los proyectos
pedagogicos de aula se adopta el principio de la educacion constructivista en el cual el nifio

y la nifia son protagonistas de su aprendizaje.

Filosofia: Contemplan la filosofia Reggio Emilia, en la que se parte de los derechos de los
niflos como protagonistas de los procesos de ensefianza y aprendizaje, se conciben como
personas con capacidades, potenciales y derechos. Segun (Malaguzzi, 1920) se afirma que:

"La escuela, debe ser diferente para educar a los nifios de diversas maneras. La ecuacion es
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simple: si los nifios tienen verdaderos derechos, entonces deben tener las oportunidades

para desarrollar sus inteligencias y poder estar listos para el éxito".

Figura 4. Esquema pedagogico de los preescolares Cajasan.
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Recursos didacticos: El preescolar cuenta con una ludoteca ubicada en la zona interna

hacia la direccién norte, es un espacio pequefio que cuenta con una reducida biblioteca de

enciclopedias de primera infancia y pocos cuentos de literatura infantil, también tiene un

salon de Informatica en direccion sur entre el pasillo principal de la entrada , alli se

encuentran 20 computadores sin conexion a Internet y sin software para la educacion

infantil; se identifica una biblioteca ubicada en el salon de transicién 2, esta surtida con

cuentos algo deteriorados y poco atractivos para los nifios; la institucion cuenta con
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8.2.3 componente académico

Datos y formacion de la docente Directora de grupo:
Nombre: Maria Alexandra
Apellidos: Cabeza Hernandez
Edad: 27 afos
Fecha de Nacimiento: 16 de Junio de 1990

Grado académico: Normalista Superior / Estudiante de Licenciatura en Educacién de la
UNAB

Experiencia laboral: 8 afios en la institucion Educativa Cajasan

Descripcion del aula/ Mapa

El espacio de aprendizaje denominado como salén de clase, esta comprendido en unas
medidas de 4 metros de ancho por 5 metros de profundidad aproximadamente, se encuentra
ubicado al lado derecho final del patio del preescolar, cuenta con dos puertas de acceso, una
comunica el salon con el interior de la institucion y otra que comunica la calle o zona
publica con el mismo. La ventilaciéon estd dispuesta por dos ventiladores y rejillas de
aluminio ubicadas en la zona superior de las ventanas, dichas ventanas estan selladas, son
de vidrio trasparente pero sin posibilidad de abrirse. A pesar de esto se siente un clima
agradable en el salon, esto en razén de la altura entre el piso y el techo del salon (4 metros),

que permite la circulacion del aire y climatizacion optima.

También hacen parte del espacio: un tablero acrilico ubicado al nivel de los nifios y nifias,
junto con tres paneles de espejo (espejo de seguridad para nifios), un armario o estante
altos para ubicar material justo detras del escritorio; al lado derecho del mismo se encuentra

otro estante de menor altura en el que se ubican los cuadernos de los nifios, dos estanterias
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mas, ubicadas en la esquina occidental, alli se ubican juegos lidicos, pinturas, pinceles,

brochas, rodillos y otros materiales en general que usan tanto los nifios como la docente.

Cuenta con mobiliario dinamico, en relacién a las sillas y mesas (mesas triangulares
individuales con posibilidad de reacomodacion). Estad ambientado con imagenes alusivas
los proyectos pedagdgicos cursados. También se observan la serie de nimeros del 0 al 10
con el nombre de cada uno de los mismos y escritos en letra legible negra. Se puede
observar que la decoracion del espacio no es mucha y la mayoria son imagenes de trazos o
dibujos que realizan los nifios y nifias, los cuales relatan los procesos de aprendizaje y le
hacen de estos mismos los protagonistas del salon de clases. Igualmente existe una tabla

expuesta junto al tablero, la cual contiene los acuerdos de clase escritos en letra legible.

El espacio es reducido sin embargo se hace el intento de modificar la disposicion de las
mesas donde los nifios y nifias realizan sus actividades permitiendo la construccion de

circunferencias, grupos de tres, filas y trabajo individual.

El salon cuenta con materiales didacticos tales como: fichas de arma todos, blogues logicos,

fichas de seriacion y rompecabezas.

A continuacion se relaciona un mapa disefiado personalmente desde de la percepcién del

saldn de clases con vista superior.
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Las siguientes imagenes corresponden a las vistas del salon de clases por caras: Norte,

oriente, sur y occidente:

- Vista Norte
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- vista occidental
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1.1.1 Grupos, nimero de nifios y nifias: Existen los grados desde parvulos hasta
transicion, en relacion al grado jardin cuentan con dos grupos: Jardin 1: (32

nifios/as) y Jardin 2: (16 nifias y 16 nifios)
1.1.2 Edades: 3 afios 10 meses — 4 afos 3 meses
1.1.3 Horario de actividades:

7:00 —8:00 a.m. - ingreso al preescolar

8:00 — 8:30 a.m. — bienvenida, oracion, ambientacion y lectura activa
8:30 — 9:30 a.m. — desarrollo de actividades del P.P.A

9:30 — 10:00 a.m. — Refrigerio de la mafiana

10:00 — 10:30 a.m. — turno de visita al parque del preescolar
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10:30 — 11:30 a.m. - desarrollo de actividades del P.P.A

11:30 — 12:00 a.m. — actividades de juegos de roles o dirigidos
12:00 — 1:00 p.m. — almuerzo

1:00 — 1:30 p.m. — cepillado de dientes

1:30 — 2:30 p.m. — siesta

2:30 — 3: 20 p.m. — refuerzo ludico

3: 20 — 3:45 p.m. — refrigerio de la tarde

3:45 — 4:30 — salida del preescolar

El horario varia el miércoles por clase de educacion fisica y expresion corporal (9:00- 9:30
a.m.) y viernes por clase de Ingles (10:00 — 11:45 a.m.)

Anexo 2.

8.3 DIAGNOSTICO GRUPAL

8.3.1 Descripcién por dimensiones

El grupo de Jardin 2 estd conformado por 16 nifias y 16 nifios, quienes oscilan en las edades
de 4 afios, 3 de ellos usan gafas recetadas: Sofia Camila Acufia (astigmatismo e
hipermetropia), Alejandro Cepeda (astigmatismo) y Tomas Alejandro Ortiz
(hipermetropia). Sus composiciones familiares se caracterizan por ser: nucleares,
monoparentales y extendidas; a la fecha no se registran cambios de separaciones o
alteraciones familiares. Sus condiciones de vivienda son dptimas, cuentan con los servicios
publicos basicos, acceso a computadores, internet, celulares y otros medios tecnolégicos. El
95% de los padres de familia laboran, el otro 5% estudian. A la fecha dos nifios se
encuentran en terapias interdisciplinares: Maximiliano Lizcano y Juan Andrés Sanchez,

quienes asisten a terapias de lenguaje por factores en el desarrollo que indican dificultades
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en el componente fonoldgico, més especificamente la pronunciacion de consonantes
fricativas y en relacion al componente gramatical presentan alteraciones al organizar una

oracidn para expresarse.

Igualmente se cuenta con 8 nifios y nifias del programa FONINEZ, Estrategia de Atencion
Integral a la Nifiez, quienes presentan un cuadro social de vulnerabilidad y a quienes es
importante acompafar en los todos los sistemas de desarrollo: microsistema, mesosistema,
macrosistema (Bronfenbrenner, 1987) con el fin de asegurar el desarrollo integral de esta

poblacién en particular.

8.3.1.1 Dimension corporal
Descriptores de desempefio:

Camina siguiendo marcha rapida o lenta.

Subir escaleras sin apoyo alternado ambos pies

Eleva una rodilla y a continuacion la otra.

Realiza rasgado, arrugado libre

Sigue ejercicios de punzado con espacios amplios

Usa las tijeras para cortar papel

Dibuja lineas y hace dibujos con contornos

Salta con dos pies simultdneamente

Encaja figuras

Ensarta materiales

Realiza movimientos ritmicos con palmas y pies
Enrosca y desenrosca una botella

Utiliza pulgar e indice para separar objetos pequefios
Realiza dibujos de la figura humana con la aparicion del tronco e integra rasgos
faciales con las orejas. Reconoce las partes de su cuerpo

Grafomotricidad y coordinacion dinamica manual:

El grupo de jardin 2, viene de un proceso pedagdgico enmarcado bajo el anterior P.PA :
“Lineas”, con el cual de abordaron aspectos esenciales a nivel de las habilidades
grafomotores relacionadas con los procesos de pre escritura y reconocimiento de los

aspectos esenciales de la misma; segun (Mussen, 1963), “los procesos de maduracion
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grafomotriz se relacionan con el desarrollo del cerebro y el sitema nervisoso y requieren ser
estimulados de manera pertinente teniendo en cuenta los periodos criticos y ventanas
emergentes en los procesos de aprendizaje”; es asi como gracias a esta intervencion, a la
fecha los nifios cuentan con mayor claridad al momento de graficar y reconocer los trazos

necesarios para reproducir de manera escrita palabras.

El grupo varia entre: La Etapa del Garabato con Nombre que segun: (Lowenfeld y Brittain,
1980) “le da un sentido y razon a los dibujos y representaciones graficas de los nifios, estos
les asignan un nombre y se pasa del placer por el movimiento al pensamiento imaginativo,
existiendo una intencidn previa a la accion”; otros integrantes del grupo ya se encuentran en
la Etapa Pre esquematica en la que segun: (Lowenfeld y Brittain, 1980) : “las
representaciones del nifio, respecto a las cosas o personas, son realizadas con mayor detalle
y se asemejan mas a la realidad, aunque se omiten ciertas partes”; Las caracteristicas del
dibujo anteriormente mencionadas, se evidencian en los trazos de quienes representan la
figura humana con “monigotes” y quienes estructuras imagenes mas detalladas e incluso de
perfil, 0 en los paisajes que una vez observados plasman a través de sus dibujos, algunos

mas nutridos de detalles y otros no.

De igual manera se identifica que cuentan con un buen dominio de Independencias
segmentarias (Estrada, 2006) indica que: “La quinta etapa de maduracion corresponde a la
segmentacion del indice, pulgar, medio y Posicion pinza” lo cual indica que los nifios
dominan la inhibicién y poseen un control ténico postural y grafomotor. Este principio
relacionado al nivel de desarrollo de los nifios, se evidencia en la capacidad de enroscar y
desenroscar una botella con tapa, en el uso del pulgar en indice para al separar objetos
pequefios, al ensartar y encajar objetos o materiales, y otros ejercicios en los que se
identifica un buen desempefio, ejemplo de ellos: el uso instrumentos grafomotores
artificiales ( borrador, tijeras, lapices, pinceles) con los cuales e tuvo el desempefio

esperado en prension tridigital de indice-pulgar- medio y la presion digital.

144



Esquema Corporal:

En relacién al dominio del esquema corporal y la postura corporal se identifica en los nifios
y nifias un buen dominio manual, podal y e indicios de dominancia de lateralidad. Se
identifican  alteraciones relacionadas con la lateralidad grafomotora como:
La escritura especular, también conocida como escritura en espejo, la cual hace referencia
a un tipo de escritura caracterizado porque la persona que escribe, plasma fragmentos en
orden invertido (Ruiz, 2017) . Sin embargo esta es una alteracion natural que emerge en

algunos nifios (en especial a los Zurdos) durante el proceso de escritura.

Se identifica que gran parte de los nifios y nifias se encuentran en la Etapa del Cuerpo
Percibido, segun (Boulch, 2013): “En esta etapa predominan los aspectos perceptivos sobre
los motores. Hay una mayor diferenciacion entre su cuerpo y el entorno, se produce un
progreso en la lateralidad y equilibrio. El nifio también se encuentra preparado para tener
una imagen externa del esquema corporal, pero le cuesta trabajo representarla mentalmente;
es entonces el cuerpo la referencia sobre la que el nifio organiza y se relaciona con el
entorno”. Hecho que se identifica en la accion fisica donde los elementos del esquema
corporal de los nifios y las nifias (control-ténico postural — Equilibrio — Coordinacién
Psicomotriz — Lateralidad) juegan un papel fundamental: correr, sortear obstaculos, saltar
con las dos piernas o seguir indicaciones de movimiento a partir de la lateralidad. En esto
se desempefian con un mejor dominio aungue se chocan con los obstaculos (organizacion
espacial). En cuanto a la representacion del esquema corporal, se identifican detalles como:
accesorios, longitud de cabello acorde a su identidad, pestafias, tronco, brazos, piernas,
aparece la imagen de cuello, dedos incluso dientes. Los cuales denotan el manejo de las

nociones de su cuerpo y el cuerpo de sus semejantes.
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8.3.1.2 Dimensién comunicativa

Descriptores de desempefio:

e Seidentifica por el nombre

e Se expresa oralmente con fluidez y claridad

e Realiza preguntas

e Utiliza el “yo” incipiente

e Describe laminas, cuentos, objetos o imagenes

e Reconoce el nombre el sonido y la escritura de cada una de las vocales

Desarrollo del lenguaje oral:

En relacion al componente del desarrollo comunicativo, existen dos factores incidentes, la
comunicacion oral y la escrita; en la primera el grupo tiene un dominio adecuado a la edad,
claramente aun se evidencian algunas dificultades en el aspecto fonoldgico, este en relacion
al proceso sustitutorio en la pronunciacion de consonantes fricativas, ejemplo de ellas: ( flor
- fol, fresa - fesa, frio - fio ); relacionado con los otros dos procesos fonoldgicos ( reduccion
y simplificacion de la estructura sil&bica - procesos de asimilacion ) se evidencia un mayor
dominio del competencias y habilidades, las cuales usan a diario para expresarse en
cualquier contexto. De igual manera se evidencia un mayor dominio en la pronunciacion de

la “R” fuerte, en palabras como: perro, rota, rapido, carrera.

Se evidencia que los nifios con menor dominio en las competencias comunicativas también
poseen un circulo social mas estrecho (tomas Alejandro Ortiz, Daniel Lozano y Samuel
Rondén) tal como (Laguado, 1997) lo menciona: “el lenguaje como proceso cognitivo
bésico, influye en el desarrollo de otros procesos evolutivos, intelectuales, afectivos y
sociales”, de esta manera el lenguaje impacta al nivel social e incide estrechamente con la
vinculacion entre pares. Sin embargo la mayoria de estos nifios no presentan alteraciones en

ningun componente, solo la interaccion comunicativa es menor.
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Relacionado al componente gramatical y el vocabulario, los nifios usan lenguaje apto para
sus edades y asi mismo vinculan nuevas palabras a su léxico a medida que estas
surgen segun el contexto o las actividades que se desarrollan en casa o0 en preescolar
(Vigotsky ,1934) son asertivos y tienen la capacidad de regularse al momento de desear
comunicar algo, respetan la palabra de sus comparieros aunque existen espacios donde a
razén de la emocion suelen querer manifestarse de primeros y desear que su palabra
prevalezca sobre la de los demas. Se evidencia la presencia de lenguaje egocéntrico que
segun: (Vigotsky, 1934): “La funcién del lenguaje egocéntrico es semejante a la funcion del
lenguaje interior: no es el simple acompafiamiento de la actividad del nifio, sino que ayuda
en la orientacion mental y en la comprensién consciente, ayuda a superar las dificultades;
se trata del lenguaje para si estrechamente ligado, con beneficio para el nifio, a su
pensamiento. El lenguaje egocéntrico se convierte en un fendmeno mas frecuente y mucho
mas desplegado cuando ante el nifio surgen dificultades que exigen el enfoque consciente y
la reflexién”. Dicho esto se percibe que existe una estrecha relacion entre los procesos de
pensamiento y este lenguaje, el cual se expresa al momento de realizar ejercicios de
pensamiento l6gico, al evocar o recordar historias incluso en la resolucion de conflictos, en

los cuales reflexiona sobre su actuar.

También se identifican en el grupo algunos errores de Sobregeneralizacién los cuales segun
(Marta Giménez, 2008): “Implican la extension de una regla gramatical mas alla de lo
permitido por la lengua. Consisten en la aplicacion de dicha regla a palabras que son una
excepcion a la misma”, ejemplo de ello: “yo sepo”,”’yo le diji”, “yo traji” o “yo si sabo”
usados durante el desarrollo de las actividades de caracterizacion y en contextos de

interaccion social externa, estos “errores” son indicios que el nifio ya conoce las reglas

gramaticales. Por tanto, son signos positivos de un buen desarrollo linglistico.

En el componente Pragmatico y las habilidades para narrar, acorde con la tendencia

constructivista (Vigotsky, 1934) habla sobre la ley de doble formacion de las funciones
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psicologicas superiores en la cual la funcién reguladora del lenguaje como forma de
pensamiento surge en un contexto interpersonal ( conversacion con los demas) y luego se
traslada a un plano intrapersonal ( lenguaje egocéntrico- lenguaje interiorizado); es asi
como la capacidad de ellos nifios de pensar verbalmente, planificar acciones futuras y
evaluar los hechos pasados contribuyen al dominio del lenguaje y al uso del mismo en el
contexto social y oral para darse a entender y trasformar de alguna manera su medio en
funcién de sus intereses y necesidades, esto se evidencia en dialogos de persuasion para
conseguir un juguete o incluirse en un juego de roles a través de intercambios de
comunicacion basados en los intereses compartidos con sus interlocutores, en espacios de

juego, de clase incluso en el comedor.

En cuanto al segundo factor de la comunicacidn, es decir lo escrito, el proceso aun continla
adaptandose, esto quiere decir que el manejo del renglon y el tamafio de la letra en relacion
al mismo aun se deben moderar, las grafias son legibles pero el tamafio y disposicion
espacial de las mismas aun es desproporcionado. Se presentan algunas alteraciones de
lateralidad, las cuales son acordes al proceso de maduracién de este mismo componente en

el que adin se encuentran

8.3.1.3 Dimensidn socio-afectiva

Descriptores de desempefio:

Adquiere habitos de autocuidado: Lavado de manos y limpieza de dientes y corporal
Respeta normas

Respeta su turno y el de los deméas compafieros.

Se reconoce como nifio o nifia

Identifica las emociones basicas: Alegria, tristeza, enojo, sorpresa

Desarrollo de la personalidad:
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Partiendo de la Teoria del desarrollo Psicosocial (Erikson, 1902) se identifica que los nifios
se encuentran entre la Etapa de Iniciativa Vs Culpa® y la Etapa de Laboriosidad Vs
Inferioridad?, esta Gltima segun el rango cronoldgico, atiende a nifios de 6 a 7 afios, pero
analizando el comportamiento de los nifios en acciones como: Busqueda de comparieros
para conformar equipos de trabajo, en los que demuestran sus habilidades, conocimientos e
intereses para ser elegidos por los mimos o hacerse ver como un candidato potencial que
agrade al grupo al que quiere pertenecer. También demuestran un interés por tener un
excelente desempefio en tareas que emprenden por si mismos, ejemplo: durante el
moldeado con plastilina al recrear objetos o animales, posterior a esto lo exponen para ser
valorados por sus habilidades.

También se identifico que el grupo se divide en pequefios sub- grupos, liderados por los
nifilos que se identifican con mayor personalidad basada en la aprobacion de los demas
incluso en el mejor dominio de habilidades o Competencias, esta inferencia se basa en el
caracter y esquema psicoldgico de estos nifios que segin (Santos, 2009) : “Es aquello que
nos diferencia de nuestros semejantes y que es el resultado del aprendizaje social, el cual
esta relacionado con los habitos de cada individuo y la forma en la que reacciona frente a
las experiencias” y que acompaifiado de la teoria del Estadio del Personalismo (Wallon,
1976): “El nifio va tomando conciencia de la personalidad en la construccion del yo y es
por ello que siente la necesidad afectiva de carifio, apoyo y reconocimiento de los demas ( 3
— 4 afios) .Se busca la aceptacion” se infiere que este proceso de socializacion corresponde
a un proceso normal en el desarrollo de la personalidad y de los esquemas de relacion

sociales.

Adquisicién de normas y valores:

L El nifio empieza a desarrollarse muy rapido, tanto fisica como intelectualmente. Crece su interés por
relacionarse con otros nifios, poniendo a prueba sus habilidades y capacidades. Los nifios sienten curiosidad y
es positivo motivarles para desarrollarse creativamente.

2 Se muestra un interés genuino por el funcionamiento de las cosas e intentan llevar a cabo muchas
actividades por si mismos, con su propio esfuerzo y poniendo en uso sus conocimientos y habilidades. Por esa
razon es tan importante la estimulacion positiva que pueda ofrecerle la escuela, en casa o por el grupo de
iguales. Este ultimo comienza a adquirir una relevancia trascendental para ellos.
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Los nifios y nifias comprenden la funcion de las normas como aquel postulado o que no es
posible negociar y que usualmente atiende a razones de seguridad y cuidado, también
reconocen los acuerdos como el resultado del dialogo y puesta en comun de posibilidades
de flexibilizar ciertos aspectos de la actividad determinada como por ejemplo: el tiempo de
estar en el parque, la posibilidad de comer solo un aparte de la porcion de comida o incluso
las sanciones que cumplird quien incumpla las normas. Como se mencionaba anteriormente
el caracter y el periodo critico de su desarrollo en esta etapa, hacen que algunos nifios se
quieran rebelar ante las normas manifestando rabietas o llanto al tener que asumir las
sanciones que se acordaron como consecuencia de incumplir bien sea una norma o un

acuerdo.

Los nifios reconocen Sefias de Lengua Colombiana * como: Sentarse, Juiciosos, Guardar,
Comer, Saltar, Correr, Suave, Bailar entre otras, que sirven como estrategia reguladora en
campos abiertos y cerrados donde no se hace necesario el grito y se favorece la lectura del
lenguaje corporal en la adquisicién de normas y Valores. Manejan la anticipacion como
otro recurso que los ubica temporal y espacialmente en esquemas de accién segun los
contextos ejemplo de ello: antes de salir al parque siempre se sientan y socializan las
normas, antes de realizar una salida pedagdgica se dialoga sobre el fin y el objetivo de la

misma con los nifios y nifas.

También manejan la figura de: Mediadores de Paz (UNESCO, 2001), quien sefiala: “La
cultura de paz esta vinculada a la prevencién de los conflictos y a su solucion por medio no
violentos. Es una cultura fundada en la tolerancia, la convivencia y la solidaridad,
garantizan la libertad de opinion y que se orienta esencialmente a prevenir los conflictos en
sus raices... La cultura de paz trata de resolver los problemas a través del didlogo, la

negociacion y la mediacion” este principio es reconocido por los nifios y nifas y contribuye

3 reconocida oficialmente en el afio 1996, mediante la Ley 324. El articulo 2 reza asi: "El Estado colombiano
reconoce la lengua de sefias como propia de la comunidad sorda del pais”. Esta lengua se caracteriza por ser
visual y corporal, es decir la comunicacion se establece con el cuerpo en un espacio determinado. (Cuervo)
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al dialogo como primera medida de atencion ante un conflicto, hecho que permite la

resolucion de rifias o discusiones banales a través de la comunicacion.

Afectividad:

Los nifios han creado un vinculo afectivo bastante significativo con la docente, quien ha
creado la costumbre de recibir la jornada con un abrazo fraternal como saludo; otro aspecto
como el uso de lenguaje en positivo, les genera empatia e intensién de agrado ante una
figura de apego (Garcia, 2011) quien menciona: “ El maestro debe implicarse
emocionalmente con sus alumnos de una forma especial, debido a las caracteristicas y
necesidades de estas edades”, de esta manera la docente les menciona constantemente que
confia en ellos, que lo pueden lograr, que son inteligentes y desde su lenguaje corporal
tanto nifios como docentes denotan empatia y sincronia emocional a través de abrazos,

contacto visual durante el dialogo, espacios de escucha y comunicacion.

Este referente actitudinal se refleja en el actuar de los nifios y nifias quienes tienen como
principio el buen trato, el reconocimiento de su espacio como territorio de paz y primera
norma de cualquier contexto: el cuidado de su propio cuerpo, de esta manera se prevén
situaciones de riesgo desde | autonomia y el autocuidado, incluso se logra el manejo de la
autoimagen al reconocerse como un ser espacial, importante que merece cuidado y

atencion.

Manejo de Emociones:

Se identifica que los nifios en cuanto al componente social y emocional se han alcanzado
logros bastante significativos, el grupo es bastante autobnomo, son fieles a la confianza que

deposita la figura de autoridad en ellos, reconocen las normas y acuerdos en el contexto
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educativo, se regulan y median en los pequefios conflictos que se presentan durante las
actividades o juegos, son defensores del buen trato y las normas; estas Ultimas se les

recuerdan de manera periodica con el fin de mantenerlas presentes en su pensamiento.

Autorregulacion y Autonomia:

Son nifios y nifias con buenos modales y comportamiento en la mesa, comen sus alimentos
y asi mismo llevan los recipientes al lugar que corresponde, este ejercicio favorece no solo
la autonomia si no a su vez apartar la monotonia que puede significar el tiempo de espera
mientras lo comparieros terminan de comer sus alimentos. Otro ejercicio que favorece que
el grupo sea autébnomo ha sido el permitirles asumir riesgos bajo el reconocimiento de las
consecuencias, estos pequefios riesgos los hacen sentir libres, pero a su vez les invitan a
regularse; ejemplo de ellos: el ir corriendo o caminando al comedor con el conocimiento de
hacerlo con precaucién y mirar por donde van para no golpearse o chocar con alguien, otro
ejemplo el poder jugar en el parque usando piedras y ramas puntudas con la precaucion de
no herir ni lastimar a algin compariero. Estos son detalles que favorecen la convivencia y

hacen del grupo nifios con resiliencia.

También existe una caracteristica particular que he empezado a identificar en estos ultimos
meses, la cual difiere del patron de comportamiento recurrente que en afios anteriores les
caracterizaba, el desarrollo social de los nifios y nifias de jardin 2 ha cambiado, a la fecha es
posible identificar como se sectorizan y sub divide el grupo durante los espacios de juego o
actividades en general, los nifios solo se quieren juntar con los nifios y asi mismo las nifias
solo quieren estar con las nifias. Esto ha permitido que aspectos de comportamiento sociales
salgan a relucir y surjan pequefias discrepancias a nivel competitivo y de roles de género en
el salon; las nifias no permiten que los nifios usen elementos de juego de la cocina o de
mufiecos o bebes de juguete porque argumentan que son solo para nifias, mientras que los

nifios se apartan de las nifias y no las dejan jugar en sus actividades como correr, atraparse
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o carreras, porque de igual manera les dicen que esos son juegos de nifios. Por esta razén
son pocos los nifios que se atreven a alzar mufiecos o jugar a la cocinita y pocas las nifias

que se atreven a jugar a los coches o competencias.

Esta conducta también ha generado que al momento de ubicarse libremente en el salon de
clase se evidencie la separacion entre nifios y nifias y a razén que los nifios conciben el
juego brusco como caracteristica de sus personalidades, suelen distraerse mas en las

actividades porque buscan juagar de esta manera en todos los espacios.

8.3.1.4 Dimension cognitiva
Descriptores de desempefio:

Reconoce los colores

Clasifica atendiendo a: Color —Tamafio - Forma

Realiza juegos de roles

Realiza juego simbolico

Recuerda una historia

Arma rompecabezas de tres 0 més fichas

Construye nociones de espacio, tiempo y medida a través de experiencias
cotidianas.

A partir de la observacion y las actividades desarrolladas durante las primeras semanas de
intervencion con el grupo de Jardin 2 se identifica que los nifios se encuentran en la Etapa
de Desarrollo Cognitivo Pre Operacional Segun: (Piaget, 1937) “Etapa de transicién hacia
el pensamiento légico o la etapa operacional. En la etapa pre operacional el nifio ya no esta
Unicamente centrado en acciones, sino mas bien en intuiciones, ya que puede evocar
experiencias pasadas y acomodarlas en su aprendizaje para anticiparse a la acciéon con su
pensamiento el nifo usa lo que se denomina como “pre conceptos”. Esto se identifica
durante el desarrollo de las actividades cuando el uso de las nociones juegan un papel

fundamental al para la construccion de pensamiento l6gico en la medida que reconstruyen
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sus experiencias previas y las anclan a las experiencias inmediatas. (Juego simbdlico, juego

de roles y nociones generales).

Se evidencian en el grupo aspectos inmaduros del desarrollo cognitivo tales como:
Centracion, Irreversibilidad, Egocentrismo, Animismo. El primero de estos se identifico en
ejercicios como: reubicacién de 10 botones de un envase grande a uno pequefio, cuya
observacion infirié que el contenido ahora era menor en cantidad, fue necesario sacar los
botones nuevamente e invitarlos a que los contaran. El segundo aspecto se identifico en
procesos de secuencia de nimeros de manera inversa, el dominio es significativamente
mejor, pero no ausente, requieren mas tiempo para analizar y reestructurar sus esquemas
mentales. El siguiente aspecto correspondiente al egocentrismo fue evidente en un ejercicio
de percepcion donde la mitad del salén fue ubicada en la zona oriental y la otra en la zona
occidental y se les invito a ver un numero 6, que segun la perspectiva iba a variar, todos
mencionaban el nombre del nimero que correspondia al que visualizaban desde sus
perspectivas, pero no tenian en cuenta la variable de la ubicacion. Finalmente el animismo
se evidencio durante el juego libre, durante el cual atribuian caracteristicas o sentimientos

humanos o vivos a objetos inanimados como mufiecas o figuras de accion.
Procesos Cognitivos:

-Pensamiento y Memoria: el grupo cuenta con el dominio de procesos fundamentales de
memoria los cuales son segin (Lara, 2011): Proceso de adquisicion* , proceso de
almacenamiento® y Proceso de recuperacion®; procesos evidenciados durante el desarrollo
de actividades de solucién de adivinanzas, desarrollo de actividades de correspondencia o

concentrese. El desempefio se acompafiaba de las estructuras de memoria sensorial,

4 recepcion de la informacidn a través de los sentidos, estimulos sensoriales y percepcion, esta tltima organiza
los estimulos y permite diferenciar la cualidad de los objetos.

5 La informacidn es retenida temporalmente a corto o largo plazo

6 Se extrae o recupera la informacién almacenada (consiente o no) a través de la evocacién ( abstracta) o el
reconocimiento (identificacion de la informacion y percepcion)
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memoria a corto plazo y memoria a largo plazo, las cuales juegan un papel fundamental en

la evocacion y construccion del conocimiento a partir de las experiencias.

-Atencion: En relacién a este dispositivo basico de aprendizaje el grupo tiene un rango de
18 minutos de atencion concentrada y enfocada totalmente, rango que se encuentra acorde a
los estandares segun la edad (Caraballo, 2016), sin embargo esta esta directamente
relacionada con el tipo de estimulo y condiciones previas del contexto. Esto fue posible
identificar en ejercicios desarrollados como: memoria de una historia 0 secuencia narrada,
escucha durante la socializacion de las actividades y la concentracion durante los ejercicios
de dibujo libre, juego libre y coloreado. De esta manera de infiere que el grupo cuenta con
atencion focalizada, sostenida, alterna y dividida a partir de la discriminacién de los

estimulos que realizaron.

-Razonamiento: El razonamiento se define segun (Lara, 2011) como: “capacidad de la
persona que le permite solucionar problemas, extraer conclusiones y aprender de los
hechos, estableciendo conexiones causales y ldgicas; puede ser voluntario y consiente”, en
funcién de este concepto se infiere que el grupo cuenta con un nivel de razonamiento ldgico
basico, que les permite la abstraccion del pensamiento, aunque en este aspecto se
identifican dificultades a nivel de abstraccién de los valores cuantitativos de numeros
superiores a 40, cuyas secuencias aun se encuentran en proceso de dominio, esto en

relacién al pensamiento 16gico matematico de asociacion nimero cantidad.

En cuanto a el Pensamiento Inductivo ’ y Pensamiento Deductivo & fundamentales también
en los procesos de razonamiento, se presentan en los nifios pero de manera muy empirica,

atendiendo a la condicion investigativa innatista, pero el razonamiento transductivo si es

7 Se realiza desde el andlisis de situaciones o casos concretos para establecer una conclusion de caracter
general.

8 Razonamiento que se lleva a cabo tomando en consideracion un principio general, una conclusién, sobre el
que se analizan los casos o situaciones particulares.
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evidente y recurrente y se evidencia en momentos como: “como el numero 23 termina en

tres entonces si ubico tres elementos estos son los que corresponden al nlimero”, “como no

dormimos entonces saldremos temprano a casa”.

-Creatividad: Esta es dificil de cuantificar, pero se reconoce que aumenta el nivel cuando se
une al pensamiento l6gico y generan ideas que llevan a la innovacion incluso en ejercicios
de resolucion de conflictos que los invitan a concebir nuevas vias de solucion, en lo cual
los nifios del grupo son bastante ingeniosos y recursivos, esto se evidencio en ejercicios de
imaginacion de nuevos finales para las historias o creacion de espacios a través del dibujo o

la representacion de objetos moldeando plastilina.

8.3.1.5 Dimensién estética

Descriptores de desempefio:

Dibuja libremente

Valora su trabajo y el de los demas
desarrolla la imaginacion y el gusto estético
Valora la belleza en objetos u obras de arte.

-Percepcion: De acuerdo a la teoria, se trata de un concepto relacionado a los sentidos v al
conocimiento, ya que la percepcion es una sensacion que el ser humano experimenta a nivel
interior y que descubre a partir de un estimulo externo. Como se trata de una nocion de
amplio alcance que puede surgir por muchas razones y tener diversas particularidades, es
habitual clasificar a la percepcion en funcion del origen, las caracteristicas y el contexto en

el cual se produzca. (Ramos, 2017)
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Percepcion Visual: El grupo cuenta con un nivel de sensibilidad y percepcion visual
adecuado para la edad, son capaces de discriminar estimulos visuales de tipo figura fondo,
al colorear imagenes contenidas Yy cruzadas entre si o al identificar objetos y detalles
pequefios en un paisaje y atribuirles un color especifico por su relevancia e identificacion;
también en el desarrollo de ejercicios de semejanza diferencia o diferencia de imagenes
usando material concreto, donde identifican de manera correcta los criterios de analisis

establecidos.

La orientacidn espacial esta muy bien desarrollada se ubican muy bien en el espacio grafico
desde la perspectiva visual, sin embargo la lateralidad aln se encuentra en proceso de
maduracion y perspectiva, pues de identifica que requieren de un tiempo significativo para
pensarlo y no siempre la respuesta es asertiva. En ejercicios de integracion parte todo tienen
un desempefio adecuado para la edad, esto se identifica al armar rompecabezas de incluso
12 fichas.

Percepcién Auditiva: EI grupo cuenta con un desempefio adecuado para la edad desde las
relaciones onomatopéyicas, memoria auditiva y relacion auditiva de palabras iniciales y
finales; los sonidos intermedios les puesta trabajo identificarlo y discriminarlos de manera
escrita pero no oral. No se identifican anomalias en la percepcion de la intensidad de los
estimulos ni hiperestesia (por exceso) — Hipoestesia (por defecto), el umbral de dolor es el
habitual de los nifios y nifias lo cual permite inferir que no se presentan anestesias por la
ausencia absoluta de percepcion de la intensidad estimular. Anomalias en la percepcion de

la cualidad

8.3.1.6 Casos especiales
Existen casos particulares del desarrollo que a la fecha se han comentado con los padres de
familia, para que realicen un apoyo extra a sus hijos en casa con el fin de posibilitar y
potencializar las habilidades de desarrollo en relacion a las destrezas necesarias para el
nivel de jardin, estos nifios son: Maximiliano Bautista, Samuel Rondon, Joseph Almeyda y

Javier Osma, quienes presentan dificultades en el reconocimiento, escritura de las familias
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de nimeros vistas y las combinaciones fonéticas. Con estos nifios se esta realizando un
acompafiamiento especifico durante el desarrollo de las actividades y en casa cuentan con

refuerzos extras apoyados por sus padres de familia.

En cuanto a la dimension Comunicativa tres nifios se encuentran en terapia ocupacional con
el fin de contribuir en el proceso linguistico: Maximiliano Lizcano, Isabel Cristina Tijaro y
Juan Andrés Sanchez Pava.

Uno de los nifios presenta un cuadro de aprendizaje Kinestésico significativamente superior
y evidente al del grupo, con él es importante valorar el movimiento durante el aprendizaje y
permitirle hacerlo mientras cumpla y se encuentre dentro de las normas y acuerdos del

espacio donde se encuentre.

A la fecha no se referencian otros casos particulares que puedan incidir en el proceso de

ensefianza y aprendizaje del grupo de nifios y nifias del grado Jardin 2.
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Anexo 3. Formato de consentimiento informado
Cordial saludo,
El proposito del presente documento es brindar informacidn acerca del proyecto titulado:

PROPUESTA DE INTERVENCION LUDICO-PEDAGOGICA DE AMBIENTES
EDUCATIVOS, BASADA EN EL ARTE, PARA EL FOMENTO DEL DESARROLLO
INTEGRAL EN LOS NINOS Y NINAS DE 3 A5 ANOS DEL PREESCOLAR
COLONITAS - CAJASAN DE BUCARAMANGA (COLOMBIA)

Y a su vez solicitar aprobacion para que su hijo/a participe en

la implementacion del mismo. El estudio estara bajo la orientacion de la estudiante

practicante de Licenciatura en Educacion Infantil de la

Universidad Autdnoma de Bucaramanga-UNAB.

Las fotografias tomadas de su hijo(a) durante la realizacion de actividades escolares
grupales o individuales puedan ser publicadas en informes o presentaciones del proyecto.

La realizacién de las actividades contard con total confidencialidad, sélo seran de
conocimiento y manejo de la persona responsable del proyecto y utilizados como insumo

para contribuir a un mejor desarrollo social y cognitivo de su hijo(a).
Me comprometo a:

Acompafiar a mi hijo (a) en el proceso, apoyandolo en los compromisos escolares que

requiera

Participar en el proyecto no genera riesgos, costos, ni efectos no deseados para usted ni
para los nifios y nifias. Si esta de acuerdo con lo informado, por favor firmar y aportar los

datos solicitados.

Nombre completo:
Teléfono de contacto:
Firma:
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Anexo 4. Diario de campo

DIARIO DE PEDAGOGICO

Maria Alexandra Cabeza Hernandez

Fecha: 19,20, 21 y 22 de Septiembre

Lugar: Salon de clase y parque del
preescolar

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Actividad 1:

Se permitié a los nifios plasmar sobre una
lamina de caucho dibujos de imagenes
aleatorias las cuales posteriormente se
convirtieron en sellos que a partir de la
observacion del colectivo de artistas
Raubdruckerin comprendieron su uso.

Actividad 2:

La actividad consistié en presentar a los
nifios las obras de la artista Georgia
O’keefe, y a partir de estas disfrutar de un
espacio de exploracion, composicion y
creacion con flores naturales secas y
frescas. Posterior a esto se realiz6 lectura
de algunas composiciones identificando la
ubicacion espacial de las imagenes que la
conformaban (arriba, abajo, al lado, en el
centro)

Actividad 3:

La actividad consistié en presentar a los
nifios el artista Colombiano Fernando
botero y jugar con el cuerpo a representar
las posturas corporales identificadas en
las esculturas, seguido a esto los nifios
crearon sus propias obras haciendo
lectura de las posiciones del cuerpo y la
cantidad de elementos que componian su
obra.

Actividad 4:

La actividad se relacion6 con la
presentacion de la artista Colombiana
Ana  Mercedes Hoyos y  sus
composiciones artisticas basadas en las
frutas y palenqueras de la region caribe, a
partir de estas se invito a los nifios a crear
Sus propias composiciones y posterior a
esto a crear situaciones de adiccién con
dichos elementos al tiempo que hacian
uso de los signos de suma e igual (+, =)

Registro de la informacién:
Actividad #1

Se dio inicio a la actividad con la tan esperada y aclamada intervencién del
cachirulo negro, quien en esta oportunidad llevd un sello en caucho y un
segmento de tela, a partir de estos objetos surgieron dudas e hipdtesis de los
nifios sobre el uso de los mismos (puede ser para pintar, puede ser para hacer un
lindo mofio, puede ser para jugar). Asi que se les presentaron tres videos de
intervenciones del colectivo Aleman Raubdruckerin, a medida que el video
trascurria era posible escuchar sus expresiones de asombro al descubrir como la
pintura e imagen quedaban grabadas sobre las camisetas que usan estos artistas
del grabado.

Fue asi como se dio paso al siguiente momento donde se mencionaron los
acuerdos para participar en la actividad, se ubicaron los delantales y se
entregaron los materiales, que los nifios tenian muy claro como los usarian por el
estimulo visual del video. Lo caracteristico de los sellos era que representaban
sus grafias que un dia antes habiamos aprovechado para adelantar, hecho que les
emociond y motivo a querer intervenir lo mas pronto posible para descubrir los
resultados. Fue entonces como se les facilito pintura acrilica para que
compartieran en grupo mientras elegian los colores que conformarian sus obras.

Era posible escuchar expresiones como: -woww! Mira lo que me salig! — stper!!
— profe mira! Mira! Mi pintura! , estaban muy felices y sorprendidos, a medida
que terminaban con un sello querian pasar a otro y el reto estaba en logar crear
un dialogo asertivo con el duefio del sello en cuestion y generar un trato para
intercambiarlo, el resultado fue positivo, los nifios lograban pactar acciones de
compartir y esperar el turno para conseguir lo que deseaban. Finalmente se
comentd que quien ya sintiera que habia terminado podria llevar su obra para
exponerla sobre el tablero del salén, se ubicaron frente a las mismas y
compararon colores, tamafios y diferencias de figuras en dialogo con sus
comparieros, luego se les indico retirarse el delantal y se les invito a dar un
aplauso por su excelente desempefio
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DESCRIPTORES DE DESEMPENO

Actividad #1

-Expresa libremente sus pensamientos y
emociones a través de dibujos.

-Domina con precision sellos para realizar
ejercicios de grabado.

-Respeta el espacio y el turno de sus
comparieros durante el ejercicio

Actividad #2

-identifica nociones espaciales como
dentro, fuera, arriba, abajo y a un lado
dentro del espacio grafico.

-manipula elementos de la naturaleza para
crear composiciones artisticas inspiradas
en un referente artistico.

Actividad #3

-Domina sus independencias
segmentarias para imitar una postura.
-Expresa con su cuerpo la lectura corporal
que hace de una escultura.

-identifica algunos nimeros naturales

Actividad #4

-Determina la cantidad de objetos que
conforman una coleccién al establecer
acciones de adicion.

-Representa de manera grafica su
percepcion de la realidad haciendo uso
de materiales variados.

VALORACION OBJETIVA:;
Autor: Vea Vecchi

La estética como activadora del
aprendizaje

Vea cita a Kant un estudiado filosofo que
argumenta: “la estética es un darea
fronteriza en que la razon e imaginacion
no coinciden excepto en una tensioén”.
Esto se refiere al pensamiento como un
umbral mévil que va y viene entre lo
nuevo y lo creado, dicha danza de
creacion acontece a diario en nuestros
ambientes educativos, pero suele verse
coartada por la imposicion de la realidad
y la subestimacion de las percepciones de
los nifios.

Es entonces donde la estética cobra
protagonismo pos su capacidad de
promover la sensibilidad y “conectar
cosas muy alejadas entre si” (vecchi,
2013), es alli donde surge lo nuevo o lo
inexplorado, lo que parece no relacionarse
pero si se detiene a observar es posible

Actividad #2

Iniciamos la actividad compartiendo en el salon de clase y disfrutando de la
intervencidn del Cachirulo Negro, quien en esta oportunidad les llevo una flor y
un pincel, se les cuestiond sobre las posibilidades de uso de estos objetos, ellos
mencionaban: -para pintar, para adornar tu cabello profe- para sembrar...entre
otros, el hecho fue que a partir de estas inferencias pasamos a la presentacion de
la artista Georgia O"Keefe, cuyas obras atienden la caracteristica de ser flores y
plantas naturales pintadas en oleos sobre lienzos, los nifios las observaron
leyeron sus colores y figuras y posterior a esto se les indicé que el cachirulo
habia Ilevado la magia al parque del preescolar y que era necesario que todos
nos dirigiéramos hacia alli; con anterioridad habia dispuesto unas mesas grandes
y los materiales que necesitaran para la actividad, solo les guarde la mejor parte
de la sorpresa para el momento en el que ya se encontraran ubicados, entonces
les lleve de donde tenia escondido un cuadro con flores naturales, al verlas se
emocionaron querian tocarlas, olerlas sentirlas y explorarlas razén por la cual se
les permitid un espacio para que pudieran hacer esto de manera libre y
espontdnea, también se les facilitaron lupas para que las exploraran con mas
detalle, tal como las obras de la artista.

Después de esto les permiti jugar en el parque y fui llamando grupos de 5 0 6
nifios para que crearan sus composiciones usando las flores que mas les gustaran,
surgieron obras hermosas y aprovechamos para identificar nociones espaciales,
figuras geométricas, colores, tamafios, semejanzas, diferencias y el conteo de los
elementos que conformaban sus colecciones. A continuacion pasaban a la zona
de pintura donde expresaban a través del pincel y el vinilo su percepcion de las
flores, algunos usaban las flores como sellos. Finalmente ubicamos las obras en
un espacio del parque para que fuera posible que todos las contemplaran y
dialogaran sobre sus experiencias durante la cr’eacién.
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identificar la conexién y activar el
aprendizaje.

Este aprendizaje no lo se evidencia en los
cuaderno, sino que es expresado desde los
lenguajes poéticos de los nifios (100
lenguajes), los cuales se activan en
talleres donde el ambiente aprendizaje es
pensado para que se obtenga el
aprendizaje, pero sin que los nifios
necesariamente tengan que enfrentarse de
frente con este, si no que por el contrario
lo descubran, lo sientan y lo constituyan
de manera auténoma.

REFLEXION PEDAGOGICA DE LA
SEMANA:

Las actividades propuestas para esta
semana fueron todo un reto a mi estado
fisico, en ocasiones planeamos ideas
maravillosas en el papel pero que al llevar
a la realidad toman un nuevo sentido, sin
embargo me ayudaron a ratificar que
siempre valen la pena!, que ver como los
nifios disfrutan y de manera simultanea
aprenden es siempre el compromiso de
nuestra labor educativa.

También logre identificar momentos
claves en las actividades como el hecho
de haber usado las flores como sellos,
esto sucedid un dia después de haber
jugado con los sellos grabados con sus
trazos, pero de manera inmediata se
apropiaron del ejercicio y lo llevaron a la
préctica al pintar las flores para ver el
resultado, esto evidencia lo rdpido que
vinculan un  aprendizaje 'y lo
contextualizan en espacios donde lo
puedan implementar.

También la habilidad que se ha
desarrollado para crear vinculos y
asociaciones conceptuales entre lo que
poco a poco aprenden y observan, hecho
que se evidencio cuando respondieron en
coro: para hacer esculturas! , y asociar el
uso de la arcilla en dicha actividad.

Finalmente es pertinente mencionar como
la creacion de ambientes que estimulen
otros sentidos les permite despertar otras
habilidades que son iguales 0 mejores que
las que desarrollan con los estimulos
habituales. Hecho que sucedié cuando
lograron pasar a signos graficos lo que
habian sentido con sus manos y sin tener
mas informacion que esta.

Actividad # 3

La actividad de este dia se basaba en el descubrimiento de un artista Colombiano,
famoso por sus esculturas y pinturas, para esto el cachirulo las imégenes de las
obras del artista con las cuales jugamos a imitar las posturas corporales
manteniendo el equilibrio sobre las sillas del saldn y una bolsa llena de arcilla, al
verla todos se preguntaban que era, asi que empezaron a surgir sus hipdtesis a
partir de la exploracion del contenido, uno a uno fueron tocandolo, oliéndolo,
sintiéndolo de manera que comentaban: - es arena-es plastilina- es masa- es
chicle- es playa aplastada — es piedra. De esta manera fuimos anotando todas su
hipotesis en el tablero y luego se les pregunto que para que podriamos utilizar ese
material que habian sugerido podria ser, a lo cual respondieron: - para hacer
figuras — para hacer pan- para amasar- para jugar. Asi que usando todas sus ideas
fuimos descartando a través de preguntas, si fuera arena, podrian amasarla? —si!
Y si fuera arena podrian comerla? —no!, entonces creen que es para hacer pan? —
no! ...y asi sucesivamente fuimos preguntando para que llagaran a la conclusion
que se trataba de arena y que todo sentian cierta razon en su percepcion, solo que
sus usos variaban, de manera que les conté que se Ilamaba arcilla y les pregunte
para que suponian que se podria usar, a lo que respondieron en coro: para hacer
esculturas!

Asi que los invite a ir al parque para crear sus obras, también llevamos las
imagenes de las esculturas del artista y poco a poco fueron recreando figuras, que
pasan de ser planas a tener volumen al contemplar lo posibilidad de hacerlas
gordas. Sus esculturas variaban entre figurativas y no figurativas, estas Gltimas
representaban muy bien la esencia de los movimientos que caracterizaban la
postura de las esculturas. Finalizamos ubicandolas al sol mientras contdbamos las
partes que conformaban las obras (dos brazos, una cabeza, dos pies...)
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Actividad # 4

La actividad conto con pocos participantes (15), pues a razén del dia sin carro la
asistencia al preescolar no fue masiva, sin embrago ellos solicitaron jugar con el
Cachirulo Negro, asi que realizamos la tan esperada intervencion y en esa
oportunidad la magia trajo una bolsa oscura con un contenido misterioso, los
nifios se cuestionaban que podria haber en su interior asi que jugamos a
vendarles los ojos y permitir que la percepcion héptica les brindara la
informacion necesaria para crear una imagen mental del contenido. A medida
que sentian, lanzaban sus hipGtesis e inferencias: - hay una pifial- hay un a
banana- hay plastilina- hay una pifa fria...cada uno sinti6 e imagino su
contenido, después de esto les facilite un ahoja y un lapiz para que representaran
de manera gréfica el objeto mental que habian creado desde la percepcion
héaptica.

Los resultados fueron hermosos, variados y Unicos, desde pifias con 0jos manos y
pies, hasta figuras minimalistas que reflejaban a la perfeccion lo que habian
sentido. Lograron pasar a signos graficos lo que habian sentido. Ahora si era
momento de ver el contenido misterioso, al sacarlo se asombraron, reian y
constataban sus ideas con la fruta que realmente era: pitaya

Asi que después de este ejercicio les presenté la sobras de la artista Ana
Mercedes Hoyos, logaron leer y asociar que sus obras se trataban de frutas como
la que les habia traido el cachirulo, asi que les mostré una bolsa llena de aun mas
frutas, bananos, naranja, guayaba, limones, pitaya, manzana y sandia, les
pregunte si querian saber que hariamos con ellas y respondieron emocionados
que si! entonces nos dirigimos al parque del preescolar, alli jugamos a crear
composiciones como las de la artista usando ollas para ubicarlas, después de esto
pasamos a los ejercicios de adiccion, siendo la docente la modeladora de un
primer ejercicio e invitando luego a los nifios a crear sus propias propuestas de
sumas, el ejercicio con material concreto facilitaba la abstraccion mental y
permitia evidenciar los procesos de suma de elementos dando finalmente un
simbolo numérico al resultado, se presentd una particularidad con uno de los
nifios quien a pesar de ver los elementos se mantenia en que la suma de 5+1 era
igual a 5, intente de muchas maneras, contando juntos, que tocara uno a uno los
elementos, levantado uno a uno los elementos, agrupando los elementos, pero él
se mantenia en que la suma era igual a 5, fue entonces cuando se me ocurri6 que
los tomara uno a uno sobre sus brazos a medida que yo los ubicaba sobre estos,
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el irfa contandolos, de esta manera sali6 de este estado cognitivo y lo supero, es
cierto que este nifio se caracteriza por su inteligencia kinestésica, lo mas obvio
que debia hacer para que el comprendiera el proceso de adicion era involucrar el
movimiento de sus mdsculos en el mismo.

Finalizamos el ejercicio seccionando las frutas para aprovechar y sumarlas de
esta manera también y por supuesto para degustarlas.

Anexo 5. Planeacion

Fecha: 7 de Septiembre del 2017 Nivel: Jardin Dimensiones: cognitiva

Fundamento Conceptual: El pensamiento I6gico matematico implica procesos de pensamiento y
percepcion que posibilitan el desarrollo de procesos de pensamiento asertivos, tal es el caso de las
secuencias graficas comprendidas como: conjunto ordenado de elementos, donde cada uno ocupa
una posicion en la que se puede distinguir el primero, el segundo, el tercero...toda secuencia tiene
una propiedad o ley de formacién de sus elementos, también llamado patrén. Esta estrategia
contribuye a vincular el placer del goce estético del arte y el razonamiento I6gico desde la
percepcion visual. De igual manera como plantea: (Glazner, 2014): “Entre mas elementos tiene el
juguete, mas se empobrece el juego de la nifia y el nifio”, es posible analizar esta proposicion desde
la perspectiva no solo de los juguetes, si no de los materiales que les brindamos a los nifios, estos no
deben ser siempre figurativos o intentar representar una realidad que en si procede de nuestra
percepcion y se le impone a los nifios, en la medida que las herramientas sean méas sencillas pero
estéticas, posibilitaran la creatividad e imaginacion de los nifios.

164




TEMA COMPETE | DESCRIPTO ACTIVIDADES RECURSOS TIEMP
NCIA R DE (0]
DESEMPEN
(0]
INICIO: se invita a los nifios a ubicarse sentados sobre el
tapete del salon, alli se entona la cancion: “da 3 palmas” para
-identifica favorecer la atencion y concentracion de los nifios y se | - 6 setsde
patrones de presenta el artista: Mark Rothko (Viviana Burbridge, 2008) | seriacion (
Pintura/secu | Légico- acuerdo a un y las iméagenes digitales de sus obras cubiertas por el | tarjetacon el
encia de Matemética | criterio. “cachirulo negro” patrén de 4
imégenes obras — 30
-Realiza DESARROLLO: a continuacion la docente socializa el uso | tarjetas con las | minutos
secuencias de los materiales de la actividad e invita a los nifios a | 4 obras)
graficas a trasladarse al patio del preescolar y ubicarse en equipos de 6
parir de un integrantes, alli los nifios desarrollaran las secuencias | -imégenes
patrén graficas basados en la percepcion y observacion de las obras | digitales de las
determinado. contenidas en un patron base. Se acompafia el proceso | obras del
acompariando a los equipos y se permite la conformacion de | artista

secuencia grafica hasta dos o tres veces, siendo siempre un
nifio diferente el protagonista.

CULMINACION: se indica a los nifios que la actividad esta
proxima a terminar, se invita a los nifios a organizar el
material dentro de la bolsa donde se les fue entregado y se
realiza un aplauso del pafiolin como reconocimiento a su
buen desempefio.
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Anexo 6. Evidencias fotograficas de la socializacidn de la cartilla
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