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Introduccion

El drea de las matematicas es un campo muy importante
para la vida del ser humano, no sélo a nivel académico,
sino también en el diario vivir. Esta introduccién en el
campo de la matematica le compete a la maestra de
preescolar, que, debe encargarse de orientar al nifio y de
igual forma, realizar actividades en las que el estudiante
desarrolle y fortalezca sus competencias por medio de un
razonamiento ldgico, teniendo claro qué conceptos va a
ensefar, y de igual forma, cdmo los va a ensefiar, para
que de esta manera puedan interiorizar aspectos tanto
formales, como abstractos, y, que en el momento de
relacionarlos en un entorno natural y social puedan
resolver problemas facilmente tanto en actividades
propuestas por el docente como también en problemas de
la vida cotidiana y asi poder desenvolverse en la vida como
estudiante, trabajador, cliente, entre otros; pero esta
enseflanza de no realizarse bien puede llegar a
complicarnos la vida en un futuro; y esto se debe porque
en el preescolar quedaron vacios conceptuales que no

fueron esclarecidos. Una de las problematicas a nivel




general, la podemos encontrar en los resultados de las
pruebas que se realizan en el pais (SABER, ICFES, PISSA,
entre otras), estas pruebas nos dan a conocer que
Colombia reporta uno de los niveles mas bajos en estos
resultados en el area de la matematica, siendo un aspecto
muy preocupante debido a que los estudiantes presentan
vacios conceptuales y de igual forma se les dificulta
realizar operaciones abstractas y que impliquen un
adecuado desarrollo del pensamiento |dgico-matematico.
Por otro lado, en un aspecto mas centrado en algunas
instituciones, se presenta una serie de problematicas
preocupantes que pueden llegar a obstaculizar el buen
desarrollo del pensamiento ldgico-matematico, uno de
estos, es la falta de interés de las docentes por emplear el
material orientado a la ensefanza de dichas nociones, esto
se hace notar debido a que cada uno de estos recursos
viene con un manual de instrucciones que no utilizado por
las docentes. Otro aspecto que es de preocupacion, es la
inconsistencia que presenta el estudiante en el momento
de relacionar el nimero con la cantidad y de igual forma,
la realizacién del trazo, esto se debe a que las docentes
elaboran la planificacién de las actividades sin tener en

cuenta las necesidades y capacidades de los ninos,




generando una serie de confusiones en ellos, por lo
anterior, este problema ha <creado una pregunta
problematizadora la cual es: ¢{COmo ensefar algunas
nociones matematicas en preescolar, teniendo en cuenta

las teorias de Howard Gardner y Jean Piaget?

La cartilla se dio gracias al proyecto de investigacion,
y, para el desarrollo de esta, se empled la metodologia del
enfoque sistémico con el objetivo de interpretar la
informacion de manera mas completa y desde una
perspectiva mas amplia. A continuacion daremos a conocer
la problematica que presenta cada uno de los autores para
poder entender y comprender con mayor sentido cada una

de las actividades realizadas:




Problema de Howard Gardner

Howard Gardner también cred su teoria a partir de una
problematica que fue desarrollando a partir de las
experiencias, las capacidades y potencialidades de las
personas. En si, el problema es similar al de Piaget en el
momento que las personas que se dedican a orientar los
procesos educativos no tienen en cuenta estas
potencialidades y capacidades de los individuos. El autor
plantea que la inteligencia no debe limitarse simplemente
a lo linguistico y lo légico-matematico debido a que esta
tiene otros caminos y posibilidades para poder ser
alcanzada, de manera que, si solo se tienen en cuenta
unos caminos dejando a un lado los otros, el desarrollo
podria verse obstaculizado, es por esto que las actividades
deben ser disefiadas pensando en las capacidades vy
potencialidades teniendo en cuenta que para todos no
deben ser iguales debido a que cada uno posee una
inteligencia mas desarrollada que otras y de esto depende
que se refuerce y se avance en el desarrollo del individuo,
es decir, brindando experiencias y espacios donde se

trabaje la inteligencia que mas se le facilita al ser humano




Problema de Jean Piaget

Piaget encuentra que el problema radica en que las
personas que se dedican a orientar los procesos educativos
no tienen en cuenta el desarrollo psicolégico del ser
humano, y es por esto que el desarrollo se ve en algunas
ocasiones obstaculizado. Este desarrollo radica en la
sistematizacién, clasificacion y ordenamiento de la psique
gue se da mediante un proceso paso a paso en el hombre
por medio de una incorporacién del medio externo, y es
aqui donde el ser humano atraviesa por un desarrollo
incorporando las reglas de este medio. El autor nos dice
siempre se debe tener en cuenta que el proceso educativo
y el desarrollo en general siempre debe empezar de lo
simple y concreto para asi llegar a lo complejo y abstracto,
este proceso atraviesa por una serie de etapas en las que
algunos las atraviesan rapido y otros no; todo depende del
contexto donde se encuentre el individuo y la cantidad de
experiencias que le brinde el medio, es por esto que
algunos avanzan con mayor velocidad que otros; en
consecuencia, las personas que se dedican a la educacion
deben crear actividades teniendo en cuenta el desarrollo

psicoldgico del ser humano de manera que se generen




experiencias en pro de realizar avances en las etapas; de
lo contrario, las actividades no podran ser interiorizadas
debido al nivel de complejidad o no se podra dar el salto
de etapa debido a que la experiencia propuesta ya fue

interiorizada atrofiando el desarrollo del individuo.




Actividades

Para cada una de las actividades fue empleado un formato
donde se incluyé la fecha, hora, lugar, tema, dimensién,
logro, indicador de logro, descripcion de la actividad,
estrategia de evaluacién y recursos; con el fin de organizar
de una mejor forma las actividades para que el docente de
preescolar se pueda guiar ubicando la fecha y el lugar que
desee segun la necesidad y los espacios disponibles con los

que cuenta.
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CLASIFICACION




¢Qué es la clasificacion?

Segun la real academia espafola, clasificar se define
como: “Ordenar o disponer por clases” De igual forma,
constituye una serie de relaciones mentales en funcion de
las cuales los objetos se relnen por semejanzas, se
separan por diferencias, se define la pertenencia del objeto
a una clase y se incluyen en ella subclases. En conclusién
las relaciones que se establecen son las semejanzas,
diferencias, pertenencias (relacién entre un elemento y la
clase a la que pertenece) e inclusiones (relacion entre una
subclases y la clase de la que forma parte). La clasificacién

en el nifo pasa por varias etapas:

o Alineamiento: de una sola dimensién, continuos o
discontinuos. Los elementos que escoge son

heterogéneos.

12




o Objetos colectivos: colecciones de dos o tres

dimensiones, formadas por elementos semejantes y

gue constituyen una unidad geométrica.

o Objetos Complejos: Iguales caracteres de la colectiva,

pero con elementos heterogéneos. De variedades:

formas geométricas y figuras representativas de la

realidad.

o Coleccidon no Figural: posee dos momentos.

Forma colecciones de parejas y trios: al
comienzo de esta sub-etapa el nifio todavia
mantiene la alternancia de criterios, mas

adelante mantiene un criterio fijo.

Segundo momento: se forman agrupaciones que
abarcan mas y que pueden a su vez, dividirse en

sub-colecciones.
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Actividades de clasificacion

Actividad

Fecha:
Hora:
Lugar:
Tema: Clasificacion
Dimension: Comunicativa
Logro:
-Clasificar atendiendo a diversas caracteristicas
Indicador de logro:

-Realiza descripciones teniendo en cuenta
diversas caracteristicas de lo descrito.

Descripcion de la actividad:

Al inicio de la actividad, se les dice a los nihos que dentro
de una caja hay una sorpresa y que debemos descubrir
qué hay dentro de ella, asi, que se ubican a los nifios en
mesa redonda y se pasa la caja para que ellos toquen e

identifiquen lo que hay dentro de ella pero sin mirar, solo
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pueden palpar y olfatear. En el momento que los ninos
descubran la fruta, se da a conocer a todos los nifios para
que terminen de describir las caracteristicas de ella.
Seguido a esto, se le da a cada nifio tres platos
desechables, uno de estos con diferentes frutas y los otros
dos vacios, para que luego puedan agrupar las frutas
atendiendo a ciertas caracteristicas que iré mencionando a
lo largo de la clase. Finalmente, realizaremos una ensalada
de frutas para todos los nifos y con ayuda de ellos, se

describira el plato.

Estrategia de evaluacion:

La estrategia de evaluacién, se realizara en los tres
procesos de la actividad (Inicio, parte central vy
finalizacion), por medio de preguntas y descripciones

realizadas por ellos.

Recursos:
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Frutas y Platos desechables

Actividad

Fecha:

Hora:

Lugar:

Tema: clasificacion

Dimension: Comunicativa

Logro: Clasificar animales teniendo en cuenta su
habitad

Indicador de logro:

-Describe las caracteristicas principales de los
animales

Descripcion de la actividad:

Al inicio de la actividad, se les ensefia a los nifios a cancion
“El la granja de mi tio” y de alli se van mostrando animal

por animal y de igual forma, describiendo las
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caracteristicas de cada uno de los animales, a terminar la
cancion, nuevamente se le muestran al nifo los animales
pegados en fichas y ellos, deben describir nuevamente y
encontrar nuevas caracteristicas de éste, después, se
clasifican los animales en tres grupos, aéreos, acuaticos y
terrestres para que los nifios ubiquen en el mural que esta
en la pared, las fichas de los animales en el lugar correcto
y, finalmente, cada nifo realizard la actividad en su
cuaderno de clases, en el cual, le daré las fichas sueltas y
ellos las deben clasificar dependiendo en donde se

desarrolle cada uno de los animales.

Estrategia de evaluacion:

La estrategia de evaluacion, se realiza en todo el proceso
de la clase por medio de las preguntas que se realizan

desde el inicio hasta finalizar la clase.

Recursos
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Mural, cuadernos y colores

Actividad

Fecha:

Hora:

Lugar:

Tema: Clasificacion y cantidades discontinuas.
Dimension: Cognitiva

Logro: Clasificar objetos atendiendo a dos atributos
(Color y forma).

Indicador de logro:

Reconoce prendas de vestir de acuerdo al
género

Realiza correspondencia término a término
teniendo en cuenta tantos ojales como
botones.

Descripcion de la actividad:

La actividad inicia con una pequefa introduccién diciendo
que Mariana y Federico han confundido sus prendas de

vestir y cada prenda también ha perdido sus botones,
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seguido a esto, se le da a cada nifo una ficha donde se
encuentra un nifio o0 una nifia y se le pide que la coloreen.
Al terminar de colorear la imagen, se le reparte a cada
nino prendas de vestir en las cuales deben seleccionar y
clasificar las prendas de los nifos a parte al igual que el de
las nifias. En el momento que hayan realizado Ia
clasificacion, deben vestir al nifio o a la nifia, pero deben
unir las prendas, para esto necesitaran botones pequenos
debido a que la camisa del nifio o el vestido de la nifia sélo
tienen los ojales y para que queden bien vestidos deben
poner tantos botones hayan como ojales tenga la prenda,
en este momento la actividad tiene un grado mas alto de
complejidad debido a que el nifo debe seleccionar los
botones azules pequenos y las nifas los botones medianos
rojos (en cada mesa se ubicaran botones de diferentes

tamafios y colores). Finalmente, los nifios contaran el
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numero de botones que colocaron en la prenda para

comprobar que correspondan al numero de ojales.

Estrategia de evaluacion:

La estrategia de evaluacidon se realizard a lo largo de toda
la actividad, al iniciar en la identificacién de género, luego
en la seleccién y clasificacion de prendas y botones
atendiendo a los atributos de tamafo y color, v,
finalmente, al realizar la correspondencia término a

término de los ojales y botones

Recursos:

Colores, botones, imagenes de prendas de vesti
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Actividad

Fecha:

Hora:

Lugar:

Tema: Figuras geométricas

Dimension: Cognitiva

Logro: Realizar figuras geométricas sobre geoplanos.
Indicador de logro:

Identifica figuras geométricas y menciona las
caracteristicas de ella.

Descripcion de la actividad:

Al iniciar la actividad, se realizard un juego con las figuras
geométricas, eligiéndolas atendiendo a tamafo, color vy
forma, seguido, en el momento que ya hayan pasado
todos los nifos, se es pide que realicen un circulo en el
suelo para jugar a realizar las figuras, al principio de la
actividad so6lo se le daba una orden al nifilo (como

encuentra una figura de color rojo, encuentra una figura
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cuadrada o encuentra una figura pequena), pero luego se
le pedird una figura atendiendo a las tres caracteristicas a
la vez, para que luego cada nifio la realice en el geoplano,
al momento de terminar, el nifo lo mostrara a sus
compaferos del saldon para verificar si lo que se realizé en
el geoplano esta correcto. Finalmente, el nifio debe realizar
figuras mas complejas y de diferentes tamafios, por
ejemplo, debe realizar un cuadrado grande y dentro de
este, un rectdangulo mediano para luego hacer un triangulo

pequefo dentro de este.

Estrategia de evaluacion:

La estrategia de evaluacidon se realizard en el momento
que el nifo identifique y realice las figuras geométricas

atendiendo a los atribudos pedidos.

Recursos:

Geoplano, ligas, fguras geométricas de diferentes
tamanos, colores y formas
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Actividad

Fecha:

Hora:

Lugar:

Tema: Clasificacion
Dimension: Cognitiva

Logro: Desarrollar el sentido del tacto mediante la
discriminacion de la rugosidad.

Indicador de logro:

Clasifica y ordena objetos atendiendo a las
indicaciones dadas.

Descripcion de la actividad:

Al inicio de la actividad, se le presenta al nifio fichas con
diferentes dibujos, estos dibujos atienden a formas
geométricas (ejemplo, circulo -llanta, cuadrado - ventana,
rectangulo - tablero, etc.) luego se le pregunta al nifio a
qué figura geométrica se asemeja la imagen, para después

mostrar una de las figuras geométricas, y el nifio debe
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identificar a cual de éstas pertenece la imagen, finalmente
tocamos el material, dicho material estd puesto sobre una
ficha y cada imagen es hecha en papel de lija de diferentes
texturas, finalmente, los nifios deben tocar con las yemas
de los dedos las distintas asperezas para que sientan las
lijas de mayor a menor textura para que las puedan
organizar de la mas aspera a la mas fina. (Esta ultima

parte de la actividad, se realizara con los ojos vendados).

Estrategia de evaluacion:

La estrategia de evaluacidon se realizard en el momento
que los ninos identifiquen las figuras y de igual forma las
clasifiquen y ordenen de acuerdo a las caracteristicas

pedidas.

Recursos:

Fichas, imagenes hechas en papel, lija y pafuelo
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Actividad

Fecha: 30 de marzo de 2010
Hora: 10:30 - 11:00 a.m.
Lugar: Saldn de clases
Tema: Longitudes
Dimension: Cognitiva
Logro: Ordenar listones segun su longitud
Indicador de logro:

Clasifica los listones segun color y tamano.

Descripcion de la actividad:

Al inicio de la actividad, se les pide a los nifos que se
ubiquen en el suelo realizando una hilera y se les muestra
los listones de diferentes colores y tamafios, para luego
pedirle a los nifos que realicen las series, primero de
mayor a menor, luego a otro nifo se le pide que lo
organicen de menor a mayor y luego se quitan uno o dos
listones para que los vuelvan a organizar alterando la

actividad y poniéndola un poco mas compleja. Después de
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esto, los nifos deben organizarlos por color y luego por
grosor. Finalmente, a cada nifo se le proporcionara una
ficha en la cual ellos deben completar de acuerdo a las
indicaciones dabas (ejemplo, colorea de rojo el listbn mas
largo, colorea de verde el listbn mas corto, colorea de
amarillo el listdn mas ancho, colorea de azul el listbn mas
delgado y asi sucesivamente) para terminar realizando la
socializacién con los nifios y verificar que todo lo realizado

esté correcto.

Estrategia de evaluacion:

La estrategia de evaluacion se realizara en toda la
actividad, realizando procesos de identificacion, seleccién y

clasificacion.

Recursos:

Fichas, colores, listones de diferentes tamanos y colores
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Actividad
Fecha:
Hora:
Lugar:
Tema: Longitudes
Dimension: Cognitiva
Logro: Ordenar listones segun su longitud
Indicador de logro:

Clasifica los listones de acuerdo a su tamafo
(largo-corto)

Descripcion de la actividad:

Al inicio de la actividad, se les pide a los niflos que se
ubiquen en el suelo realizando una hilera y se les muestra
los listones de diferentes colores y tamafios, para luego
pedirle a los niflos que realicen las series, primero de
mayor a menor, luego a otro nino se le pide que lo
organicen de menor a mayor y luego se quitan uno o dos

listones para que los vuelvan a organizar alterando la
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actividad y poniéndola un poco mas compleja. Después de
esto, los niflos deben organizarlos por color y luego por
grosor. Finalmente, a cada nifio se le proporcionara una
ficha en la cual ellos deben completar de acuerdo a las
indicaciones dadas (ejemplo, colorea de rojo el listbn mas
largo, colorea de verde el liston mas corto, colorea de
amarillo el listdn mas ancho, colorea de azul el listdn mas
angosto y asi sucesivamente) para terminar realizando la
socializacién con los nifios y verificar que todo lo realizado

esté correcto.

Estrategia de evaluacion:

La estrategia de evaluacion se realizara en toda la
actividad, realizando procesos de identificacion, seleccién y

clasificacion.

Recursos:

Fichas, Colores, Listones de diferentes tamanos y colores
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Actividad
Fecha:
Hora:

Lugar:

Tema: clasificacion

Dimension: Estética

Logro: Reconocer la nocién alto-bajo.
Indicador de logro:

Identifica personas mas altas que, mas bajas
que y entre.

Descripcion de la actividad:

Al iniciar la actividad, se le dice a los niflos que se ubiquen
de pie para luego decirle que vamos a descubrir cual es la
nina o nifo mas alto de salon y de igual forma cual es el
mas bajo del salén, asi que para esto, deben realizar una
fila y cada nifilo se va a medir contra la pared, mientras
que se hace una marca sobre un papel bond que se
ubicara en la pared realizando la marca con marcador y
una foto de cada uno de los ninos, al finalizar, los nifos del

salén de clases deben identificar cual es el nifio mas alto,
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cual el mas bajo y luego se toma a uno de los nifios para
que clasifique en un lado los nifos mas altos y a otro nifio
se le pide que ubique en el otro lado los mas bajos,
mientras que los otros, verifican si la accion realizada por
los nifios fue la correcta argumentando el por qué.
Finalmente, identifican qué nifio es mas alto que él y cual
es el mas bajo para realizar la fila por orden de estatura
correctamente y luego pasar a sus respectivos asientos
para que se dibujen ubicando al lado derecho el

companero mas alto que él y al izquierdo el mas bajo.

Estrategia de evaluacion:

La estrategia de evaluacion se realiza en el momento que
el nifio identifica la nocidon, en el momento que se estan

midiendo y finalmente al plasmarlo en el papel.

Recursos:

Papel bond, Hojas blancas, Marcadores, Colores
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Actividad
Fecha:
Hora:
Lugar:
Tema: Figuras geométricas
Dimension: Cognitiva
Logro: Realizar figuras geométricas sobre geoplanos.
Indicador de logro:

Identifica figuras geométricas y menciona las
caracteristicas de ellas.

Descripcion de la actividad:

Al iniciar la actividad, se realizard un juego con las figuras
geométricas, eligiéndolas atendiendo a tamafo, color vy
forma, seguido, en el momento que ya hayan pasado
todos los nifos, se les pide que realicen un circulo en el
suelo para jugar a realizar las figuras, al principio de la
actividad sélo se le daba una orden (como: encuentra

una figura de color rojo, encuentra una figura cuadrada o
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encuentra una figura pequena), pero luego se le pedira
una figura atendiendo a las tres caracteristicas a la vez,
para que luego cada nifo la realice en el geoplano, al
momento de terminar, el nifo lo mostrara a sus
compaferos del saldon para verificar si lo que se realizé en
el geoplano esta correcto. Finalmente, el nifio debe realizar
figuras mas complejas y de diferentes tamafios, por
ejemplo, debe realizar un cuadrado grande y dentro de
este, un rectdangulo mediano para luego hacer un triangulo

pequefo dentro de este.

Estrategia de evaluacion:

La estrategia de evaluacidon se realizard en el momento
que el nifo identifique y realice las figuras geométricas

atendiendo a los atributos pedidos.

Recursos:

Geoplano, Ligas, Fguras geométricas de diferentes
tamanos, colores y formas
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CORRESPONDENCIA

TERMINO A TERMINO
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éQué es la correspondencia término a término?

- Correspondencia Término a Término:
Es la habilidad de realizar descomposiciones que
luego seran comparadas, y, verificando si son

equivalentes o no.

- Cantidad

o Segun Lorena Vasquez la cantidad “se concibe
de manera global y es representado por todos

los elementos de la coleccion”:.

- Conteo

o El conteo forma parte del aprendizaje del nifio
a medida que él esta constantemente con éste
intermediario, que le permite ir clasificando y
organizando su pensamiento frente al numero.

Existen cinco clases de conteo las cuales son?:

"Norma Vésquez Lorena, “El concepto de nimero” Plan de mejoramiento en Gestién académica U de Ay
Eddcame.

Norma Vasquez Lorena, “El concepto de nimero” Plan de mejoramiento en Gestién académica U de Ay
Edldcame.
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Conteo Perceptual: donde los nifios
requieren de estar en contacto con

objetos para poder realizar el conteo.

Conteo figurativo: en este conteo los
nifos pueden imaginarse los objetos que
van a contar sin tener los objetos al
frente de ellos.

Conteo motor: los nifios cuentan objetos

en movimientos.

Conteo verbal: manejan el conteo
convencional sin tener un apoyo que les

indigue que numero es el siguiente.

Conteo abstracto: se cuenta a partir de
un numero determinado sin tener que
iniciar el conteo desde el que se

clasifique como “primero”
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Actividades de correspondencia término a término

Actividad

Fecha:

Hora:

Lugar:

Tema: Correspondencia término a término
Dimension: Corporal

Logro:

-Asociar los elementos de dos conjuntos

formando parejas
Indicador de logro:

-Establece relacion numeérica con la cantidad

Descripcion de la actividad:

36




Al inicio de la actividad, se le dice a los nifios que vamos a
realizar un juego llamado “Bailando con las sillas”, seguido
a esto, se da la instruccion, el juego consiste en que se
ubican sillas formando un circulo y seguido a esto se pone
musica, los nifilos deben bailar alrededor de las sillas y en
el momento que la musica pare, ellos deben sentarse en
una silla. Al inicio de la actividad, se ubican mas sillas que
la cantidad de nifos, y, en el momento que los nifios se
sienten deben decir cuantas sillas sobraron, luego, se
retiran las sillas sobrantes y vuelve a ponerse la musica, al
parar, se les pregunta a los nifios cuantas sillas sobraron y
el por qué; todos los nifos deben expresar sus ideas y a
medida que pase el juego se van quitando sillas para que
los nifios respondan cuantos se quedaron sin sillas y
cuantas sillas hacen falta para que todos ellos tengan de a
una silla cada una, el juego continla hasta que quede tan

sOlo un ganador. Seguido a esto, volvemos a ubicar a los
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ninos en mesa redonda pero ahora en el suelo y les
presento unos dados didacticos, los cuales contienen tanto
numeros, como articulos escolares y animales, los nifios
describen los cubos y de igual forma dicen caracteristicas
de ellos, al terminar la descripcion, se llama a uno de los
ninos y se le dice que lance el dado, si el dado cae en un
util escolar, el nino debe identificar ese articulo en el aula
de clases y llevarlo, si cae en un animal debe buscar la
ficha del animal que es, y, decir caracteristicas de este y
finalmente si cae en un numero, lanza de nuevo el
siguiente dado y si cae en un articulo, debe traer la
cantidad de elementos que sacd en el primer dado para
luego realizar la correspondencia término a término.
Finalmente se hara una socializacion y una actividad final,
se ubicaran la misma cantidad de dulces que de nifios que
hay en el saldn, y ellos deberan realizar la correspondencia

término a término.
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Estrategia de evaluacion:

La estrategia de evaluacién serd empleada en los tres
momentos de la clase, debido a que en toda la clase los
ninos deberan realizar operaciones que desarrollen la

correspondencia término a término.

Recursos

Sillas, dulces, grabadora, fichas
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Actividad
Fecha:
Hora:
Lugar:
Tema: Correspondencia término a término
Dimension: Corporal y Cognitiva
Logro: Realizar correspondencia término a término
Indicador de logro:

Identifica la cantidad de objetos y la relaciona
con el numero

Descripcion de la actividad:

La actividad consiste en el juego de la “"Oca” el juego inicia
dividiendo a los nifios en dos grupos, grupo A y grupo B,
luego se les presenta los dados, existen tres dados, uno
numeracion del 4 al 6, el segundo con numeros del 0 al 3y
otro dado con los simbolos de + (mas) y - (menos), el
nifo primero lanza el dado uno, luego lanza el dado de los

simbolos y finalmente, el dado que tiene los numeros
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inferiores, luego de haber lanzado los dados el nifio debe
realizar la operacién, si debe sumar o restar y finalmente,
el nifo corre tantos nUmeros haya indicado el resultado de
la operacion. A medida que se va realizando la operacion
los niflos van haciendo barra y dependiendo del nifio que
avance, el grupo al cual pertenece es el que realiza la
operacion, y termina el juego en el momento que el primer

grupo gane.

Estrategia de evaluacion:

La evaluacion se realiza en el momento que el nifio realiza
las operaciones y si no sabe cdmo se suma es alli donde se
realiza la correspondencia término a término ubicando
fichas sobre el dado realizando la correspondencia para

luego asi sumar.

Recursos:
Fichas, pista de juego, dados
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Actividad
Fecha:
Hora:
Lugar:
Tema: Correspondencia término a término
Dimension: Corporal y Cognitiva
Logro: Realizar correspondencia término a término
Indicador de logro:

Identifica la cantidad de objetos y la relaciona

con el niumero

Descripcion de la actividad:

La actividad consiste en el juego de la “"Oca” el juego inicia
dividiendo a los niflos en dos grupos, grupo A y grupo B,
se les presenta tres dados, uno con numeracion del 4 al 6,
el segundo con numeros del 0 al 3 y otro dado con los
simbolos de + (mas) y - (menos), el nifio primero lanza el

dado uno, luego lanza el dado de los simbolos vy
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finalmente, el dado que tiene los niumeros inferiores, luego
de haber lanzado los dados el nifio debe realizar la
operacion, si debe sumar o restar y finalmente, el nifio
corre tantos numeros haya indicado el resultado de la
operacion. A medida que se va realizando la operacion los
nifos van haciendo barra y dependiendo del nifio que
avance, el grupo al cual pertenece es el que realiza la
operacion, y termina el juego en el momento que el primer

grupo gane.

Estrategia de evaluacion:

La evaluacion se realiza en el momento que el nifio realiza
las operaciones y si no sabe como se suma es alli donde se
realiza la correspondencia término a término ubicando
fichas sobre el dado realizando la correspondencia para

luego asi sumar.

Recursos:
Fichas, Pista de juego, Dados
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Actividad

Fecha:
Hora:
Lugar:
Tema: Correspondencia término a término
Dimension: Cognitiva
Logro:

Establecer la correspondencia término a término

Indicador de logro:

Realiza el conteo del 1 al 5 y relaciona el nUmero con

la cantidad representada.

Descripcion de la actividad:

La actividad inicia con una serie de preguntas para conocer
los presaberes de los estudiantes sobre las zarigleyas,

estas son:

« ¢Sabes qué es una zarigleya?

« ¢Cbomo te imaginas a una zariglieya?
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+ (Qué crees que come una zarigieya?
« ¢DOnde te imaginas que viven las zariglieyas?
« ¢Con quién vive las zariglieyas?

« ¢Qué hacen las zarigieyas?

Al terminar de realizar las preguntas, se aclara y se
socializa el concepto con los estudiantes por medio de una
actividad de percepcion visual, esta consiste en pegar en el
tablero una ardilla, un conejo y una zarigieya. Los
estudiantes deben indicar las semejanzas y diferencias
y luego, se dard a conocer el animal junto con sus
caracteristicas para socializar con los nifios del saldn.
Luego de realizar la socializacién se le presentan al nifio
varias imagenes de animales con el objetivo que el nifio
reconozca e identifique el animal y, de igual forma,
seleccione el animal tantas veces lo vea en cada mesa de

trabajo. Al terminar de seleccionar las zarigleyas, los
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ninos deben elegir los otros animales que comen para
realizar la relacion y finalmente contar el numero de
zariglieyas y el nimero de insectos, al final del realizar el
conteo, los ninos se daran cuenta que el mismo numero de
zarigieyas es el mismo numero de insectos para que

finalmente realicen la correspondencia término a término.

Estrategia de evaluacion:

La evaluacion se realizara en el momento que el nifo
realice procesos de identificacion, seleccione tanto las
zarigleyas como los insectos y de igual forma haga el
conteo respectivo, y, finalmente realice la correspondencia

término a término.

Recursos:

Animales en carton paja, guia con animales, Colores
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Actividad

Fecha:

Hora:

Lugar:

Tema: Correspondencia Término a Término
Dimension: Comunicativa

Logro:

-Realizar la correspondencia término
empleando figuras geométricas

Indicador de logro:

-Identifica las figuras geométricas solo
con el sentido del tacto.

Descripcion de la actividad:

Al iniciar la actividad, se les dice a los nifilos que jugaremos
a realizar parejas haciendo la correspondencia con los

blogues légicos. Para esto, realizaran una fila y a cada nifio
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se le vendaran los ojos. En el momento que todos los nifios
tengan los ojos vendados, el primer nifio de la fila debe
sacar un bloque légico que hay dentro de la bolsa y pasa a
sentarse y asi sucesivamente con todos los nifos, cuando
ya todos tengan una figura en sus manos y estén
sentados, empezaran a describir qué figura es (circulo,

cuadrado o triangulo).

Seguido a esto, los nifios aun con los ojos vendados
deberan reconocer la voz del que esta diciendo la figura
geomeétrica que tiene en sus manos para luego hacerse por
grupos dependiendo de la forma que hayan dicho, y alli se
intercambiaran las figuras y las compararan ahora segun el

tamano.

Finalmente, los nifios se quitaran la venda de los ojos y
verificaran si es correcta la relacion que hicieron. Estando
en mesa redonda, realizardn la socializacion de la

actividad, y, en caso que una pareja no haya hecho la
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correspondencia correcta, los otros nifios le colaboraran
diciendo por qué no existe la correspondencia en este

caso.

Estrategia de evaluacion:

La evaluacion se realizara en el momento que el nifo
realice la identificacion de Ila figura vy luego

correspondencia término a término con los ojos vendados.

Recursos:

Bolsa negra, bloques ldgicos, vendas
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Actividad

Fecha:
Hora:
Lugar:

Tema: Secuenciacion - Correspondencia término a
término

Dimension: Cognitiva
Logro:

-Establecer la correspondencia término a
término teniendo en cuenta las
cantidades establecidas.

Indicador de logro:

-Utiliza de manera creativa sus
experiencias, nociones y competencias
para encontrar caminos de resolucién de
problemas.

-Emplea adecuadamente la secuenciacion
teniendo en cuenta la cantidad en orden
ascendente y descendente.
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Descripcion de la actividad:

Al iniciar la actividad, se les muestra a los nifios un
domind, seguido a esto se les pregunta si saben qué es lo
que es, como se llama y de igual forma como se juega,
para luego empezar a proceder con el juego, en caso que
uno de los nifios sepa jugar el domind se procede a jugar
teniendo en cuenta las instrucciones del nifo, seguido a
esto, se les dice a los nifios que ahora el juego va a
cambiar, primero, se ubica una ficha que en una parte no
tenga puntos, para que después un nifo ubique al lado de
esta una ficha que tenga un punto, el segundo con dos
puntos, el tercero con tres y asi sucesivamente llevando
una secuencia ascendente. Finalmente, se volverd a
realizar el juego pero de manera descendente, es decir, de

una mayor puntuacién a menor.
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Estrategia de evaluacion:

La evaluacion se realizara en el momento que el nifo
realice la correspondencia término a término teniendo en
cuenta la cantidad de puntos del domind, y de igual forma,
la secuencia en el segundo y tercer juego en orden

ascendente y descendente.

Recursos:

Domino
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Actividad
Fecha:
Hora:
Lugar:
Tema: Mas que - menos que
Dimension: corporal
Logro: Identificar las nociones mas que — menos que

Indicador de logro: Establece relacion entre el nimero
y la cantidad representada.

Descripcion de la actividad:

Al inicio de la actividad, se les dice a los nifios que
realizaremos un concurso en el cual habra tres ganadores,
asi que para esto, los niflos deben ubicarse en mesa
redonda para dar inicio a la actividad, a cada uno se le
reparte 8 fichas y al terminar de repartirlas, se le
presentan dos dados a los niflos, uno comun y el otro con

las imagenes tachadas, éste ultimo esta representando el

53




signo menos en este caso, es decir, si el niho lanza el
primer dado y cae en el nUmero 6, ya lleva 6 puntos, pero
si al lanzar el segundo dado cae en la cara donde hay dos
puntos tachados, sélo se llevaria cuatro puntos y asi
sucesivamente, ya para terminar, gana el nifio que tenga
mas puntos acumulados, para esto, deben realizar una
correspondencia término a término para que ellos
identifiquen quién tiene mas, quién menos y quienes
estan entre estos. El nifilo que identifique lo anteriormente
dicho sera el segundo ganador, y el tercer ganador sera el

nino que realice el conteo correctamente.

Estrategia de evaluacion:

La evaluacion se realizara en el momento que el nifo
realiza las comparaciones de quién tiene mas, quién

menos, quién tiene la misma cantidad y realice el conteo.

Recursos:
Fichas, dados
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Actividad
Fecha:
Hora:
Lugar:
Tema: Asociacion

Dimension: Comunicativa

Logro: Asociar la cantidad con un simbolo grafico y
verbal correspondiente.

Indicador de logro:

Reconoce la simbolizacion de la cantidad a
través de graficos correspondientes.

Descripcion de la actividad:

Al inicio de la actividad se le reparte a cada nifio un cartén
con diferentes nUmeros e imagenes que representen cierta
cantidad, seguido a esto, se les explica a los nifos que
jugaremos loteria, esta loteria consiste en asociar parejas
dependiendo del numero o imagen, es decir, si en la
imagen hay 5 graficas debe realizar pareja con el nimero

5, pero si esta el nUmero en el cartdn del nifio, debe hacer
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pareja con la grafica que tenga la misma cantidad de
imagenes. Al finalizar la actividad, gana el nino que haya
realizado mas parejas y entre todos los compaferos se
verificard si las asociaciones realizadas estan correctas.
Finalmente cada niflo debe realizar una loteria, esta loteria
sOlo tiene la parte del cartén donde estaran ubicados los
numeros, y ellos deberan realizar tanto nUmero de graficos

en cada ficha que indique el cartdn.

Estrategia de evaluacion:

La evaluacién se realizard en las dos loterias, en el
momento que el nifio realice la asociacion de los numeros

con la cantidad.

Recursos:

Loterias, fichas, colores, tijeras
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Actividad
Fecha:
Hora:
Lugar:
Tema: Asociacion

Dimension: Comunicativa

Logro: Asociar el nUmero con la cantidad
Indicador de logro:

Realiza el conteo adecuadamente
Descripcion de la actividad:

Al inicio de la actividad, se le pide a los nifos que se
ubiquen en circulo y luego se les presenta imagenes con
puntos, y ellos deberan decir el nUmero de puntos que hay
alli, seqguido a esto se les muestra un nimero y cada nifio
deberd tomar tantos puntos hayan en la imagen del
nuimero que se les muestra. Finalmente, realizaremos el
juego de “Concéntrese numeérico” que consiste en formar

parejas y realizar asociaciones tanto de nimeros como de

57




imagenes que correspondan a la cantidad pedida. Y, el

nino que tenga mas parejas es el que ganara el juego.

Estrategia de evaluacion:

La evaluacion se realizara en el momento que el nifo

identifique el nUmero y lo asocie con la cantidad pedida.

Recursos:

Fichas, niumeros
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Actividad
Fecha:
Hora:
Lugar:
Tema: Conteo

Dimension: Comunicativa

Logro:

- Identificar los numeros y relacionarlos con
las diferentes de cantidades.

Indicador de logro:

- Relaciona los numeros con la cantidad
correspondiente.

Descripcion de la actividad:

La actividad inicia diciéndole al nifio que jugaremos al
“Cajero” asi que deberan ubicarse en circulo y los nifios se
dividiran en dos grupos (grupo A y grupo B), cada grupo

deberd tener un cajero que sera el responsable de las
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fichas e inicia el grupo que lance el dado y saque el mayor
puntaje. Seguido a esto, el primer equipo lanza el dado y
el niflo que estd cumpliendo la funcion de cajero le
entrega tantas fichas azules como puntos haya obtenido v,
cuando el grupo ya haya ganado 6 fichas azules tendra la
oportunidad de cambiarlo por una ficha roja (que equivale
a 6 fichas azules) y, cuando el nifio obtenga 2 fichas rojas,
las podra cambiar por una ficha amarilla. Finalmente, gana

el nino que primero obtenga la ficha amarilla.

Estrategia de evaluacion:

La evaluacion se realizard en todo momento, desde que el
nifio realice el conteo de las fichas, y de igual forma, haga

la relacidon de las fichas determinando quién es el ganador.

Recursos:

Dados, fichas de colores
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SECUENCIACION




¢Qué es la secuenciacion?

La secuenciacién es la organizacién de acciones realizadas
durante el dia, cuento o historia, dando a conocer los
momentos previos, durante y después de un suceso

favoreciendo la construccion de relaciones ldgicas.
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Actividades de secuenciacion

Actividad
Fecha:
Hora:
Lugar:
Tema: Secuenciacién

Dimension: Comunicativa

Logro: Realizar secuenciaciones teniendo en cuenta
las narraciones realizadas por la docente.

Indicador de logro:

Socializa con sus companeros las actividades
trabajadas en clase respetando la opinion del
otro.

Descripcion de la actividad:

Al iniciar la actividad, se recuerda lo realizado en la clase
anterior y seguidamente se da inicio a la narracién del

cuento “No te rias, Pepe” por medio de un friso; en el
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momento de finalizarlo, se haran preguntas relacionadas

con este, tales como:

Nombra los personajes de la historia.

¢Quiénes eran los personajes principales?

¢Qué hacen las zariglieyas para defenderse de los

0S0S?

¢Qué pasaria si zarigieya no se hubiera hecho el

muerto?

Si mama zariglieya hubiera preparado un pastel,
¢Crees que los amigos animales se hubieran hecho

los muertos? Por qué.
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Las preguntas realizadas anteriormente se hacen con el
objetivo de recordar los personajes de la historia, y, de
igual forma, recordar momento a momento lo ocurrido en
el cuento. Finalmente, se le presentan al nifio una serie
de imagenes para que el niflo organice en orden los

momentos del cuento y se socialice con los compaferos.

Estrategia de evaluacion:

La evaluacion se realizara en el momento que el nifo
realice la secuenciacion de los momentos del cuento en el

orden correcto.

Recursos:

Frisos, dibujos en Cartén paja, guias de trabajo, colores
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Actividad
Fecha:
Hora:
Lugar:
Tema: Secuenciacion

Dimension: Comunicativa

Logro:

- Realizar secuenciaciones teniendo en cuenta
las acciones hechas por el alumno.

Indicador de logro:

-Recrea situaciones pasadas socializando con
los companeros.

Descripcion de la actividad:

Al iniciar la actividad, se les dice a los nifos que hoy
jugaran a “Encontrar el tesoro”. Para esto necesitaran una
serie de pistas que ayuden al nifio a llegar al tesoro; estas

pistas estan distribuidas por todo el colegio que paso a
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paso se ubicaran de manera que el nifio pueda relacionar
la pista con el lugar. A medida que van encontrando van
pasando a la siguiente hasta encontrar el lugar.
Finalmente, encontramos el tesoro, lo compartimos vy
realizamos la socializacidn, describiendo en orden cada

lugar por el cual pasamos.

Estrategia de evaluacion:

La evaluacion se realizara en el momento que el nifo
descubra los lugares incégnitos dependiendo de las pistas
y de igual forma, en el momento que el nifio recuerde y

describa paso a paso los lugares recorridos.

Recursos:

Fichas con las pistas

Dulces (Tesoro)
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Actividad
Fecha:
Hora:
Lugar:

Tema: Secuenciacion - Correspondencia término a
término

Dimension: Cognitiva
Logro:

-Establecer la correspondencia término a
término teniendo en cuenta las
cantidades establecidas.

Indicador de logro:

-Utiliza de manera creativa sus
experiencias, nociones y competencias
para encontrar caminos de resolucién de
problemas.

-Emplea adecuadamente la secuenciacion
teniendo en cuenta la cantidad en orden
ascendente y descendente.
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Descripcion de la actividad:

Al iniciar la actividad, se les muestra a los nifios un
domind, seguido a esto se les pregunta si saben qué es lo
que es, como se llama y de igual forma como se juega,
para luego empezar a proceder con el juego, en caso que
uno de los nifios sepa jugar el domind se procede a jugar
teniendo en cuenta las instrucciones del nifio, seguido a
esto, se les dice a los nifos que ahora el juego va a
cambiar, primero, se ubica una ficha que en una parte no
tenga puntos, para que después un nifio ubique al lado de
esta una ficha que tenga un punto, el segundo con dos
puntos, el tercero con tres y asi sucesivamente llevando
una secuencia ascendente. Finalmente, se volverd a
realizar el juego pero de manera descendente, es decir, de

una mayor puntuacién a menor.
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Estrategia de evaluacion:

La evaluacion se realizara en el momento que el nifo
realice la correspondencia término a término teniendo en
cuenta la cantidad de puntos del domind, y de igual forma,
la secuencia en el segundo y tercer juego en orden

ascendente y descendente.

Recursos:

Domino
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Actividad
Fecha:
Hora:
Lugar:
Tema: Secuenciacion

Dimension: Comunicativa

Logro:

-Realizar secuenciaciones teniendo en cuenta
las narraciones realizadas por la docente.

Indicador de logro:

- Disfruta con lecturas de cuentos y poesias
gue existen sobre el tema visto y se apropia de
ellas como herramientas para la expresion.

Descripcion de la actividad:

Al inicio de la actividad, se le dice al nifio que se va a

contar una historia, y se sacan los personajes del cuento,
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en este caso son tres 0sos y una nifa. Antes de contar la
historia, se le pregunta al nifio como cree que sera con el
fin que ellos creen hipdtesis teniendo en cuenta los
personajes del cuento. Seguido a esto se da paso a contar
la historia, esta historia es “Ricitos de oro” y al finalizar la
historia, se realiza una serie de preguntas al nifio sobre el

cuento. Estas son:

éQuiénes eran los personajes de la historia?

¢Como se llaman los personajes de la historia?

éQué crees que pasaria si ricitos no hubiera probado la

comida?

Entre otras...

Finalmente, los nifios recordaran y recrearan la historia,
para luego, entre todos crear la secuencia en el tablero del

salon de clases gracias a unas laminas ilustrativas.
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Estrategia de evaluacion:

La evaluacion se realizara en el momento que el nifo

recuerde y recree la secuencia en el orden correcto.

Recursos:

Cuento

Ilustraciones

Laminas de los personajes
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SERIACION




¢Qué es la seriacién?

Seriacion:

Es una operacion I6gica que a partir de un
sistema de referencias, permite establecer
relaciones comparativas entre los elementos de
un conjunto, 'y ordenarlos segun sus
diferencias, ya sea en forma decreciente o

creciente. Posee las siguientes propiedades:

Transitividad:

Consiste en poder establecer deductivamente la
relacion existente entre dos elementos que no han
sido comparadas efectivamente a partir de otras
relaciones que si han sido establecidas

perceptivamente.
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- Reversibilidad: Es la posibilidad de concebir
simultaneamente dos relaciones inversas, es decir,
considerar a cada elemento como mayor que los

siguientes y menor que los anteriores.

También Piaget nos propone que la seriacion pasa por las

siguientes etapas

o Primera etapa: Parejas y Trios (formar parejas de
elementos, colocando uno pequefo y el otro grande) y
Escaleras y Techo (el nifio construye una escalera,
centrandose en el extremo superior y descuidando la

linea de base).

o0 Segunda etapa: Serie por ensayo y error (el nino logra
la serie, con dificultad para ordenarlas

completamente).




o Tercera etapa: el nifio realiza la seriacion sistematica.

Actividades de seriacion

Actividad
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Fecha:

Hora:

Lugar:

Tema: Seriacion

Dimension: Estética - corporal

Logro:
-Establecer relaciones de orden
Indicador de logro:

-Realiza ensartado con aros de diferentes
tamanos

Descripcion de la actividad:

Al inicio de la actividad, se le presentan al nifio diversos
aros de diferentes colores y tamanos, seguido a eso se le

pide que clasifique los aros por tamafo, color y forma.
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Después, se les da a conocer un modelo para que realicen
una pulsera, y los nifilos deben ensartar teniendo en cuenta
las instrucciones de la docente. Finalmente, a cada nifo se
le dard una hoja con un gusano que tiene bolas de varios
colores, al principio, hay una secuencia establecida y luego

el nifo la debe continuar por él solo.

Estrategia de evaluacion:

La estrategia de evaluacidon, se realizard al finalizar la
actividad, en el momento que el nifio sea capaz de

descubrir y terminar la seriacion hecha por la docente.

Recursos

Fichas

Aros

Hilo caucho
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Actividad

Fecha:

Hora:

Lugar:

Tema: Seriacion

Dimension: Estética

Logro: Realizar series atendiendo a tres atributos.
Indicador de logro:

Clasifica objetos teniendo en cuenta forma,
tamafo y color.

Descripcion de la actividad:

Al inicio de la actividad, se les cuenta a los nifios el cuento
de la serpiente margarita, esta historia trata de una
serpiente que no tiene cabello y vive muy triste, asi que
para alegrarla le vamos a regalar un sombrero para que e
ponga en su cabeza y no le de pena salir. Seguido a esto a
cada nifio se le da una serpiente de papel y ellos deben

pintarla, al terminar de pintar la serpiente, mientras se
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seca se realiza una socializacion con los nifios sobre su
habitat y estilo de vida, seguido a esto, se ubican figuras
de diferentes tamanos, colores y formas, con el fin de
decorar la serpiente, finalmente los nifios deben ubicar las
figuras teniendo en cuenta las indicaciones de tal manera

que el nino realice la seriacidn correctamente.

Estrategia de evaluacion:

La estrategia de evaluacién se realiza al final de la

actividad en el momento que el nifio realice la seriacién.

Recursos:

Papel periodico

Figuras

Pinturas

Pinceles, Delantales
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Actividad

Fecha:
Hora:
Lugar:

Tema: Seriacion

Dimension: Estética

Logro: Realizar series atendiendo a tres atributos.

Indicador de logro:

Clasifica objetos teniendo en cuenta forma,

tamafo y color.

Descripcion de la actividad:

Al inicio de la actividad, se les narra a los nifos el cuento
de la serpiente margarita, esta historia trata de una
serpiente que no tiene cabello y vive muy triste, asi que

para alegrarla le vamos a regalar un sombrero para que se
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ponga en su cabeza y no le de pena salir. A cada nifo se
le da una serpiente de papel y ellos deben pintarla, al
terminar de pintar la serpiente, mientras se seca se realiza
una socializacién con los nifios sobre su habitat y estilo de
vida, se ubican figuras de diferentes tamafios, colores y
formas, con el fin de decorar la serpiente, finalmente los
ninos deben ubicar las figuras teniendo en cuenta las
indicaciones de tal manera que el nifo realice la seriacion

correctamente.

Estrategia de evaluacion:

La estrategia de evaluacién se realiza al final de la

actividad en el momento que el nifio realice la seriacién.

Recursos:

Papel periodico

Figuras
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Pinturas

Pinceles

Delantales

84




Actividad
Fecha:
Hora:
Lugar:
Tema: Seriacion

Dimension: Corporal - Comunicativa

Logro:

-Realizar series con instrumentos musicales o
emitiendo la voz y el cuerpo.

Indicador de logro:

- Utilizar el lenguaje oral y corporal para
establecer diferentes relaciones con los
demas.

Descripcion de la actividad:

Al iniciar la actividad, se ubican los nifios en circulo y se les

dice que se realizara el juego del mimo, para luego jugar a
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“La orquesta”. Estando los nifios ubicados en circulo, se
empezara a dar un aplauso fuerte y luego los nifos
ejecutaran la misma accién, luego dos, tres o cuatro
aplausos (éstos iran acompafados de ritmo y en algunos
casos de melodia) y a medida que terminen el primer
aplauso, iran al segundo y al tercero y asi sucesivamente
hasta volver a empezar llevando la secuencia y la melodia
correcta. Al terminar esta actividad, los nifios elegiran un
instrumento musical ya sea de viento, de percusion o de
cuerda realizando el mismo ejercicio anterior pero ahora
con los instrumentos, pero antes de empezar a jugar a la
orquesta, cada nifio describe el instrumento y en caso que
no se sepa el nombre, los companeros se lo dirdn y si
tampoco saben los nifios le daran un posible nombre hasta

que finalmente sea descubierto.

Finalmente se parara aj “Juego de palabras”, para esto el

nifo debe elegir una tarjeta de las que se encuentra en la
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mesa; cada una de estas tarjetas tiene un dibujo ya sea de
animales, partes de la casa, de la naturaleza, juguetes,
entre otros, y, dependiendo de la tarjeta que seleccione el
nino debe empezar a nombrar un animal (en el caso que
haya sacado la tarjeta de animales), el segundo nifo debe
nombrar el animal que mencioné el primer nifio y el de él,
el tercer nino debe nombrar los dos que le antecedieron y
el de él y asi sucesivamente hasta terminar, el nifio que se

equivoque va saliendo del juego hasta quedar un ganador.

Estrategia de evaluacion:

La evaluacidn se realizara en todo el desarrollo de la
actividad, primero, en el momento que el nifio realice la
secuencia de los sonidos emitidos por el con las manos y la
boca, luego con los instrumentos musicales, y finalmente,

con el juego de palabras.
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Recursos:

Instrumentos musicales

Tarjetas con imagenes
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Actividad
Fecha:
Hora:
Lugar:
Tema: Seriacion
Dimension: Estética, Socioafectiva
Logro:

-Realizar series atendiendo a un atributo
(Color)

Indicador de logro:

-Demuestra sensibilidad e imaginaciéon en su
relacién espontanea y cotidiana con los demas
y con su entorno.

Descripcion de la actividad:

Esta actividad se hace dos dias antes del dia de las

madres, asi que los nifios realizaran un regalo para ellas.
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Aqui los nifos realizaran un collar para las madres, para
esto se necesitara de pitillos, pita y flores de colores, los
ninos, deben insertar un pitillo pequefo, luego una flor
amarilla, después otro pitillo, una flor roja y asi
sucesivamente, en el momento que ya hayan empleado
todos los colores de las flores, deben volver a iniciar pero
ahora teniendo en cuenta la serie de los colores y pitillos
que tuvieron en cuenta al inicio. Finalmente, realizaran una
tarjeta para las madres donde cada nifio escribira su
nombre y hara un dibujo que exprese el carino que sienten

por ella.

Estrategia de evaluacion:

La evaluacion se realizara en el momento que el nifio
realice la serie atendiendo a los colores que ubicé

inicialmente.
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Recursos:

Colores

Hojas

Pitillos

Flores de colores
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Taller a docentes de preescolar sobre la importancia de
emplear actividades orientadas a las nociones matematicas
(bajo las teorias de Jean Piaget y Howard Gardner)

Taller de actividades orientadas a la ensefianza de algunas
nociones matematicas en el grado pre-jardin, teniendo en

cuenta las teorias de Jean Piaget y Howard Gardner

92




Justificacion

Descripcion del problema

El area de las matematicas es un campo muy
importante para la vida del ser humano, no sélo a nivel
académico, sino también en el diario vivir. Esta
introduccién en el campo de la matematica le compete a la
maestra de preescolar, que, debe encargarse de orientar al
nino y de igual forma, realizar actividades en las que el
estudiante desarrolle y fortalezca sus competencias por
medio de un razonamiento ldgico, teniendo claro qué
conceptos va a ensefar, y de igual forma, cédmo los va a
enseflar, para que de esta manera puedan interiorizar
aspectos tanto formales, como abstractos, y, que en el
momento de relacionarlos en un entorno natural y social
puedan resolver problemas facilmente tanto en actividades
propuestas por el docente como también en problemas de
la vida cotidiana y asi poder desenvolverse en la vida como
estudiante, trabajador, cliente, entre otros; pero esta

enseflanza de no realizarse bien puede llegar a
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complicarnos la vida en un futuro; y esto se debe porque
en el preescolar quedaron vacios conceptuales que no
fueron esclarecidos. Una de las problematicas a nivel
general, la podemos encontrar en los resultados de las
pruebas que se realizan en el pais (SABER, ICFES, PISSA,
entre otras), estas pruebas nos dan a conocer que
Colombia reporta uno de los niveles mas bajos en estos
resultados en el area de la matematica, siendo un aspecto
muy preocupante debido a que los estudiantes presentan
vacios conceptuales y de igual forma se les dificulta
realizar operaciones abstractas y que impliquen un
adecuado desarrollo del pensamiento logico-matematico.
Otro aspecto que es de preocupacién, es la inconsistencia
que presenta el estudiante en el momento de relacionar el
numero con la cantidad y de igual forma, la realizacion del
trazo, esto se debe a que las docentes elaboran la
planificacion de las actividades sin tener en cuenta las
necesidades y capacidades de los nifios, generando una
serie de confusiones en ellos, por lo anterior, este
problema ha creado una pregunta problematizadora la cual
es ¢COmo ensefar algunas nociones matematicas en
preescolar, teniendo en cuenta las teorias de Howard

Gardner y Jean Piaget.
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Objetivos

General

« Orientar a las docentes de la institucion, sobre la
importancia de la ensefanza de las nociones

matematicas en el preescolar.

Especificos

« Dar a conocer los beneficios que trae el empleo de
los recursos didacticos en el desarrollo actividades
orientadas a la ensefanza de las nociones

matematicas.

« Ejecutar un plan de actividades en compafia de las
docentes, para la ensefianza de algunas nociones
matematicas teniendo en cuenta los aportes tedricos

de Jean Piaget y Howard Gardner.
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Metodologia

Tema:
Ensefianza de algunas nociones matematicas en el

preescolar

Lugar:

Salén de juegos de la institucidn ‘Pequefios Genios’

Hora:
6:30 AM - 8:00 AM

Responsable:

Leisly Carolina Otero Zafra

Participantes:

Madres comunitarias de la Institucién ‘Pequefios

Genios’
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Desarrollo de las actividades

Actividad de inicio:

Se dara inicio con la bienvenida al taller, se realiza
la presentacién de la practicante y las madres
comunitarias. En el desarrollo de la primera parte se
dard a conocer la metodologia a trabajar vy se

desarrollara la tematica.

Actividad de desarrollo:

En esta parte de la actividad, las madres
comunitarias pasaran a hablar sobre la importancia
de la ensefianza de las nociones matematicas en el
preescolar, las posibles actividades que se pueden
desarrollar, y, de igual forma se realiza el
intercambio de ideas entre la practicante y las

madres comunitarias.




Actividad de cierre:

Para finalizar, se propone que se haga una
retroalimentacién y valoracion de lo aprendido en el
mismo, con el fin de que las madres comunitarias
mencionen algunas cuestiones favorables y no
favorables de la realizacion del taller, sus
aprendizajes, y coOmo ejecutaran las actividades, es
por esto que cada madre comunitaria debera dar una
ideas concluyente que aporte y sirva de reflexion
para el grupo. El taller termina resolviendo un
cuestionario teniendo en cuenta aspectos
desarrollados en el taller y serd resuelto por las

asistentes.
Recursos:

» Carteleras.
 Fotocopias de algunas actividades para |la

ensefianza de algunas nociones matematicas.




Lapiceros
marcadores

formatos de coevaluacion del taller

99




Marco teodrico

Podriamos preguntarnos épor qué ensefar nociones
matematicas en el preescolar? Y una de las respuesta
seria: por que es algo imprescindible, porque los nifios se
ven expuestos a ellos desde muy pequefios en su mundo
social, con cantidades, precios, en sus juegos diarios,
cuando acompafian a sus papas a hacer compras, etc.; por
lo tanto, desde la edad inicial es fundamental empezar a
ensefiar nociones matematicas, tengamos en cuenta que
éstas lo acompafiaran no sélo en su vida como estudiante
sino también en su mundo laboral o personal siendo una
herramienta primordial en la vida del ser humano ante la
sociedad; pero antes de caracterizar modelos de
aprendizajes, recordemos un poco la historia de Ila

importancia de la matematica en la vida del hombre:

La matematica ha formado parte de nuestra
historia, pero podriamos preguntarnos como surgid este
concepto, se podria decir que el hombre siempre ha tenido
la necesidad de llevar a cabo la matematica en su vida
diaria, son miles de respuestas que nos llevarian desde las

pertenencias de cada persona, hasta la necesidad de saber
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el dia que es o que sera o simplemente para poder
discriminar a partir de sus pertenencias el rango o su
posicion social entre la comunidad. Para poder realizar
estas representaciones de cantidades se realizaban las
colecciones de muestra, la cual se refiere a la construccién
de una coleccion de muestra para establecer lo que se
quiere establecer teniendo en cuenta qué representa la
cantidad de elementos que se tenian; vy las
representaciones numéricas la cual correspondia o
corresponde en clasificar de acuerdo a unos sighos

establecidos dentro de la sociedad y enunciarlos.

A partir de esto podemos darnos cuenta que la
matematica siempre ha estado y estara con nosotros para
hacernos la vida mas “organizada” por asi decirlo, pero
écomo es que podemos construir este concepto desde muy
temprana edad?; para esto nos centraremos en dos
tedricos, Jean Piaget y Howard Gardner debido a que han
desarrollado algunas teorias aportando sobre el proceso de

aprendizaje.

101




Teoria del desarrollo cognoscitivo segun Piaget:

El presente autor, da a conocer el desarrollo intelectual
del hombre desde su nacimiento, empezando por los
reflejos del bebé, hasta los procesos consientes del
comportamiento del adulto. Para poder realizar este
estudio, el autor tuvo en cuenta inicialmente modelos
biolégicos y psicoléogicos y asi cred su teoria del
conocimiento. A continuacion, se empezara a describir qué
es la inteligencia, para Piaget es un "“proceso de
adaptacion” y dentro de este se desarrollan los conceptos
de asimilacién, acomodacién y equilibrio; donde Ila
asimilacién se refiere a la capacidad que tiene el individuo
de interiorizar las nuevas experiencias ya sea de un suceso
u objeto, para luego incorporarla a una estructura mental
y corporal que ya existiese. Pasando a la acomodacion,
que se refiere a ese cambio que ocurre en las estructuras
cognitivas para asimilar las nuevas experiencias. De
manera que si existe la interaccion de factores internos vy
externos del individuo, la experiencia tanto mental como
comportamental, se convierten en una asimilacion,

pasando esa nueva experiencia por una acomodacion para
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integrarla y asi poder lograr un equilibrio, regulando las
interacciones de la persona con la realidad. Este equilibrio
es logrado gracias a los procesos de asimilacién vy
acomodacion que se alternan para alcanzar dicho
equilibrio entre el individuo y el medio que le rodea, dando
paso a los esquemas mentales y a las estructuras del
pensamiento. Los esquemas se refieren a la actividad
operacional que de una u otra forma se repiten, y luego
se generalizan para que otros estimulos (ya existentes y
no significativos) vuelvan a suscitarlo. En cuanto a las
estructuras, tienen en cuenta la respuesta que adquiere el
individuo luego de conseguir los elementos del exterior,
realizando una integracién equilibrada de esquemas. En
resumen, el desarrollo cognoscitivo comienza cuando el
nino va realizando un equilibrio interno entre la
acomodacion y el medio que lo rodea y la asimilacién de
esta misma realidad a sus estructuras. Es decir, el nifio al
irse relacionando con el medio, ird incorporando las
experiencias a su propia actividad y las reajusta con las
experiencias obtenidas; para que este proceso se lleve a
cabo debe de presentarse el mecanismo del equilibrio, el
cual es el balance que surge entre el medio externo y las

estructuras internas de pensamiento.

103




El autor plantea una serie de etapas en el desarrollo
cognitivo; los nifios con los que se esta trabajando en este
proyecto se encuentran en la Preoperacional, la cual es la
etapa del pensamiento y la del lenguaje que gradua su
capacidad de pensar simbodlicamente, imita objetos de
conducta, juegos simbdlicos, dibujos, imagenes mentales y
el desarrollo del lenguaje hablado. De igual forma,
clasifica una serie de conocimientos, el conocimiento
l6gico-matematico (que es el mas pertinente para trabajar
aqui), para este tedrico es el que no existe en la
naturaleza misma, sino que se logra a partir de Ila
abstraccién reflexiva, es decir, que el sujeto realice
internamente a partir de su interaccién con los objetos, por
ejemplo, cuando los nifios ven caer un dado y en la cara
del dado que queda mirando hacia arriba hay cinco puntos,
ellos responden que son cinco puntos sin la necesidad de
ver el nimero como tal, debido a que el pensamiento
l6gico-matematico es el que va construyendo el nifio a
partir de su interaccidon con los objetos empezando por lo
mas simple y concreto, para luego llegar a lo mas
complejo y abstracto; teniendo en cuenta que este proceso
de aprendizaje no se olvida puesto que su conocimiento no

proviene a partir de ellos, sino de su interaccion con ellos.
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Pero, antes de que estas operaciones ldgico-matematicas
antes de volverse un proceso intelectual, se requiere crear
en los nihos, en este caso en los nifios preescolar
estructuras internas y el manejo de conceptos, los cuales
Unicamente pueden surgir de la acciéon del nifio con los
objetos y sujetos, que a partir de una reflexion interna le
permite identificar los conceptos claves de clasificacion,
seriacién y la nocién de numero, por lo tanto los adultos
gque acompafen este aprendizaje con el nifio deben
permitirles interaccionar con objetos reales, que

permanezcan a su realidad, a su vida diaria.

Los siguientes conceptos, son tomados de Cardona, A.,
que retoma a Piaget, diciendo que el pensamiento ldgico-

matematico comprende los siguientes conceptos:

“"Clasificacion: constituye una serie de relaciones mentales
en funcion de las cuales los objetos se reunen por
semejanzas, se separan por diferencias, se define la
pertenencia del objeto a una clase y se incluyen en ella
subclases. En conclusidon las relaciones que se establecen
son las semejanzas, diferencias, pertenencias (relacion
entre un elemento y la clase a la que pertenece) e

inclusiones (relacion entre una subclases y la clase de la
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que forma parte). La clasificacion en el nifio pasa por

varias etapas:

o Alineamiento: de una sola dimension, continuos o
discontinuos. Los elementos que escoge son

heterogéneos.

o Objetos colectivos: colecciones de dos o tres
dimensiones, formadas por elementos semejantes y

que constituyen una unidad geométrica.

o Objetos Complejos: Iguales caracteres de la colectiva,
pero con elementos heterogéneos. De variedades:
formas geométricas y figuras representativas de la

realidad.

o Coleccidon no Figural: posee dos momentos.
= Forma colecciones de parejas y trios: al

comienzo de esta sub-etapa el nifio todavia
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mantiene la alternancia de criterios, mas

adelante mantiene un criterio fijo.

» Segundo momento: se forman agrupaciones que
abarcan mas y que pueden a su vez, dividirse en

sub-colecciones.

Seriacion:

Es una operacion I6gica que a partir de un
sistema de referencias, permite establecer
relaciones comparativas entre los elementos de
un conjunto, 'y ordenarlos segun sus
diferencias, ya sea en forma decreciente o

creciente. Posee las siguientes propiedades:

- Transitividad:

Consiste en poder establecer deductivamente la

relacion existente entre dos elementos que no han
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sido comparadas efectivamente a partir de otras
relaciones que si  han sido establecidas

perceptivamente.

- Reversibilidad: Es la posibilidad de concebir
simultaneamente dos relaciones inversas, es decir,
considerar a cada elemento como mayor que los

siguientes y menor que los anteriores.

También Piaget nos propone que la seriacion pasa por las

siguientes etapas

o Primera etapa: Parejas y Trios (formar parejas de
elementos, colocando uno pequefio y el otro grande) y
Escaleras y Techo (el nifio construye una escalera,
centrandose en el extremo superior y descuidando la

linea de base).
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Segunda etapa: Serie por ensayo y error (el nifio logra
la serie, con dificultad para ordenarlas

completamente).

Tercera etapa: el nifo realiza la seriacion sistematica.

- Numero, Piaget concibe la formacidn del concepto
de numero como el resultado de las operaciones
I6gicas como la clasificacion y la seriacion Las
operaciones mentales solo pueden tener Ilugar
cuando se logra la nocion de la conservacion, de la
cantidad y la equivalencia, término a término.

Consta de las siguientes etapas:

a. Primera etapa: (5 anos): sin
conservacion de la cantidad, ausencia de

correspondencia término a término.

b. Segunda etapa (5 a 6 anos):

Establecimiento de la  correspondencia
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término a término pero sin equivalencia

durable.

”

C. Tercera etapa: conservacion del numero

Piaget define el aprendizaje como un proceso de
construccidon y asimilacién el cudl es jerarquico ya que las
etapas propuestas tienen que experimentarse vy
atravesarse en un determinado orden antes que pueda
darse ninguna etapa posterior de desarrollo y es
madurativo porque los procesos de formacién de conceptos
siguen una pauta invariable a través de varias etapas o
estadios claramente definibles y que aparecen en
determinadas edades. De igual forma. Divide el desarrollo
coghoscitivo en cuatro estadios, el sensoriomotor,
preoperacional, operaciones concretas y operaciones

formales; por ahora, se le dara relevancia a la etapa

3cardona M., Alberto. (2002)"El pensamiento l6gico-Matematico en el nifio” Universidad del Tolima, Programa de
Licenciatura en pedagogia infantil, Tolima. . Recuperado 05/03/10 En:
http://webcache.googleusercontent.com/search?g=cache:N6NvFYGfBsYJ:desarrollo.ut.edu.co/tolima’/hermesoft/por
tal/lhome_13/rec/arc_17343.doc+caracteres+de+la+colectiva,+pero+con+elementos+heterog%C3%A9neos.+De+va
riedades:+formas+geom%C3%A09tricas+y+figuras+representativas+de+la+realidad.&cd=7&hl=es&ct=clnk&gl=co
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preoperacional del nifo, debido a que los nifios de la
muestra que se estan trabajando, corresponden a este

periodo.

Etapa preoperacional:

La etapa preoperacional ocurre entre los dos y los
siete afios de vida del ser humano segun el autor. Esta, se
caracteriza porque los nifios son capaces de descomponer
el pensamiento en funcién de las imagenes, los simbolos y
los conceptos. De igual forma, a esta edad, las acciones
del niho ya son internas y puede representar las
experiencias previas, de igual forma, manejan un lenguaje
mas amplio, atribuyéndole nombre a los objetos vy
personas que le rodean. Esta etapa esta dividida en dos

periodos: el periodo preconceptual y el periodo intuitivo.

Periodo preconceptual:

Va de los dos a los cuatro afos de edad y se

caracteriza porque el nifo posee la habilidad de tener un
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razonamiento transductivo, es decir, razonan no con un
alcance deductivo, pero si desde un caso particular a otro
particular; de igual forma, también se caracteriza porque
el nifo posee conductas egocéntricas y se presenta el

juego simbdlico.

Periodo intuitivo:

Va de los cuatro a los siete afos de edad y se
caracteriza porque su inteligencia va ligado a lo
impresionista, es decir, en cualquier situacién presentada,
el nifio solo tiene en cuenta un solo factor; adn no tienen
presente la capacidad de conservacién debido a que no son
capaces de devolverse al punto de inicio de la situacion
presentada, pero si pueden realizar actividades de
clasificacion teniendo en cuenta mas de un atributo, y es
alli donde el autor se involucra con el concepto de
operaciones ldgicas tales como la clasificacion, la inclusion,
la conservacion, la correspondencia término a término y la
seriacién. A continuacion se dara a conocer el significado
de cada concepto anteriormente nombrado junto con otros

gue se relacionan de una u otra manera con estos:
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Clasificacion: (Anteriormente mencionado)

Seriacion: (Anteriormente mencionado)

Inclusion:

Parte de la clasificacién, y, se necesita que las
estructuras mentales del nifilo posean la habilidad de
realizar composicion aditiva, permitiendo realizar

actividades de reversibilidad y de composicion.

Conservacion:

Se refiere a la capacidad que tiene el nifio de
comprender que la cantidad es la misma aunque su
forma o posicion cambie. Esta conservacién se
divide en dos partes, cantidades continuas (tales
como liquidos y masas) que se refieren a la
conservacion de cantidad y cantidades discontinuas
(tales como fichas) refiriéndose a la conservacion de

ndamero.

Correspondencia Término a Término:
Es la habilidad de realizar descomposiciones que
luego seran comparadas, Yy, verificando si son

equivalentes o no.
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- Cantidad

o Segun Lorena Véasquez la cantidad “se concibe

de manera global y es representado por todos
los elementos de la coleccion™

- Conteo

o El conteo forma parte del aprendizaje del nifo
a medida que él esta constantemente con éste
intermediario, que le permite ir clasificando y
organizando su pensamiento frente al numero.

Existen cinco clases de conteo las cuales son”:

= Conteo Perceptual: donde los nifos
requieren de estar en contacto con

objetos para poder realizar el conteo.

= Conteo figurativo: en este conteo los

ninos pueden imaginarse los objetos que

“Norma Vésquez Lorena, “El concepto de nimero” Plan de mejoramiento en Gestiéon académica U de Ay
Eddcame.

Norma Vasquez Lorena, “El concepto de nimero” Plan de mejoramiento en Gestién académica U de Ay
Edldcame.

114




van a contar sin tener los objetos al
frente de ellos.

Conteo motor: los nifios cuentan objetos
en movimientos.

Conteo verbal: manejan el conteo
convencional sin tener un apoyo que les
indigue que numero es el siguiente.

= Conteo abstracto: se cuenta a partir de
un numero determinado sin tener que
iniciar el conteo desde el que se

clasifique como “primero”
- Numero:

o De acuerdo al diccionario de la Real Academia
Espafnola, el nimero es una “expresion de una

cantidad con relacién a su unidad”.®

o Para Piaget, el nUmero es una “sintesis de dos

tipos de relaciones que el nifio establece entre

6 Diccionario de la Real Academia Espafiola, © Todos los derechos reservados Vigésima segunda edicion
Recuperado 07/03/10 en: http://buscon.rae.es/drael/SrvitConsulta?TIPO_BUS=3&LEMA=numero
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los objetos (mediante la abstraccidn
reflexionante): la de orden y la inclusién”’, de
esta manera el concepto de numero se
desarrollara de la reflexidn que haga el nifio a
partir de sus acciones con los objetos y las
funciones que utilice mediante las

caracteristicas de los objetos.

- Ordenacion

o Segun la Real Academia Espafola ordenacion
se refiere a “Colocaciéon de las cosas en el lugar

que les corresponde”®.

- Reversibilidad

7 Norma Véasquez Lorena, “El concepto de nimero” Plan de mejoramiento en Gestién académica U de Ay
Eddcame.

8Diccionario de la Real Academia Espafiola, © Todos los derechos reservados Vigésima segunda edicion
Recuperado 09/03/10 en: http://buscon.rae.es/drael/SrvitConsulta?TIPO_BUS=3&LEMA=numero
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o Segun la Real Academia Espafiola la
reversibilidad se refiere a lo que “puede

volver a un estado o condicidn anterior”

Gracias a la realizacion de actividades con los nifios
empleando las nociones y operaciones légico-matematicas,
se puede desarrollar el concepto de nUmero y dar un inicio

a la capacidad de abstraccion.

Por otro lado, Howard Gardner es famoso por su
teoria de "“Las Inteligencias Multiples”, aqui el autor
plantea que el ser humano no tiene una Unica inteligencia,
sino que posee varias inteligencias (algunas las desarrolla
mas que otras) explorando varias areas del aprendizaje.
Estas inteligencias, las define como un potencial
biopsicoldgico en el cual se procesa la informacién, y en el
gue se desenvuelve resolviendo un determinado problema
0 creando un producto en un contexto cultural, este
contexto son factores influyentes para explotar las

capacidades del la persona. De igual forma, Gardner dice

° Diccionario de la Real Academia Espafiola, © Todos los derechos reservados Vigésima segunda edicién
Recuperado 09/03/10 en: http://buscon.rae.es/drael/SrvitConsulta?TIPO_BUS=3&LEMA=reversible
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gque no existe una inteligencia mejor que otra y en
consecuencia no hay individuos mas inteligentes que otros,
hay individuos distintos en los que sus inteligencias van
por caminos diferentes. Estas inteligencias son: |la
inteligencia linglistica, que se refiere al desenvolvimiento
de la persona en cuanto a las expresiones orales y
escritas, son personas que tienen una facilidad para el
empleo del uso pragmatico del lenguaje, de la sintaxis, la
fonética y la semantica. La inteligencia Iégica-matematica
es empleada para la resolucion de problemas ldgicos
matematicos. La habilidad para percibir imagenes,
transformarlas y cambiarlas se le atribuye a la inteligencia
espacial, y, la habilidad para distinguir, excluir, cambiar y
dar a conocer distintas maneras musicales donde la
persona sepa distinguir y conocer el ritmo, tono y timbre,
se le conoce como inteligencia musical. La inteligencia
corporal cinética es la encargada de emplear el cuerpo
como forma de expresidon, para esto es necesario ser agqil,
flexible y poseer grandes destrezas en cuanto a
coordinacién corporal se trata. La inteligencia
intrapersonal se refiere a la habilidad de controlar de la
mejor forma posible, su propia vida, rigiéndose bajo

conductas adecuadas incluyendo la autocompresion,
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autodisciplina y autoestima. Por otro lado encontramos la
inteligencia interpersonal, esta se le atribuye a las
personas que se les facilita comprender y relacionarse con
el otro; por Uultimo, pero no menos importante, se
encuentra la inteligencia naturalista, donde a los
individuos se les facilita emplear los elementos del
entorno, y prima la observacién, reflexién vy
experimentacion a la hora de realizar trabajos. En
consecuencia, las inteligencias se pueden potencializar
dependiendo del contexto donde se encuentre el individuo
y la cantidad de experiencias vividas; desarrollando unas
mas que otras (en este aspecto también incluye sus
capacidades, potencialidades y motivacién). Todas las
inteligencias son de gran importancia, y el ser humano
aunque desarrolla unas mas que otras, también necesita
de las otras para poder realizar sus actividades; por lo
anterior, el maestro debe realizar actividades donde se
desarrollen todas las inteligencias debido a que no todas
las personas aprenden de igual forma, presentando un
concepto de distintas maneras para que el estudiante
asimile dicho concepto partiendo de sus capacidades,
potencialidades y el tipo de inteligencia que tiene mas

desarrollada. De manera que el rol del docente no debe
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centrarse en dos inteligencias (linglistica y ldgico-
matematica) como anteriormente se hacia, sino en todas
para que el alumno tenga mayores oportunidades de

desenvolverse en el diario vivir.

A continuacion, se dara a conocer el analisis que se realizd
de las teorias de los autores estudiados (encontrando el
problema, la soluciédn y qué de esto es viable para el
proyecto), y de igual forma, el analisis y las actividades

que se realizaron a lo largo de la practica.
Problemas presentados por los autores estudiados:

Piaget encuentra que el problema radica en que las
personas que se dedican a orientar los procesos educativos
no tienen en cuenta el desarrollo psicolégico del ser
humano, y es por esto que el desarrollo se ve en algunas
ocasiones obstaculizado. Este desarrollo radica en la
sistematizacién, clasificacion y ordenamiento de la psique
que se da mediante un proceso paso a paso en el hombre
por medio de una incorporacién del medio externo, y es
aqui donde el ser humano atraviesa por un desarrollo
incorporando las reglas de este medio. El autor nos dice

siempre se debe tener en cuenta que el proceso educativo
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y el desarrollo en general siempre debe empezar de lo
simple y concreto para asi llegar a lo complejo y abstracto,
este proceso atraviesa por una serie de etapas en las que
algunos las atraviesan rapido y otros no; todo depende del
contexto donde se encuentre el individuo y la cantidad de
experiencias que le brinde el medio, es por esto que
algunos avanzan con mayor velocidad que otros; en
consecuencia, las personas que se dedican a la educacion
deben crear actividades teniendo en cuenta el desarrollo
psicolégico del ser humano de manera que se generen
experiencias en pro de realizar avances en las etapas; de
lo contrario, las actividades no podran ser interiorizadas
debido al nivel de complejidad o no se podra dar el salto
de etapa debido a que la experiencia propuesta ya fue

interiorizada atrofiando el desarrollo del individuo.

Por otro lado Howard Gardner también cred su teoria a
partir de una problematica que fue desarrollando a partir
de las experiencias, las capacidades y potencialidades de
las personas. En si, el problema es similar al de Piaget en
el momento que las personas que se dedican a orientar los
procesos educativos no tienen en cuenta estas
potencialidades y capacidades de los individuos. El autor

plantea que la inteligencia no debe limitarse simplemente
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a lo linguistico y lo légico-matematico debido a que esta
tiene otros caminos y posibilidades para poder ser
alcanzada, de manera que, si solo se tienen en cuenta
unos caminos dejando a un lado los otros, el desarrollo
podria verse obstaculizado, es por esto que las actividades
deben ser disefiadas pensando en las capacidades vy
potencialidades teniendo en cuenta que para todos no
deben ser iguales debido a que cada uno posee una
inteligencia mas desarrollada que otras y de esto depende
que se refuerce y se avance en el desarrollo del individuo,
es decir, brindando experiencias y espacios donde se

trabaje la inteligencia que mas se le facilita al ser humano.

Propuesta de actividades orientadas a la ensefianza de
algunas nociones matematicas en preescolar, bajo las

posturas de Howard Gardner y Jean Piaget:

A continuacién se presentara un cuadro para la
planificacion de las actividades que se realizaron en la
propuesta de actividades orientadas a las nociones
matematicas bajo la teoria de estos autores, este cuadro
permite categorizar la informacion con el objetivo de

comprender qué fue lo que se realizd en la propuesta,
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como se realizd, por medio de qué actividades y qué es lo

gue se necesita para el desarrollo de esta:

Cuadro 1 Cuadro de integracién de las teorias de Jean Piaget ydHowa
Gardner, empleado para realizar la propuesta de actividades de la

ensefianza de algunas nociones matematicas a nifilos en edad preescolar:
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Inteligencia Habilidad a Actividades a Posibles
segun potencializar realizar materiales
Gardner teniendo en teniendo en que se
cuenta a cuenta la necesitan
Piaget y teoria de teniendo en
Gardner Piaget y cuenta la
Gardner teoria de
Piaget y
Gardner
Habilidad de Por medio de | Cuentos,
comprender cuentos, frisos,
textos graficos | narraciones, |telones,
Lingtiistica y escritos, historias, libros,
despierta la juegos con cuadernos,
sensibilidad de | palabras, entre otros.
los sonidos, anécdotas,
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amplia su
léxico y

lenguaje.

socializacion
de
experiencias,

entre otros.

Habilidad para | Por medio de | Materiales
la resolucion problemas concretos,
de problemas, | planteados fichas, guias,
realizar por el variedad de
Légico- actividades de | alumnoy recursos
matematica | f@zonamiento compafneros | didacticos
l6gico, entre del curso,
otras. actividades
empleando
las nociones
matematicas.
Habilidad para | Por medio de | Maquetas,
el percibir el actividades imagenes,
espacio, las donde el nifio | mapas,
dimensiones y |se pueda murales,
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el entorno.

ubicar en el
espacio,
visualice,
dibuje y

represente.

videos,
laberintos,

entre otros.

Habilidad para | Por medio de | Plastilina,
controlar su actividades materiales
cuerpo por donde el manipulables,
medio de la instrumento | juegos de
Corporal coordinacion principal y salto,
dindmica herramienta | construccion,
manual y de trabajo baile, entre
general. sea su otros.
cuerpo.
Habilidad para | Por medio de | Compafieros
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Interpersonal | entender y actividades de grupo,
comprender al | de actividades
otro. socializacién, | culturales,
intercambio cumpleanos,
de puntos de | festividades,
vista con el entre otros.
compafero,
entre otros.

Habilidad para | Por medio de | Espacios

Intrapersonal encontrarse actividades tranquilos
consigo donde el nino | donde se
mismo, se exprese encuentre
explorar sus de forma con su yo.
sentimientos y | libre, pueda
emociones, meditar,
encontrar sus | pensary
potencialidades | planear.

y debilidades.
Habilidad para | Por medio de | Canciones,
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crear

seriaciones,

actividades

donde el nino

instrumentos

musicales,

ritmos, tonos, | pueda cuerpo para
melodias, crear | componer marcar el
canciones, canciones, ritmo con las
interpretar reproducirlas, | manos y los
instrumentos entonarlas, pies, entre
Musical musicales. marcar los otros.

ritmos y los

tonos.
Habilidad para | Por medio de | Medio natural
entender y actividades
comprender el | de

Naturalista

medio y el
entorno que le

rodea.

observacion,
donde el nifo
explore el

medio
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natural,
experimente,
transforme
materiales,

etc
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La presente Propuesta actividades orientadas a
la ensefianza de algunas nociones matemdticas
en preescolar, bajo las posturas de Howard
Gardner y Jean Piaget surge con el objetivo
que el docente de preescolar realice actividades
relevando  la importancia del drea de la
matemdtica en la vida del ser humano, no sdlo a
nivel académico, sino también en el diario vivir.
Esta introduccion en el campo de la matemdtica le
compete a la maestra de preescolar, que, debe
encargarse de orientar al nifio y de igual forma,
realizar actividades en las que el estudiante
desarrolle y fortalezca sus competencias por
medio de un razonamiento légico, teniendo claro
qué conceptos va a ensefiar, y de igual forma, como
los va a ensefiar, para que de esta manera puedan
interiorizar aspectos formales e introducirlos al
mundo abstracto; y, que en el momento de
relacionarlos en un entorno natural y social puedan
resolver  problemas fdcilmente tfanto en
actividades propuestas por el docente como
también en problemas de la vida cotidiana y asi
poder desenvolverse en la vida como esfudiante,
trabajador, cliente, entre otros, en consecuencia
las actividades presentadas atiende a la necesidad
del docente preescolar supliendo algunas
necesidades de los nifios.




