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Objetivo General 
 

 

Facilitar al usuario el dominio del material multimedial a través de una guía 

didáctica y de fácil manejo que lo lleve a conocer una narrativa de ficción 

cultivada para el aprendizaje del área de ciencias naturales. 

 

 



 

Introducción 
 

Esta historia muy conocida sobre los viajes a través del tiempo transcurre en el 

año 2055, donde un negocio llamado Safari en el tiempo S.A. promete llevar a 

sus clientes de viaje al pasado para que puedan cazar animales prehistóricos, 

como el tiranosaurio. 

 

Tras pagar una suma de dinero, un cazador simplemente conocido como 

"Eckels" está a punto de emprender su viaje, junto a dos guías y otros dos 

cazadores. El día anterior, un defensor de la democracia de nombre Keith 

acababa de ganar la elección presidencial, derrotando a un supuesto dictador 

llamado Deutscher. 

 

Al emprender el viaje, los cazadores son advertidos de que, para evitar la 

paradoja del viaje en el tiempo, deben ser muy cuidadosos de dejar todo como 

lo encontraron en un principio, ya que son conscientes de que el cambio más 

leve puede provocar importantes alteraciones en el futuro. Solo les es permitido 

a los cazadores disparar a aquellos animales que están a punto de morir, no 

pudiendo salirse de un sendero que se mantiene flotando a diez centímetros 

del suelo, construido de un metal antigravitatorio, a fin de impedir que el 

pasado se altere de algún modo. Los animales que cazan no pueden ser 

llevados de vuelta al futuro, no permitiendo tomar nada como recuerdo, excepto 

una fotografía del cazador de pie junto a la criatura muerta. 

 

Eckels parece nervioso en la máquina del tiempo, y al ver al tiranosaurio se 

asusta y, argumentando que la matanza del mismo resulta imposible, pretende 

marcharse. Uno de los guías, Lesperance, mientras trata de matar al dinosaurio 

él mismo, le dice que puede marcharse, que se oculte en la máquina del 

tiempo, pero Eckels va por el camino incorrecto y se sale del sendero. 

Lesperance y el otro guía, Travis, logran matar al dinosaurio, y al regresar a la 

máquina del tiempo Travis se pone furioso al ver que las botas de Eckels están 

sucias de barro, comprendiendo que se salió del sendero. Travis amenaza con 

abandonar a Eckels en el pasado, pero lo dejará regresar si quita las balas del 



cuerpo del dinosaurio, ya que las mismas no podían ser abandonadas en el 

pasado. 

 

Durante el viaje de regreso, Travis amenaza con matar a Eckels en caso de 

haberse producido algún cambio en el presente. Finalmente, al retornar, Eckels 

nota ciertos cambios sutiles. La ortografía de inglés es diferente, la gente y los 

edificios son diferentes, y, lo peor de todo, Deutscher ha ganado la elección. 

Mirando sus botas, el hombre encuentra una mariposa aplastada, al parecer la 

causa de los cambios. Le suplica a Travis para volver al pasado, pero Travis se 

niega y dispara su rifle. Nunca se relata a que le dispara, pero puede 

suponerse que mata a Eckels. El final oscuro es el significado del título (las 

palabras finales de la historia son "El ruido de un trueno".) 

 

 

Para poder disfrutar de esta historia hemos creado aplicación, a manera de 

sitio Web, que brindar al docente del área de ciencias naturales herramientas 

dinámicas para el aprendizaje de esta área en el grado séptimo. 

 

Para poder disfrutar de esta aplicación se debe dar clic en el vínculo: 

http://200.5.56.253/p_unab/index.html   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



1. Instrucciones para su aplicación 
 

Estimado usuario, para la aplicación de este material es importante que tenga 

en cuenta las siguientes indicaciones: 

 

a. Esta aplicación es un sitio Web publicado en la siguiente dirección 

http://200.5.56.253/p_unab/index.html   

 

b. Los siguientes son los iconos que le permitirán familiarizarse con su manejo. 

 

Icono Descripción 

 

 

Puerta que aparece al inicio de la 

aplicación para indicar el ingreso al 

menú principal. 

 

 

 

La mano indica  que sobre la figura o 

texto donde se encuentra ubicado 

existe un link, que lleva a otra página. 

 

 

Este símbolo (flecha) a la izquierda le 

permitirá devolverse  entre las 

diferentes páginas de nuestra historia. 

 

Este símbolo (flecha) a la derecha le 

permitirá adelantarse  entre las 

diferentes páginas de nuestra historia. 

 

 



 

Al lado izquierdo encontrará una serie 

de botones  que le permitirá 

desplazarse rápidamente entre las 

distintas partes del cuento, facilitando 

de esta manera su navegación. 

 

  



2. Pantalla de Bienvenida. 

 

En esta primera pantalla  se muestra un escenario selvático y un acceso al 

cuento, en el que los estudiantes ingresan para recorrer un mundo lleno de 

animales fantásticos y personajes maravillosos. 

 

 

 

Puerta de 
Acceso 

“vinculo de 
inicio” 



 

 

3. Menú principal 
 

Se le brinda al estudiante la posibilidad de acceder a tres opciones distintas 

las cuales dependiendo la  metodología del docente y el nivel  en que se 

encuentre desarrollando el material podrá ir al cuento o ver los videos 

relacionados con este o por el contrario ingresar a las actividades que 

complementan su aprendizaje. 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

3.1 Este vínculo le permite ingresar al desarrollo del 
cuento. 

 

 



 

El desarrollo del cuento “El ruido del trueno” está organizado a manera de 

capítulos o partes  que facilitan la navegación dentro de la historia.  Dentro de 

cada una de las partes se puede leer el cuento por páginas que guardan 

bastante similitud entre ellas para facilitar el proceso de navegación y lectura 

del mismo. 

 

Los cuatro capítulos están organizados por temáticas que permiten tener una 

idea previa del contenido del mismo.  De igual manera por medio de un audio, 

se prepara al usuario para vivir la aventura de su contenido. 

 

 

 

Relación de los capítulos 
 

 

CAPÍTULO No.1 

 

CAPÍTULO No.2 

 

CAPÍTULO No.3 



 

CAPÍTULO No.4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



-  Cultivo del cuento 
 
Durante el recorrido por el cuento encontrará algunas palabras resaltadas de 

color rojo las cuales indican que es un acceso a profundizar sobre este tema 

específico. 

 

 

Aunque este material se encuentra aún en construcción podrá encontrar el 

desarrollo de temáticas propias del área de ciencias naturales tales como: 

 

− Los dinosaurios:  
 
Para  aprender sobre este tema, se debe dar clic en la palabra dinosaurios 

que está en color rojo en el capitulo 1 

“  
Al dar clic moverá al usuario a la siguiente página: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Después de aprender sobre todo lo relacionado con los dinosaurios se podrá 

regresar  al cuento dando clic en la opción: “Volver al cuento” que está en la 

parte superior de esta página. 

 

 

 
 -  El tiempo: 
 

Otro vínculo es a la temática sobre el tiempo: dando clic en el palabra de 
color rojo  que se encuentra en la página 3 del capitulo No.1  
 

 
 

 

Este vínculo lo llevará a la 

siguiente página: 

 

 

Esta página tiene al final un nuevo 

vínculo que le permite al usuario 

continuar navegando sobre el tema 

en la red. 

 

Para regresar al cuento debe dar clic en la opción “volver al cuento”. 

 

 



 

− El Oxígeno:  
 
Para  aprender sobre este tema, se debe dar clic en la palabra oxígeno que 

está en color rojo en el capitulo 2“ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Al dar clic moverá al usuario a la siguiente página: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Después de aprender sobre todo lo relacionado con el oxigeno el usuario se 

podrá regresar  al cuento dando clic en la opción: “Volver al cuento” que está 

en la parte superior de esta página. De igual forma podrá continuar 

aprendiendo sobre el tema en el vínculo inferior de la página.  



 

 

 

 

− La niebla:  
 
Para  aprender sobre este tema, se debe dar clic en la palabra niebla que 

está en color rojo en el capitulo 2“ 

 

 

 

 

Al dar clic moverá al usuario a la siguiente página: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Después de aprender sobre todo lo relacionado con la niebla el usuario se 

podrá regresar  al cuento dando clic en la opción: “Volver al cuento” que está 

en la parte superior de esta página.  

 

 

 

 

− Las  plantas:  
 
Para  aprender sobre este tema, se debe dar clic en la palabra Jungla que 

está en color rojo en el capitulo 2“ 

 

 

 

 

 

 

 

 

Al dar clic moverá al usuario a la siguiente página: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

Después de aprender sobre todo lo relacionado con la planta, raíz, flores, tallo 

etc., el usuario podrá regresar  al cuento dando clic en la opción: “Volver al 

cuento” que está en la parte superior de esta página.  De igual manera puede 

continuar navegando sobre el tema en aprovechando los links que se 

relacionan dentro de la página. 

 

-  La Sangre. 
 

Para aprender sobre este tema se debe dar clic en la palabra Sangre que 

se encuentra resaltada en color rojo en el capítulo 2. 

 

 
 



Este clic permite mediante una presentación en PowerPoint conocer todo 

sobre la sangre y sus componentes. 



 

− El trueno:  
 
Para  aprender sobre este tema, se debe dar clic en la frase “el ruido de un 

trueno” que se encuentra de color rojo en el capitulo 3“ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Al dar clic moverá al usuario a la siguiente página: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Al final de la lectura el estudiante tendrá la posibilidad de ver un video que le 

afianzará aun más los conocimientos al respecto.  

 



Finalmente a manera de actividad se le planteará un pregunta para realizar 

plenaria con el grupo al respecto. 

 

-  El ojo 
 

Para aprender sobre este tema se debe dar clic en la palabra “ojos” que se 

encuentra resaltada en color rojo en el capítulo 4. 

 
 

 

Este clic permite  aprender más sobre los componentes del ojo. Después de 

hacer la lectura, una actividad en línea le permitirá al estudiante evaluar lo 

aprendido. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

3.2 Este vínculo le permite ingresar a los videos 
relacionados con el tema. 

 

 

Viaje a través del tiempo 
 

 

Fin de una dinastía 

 

Fotosíntesis 

 
 

 

 

Para poder visualizar estos videos es importante que el estudiante espere un 

tiempo no máximo de 2 minutos mientras estos se cargan en la página 

 

 

 

 

3.2.1  Desarrollo de actividades relacionada con los videos. 
 

Se encontraran dos link a direcciones electrónicas que le permitirán afianzar de 

manera didáctica lo aprendido.  

 



 

 

 

El primero: 
 
 http://www.educadormarista.com/PqEdison/crucigrama-fotosintesis.html,  

 

Crucigrama relacionado con la Fotosíntesis. 

 
 

 El segundo: 
 
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/concurso2004/ver/09/funcion.htm 
  

En esta actividad el estudiante afianzará sus conocimientos sobre las plantas. 

 

 
Al final de la página podrá encontrar actividades de refuerzo para estos 

contenidos. 

 



 

 

3.3    Este vínculo le permite ingresar a las actividades 
relacionados con el tema. 
 

Se mostrará dos actividades: 

- Una relacionada con los dinosaurios, para ello el estudiante deberá 

hacer clic en el texto titulado “pruebadino” 

 

PRUEBA DINO:   Este es un quiz en línea que le permitirá de manera rápida 

y divertida evaluar lo aprendido hasta el momento sobre los dinosaurios 

 

 
 

 

- La segunda actividad está relacionada con el tema de las plantas, para 

ello el estudiante deberá hacer clic en el texto titulado “fotocruci”  
 

Es una pequeña prueba que permite de manera divertida evaluar lo aprendido 

sobre la fotosíntesis. 

 



 
 

Nota: para regresar de nuevo a la aplicación el usuario deberá cerrar 

simplemente su sitio web. 
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