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Objetivo General

Facilitar al usuario el dominio del material multimedial a través de una guia
didactica y de facil manejo que lo lleve a conocer una narrativa de ficcion

cultivada para el aprendizaje del area de ciencias naturales.




Introduccidén

Esta historia muy conocida sobre los viajes a través del tiempo transcurre en el
afio 2055, donde un negocio llamado Safari en el tiempo S.A. promete llevar a
sus clientes de viaje al pasado para que puedan cazar animales prehistéricos,

como el tiranosaurio.

Tras pagar una suma de dinero, un cazador simplemente conocido como
"Eckels" esta a punto de emprender su viaje, junto a dos guias y otros dos
cazadores. El dia anterior, un defensor de la democracia de nombre Keith
acababa de ganar la eleccion presidencial, derrotando a un supuesto dictador
llamado Deutscher.

Al emprender el viaje, los cazadores son advertidos de que, para evitar la
paradoja del viaje en el tiempo, deben ser muy cuidadosos de dejar todo como
lo encontraron en un principio, ya que son conscientes de que el cambio mas
leve puede provocar importantes alteraciones en el futuro. Solo les es permitido
a los cazadores disparar a aquellos animales que estan a punto de morir, no
pudiendo salirse de un sendero que se mantiene flotando a diez centimetros
del suelo, construido de un metal antigravitatorio, a fin de impedir que el
pasado se altere de algun modo. Los animales que cazan no pueden ser
llevados de vuelta al futuro, no permitiendo tomar nada como recuerdo, excepto

una fotografia del cazador de pie junto a la criatura muerta.

Eckels parece nervioso en la maquina del tiempo, y al ver al tiranosaurio se
asusta y, argumentando que la matanza del mismo resulta imposible, pretende
marcharse. Uno de los guias, Lesperance, mientras trata de matar al dinosaurio
él mismo, le dice que puede marcharse, que se oculte en la maquina del
tiempo, pero Eckels va por el camino incorrecto y se sale del sendero.
Lesperance y el otro guia, Travis, logran matar al dinosaurio, y al regresar a la
maquina del tiempo Travis se pone furioso al ver que las botas de Eckels estan
sucias de barro, comprendiendo que se salié del sendero. Travis amenaza con

abandonar a Eckels en el pasado, pero lo dejara regresar si quita las balas del



cuerpo del dinosaurio, ya que las mismas no podian ser abandonadas en el

pasado.

Durante el viaje de regreso, Travis amenaza con matar a Eckels en caso de
haberse producido algin cambio en el presente. Finalmente, al retornar, Eckels
nota ciertos cambios sutiles. La ortografia de inglés es diferente, la gente y los
edificios son diferentes, y, lo peor de todo, Deutscher ha ganado la eleccion.
Mirando sus botas, el hombre encuentra una mariposa aplastada, al parecer la
causa de los cambios. Le suplica a Travis para volver al pasado, pero Travis se
niega y dispara su rifle. Nunca se relata a que le dispara, pero puede
suponerse que mata a Eckels. El final oscuro es el significado del titulo (las
palabras finales de la historia son "El ruido de un trueno".)

Para poder disfrutar de esta historia hemos creado aplicacion, a manera de
sitio Web, que brindar al docente del area de ciencias naturales herramientas
dinamicas para el aprendizaje de esta area en el grado séptimo.

Para poder disfrutar de esta aplicacion se debe dar clic en el vinculo:
http://200.5.56.253/p _unab/index.html




1. Instrucciones para su aplicacion

Estimado usuario, para la aplicacion de este material es importante que tenga

en cuenta las siguientes indicaciones:

a. Esta aplicacion es un sitio Web publicado en la siguiente direccion
http://200.5.56.253/p _unab/index.html

b. Los siguientes son los iconos que le permitiran familiarizarse con su manejo.

Icono Descripcion

Puerta que aparece al inicio de la
aplicacién para indicar el ingreso al

menu principal.

La mano indica que sobre la figura o
texto donde se encuentra ubicado

existe un link, que lleva a otra pagina.

Este simbolo (flecha) a la izquierda le
permitird devolverse entre las

diferentes paginas de nuestra historia.

Este simbolo (flecha) a la derecha le

©oo ¢ B

permitira adelantarse entre las

diferentes paginas de nuestra historia.




Al lado izquierdo encontrara una serie
de botones que le permitira
desplazarse rapidamente entre las
distintas partes del cuento, facilitando

de esta manera su havegacion.




2. Pantalla de Bienvenida.

En esta primera pantalla se muestra un escenario selvatico y un acceso al
cuento, en el que los estudiantes ingresan para recorrer un mundo lleno de

animales fantasticos y personajes maravillosos.




3. Menu principal

Se le brinda al estudiante la posibilidad de acceder a tres opciones distintas
las cuales dependiendo la metodologia del docente y el nivel en que se
encuentre desarrollando el material podra ir al cuento o ver los videos

relacionados con este o por el contrario ingresar a las actividades que

complementan su aprendizaje.

3.1Este vinculo le permite ingresar al desarrollo del

cuento.



El desarrollo del cuento “El ruido del trueno” esta organizado a manera de
capitulos o partes que facilitan la navegacion dentro de la historia. Dentro de
cada una de las partes se puede leer el cuento por paginas que guardan
bastante similitud entre ellas para facilitar el proceso de navegacion y lectura

del mismo.
Los cuatro capitulos estan organizados por teméticas que permiten tener una

idea previa del contenido del mismo. De igual manera por medio de un audio,

se prepara al usuario para vivir la aventura de su contenido.

Relacion de los capitulos

#0 Capitutol

%, W - CAPITULO No.1

fo.PaRTE 2
EL
VIAJE

L h T T b

CAPITULO No.2

#& PARTE 3

LA
CACERIA

CAPITULO No.3




EL
RETORNO

Parte

CAPITULO No.4




- Cultivo del cuento

Durante el recorrido por el cuento encontrard algunas palabras resaltadas de
color rojo las cuales indican que es un acceso a profundizar sobre este tema

especifico.

Aunque este material se encuentra aun en construccion podra encontrar el

desarrollo de tematicas propias del area de ciencias naturales tales como:

— Los dinosaurios:

Para aprender sobre este tema, se debe dar clic en la palabra dinosaurios
que esta en color rojo en el capitulo 1

El anuncio en la pared parecia temblar bajo una mévil pelicula de
agua caliente. Eckels sintié que parpadeaba, y el anuncio ardid en la

momentanea oscuridad: < \'
SAFARI EN EL TIEMPO S.A. p
SAFARIS A CUALQUIER ANO DEL PASADO. USTED ELIGE EL
ANIMAL NOSOTROS LO LLEVAMOS ALLI, USTED LO MATA.

Una flema tibia se le formé en la garganta a Eckels. Tragé saliva
empujando hacia abajo la flema. Los musculos alrededor de la boca
formaron una sonrisa, mientras alzaba lentamente la mano, y la mano
se movié con un cheque de diez mil délares ante el hombre del
escritorio.

-¢ Este safari garantiza que yo regrese vivo?

-No garantizamos nada -dijo el oficial-, excepto los dinosaurios. -Se
volvié-. Este es el sefior Travis, su guia safari en el pasado. El le dira
a qué debe disparar y en qué momento.

Si usted desobedece sus instrucciones, hay una multa de otros diez
mil dolares, ademas de una posible accion del gobierno, a la vuelta.

“ b oa i

Al dar clic movera al usuario a la siguiente pagina:

LQué es

un DI nosa urie?

evoluciin et en oenmen 1a ciomente stana evolutiva



Después de aprender sobre todo lo relacionado con los dinosaurios se podra
regresar al cuento dando clic en la opcion: “Volver al cuento” que esta en la

parte superior de esta pagina.

- El tiempo:

Otro vinculo es a la temética sobre el tiempo: dando clic en el palabra de

color rojo que se encuentra en la pagina 3 del capitulo No.1

da, capitulo

jinfiernco y condenacidn! -murmurd Eckels con la luz
el rostro delgado-. Una verdadera maquina del tiempo. -
cabeza-. Lo hace pensar a uno. Si la eleccion hubiera ido mal ayer, yo
quiza estaria aqui huyendo de los resultados. Gracias a Dios gand
Keith. Sera un buen presidente.

lo de un Trueno

Este vinculo lo llevara a la

siguiente pagina:

‘1 s ln magninad fisica que mide la duracidn o separacidn de las cosas sujetas o camibio, de Jos
sistemas sujetos 0 cbservacion, este es, ol periodo que wansourre enme o estado del sistema
cuando éste aparentaba un estado X v el instante en ol que X registra tma vasiacidn perceptible
Esta pagina tiene al final un nuevo o aad

p g g Es lnmagnind que permite cdenar los sucesos en secuencias, estableciende un pasado, tn
presente v un futro, y da hegar ol principio de cansaldad, o de los axiomas del método
cienEe
Su unidad basica en of Sitema Internaciomal &5 ol segundo, cuvo smbolo e 5. Y, debido a que
es un sambelo v no una abreviacion. no se debe eseribir i con mayascala, ni come "seg’, nl
agregando um punto posterior

vinculo que le permite al usuario
continuar navegando sobre el tema

en la red.

Para regresar al cuento debe dar clic en la opcién “volver al cuento”.



— El Oxigeno:

Para aprender sobre este tema, se debe dar clic en la palabra oxigeno que

esta en color rojo en el capitulo 2*

4'd

7
d0. capitulo2

Cruzaron el salén silenciosamente, llevando los fusiles, hacia
la Maguina, hacia el metal plateado y la luz rugiente.

Primero un dia y luego una noche y luego un dia y luego una
noche, y luego dia-noche-dia-noche-dia.

Una semana, un mes, un afio, juna década! 2055, 2019, ;1999!
i1957! jDesaparecieron! La Maquina rugid.

Se pusieron los cascos de oxigeno y probaron los
intercomunicadores. Eckels se balanceaba en el asiento

almohadillado, con el rostro palido y duro. Sintié un temblor
en los brazos y bajé los ojos y vio que sus manos apretaban
el fusil. Habia otros cuatro hombres en esa magquina.

Al dar clic movera al usuario a la siguiente pagina:

- TR
s

Yolver al Cuenio

El Oxigeno:.

El oxigeno, e un elemento quinico gaseoso, simbolo 0, simero stéaico § y peso aténico
15.9994. Es de gran interés por ser el elemento esencial en los procesos de respiracion de la
mnyor parte de las eéhilas vivas ¥ en los procesos de combustion. Es e elemento mas

abundante cnla corteea temestre. Cercn de wma quinta perte (en vobumen) del aie cs oxigeno.

Existen equipos capaces de concentrar el oxigeno del are. Son los lamados generadores o
concentradores de oxigeno, que son los utiErados en Jos bares de oxigeno.

El oxigeno gaseoso 1o combinado suele existr en forma de moléculas daténscas, 02, pero
también existe en forma tistdesca, O3, Bamada ozono

El omigeno se separn del ae por ¥ i sonadn. Las

b aplicaciones del oxigeno en orden de importancia som 1) findicidn, refinacion v fabricacion de
acero y otros metales, ) mamifachas de productos qumseos por exidacion controlada, 3)
propulsibn de coberes: &) apovo a b vida biskgica v medicing, v 5) mineria, produceibn v
Fahricariin A rradnetne As niades v videin

Después de aprender sobre todo lo relacionado con el oxigeno el usuario se
podra regresar al cuento dando clic en la opcién: “Volver al cuento” que esta
en la parte superior de esta pagina. De igual forma podra continuar

aprendiendo sobre el tema en el vinculo inferior de la pagina.



La niebla:

Para aprender sobre este tema, se debe dar clic en la palabra niebla que

&0, capitulo2 o

El sol se detuvo en el cielo.

La niebla que habia envuelto la Maguina se desvanecio. Se
encontraban en los vigjos tiempos, tiempos muy viejos en verdad,
tres cazadores y dos jefes de safari con sus metalicos rifles azules
en las rodillas.

esta en color rojo en el capitulo 2"

Al dar clic movera al usuario a la siguiente pagina:

Volver al Cuento

La Niebla:.

La niebla es un fenomeno meteorologico consistente en mibes muy bajas, a nivel del suelo v
formadas por particulas de agua muy pequefias en suspension. La mayor parte de las nieblas
' se producen al evaporarse la humedad del suelo. lo que provoca el ascenso de aire imedo
que al enfriarse se condensa dando lugar a la formacién de estas nubes bajas.

- La niebla conlleva la disminucion de las condiciones de visibilidad en superficie. La dispersion
de la luz en las particulas de agna que forman la niebla favorece la visibilidad en longitudes de
| onda amarilla utilizadas en faros y luces anti-miebla. Tomado de

hitp://es.wikipedia org/wikiNiebla



Después de aprender sobre todo lo relacionado con la niebla el usuario se

podré regresar al cuento dando clic en la opcién: “Volver al cuento” que esta

en la parte superior de esta pagina.

— Las plantas:

Para aprender sobre este tema, se debe dar clic en la palabra Jungla que

esta en color rojo en el capitulo 2*

i

Los hombres asintieron con movimientos de cabeza.

-Eso -sefiald el sefior Travis- es la jungla de sesenta millone
dos mil cincuenta y cinceo afios antes del presidente Keith.

Mostrd un sendero de metal que se perdia en la vegetacidn

salvaje, sobre pantanos humeantes, entre palmeras y helechos
gigantescos.

Al dar clic movera al usuario a la siguiente pagina:



Volver al C
Las Plantas.
i y Existen muchas clases de plantas. Son infinitas las cantidades de especies que se pueden
encontrar en el universo. En ciencias naturales el estudio de las plantas es de los mas

importantes.

Sinos preguntaran qué son las plantas. quizas podriamos decir que son seres vivos que t
raiz, tallo y hojas. Que son seres capaces de producir su propio alimento. Pero serd que
conocemos en detalle cada uno de los aspectos mencionados. Para profundizar en nuest
conocimientos continuemos con este interesante tema.

Las plantas son el eslabon mas importante dentro de la cadena alimenticia. ya que son
capaces de elaborar su propio alimento (aricar) mediante un proceso llamado fotosintes
(Sabemos que es la fotosintesis?

Pues bien “la fotosintesis es el proceso mediante el cual las plantas. algas y algunas bacte
captan la energia de la luz para transformar la materia inorganica de su medio externo en
materia organica que utilizard para su crecimiento ¥ desarrollo” {tomado de wikipedia). I

Después de aprender sobre todo lo relacionado con la planta, raiz, flores, tallo
etc., el usuario podra regresar al cuento dando clic en la opcién: “Volver al
cuento” que esta en la parte superior de esta pagina. De igual manera puede
continuar navegando sobre el tema en aprovechando los links que se

relacionan dentro de la pagina.
- La Sangre.

Para aprender sobre este tema se debe dar clic en la palabra Sangre que

se encuentra resaltada en color rojo en el capitulo 2.

-;Por qué? -preguntd Eckels. Estaban en la antigua selva. Unos
pajaros lejanos gritaban en el viento, y habia un olor de alquitran y
viejo mar salado, hierbas himedas y flores de color de sangre.

Dl



Este clic permite mediante una presentacion en PowerPoint conocer todo

sobre la sangre y sus componentes.

'3 sangre y SUs comp




— El trueno:

Para aprender sobre este tema, se debe dar clic en la frase “el ruido de un

trueno” que se encuentra de color rojo en el capitulo 3*

éa. capitulo 3

El ruido de un trueno.

De la niebla, a cien metros de distancia, salid el
Tyrannosaurus rex.

-Jesucristo -murmuré Eckels. T
~ v am -

Al dar clic movera al usuario a la siguiente pagina:

Volver al Cuento

El trueno:.

El titulo del cuento es El Ruido de un trueno. Pero.. .. jsabes que es un
trueno? Y que relacién tiene este concepto con la historia presentada?

El trueno es el sonido de la onda de choque causada cuando un rayo
calienta instantdneamente el aire por el que se mueve entre muibes. o
desde ellas hasta la superficie terrestre. a mas de 28.000 °C. Este aire
muy caliente aumenta de volumen v se expande a gran velocidad, pero
al mezclarse con aire frio del entorno baja bruscamente su temperatura y
se contrac. Esta répida expansidn y confraccién genera ondas de
choque que son las responsables del ruido del trueno. (tomado de
Wikdpedia)

Sabes cual la diferencia entre un trueno v unrayo? | sabes que hacer
cuando te encuentras al aire libre durante una tormenta con truenos ¥

Al final de la lectura el estudiante tendra la posibilidad de ver un video que le

afianzara aun mas los conocimientos al respecto.



Finalmente a manera de actividad se le planteard un pregunta para realizar

plenaria con el grupo al respecto.

- El 0jo

Para aprender sobre este tema se debe dar clic en la palabra “0jos” que se

encuentra resaltada en color rojo en el capitulo 4.

MNo se movi6. Con los ojos cerrados,
espero estremeciéndose. Oyo que
Travis gritaba; oyd que Travis
preparaba el rifle, alzaba el seguro, y
apuntaba.

Este clic permite aprender mas sobre los componentes del ojo. Después de
hacer la lectura, una actividad en linea le permitirhd al estudiante evaluar lo

aprendido.

B

Volver al Cuento

El ojo:.

Aunque el ojo es denominado a memdo el érgano de la
visién, en realidad, el drgano que efectia el proceso de la
visidn es el cerebro; la fincidn del ojo es traducir las ondas
electromagnéticas de la lnz en un determinado tipo de
impulsos nerviosos que se transmiten al cerebro a través
del nervio dptico.

Nervio dptico




3.2Este vinculo le permite ingresar a los videos

relacionados con el tema.

Viaje a través del tiempo

> & aoieod i | B

Fin de una dinastia

Fotosintesis

Para poder visualizar estos videos es importante que el estudiante espere un

tiempo no maximo de 2 minutos mientras estos se cargan en la pagina

3.2.1 Desarrollo de actividades relacionada con los videos.

Se encontraran dos link a direcciones electronicas que le permitiran afianzar de

manera didactica lo aprendido.




El primero:

http://www.educadormarista.com/PgEdison/crucigrama-fotosintesis.html,

Crucigrama relacionado con la Fotosintesis.

— % 1. A diferencia de los demis seres, las (1] s0n lng
dnicas que producen su proplo alimento.

.|. - 1 2.La@) es la substancia que les da el color
verds.

||:'-.—

las plantas

3 In
T[] e

6 | 10, 4 i proceso de in (4)____ se reiza » partir de agua,
3 ‘ duiniod de carbona y luz solar.

6. A partir de las substancias simples y I luz del Sol,
1 1 Ias plantas son capaces de fabricar otras substancias
. \_ - ‘_ mids complejas, Bamadas (5] (8]____

6. Por las (5], toma ¢ dicxida de carbano que se
| encuentra mezciado en ol sire, miantras que ¢ agua
5 | | | penatra por bas (T1____

7. La fotesintesis se realiza en las {5), yenles
{10), werdes.

Instrucciones Revisar respuestas

El segundo:

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/concurso2004/ver/09/funcion.htm

En esta actividad el estudiante afianzard sus conocimientos sobre las plantas.

FUNCIONES DE LAS PLANTAS

Como todos los seres vivos, las plantas también nacen, crecen, se reproducen y mueren.

En este capitulo, nosotros trataremos las siguientes funciones de nutricién de los vegetales:
La fotosintesis

La alimentacion de las plantas.

Larespiracion de las plantas.

Como en los demds capitulos, se completa con unas actividades de autoevaluacion.

1. La fotosintesis.

Al final de la pagina podra encontrar actividades de refuerzo

contenidos.

para estos



3.3

relacionados con el tema.

Este vinculo le permite ingresar a las actividades

Se mostrara dos actividades:
- Una relacionada con los dinosaurios, para ello el estudiante debera

hacer clic en el texto titulado “pruebadino”

PRUEBA DINO: Este es un quiz en linea que le permitira de manera rapida

y divertida evaluar lo aprendido hasta el momento sobre los dinosaurios

Los dinosaurios

Quiz

Show all questions

13 =7

Los Tarasaurios toman ventaja del tamafio y colorido de su cresta para:
?
A Atraer al sexo opuesto
?
Fomentar la competencia con su oponente
|
?

B

C Intimidar al enemigo

: | Llamar la atencién de otros animales

Index |=>

- La segunda actividad est& relacionada con el tema de las plantas, para

ello el estudiante debera hacer clic en el texto titulado “fotocruci”

Es una pequefia prueba que permite de manera divertida evaluar lo aprendido

sobre la fotosintesis.



La Fotosintesis

Crossword

Nota: para regresar de nuevo a la aplicacion el usuario debera cerrar

simplemente su sitio web.
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