".111'.'“L

Escuela de Graduados en Educacdn

UNIVERSIDAD TEC VIRTUAL
ESCUELA DE GRADUADOS EN EDUCACION

Titulo de la tesis:

Uso de objetos de aprendizaje que favorecen la competencia de escritura en la

asignatura de inglés

Tesis que para obtener el grado de:

Maestria en Tecnologia Educativa y Medios Innovadores de Educacion

Presenta:

Carmen Rubiela Leon Toloza A01308844

Asesor tutor:

Mtra. Matilde Milagros Bonifaz Ramos

Asesor titular:

Dr. Alvaro Hernan Galvis Panqueva

Oiba, Santander, Colombia Marzo de 2013



Dedicatoria

A Dios todo poderoso por su infinito amor y por darme la fortaleza y la

capacidad de entendimiento y sabiduria para lograr este gran reto educativo.

A mis hijos César Augusto, David Eduardo, Laura Daniela y Juan Sebastidn que

son el motor de mi vida.

A mi esposo Eduardo por su amor, comprension y apoyo incondicional.

A mis padres que cultivaron en mi el deseo de superacion de cumplir con los
suefios planeados, por su formacion en valores éticos y morales que
contribuyeron a formar una persona responsable, emprendedora y perseverante

para cumplir las metas propuestas.

A mi hermana Martha por su apoyo constante y sus palabras de aliento, de 4nimo

y de fuerza en los momentos mas dificiles.

A todas aquellas personas de una u otra forma contribuyeron para que este suefio

se hiciera realidad.

i



Agradecimientos

Primero que todo agradezco a Dios todopoderoso por darme la salud, la
sabiduria, el entendimiento, la inteligencia y la fuerza para llevar a feliz

término este reto educativo.

A mis hijos César Augusto, David Eduardo, Laura Daniela y Juan Sebastian
por su espera, paciencia y comprension, por esos momentos de ausencia en

los juegos y las diferentes actividades diarias.

A mi esposo Eduardo por la paciencia, comprension y constante motivacion

para continuar con este reto.

A mis padres Arturo y Maria del Carmen por sus sabios consejos en los
momentos precisos, por formarme con teson y confianza para superar cuanta

dificultad y obstaculo se presente en la vida.

Al Dr. Alvaro Hernan Galvis Panqueva titular de la tesis y a mi Mtra. Matilde
Milagros Bonifaz Ramos que me brindaron a través de su acompanamiento la

orientacion necesaria y el apoyo incondicional a lo largo de este proyecto.,

A mis compaieras Lidia Vargas y Johanna Nifio, que a lo largo de este
proceso contribuyeron a fortalecer mis conocimientos logrando aprendizajes

significativos.

A la Especialista Esperanza Mejia de Gomez, Rectora de la Escuela Industrial
de Oiba Santander, a docentes y estudiantes de quienes recibi su ayuda y

colaboracion en las diferentes etapas de la aplicacion del proyecto.

il



Uso de Objetos de Aprendizaje que favorecen la competencia

de escritura en la asignatura de Inglés

Resumen

El proposito del estudio se fundament6 en conocer mediante una investigacion
cuasiexperimental, si el uso de OA en la asignatura de inglés favorece el aprendizaje de los
alumnos de los grados terceros de la Escuela Industrial de Oiba Santander. Se tomaron las
bases teoricas de varios autores quienes sefialan que los OA son recursos interactivos que
benefician el aprendizaje de cualquier asignatura. La investigacion abordo el enfoque
cuantitativo aplicando los cuestionarios y las pruebas escritas como instrumentos de
recoleccion de datos. Los hallazgos reportaron aspectos positivos para la investigacion,

puesto que los estudiantes tienen conocimientos previos para el manejo de la
computadora, lo cual facilit6 la aplicacion del OA. Asimismo, en la prueba aplicada
al grupo experimental (grado 3-01) quienes recibieron la clase mediada por OA, el
90%, de los estudiantes, se encuentran en Niveles de desempefio Superior y Alto,
comparado con 80%, de los estudiantes de grupo de control (grado 3-02) que
recibieron su clase en forma tradicional, s6lo alcanzaron un nivel basico. Los
hallazgos reportaron aspectos positivos para la investigacion. El empleo de OA como
apoyo en la practica pedagdgica, y mas exactamente en la asignatura de inglés,
propicia mejores ambientes de aprendizaje y mejores resultados académicos. El nivel
de conocimiento alcanzado por los estudiantes del grupo experimental que
interactuaron con el OA, los ubican en un desempeio acorde a las exigencias de un

nuevo contexto educativo que integra las TIC en todos y cada unos de los procesos
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educativos. Asimismo, la aplicaciéon de OA mejora la competencia escrita en la
asignatura de inglés. Los estudiantes desarrollan habilidades y destrezas en el manejo
de herramientas interactivas. Que al emplear OA en la practica pedagogica como
apoyo en la asignatura de Inglés, los alumnos presentan una mejor actitud hacia las

tematicas, permitiendo lograr los objetivos planeados de las clases.
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Capitulo 1. Planteamiento del problema

1.1. Antecedentes

En este capitulo se presentan los antecedentes, el problema de investigacion,
los objetivos, las hipotesis, la justificacion, las limitaciones y delimitaciones del
objeto de estudio de esta investigacion, que hace referencia a la implementacion de
objetos de aprendizaje mediados por la computadora en la ensefianza del inglés, y la
influencia de factores externos en el rendimiento académico de los estudiantes de
tercero 1 y 2 de la Escuela Industrial de Oiba.

Desde una mirada nacional, en el ano 2005 el Ministerio de Educacion propicio
la ejecucion del proyecto piloto "Catalogacion de Objetos de Aprendizaje en IES",
consolidando Bancos de Objetos de Aprendizaje dentro de algunas IES lideres en el
tema de la produccion de material educativo digital. La idea es tener a disposicion de
la comunidad académica un numero significativo de Objetos de Aprendizaje
reunidos en un Banco o Repositorio, como actividades para apoyar los procesos de
de ensefianza-aprendizaje que se dan en el aula de clase y fuera de ella, tanto a nivel
nacional como internacional (Lopez, 2004).

De igual forma, este proceso incluia la identificacion de dicho material y su
debida clasificacion, mediante reglas y estandares comunes. Estos contenidos son
recopilados mediante el proceso de cosechado de los metadatos de los bancos
institucionales en un Banco Nacional de Metadatos de Objetos (Downes, 2003). En
este proyecto participaron nueve universidades en cuatro regiones del pais,

publicando mas de 1700 objetos de aprendizaje e informativos.



Posteriormente, en los afios 2006 y 2007, se llevaron a cabo talleres sobre "uso
de objetos de aprendizaje", liderados por el Ministerio de Educacion en colaboracion
con la Universidad del Norte, Universidad de la Sabana, la Universidad Javeriana de
Cali y la Universidad Bolivariana de Medellin. El objetivo de los talleres consistia en
fortalecer las competencias pedagogicas y tecnolédgicas de los docentes, integrando
objetos de aprendizaje a sus procesos educativos, asi como para complementar los
procesos de capacitacion existentes en la region.

Sin lugar a dudas, en Colombia el Ministerio de Educacion Nacional es una
de las entidades que se ha preocupado por el proceso de bilingiiismo que se debe
desarrollar en el pais. Este ente gubernamental sefiala que en los tiempos de la
globalizacion, Colombia necesita desarrollar la capacidad de sus ciudadanos para
manejar al menos una lengua extranjera. En este contexto, el Ministerio de
Educacion, formula el Programa Nacional de Bilingiiismo 2004-2019, que incluye
los nuevos Estandares de competencia comunicativa en inglés. El Marco Comin
Europeo fue el referente para fijar los niveles de dominio que se deben lograr. Un
programa que fortalece la competitividad e incorpora el uso de nuevas tecnologias
para el aprendizaje de una segunda lengua.

Del mismo modo, sobresale la implementacion del "Programa de uso y
apropiacion de MTIC", que responde a la necesidad de fortalecer el manejo y
conocimiento en este campo para responder a las exigencias globales y del pais.
Asimismo, el Ministerio de Educacion en convenio con el Ministerio de
Comunicaciones, continian ofreciendo conectividad a las Secretarias de Educacion,

las cuales estan trabajando en el Proyecto de Conexion Total, con el que se espera



que un 100% de la matricula de educacion basica tenga acceso a computadores con

conectividad a Internet.

Desde esta perspectiva, la Escuela Industrial de Oiba proporciona una
educacion integral fundamentada en valores en los niveles de preescolar, basica y
media técnica; buscando la excelencia académica y la capacitacion tecnoldgica en los
educandos, para enfrentar con éxito exigencias de la educacién superior o el sector
productivo, de tal manera que puedan ser utiles a la sociedad.

De la misma manera, se caracteriza por ser una institucion educativa lider en
la regién y modelo en la formacion de personas competentes, dinamicas y creativas,
reconocidas por sus valores, dispuesta a implementar la ciencia y la tecnologia como
exigencia del mundo actual; posicionada como la entidad que ofrece innovadores
aportes al desarrollo de la comunidad en el campo industrial.

El contexto de esta investigacion se encuentra dirigido a estudiantes de
Educacion Basica primaria de la Escuela Industrial de Oiba. Por consiguiente, se
trabaja con estudiantes de la zona urbana y rural que oscilan entre las edades de 7 a 9
afios que cursan el grado tercero. Cabe resaltar, que son de niveles socio-econémicos
bajos y medios.

No obstante, el enfoque de una educacion basada en el desarrollo de
competencias ha sido una de las estrategias mas eficaces para contribuir a enfrentar,
desde lo educativo, las exigencias propias del nuevo milenio. Estas son entendidas
como los conocimientos, las habilidades, las actitudes y los valores que se
desarrollan en las personas en la interaccion con los otros (personas y objetos de
conocimiento), son las que les permiten comprender, interactuar y transformar al

mundo en el que viven. En efecto, se concibe la educacion como un proceso



permanente durante toda la vida y en diferentes espacios vitales. Para el sistema
educativo destaca la importancia de que la funcion de la escuela debe trascender mas
alla de dar unos conocimientos hacia el desarrollo de destrezas y habilidades,
actitudes y valores que se hagan evidentes en la interaccidon con otros, en contextos
especificos.

Desde estos puntos de vista, surge el problema de investigacion, los
propositos primordiales, las limitaciones y alcances, asi como el contexto real de este

trabajo investigativo.

1.2. Problema de investigacion

En un mundo globalizado como el que hoy estamos viviendo, donde son muy
pocas las barreras de comunicacion e interaccion con culturas de diferentes paises,
el uso de una segunda lengua se hace indispensable para poder acceder con
facilidad a las enormes ventajas que dicha globalizacidon nos proporciona. Es asi
como el aprendizaje de esa segunda lengua se convierte en un gran reto para las
instituciones educativas, quienes deben proporcionar las metodologias y los medios
adecuados para que desde los primeros grados de educacion bésica, se implemente
en el Plan de estudios la ensefianza de la lengua extranjera. Por consiguiente, aunado
a estas metodologias deben estar las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC), las cuales se encuentran inmersas en todos los contextos de la
sociedad, y més en el contexto educativo.

En consecuencia, aunque la tecnologia ha ido avanzando a pasos agigantados,
aln en las instituciones educativas no se han integrado como estrategia
metodologica que apoya y facilita los procesos de ensefianza-aprendizaje. Esto se

debe a que la mayoria de los docentes de las instituciones de formacion se



mantienen con las practicas tradicionales.

Cabero (2007) menciona que el docente debe reflexionar sobre su actividad
pedagdgica y cambiar su rol tradicional a un rol de agente que guie, oriente y
acompaiie a sus educandos en un proceso interactivo. Esto se puede lograr gracias a
la tecnologia y su gran caudal de materiales que ofrece la web, entre los que se
encuentran: blogs, wikis, objetos de aprendizaje, software educativo y juegos
interactivos que permiten desarrollar en los educandos habilidades y destrezas. De
esta forma, el docente puede apoyarse en estas herramientas para innovar en sus
estrategias metodologicas y crear nuevos ambientes de aprendizaje, en donde se
involucre al estudiante para que forme parte activa y construya su propio
conocimiento.

En este sentido, la problematica actual de las instituciones educativas es el
cambio de actitud de la parte docente, para que reciba formacién en el uso y
apropiacion de herramientas tecnoldgicas y las integren como estrategia
metodoldgica en su quehacer pedagdgico. Con el fin de desarrollar el proceso
educativo enfocado a cumplir con todos los conceptos y lineamientos curriculares,
asi como los objetivos y fines educativos de las areas, las cuales deben estar
debidamente articuladas de manera coherente, para lograr el desarrollo integral del
alumno.

Desde estos puntos de vista, se hace necesario investigar sobre el efecto que
puede causar el empleo de objetos de aprendizaje en la asignatura de Inglés en el

aula de clase como estrategia metodologica.

1.2.1. Pregunta de investigacion. A partir de la problematica planteada

surge la pregunta de investigacion: ;Qué resultados se obtendrian si se utilizan



objetos de aprendizaje para favorecer la competencia de escritura en los alumnos del
Grado Tercero, en la asignatura de Inglés, en comparacion con los alumnos del
mismo grado que no los utilizan?
1.2.2. Preguntas especificas
1. ¢(De qué manera la aplicacion de Objetos de Aprendizaje contribuyen a
mejorar el aprendizaje de la asignatura de Inglés en los alumnos del Grado
Tercero?
2. (Qué habilidades desarrollan los alumnos del Grado Tercero, al utilizar un

OA en la asignatura de Inglés?

3. ¢(Qué destrezas desarrollaran los alumnos del Grado Tercero después de

utilizar OA mediado por computadora en la asignatura de Inglés?

4. (En qué medida los alumnos del Grado Tercero modificaran sus actitudes
hacia la asignatura de Inglés, después de la utilizacion de un OA mediado por

computadora?

1.3. Objetivos
1.3.1. Objetivo General
Comparar los resultados que se obtendran al utilizar objetos de aprendizaje
para favorecer la competencia de escritura en los alumnos del Grado Tercero, en la
asignatura de inglés con aquellos que no los utilizan.
1.3.2. Objetivos Especificos

Los objetivos secundarios de esta investigacion se exponen a continuacion:



Determinar si la aplicacion de objetos de aprendizaje contribuyen al
mejoramiento del aprendizaje de la asignatura de Inglés en los alumnos

del Grado Tercero.

Identificar las habilidades que favorecen los alumnos del Grado Tercero,

al utilizar un OA en la asignatura de Inglés.

Identificar las destrezas que desarrollaran los alumnos del Grado Tercero

después de utilizar OA en la asignatura de Inglés.

Conocer en qué medida los alumnos del Grado Tercero modificaran sus
actitudes hacia la asignatura de Inglés, después de la utilizacion de un OA

mediado por computadora.

1.4. Hipotesis de Investigacion

Segun Hernandez, Ferndndez y Baptista (2006, p.122) “las hipétesis indican lo

que se trata de probar y se definen como explicaciones tentativas del fendmeno

investigado, y deben ser planteadas en forma de proposiciones”. De esta forma, para

el estudio se formulan las siguientes hipotesis:

1.

Los objetos de aprendizaje se constituyen en una herramienta
metodoldgica que permite innovar dentro y fuera del aula.

Los estudiantes del grado tercero que reciben sus clases apoyadas con
objetos de aprendizaje, obtienen mayor nivel de desempeiio que los que
no los utilizan.

La implementacion de los objetos de aprendizaje en el area de inglés se
constituye en una herramienta metodoldgica que permite innovar dentro

del aula de clases.



Por lo tanto, se toma como variable independiente los objetos de aprendizaje
y como variable dependiente el conocimiento adquirido en la asignatura de Inglés
por los estudiantes del grupo experimental (3-01) al recibir sus clases mediadas por

los OA.

1.5. Justificacion

El uso de las TIC permite la creacién de ambientes de aprendizaje
significativo, en el que el docente deja de ser un transmisor de conocimiento para
convertirse en un facilitador del mismo. De igual forma, es guia para el cambio de
conducta de sus estudiantes a través del descubrimiento del conocimiento. El docente
ademads se convierte en la persona que interactia socialmente con sus estudiantes,
aparte de ser el guia y experto del tema especifico educativo. El docente promueve el
trabajo colaborativo, logrando dejar atras el enfoque individualista en el aula. Ahora
todos aprenden en trabajo en equipo, entre iguales: estudiante-estudiante.

Hoy en dia la educacion requiere cambios metodologicos en el proceso de
ensefianza-aprendizaje para adaptarse a las necesidades de la sociedad actual y
brindar una educacion de calidad, siempre buscando la excelencia académica
apoyada en las TIC.

El enfoque metodoldgico, es un entorno de aprendizaje como aquel espacio o
comunidad organizados con el propdsito de lograr el aprendizaje y para que éste
tenga lugar requiere ciertos componentes ya sefialados: una funcion pedagogica (que
hace referencia a actividades de aprendizaje, a situaciones de ensefianza, a materiales
de aprendizaje, al apoyo de tutoria puestas en juego para la evaluacion), la tecnologia

apropiada a la misma (que hace referencia a las herramientas seleccionadas en



conexion con el modelo pedagdgico) y los aspectos organizativos (que incluye la
organizacion del espacio, del calendario, la gestion de la comunidad).

De esta manera, se considera la organizacion de procesos de ensefanza-
aprendizaje en entornos virtuales como un proceso de innovacion pedagogica basado
en la creacion de las condiciones para desarrollar la capacidad de aprender y
adaptarse tanto de las organizaciones como de los individuos, y desde esta
perspectiva podemos entender la innovacién como un proceso intencional y
planeado, que se sustenta en la teoria y en la reflexion, y que responde a las
necesidades de transformacion de la practicas para un mejor logro de los objetivos.
A partir de este aspecto los docentes pueden elegir las estrategias

metodoldgicas pertinentes; a pesar de que este proceso estd previamente planeado se
hace necesario estar evaluandolo constantemente para identificar sus beneficios o
falencias, y buscar posibles soluciones.

Los cambios en el proceso de ensefianza-aprendizaje se ven reflejados al
incorporar las TIC. Segun Salinas (2004) las decisiones relacionadas con la
tecnologia en si implican la seleccion del sistema de comunicacion a través del

ordenador o de herramientas de comunicacién que resulten mas adecuadas
para soportar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estas decisiones parten

del conocimiento de los avances tecnologicos en cuanto a las posibilidades de la
tecnologia para la distribuciéon de los contenidos, el acceso a la informacion, la
interaccion entre profesores y alumnos, la gestion del curso, la capacidad de
control de los usuarios durante el desarrollo del curso. En definitiva, disenar un

entorno de formacion supone participar de un conjunto de decisiones en forma de



juego de equilibrio entre el modelo pedagogico, los usuarios segun el rol
de profesores y alumnos, y las posibilidades de la tecnologia.

En el trabajo colaborativo se consolida la interaccion alumno-contenidos,
interaccion profesor-alumno, y la interaccion alumno-profesor. Donde el docente
tiene la capacidad de auto-observacion, reflexion sobre los hechos, es un facilitador,
es un guia, un motivador, que aplica métodos educativos y técnicas didacticas que
desarrollan habilidades intelectuales y estimula la creatividad y el aprendizaje por
descubrimientos, y que hace uso de las TIC en el proceso de formacion y de
comunicacion. De esta forma, el alumno se familiariza con el aprendizaje
individualizado, el autoaprendizaje, el trabajo en grupo y colaborativo para adquirir
conocimientos individualmente y consolidar destrezas y habilidades. Con el uso de
las TIC se fortalecen las comunidades de aprendizaje, donde predomina el trabajo
colaborativo y el centro del proceso instruccional es el alumno, el conocimiento es
concebido como un constructo social, facilitado por la interaccion, la evaluacion y la

cooperacion entre iguales.

Sin lugar a dudas, es primordial el aprender y formar competencias
comunicativas, fomentando en nuestros estudiantes el analisis y el sentido critico de
los mensajes. Dentro de esas competencias comunicativas, segun Cabero (2006),
estan: la competencia verbal, lecto-escritora, audiovisual y digital. Asimismo, el
apoyo en TIC ofrece diferentes recursos para que los estudiantes desarrollen este tipo
de competencias, puesto que les permiten elaborar y difundir productos propios a
través de tecnologias digitales (Cabero, 2006).

Cabe resaltar, que el profesor es el orientador de un proceso de aprendizaje que

puede ser mediado a través de herramientas tecnologicas, que le permitirdn al
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estudiante construir y crear el conocimiento a partir de su propia interaccion. Por
consiguiente, se debe inculcar entre docentes y estudiantes el valor de la
alfabetizacion digital, donde se preste atencion al contexto social y cultural para
desarrollar habilidades comunicativas semanticas, donde se relaciona la seleccion y
secuenciacion logica de la informacion, es decir, se debe edificar el medio para que
la informacion le llegue al alumno de una manera clara.

Como lo menciona Birdwhistell (1981, citado en Cabero, 2006, p. 4) «La
comunicacion no es como una emisora y un receptor. Es una negociacion entre dos
personas, un acto creativo. No se mide por el hecho de que el otro entienda
exactamente lo que uno dice, sino porque ¢l también contribuya con su parte». Es asi,
como nuestros estudiantes deben recibir el mensaje para modificarlo, adaptarlo o
completarlo. Existen diversos factores que se deben tener en cuenta en el momento
de impartir una catedra, una de ellas es el lenguaje corporal que se utilice. Los
estudiantes perciben los estados de animo de sus docentes, razén por la cual se
sugiere estar dispuestos de la mejor manera a todas aquellas situaciones que puedan
darse en el aula de clase. No obstante, el docente debe estar en la mejor disposicion
para que la comunicacion con los estudiantes sea fluida y se genere en ellos
confianza para ser criticos, reflexivos y que propongan soluciones en su vida diaria.

Sin lugar a duda, los OA se encuentran disponibles en la red y ello se evidencia
en el portal educativo Colombia Aprende, que se ha convertido en el principal punto
de encuentro virtual de la comunidad educativa, que la utiliza como herramienta
educativa, ya que el portal cuenta con mas de 25.000 contenidos educativos y objetos
de aprendizaje para todas las areas del conocimiento y todos los niveles. Tiene

espacios de colaboracion para el desarrollo de proyectos pedagogicos y para la
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participacion en redes y comunidades de aprendizaje, con herramientas para el
disefio de modelos didacticos para innovar en el aula, bancos de mejores practicas
innovadoras para el desarrollo de competencias y aulas virtuales para la formacion
permanente. Igualmente, con el programa MTIC se han consolidado redes de
educacion Bésica y Superior, que buscan acceder al conocimiento y la informacion
que ofrece el mundo globalizado.

1.6. Limitaciones y delimitaciones

El contexto de esta investigacion se encuentra dirigido a estudiantes de tercero

de la basica primaria de la Escuela Industrial del municipio de Oiba.

1.6.1. Delimitaciones

e Espacio fisico: se encuentra ubicada en el casco urbano del Municipio de
Oiba, fundada por el supervisor en educacion don Leonardo Florez en el afo
de 1968 bajo el nombre de Maria Auxiliadora. Se fusiono a la Escuela
Industrial de Oiba en el afio 2001, pasando a ser sede B de la Escuela
Industrial de Oiba. Cuenta con una buena planta fisica conformada por 13
aulas de clase, una oficina de coordinacion, tres espacios de recreacion,
acorde al nimero de nifios que estudian en promedio cada afio. Posee una sala
de informatica con 26 computadores y un servidor, de los cuales solamente 4
tienen Internet. Dista de la sede A, a un kilémetro de la via Oiba-Bogota. La
planta docente de la sede B, esta conformada por 13 maestras y una
coordinadora, con licenciaturas y especializaciones en diferentes areas. La
escuela esta arborizada, donde prevalece la naturaleza, ofreciendo un
ambiente acogedor a quienes habitan en ella. Esta planta fisica esta dividida

en dos bloques: Primer bloque: grados preescolares a segundo. En este bloque
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cada docente tiene a cargo un solo grupo. Segundo bloque: de tercero a
quinto grado de primaria, en este bloque se trabaja en rotacion por areas. Los
espacios con los que cuenta la sede son suficientes para las actividades
ludicas de los 385 nifios que alli estudian. Ofrece el servicio de restaurante
escolar, dando prioridad a nifias nifios y del area rural con estratos 1 y 2,
ofreciendo el servicio de almuerzo y refrigerio, ademas tiene un aula multiple
donde se desarrollan actos socioculturales, religiosos, recreativos y
capacitaciones a docentes.

Temporales: el proyecto de investigacion se pretende desarrollar durante el
periodo comprendido entre los meses de febrero a junio del afio 2013,
aplicando los instrumentos correspondientes a los estudiantes del grado
tercero. Por consiguiente, se espera que de acuerdo a los resultados arrojados
se pueda establecer la comparacion de los resultados y dar un andlisis de la
experiencia realizada.

Metodologico y poblacional de estudio: el grado tercero se encuentra
integrado por 40 estudiantes, sus edades oscilan entre los 7 y 9 afios. La
mayoria procede de hogares estables, conformados por padre y madre. El
50% de los padres son profesionales, quienes colaboran con sus hijos en el
desarrollo de las actividades extraclase y los demas no terminaron el
bachillerato ni la primaria, son de bajos recursos econémicos. La mayoria
vive en el sector urbano y se encuentran ubicados en los estratos 1, 2 y 3. Son
estudiantes alegres, activos, creativos, y en su mayoria responsables con sus
actividades escolares. Ademas, manifiestan agrado por el desarrollo de

actividades artisticas, deportivas y tecnolodgicas, les gusta escribir mensajes,
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cartas informales y cuentos cortos, donde los protagonistas son los héroes

favoritos. En sus ratos libres practican deportes y algunos participan en

danzas.

1.6.2. Limitaciones

En todo proceso de investigacion se esta sujeto a varios riesgos para el

desarrollo normal del estudio, y aunque se cuenta con el apoyo de la parte directiva

se pueden presentar algunos factores que pueden influir para lograr los objetivos

propuestos. Entre estos aspectos se pueden mencionar:

Fallas en la conectividad a Internet en el momento de la aplicaciéon de
las pruebas, fuente fundamental para llevar a la practica las actividades
programadas con los Objetos de Aprendizaje, al grupo experimental (3-
01)

Disponibilidad de espacios por parte de los docentes para la aplicacion
de las actividades.

Falta de participacion activa por parte de los estudiantes del grupo
experimental (3-01) en la interaccion con los Objetos de Aprendizaje.
Falta de honestidad tanto por los estudiantes del grupo experimental
(grado 3-01) como por los estudiantes del grupo de control (grado 3-02)
a la hora de responder los cuestionarios, los cuales buscan informacién
importante sobre el uso de la computadora.

Otra de las limitantes es el tiempo para desarrollar el proyecto, ya que
la ensefianza de una segunda lengua requiere de todo un proceso que
involucre multiples actividades, programacion e innovacion tanto de

materia como de fondo.
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Es importante mencionar que los datos recolectados deben aportar veracidad
para poder obtener informacion relevante sobre la utilizacion de los OA en la
asignatura de Inglés, como medio que apoya y mejora el proceso de aprendizaje de
los alumnos del grado tercero de la Escuela Industrial de Oiba.

Cabe mencionar que a nivel institucional aun no se han desarrollado proyectos
acerca de la implementacion de OA en la ensefianza del inglés. Es decir, no se han

realizado dentro de la institucion educativa este tipo de investigaciones.
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Capitulo 2. Marco Teorico

En el presente capitulo se menciona la forma en la que se apoya el sustento
tedrico del estudio referente al tema del uso de los objetos de aprendizaje para
fortalecer las competencias de escritura en los alumnos del grado tercero, en la
asignatura de Inglés. Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2009), comprende
“exponer y analizar las teorias, las conceptualizaciones, las investigaciones
previas y los antecedentes en general que se consideran validos para el correcto
encuadre del estudio” (Rojas, 2002, citado en Hernandez, Fernandez y Baptista,
2009, p 52).

De esta manera, y en particular en este capitulo se describe el tema de
investigacion a partir de un enfoque teodrico, se exponen diferentes conceptos que
ayudan a identificar las variables para la comprension y evidencia del desarrollo
de esta investigacion y se inicia la revision de la literatura con el acopio de
referencias primarias para el problema de investigacion.

De igual forma, se toman los postulados de varios autores que fundamentan
la investigacion y que hacen referencia al uso de la tecnologia, en especial los
Objetos de Aprendizaje para favorecer las competencias de escritura en el

proceso de ensenanza-aprendizaje de idioma inglés.

2.1. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC)

Las TIC han desarrollado grandes avances en los diferentes d&mbitos,
originando una interaccion constante y bidireccional entre la tecnologia y la

sociedad. Por lo tanto, existen varias definiciones sobre las TIC.
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Para Cabero (1998) las “TIC giran en torno a tres medios basicos: la
informatica, la microelectrénica y las telecomunicaciones”. Pero es necesario
mencionar que éstas no funcionan en forma aislada, sino en forma interactiva e

interconexionadas, permitiendo obtener nuevos entornos comunicativos (p.198)

De igual forma, Cabero (1996) considera a las TIC como las tecnologias
aplicadas a la creacion, almacenamiento, seleccion, transformacion y distribucion de

las diversas clases de informacion, utilizando datos digitalizados.
Por su parte Area (2002) sefiala a las TIC:

Como el conjunto de recursos: ordenadores, equipos multimedia de CD-ROM,
redes locales, Internet, TV digital, para la elaboracion, almacenamiento y
difusion digitalizada de informacion basados en la utilizacion de tecnologia
informadtica, los cuales estan provocando profundos cambios y
transformaciones de naturaleza social y cultural, ademas de los econdmicos

(p.1).

En sintesis, las TIC se consideran como el conjunto de recursos tecnologicos
que permiten el acceso, produccion, tratamiento y comunicacion de la informacion
presentada en variedad de cddigos como: texto, imagen y sonido. Por lo tanto, las
TIC se han integrado de manera paulatina en el contexto educativo, provocando

grandes cambios en las instituciones de formacion.

2.1.1. Las TIC en el ambito educativo. Dentro de esta nueva sociedad las
TIC se han convertido en herramientas esenciales en los nuevos contextos
educativos, estos nuevos espacios y escenarios conllevan a mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Cabero (2007) afirma que las TIC, independientemente de
su potencial instrumental y estético, son solamente medios y recursos didacticos

que deben ser utilizados por el docente para ayudar a crear un entorno diferente y

17



propicio para el aprendizaje o para ayudar a solucionar un problema comunicativo
“no son por tanto la panacea que van a resolver los problema educativos” sino las
posibilidades que las TIC nos brindan para aportar a la formaciéon y a la
educacion del estudiante.

En apoyo a todo el proceso de cambio e innovacion educativa, la UNESCO
publicé en el ano 2008:

Gracias a la utilizacion continua y eficaz de la TIC en procesos educativos,

los estudiantes tienen la oportunidad de adquirir capacidades importantes en

el uso de estas. El docente es la persona que desempeiia el papel mas
importante en la tarea de ayudar a los estudiantes a adquirir esas
capacidades. Ademas, es el responsable de disefiar tanto oportunidades de
aprendizaje como el entorno propicio en el aula que facilite el uso de la TIC
por parte de los estudiantes para aprender y comunicar. Por esto, es
fundamental que los docentes estén preparados para ofrecer esas

oportunidades a sus estudiantes” (UNESCO, 2008).

De esta forma, las TIC, permiten que cada alumno tenga la posibilidad de
proyectar y ejecutar su propio estilo de aprendizaje, puesto que en lugar de ser un
individuo que se dedique a descansar su proceso de aprendizaje en libros de textos y
clases tradicionales o magistrales, pueda apoyarse en otras fuentes de informacion de
mayor aplicacion para que continuamente retroalimente lo que va aprendiendo en el
transcurso de su vida. Es fundamental destacar la funcion que cumple el docente
como mediador y facilitador del aprendizaje, ayudando a sus estudiantes a manejar
de la mejor forma el caudal de informacion que se encuentra en la web, con el fin de

que tome lo que verdaderamente puede ser 1til en su proceso de aprendizaje (Avila,

2003).

Asimismo, Avila (2003) considera que “los recursos tecnologicos son sélo
herramientas y medios para la mejora de la calidad de la ensenanza
aprendizaje, no son un objetivo educativo por si mismo, sino, tan solo
medios. La incorporacién de los recursos tecnoldgicos a la ensefianza y su
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dominio por el estudiante debe ser paulatina, gradual y permanente durante
toda su vida profesional”.

2.1.2. Las TIC nuevos escenarios para la formacion. El desarrollo
cientifico tecnologico ha cobrado tal fuerza que no podemos eludir la existencia cada
vez mas dominante de una cultura tecnologica en la sociedad moderna, para la cual el
sistema educativo debe formar a los ciudadanos haciéndolos conscientes de su
existencia y preparandolos para enfrentarla creativa, responsable y éticamente. Es asi
que dentro de esta nueva sociedad, los espacios educativos también se encuentran en
constante transformacion, haciendo uso de la TIC como estrategia didactica para el
aprendizaje, el cual debe direccionar por una integracion critica donde podamos
responder a los interrogantes. ;El qué? ;Por qué? y ;Para qué? Debemos incorporar
las TIC al sistema educativo. Con respecto a este tema se han realizado diferentes
investigaciones, se han comprobado las ventajas y posibilidades que las TIC nos
ofrecen en proceso educativo. Para Cabero, (2007) las posibilidades que las TIC
pueden aportar a la formacion y educacion han sido tratadas en diferentes trabajos
(Cabero, 2001 y 2007; Martinez y Prendes, 2004; Martinez, 2006; Sanmamed, 2007),
y de ellos sefiala las siguientes ventajas mas significativas:

e Ampliacion de la oferta informativa

e Creacién de entornos mas flexibles para el aprendizaje

e FEliminacion de las barreras espacio-temporales entre el profesor y los
estudiantes

o Incremento de las modalidades comunicativas

e Potenciacion de los escenarios y entornos interactivos
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e Favorecer tanto el aprendizaje independiente y el autoaprendizaje como el
colaborativo y en grupo

e Romper los clasicos escenarios formativos, limitados a las instituciones
escolares

e Ofrecer nuevas posibilidades para la orientacién y la tutorizacion de los

estudiantes

Y facilitar una formacion permanente
Cabe resaltar, que son muchas las ventajas que las TIC nos ofrecen y
aumentando esta lista, también nos ofrece crear entornos de aprendizaje donde se
pone a disposicion del estudiante una gran cantidad de informacion, que ademas es
adquirida rapidamente y actualizada. Tenemos como ejemplo el aumento de paginas
web, revistas virtuales, depositarios de OA y la construccion colaborativa de wikis,

entre otros.

2.1.3. Las TIC como lenguaje de interaccion. Los especialistas reconocen
que los nifios hasta los siete u ocho aflos adquieren una segunda lengua (L2) a
través de interaccion con hablantes de la lengua extranjera, de la misma manera en
que adquieren su lengua materna especialmente en interaccion con otros nifios. Se ha
sugerido un método interactivo con actividades practicas que proporcionen el soporte
necesario para la comprension de significados, de tal manera que los contextos
précticos se puedan asociar con areas particulares del curriculo.

Una de las caracteristicas del curriculo es la flexibilidad, pues el maestro es
auténomo, no existe un esquema de trabajo impuesto por un curriculo nacional, el
nifio es libre también en su trabajo y de acuerdo con su nivel de desarrollo puede

seleccionar las actividades de su interés. Los temas se integran a otras areas del
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curriculo como las matematicas y las ciencias naturales. La metodologia hace
énfasis en principios como “el aprender haciendo”, en la “solucion de problemas”, en
el trabajo cooperativo y en grupo. En sintesis, todo proceso de ensenanza-aprendizaje
estd regido por las motivaciones de condiciones, de modo que al docente tiene la
tarea de formar una conciencia que desarrolle la personalidad de cada estudiante.

De acuerdo con el enfoque historico-cultural de Vygotsky, el aprendizaje es
aquel proceso en el cual el individuo asimila determinada experiencia historico-
cultural al mismo tiempo que se apropia de ella. Esto, por supuesto, necesita de un
sujeto activo que le dé sentido a esta experiencia, transformandola en su subjetividad;
o0 sea, que el aprendizaje es “un proceso que partiendo de lo externo, del medio como
fuente proveedora, se realiza por y en el individuo atendiendo a sus necesidades y a
través de la actividad y la comunicacion propias y de los otros como portadores estos
ultimos, de toda la riqueza individual y social” (Rodriguez y Garcia, 2000, p.1)

Para Vygotsky, aunque el estudiante es el actor principal de su aprendizaje
también el maestro juega un papel primordial, porque con su mediacion puede llevar
al estudiante a madurar su estructura mental y pasar de una estructura a otra, es
decir, que el docente debe descubrir y estimular la “zona de desarrollo proximo™ en
cada estudiante, y con ejercicios, preguntas y estimulos promueve la accion
intelectiva hasta que éste encuentre la respuesta por sus propios medios.

En el aprendizaje de la lengua extranjera es posible seguir la teoria de
Vygotsky, siempre y cuando se ponga al estudiante a interactuar con los medios que
utilizan esas lenguas. No es comun encontrar en el medio socio-cultural colombiano
muchos entornos en los cuales se vivencia el uso continuo de lenguas extranjeras.

Esto solo lo puede hacer el Internet o la multimedia o el software elaborados
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precisamente para ello. Uno de los factores que ha hecho que los docentes de
lenguas extranjeras tiendan a basar su ensefianza en el enfoque socio-cultural es el
énfasis que éste pone en la mediacion en el proceso de aprendizaje. De acuerdo con
Vygotsky, es a través de la mediacion social que el conocimiento se hace viable y
gana coherencia. La mediacion constituye entonces un mecanismo mediante el cual
las actividades socio-culturales externas se transforman en funcionamiento mental
interno.

Al usar las computadoras, éstas se convierten en estaciones de aprendizaje
con una organizacion diferente, donde el estudiante es el protagonista del
aprendizaje y emplea la computadora como una herramienta de trabajo para operar
con el conocimiento del género de la sintesis, y desarrollar la EEI (Expresion Escrita
en Inglés) en la comunicacion con otros estudiantes y su profesor. El dominio de la
EEI del género en sintesis les propiciara expresar en idioma inglés los resultados de
sus Proyectos Investigativos e intercambiar informaciones obtenidas de otros
materiales de lecturas con otros estudiantes.

Al tener en cuenta la funcion de la television y las computadoras como
medio de ensefianza y herramientas para que los estudiantes se vean motivados y
orientados a aprender, asumimos que: Las TIC que se integran en un enfoque
cognitivo del aprendizaje del idioma, son aquellas que propician a los educandos
oportunidades maximas de ser expuestos a contextos significativos y de construir
su propio conocimiento. (Martinez, Herrera y Cabrera, 2002).

Desde la concepcion vigostkiana de mediacion, el pensamiento humano surge
en el contexto de actividades que estan presentes en escenarios sociales y culturales

especificos. Aplicando esta idea al aula, la mediacion incluye los medios de
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ensefanza-aprendizaje; la misma puede ocurrir de manera escrita o hablada, pues
ambas formas del lenguaje son importantes para la construccion del conocimiento y
el desarrollo cognitivo. El papel de mediacion del docente no implica un trabajo o
esfuerzo adicional de su parte, sino que su papel adquiere una forma cualitativamente

superior y diferente.

2.2. Los Objetos de Aprendizaje
En la actualidad, la utilizacion de los OA como apoyo del proceso educativo
se esta constituyendo en una poderosa herramienta, que hace necesario
profundizar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para Ossandon y Castillo (2006) los OA son un nuevo tipo de elemento
instruccional computarizado que surge del paradigma de modelamiento orientado a
objetos utilizado en ciencias de la computacion, y que ayudan a los usuarios en la
realizacion de tareas, y por ende, al logro de las competencias planteadas.

Wiley (2000) define la OA como cualquier recurso digital que puede ser
usado como soporte para el aprendizaje. En tanto, Bermejo y Trevifo, (citado por
Ossandon, 2005), la define como un nuevo tipo de informacion basado en
ordenadores (Computer-Based Training) que tiene como finalidad apoyar el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Son pequefios componentes informativos que
pueden ser reutilizados y ensamblados en diversos contextos, los cuales se
consiguen de forma analoga a la nocion de objeto utilizado en la ingenieria de
software.

2.2.1. Clasificacion de los Objetos de Aprendizaje. Existen dos esfuerzos
por clasificar los objetos de aprendizaje. La primera corresponde a una taxonomia

que clasifica a los objetos en funcion de su composicion y las posibles
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combinaciones que se pueden hacer con ellos, y sus caracteristicas en términos de
nimeros y elementos, reusabilidad y grado de dependencia. (Wiley, 2000). La
segunda clasificacion es en funcion de su uso pedagdgico

2.2.1.1. Taxonomia de Combinacion de Objetos de Aprendizaje. Esta
taxonomia define cinco tipos de objetos de aprendizaje:

1. Fundamentales. Son objetos que no pueden ser subdivididos, por ejemplo, la
fotografia de un pianista tocando.

2. Combinados-cerrados. Son objetos que pueden ser combinados con muy
pocos objetos de relacion directa, por ejemplo, un objeto de video de un
pianista acompanado de un objeto de audio.

3. Combinados — abiertos. Son objetos que pueden ser combinados
practicamente con cualquier objeto. Por ejemplo, una pagina web que
combine la foto del pianista, el objeto de audio y un objeto con un texto.

4. Generaciones de presentaciones. Este tipo de objetos es mas complejo, y en
el caso del ejemplo podria tener un applet de Java que fuera dibujando las
notas musicales en un programa.

5. Generacion instruccional. Este tipo de objeto estd mas relacionado con
ejercicios practicos a desarrollar, es decir, encargados de instruir y proveer
précticas, por ejemplo, ensefiar musica y al mismo tiempo entregar ejercicios
de préactica musical.

Ademas, ocho caracteristicas en funcion de las combinabilidad y
reusabilidad, que se listan a continuacion:

o Numero de elementos combinados: describe el nimero de elementos

individuales necesarios para componer un objeto de aprendizaje. Por
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ejemplo, imagenes y videos).

Tipo de objetos combinados: describe el tipo de objetos de aprendizaje que
pueden ser necesarios para ensamblar un nuevo objeto de aprendizaje.
Objetos como componentes reusables: describe si un objeto puede o no ser
reutilizado como parte de otros objetos.

Funciones comunes: describe la forma en la cual un objeto de aprendizaje es
generalmente usado.

Dependencia exta-objeto: describe si un objeto de aprendizaje necesita
informacion de otros objetos, por ejemplo, localizacion de otros objetos o de
si mismo.

Tipo de logica contenida en el objeto: describe los algoritmos y
procedimientos comunes de un objeto de aprendizaje.

Potencial para recuso intercontextual: describe el numero de diferentes
contextos de aprendizaje en los cuales el objeto de aprendizaje puede ser
usado.

Potencial por reuso intracontextual: describe el numero de veces que el
objeto de aprendizaje puede ser reusado en el mismo contexto o dominio.

2.2.1.2. Clasificacion de OA por su uso pedagagico. Los OA de

acuerdo a su uso pedagogico se pueden clasificar en: objetos de instruccion,

objetos de colaboracion, objetos de practica y objetos de evaluacion.

1.

Objetos de instruccion. Son los objetos destinados principalmente al apoyo
al aprendizaje, donde el aprendiz juega un rol mas bien pasivo. Algunos de
estos tipos de objetos corresponden a los que Vazirgiannis and Sellis

Vazirgianis, (2000) denominada Interactive Multimedia Documents (IMD).
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Estos objetos pueden ser divididos a su vez en seis tipos distintos:

e Objetos de leccion. Combinas textos, imagenes, videos, animacion,
pregunta y ejercicios para crear aprendizaje interactivo.

e Objeto Workhop. Son eventos de aprendizaje en los cuales un experto
interactiia con los aprendices. Esta interaccion puede incluir
demostraciones de aplicacion de software, presentaciones en
diapositivas, actividades en pizarra o uso de Internet.

e Objeto Seminario. Son eventos en los cuales los expertos hablan
directamente a los aprendices usando una combinacion de audio, video,
presentacion en diapositivas e intercambio de mensajes. Los seminarios
pueden comenzar con una presentacion de video, seguida de preguntas y
respuestas.

e Objetos Articulos. Corresponden a objetos basados en breves textos que
pueden corresponder a material de estudio con graficos, tablas, etc.

o Objetos White Papers. Son objetos basados en textos, pero con
informacion detallada sobre topicos complejos.

e Objetos Casos de Estudio. Son objetos basados en textos,
correspondientes a analisis en profundidad de una implementacion de un
producto de software, experiencias pedagdgicas, etc.

Objetos de Colaboracion. Se desarrollan para la comunicacion en ambientes

de aprendizaje colaborativo y se subdividen en cuatro tipos:

e Objetos Monitores de Ejercicios. Son objetos donde se producen
intercambio entre aprendices y un monitor guia experto. Aqui los

aprendices requieren realizar tareas asignadas por el monitor, que
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demuestren grados de habilidad o nivel de conocimiento en areas
complejas.

e Objetos Chats. Estos objetos permiten a los aprendices compartir
experiencia y conocimiento. Son intercambios de mensajes sincronicos.

e Objetos Foros. También llamados pizarras de discusion, son objetos que
permiten un intercambio de mensajeria asincronica en donde se lleva la
traza de la conversacion en el tiempo, se pueden crear objetos foros con
temas especificos.

e Objetos de Reuniones On-Line. En este tipo de objetos se puede
compartir desde documentos a computadores para trabajo conjunto.

3. Objetos de Practica. Son objetos destinados principalmente al
autoaprendizaje con una alta interaccion del aprendiz, y se pueden distinguir
ocho de estos tipos.

o Simulacion Juego de Roles. Este tipo de objetos habilita al estudiante a
construir y probar su propio conocimiento y habilidades, interactuando con
la simulacion de una situacion real. En esta simulacion tipo juego los
aprendices interactiian con un ambiente virtual, y normalmente cuentan con
una amplia variedad de recursos para conseguir su objetivo.

o Simulacion de Software. Son disefiados para permitir a los estudiantes
practicar tareas complejas asociadas a productos especificos de sofiware.

o Solucion de Hardware. Algunas empresas desarrolladoras de hardware,
desarrollan objetos de simuladores de hardware que le permite a los
aprendices a adquirir conocimientos respecto a determinadas tareas

asociadas al desarrollo de hardware.
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Solucion de Codigo. Este tipo de objetos, permite a los aprendices practicar y
aprender sobre técnicas complejas en la codificacion de software.
Simulacion conceptual. Este tipo de objetos (también conocidos como de
ejercicios interactivos) ayudan a los aprendices a relacionar conceptos a
través de los ejercicios practicos.

Simulacion de modelo de negocios. También conocido como modelos
cuantitativos. Son objetos que le permiten al aprendiz controlar y manipular
un rango de variables en una compaiiia virtual.

Laboratorios Online. Este tipo de objetos es tipicamente usados para la
ensefianza de ciencias basicas como fisica o quimica. Otro importante uso es
el aprendizaje de topicos relativos a las tecnologias de la informacion.
Proyectos de investigacion. Son objetos relativos asociados a actividades
complejas, que impulsen a los aprendices a comprometerse a través de
ejercicios con areas bien especificas, habilidades de investigacion y andlisis.
Objetos de evaluacion. Son objetos que tienen como funcidén conocer el nivel
de conocimiento que tiene un aprendiz, existen cuatro de estos tipos de
objetos:

Pre-evaluacion. Son objetos destinados a medir el nivel de conocimiento que
tiene un aprendiz antes de comenzar el proceso de aprendizaje.

Evaluacion de Proficiencia. Este objeto sirve para saber si un aprendiz ha
asimilado determinados contenidos que permitan deducir una habilidad.

Test de Rendimiento. Se usan para medir la habilidad de un aprendiz en una
tarea muy especifica. Usualmente son aplicaciones basadas en GUI (Graphic

Unit Interfaces) compuestas con varios niveles de dificultad que el aprendiz
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debe ir superando, y al final se le entrega un resumen de su desempefio.

Sin lugar a dudas, existe una gran oportunidad para utilizar los OA como
herramienta para mejorar el proceso educativo, las facilidades que nos bridan los
OA y sus caracteristicas produciran un cambio en la forma de abordar futuras
iniciativas en la asignatura de Inglés. Como lo afirman Ossandon y Castillo (2005),
el desafio en coordinar los distintos esfuerzos para beneficio de nuestros usuarios y
disponer de OA didactico suficiente que permita desarrollar las competencias que
se requieren en la sociedad del conocimiento.

2.3. La formacion basada en competencias

Una competencia es mas que conocimientos y destrezas. Implica la
habilidad de satisfacer demandas complejas movilizando y recurriendo a recursos
psicosociales (incluidas destrezas y actitudes) en un contexto particular. Por
ejemplo, la habilidad para comunicarse de manera eficaz es una competencia que
puede requerir del individuo el conocimiento de la lengua, destrezas tecnoldgicas
practicas y ciertas actitudes hacia aquéllos con los cuales €l o ella se estan
comunicando (Trujillo, 2007).

En un mundo globalizado como el actual, donde son muy pocas las barreras
de comunicacioén e interaccion con culturas de diferentes paises, el uso de una
segunda lengua se hace indispensable para poder acceder con facilidad a las
enormes ventajas que dicha globalizacion nos proporciona. Es asi, como el
aprendizaje de esa segunda lengua, se convierte en un gran reto para las
instituciones educativas, quienes deben proporcionar las metodologias y los medios
adecuados para que desde los primeros grados de educacion bésica se implemente

en el Plan de estudios la ensefianza de la lengua.
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Por lo tanto, para desarrollar el proceso educativo por competencias, se debe
tener en cuenta que todos los conceptos y lineamientos curriculares, asi como los
objetivos y fines de las areas estén debidamente articulados de manera coherente,
para lograr el desarrollo integral del alumno, estableciendo lo que el estudiante esta
en capacidad de saber sobre el idioma y lo que deben saber hacer en un contexto
determinado (MEN, 2006).

De igual manera, para entender mejor el concepto de competencia, Coll (2009)
en el documento “Las competencias en la educacion escolar” menciona que son algo
mas que una moda y mucho menos que un remedio, toma la definicion, de acuerdo
con el proyecto DeSeCo de la OCDE (2002,):

“Una competencia es la capacidad para responder a las exigencias individuales

o sociales o para realizar una actividad o una tarea [...] Cada competencia

reposa sobre una combinacién de habilidades practicas y cognitivas

interrelacionadas, conocimientos (incluyendo el conocimiento tacito),
motivacion, valores, actitudes, emociones y otros elementos sociales y de

comportamiento que pueden ser movilizados conjuntamente para actuar de
manera eficaz” (Coll, 2009, p.35).

De la misma manera, Coll (2009) nos indica que las competencias son un
referente para la accion educativa, asi como también nos informa sobre lo que
debemos ayudar a los estudiantes a construir a adquirir y desarrollar. Tomando un
ejemplo del Parlamento Europeo y del Consejo de 18 de diciembre del 2006 sobre
las competencias, es clave para el aprendizaje permanente (Parlamento Europeo,

2006), ser capaz de:

“Expresar e interpretar conceptos, pensamientos, hechos y opiniones de forma
oral y escrita (escuchar, hablar, leer y escribir) [y de] interactuar
lingiiisticamente de una manera adecuada y creativa en todos los posibles
contextos sociales y culturales, como la educacion y la formacion, la vida
privada y profesional, y el ocio” (Coll, 2009, p.35).
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Puntos de referencia actuales para la mayoria de los planteamientos teoricos
relacionados con el desarrollo de la competencia comunicativa han sido los trabajos
de Canale y Swain (1980) y Canale (1983), quienes generan un constructo de
competencia comunicativa conformado por cuatro componentes o subcategorias: la
competencia gramatical, la sociolingiiistica, la discursiva y la estratégica. La primera
se refiere al grado de dominio del cédigo lingiiistico, incluyendo el vocabulario, la
pronunciacion, la gramatica y la sintaxis. La segunda tiene que ver con la capacidad
de producir enunciados adecuados, tanto en la forma como en el significado, a la
situacién de comunicacion. En otras palabras, la competencia sociolingiiistica es el
conocimiento de las reglas socioculturales del lenguaje.

Por su parte, la competencia discursiva es la capacidad para utilizar diversos
tipos de discursos y para organizarlos en funcion de los parametros de la situacion de
comunicacion en la que son producidos e interpretados. Finalmente, la competencia
estratégica refleja el potencial de los interlocutores para definir y matizar
progresivamente los significados que transmiten, para realizar ajustes, formular
aclaraciones, llevar a cabo precisiones; es decir, para utilizar todos los recursos
lingiiisticos y extralingiiisticos de que disponen, con el fin de evitar que se rompa la
comunicacion o que transcurra por rutas no deseadas.

En la ultima década, la conceptualizacion presentada por Canale y Swain
(1980) ha sido objeto de algunas modificaciones, entre las cuales se destaca el
esquema de Lyle Bachman (1990) donde reorganiza y desglosa los componentes, de
manera mas detallada. El modelo consta de tres componentes principales: la
competencia en el lenguaje, la competencia estratégica y los mecanismos

psicofisioldgicos. El primer componente abarca varios tipos de conocimiento que
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usamos en la comunicacion a través del lenguaje. Por su parte, los otros dos
componentes incluyen las capacidades mentales y los mecanismos fisicos mediante
los cuales se logra dicho conocimiento en el uso comunicativo del lenguaje.

La competencia en el lenguaje se describe como el conocimiento del mismo y
sus componentes se presentan en la figura 2:

COMPETENCIA DEL LENGUAJE

COMPETENCIA QRGANIZATIVA COMPETENCIA PRAGMATICA
Compatancia Compeatlencia Competencia Competancia
Gramatical Textual ocutiva Sociolinglistica
Sensib. Senaib. Sensib.Sansib.
Voc Mo, Sint f;:fc' Gohe. Cra. Ret. ,?;'::'_ h'::.,"fp Eir:,cr rnl:;; Adisll AReg ANat CilfFig
wariadad Idiornat

Figura 1. Componentes de la competencia del lenguaje. (Tomado de Bachman,
1990)

La competencia en el lenguaje incluye dos tipos de habilidades: las
competencias organizativas y la pragmatica. La primera hace referencia tanto al
dominio de la estructura formal del lenguaje (competencia gramatical), como al
conocimiento acerca de como se construye el discurso (competencia textual). En la
competencia gramatical se incluyen el control del vocabulario, la morfologia, la
sintaxis y los elementos fonémicos y grafémicos. En la textual, se contemplan la
cohesion y la organizacion retérica.

El segundo tipo de habilidad se conoce como competencia pragmatica, la cual

se refiere al uso funcional del lenguaje, es decir, la competencia ilocutiva y el
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conocimiento de su apropiado uso, segin el contexto en el cual se emplea, o sea; la
competencia sociolingiiistica. La competencia ilocutiva comprende el control de
rasgos funcionales del lenguaje, tales como la habilidad para expresar ideas y
emociones (funciones ideacionales), para lograr que se lleve a cabo algo (funciones
manipulativas), para usar el lenguaje para ensefiar, aprender y resolver problemas
(funciones heuristicas) y para ser creativo (funciones imaginativas). Finalmente, la
competencia socio-lingiiistica considera aspectos como la sensibilidad hacia tipos de
dialectos y registros, la naturalidad o cercania a los rasgos caracteristicos de la
lengua y la comprension de referentes culturales y figuras idiomaticas.

Es importante destacar que la competencia estratégica se desarrolla como un
componente integrador donde se conjugan las interrelaciones entre el conocimiento
del mundo, el conocimiento del lenguaje, los mecanismos psicofisioldgicos y el
contexto de la situacion para la toma de decisiones sobre el uso del lenguaje
comunicativo.

Los estudiantes de otros idiomas desarrollan estrategias para comunicarse mas
efectivamente y para remediar problemas causados por interferencias en la
comunicacion (Freeman, 1994).

Finalmente, es de resaltar que la competencia comunicativa debe contemplarse
de manera integrada en sus aspectos tanto oral como escrito. Asi pues, establecer la
competencia comunicativa como finalidad tltima del aprendizaje de una lengua
extranjera, obliga a tener en cuenta de manera simultanea e integrada los diferentes

elementos antes citados.

2.3.1. Competencias en la asignatura del idioma inglés. En un mundo

globalizado como el actual, donde son muy pocas las barreras de comunicacion e
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interaccion con culturas de diferentes paises, el uso de una segunda lengua se hace
indispensable para poder acceder con facilidad a las enormes ventajas que dicha
globalizacioén nos proporciona. Es asi como el aprendizaje de esa segunda lengua se
convierte en un gran reto para las instituciones educativas, quienes deben
proporcionar las metodologias y los medios adecuados para que desde los primeros
grados de educacion basica se implemente en el Plan de estudios la ensefianza de la
lengua.

En nuestro pais, especialmente en la Constitucion Politica de Colombia se
fundamenta la ensefianza de una segunda lengua. De hecho, en su Articulo 10 declara
como idioma oficial al espafiol, que es la lengua materna; pero enfatiza que cada
territorio de este pais debe adquirir conocimientos de otro idioma para hacer de ella
una comunidad bilingiie. Asimismo, la Ley General de Educacion de 1994 en su
Articulo 21 presenta como objetivo especifico de la educacion basica en el ciclo de
la primaria, la adquisicion de elementos de conversacion y de lectura al menos en
una lengua extranjera.

No obstante, para desarrollar el proceso educativo por competencias se debe
tener en cuenta que todos los conceptos y lineamientos curriculares, asi como los
objetivos y fines de las areas, estén debidamente articulados de manera coherente,
para lograr el desarrollo integral del alumno.

Por ende, el uso de las TIC permite la creaciéon de ambientes de aprendizaje
significativo en el que el docente deja de ser un transmisor de conocimiento para
convertirse en un facilitador del mismo. Asimismo, es guia para el cambio de
conducta de sus estudiantes a través del descubrimiento del conocimiento. El docente

ademas se convierte en la persona que interactiia socialmente con sus estudiantes,
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aparte de ser el guia y experto del tema especifico educativo. El docente promueve el

trabajo colaborativo, logrando dejar atras el enfoque individualista en el aula. Ahora

todos aprenden en trabajo en equipo, entre iguales: estudiante-estudiante.

Desde esta perspectiva, la ensefianza del inglés estd apoyando el desarrollo de

las competencias generales que conforman el potencial humano, y posibilita el

acceso a un mundo de pensamiento y expresion. Mediante la ensefianza del inglés se

busca que los estudiantes:

Utilicen el inglés para expresar sus conocimientos y para ampliarlos: 10s
conocimientos que los estudiantes tengan de diversas disciplinas, de su cultura y
su sociedad son parte fundamental de su ser, y el inglés les permitira expresarlos
para propiciar su crecimiento personal y sus aportes a la sociedad.

Reconozcan y expresen su individualidad y crezcan como personas: 1os nifos,
nifias y jévenes poseen una serie de valores, sentimientos, creencias y potencial
intelectual que definen su personalidad. La imagen que ellos tienen de si mismos
y de su relacion con el mundo se mira desde otra perspectiva cuando otra lengua
y cultura ofrecen la oportunidad de ver opciones diferentes.

Se interrelacionen con otros y aprendan de ellos haciendo uso de sus habilidades
y conocimientos: 1os estudiantes reconoceran que son parte de una comunidad
distintiva, y que la comunicacion con sus miembros forma parte esencial de su
vida diaria; se espera que puedan reconocer a otras comunidades y a su cultura, y
que valoren al inglés como un medio para relacionarse con sus individuos.
Desarrollen conciencia sobre como aprenden la lengua materna y otras lenguas:
el estudio del inglés debe generar conciencia en los estudiantes sobre como son

sus procesos de aprendizaje, tanto de la lengua materna como de las lenguas
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extranjeras. Dicha conciencia facilitaré el desarrollo de las estrategias y la toma
de decisiones que les permitan mejorar sus procesos de aprendizaje.

e La ensefianza del inglés permitira entonces el desarrollo de los estudiantes
colombianos, no solo desde la perspectiva lingiiistica sino también como seres
humanos que encuentren sentido al aprendizaje del inglés, como una herramienta
que les ayude en el proceso complejo de construir su realidad y la de la
comunidad a la que pertenecen.

En efecto, en esta sociedad de movilidad de culturas y acceso al conocimiento,
los idiomas extranjeros se convierten en una herramienta primordial para construir
una representacion del mundo; en un instrumento basico para la construccion de
conocimiento, para llevar a cabo aprendizajes, para el manejo 6ptimo de las nuevas
tecnologias y para el logro de una plena integracion social y cultural. Asimismo, y
como consecuencia del papel que desempenia en la construccion del conocimiento, el
lenguaje est4 estrechamente vinculado a los procesos de pensamiento y al dominio de
habilidades no estrictamente lingiiisticas como, por ejemplo, las habilidades
cognitivas, las habilidades motrices o las habilidades relativas a la planificacion y
control de la propia actividad de aprendizaje.

Ser capaz de utilizar un idioma extranjero para comunicarse con los hablantes
cuya lengua sea distinta de la propia y para entender textos orales y escritos,
incrementa la confianza del alumno en si mismo, en sus posibilidades para superar
obstaculos y para sacar el maximo provecho de sus conocimientos. Ademas, el
dominio de un idioma extranjero amplia considerablemente el horizonte intelectual
que supone el hecho de acceder a los aspectos culturales, cientificos y tecnologicos

que se comunican a través de una lengua extranjera.
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Sin lugar a dudas, lingiiistas como Cummins (1984), Hakuta y Diaz (1984,

1986) y Oller (1981), plantean los beneficios del conocimiento de una segunda

lengua, luego de haber alcanzado cierto avance cognoscitivo en una primera lengua,

por cuanto el individuo desarrolla un mayor grado de conciencia metalingiiistica.

De hecho, cabe resaltar la teoria de Piaget, que descubre los estadios de

desarrollo cognitivo desde la infancia a la adolescencia: como las estructuras

psicolégicas se desarrollan a partir de los reflejos innatos, se organizan durante la

infancia en esquemas de conducta, se internalizan durante el segundo afio de vida

como modelos de pensamiento, y se desarrollan durante la infancia y la adolescencia

en complejas estructuras intelectuales que caracterizan la vida adulta. Piaget divide el

desarrollo cognitivo en cuatro periodos importantes:

Tabla 1
Etapas del desarrollo segun Piaget
Etapa Edad Caracteristicas
Sensorio- Del nacimiento al afio y La inteligencia del nifio se despliega progresivamente en
motriz” medio o 2 afios de edad diversas acciones.
Esta etapa precede al inicio del lenguaje simbolico.
Preoperacional Del afio y medio de vida a Por lo general, el pensamiento no estd organizado en
los 7 afios conceptos
Del afio y medio de vida a No puede reproducir el nifio series de acciones o hechos
los 4 afios desarrollo del (no tiene representaciones mentales)
pensamiento simbodlico y
pre conceptual
De los 4 a los 7 afios: El nifio trata a los objetos como simbolo de algo distinto
Pensamiento intuitivo con de lo que son (Ej: trata a un pedazo de madera como si
fluidez progresiva en el fuera un tren).Habilidad para representarse la accion
lenguaje mediante el pensamiento y el lenguaje pre logico.
Operaciones De los 7 alos 11 afios Se encuentran presentes operaciones de conservacion. El
concretas nifio adquiere nociones de probabilidad y regularidad
(leyes). El nifio puede: a) razonar simultaneamente acerca
de un todo y de sus partes; b) seriar (disponer de acuerdo
con la dimension); c) reproducir una secuencia de
eventos (representacion mental)
Operaciones De los 11 afios hasta la edad Puede considerarse muchas soluciones a un problema. El
formales adulta pensamiento es autoconsciente deductivo. Se emplean

reglas abstractas para resolver diversas clases de
problemas. Se denomina concepto de probabilidad.
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Para el desarrollo de esta investigacion se tuvo en cuenta el periodo de
operaciones concretas. De hecho, en esta etapa se encuentran presentes operaciones
de conservacion. El nifio adquiere nociones de probabilidad y regularidad (leyes). El
nifio puede: a) razonar simultdineamente acerca de un todo y de sus partes; b) seriar
(disponer de acuerdo con la dimension); ¢) reproducir una secuencia de eventos
(representacion mental).

Ademas, se considera que para el aprendizaje del inglés es necesario hacer de
éste algo significativo, es decir, surge cuando el alumno, como constructor de su
propio conocimiento, relaciona los conceptos a aprender y les da un sentido a partir
de la estructura conceptual que ya posee. Dicho de otro modo, construye nuevos
conocimientos a partir de los conocimientos que ha adquirido anteriormente. Este
puede ser por descubrimiento o receptivo. Pero ademas construye su propio
conocimiento porque quiere y estd interesado en ello. El aprendizaje significativo a
veces se construye al relacionar los conceptos nuevos con los que ya posee, y en

otros casos, al relacionar los conceptos nuevos con la experiencia que ya se tiene.

El aprendizaje colaborativo involucra la cooperacion o trabajo colaborativo, en
primer lugar los alumnos son los que determinan coémo se mantiene el control sobre
las diferentes decisiones que repercuten en su aprendizaje, mientras el profesor es
quien disefia y mantiene la interaccion sobre los diferentes actividades que se
realizaran, Collazos (2009). El aprendizaje cooperativo se da especialmente en una
division de la tarea, para que se logre, se necesitan estructurar independencias

positivas para lograr una integracion y compromiso social.
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2.4. El aprendizaje

El aprendizaje es un proceso de construccion de capacidades cognoscitivas,
afectivas y sociales, que permiten que los alumnos sean reconocidos como personas
dotadas de una inteligencia y personalidad en desarrollo. Por ello, las intervenciones
educativas se deben concebir en funcion del desarrollo de las capacidades.

Bruner, Vygostky y Piaget, Seaver y Botel (1991) proponen cuatro principios
del aprendizaje, a saber: El aprendizaje tiene como eje el significado, tiene lugar en
un contexto social, implica relaciones entre los distintos procesos de lenguaje, es
algo muy personal y particular del ser humano. Segun estos autores el aprendizaje se
logra por medio de participacion activa colaborativa y reflexiva en cinco
experiencias criticas que pueden ser incluidas en cualquier metodologia empleada en
la ensefianza de una lengua extranjera dentro del curriculo integrado. Ellas son: leer
textos, componer textos de varios géneros, usar la lectura y la escritura para adquirir
nuevos conocimientos fuera de la escuela, analizar las funciones lingiiisticas y

aprender a aprehender.

2.4.1. El aprendizaje significativo. En el aprendizaje significativo, los
nuevos conocimientos se incorporan en forma sustantiva en la estructura cognitiva
del alumno. Esto se logra cuando el estudiante relaciona los nuevos conocimientos
con los anteriormente adquiridos; pero también es necesario que el alumno se

interese por aprender lo que se le esta mostrando.

2.4.1.1.  Ventajas del Aprendizaje Significativo

e Produce una retencion mas duradera de la informacion.
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o Facilita el adquirir nuevos conocimientos relacionados con los anteriormente
adquiridos de forma significativa, ya que al estar claros en la estructura
cognitiva se facilita la retencion del nuevo contenido.

e La nueva informacion al ser relacionada con la anterior, es guardada en la
memoria a largo plazo.

o Es activo, pues depende de la asimilacion de las actividades de aprendizaje
por parte del alumno.

e Es personal, ya que la significacion de aprendizaje depende los recursos
cognitivos del estudiante.

Sin embargo, cabe resaltar que la dindmica de trabajo propuesta con frecuencia
es el nimero de ordenadores que se tienen en el aula, lo que obliga a que los alumnos
trabajen en parejas o en grupos. No obstante, en muchas ocasiones esta es la
dindmica que mas interesa. Desde esta perspectiva, la ensefianza de una lengua
utilizando los ordenadores promueve el trabajo en colaboracion de una manera
natural.

El uso de la tecnologia pone en juego destrezas lingiiisticas y no lingiiisticas
que habitualmente no se muestran en un entorno tradicional. De esta manera, los
alumnos encuentran mas posibilidades de manifestar sus habilidades y se
complementan en el trabajo en comun. Sin lugar a dudas, el trabajo en parejas es
adecuado en la mayoria de las actividades y el trabajo en grupo es recomendable
cuando se trata de realizar proyectos complejos o que implican la adopcion de

distintos roles.

En todos los casos la autonomia de los alumnos se ve reforzada por la

posibilidad que se les ofrece de interactuar mas entre ellos y con el ordenador. Por su
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parte, el profesor adopta un papel de colaborador y de tutor, distinto al que

habitualmente tiene. Se pueden distinguir varios momentos:

Al comienzo de la clase el profesor es el tutor que debe comunicar lo que se va
a hacer, comentando los objetivos que se pretenden y describiendo las tareas y el
proceso que los alumnos van a desarrollar. En este momento es importante que los
alumnos tomen nota de los pasos a seguir, incluyendo lo siguiente: los programas
que se deben ejecutar, los recursos y materiales que se van a utilizar, las tareas a
realizar y dar una explicacion general a todo el grupo.

El objetivo medular de Red Escolar es apoyar la educacion basica y media, con
el fin de elevar la calidad del proceso ensenanza—aprendizaje. Para ellos se vale de
distintas corrientes pedagogicas (constructivista, humanista y cognitivista),
ofreciendo a alumnos y docentes modelos que les permita convertirse en
constructores, facilitadores, mediadores e investigadores de conocimientos y
aprendizajes significativos, considerandose mutuamente como sujetos con
caracteristicas propias e individuales, si deben completar o no algun trabajo, hacer
alguin otro tipo de ejercicio oral o escrito, si habran de entregar algln trabajo para su

evaluacion.

Es esencial que los alumnos tomen nota de todo porque, una vez que se inicia
la actividad, cada individuo, pareja o grupo (se haya establecido) va a trabajar a su
propio ritmo, y entonces deberan ser capaces de avanzar de forma independiente. A
veces, si los alumnos son muy pequefios o por otras causas que el profesor considere,
es mas util preparar una hoja guia que se entrega a cada puesto y se explica antes de
comenzar la actividad. En teoria esto puede parecer laborioso, pero en la practica

puede ser util, ya que, en una situacion normal con alumnos, aunque el nimero no
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sea excesivo, cuando los ordenadores se encienden, el profesor tutor se desvanece
para los alumnos. Una vez que se han realizado varias secciones, son los alumnos
quienes al comenzar la clase solicitan conocer el plan, porque evidentemente, saben

que les ayuda a alcanzar los objetivos.

A lo largo del desarrollo de la clase el profesor es colaborador y guia, circula
alrededor del aula realizando varias funciones: asiste a los alumnos con problemas
técnicos o lingiiisticos, resuelve dudas, marca el ritmo. De esta forma, se obtienen

multiples interacciones sociales e individuales.

2.4.1.2.  Estrategias de ensefianza y de aprendizaje. Asimismo, Tarone
(1977) define las estrategias de aprendizaje de una lengua extranjera, como un
intento por desarrollar la competencia lingiiistica para hacer que el alumno incorpore
conocimientos de otro idioma que contribuyan al desarrollo del aprendiz.

Oxford (1990) define las estrategias de aprendizaje como las acciones
especificas emprendidas por el estudiante para hacer el aprendizaje mas facil, mas
agradable, mas auto-dirigido y mas factible de ser transferido a nuevas situaciones de
aprendizaje.

Las estrategias de aprendizaje generan un incremento en la competencia y una
mayor auto-confianza, que se caracteriza porque contribuyen al logro de la
competencia comunicativa; amplian el papel del profesor; permiten la solucion del
problema e involucran diversos aspectos del estudiante, no solamente el cognitivo;
apoyan el aprendizaje tanto directa como indirectamente; no son siempre

observables; son flexibles y estan sujetas a diversos factores. (Oxford 1990).
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La clasificacion que propone Oxford es una de las mas completas y utiles
para trabajar, debido a que se organizan de acuerdo a las estrategias de aprendizaje
de una lengua extranjera, tiene como propdsito principal el desarrollo de la
competencia comunicativa; que constituye a su vez el fundamento del enfoque
comunicativo en la ensefianza de las lenguas extranjeras, donde el estudiante pasa a
desempefiar un papel mas activo y ademas responsable en el aprendizaje en la lengua

extranjera.

2.5. Estudios relacionados con la investigacion

A continuacion se presentan algunas investigaciones a nivel nacional e

internacional relacionadas con la teméatica propuesta en esta investigacion:

2.5.1. Los Objetos de Aprendizaje como Recurso Digital de Apoyo para
el Desarrollo de la Comprension Lectora. El objetivo se fundament6 en determinar
la incidencia que tienen los OA para el desarrollo de los niveles de lectura literal,
inferencial, critico, valorativo e intertextual. Para lo cual emple6 el enfoque mixto a
través de cuestionarios, la encuesta y la observacion.

Los hallazgos reportaron resultados positivos en cuanto a la calidad de
respuestas, puesto que los alumnos mejoraron su argumentacion y exposicion de
ideas al ampliar su marco de referencia. Es importante mencionar que la lectura
comprensiva requiere de la aplicacion de una serie de estrategias lectoras, donde se
logre motivar a los educando, hecho que repercute directamente en los buenos
habitos lectores, y con el estudio resultd preocupante, porque solo el 7% de los
estudiantes manifestaron el gusto por la lectura, sabiendo que leer asegura el éxito o

el fracaso académico.
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La investigadora menciona, que se confirma la necesidad de formar verdaderos
lectores que comprendan que para el hombre del siglo XXI, la lectura se constituye
en la mejor fuente de informacién y de formacién para poder participar en la
conformacién de una sociedad que le permitan alcanzar sus propios objetivos o

metas propuestos (Gomez, 2008).

2.5.2.Los Objetos de Aprendizaje como Apoyo en la Ensefianza de un
Tema de Historia de México en Secundaria y Algunos Logros Alcanzados. El
proposito de la investigacion fue facilitar la apropiacion del conocimiento que hacen
los estudiantes en la asignatura de historia a través del uso de un objeto de
aprendizaje que muestre un periodo de la historia de México y que complemente el
temario de la época histdrica que se estudie. Para lo cual empled el enfoque
cuantitativo, a través del estudio cuestionario, entrevista y rejilla de observacion,
verificando el andlisis de la percepcion de los alumnos respecto al uso de OA, para
los docentes se recurri6 al uso del escalamiento tipo Likert.

Los hallazgos reportan que se hizo posible modificar el nivel de interés
reflejado por los alumnos al implementar OA en la asignatura de Historia 1, las
observaciones realizadas en este sentido lograron demostrar que se alcanzaron
niveles de hasta 90% de atencion en actividades que utilizaron estos recursos, a
diferencia de lo ocurrido en el grupo control, que manifestd interés por materiales
tradicionales; que bajo ninguna circunstancia se desdefian, pues siguen funcionando
dependiendo del contexto de aplicacion. El uso de materiales tradicionales atrae
también la atencion, el porcentaje mas alto 23.3% lo registraron juegos, adivinanzas
y competencias cognitivas; bajo la percepcion del alumno cuando el docente empled

OA en la ensefianza, el joven declard comprender los temas en la asignatura con
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menor esfuerzo. Al respecto Canales y Marqués (2007) consideran necesario el papel
protagdnico del alumno integrando las TIC en la construccion de su aprendizaje, a
raiz de lo observado durante el proceso de investigacion se detectd que los jovenes
poseen interés en el manejo de las computadoras, y debido a sus habilidades
tecnologicas se les facilita navegar por Internet, sin embargo, no significa que deban
hacer uso de estos recursos sin supervision, puesto que pueden llegar a significar un
riesgo debido a la enorme cantidad de sitios que pueden ofender su integridad

(Bautista,2012).

2.5.3.Implicaciones de la Formacion de Profesor en el Uso de los
Objetos de Aprendizaje de Enseiianza Aprendizaje. Para esta investigacion, Del
Vivar (2008) aplico el enfoque mixto utilizando la entrevista a directores y los
cuestionarios utilizados a los coordinadores y profesores como instrumentos de
recoleccion de datos.

Los hallazgos encontrados generaron un cambio a los coordinadores que usan
los Objetos de Aprendizaje y en el aprendizaje colaborativo y el método de casos.
Los coordinadores cambiaron su manera de impartir la clases para reforzar el
conocimiento en el alumno mediante las actividades que contiene, para que el
alumno obtenga el material de la clase en cualquier lugar, en cualquier momento,
para evaluar el aprendizaje de los alumnos mediante la riibricas que contiene, para
revisar la guia técnica y recomendaciones para realizar las actividades en la clase.
Sélo un coordinador comentd que los OA también son usados para conectar el tema
con necesidades reales de los alumnos o con el contexto en que ellos viven y

dependiendo en la materia que se usen.
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Por otra parte, uno de los coordinadores indica que la capacitacion no fue
adecuada, por lo que el disefio de los OA tampoco es el adecuado, en consecuencia
no se usan en el curso que imparten. Ademas, no existe un instrumento formal que
evalue el uso de los OA, s6lo uno de ellos indica que su conocimiento acerca de si
los profesores los usan o no, es mediante las juntas en las que se habla de los errores
y/o mejoras a los OA. La retroalimentacion acerca de los objetos se da en las juntas
de la coordinacioén a fin de aportar ideas y comentarios a favor o en contra. En
algunas de las materias se adaptaron los OA debido a los nuevos planes de estudio,
mientras que en las materias en las que no los usan no se modifican. En cuanto a la
infraestructura tecnoldgica, los coordinadores opinan que es suficiente, y que es

confiable por su accesibilidad desde cualquier lugar.

2.5.4.Uso de Objetivos de Aprendizaje para Dispositivos Moviles a
Nivel Bachillerato. Para Jiménez (2011) el objetivo principal del estudio fue
identificar los casos donde el uso de Objetos de Aprendizaje a través de dispositivos
moviles favorece el desarrollo de competencias digitales. Esta investigacion
consider6 un estudio cuantitativo utilizando la triangulacién metodologica para
complementar la observacion directa, igualmente se seleccionaron diferentes
instrumentos como: entrevistas, encuestas, observaciones directas no participantes,
pruebas de aprovechamiento, rubricas y sesiones con grupos de enfoque.

Los hallazgos obtenidos demuestran que hay una necesidad por utilizar
recursos que permitan dinamismo, versatilidad, facilidad de uso y acceso sin
importar el dispositivo movil, asi como la necesidad de contextualizar la informacion
que proveen dichos recursos como el caso de la creacién de Podcast por parte de los

alumnos. Asi mismo, no se determino si el uso del tiempo fue el adecuado. También
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se sugiere la importancia de buscar un enfoque constructivista a través del uso de
recursos que permitan al estudiante utilizar sus propias experiencias e ir
construyendo el aprendizaje a través de la versatilidad de los recursos siempre y
cuando se cumplan los objetivos establecidos.

Con respecto al segundo objetivo especifico, surgieron diferentes resultados en
las observaciones entre los grupos, debido a que no todos los alumnos tenian
conocimiento previo sobre el uso de tecnologia. Asi mismo, influy¢ el perfil de los
estudiantes, en donde sobresalen los alumnos del Programa Internacional, ya que en
su mayoria son alumnos que obtuvieron un mayor puntaje en la prueba de admision.
Sin embargo, en los otros grupos también aparecieron alumnos con gran destreza en
el uso de dispositivos moviles que demostraron el conocimiento de la materia.

Finalmente, el tercer objetivo especifico que buscé la observacion de
competencias digitales acorde a los OA utilizados, resalt6 algunas de las dimensiones
involucradas. Se mostraron que son varios los obstaculos que pueden aparecer
durante el proceso de ensefianza-aprendizaje al utilizar recursos educativos a través
de dispositivos moviles. Uno de los mayores obstaculos fue el profesor, quien puede
impactar de manera negativa al no implementar adecuadamente las estrategias
didécticas. También el mismo Objeto de Aprendizaje puede limitar la comprension
del tema si no esta disefiado acorde a los objetivos establecidos en la materia. Por lo
que es necesario conocer desde un principio el nivel del dominio de conocimiento
que se desea obtener, asi como el nivel de procesamiento que implicara el manejo del
recurso. Como menciona Gallardo (2010), se debe de hacer un analisis en todo
momento del proceso de aprendizaje, con la finalidad de mejorar la calidad educativa

y poder replantear el disefio instruccional de este modelo.
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En conclusion, se observé que las competencias a desarrollar no dependian
exclusivamente del recurso, sino de la forma en que el profesor llevaba a cabo el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Los casos en donde los profesores combinaron el
uso de objetos de aprendizaje y el disefio de recursos por parte de los mismos
alumnos fueron los grupos que mejor comprendieron el tema visto. Esto se demostro
en las pruebas de aprovechamiento y en las evaluaciones establecidas por los

profesores durante y al final del periodo.

2.5.5. Utilizacion de Objetos de Aprendizaje como Opcion para la
Educacion Continua de los Docentes de Nivel Superior.El objetivo general de la
investigacion se fundamento6 en determinar si la utilizacion de Objetos de
Aprendizaje es una opcion viable y eficaz para complementar los procesos de
capacitacion docente de la Universidad La Salle Canctn. Para llevar a cabo su
investigacion se aplico en método de investigacion mixto, cuyos instrumentos de
aplicacion fueron: cuestionarios y entrevistas.

Los hallazgos encontrados en esta investigacion son relevantes. Primero, la
profundizacion se da a un nivel basico de comprension de la temética, pues no hay
un dominio real del topico estudiado. Como segundo, a pesar de que la parte virtual
de un proceso de aprendizaje en un esquema de blended learning es vista como muy
atractiva por lo docentes, todos argumentaron sobre la importancia de la interaccion
cara a cara en un momento del proceso de capacitacion.

Incluso, uno de los resultados més interesantes y que no se esperaba obtener, es
la reivindicacion absoluta del fomento de las relaciones humanas en este tipo de

procesos de capacitacion.
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En conclusion, nos permite reflexionar que una capacitacion docente basada
en un esquema mixto (a distancia y presencial) genera mayor asimilacion conceptual,
aunque sea en un nivel basico. Sin embargo, la indagatoria quiso ir mas alla de una
comparativa entre el grupo experimental y el de control. Debido a lo anterior, a los
miembros del primer grupo se les hicieron mas preguntas para indagar sobre sus
opiniones en torno a varios temas relacionados con una capacitacion blended-
learning.

Es muy importante considerar que la mitad de los ocho entrevistados
consideraron que esta modalidad mixta de capacitacion les permitio generar
productos concretos que eran significativamente mejores que los que se producian en
otros cursos presenciales que habian tomado. Ya el propio Timbs (2002) nos habia
adelantado que el uso de las NTIC tiene un impacto positivo en la efectividad del
aprendizaje por parte de los alumnos.

Ademas, es importante que los maestros hayan sentido que se les tratd6 como
“adultos” en esta modalidad mixta, pues se les daba la libertad en el uso de su tiempo
y en la delimitacion de sus intenciones de aprendizaje. Este resultado nos permite
entender que los docentes estan avidos de esquemas mas abiertos y que promuevan el
autoaprendizaje.

Sin embargo, también se sefialdo que esta nueva vertiente en la capacitacion
institucional deberia ser todavia validada, sobre todo en el aspecto de los recursos

humanos y administrativos requeridos para generar los OA.

2.5.6.0Dbjetos de Aprendizaje en la Asignatura de Historia 1 para
Atraer el Interés del Estudiante. Hernandez (2010) fij6 su objetivo en determinar si

la implementacion de OA modifica el interés del alumno en la asignatura de Historia
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1. El estudio se efectué mediante un enfoque mixto utilizando los instrumentos de
acuerdo con Giroux (2004), la encuesta y el analisis de huellas, recomendables
cuando se investiga en el campo de las ciencias humanas, puesto que establecen
relaciones de asociacion entre las variables para la recoleccion de informacion:
entrevista, observacion y el sondeo o censo; sus instrumentos son esquema de
entrevista, rejilla de observacion y el cuestionario.

Los hallazgos de la investigacion demuestran que los OA atraen la atencion del
alumno hasta en 90%, mientras los métodos tradicionales solo alcanzaron 23.3% por
tanto los OA resultaron mas efectivos. Al respecto (Mortera, 2009), opina; estos
materiales educativos disponibles en Internet a raiz de la globalizacion, ofrecen un
abanico de posibilidades y alternativas para enriquecer la practica cotidiana. En este
caso la institucion no cuenta con la tecnologia suficiente, por tanto se organizo a los
alumnos en equipos de trabajo alternando los ordenadores, aun cuando se requirid
invertir mayor cantidad de tiempo y trabajo, los resultados obtenidos lograron

compensar el esfuerzo.

2.5.7. Desarrollo de Competencias Docentes en Alumnas Normalistas,
a Través de Objetos Digitales de Aprendizaje. En esta investigacion, Calderén
(2011) se propuso conocer el impacto de la generacion de los objetos digitales de
aprendizaje en el desarrollo de competencias docentes en las alumnas del quinto
semestre grupo Unico de la Licenciatura en Educacion Primaria de la Escuela Normal
de Aguascalientes, aplicando el enfoque cualitativo. La investigacion se basé en la
toma de muestras pequeiias, como fue la observacion de grupos de poblacion
reducidos en las salas de clase. Para ello se tom6 como unidad de analisis el grupo

del quinto semestre de la Licenciatura en Educacion Primaria de la escuela Normal
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de Aguascalientes, y se observaron las competencias docentes que las alumnas tienen
al generar los objetos digitales de aprendizaje.

Los hallazgos que se presentaron en esta investigacion son: en primer lugar, el
generar objetos digitales de aprendizaje, permite a las alumnas desarrollar las
competencias docentes necesarias para poder hacer uso de diversos recursos
didécticos incorporando las tecnologias de la informacion y la comunicacion, que
favorezcan los aprendizajes de acuerdo a las demandas educativas actuales; y les
permitird alcanzar a complementar sus Rasgos del perfil de egreso para poder
integrarse al campo laboral y educativo. En segundo lugar, este tipo de estudio
permite obtener una valoracion desde el punto de vista de la alumna normalista, del
docente y de la propia observacion realizada al generar objetos digitales de
aprendizaje en la asignatura de Computacion, sobre cuales son las fortalezas y
debilidades en cuanto al desarrollo de competencias, para poder hacer un analisis
reflexivo en los docentes de como se podrian favorecer aquellas competencias que se
requieren para el logro de su perfil de egreso. En tercer lugar, la investigacion
demuestra cual es el impacto del trabajo que se esté realizando con las alumnas
normalistas con base en el uso de estos recursos didacticos digitales en el contexto
de la educacion basica, de tal forma que se fomente su implementacion para poder
desarrollar la capacidad de percepcion y respuesta a las condiciones sociales del
entorno de la escuela.

Y por ultimo, los hallazgos de la investigacion son de gran utilidad académica
y relevancia social para poder presentar un informe a la academia de Computacion de
Instituto de Educacion de Aguascalientes a través de la Subdireccion de Normales,

los directivos de la Escuela Normal de Aguascalientes, los docentes que imparten
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clase en la Licenciatura en Educacion Primaria y preescolar y a las propias alumnas
de la Escuela Normal del Estado para fomentar la construccion de los OA y su
implementacion en el contexto de la Educacion basica, ademéas de conocer cudles son
los aspectos que se deben de fortalecer en las competencias que aun no se han
desarrollado en las alumnas, y el poder transdisciplinar de los OA en otras

asignaturas.

2.5.8. Objeto de Aprendizaje Abierto para la Formacion Docente
Orientado a Desarrollar Competencias en el Manejo del Idioma Inglés. Para
Tiscarefio (2011) el objetivo fue analizar los criterios de calidad de un Objeto de
Aprendizaje abierto encaminado a competencias para manejar el idioma inglés y
validarlo con expertos en cuanto a su contenido, estructura pedagogica, estructura
tecnologica, lenguaje grafico y textual, y usabilidad para aportar a la formacion de
profesores, con el fin de llegar a fundamentar teérica, pedagogica y técnicamente el
Objeto de Aprendizaje abierto. La investigacion se efectud en diferentes etapas y fue
un estudio de tipo exploratorio con validacion de expertos.

Los hallazgos en esta investigacion comprueban postulados en el aspecto
pedagogico, en indicadores de la estructura tecnoldgica y aspectos relevantes de
disefio grafico. La reflexion acerca de algunas observaciones en el aspecto de
evaluaciones permite postular que algunas de las pruebas incluidas, por ejemplo los
de opcidén multiple o seleccionar la palabra para completar, pueden ser contestadas
sin que haya realmente una comprension del tema. Por lo que, se concluye que los
examenes deben tener formatos variados que requieran que el estudiante traslade o
aplique el conocimiento adquirido para resolver los exdmenes. Los resultados de esta

investigacion sugieren que en la ensefianza del idioma inglés hay preferencia por una
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metodologia que soporte y favorezca la construccion del conocimiento significativo a
través de una interactividad dinamica entre los contenidos y el usuario. Otro hecho
importante es que se trasciende en el hecho de que algunos profesores conozcan lo
que los Objetos de Aprendizaje en la docencia del inglés implican, introduciéndolos

asi a formas innovadoras de formacion docente.

2.5.9.Impacto del Uso de los Objetos de Aprendizaje en las Ciencias
Naturales. Para Diaz (2008) el objetivo fue determinar la relacion que existe entre el
estilo de aprendizaje de los estudiantes y la efectividad del OA, para modificaciones
futuras al OA que faciliten un aprendizaje de la nomenclatura quimica. Para el
estudio utiliz6 el enfoque cuantitativo de tipo cuasiexperimental, debido a que fue un
estudio en el que se manipularon intencionalmente las variables independientes, para
analizar las consecuencias que la manipulacion tiene sobre la variable dependiente.
Con este disefio de tipo cuasiexperimental se pretendid cubrir los objetivos
planteados: determinar los estilos de aprendizaje de los alumnos, y evaluar la eficacia
de applets como OA en el aprendizaje de la materia de quimica. Debido al tipo de
investigacion, se utiliz6 el estudio explicativo, ya que van mas alld de la descripcion
de conceptos, fenomenos o del establecimiento de relaciones entre conceptos.

Los hallazgos encontrados en esta investigacion respondiendo a la pregunta de
investigacion, se encontr6 que el uso del objeto de aprendizaje en quimica, influyo
positivamente en el aprendizaje de la nomenclatura quimica, ayudando
principalmente a los alumnos en aprender los nombres y simbolos de los elementos
quimicos de la tabla periodica, asi mismo, también influy6 en que los estudiantes de
quimica mostraran mas interés en las clases. Esto se observo en el incremento de las

notas en las evaluaciones aplicadas a cada alumno y al momento de interactuar con el
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OA. Referente a la manera en que el estilo de aprendizaje del alumno influy6 en la
eficacia del objeto de aprendizaje, se encontrd, con base en los resultados obtenidos,
que si se tiene una relacion significativa, ya que el 100% de los alumnos con
inteligencias verbal-lingiiistica y 16gico-matematica, fueron incrementando sus notas
de una manera mas rapida (en la segunda aplicacion), esto se debid a que el OA esté
disefiado con actividades donde tienen que leer, relacionar, utilizar la l6gica, la
memoria, y el razonamiento, principalmente. La percepcion en la encuesta para
determinar el impacto del uso y aplicacion de los applets fue considerada adecuada
por los dos grupos con interaccion con el OA, mostrando una pequena diferencia en
el item 7 concerniente al tiempo de interaccion. Para el grupo uno resulté muy
adecuado el tiempo de interaccion.

El grupo dos considero adecuado el tiempo de interaccion. Para los alumnos con
las otras inteligencias también se observaron resultados positivos, pero en un tiempo
mas prolongado. Por otra parte, se cumplieron los objetivos planteados para esta
investigacion. El instrumento de las evaluaciones arrojé que la media de los grupos
en contacto con el OA fue de 8 con una desviacion estandar de 1. En la encuesta para
medir la eficacia del OA se obtuvo que a los alumnos les impact6 de buena manera el
utilizar el OA, ya que fue evaluado entre el rango de adecuado y muy adecuado
segun la escala Likert que se utilizo, asi mismo, reflejan la necesidad de utilizar otro
tipo de recursos didacticos que no sea tan solo la tabla periddica y su memorizacion.
Entre los aportes significativos que se obtuvieron con este trabajo, se encuentran los
siguientes:

e El utilizar un OA en el area de las ciencias naturales (quimica), influye en el

interés de los estudiantes por dicha materia.
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e El utilizar por mas tiempo el OA por parte de los alumnos contribuye en una
adquisicion eficaz de conocimiento en la nomenclatura quimica.

e El tipo de estilo de aprendizaje influye en la efectividad del OA.

e Eluso del OA en quimica contribuye a que los estudiantes incrementen o
mantengan constantes sus calificaciones.

Finalmente se puede dar por aceptada la hipotesis planteada respecto a que el
uso del OA por parte de los alumnos contribuye a mejorar el aprendizaje de la
nomenclatura quimica.

Al terminar la revision de los estudios relacionados con el tema de
investigacion, se puede observar que los autores mencionan hallazgos importantes
sobre el uso de los OA como medios que contribuyen al mejoramiento del proceso
educativo. De esta manera, los docentes deben recibir formacion permanente en el
uso y apropiacion de herramientas tecnoldgicas para que puedan utilizar la variedad
de material que ofrece la web, en especial los Objetos de Aprendizaje como medio de
apoyo en su practica pedagogica.

Es importante mencionar que los OA brindan grandes posibilidades en los
procesos de ensefianza-aprendizaje, puesto que por medio de la interaccion directa de
los alumnos con las teméticas relacionadas a cada asignatura, logrando desarrollar
habilidades y destrezas que los hace participes de su propio aprendizaje. Con los OA,
los docentes tienen la posibilidad de crear nuevos ambientes de aprendizaje, que
propicien en el educando la participacion activa en el aula de clase. En este sentido,
el educando va asimilando los nuevos conocimientos con los ya existentes para
potenciar su nivel cognitivo de una manera eficaz y continua, en donde busca

resolver sus inquietudes a través de sus propias experiencias.
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Entones, se hace necesario que tanto docentes como estudiantes reciban
formacion continua en el uso de las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje y
mas especificamente en los OA, como estrategias metodoldgicas que ofrezcan
diversidad de posibilidades a los estudiantes, brindando ambientes de aprendizaje

mediados por las TIC en el aula de clase.
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Capitulo 3. Método

En este capitulo se presenta en forma detallada y se explica el tipo de
metodologia a utilizar durante el proceso de la investigacion, seguido de una
descripcion del contexto en el que se realizo la investigacion, la poblacion y muestra,
los sujetos de investigacion, los instrumentos a utilizar en la investigacion, el
procedimiento y la forma cdmo se analizaron los datos para responder a la pregunta
de investigacion ;Qué resultados se obtendrian si se utilizan Objetos de Aprendizaje
para favorecer la competencia de escritura en los alumnos del Grado Tercero, en la
asignatura de Inglés en comparacion con los alumnos del mismo grado que no los
utilizan? y que segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) en este apartado

explica detalladamente las caracteristicas indicadas de la investigacion.

3.1. Método o enfoque metodologico

El proposito en esta etapa de la investigacion fue tomar las caracteristicas del
enfoque de investigacion mas apropiado para responder a la pregunta de
investigacion planteada y cumplir con los objetivos propuestos en el estudio. Para tal
fin se tomaron las bases teoricas de varios autores, quienes indican que en toda
investigacion cientifica se deben llevar a cabo una serie de pasos o procesos que se
disponen a explicar el fendmeno estudiado en todas sus dimensiones (Giroux y
Tremblay, 2008).

La finalidad de la investigacion fue conocer los resultados presentados al
utilizar OA interactivos para favorecer la competencia de escritura en los alumnos
del grado tercero en la asignatura de Inglés, para la cual se utiliz6 el disefio

cuantitativo, que segun Herndndez, Fernandez y Baptista (2010, p.5) establece
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patrones de comparacion que se crean en funcién de hipotesis que seran
comprobadas estadisticamente. En relacion con el estudio comparativo que se
ejecutd en esta investigacion, entre el grupo experimental que utiliza los OA y el
grupo de control que recibe sus clases de forma tradicional, permiti6é descubrir si
existe o no un aprendizaje en la competencia de escritura de la asignatura de inglés
en el grado tercero de la bésica primaria, el cual proporcion6 una mejor
interpretacion de los datos obtenidos, y por lo tanto comprobar la diferentes hipotesis
planteadas.

De acuerdo con el planteamiento tedrico, el enfoque cuantitativo permite un
mejor analisis y comprension del tema de investigacion, en relacion con los OA y el
aprendizaje obtenido en la competencia de escritura del inglés en el grado tercero, ya
que en este caso las variables que van a ser utilizadas son OA y aprendizajes que
pueden ser cuantificados y de igual manera los resultados pueden ser tratados
estadisticamente y arrojar resultados positivos o negativos.

El enfoque cuantitativo pretende medir. Por tanto, las mediciones de los grupos
experimental y de control son validas y confiables para determinar el grado de
aprendizaje alcanzado, en este caso, los OA y la evaluacion que se realizo
posteriormente fueron elaboradas mediante estrategias didéacticas constructivistas y
de esta manera favorecer la competencia de escritura en la asignatura de Inglés para
llegar a un estudio significativo.

En este sentido, un disefio cuantitativo de tipo cuasiexperimental requiere,
segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) “manipulacion deliberadamente, al
menos una variable independiente para observar su efecto y relacion con una o mas

variables dependientes (p.148)”. Igualmente sefiala que difiere de los experimentos
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“puros” en el grado de seguridad o confiabilidad con respecto a la equivalencia
inicial de los grupos, asi como también indica que los sujetos no se asignan a los
grupos en el disefio cuasiexperimental sino que los grupos ya estdn formados antes
del experimento, como es el caso de esta investigacion donde los grupos son los
estudiantes del grado tercero.

Para tal efecto, se realizo un experimento donde la variable independiente es
competencia de escritura del inglés con OA, y la dependiente es competencia de
escritura del inglés sin OA. En este experimento se efectud una investigacion de tipo
cuasiexperimental que permite una manipulacion intencional de las variables
independientes para analizar las consecuencias que la manipulacion tiene sobre la
variable dependiente. Igualmente los sujetos de investigacion fueron los alumnos de
tercer grado de Educacion Basica Primaria que oscilan entre la edades de 7 a 9 afios
de edad, quienes ya se encuentran formados como grupos antes del experimento. De
la misma manera, se tratd de un experimento de campo, las aulas del plantel y los
cursos ya estaban establecidos, por consiguiente, es una situacion que fue observada
en su ambiente real o natural, en la que el investigador manipula una o mas variables

independientes (Herndndez, Fernandez y Baptista, 2010).

Seguidamente se procedid a analizar el rendimiento con respecto al aprendizaje
obtenido por los dos grupos de estudiantes, Tercero 1 de 20 estudiantes como grupo
experimental y Tercero 2 de 20 estudiantes como grupo de control, haciendo una
comparacion entre los mismos mediante una evaluacion de los datos obtenidos,
utilizando los OA como recurso experimental. De esta manera, se cumple lo
expresado por Hernandez, Fernandez y Baptista (2010), hay una manipulacion

deliberadamente de la variable independiente, por tal razon favorece la competencia
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de escritura en la asignatura de inglés y se puede medir con validez y confiabilidad el

efecto de dicha variable sobre el mejoramiento de esta competencia.

3.2. Marco Contextual

Esta investigacion se desarrolld en una escuela del Municipio de Oiba,
Santander Colombia. Es una institucion de educacion publica, con financiamiento del
estado. Los grados de escolaridad van desde el grado Preescolar hasta el grado
Noveno de educacion basica, Décimo y Undécimo de educacion media. Esta
institucion ofrece tres modalidades como: Electricidad, Mecénica y Dibujo Técnico.
Su misidn es proporcionar una educacion integral fundamentada en valores, desde
los niveles de preescolar y basica hasta la media técnica, en busca de la excelencia
académica y la capacitacion tecnologica de los educandos, para enfrentar con éxito
las exigencias del un mundo globalizado.

Esta institucion cuenta con dos sedes: La sede A y la sede B. La sede A o sede
principal se encuentra ubicada en la vereda Loma de Hoyos y funcionan los grados
sextos a noveno de educacion basica, décimo y undécimo de educacion media
técnica, en jornadas matutinas. De igual forma, cuenta con dependencias para su
normal funcionamiento como: una oficina de Rectoria, una coordinacion, secretaria,
pagaduria, sala de profesores, una sala de informatica, un saloén para cada docente en
su respectiva area. También cuenta con los talleres para cada modalidad
(Electricidad, Mecanica y Dibujo Técnico) un aula maxima donde se realizan los
diferentes eventos.

La sede B est4 ubicada en el area urbana en Barrio Pescaderito del Municipio

de Oiba Santander, Colombia, funciona en la jornada de la mafana, con los grados
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de escolaridad que van desde preescolar a quinto de educacién Bésica Primaria,
distribuidos en dos grupos por cada nivel.

Esta sede esta dividida en dos bloques. En el boque 1 estan ubicados los grados
de preescolar, primero y segundo con su respectivo patio de descanso. En el bloque
2 estan ubicados los grados de tercero, cuarto y quinto, igualmente con su respectivo
patio de descanso. Cuenta con una sala de coordinacion y una sala de informatica con
25 computadoras, en el momento sin conexion a Internet y una sala de audiovisuales

que son compartidas por los dos bloques.

En promedio el numero de estudiantes que se forman en esta institucion es de
seiscientos veinte estudiantes, un promedio de 25 estudiantes por curso. Asimismo,
se encuentran clasificados en estratos 1 y 2 segun el Sistema de Identificacion y
Clasificacion de Potenciales Beneficiarios para los Programas Sociales (SISBEN).
En cuanto a la intensidad del horario, segun el Plan de estudios, son dos horas de
inglés y una hora de Tecnologia e informética en la semana, en esta asignatura el
estudiante de tercero integra la computadora como herramienta tecnoldgica para la
informacion y la comunicacion y la emplea en diferentes actividades bésicas,

sencillas y elementales (MEN, 2008).

3.3. Poblacion y Muestra

El estudio buscé conocer aspectos cuantitativos a cerca de la poblacion, en
esta investigacion la unidad de andlisis fue la poblacion de la Escuela Industrial de
Oiba. Igualmente se selecciono la muestra dentro de esta unidad de analisis,
utilizando el muestreo probabilistico aleatorio la que segiin Hernandez, Fernandez y

Baptista (2010, p. 176) “Todos los elementos de la poblacion tienen la misma
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posibilidad de ser escogidos y se obtienen definiendo las caracteristica de la
poblacion y el tamafio de la muestra”. De esta forma, permiti6 seleccionar la
poblacion y muestra considerados para cumplir con el objetivo de la investigacion,

siendo seleccionados los estudiantes del grado tercero.

3.3.1.Poblacion. La unidad de andlisis o poblaciéon de objeto de esta
investigacion fueron los estudiantes de la escuela industrial, con un promedio de
estudiantes que se forman en esta institucion de seiscientos veinte estudiantes,
distribuidos asi: veinticuatro grupos, doce grupos pertenecen a la Educacion Bésica
Primaria, dos grupos en cada grado (Preescolar, Primero, Segundo, Tercero, Cuarto y
Quinto) Sede B y doce en la Educacion Basica y Media Técnica, igualmente dos
grupos por grado (Sexto, Séptimo, Octavo, Noveno, Décimo y Undécimo) Sede A,
teniendo en cuenta que en toda investigacion debemos delimitar la poblacion. De esta
manera se delimita ain mas la poblacion tomando tnicamente la sede B, estudiantes
de la Educacion Bésica Primaria, y seleccionar dentro de ellos el grado tercero como
poblacion objetivo para la aplicacion de los instrumentos. La distribucion de los

estudiantes de acuerdo al grado curso y numero de estudiantes.

Tabla 2
Distribucion de la poblacion escolar sede B, Escuela Industrial 2013

Grado Curso Numero de alumnos
Preescolar 1 20
2 22
Primero 1 26
2 26
Segundo 1 22
2 20
Tercero 1 20
2 20
Cuarto 1 25
2 26
Quinto 1 25
2 24
Total 276
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Por otra parte, las asignaturas en las que se realizo el experimento del uso de
los OA son: Inglés y Tecnologia e Informatica. De acuerdo con el plan de estudios de
la institucidn se asign6é una hora para Tecnologia e Informatica y dos horas para
Inglés, para un total de tres horas en la semana. Cabe resaltar, que las dos horas
asignadas a la asignatura de inglés son para los grados tercero, cuarto y quinto, ya

que una sola maestra imparte sus conocimientos de inglés en estos grados.

3.3.2.Muestra. Después de elegida la poblacion, el investigador procedid a
seleccionar la muestra, para (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2010, p.173) “en el
proceso cuantitativo la muestra es un subgrupo de la poblacion de interés sobre el
cual se recolectaran datos”. Igualmente, estos autores afirman que en una muestra de
tipo probabilistica se sugiere que todos los elementos de la poblacion tengan la
misma posibilidad de ser elegidos y se obtienen definiendo las caracteristicas de la
poblacion y el tamafio de la muestra. Con esto se busca encontrar muestras
representativas de la unidad de anélisis, que permita conocer datos validos y
confiables para la investigacion.

Con base en lo anterior y para el estudio en particular, se tomd como muestra
seleccionada a los cuarenta estudiantes del grado tercero matriculados para el afio
lectivo 2013, considerados como grupos equivalentes, cuyas edades oscilan entre los
7 y 9 afios. La muestra seleccionada corresponde a 40 estudiantes de los grados 3-
01 y 3-02 y se encuentra representada en 23 mujeres y 17 hombres. Estos
estudiantes provienen tanto del casco urbano como rural y de poblaciones aledafias.
Asi mismo, se encuentran clasificados en estratos 1 y 2 segun el Sistema de
Identificacion y Clasificacion de Potenciales Beneficiarios para los Programas

Sociales (SISBEN), a quienes el estado Colombiano otorga subsidio para atender sus
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necesidades bésicas de salud y educacion. De esta manera, se toma el grado 3-01 con
20 estudiantes como grupo experimental para llevar a cabo el estudio con la
aplicacion del Objeto de Aprendizaje relacionado con temaéticas de la asignatura de
inglés comparado con el grado 3-02 como grupo de control que también tienen 20
estudiantes, pero que recibiran la orientacion de la misma tematica en forma
tradicional.

En cuanto al nivel académico de la muestra seleccionada en la asignatura de
Inglés es bajo, puesto que sus conocimientos previos son muy elementales a causa de
la asignacion minima en la intensidad horaria (una hora en la semana) y sus
docentes tienen su formacion profesional y especializacion en un area especifica,
pero deben impartir los conocimientos de forma integral en toda las asignaturas. Por
tanto, el objetivo es buscar estrategias que favorezcan el aprendizaje significativo en
la asignatura de Inglés.

Por otra parte, la seleccion de la institucion educativa y la muestra, se debe,
entre otras razones, porque el investigador labora en esa institucion e imparte la

asignatura de Inglés en ese grado.

3.4. Fases del disefio e implementacion del OA
Es un OA de caracter interactivo y didactico, elaborado mediante la
metodologia AODDEI (Analisis y Obtencion, Diseflo, Desarrollo Evaluacion e
Implantacién) propuesto por Osorio, Mufioz, Alvarez y Arévalo (s.f.). Esta
metodologia fue desarrollada en cinco fases que son:
o Fase I: Analisis y Obtencion. En esta fase se analiza qué es lo que se va a
ensefar, se identifican los datos generales de la OA y se obtiene el

material didactico necesario para realizarlo.
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e Fase 2: Disenio. Aqui se organiza la estructura de la OA. Contenido

informativo, actividades, evaluacion del aprendizaje y metadatos.
e Fase 3: Desarrollo. Se arma el Objeto de Aprendizaje.

e Fase 4: Evaluacion. Se evalua el OA desde las siguientes categorias:

Categoria didactico-curricular y Categoria técnico-estético.

e Fase 5: Implantacion. Se integra el OA a un sistema de gestion de
aprendizaje lo cual es una gestion residente en un servidor de pagina
Web en el que se desarrolla las acciones formativas. (Figura 1), en el
cual se muestra el nombre de la OA, los temas, el objetivos y actividades
en las que el alumno practica la escritura de los nombres de los animales

y los colores en inglés.
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Figura 2. Objeto de Aprendizaje de Inglés.

En este OA estan disefiados diferentes temas, pero nos vamos a centrar en el
tema de los animales y colores en un nivel de acuerdo al grado de escolaridad de la

muestra de la investigacion. En primer lugar aparece una lista de los animales para
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memorizar sus nombres, seguidamente aparece un ejercicio para practicar y saber

cudnto recuerda. Pulsa el boton Siguiente para avanzar. Escribe la palabra en inglés.
Pulsa el boton corregir para verificar si has acertado. El estudiante lo puede intentar
las veces que sea necesario hasta que lo haga correctamente, Igualmente con el tema

de los colores.

En el momento del uso de la tecnologia, el docente es el facilitador, quien
orienta al estudiante en cdmo entrar al programa, suministrandole los medios y
supervisando cualquier contratiempo con la computadora, y el estudiante es el sujeto
activo, ya que en esta actividad permite variar los ritmos del aprendizaje, con mas
libertad de practicar haciendo los intentos que crea necesarios para favorecer la

competencia de escritura del inglés.

3.5. Instrumentos para la recoleccion de informacion

En este apartado se describe cada uno de los instrumentos disefiados para la
muestra objeto de estudio y recolectar la informacion que responda tanto a la
pregunta de investigacion como a los objetivos propuestos. El investigador
seleccionara un OA (Animals) interactiva de inglés con el contenido para aplicarlo
al grupo experimental y de esta manera favorecer la competencia de escritura en la
asignatura de Inglés. De igual forma, se aplico el instrumento de evaluacion con una
profundidad en su contenido, teniendo en cuenta el grado de escolaridad. Esta prueba
se aplico a los dos grupos con similares caracteristicas, puesto que es un grupo de
control y el otro de experimental, y el objetivo de la investigacion fue comparar los

resultados que se obtendrian al utilizar OA para favorecer la Competencia de
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escritura en los alumnos del grado Tercero, en la asignatura de Inglés con aquellos
que no la utilizan.

3.5.1. Los cuestionarios. Es considerado el instrumento mas empleado para
recolectar datos de tipo cuantitativo. Consiste en la organizacion de un conjunto de
preguntas sobre un tema especifico que busca indagar a los participantes, para
obtener informacion relevante sobre el problema planteado (Hernandez, Fernandez y
Baptista, 2010). De igual forma, los cuestionarios consideran dos tipos de preguntas:
cerradas y abiertas. Las preguntas cerradas contienen categorias u opciones de
respuesta que han sido previamente delimitadas. Es decir, presentan a los

participantes las posibilidades de respuestas y deben someterse a éstas.

En consecuencia, para el estudio en particular, se estructurd un cuestionario
(ver apéndice B) con 10 preguntas cerradas y se aplico a los estudiantes de los grados
terceros (3-01grupo experimental y 3-02 grupo de control) de la Escuela Industrial de
Oiba, con el proposito de identificar los conocimientos previos que poseen los
estudiantes sobre el uso de la computadora, para favorecer el aprendizaje en la
asignatura de inglés. Se empleo el cuestionario con preguntas cerradas, las cuales
permitieron codificar los datos de una manera mas facil para su preparacion y
analisis. Para evaluar su validez de contenido, se tomd en cuenta al grado en el que el
instrumento evidencid un dominio especifico de contenido de lo que se proponia
medir, y la confiabilidad por las medidas de consistencia interna, para la cual se
necesita una sola administracion del instrumento de medicién (Hernandez, Fernandez

y Baptista, 2006).
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3.5.2. Evaluacion escrita. Para medir la eficiencia del OA se dividio en

cuatro secciones, las cuales se mencionan a continuacion:

¢ En la primera seccion el estudiante escribié en inglés el nombre de algunos

animales que se indicaron.

¢ En la segunda seccion, organizaron las palabras de los nombres de los

animales en inglés.

e En la tercera seccion el estudiante escribid la lista de los colores en inglés.

e En la cuarta y ultima seccion el estudiante tradujo cinco frases en inglés.

Por tanto, para calcular la confiabilidad de este instrumento se utiliz6 el
método de alfa de Cronbach (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2006). Este indice
presenta valores entre 0 y 1. Los valores superiores a 0,8 son considerados
aceptables, si su valor es cercano a la unidad se trata de un instrumento fiable y hace
que sus mediciones sean estables y consistentes, pero si su valor est4 por debajo de
0,8 el instrumento que se esta evaluando presenta una variabilidad heterogénea en
sus items, lo que indica que debe ser revisado. Y por ultimo se utiliz6 la validez que
segun (Hernandez, Ferndndez y Baptista, 2006), indica que el instrumento de
medicidn al compararlo con otro criterio externo proyecta medir lo mismo. Esto se
cumple en este caso donde se mide el desempefio con la OA y la aplicacion de la

prueba escrita.
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3.6. Procedimientos de recoleccion de datos

Dentro del modelo de investigacion cuantitativa, esta etapa de recoleccion de

datos es vital para el estudio, de ello depende tanto la validez interna como externa

(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2010).

Posteriormente, al haber definido los instrumentos de recoleccion de datos, el

investigador realizara su implicacion en el contexto, para aplicar las técnicas y

estrategias que le permitiran recolectar toda la informacion. Este proceso se realizd

en varias fases (ver Apéndice A, cronograma de actividades).

Primera fase: se procedio a solicitar el permiso a las directivas de la
Institucion para dar a conocer el objetivo del proyecto y su aprobacion para el
desarrollo de las actividades programadas. En esta etapa también se procedid
a la elaboracion de los capitulos: a) Planteamiento del problema; b) Marco
teorico; c) Metodologia.

Segunda fase: se dio a conocer a manera de informacion tanto a los docentes
como a los estudiantes sobre el desarrollo del proyecto, y seguidamente se
procedid a aplicar los instrumentos que permitieron medir la eficacia del
mismo, como fueron: aplicacion del cuestionario a los 40 estudiantes y la
prueba escrita tanto al grupo experimental (3-01) interactividad con OA,

como al grupo de control (3-02) que recibid su clase de forma tradicional.

Tercera fase: se realizo la organizacion de los datos para su respectiva
integracion y validez. Luego se procedio a seleccionar las tematicas mas
representativas que fueron la base fundamental para interpretar los resultados,

que apuntaron a resolver la pregunta de investigacion.
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e Cuarta fase: se realizo la revision final del documento y entrega a los

lectores.

3.7. Estrategia de analisis de datos

Terminada la recoleccion de la informacién Herndndez, Fernandez y Baptista
(2010) indican que se debe seguir un proceso para revisar, organizar y hacer un
analisis detallado. Por consiguiente, en esta etapa del proyecto se procedio a
seleccionar las herramientas que se utilizaron para organizar los datos. En este
apartado se utilizo la herramienta de Word para llevar a cabo la transcripcion de los
cuestionarios y en la herramienta Excel se realiz6 el respectivo andlisis estadistico de
los resultados, tanto de la encuesta como de la prueba escrita aplicada a los
estudiantes.

De igual forma, para la validez y confiablidad de la informacion se utilizo el
alfha de Cronbach (indice de consistencia interna), para evidenciar que los
instrumentos aplicados para la recoleccion de informacion fueron confiables, puesto

que se obtuvieron resultados representativos para el enigma planteado.

3.8. Prueba piloto

La prueba piloto consistié en administrar los instrumentos disefiados a una
pequefia muestra de la poblacion objeto de estudio, con el fin de obtener unos
resultados, y de esta forma poder calcular la confiabilidad inicial y de ser posible la
validez de los instrumentos. Asimismo, Hernandez, Fernandez y Baptista (2006)
sefialan que esta prueba se utiliza para analizar las instrucciones, las preguntas, el

lenguaje y la redaccion.
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De igual manera, Herndndez, Fernandez y Baptista (2006) aconsejan que la
prueba piloto se deba llevar a cabo cuando la muestra sea de 300 o més y se toman
como entre 30 y 60 participantes, para someter los instrumentos a varias pruebas e ir
depurando paulatinamente. Con esta prueba se busca dialogar con los participantes y

recoger las opiniones con respecto a los instrumentos y al contexto de aplicacion.

Desde estos puntos de vista, para la investigacion en particular no se hizo
necesario efectuar la prueba piloto, puesto que la muestra total de participantes fue

de 40 estudiantes de los dos grados terceros (3-01 y 3-02).
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Capitulo 4. Analisis y discusion de resultados

El presente capitulo muestra los resultados de la informacién obtenida de los
instrumentos de tipo cuantitativo (cuestionarios y prueba escrita) aplicados a los
estudiantes de los grados terceros (3-01; 3-02) de la Escuela Industrial de Oiba, a
través de los cuales se recolectaron datos que buscan responder a la pregunta de
investigacion: ;Qué resultados se obtendrian si se utilizan Objetos de Aprendizaje
para favorecer la Competencia de escritura en los alumnos del Grado Tercero, en la
asignatura de Inglés en comparacion con los alumnos del mismo grado que no los
utilizan?. De igual forma, para cumplir con los objetivos que tenian como propodsito:
a) Determinar si la aplicacion de OA contribuyen al mejoramiento del aprendizaje de
la asignatura de Inglés; b) Identificar las habilidades que favorecen los alumnos del
Grado Tercero, al utilizar un OA en la asignatura de Inglés; c) Identificar las
destrezas que desarrollaran los alumnos del Grado Tercero después de utilizar OA en
la asignatura de Inglés; d) Conocer en qué medida los alumnos del Grado Tercero
modificaran sus actitudes hacia la asignatura de Inglés, después de la utilizacion de

un OA mediado por computadora.

De este modo, el capitulo se encuentra dividido en tres apartados: en el
primero se relacionan los resultados de la aplicacion de instrumentos (cuestionarios y
prueba escrita), en el segundo apartado se realiza el respectivo andlisis e
interpretacion de los resultados, asi como la triangulacion de datos, contrastado con
el referente teorico sustento de esta investigacion y en el tercero se realiza la validez

y confiabilidad de la investigacion.
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4.1. Resultados

4.1.1. Cuestionario aplicado a estudiantes
La aplicacion del cuestionario tenia como propdsito identificar los
conocimientos previos que tienen los estudiantes sobre el uso de la computadora,
fuente importante para determinar el uso y manejo de esta herramienta como
elemento basico en la aplicacion de Objetos de Aprendizaje como medio de apoyo en
la asignatura de Inglés. Cabe mencionar que el cuestionario fue aplicado a 40

estudiantes: 20 del grado 3-01 y a 20 del grado 3-02.

Con respecto a la primera pregunta que hace referencia al uso de la

computadora, se obtuvieron los siguientes datos:

1. ;Sabe usar la computadora?

Q0
20
T0
&0
30
40
30
20

N .—-

0

PORCENTAJE

81 % NO %
|-ESTUDLANTES 33 875 5 12.5

Figura 3. Consolidado uso de la computadora por los estudiantes

Como se puede observar en la figura 3, el 87,5% que corresponde a 35
estudiantes, respondieron que si saben manejar la computadora, de los cuales la
mayoria son nifios entre edades que oscilan entre los 7 y 8 afios. S6lo un 12,5%

representado en 5 estudiantes no hacen uso de esta herramienta.
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2.;Utliza la computadora para hacer sus tareas?

PORCENTAJE

s1 Ya NO | Yo
| BESTUDIANTES 27 67,3 13 | 323

Figura 4. Uso de la computadora para realizar tareas

La figura 4 reporta un hallazgo representativo, puesto que 27 de los 40
estudiantes que constituyen un 67, 5% emplean la computadora para realizar sus
tareas y s6lo un 32,5% que corresponde a 13 estudiantes no emplean esta
herramienta como medio de apoyo para realizar sus actividades extraclase. Estos
resultados se consideran de vital importancia para el estudio, porque un gran nimero
de estudiantes tienen conocimiento, uso y manejo de la computadora como
herramienta basica para la aplicacion de actividades interactivas, como apoyo en la
practica pedagbgica, en este caso los Objetos de Aprendizaje, los cuales se pueden
emplear como medios pedagogicos, para afianzar los conocimientos y mejorar el

aprendizaje de la asignatura de Inglés.

En cuanto a la tercera pregunta que buscé conocer si los estudiantes tenian

acceso a Internet, se lograron obtener los siguientes hallazgos:
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3.;Tiene conexion de Internet?
10
60
= 30
=
E 40
=
o 30
Z
= 20
0
51 % N0 ‘ %
[WESTUDIANTES 26 65 4 | 33

Figura 5. Conexion a Internet

Los resultados de esta pregunta, también representan gran significado para la
investigacion, el 65% que corresponde a 26 estudiantes poseen computadora en su
casa con conexion a Internet, lo que se convierte en un hallazgo representativo,
puesto que los estudiantes podrian interactuar con Objetos de Aprendizaje orientados
por sus maestros para profundizar sus conocimientos y s6lo un 35% que corresponde

a 14 estudiantes no tienen conexion a Internet.

4.;Utiliza la computadora en las clases para favorecer su
aprendizaje?

100
&0
20
10
&0
50
40
30
20

10 - ™ //’

’ [ o % |

51
[mESTUDIANTES 2 38 o3 |

PORCENTAJE

&
a~

A

Figura 6. Utilizacion de la computadora en las clases
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Los datos que se muestran en la figura 6, reflejan que el 95% de los alumnos,
que corresponde a 38 estudiantes, manifestaron que las actividades programadas
dentro del aula de clases no integran la computadora como medio para favorecer el

proceso de aprendizaje.

5.;Lasclases utilizando la computadora son mas divertidas?

90
30
70
0
50
40
30
20
. -
; o

51 2 NO | 2

[ESTUDIANTES 36 90 4 | 10

PORCENTAJE

Figura 7. Opinion que tienen los estudiantes en el uso de la computadora en las
clases

El 90% de la poblacion objeto de estudio, es decir, 9 de cada 10 alumnos
manifestaron que utilizando la computadora, las clases son mas divertidas y sélo 4
estudiantes que representan un 10% tienen un concepto diferente sobre el uso de la
computadora en las clases. Este hallazgo visualiza que los docentes deben emplear

los recursos que ofrecen las TIC como apoyo en su practica pedagogica.
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6.¢Ha utilizado juegos interactivos en la computadora para
mejorar su aprendizaje?

70
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PORCENTAJE
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W ESTUDIANTES 14

35

il

65

Figura 8. Utilizacion de juegos interactivos para mejorar el aprendizaje

La informacién que se presenta en la figura 8, evidencia que 26 estudiantes,
que representan un 65%, manifestaron que no han utilizado juegos interactivos para
mejorar el aprendizaje. Esto alude que los docentes no se poyan en recursos
interactivos para desarrollar actividades en el aula de clase. Un 35% que corresponde

a 14 estudiantes manifestaron haber empleado juegos interactivos para mejorar su

aprendizaje.

Cabe mencionar que la poblacion objeto de estudio (alumnos de 3-01 y 3-02)
consideran como juegos interactivos, todos aquellos a los que tienen acceso en la

web y que son mas medio de juego y de entretenimiento que de apoyo en los

procesos de aprendizaje.
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7..Hatrabajado temas de inglés en la computadora?

80

70
a0

20
40

30
20
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PORCENTAJE
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51 o, NO %
mESTUDIANTES 11 275 S

Figura 9. Empleo de la computadora para trabajar temas de inglés

Los resultados de esta pregunta permitieron evidenciar que los estudiantes no
emplean la computadora para trabajar temas especificos en la asignatura del inglés.
Esto se puede corroborar con lo representado en la figura 9, en donde 29 estudiantes
que representan el 72,5% manifestaron que no han utilizado la computadora como
medio de apoyo en la realizacion de actividades que profundicen sus conocimientos

en la asignatura de inglés.
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§.; Considera que utilizarla computadora para la clase de
inglés, mejora la competencia de escritura?

90
20
T0
&0
50
40
30
20
10

0

PORCENTAJE

P
N0 0

m ESTUDIANTES 34 g5 [ 15

Figura 10. Utilizacion de la computadora en clase de inglés mejora la competencia
de escritura.

En cuanto a los resultados de esta pregunta, se puede observar que los
estudiantes esperan que se integren las TIC en los procesos de ensefanza-
aprendizaje. Caso que se puede confirmar con los hallazgos encontrados, en donde el
85% que corresponde a 34 estudiantes consideran que integrando la computadora en
las clases se logrard mejorar la competencia de escritura. S6lo un 15% que

corresponde a 6 estudiantes opinan lo contrario.
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9.; Sabe qué es un Objeto de Aprendizaje?

100
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m ESTUDIANTES 2 5 38 93

PORCENTAJE

Figura 11. Opinion de los estudiantes sobre los Objetos de Aprendizaje

Los resultados reportaron que los estudiantes no tienen conocimientos sobre
lo que realmente es un Objeto de Aprendizaje. E1 95% de los estudiantes no saben
que los OA son herramientas interactivas que sirven de apoyo para profundizar sus
conocimientos, desarrollar habilidades y destrezas. Esto lleva a deducir que los
docentes ain mantienen sus practicas tradicionales y no integran en sus estrategias
metodoldgicas actividades mediadas por el caudal de recursos interactivos que

ofrecen las TIC, y que sirven para mejorar los procesos de ensenanza-aprendizaje.
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10. ;Ha interactuado con Objetos de Aprendizaje?

100
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Figura 12. Interaccion de los estudiantes con los Objetos de Aprendizaje.

La informacion reportada sefala que aunque una gran mayoria de estudiantes
poseen computadora e Internet, no han recibido orientacion por parte los maestros
para interactuar con Objetos de Aprendizaje de cualquier asignatura. Como se puede
observar en la figura 10, el 97,5% de los estudiantes no han tenido la oportunidad de
navegar por el caudal de material interactivo con que cuenta la red, sobre tematicas

en las diferentes areas del conocimiento.

4.1.2. Prueba escrita aplicada a estudiantes. Cabe mencionar que la
prueba escrita se aplico a la poblacion objeto de estudio correspondiente a los dos
grados terceros: el grado 3-01 grupo experimental y grado y 3-02 grupo de control, y
tenia como proposito principal evidenciar resultados con referencia a una tematica de
la asignatura de inglés mediada por Objetos de Aprendizaje y la misma tematica en

una clase tradicional.
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La tematica de inglés a tratar con los estudiantes de ambos grupos fue: los
animales, los colores y luego la combinacion de animales y colores. La docente
realiz6 las actividades correspondientes planeadas para una clase tradicional con los
estudiantes del grado 3-02 grupo de control y planed actividades con un Objeto de
Aprendizaje con los estudiantes del grado 3-01 grupo experimental. El objetivo
principal de la clase, pretendia analizar el conocimiento adquirido por cada uno de
los alumnos en la escritura tanto de los animales como de los colores en inglés. Una
vez terminada la actividad con cada uno de los grados, la docente procedi6 a aplicar
la prueba escrita tanto a los estudiantes del grupo experimental (3-01) como a los

estudiantes del grupo de control (grado 3-02).

4.1.2.1. Resultados de la prueba escrita aplicada a los estudiantes con
clase tradicional o grupo de control Asi como se indico anteriormente, luego de
terminadas las actividades respectivas programadas por el docente para una clase
normal, en donde se tocaron los temas sobre la escritura de los nombres de algunos
animales, los colores y oraciones combinadas con colores y animales en inglés, se
procedio a aplicar la prueba escrita a los estudiantes del grupo de control (grado 3-

02) obteniéndose los siguientes resultados:
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Prueba escrita estudiantes de 3-02
g0
i T0
E 60
E 30
= 40
= 30
L]
= 20
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0
Nivel Nivel Alto Nivel Nivel Bajo
SUpenor Baszico
BPuntaje 0 2 16 2
oY% i) 10 20 10

Figura 13.Resultados prueba escrita estudiantes 3-02

En la figura 13, se visualiza que el 80%, es decir, 8 de cada 10 estudiantes
obtuvieron valoraciones cuantitativas entre 3.0 y 3.9 que segln la escala de
ponderacion de la Institucion Educativa los ubica en un Nivel Bésico, con respecto a
la escritura en inglés de los nombres de algunos animales, los colores y la integracion
tanto de animales como de los colores En un Nivel Alto solo estuvieron 2 estudiantes
que representan un 10% , obteniendo calificaciones entre 4.0 y 4.4 y los otros 2
estudiantes que representan el 10% se encuentran en un nivel bajo, con valoraciones
cuantitativas entre 1.0 y el 2.9. Estos resultados, llevan a que los docentes
reflexionen y asuman actitudes de cambio en sus metodologias tradicionales y
propicien nuevos ambientes de aprendizaje en donde el estudiante sea participe en la

construccion de su propio conocimiento.

4.1.2.2. Resultados de la prueba escrita aplicada a los estudiantes clase
mediada por Objetos de Aprendizaje o grupo experimental. Asi como se indico en

la metodologia, la prueba escrita se aplico a los dos grupos objeto de estudio, en este
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caso a los estudiantes del grupo experimental (grado 3-01) quienes recibieron sus
orientaciones mediadas por Objetos de Aprendizaje sobre los animales, los colores y
la integracion de los dos en la elaboracion de oraciones. En el Objeto de Aprendizaje
los estudiantes interactuaron con actividades relacionadas con las tematicas antes
mencionadas, realizando ejercicios como: sopas de letras, el ahorcado, completando
los nombres de los animales y los colores. Este OA les permiti6 interactuar de

manera directa con cada una de las opciones indicadas y se obtuvieron los siguientes

hallazgos:
Prueba escrita estudiantes 3-01 clase mediada por OA
20
o0
E 60
E 30
g 40
= 30
=
= 20
0 o) -
0
Nivel Nivel Alto Nivel Nivel Bajo
EUperor Basico
BPuntaje 15 3 2
m% 75 15 10

Figura 14. Resultado prueba escrita aplicada a estudiantes clase mediada por OA.

Los estudiantes del grupo experimental (grado 3-01) interactuaron con el
Objeto de Aprendizaje elegido para llevar a cabo la actividad programada. Luego se
aplico la prueba escrita que arrojo resultados significativos para el estudio: 15 de los
20 estudiantes obtuvieron desempefios valorados cuantitativamente entre 4.5 y 5.0,
que segun la escala de ponderacion de la institucion educativa corresponde a un

Nivel Superior. Este dato representa el 75% de la poblacion objeto de estudio. De
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igual forma, 3 estudiantes que representan un 15% obtuvieron calificaciones entre
4.0 y 4.4 logrando un Nivel Alto; 2 estudiantes que representan un 10% obtuvieron
calificaciones entre 3.0 y 3.9 que ubican su desempeio en un Nivel Basico y ninguno

se reportd en el Nivel bajo.

4.2. Analisis e interpretacion de resultados
En esta seccion se presenta el analisis e interpretacion de los resultados
confrontados con el marco tedrico de esta investigacion. Por lo tanto, los datos
arrojados por la aplicacion de los instrumentos aplicados (cuestionarios y pruebas
escritas), fueron la base fundamental para dar respuesta tanto a la pregunta de
investigacion como a los objetivos propuestos, asi como para dar validez y

confiabilidad a la informacion obtenida.

4.2.1. Analisis e interpretacion de la encuesta aplicada a estudiantes. El
objetivo principal de este instrumento fue determinar los conocimientos previos
sobre el uso de la computadora que tienen los estudiantes de los dos grados terceros.
Esto con el fin de corroborar si los Objetos de Aprendizaje se pueden emplear como
apoyo en la ensefianza de la asignatura de inglés, con el proposito de mejorar el nivel

de aprendizaje.
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Consolidade conocimientos previos estudiantes uso de la
computadora
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Figura 15. Consolidado conocimientos previos estudiantes uso de la computadora.

La figura 15, evidencia hallazgos importantes para el estudio, 35 de los 40
estudiantes encuestados y que corresponden al 87,5% saben usar la computadora.
Esto alude que la aplicacion de OA como apoyo en la practica pedagégica de los
docentes sera mas dindmico y representativo, puesto que se tienen conocimientos
previos. Igualmente, se puede visualizar que el 67,5% que corresponde a 27
estudiantes emplean la computadora para realizar sus tareas. De igual forma, el 65%
que corresponden a 26 estudiantes poseen conexion a Internet, lo que permite tener

acceso a informacion que puede ayudar a profundizar sus conocimientos.

Los estudiantes indicaron que en las clases no emplean la computadora como
apoyo en sus actividades. Pero el 90%, es decir, 9 de cada 10 estudiantes,

manifestaron que utilizando juegos interactivos, las clases serian mas divertidas.
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Asimismo, mencionaron que no tienen conocimiento de lo que es un OA y que

tampoco han interactuado con dichas herramientas interactivas.

En conclusion, es importante mencionar que los estudiantes de los grados
terceros consideran la computadora como herramienta bésica con conexion a
Internet, lo que facilita la aplicacion de diferentes actividades mediadas por las TIC.
Esto se contrasta con lo expresado por Cabero (2007), quien menciona que los
nuevos contextos educativos deben conllevar a crear nuevos ambientes de
aprendizaje, mediados por el potencial de recursos didacticos e interactivos que
ofrecen las TIC, con el fin de potenciar el proceso educativo y promover en el
educando el desarrollo de habilidades y destrezas que lo motiven a ser participe de su

propio aprendizaje.

4.2.2. Analisis e interpretacion prueba escrita a estudiantes. Otro de los
instrumentos empleado por la investigacion fue la prueba escrita, en la cual se
encontraron hallazgos significativos para la investigacion. Cabe resaltar que la
prueba fue aplicada a 40 estudiantes (20 de cada grado). En el grado 3-01 o grupo
experimental las actividades estuvieron mediadas por un objeto de aprendizaje que
de manera interactiva ayudo¢ a los estudiantes a obtener mejores resultados. La
misma actividad fue programada para el grado 3-02 grupos de control pero de forma
tradicional. En consecuencia, los resultados esperados no fueron representativos,

como se demuestran en la siguiente figura.
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Consolidado prueba escrita aplicada a estudiantes
31.01 Clase mediada por OA- 3-02 Clase tradicional
80 ]
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ONivel Bajo 0 0 2 10

Figura 16. Consolidado prueba escrita aplicada a estudiantes

La figura 16, sefiala hallazgos representativos para la investigacion, 15 de los
20 estudiantes del grado 3-01 grupo experimental se encuentran en un nivel superior
comparado con estudiantes del grado 3-02 o grupo de control que ningln estudiante
alcanzo este nivel. Asimismo, 3 estudiantes del grupo experimental alcanzaron un
nivel alto, mientras que los del grupo del control, s6lo 2 estudiantes lograron alcanzar
este nivel. Como se puede evidenciar, 16 estudiantes del grupo de control alcanzaron
un nivel basico, comparado con los del grupo experimental en donde s6lo 2

estudiantes se encuentran ubicados en este nivel y ninguno en nivel bajo.

Sin lugar a dudas, los hallazgos reportaron aspectos positivos para la
investigacion. El empleo de OA como apoyo en la practica pedagogica y mas
exactamente en la asignatura de Inglés, propicia mejores ambientes de aprendizaje y

mejores resultados académicos. El nivel de conocimiento alcanzado por los

88



estudiantes del grupo experimental que interactuaron con el OA los ubican en un
desempeiio acorde a las exigencias de un nuevo contexto educativo que integra las
TIC en todos y cada unos de los procesos educativos, para transformar los modelos
tradicionales en nuevos ambientes que se apoyen en el caudal de herramientas
sincronicas y asincronicas que ofrece la web 2.0. Esto se puede comprobar con lo
expresado por Ossandon y Castillo (2005), quienes afirman que los OA presentan
una gran oportunidad, puesto que brindan facilidades de aplicacion en la practica
pedagobgica, y que su gran variedad de uso aborda contenidos para aplicar en
cualquier tematica. Asimismo, mencionan que los OA presentan caracteristicas que
produciran cambios en la forma de abordar futuras iniciativas de la asignatura de

Inglés.

De esta forma, con la utilizacion de los OA en la practica pedagbgica se
promueve el desarrollo de habilidades y destrezas en los educandos, propiciando la
interaccion con actividades que requieren de agilidad mental y conocimientos
previos que le permite aplicar lo expresado por Vygotsky, quien sefala que el
estudiante debe ser un sujeto activo que participe en la construccion de su propio
conocimiento. Pero, el docente también juega un papel importante, porque se
considera como el mediador u orientador de los procesos educativos. Desde esta
perspectiva, tanto la ensefianza como el aprendizaje de la segunda lengua “El inglés”
se han convertido para las instituciones educativas en materia fundamental. Por ende,
la web 2.0 ofrece un sin nimero de actividades interactivas que apoyan a la
asignatura de inglés en la competencia escritural. En este sentido es el estudiante
quien debe desarrollar sus capacidades y promover su accion intelectiva hasta que

encuentra las respuestas por sus propios medios.
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Una vez concluida la presentacion de los resultados, asi como el analisis e
interpretacion, se puede deducir que los hallazgos encontrados apuntaron a dar
respuesta a la pregunta de investigacion, que hace referencia a los resultados que se
obtendrian si se utilizaban OA para favorecer la competencia de escritura en la
asignatura de Inglés, comparado con los alumnos del mismo grado que no los
utilizaban. Los resultados fueron representativos, puesto que los datos reportaron que
el 90% de los estudiantes del grupo experimental que interactuaron con OA
contestaron con mayor facilidad la prueba escrita y alcanzaron un nivel alto y
superior, s6lo el 10% se encuentra en un nivel basico y ninguno quedo en nivel bajo.
Esto se puede contrastar con lo expresado por Cabero (2007, p. 28) quien sefiala que
el maestro debe “orientar, guiar y acompanar al alumno mediante una relacion mas
interactiva, por el gran caudal de fuentes de informacién y entornos de aprendizaje”
en este sentido con los Objetos de Aprendizaje para que los alumnos puedan

interactuar y conviertan toda la informacién en conocimiento.

Desde estos puntos de vista, los docentes deben reflexionar y disefiar nuevos
ambientes de aprendizaje para que los estudiantes aprendan, de tal forma que
participen en forma activa con la variedad de medios y herramientas TIC que los
convierta en participes en la construccion de su propio aprendizaje (Diaz y

Hernandez, 2007).

De igual forma, los resultados también arrojaron resultados que respondieron
a los objetivos propuestos. Estos tenian como fin identificar si la aplicacion de los
OA contribuye al mejoramiento del aprendizaje de la asignatura de Inglés, asi como
las habilidades, destrezas desarrolladas por los alumnos y la modificacion de

actitudes hacia la materia.
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Durante la aplicacion del OA se pudo evidenciar como los estudiantes tienen
habilidades y destrezas para el manejo de esta herramienta interactiva. Se noto
concentracion a la hora de realizar las actividades que les iba demandando el OA,
logrando de esta forma, captar con mayor facilidad la escritura tanto de los animales
como los colores en inglés. Ejercicio que podian repetir varias veces de acuerdo con
la agilidad que tuviera cada uno de ellos para llenar (el ahorcado, sopas de letras,

completar palabras).

Por lo tanto, en la tabla 3 se presentan algunos indicadores con los cuales se
puede comparar los resultados obtenidos después de aplicadas las pruebas escritas,
tanto a los estudiantes del grupo experimental (grado 3-01) como a los estudiantes

del grupo de control (grado 3-02).

Tabla 3
Comparativo clase mediada por OA y clase tradicional

Comparativo entre clase mediada por OA y clase tradicional

Indicador

Clase mediada por OA

Clase tradicional

Aprendizaje

Habilidades y
destrezas

Actitud hacia la
asignatura inglés

Los estudiantes lograron ubicarse
en el Nivel Superior y Alto
Aprendizaje eficaz

Agilidad para el manejo de la
computadora.

Interaccion con OA.

Habilidad para interactuar con los
OA.

Construccion de su propio
aprendizaje.

Clases dinamicas, mas divertidas.

Se lograron alcanzar los Niveles
Basicos de desempefio

Se trabaja con fotocopias y libros
de textos.

e El estudiante es un sujeto
pasivo.

e Esreceptor de conceptos.

e Falta de interés y
concentracion para captar las
tematicas.

Sin lugar a dudas, los hallazgos demuestran que las clases tradicionales

deben quedar relegadas. Se observa que los alumnos que logaron interactuar con el
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Objeto de Aprendizaje desarrollaron una mejor actitud hacia la asignatura de
Inglés. Asi como el desarrollo de habilidades y destrezas para captar de una forma
mas facil las tematicas tratadas durante el ejercicio realizado. Por consiguiente,
gracias a la utilizacion continua y eficaz de la TIC en procesos educativos, los
estudiantes tienen la oportunidad de adquirir capacidades importantes en el uso de
¢éstas. El docente es la persona que desempaiia el papel mas importante en la tarea
de ayudar a los estudiantes a adquirir esas capacidades. Ademas, es el responsable
de disenar tanto oportunidades de aprendizaje como el entorno propicio en el aula
que facilite el uso de la TIC por parte de los estudiantes para aprender y
comunicar. Por esto, es fundamental que los docentes estén preparados para

ofrecer esas oportunidades a sus estudiantes (UNESCO, 2008).

Por lo tanto, se hace necesario que los maestros tomen conciencia y reciban
formacion permanente en uso y apropiacion de las TIC, para que puedan crear
nuevos ambientes de aprendizaje enriquecidos con el caudal de materiales que
ofrecen las TIC y que se encuentran en la web a través de videos, audios,
diapositivas, medios interactivos, que pueden ser utilizados como apoyo en todas y

cada una de las areas del conocimiento (Cabero, 2007).

Asimismo, los docentes deben apropiarse del conocimiento en cuanto al uso y
manejo de las TIC, empezando por la computadora como herramienta basica, que
propicie espacios para facilitar la ensefianza. En este sentido, Ausubel (1999) afirma
que la eficacia del proceso educativo obedece a la efectividad con la que el maestro
prepara y organiza las actividades, integrando nuevos ambientes de aprendizaje que
propicien en el estudiante una clase més atractiva. De esta manera, se estimula al

estudiante y se motiva para que se interese y participe en la construccion de
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aprendizajes significativos. Para Cabero (2007, p.246), en su nuevo rol de docente,
debe tener conocimiento para integrar herramientas tecnoldgicas, como estrategias

con materiales didacticos que propicien nuevos ambientes de aprendizaje.”

En conclusion, los hallazgos reportan:

¢ Que los estudiantes tienen conocimientos previos para el manejo de la
computadora, lo cual se vio reflejado en la aplicacion de las actividades
programadas en el OA, y que arrojo resultados positivos para el estudio

¢ Que la aplicacion de OA mejora la competencia escrita en la
asignatura de inglés

¢ Que los estudiantes desarrollan habilidades y destrezas en el manejo de
herramientas interactivas.

¢ Que al emplear OA como apoyo en la practica pedagdgica como
soporte en la asignatura de inglés, los alumnos presentan una mejor
actitud hacia las tematicas, permitiendo lograr los objetivos planeados

en las clases.

4.3. Validez y confiabilidad
Para Ramirez (2008) la validez y la confiabilidad son elementos fundamentales

que deben tener en cuenta cuando se lleva a cabo un proceso de investigacion.

4.3.1. Confiabilidad

La confiabilidad permite evaluar la eficiencia de los instrumentos disefiados y
aplicados para recolectar los datos necesarios que puedan responder a los enigmas
planteados. Por lo tanto, para la confiabilidad de la investigacion se aplicaron

cuestionarios y pruebas escritas. Los cuestionarios fueron aplicados a 40 estudiantes
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de primaria de la Escuela Industrial de Oiba Santander: 20 del grado 3-01 y 20 del
grado 3-02. Los resultados fueron procesados mediante la herramienta de Excel, en
donde se realizo la distribucion de frecuencias y la segmentacion de la informacion,
lo cual permitié tabular los datos y elaborar las graficas que evidencian los

resultados de una manera detallada por cada instrumento.

Asimismo, la prueba escrita fue disefiada y aplicada tanto al grupo
experimental (grado 3-01) que interactud con el Objeto de Aprendizaje como al
grupo de control (grado 3-02) que recibid la clase de forma tradicional. Los hallazgos
de estas pruebas también fueron llevadas a la herramienta Excel. Alli se realizo la
respectiva organizacion y tabulacion de datos representados graficamente, lo que
permitio analizar y comprender la informacion. Este instrumento fue de gran
importancia para la investigacion, puesto que se obtuvieron los datos para dar

respuesta a la pregunta de investigacion y a los objetivos propuestos.

De igual forma, para confiabilidad y validar los instrumentos se empleo el
alfha de Cronbach (indice de consistencia interna), aplicando la siguiente formula:

a=" [1—201'2}

=k—l o;

k = n°deitems
2 . . .
o, =sumatoriodelasvarianzasdelos items

2 . .
o, =varianzade la suma delos items

Una vez realizado todo el procedimiento en la herramienta de Excel y

aplicando la formula de obtuvieron los siguientes resultados:
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Tabla 4.
Cdlculo del alpha de Cronbach

Detalle Valor
Sumatoria varianza de los items 5,58
Sumatoria varianza de la suma 18,2

0,69
K 35
K-1 34
K/K-1 1,03
ALPHA DE CRONBACH 0,71

De acuerdo con los resultados el altha de Cronbach o indice de consistencia
interna dio 0,71. Esto representa que los instrumentos disenados fueron confiables y

por ende se obtuvieron datos representativos para la investigacion.

De igual forma, durante la aplicacion de los instrumentos (cuestionario y
prueba escrita) a estudiantes del grado 3-01 grupo experimental y del grado 3-02
grupo de control, se tomaron fotografias y videos (ver Apéndice E) como evidencias
que soportan el desarrollo de cada una de actividades que se encontraban

programadas.

4.3.2. La validez

La validez del contenido hace referencia segiin Herndndez, Fernandez y
Baptista (2006) a la eficacia que representan los datos obtenidos de la aplicacion de
instrumentos (cuestionario y prueba escrita). La informacion recolectada se organizo
y analiz6 a través de la herramienta de Excel, permiti6 consolidar los datos para
realizar su analisis e interpretacion y contrastar la informacion con el soporte tedrico
de la investigacion. Con la informacion recolectada se logro dar respuesta tanto a la

pregunta de investigacion como a los objetivos propuestos.
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En este sentido, se deduce que el disefio de los instrumentos logré cumplir con
el proposito de recoleccion de informacion y que los datos arrojados representaron

informacion valida y confiable para responder a los enigmas del objeto de estudio.
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Capitulo S . Conclusiones

El capitulo muestra la discusion y resultados mas relevantes que se encontraron
en el transcurso de la recoleccion de la informacion. Luego se mencionan las
conclusiones expuestas por el investigador de acuerdo a los hallazgos obtenidos, una
vez realizado el respectivo andlisis e interpretacion de los datos contrastados con el
marco tedrico base de esta investigacion. De igual forma, se relacionan algunas
limitaciones que se presentaron durante el proceso de estudio, y finalmente se
encuentran las recomendaciones surgidas de la investigacion, tanto para directivos

como para docentes, y las futuras investigaciones.

5.1. Analisis y discusion de hallazgos

Los hallazgos conseguidos durante la recoleccion de la informacion sefalan
datos significativos, con respecto al tema de investigacion que hace referencia a
(Qué resultados se obtendrian si se utilizan Objetos de Aprendizaje para favorecer la
Competencia de escritura en los alumnos del Grado Tercero, en la asignatura de
Inglés en comparacion con los alumnos del mismo grado que no los utilizan? De
igual forma, para cumplir con los objetivos que tenian como propdsito: a) Determinar
si la aplicacion de OA contribuyen al mejoramiento del aprendizaje de la asignatura
de Inglés; b) Identificar las habilidades que favorecen los alumnos del Grado
Tercero, al utilizar un OA en la asignatura de Inglés; ¢) Identificar las destrezas que
desarrollaran los alumnos del Grado Tercero después de utilizar OA en la asignatura
de Inglés; d) Conocer en qué medida los alumnos del Grado Tercero modificaran sus
actitudes hacia la asignatura de Inglés, después de la utilizaciéon de un OA mediado

por computadora.
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Una vez obtenida la informacion se realiz6 la tabulacion de los datos a través

de la herramienta de Excel, para luego proceder a efectuar el respectivo analisis e
interpretacion de la informacion. Asimismo, la confiabilidad y la validez interna de
los datos, que segun Ramirez (2008) es una estrategia fundamental para suministrar
informacion efectiva y confiable. Para lo cual, se utilizaron los cuestionarios y las
pruebas escritas como instrumentos de recoleccion de datos, aplicados a los
estudiantes de los grados (3-01 grupo experimental y 3-02 grupo de control) de la
Escuela Industrial de Oiba Santander, Colombia. De los cuales se obtuvieron los
siguientes hallazgos:

Con respecto a los cuestionarios aplicados a estudiantes, que tenia como
objetivo primordial determinar los conocimientos previos sobre el uso de la

computadora, se pueden evidenciar en la siguiente tabla.

Tabla 5
Resultados consolidados conocimientos previos de los estudiantes sobre el uso de la
computadora

Estudiantes Porcentaje Resultados
35 de los 40 87,5% Saben usar la computadora
27 de los 40 67,5% Utilizan la computadora para realizar sus tareas
26 de los 40 67% Tienen conexion a Internet.
38 de los 40 90% El uso de juegos interactivos hace la clase mas divertida.

Los resultados de la anterior llevan a deducir que la mayoria de los estudiantes
objeto de estudio saben usar la computadora, la emplean para realizar sus tareas y
ademas tienen conexion a Internet. Este hallazgo es representativo para el estudio,
puesto que los alumnos tienen conocimientos previos, que los docentes pueden
emplear como fortaleza para el desarrollo de diferentes actividades que incluyan

Objetos de Aprendizaje. Igualmente, los docentes pueden apoyarse en los OA para
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crear nuevos espacios interactivos, en donde los estudiantes actien como sujetos

activos que participen en la construccion de su propio conocimiento.

Es importante mencionar que los estudiantes de los grados terceros consideran
la computadora como herramienta basica con conexion a Internet, lo que facilita la
aplicacion de diferentes actividades mediadas por las TIC. Esto se contrasta con lo
expresado por Cabero (2006), quien menciona que los nuevos contextos educativos
deben conllevar a la creacion de nuevos ambientes de aprendizaje mediados por el
potencial de recursos didacticos e interactivos que ofrecen las TIC, con el fin de
potenciar el proceso educativo y promover en el educando el desarrollo de

habilidades y destrezas que lo motiven a ser participe de su propio aprendizaje.

En referencia a la prueba escrita aplicada a los estudiantes de los grados (3-01
grupo experimental clase mediada por OA y 3-02 grupo de control clase tradicional)
y cuyo proposito fue realizar la comparacion y evidenciar el nivel de aprendizaje
alcanzada por cada grupo. Cabe mencionar que la tematica empleada en ambos
grupos hizo referencia a la competencia escrita de algunos animales, los colores y la
combinacion entre animales y colores en inglés. Los ejercicios realizados tanto en la
clase tradicional como en la clase mediada por OA fueron: sopas de letras, completar
palabras, relacionar columnas y el ahorcado. De las cuales se obtuvieron los

siguientes hallazgos:
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Tabla 6
Comparativo prueba escrita aplicada a estudiantes

Aprendizaje Prueba mediada por % Prueba tradicional %
OA Grado 3-01 3-02
Nivel superior 15 75% 0 0
Nivel Alto 3 15% 2 10%
Nivel Basico 2 10% 16 80%
Nivel Bajo 0 0 2 10%

La tabla 6 muestra hallazgos significativos para la investigacion. En la prueba
aplicada a los estudiantes que recibieron la clase mediada por OA, el 90%, es decir, 9
de cada 10 estudiantes, se encuentran en Niveles de desempefio Superior y Alto (con
valoraciones cuantitativas entre 4.0 y 5.0) y s6lo un 10% es decir 2 de cada 10
estudiantes se encuentran en un Nivel Basico (con valoraciones entre 3.0 y 3.9) y
ningln estudiante se report6 en Nivel Bajo. Caso contrario se observo en los
hallazgos de la prueba aplicada a los estudiantes que recibieron su clase en forma
tradicional. Alli 80% es decir 8 de cada 10 estudiantes se encuentran en un nivel
Bésico (con valoraciones entre 3.0 y 3.9); el 10% que corresponde a 2 estudiantes

alcanzaron un Nivel Alto y el otro 10% se encuentran en un nivel bajo.

Sin lugar a dudas, los hallazgos reportaron aspectos positivos para la
investigacion. El empleo de OA como apoyo en la practica pedagogica y mas
exactamente en la asignatura de Inglés propicia mejores ambientes de aprendizaje y
mejores resultados académicos. El nivel de conocimiento alcanzado por los
estudiantes que interactuaron con el OA los ubica en un desempefio acorde a las
exigencias de un nuevo contexto educativo que integra las TIC en todos y cada unos

de los procesos educativos, para transformar los modelos tradicionales en nuevos
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ambientes que se apoyen en el caudal de herramientas sincronicas y asincronicas que
ofrece la web 2.0. Esto se puede comprobar con lo expresado por Ossandon y
Castillo (2005) quienes afirman que los OA presentan una gran oportunidad, puesto
que brindan facilidades de aplicacion en la practica pedagdgica y que su gran
variedad de uso aborda contenidos para aplicar en cualquier tematica. Asimismo,
mencionan que los OA presentan caracteristicas que produciran cambios en la forma

de abordar futuras iniciativas de la asignatura de Inglés.

5.2. Principales hallazgos
Una vez concluida la presentacion de los resultados, asi como el analisis e
interpretacion, se puede deducir que los hallazgos encontrados apuntan a dar
respuesta a la pregunta de investigacion, que hacia referencia a los resultados que se
obtendrian si se utilizaban OA para favorecer la competencia de escritura en la
asignatura de Inglés, comparado con los alumnos del mismo grado que no los
utilizaban. Desde esta perspectiva, las conclusiones se dieron en funcién del alcance

de los objetivos propuestos.

En cuanto al primer objetivo que tenia como proposito determinar si la
aplicacion de OA contribuye al mejoramiento del aprendizaje de la asignatura de
Inglés, los resultados fueron representativos, puesto que los datos reportaron que el
90% de los estudiantes que interactuaron con OA contestaron con mayor facilidad la
prueba escrita y alcanzaron un nivel alto y superior, sélo el 10% se encuentra en un
nivel basico y ninguno quedé en nivel bajo. Esto se puede contrastar con lo
expresado por Cabero (2007, p. 28) quien sefiala que el maestro debe “orientar, guiar
y acompafiar al alumno mediante una relaciéon mas interactiva, por el gran caudal de

fuentes e informacion y entornos de aprendizaje” en este sentido con los Objetos de
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Aprendizaje para que los alumnos puedan interactuar y conviertan toda la

informacién en conocimiento.

El segundo y tercer objetivo tenia como finalidad identificar si la aplicacion
de los OA contribuye al desarrollo de habilidades y destrezas en la asignatura de
inglés. Durante la aplicacion del OA se pudo evidenciar como los estudiantes tienen
habilidades y destrezas para el manejo de esta herramienta interactiva. Se notd
interés y concentracion a la hora de realizar las actividades que le iba solicitando el
OA, logrando de esta forma, captar con mayor facilidad la escritura tanto de los
animales como los colores en inglés. Ejercicio que podian repetir varias veces de
acuerdo con la agilidad que tuviera cada uno de ellos para llenar (el ahorcado, sopas

de letras, completar palabras).

En referencia al cuarto objetivo que tenia como proposito conocer las
actitudes de los alumnos del grado tercero hacia la asignatura de inglés, después de la
utilizacion de un OA mediado por computadora. Se observo que los alumnos que
logaron interactuar con el Objeto de Aprendizaje desarrollaron una mejor actitud
hacia la asignatura de inglés. De igual forma, se notdé motivacion y agrado en el
desarrollo de cada una de tematicas tratadas durante el ejercicio realizado. Por
consiguiente, gracias a la utilizacion continua y eficaz de la TIC en procesos
educativos, los estudiantes tienen la oportunidad de adquirir capacidades
importantes en el uso de éstas. El docente es la persona que desempafia el papel
mas importante en la tarea de ayudar a los estudiantes a adquirir esas capacidades.
Ademas, es el responsable de disefiar tanto oportunidades de aprendizaje como el
entorno propicio en el aula que facilite el uso de la TIC por parte de los

estudiantes para aprender y comunicar. Por esto, es fundamental que los docentes
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estén preparados para ofrecer esas oportunidades a sus estudiantes” (UNESCO,
2008).

Asimismo, los docentes deben apropiarse del conocimiento en cuanto al uso y
manejo de las TIC, empezando por la computadora como herramienta basica, que
propicie espacios para facilitar la ensefianza. En este sentido, Ausubel (1999), afirma
que la eficacia del proceso educativo obedece a la efectividad con que el maestro
prepare y organice las actividades, integrando nuevos ambientes de aprendizaje que
propicien en el estudiante una clase mas atractiva. De esta manera, se estimula al
estudiante y se le motiva para que se interese y participe en la construccion de
aprendizajes significativos. Para Cabero (2007, p.246), en su nuevo rol de docente,
debe prepararse en uso y apropiacion de TIC, para disefiar “estrategias con materiales

didacticos que propicien nuevos ambientes de aprendizaje.”.

En conclusion, los hallazgos reportaron:

¢ Que los estudiantes tienen conocimientos previos para el manejo de la
computadora, lo cual se vio reflejado en la aplicacion de las actividades
programadas en el OA y que arroj6 resultados positivos para el estudio

e Que la aplicacion de OA mejora la competencia escrita en la
asignatura de Inglés

¢ Que los estudiantes desarrollan habilidades y destrezas en el manejo de
herramientas interactivas.

¢ Que al emplear OA en la practica pedagdgica como apoyo en la
asignatura de Inglés, los alumnos presentan una mejor actitud hacia las

tematicas, permitiendo lograr los objetivos planeados de las clases.
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De esta forma, se confirmaron las hipotesis planteadas, puesto que los Objetos
de Aprendizaje si se constituyen en una herramienta metodologica que permite
innovar dentro y fuera del aula de clase. Asimismo, los estudiantes del grado tercero
que recibieron sus clases apoyadas con los OA obtuvieron mejores resultados
comparados con los que no los utilizaron. Por consiguiente, la implementacion de
OA en la asignatura de Inglés se constituye en un recurso de apoyo que permite
innovar el desarrollo de los procesos de ensenanza-aprendizaje.

Desde estas perspectivas, se hace necesario que los maestros tomen conciencia
y reciban formacion permanente en uso y apropiacion de las TIC, para que puedan
crear nuevos ambientes de aprendizaje enriquecidos con el caudal de materiales que
ofrecen las TIC y que se encuentran en la web a través de videos, audios,
diapositivas, medios interactivos, que pueden ser utilizados como apoyo en todas y

cada una de las areas del conocimiento (Cabero, 2007).

5.3. Limitaciones de la investigacion
Todo estudio de investigacion esta expuesto a contratiempos que se pueden
presentar en el normal desarrollo del fenomeno estudiado. Cabe mencionar que las
unicas dificultades que se presentaron fueron temporales, porque las actividades
programadas (aplicacion de instrumentos) se cruzaron con otras de la institucion.
Pero que luego se lograron aplicar durante el calendario establecido para tal fin. Sin

alterar el proceso de investigacion.

5.4. Recomendaciones
Los resultados obtenidos durante el desarrollo de la investigacion dejan
entrever aspectos primordiales que pueden servir de referencia para asumir mejoras

en el contexto educativo y en los proceso de aprendizaje de los educandos.
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5.4.1.

5.4.2.

5.4.3.

Recomendaciones para las directivas de la Institucion Educativa
Con los hallazgos obtenidos durante la investigacion, se recomienda
que los directivos propicien espacios de capacitacion de docentes en
el uso y apropiacion de las TIC.

Reconsiderar una revision al curriculum o plan de estudios para
integrar las TIC de manera transversal en todas las areas del
conocimiento.

Generacion de espacios para compartir experiencias entre los mismos

docentes para enriquecer la labor pedagogica.

Recomendaciones para los docentes

Los maestros deben reflexionar y tomar conciencia para recibir
formacion permanente en uso y apropiacion de las TIC.

Apoyarse en el caudal de material interactivo que ofrecen las TIC para
crear nuevos ambientes de aprendizaje.

Transformar las précticas tradicionales para lograr mejores resultados

académicos.

Recomendaciones futuras investigaciones

Con los hallazgos obtenidos en el estudio de investigacion, se crearon nuevas

expectativas que pueden servir para futuras investigaciones y que hacen referencia a

las siguientes tematicas:

e Uso de la computadora como herramienta basica en los procesos de

ensefanza-aprendizaje.
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Uso de objetos de aprendizaje en las diferentes areas del conocimiento

para mejorar del aprendizaje.

Estrategias didacticas basadas en ambientes de aprendizaje enriquecidos

con las TIC.
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Apéndices

Apéndice A. Cronograma de actividades

PRIMERA

Presentacion del proyecto a los
directivos de la Institucion y

preparacion de los capitulo 1, 2

y3

Aplicacion de instrumentos

(Uso de la OA y aplicacion de

Docente

investigador

Docente

investigador

y
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estudio
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é resultados, conclusiones,
(&) recomendaciones
&=
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Revision, correcciones y
ﬁ entrega final del documento
g para los lectores.
Q
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Apéndice B. Guia de encuesta a estudiantes

Este instrumento tiene como proposito recolectar informacion sobre los

conocimientos previos del uso de la computadora para favorecer el aprendizaje.

Este instrumento consta de 10 preguntas cerradas de tipo dicotomicas (dos

posibilidades de respuesta).

Lt E E Lugar
G Encuestado:

Fecha: Hora:

Eznuela da Gradundos an Fducamon

Investigador

1. ;Sabe usar la computadora? SI NO

2. (Utiliza la computadora para realizar sus tareas? SI NO

3. (Tiene conexion ainternet? Si  NO

4. (Utiliza la computadora en las clases para favorecer su aprendizaje? Si NO

5. ¢Las clases utilizando la computadora son mas divertidas? Si NO

6. (Ha utilizado juegos interactivos en la computadora para mejorar su aprendizaje? Si
NO

7. (Ha trabajo temas de inglés en la computadora? Si  NO

8. (Considera que utilizar la computadora para la clase de inglés, mejora la competencia de
escritura? Si NO

9. (Sabe qué es un Objeto de Aprendizaje? SI  NO

10. (Ha interactuado con Objetos de Aprendizaje? Si  NO

Observaciones:

Los datos recopilados en esta encuesta seran de uso exclusivo de la investigacion.

Muchas gracias por su tiempo y colaboracion
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Apéndice C. Prueba escrita a estudiantes

EVALUACION DE INGLES

L1 TECNOLOGICO DE MONTERREY Nombre:

v EG E Fechaf Hora:

Lugar:

Eznuela do Gaduados en Fducacon GradO' Tercero

Lee cuidadosamente las instrucciones de cada pregunta.

1. Escribe en cada linea el nombre del animal en inglés.

" A

1

2. Organice los nombres de los animales en inglés y escribelas en cada linea.

plEhetan oLin iGffare oMkney orHes

amCel uBttelrfy babRit osRetr iTegr

3. Escribe en cada linea el color en inglés.

Amarillo Verde
Rojo Azul
Negro Blanco
Café Violeta
Naranja Gris

4. Traduzca las siguientes frases en inglés.
El caballo es café.

El conejo es blanco.

El pollo es amarillo.

El pajaro es rojo.

El gato es negro.
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Apéndice D. Carta de autorizacion aplicacion proyecto

Oiba Santander, Colombia Noviembre 19 de 2012

Especialista

ESPERANZA MEJiA DE GOMEZ
Rectora Fscuela Industrial

Oiba

Asunto: Carta de autorizacion

Me encuentro cursando estudios de maestria en Tecnologia Educativa con el
Tecnolégico de Monterrey México en convenio con la Universidad Auténoma de
Bucaramanga (UNAB) y para cumplir con requerimientos de grado debo desarrollar un
proyecto de investigacion el cual se ha denominado “;Qwé resultados se obtendrian si
se utilizan Objetos de Aprendizaje para favorecer la Competencia de escritura en los
alumnos del Grado Tercero, en la asignatura de Inglés en comparacién con los
alumnos del mismo grado que no los utilfizan?

Por tal razon me permito solicitar su izacion para aplicar las actividades e
instrumentos requeridos por la investigacion, a los estudiantes del grado tercero de la
Escuela Industrial de Oiba Santander.

Agradeciendo de antemano su valiosa colaboracion.

Atentamente,

CARMEN RUBIELA LEON TOLOZA

ik
e ( #/3 f'ﬁééow; 2 :

ESPERANZA MEJIA DE GOMEZ
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Apéndice E. Evidencias

Foto 2. Actividad mediada por el OA
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Foto 3. Actividad mediada por el OA

Foto 4. Actividad mediada por el OA
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Foto 5. Prueba escrita a estudiantes
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