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Resumen

El ejercicio de investigacion titulado “El comic en la didactica de la escritura: Una
experiencia con estudiantes de séptimo bachillerato de un colegio publico de Floridablanca” fue
realizado en el Instituto Gabriel Garcia Marquez, se basé en la metodologia de investigacion
cualitativa, implico una prueba diagndstica escrita, analisis de resultados de pruebas externas y
encuestas a estudiantes que permitieron identificar debilidades en la competencia escrita de un
grupo de estudiantes del grado séptimo, situacion que ha ocasionado que un alto porcentaje de la
poblacion estudiantil no produzca textos de calidad y presenten niveles de desempefio bajos en
pruebas Saber en el area de lenguaje. A partir de este hallazgo se plane6 una intervencion que
posibilitara el fortalecimiento de la competencia escrita a través de un recurso didactico. Se
propuso el uso del cdémic como principal recurso para dinamizar la didactica de la escritura y con
ello abordar problemas relacionados con ortografia, acentuacion, puntuacién y redaccion, para
ello, se optd por disefiar una secuencia didactica.

Durante la aplicacion de la secuencia didactica se observé un ejercicio a conciencia en cada
uno de los estudiantes respecto a como se fortalecio su proceso escritor, por lo que se concluye
que integrar el comic en la didactica de la escritura puede mejorar su aprendizaje, dado que su
estructura es mas atractiva y flexible, lo cual favorece la comprensidn de las reglas de escritura 'y
facilita la cohesion de las producciones escritas. Si bien no se puede inferir de manera inmediata
que tras la implementacion de la secuencia los estudiantes mejoraron a la perfeccion los aspectos
sefialados, si se puede afirmar que mejoraron considerablemente.

Palabras claves: Comic, escritura, competencia escrita, recurso metodolégico, secuencia

didactica.



Abstract

The research exercise entitled "The comic in the teaching of writing: An experience with
students in seventh baccalaureate of a public school in Floridablanca" was conducted at the
Gabriel Garcia Méarquez Institute, based on qualitative research methodology, involved a test
written diagnosis, analysis of the results of external tests and surveys of students that allowed us
to identify weaknesses in the written competence of a group of seventh grade students, a
situation that has caused a high percentage of the student population not to produce quality texts
and present levels of poor performance in knowledge tests in the area of language. Based on this
finding, an intervention was planned that would enable the strengthening of written competence
through a teaching resource. The use of the comic was proposed as the main resource to boost
the teaching of writing and thus address problems related to spelling, accentuation, punctuation
and writing, for this, it was decided to design a didactic sequence.

During the application of the didactic sequence, an awareness exercise was observed in each
of the students regarding how their writing process was strengthened, so it is concluded that
integrating the comic in the teaching of writing can improve their learning, given that Its
structure is more attractive and flexible, which favors the understanding of writing rules and
facilitates the cohesion of written productions. Although it cannot be inferred immediately that
after the implementation of the sequence the students improved perfectly the aforementioned

aspects, it can be said that they improved considerably.

Keywords: Comic, writing, written competence, methodological resource, didactic sequence.
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Introduccioén

La capacidad de escribir se encuentra relacionada al pensamiento; reunir y organizar ideas,
elaborar esquemas, producir oraciones y parrafos para llegar a la consecucion de un texto;
revisarlo y de nuevo construirlo, resulta de un proceso ciclico y de constante creacion.

Ahora bien, segun los derechos basicos de aprendizajes (DBA), directriz dada por el
Ministerio de Educacion Nacional (MEN), en las aulas escolares entre los grados de sexto a
noveno, los estudiantes estan constantemente aprendiendo sobre reglas propias del lenguaje que
les permiten apropiarse de la escritura, pero las propuestas de escritura presentadas en el aula
distan de los propositos trazados, no se basan en los intereses o gustos de los estudiantes, no
acercan a los estudiantes con la funcion comunicativa del lenguaje, por lo tanto no llegan a
motivar a los estudiantes hacia la escritura, por tanto se refuerza la escritura como un proceso
mecanico, poco creativo y que desliga la relacion del pensamiento con la escritura.

Con el desarrollo de la presente investigacion se pretendid integrar el comic en la didactica de
la escritura en estudiantes de septimo grado del Instituto Gabriel Garcia Marquez. A fin de
proporcionar una propuesta didactica que motive a los estudiantes hacia las practicas de
escritura.

La investigacion nacio del planteamiento del problema, consulta de antecedentes
investigativos y formulacion de la pregunta de investigacion, para finalmente constituir unos
objetivos que guiaron la elaboracion y desarrollo de la propuesta.

De igual forma, la investigacion cont6 con la definicion de un marco teorico relacionado con

el planteamiento del problema y con la propuesta investigativa, donde se plantearon teorias de la
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lectura y escritura, la ensefianza de la escritura, el comic y sus elementos y las investigaciones
empiricas encontradas en relacion con el tema propuesto.

Asi mismo, se establecio una metodologia de investigacion de tipo cualitativo que guio la
aplicacion de instrumentos de recoleccion de datos, la formulacién y aplicacion de la propuesta
de integracion del comic en la escritura y el analisis de resultados a la luz de los objetivos
propuestos.

Finalmente, se consiguié consolidar hallazgos encontrados durante toda la investigacion, el

alcance, las limitaciones y algunas recomendaciones que surgen a partir de la investigacion.
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1. Planteamiento del problema

El Instituto Gabriel Garcia Méarquez es una institucién de carécter oficial, que ofrece los
grados de preescolar, basica primaria y media que se encuentra ubicada en el municipio de
Floridablanca, Santander. Actualmente cuenta con un total de 1.285 estudiantes, de los cuales
607 estudiantes pertenecen a la jornada mafiana y 678 estudiantes a la jornada tarde, distribuidos
en dos sedes asi:

Sede A, ubicada en la avenida Bucarica # 36 -170, tiene 346 estudiantes en la jornada
mafiana y 412 estudiantes en la jornada de la tarde, para un total de 758 estudiantes.

Sede B: Instituto Caracoli, se encuentra en la avenida caracoli #39-38, cuenta en la jornada
mafiana 261 estudiantes y en la jornada tarde 266, para total de alumnos de 527 en la institucion.
Actualmente esta sede esta funcionando en el salén comunal del barrio Caracoli, dado que estan
construyendo la nueva sede de la institucion.

La comunidad estudiantil en su mayor parte reside en los barrios de Bucarica, Caracoli y en
los asentamientos humanos o invasiones, éstos ultimos se ubican sobre la transversal y se
encuentran organizados en cuatro sectores: Asomiflor, Paramo, Transuratoque y Villa Esperanza.
(Proyecto Educativo Institucional, INGAMA, 2016.)

La urbanizacion Bucarica esté clasificada en el estrato socioeconémico 3y alberga una
poblacion aproximada de 20.000 habitantes, la situacién socioecondmica de sus habitantes es
muy dispar y es frecuente encontrar apartamentos habitados por una sola persona, en tanto que
en otros conviven tres o cuatro familias. Muchas de sus viviendas se encuentran en arriendo lo
cual debilita el sentido de pertenencia y compone una poblacion flotante que afecta la

permanencia de muchos estudiantes en el colegio, son familias que a veces cambian de
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residencia hasta cuatro veces en un afio por eso es frecuente que un estudiante inicia el afio en el
Instituto Garcia Marquez, a los pocos meses se retira por traslado y luego vuelve y solicita cupo
para terminar el afio, o lo que es més frecuente, que estudian un afio en el Garcia Marquez y
luego, se trasladan a otra institucion y posteriormente vuelven por uno o dos afios mas, lo cual
dificulta la concrecion del perfil del estudiante Garciamarquiano. EL barrio Caracoli esta
clasificado en el estrato socioeconémico 2 y cuenta con una poblacién cercana a los 4.000
habitantes, aunque territorialmente no es muy extenso, sus viviendas, en muchos casos dan techo
a mas de tres familias compartiendo con Bucarica caracteristicas demograficas similares.

Los asentamientos humanos de Asomiflor, el Paramo, Villa Esperanza y Transuratoque
corresponden a estrato cero y estan integrados por familia inmigrantes de diversas zonas del area
metropolitana de Bucaramanga y otras zonas del departamento y departamentos vecinos, buena
parte de sus familias han sido desplazados por la violencia y conviven alli con familias de

reinsertados y desmovilizados por el conflicto armado colombiano.

Alarmado por los bajos resultados que se observan en los informes finales del area de lengua
castellana, especificamente en el aprendizaje de la escritura del grado séptimo de bachillerato, se
ha visto en la necesidad de hacer una revision de textos, proyectos y métodos de ensefianza del
lenguaje. El seguimiento, realizado por los docentes del area de lengua castellana del Instituto,
sefiala que el principal problema en el campo de la escritura radica en que los estudiantes no
logran relacionar sus préacticas cotidianas con la escritura, en otras palabras, no desarrollan
habilidades ligadas al lenguaje escrito, porque no les parece una actividad relevante mas alla de

las aulas.
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Tales inconvenientes llevan a replantear el enfoque tradicional manejado en el area de lengua
castellana para proponer el uso de nuevos recursos didacticos que le permitan al estudiante
aprender a escribir mediante experiencias practicas, ligadas a la vida contemporanea y a las
demandas de la poblacion juvenil. De la mano de dichas inquietudes, este proyecto explora el

potencial didactico de un objeto cultural popular de amplia acogida entre los jovenes: el comic.

1.1. Antecedentes del Problema

Histéricamente Colombia presenta un bajo desempefio en las competencias de lenguaje. De
acuerdo con los resultados de las pruebas del Programa Internacional de Evaluacion a
Estudiantes PISA (por sus siglas en inglés) 2012, el pais se ubico en los ultimos lugares entre
nueve paises latinoamericanos que presentaron la prueba, con un puntaje de 403 en el
componente de lectura, ubicandose muy lejos del promedio de la Organizacion para la
Cooperacion y el Desarrollo Economico (OCDE) que fue de 496 (ICFES, 2016). Para el afio
2016, Colombia mejoro, obteniendo un puntaje de 425; no obstante, ain se encuentra por debajo
del promedio de OCDE, el cual se situd en 493 (ICFES, 2017). La ultima prueba PISA
presentada por Colombia fue en el afio 2018, no obstante, ain no son publicados los resultados.

Hasta el presente, dicha medicion indica que, en este pais, los jovenes graduados como
bachilleres, o que alcanzan la media vocacional, no cuentan con las habilidades necesarias para
comprender ni producir textos.

En concordancia con el anterior indicador se encuentran las pruebas nacionales, que también
evidencian el bajo desempefio en el area de lenguaje. En las pruebas saber once 2018, en el area

de lectura critica, los estudiantes obtuvieron un promedio nacional de 54,2; para el afio 2017 de
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53,1y en el 2016 de 52,6. Si bien estos puntajes muestran una mejoria histérica adn sigue
considerandose un bajo rendimiento.

Del mismo modo, los resultados de la prueba ICFES del afio 2017, sefialan un bajo
desempefio de los estudiantes de los grados quinto y noveno, en la prueba de lenguaje. Entre los
componentes evaluados en dicha prueba, estan los relacionados con la competencia escritora, la
cual expone problematicas como la carencia de estrategias discursivas pertinentes y adecuadas al
proposito de un texto, y la incapacidad para reconocer la organizacion micro y superestructural
que debe seguir un texto para lograr su coherencia y cohesion (ICFES, 2015).

En el caso concreto que compete a esta investigacion, como resultado de un seguimiento
académico a los estudiantes del grado séptimo del Instituto Gabriel Garcia Marquez, sede B del
sector oficial, ubicado en el municipio de Floridablanca, Santander, se evidenciaron falencias en
el proceso de aprendizaje de la escritura tanto en los reportes académicos como en los resultados
obtenidos en las pruebas de Lenguaje del afio 2017. Alli, un 57% no contesto correctamente los
items correspondientes a la competencia escritora, por lo que los docentes y directivos de la

institucion, recomendaron reforzar los aprendizajes de las siguientes competencias especificas:

Tabla 1. Competencias especificas

COMPETENCIA ESPECIFICA DESEMPENO
Demuestra estrategias discursivas pertinentes y | EI 80% de los estudiantes no demuestra esta
adecuadas a propdsito de un texto en una competencia.
situacion de comunicacion particular.
Da cuenta de la organizacién micro y El 70% de los estudiantes no demuestra esta

superestructural que debe seguir un texto para | competencia.
lograr su coherencia y cohesion

Propone el desarrollo de un texto a partir de ElI 57% de los estudiantes no demuestra esta
las especificaciones del tema competencia.

Fuente: Elaboracion propia basada en los datos del MEN, 2016.
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Estableciendo las anteriores falencias en un orden progresivo, se podria decir que los
estudiantes de séptimo: no logran escribir un texto claro, adecuado a pautas de cohesion
(puntuacion, conectores, sintaxis...) y coherencia (continuidad, unidad tematica, construccion de
parrafo...); no identifican el tipo de texto que debe elaborar de acuerdo al género que demanda la
situacién comunicativa, y no desarrollan satisfactoriamente un tema propuesto (se desvian,
cambian de tema...). En suma, sus textos presentan problemas tanto estructurales como de
contenido. El principal supuesto del que se parte es que esto se debe, en parte, a que no se han
reforzado de manera adecuada este tipo de problemas, que debieron resolverse en afios escolares
anteriores. Sumado a esto, se encuentra la habitual dinamica de las clases, que suele ser
tradicional, marcada por actividades de dictados y planas, con textos preestablecidos en los
planes de area.

Ahora bien, es justo sefialar que estos inconvenientes no son exclusivos de nuestros
estudiantes. En general, pese a que las habilidades de lectura y escritura son basicas y
constituyen un puente indispensable hacia otros saberes, es comun que generen dificultades a
muchos jovenes, incluso a los adultos. Esta situacion resulta inquietante puesto que se asume que
el lenguaje, principal medio de comunicacion humana, se desarrolla facilmente porque esta
presente en la vida de todo ser humano desde la temprana infancia. Sin embargo, como se
abordara més adelante, a diferencia del habla, la escritura demanda la apropiacion de una serie de
procesos simbalicos que requieren un estudio consciente, y mas si hablamos de la escritura de
corte academico.

Segun el MEN (2000), el primer problema con el lenguaje surge a partir de las actividades

propuestas en el aula de clase, donde no se potencian la imaginacion ni la creatividad del
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estudiante; parece ser que tales habilidades se hallan subvaloradas en el sistema educativo, pues
son pocos los profesores que las estimulan o implementan en la ensefianza. Incluso en nuestros
dias, la escuela tiende a desconocer que la escritura en si es un proceso totalmente creativo y que
la creatividad constituye la mas grande cualidad del escritor. Retomando a Ausubel (1963), vale
destacar que es preciso entender que la personalidad creadora es aquella que distingue a un
individuo por la calidad y originalidad fuera de lo comin, y que en el acto de comunicacion
deberia estar presente aquella originalidad, pues lo que se expresa no es un conjunto de datos
adquiridos, sino una infinidad de ideas que se construyen a medida que la experiencia y el saber
moldean al individuo.

El segundo problema, tiene que ver con la didactica del area. La escuela, hoy dia, a pesar de la
amplia literatura desarrollada, es anacronica y continta usando mediaciones tradicionales que no
logran enfocar la atencion de los estudiantes en el arte de escribir. Dictados, transcripcion de
textos, escritura de cuentos con temas ajenos a los intereses de los estudiantes, son actividades
mecanicas que se repiten afio tras afio sin adecuarse a las variaciones del contexto. Al respecto,
Rodari (1983) afirma que, por ejemplo, en sus historias, “los nifios de la ciudad se ven casi
obligados a hacer intervenir personajes desconocidos” (p. 25), pues los docentes suelen evocar
las estructuras del cuento tradicional proveniente de épocas y paises lejanos. Ante esta dinamica,
se propone rescatar el papel del juego para introducir historias sobre situaciones, espacios y
personas que los jovenes conocen.

El tercer problema se relaciona con la inexistencia de habitos de lectura y escritura de los

estudiantes, lo cual, a su vez, tiene que ver con la falta de motivacion en el hogar, ya sea porque
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en las familias no existen estas practicas o porque no hay alguien que guie las actividades del
joven. Frente a esto Teberosky (1996) afirma que:

Se debe comenzar a inculcar el habito de leer a un nifio, es un tema que preocupa
mucho en la escuela, pero depende en gran parte también del nivel cultural de los
padres. En las aulas también se esta tratando de favorecer el gusto por la literatura,
algo que de todas formas no acaba tampoco en la escuela, sino que sigue a lo largo

de toda la vida, pero como decia, el primer campo es la familia (p.78).

Las instituciones educativas se ven obligadas, entonces, a suplir carencias que corresponden a
la formacion previa del estudiante y que, para nuestra preocupacion, son determinantes en el
grado de motivacion de los estudiantes.

Tal situacion, y la experiencia directa previa a esta investigacion, conducen a un primer
cuestionamiento: ¢es posible que el rechazo de los estudiantes a los contenidos del area de
lenguaje tenga que ver con la forma en que esta se ensefia en la escuela? Surge asi la necesidad
de investigar sobre estrategias y recursos que se estan implementando en el aula para rescatar la
didactica como la base del arte de ensefiar. Segun Mattos (1965), la didactica es una disciplina
pedagdgica de caracter practico que tiene como objeto la técnica de la ensefianza, es decir, es el
uso de los medios educativos en la praxis desde cdmo hacer o ensefiar algo.

Largo tiempo han recorrido nuestros actuales planes de estudio; no obstante, se sigue
demandando una educacién mas practica, que ofrezca el conocimiento como un medio para
experimentar y vivir el mundo, en lugar de encasillarlo en lecciones estériles y faltas de
significado humano. Por tanto, el primer propdsito de este proyecto es plantear el aprendizaje de

la escritura (siempre apoyado por la lectura), no como un objetivo exclusivamente académico,
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sino como un medio que facilite la comunicacion de los estudiantes en diversos contextos y
registros, lo que implica demostrarles que la escritura esta presente en toda su vida.

Sobre la base de las consideraciones anteriores: necesidad de mejorar la didactica de la
escritura, generar habitos y lograr la motivacion por escribir; se planted el presente trabajo
investigativo. El cual tom6 como punto de partida el llevar al aula de clase un recurso didactico
atractivo a los estudiantes que los llevara a una real motivacion por escribir y poder mejorar sus
practicas de escritura.

En este orden de ideas, surgié el comic como un recurso ideal, no solo por los imaginarios del
docente investigador, sino partiendo del diagnostico realizado. En el cual, se pudo identificar el
gusto por las imagenes, la facilidad de comprender textos apoyados en dibujos y el gusto por
dibujar. Ademas de coincidir con la popularidad creciente del comic manga entre los jovenes, del
cual tienen conocimiento y se relacionan a diario de forma natural.

Ahora bien, atendiendo a la problematica sefialada el trabajo investigativo abordé las

siguientes categorias de la competencia escrita:

Tabla 2. Habilidades Competencia Escrita

HABILIDAD ELEMENTOS PROPIOS DE LA CATEGORIA
Ortografia Acentuacion y puntuacion
Redaccion Cohesidn y coherencia

Fuente: Elaboracion propia
Asi mismo, el trabajo investigativo se fundamenté en tres componentes del lenguaje por
considerarlos transversales en el estudio linguistico: componente semantico, componente

sintactico y componente pragmatico.
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1.2. Problema de investigacion

Esta investigacidn se propone intervenir las clases lengua castellana de un grupo de
estudiantes de grado séptimo que demuestran serias dificultades para redactar textos cohesivos y
coherentes, de acuerdo con lo establecido para su grado de escolaridad. Sus notas académicas
exponen promedios basicos y bajos que evidencian un desempefio poco satisfactorio, limitado a
cumplir con los minimos logros propuestos en el plan de estudios. Todo esto desde una actitud
desinteresada, que en muchos casos deriva en el abandono.

Para estos jovenes, la lectura y la escritura parecen representar actividades aburridas y
agotadoras, que se hacen solo cuando es absolutamente necesario, es decir, en las aulas a través
de procesos mecanicos, normativos y, en suma, inutiles. Por ello, se entiende que una
intervencidn pedagdgica que aborde tal situacion debera empezar por definir los focos de interés
y las necesidades comunicativas de la poblacion.

Segun Guzman (2010), los métodos que aplican los profesores en grados escolares de
bachillerato para ensefiarle a los jovenes en clase no estan relacionados con su formacion, sino
con practicas cotidianas como hacer planas, copias, recortar, pegar o pintar, entre otros métodos
obsoletos. Desde los primeros cursos, en la infancia, el estudiante suele verse enfrentado a una
hoja en blanco con una Unica instruccion: “escriba un cuento”; luego vendra “escriba un

29 ¢¢

resumen”, “escriba un ensayo” ..., sin que se le explique nunca en qué consiste ese texto que se
le esta pidiendo ni como incide este en su realidad. Se manifiesta asi un ejercicio meramente

mecanico y descontextualizado que impide en si el acto creativo de la escritura, lo que tiene



24

repercusiones en grados posteriores. Se recomienda que la escuela plantee diferentes estrategias
didacticas en el aula que motiven al estudiante a escribir desde temprana edad.

Ahora bien, Kalman (2000) sostiene que la alfabetizacion implica necesariamente los usos de
la lectura y la escritura en contextos especificos; esto es, la participacion en eventos
comunicativos donde leer y escribir son parte de la actividad comunicativa. Asi mismo, para
Smith (1999), los jovenes aprenden a leer cuando las condiciones son adecuadas, es decir,
cuando existe un contacto cotidiano con libros y otros materiales de lectura, motivado por
familiares y personas allegadas. Ademas, las condiciones también incluyen sus propias y Unicas
personalidades, su autoimagen, su manera de ser, intereses, expectativas y comprension.

En las anteriores propuestas se puede reconocer que el punto clave en la ensefianza de la
escritura tiene que ver con su papel en la comunicacion, lo que nos puede llevar a cuestionar:
¢por qué es tan dificil escribir si es una practica propia de nuestra cotidianidad? ¢En realidad
somos conscientes de qué habilidades implica el escribir?

Teberosky (2000) define la escritura alfabética como un codigo gréafico de transcripcion de los
sonidos del habla. Este sistema de representacion grafica por medio de signos tiene su origen en
la representacion ideogréafica y pictérica que fue comdn en los inicios de todos los sistemas de
escritura conocidos, representando objetos, animales, personas y lugares. Segun el principio
fonético, ciertos signos correspondian a los sonidos que eran percibidos por los hablantes
(Ferreiro, 2002), de manera que los sonidos estarian establecidos previamente en los nifios y solo
faltaria codificarlos.

Si la escritura es simbdlica, entonces, como afirma Cassany (2002), en contraste con la

oralidad, esta es completamente artificial; no hay manera de escribir “naturalmente”. Esto se
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debe a que la escritura esté regida por unas reglas que han sido ideadas conscientemente y que
son, por tanto, definibles. Ademas, el autor sostiene que la escritura es una actividad linguistica
que tiene como objetivo determinado usar el lenguaje con la intencion de modificar el
significado convencional de las expresiones. De esta forma, la escritura se liga al lenguaje en la
medida en que es necesario saber interpretar la intencion, y para ello relacionar las expresiones
con el contexto extralinguistico; escribir no solo es la habilidad de redactar sino también implica
las nociones de lectura y comprensidn lectora.

La escritura aparece, asi, como un impulso humano derivado de la necesidad de representar el
mundo para conocerlo y manejarlo. Todo lo existente se traduce en una cantidad limitada de
simbolos cuya complicacion radica en la cantidad ilimitada de combinaciones que permiten
expresar diferentes significados. Sumado a dicha complejidad, es justo mencionar que la
ensefianza de tales simbolos artificiales en las escuelas tiende a ser abstracta, memoristica y
arbitraria; en otras palabras: se convierte el impulso de expresion personal en una tarea
mecanica, sin propdsito claro.

Contrario, enfocado en el aprendizaje que surge en medio de la interaccion social, Vygotsky
recomendaba una ensefianza en un modo natural, en la que la lectura y la escritura se abordaran
de manera similar al aprendizaje del habla, es decir, a partir de las necesidades que surgen en el
constante intercambio social. Sin embargo, tal y como lo entendemos hoy, el proceso de
ensefianza de la escritura en los jovenes debe ser favorecido en la practica escolar a partir de la
mediacidn de los saberes de los docentes, lo cual suele generar un conflicto entre la vida y la

academia.
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Es aqui donde entra en juego el enfoque constructivista, que intenta equilibrar el trabajo de
ambos actores para dar lugar a un proceso activo mediado por la interaccion entre el apoyo del
docente y el papel preponderante del estudiante y su realidad.

Por ejemplo, Rodari, (1973) planteaba una manera de estimular la creatividad en los nifios a
través de varios juegos basados en el lenguaje, en un ambiente que incita a crear y no a obedecer
de forma pasiva. Para ello cre¢ diferentes técnicas, como la denominada “Técnica de viejos
juegos”, en la que a partir de juegos primitivos —que no requieren herramientas tecnolégicas— se
crean oraciones y se inventan historias teniendo en cuenta el contexto de los estudiantes.

Asi mismo, recientemente se han hecho investigaciones que aportan nuevas estrategias de
aprendizaje e indagan sobre la realidad educativa para fortalecer el proceso de ensefianza de la
escritura desde dos recursos particulares que interesan a esta investigacion: el uso de géneros
textuales que se salen de los canones escolares clasicos (textos que despiertan mas interés en los
jovenes) y la implementacion de las TICS como apoyo didactico.

El primer caso se puede observar en trabajos como el realizado por Rojas y Tejada (2015),
titulado EI Comic: Un lugar para la narracion del mundo de los nifios y nifias, que tuvo como
objetivo describir y analizar el mundo de los estudiantes a través del comic en el aula. Segun los
autores, este estudio propicio un espacio para que los jovenes relataran y representaran sus
experiencias desde una mirada critica, reflexiva y propositiva, logrando que reconocieran el
cdmic como un espacio para la narracion de su diario vivir en los procesos de ensefianza y
aprendizaje en el aula de clase. Esto gener6 un impacto en su formacidn al elaborar situaciones
sociales y culturales desde su propio contexto, que facilitaron la produccion textual desde un

ambito real.
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En el caso de la implementacion de las nuevas tecnologias, se destaca la investigacion de
Agudelo y Bermudez (2004), en su proyecto de grado para optar al titulo de Maestria en
educacion en la Universidad de Antioquia, quienes proponen incorporar recursos hipermediales
para potenciar la escritura. A través de una propuesta didéctica que fortalecia las habilidades de
lectura y los niveles de produccidn escrita, se propusieron mejorar la calidad de los textos que
producian los estudiantes con relacion a la coherencia, la cohesién, la adecuacion, la variedad y
la intencién comunicativa; utilizando herramientas hipermediales como video, animacién, audio,
musica, graficos. Entre los resultados y hallazgos principales se destaca el disefio de estrategias
de intervencion eficaces para mejorar las habilidades de escritura de los estudiantes.

El anterior repaso, conduce a cuestionar la manera de abordar la escritura en las aulas: en
resumen, se recomienda recurrir al contexto (comunicativo) y a situaciones practicas, tener en
cuenta los gustos de la poblacion estudiantil y reconocer el poder de los nuevos medios impresos
y digitales en el proceso educativo. Teniendo en cuenta los recursos y las carencias que presenta
la institucion publica donde se realizara el proyecto, y las inquietudes de sus estudiantes, se ha
decidido trabajar a partir de textos que parezcan “informales” y amenos para los adolescentes,
que retraten situaciones cotidianas, precisas y sintéticas.

En este orden de ideas, se encontrd que el género que favorece esta busqueda es el comic,
“historias en las que predomina la accion, contadas en una secuencia de imagenes y con un
repertorio de signos” (Aparici, 1992), que destacan la relevancia de dos lenguajes que en lugar
de oponerse deberian complementarse: las palabras y los iconos. EI comic ofrece relatos de un
estilo literario especificamente disefiado para la juventud, marcado por humor, aventuras o

criticas irénicas que potencian la lectura inferencial y el espiritu critico. Ademas, incluye textos
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breves y sencillos que permiten abordar problemas bésicos de escritura a partir de oraciones
simples y compuestas, sin adentrarse en parrafos complejos que deberian trabajarse
posteriormente. En este caso, la brevedad es clave para que los estudiantes recuerden con
facilidad las normas estudiadas.

Se propone, entonces, introducir a los estudiantes en la lectura y comprension del cdmic, para,
a partir de alli, iniciar un proceso centrado en el mejoramiento de algunas habilidades de
escritura. Por tanto, en adelante esta investigacion procurara responder a la pregunta:
¢ Como fortalecer la competencia escrita en un grupo de estudiantes de septimo grado del

Instituto Gabriel Garcia Marquez?

1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo general

Fortalecer algunas habilidades comunicativas propias de la competencia escrita en estudiantes
de séptimo grado del instituto Gabriel Garcia Marquez a través de la integracion del comic en la

didactica de la escritura.

1.3.2. Objetivos especificos

e Diagnosticar las dificultades de escritura en relacion con ortografia, redaccion, cohesion y
coherencia que presentan los estudiantes de un curso del grado séptimo en su

competencia escrita y el interés de los estudiantes sobre el comic.
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e Disefar una propuesta de intervencion pedagdgica a partir del comic orientada al
fortalecimiento de algunas categorias propias de la competencia escrita en el grado
séptimo a partir del diagndstico realizado.

e Implementar la propuesta de intervencion pedagdgica en un grupo del grado séptimo para

valorar su impacto en el fortalecimiento de la competencia escrita.

1.4. Supuestos de investigacion

Se establecen como supuestos de investigacion los siguientes:

a. El proceso de escritura de los estudiantes del grado séptimo se halla en un nivel
preocupante, lo cual se evidencia en el bajo rendimiento que manifiestan en la asignatura
de espariol y en las pruebas nacionales.

b. El proceso de escritura de los estudiantes de séptimo grado se ve afectado por la
implementacion de estrategias didacticas descontextualizadas en el area de lengua
castellana.

c. Como lo han sefialado algunas investigaciones, el comic es un tipo de texto que responde a
las necesidades y los intereses de los estudiantes, por lo que, a través del entretenimiento,
se convierte en una herramienta pedagogica y didactica que puede contribuir al aprendizaje
de la escritura.

d. El bajo nivel lector de los estudiantes puede afectar o estar incidiendo en el bajo nivel

escritor.
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1.5. Justificacién

El desarrollo del proceso de escritura de los estudiantes es de vital importancia desde los
primeros grados de escolaridad, puesto que influye de manera definitiva en su desempefio
académico y social posterior, razén por la que se debe atender desde temprano, cuando el nifio
inicia la construccion de los significados del mundo que lo rodea. Tales significados surgen, en
primer lugar, durante la interaccion entre padres e hijos, en la que se crea un vinculo de
comunicacion que les permite entenderse a través de arrullos, nanas, canciones, caricias cantos y
juegos. A partir de este escenario el nifio empieza a relacionar su lenguaje con el mundo que lo
rodea e ingresa en la construccion social a medida que asocia sus primeros sonidos y palabras
con su ambiente.

Vemos, entonces, que los primeros acercamientos al lenguaje se dan en el plano oral, a través
de la imitacion de las conversaciones cotidianas, cargadas de emociones, sentimientos e
intenciones. No ocurre lo mismo con la palabra escrita. Como lo sefiala Teberosky (2000), méas
que un codigo, la escritura es un sistema de representacion del lenguaje con una larga historia
social que demanda un esfuerzo mayor por parte del hablante. Escribir requiere desarrollar
habilidades de motricidad fina para hacer un uso adecuado de las herramientas, habilidades de
pensamiento para aprehender y mecanizar el uso de simbolos abstractos, y habilidades creativas
gue permitan construir mensajes a partir del repertorio alfabético adquirido. En nuestra sociedad,
dicho aprendizaje ocurre en la escuela, donde se sistematiza el aprendizaje de las letras y sus
posibles combinaciones.

Es en este Gltimo contexto donde valdria la pena detenerse a hacer un anélisis mas detallado.

Contrastando con el aprendizaje casi intuitivo del habla, que se hace cada vez mas necesaria en
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la vida del nifio para exteriorizar necesidades, la escritura se aprende fuera de la interaccion
cotidiana, a través de ejercicios mecanicos como las planas o la transcripcion de textos, que se
limitan a transmitir un codigo previamente establecido, sin generar alternativas de aprendizaje
significativo. Esto es caracteristico de una Escuela conductista, donde se descuida que el
conocimiento del lenguaje comienza en situaciones de la vida real, a partir de las experiencias de
los mismos estudiantes en el contexto social. Referente a esto, Ausubel (1983) sostiene que “el
factor mas importante que influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe” (p. 17), y que
“el aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la
nueva informacion” (p.17).

Tras pasar por los procesos memoristicos y mecanicos sefialados en la primaria, el estudiante
de secundaria empieza a reconocer una serie de géneros literarios y académicos (novela, cuento,
resumen, ponencia, ensayo...) que convierten la escritura en una disciplina compleja, pues no
solo debe responder a una intencién comunicativa precisa, Sino a una serie de normas y
presupuestos que determinan la correcta redaccion de cada discurso. Ademas, debe reconocer —
cosa que rara vez ocurre— que la escritura que usa en situaciones cotidianas (mensajes
personales, chat, redes sociales...) no es la misma que se usa en contextos académicos, por lo
que debe trabajar en la construccién de un discurso mas normalizado.

Partiendo del supuesto de que el tipo de lectura que se propone en clase determina la reaccion
de los estudiantes frente a la escritura, este proyecto se propone recurrir a un tipo de texto al que
los programas de estudio no suelen otorgar un lugar predominante, pero que puede constituir un

atractivo para los jovenes: el comic.
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Ubicado entre el lenguaje escrito y el iconico, el comic ofrece multiples tipos de lecturay, por
lo general, un aditivo indispensable para las nuevas generaciones: el entretenimiento. Diaz
(1990), quien ha utilizado el comic en las aulas desde hace 8 afios, afirma que ha tenido como
resultado una estrategia amena, de rapida lectura y que facilita la ensefianza del lenguaje escrito.

Son variados los autores que han estudiado y definido este género hibrido: Gubern (1979)
plantea el comic como una estructura narrativa formada por la secuencia progresiva de
pictogramas en los que pueden integrarse elementos de escritura fonética; Coma (1979) define
los comics como narrativa mediante secuencia de imégenes dibujadas, Arizmendi (1975) define
este género como:

una expresion figurativa, una narrativa en imagenes que logra una perfecta
compenetracion de palabra y dibujo gracias, fundamentalmente, a dos
convenciones: la vifieta (distingue la continuidad del relato en el tiempo y en el

espacio) y el globo (que delimita al texto y al personaje) (p.7).

Como se puede inferir a partir de estas definiciones, el comic reline entre sus caracteristicas
varios factores que lo convierten en una herramienta amigable para que el estudiante exprese sus
ideas. Es, en esencia, de caracter narrativo, integra elementos tanto verbales como iconicos,
utiliza simultaneamente codigos y convenciones (vifieta, globo, indicadores de movimiento y
expresiones gestuales), su funcion principal es entretener y divertir, y es una alternativa a la
ensefianza clasica del lenguaje escrito.

Segun los estudios realizados por Diéguez, Acevedo y Baur (s.f), la implementacién del
cémic en el aula potencid en los estudiantes la capacidad analitica por medio del comic global,

vifieta y globo, la expresion oral y escrita, la habilidad de crear sus propias historias, la
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valoracion critica en cuanto a un personaje o situacion, y la capacidad de traducir informaciones
verbales a iconicas y viceversa.

Para Bernal (2001), el uso de imégenes o dibujos ayuda a concretar el pensamiento. El dibujo,
como complemento de la mente, ayuda a la conciencia y al pensamiento. Para los artistas es un
medio primario de conocimiento: dibujar es pensar en el sujeto, equivale al habla, a la palabra.
En el proceso creativo se forman imagenes en la mente para afirmar los pensamientos que luego
se convertiran en palabras o seran esbozadas con los delicados trazos del dibujo; los artistas
configuran de esta manera sus pensamientos. Esto puede considerarse como otra estrategia que
se utiliza en las aulas de clase para acompariar el texto escrito; pero en muchos casos, la imagen
se presenta como un aspecto decorativo y no se conoce su potencial creativo.

El comic posee unas caracteristicas que son atractivas para los estudiantes, como su forma
dinamica, el colorido y la flexibilidad del disefio. De tal manera, en aras de conectar la escritura
con la imagen, se plantea el comic como una estrategia didactica que puede ser utilizada en el
aula para motivar al estudiante hacia el aprendizaje de la lectura y la escritura.

Esta idea surge de estudios como el de Wilson (2013), quien encuentra que los estudiantes
ven en el formato del comic algo facil de entender y usar, debido a que estos textos se presentan
en fotogramas secuenciales que facilitan seguir el progreso de la historia. Cada cuadro contiene
imagen y texto, y su estructura ayuda a reflexionar sobre la importancia tanto de sintetizar como
de comprender los puntos clave de la historia que se esta narrando. En otras palabras, el comic
potencia la habilidad narrativa en los estudiantes, ya que facilmente une su mundo imaginario y

de fantasia con creaciones ilustradas o escritas.
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Por su parte, Ortega (2010) explica que los bocadillos, globos o locugramas, nubecillas,
balloon, burbuja, etc., son elementos exclusivos de los comics que integran en su interior el texto
hablado de los didlogos estableciendo sincrénicamente las relaciones entre las palabras y las
imagenes. El comic, como narracion escrita o tematica, no difiere en lo esencial de lo que nos
puede ofrecer un libro o texto literario tradicional; eso si, sustituye descripciones, que en lo
literario quedarian a la imaginacién y discrecion del lector, por imagenes graficas que se
muestran bajo el prisma del dibujante o artista.

Con estos autores, se afirma que el comic concilia los imperativos visuales del lector con sus
imperativos semanticos, logrando un clima de percepcion, exploracion visual, imaginacion y
entretenimiento; lo que favorece la compresion del texto por parte del lector. En este punto se
evidencia que la ensefianza del comic en la escuela favorece la contextualizacion de los
estudiantes y permite conocer sus intereses.

Si el objetivo es fortalecer algunas habilidades propias de la competencia escrita, el comic lo
invita a que plasme su significado del mundo en el que esta inmerso. Es asi como se motiva para
que complemente su expresion grafica con escritura espontanea, donde incluye simbolos e

imagenes para llegar finalmente a la escritura del codigo alfabético.

1.6. Limitaciones y delimitaciones

1.6.1. Limitaciones
e Entre los posibles inconvenientes que se pueden presentar en el desarrollo del

proyecto se encuentra la limitacion de tiempo, dado que se requieren varias sesiones
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para alcanzar los objetivos propuestos, y estas pueden variar de acuerdo con las
caracteristicas especificas del grupo.

e La institucion pablica en la que se desarrollaré el proyecto no cuenta con suficientes
recursos de tipo tecnoldgico, por lo que la docente debera implementar estrategias que
reemplacen las herramientas de las TIC, que originalmente habrian sido las mas
idoneas.

e Otra limitacién que se puede presentar se relaciona con la participacién de todos los
estudiantes que se seleccionaron para la implementacion de esta investigacion, puesto
que se proyecta la vinculacion de estudiantes menores de edad y se requiere la previa
autorizacion o consentimiento escrito de los padres de familia para realizar las
actividades propuestas y registrar las evidencias.

e Eltipo de vinculacién laboral provisional de la investigadora también representa un
riesgo, dado que podria ocurrir un cambio de institucion repentino, lo cual implicaria

un cambio en la poblacién para la que se ha planteado este proyecto.

1.6.2. Delimitaciones

El proyecto sera ejecutado en el municipio de Floridablanca, Santander, en el Instituto Gabriel
Garcia Méarquez, del sector oficial, en el grado séptimo de bachillerato. Este colegio alberga
1600 estudiantes provenientes de distintas zonas de Floridablanca y distribuidos en dos sedes
separadas aproximadamente por 300 m.: la sede A se localiza en la urbanizacion Bucarica, y la

sede B, en el Barrio Caracoli.
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La poblacion se ubica entre los estratos socioeconémicos 1, 2 y 3, lo que implica escasos
recursos econdmicos y, en muchos casos, familias disfuncionales; sin embargo, los estudiantes se
muestran dispuestos a aprender y superar sus dificultades. El colegio ofrece formacion desde el
grado transicion de educacién preescolar hasta el grado undécimo de educacién media
académica, con edades entre cinco y dieciocho afios (Instituto Gabriel Garcia Marquez, 2017).

El grupo se encuentra en la sede B de la institucion, que cuenta con 275 estudiantes en la
jornada de la mafiana y 262 en la de la tarde. En esta institucion se considera la educacién como
un proceso permanente, dindmico e integral que busca desarrollar, a través de los procesos
educativos, una formacion permanente con miras a construir un ser humano autonomo y
trascendente. Su quehacer lo fundamenta en una concepcion humanista en la que prima el
reconocimiento de la persona, el respeto por la diversidad, la aceptacion del otro y el trabajo

cooperativo.

1.7. Definicién de términos

Alfabetizacion: en su concepto bésico, la Real Academia Espafiola lo define como ensefiar a
alguien a leer o escribir (RAE, 2017). Sin embargo, Garcia (2009) sostiene que dentro del
andlisis de la alfabetizacidn se debe tener en cuenta la reconstruccidn historica del proceso de
incorporacion cultural, tomando como referente tres contingencias culturales extraordinarias: “la

introduccidn del lenguaje oral y las culturas de oralidad, la introduccion de la lecto-escritura y la
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aparicion de las culturas que corresponden, la introduccion de las tecnologias digitales y la
aparicion de la denominada Sociedad de la Informacion” (p. 49).

Comic: “El cdmic es un lenguaje, y como todo lenguaje, tiene una gramatica y unas reglas de
lectura y escritura —unas convenciones— que el lector debe conocer” (CERLALC, 2010, p, 20).
El comic es entendido como un conjunto de “imagenes pictdricas y de otros tipos, yuxtapuestas
en secuencia deliberada, cuyo fin es transmitir informacion o producir una respuesta estética en
el espectador” (McCloud, 1994, p. 7).

Coherencia: es un proceso de la estructura semantica de un discurso, en la que una serie de
conceptos primarios se relacionan entre ellos, asi como un conjunto de conceptos secundarios
que complementan a los primeros (Chueca, 2003).

Cohesion: Es la relacion de dependencia entre dos elementos de un texto que pertenecen a
distintas oraciones. Son las indicaciones textuales a partir de las que deberia construirse una
representacion coherente, es decir, es un rasgo del texto a través del cual se desvela el significado
del mismo (Huerta, 2008).

Escribir: el MEN (1998) respecto al acto de escribir afirma que no se trata solamente de una
codificacion de significados a traves de reglas linglisticas. Se trata de un proceso que a la vez es
social e individual en el que se configura un mundo y se ponen en juego saberes, competencias,
intereses, y que a la vez esta determinado por un contexto socio-cultural y pragmatico que
determina el acto de escribir: escribir es producir el mundo.

Estrategia didactica: se conciben como estructuras de toda actividad educativa en las que se
hacen reales los objetivos y contenidos. En ellas se incluyen tanto las estrategias de aprendizaje

(perspectiva del estudiante) como las estrategias de ensefianza (perspectiva del profesor). Las
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estrategias didacticas son la funcién mediadora del profesor, que hace de puente entre los
contenidos culturales y las capacidades de los estudiantes; se definen, a su vez, en funcion de las
estrategias de aprendizaje que se quieren desarrollar y potenciar en el estudiante (Medina, 2009,
p. 179).

Estrategia pedagogica: son los procedimientos o secuencias de acciones, actividades
conscientes y voluntarias que pueden incluir varias técnicas, operaciones o actividades
especificas, que a su vez persiguen un propdésito determinado: el aprendizaje y la solucion de
problemas entre otros, siendo estos los instrumentos que ayudan a potenciar las actividades de
aprendizaje (Diaz, 2002, p. 4).

Gramatica: la ciencia que tiene como objeto de estudio a los componentes de una lengua y
sus combinaciones. El concepto halla su origen en el término en latin grammatica y hace
referencia, por otra parte, al arte de dominar una lengua de modo correcto, tanto desde el habla
como con la escritura (Pérez y Merino, 2008).

Leer: el MEN (1998) define el acto de leer como un proceso significativo y semiotico cultural
e histéricamente situado, complejo, que va mas alla de la busqueda del significado y que en
Gltima instancia configura al sujeto lector.

Lenguaje: el MEN (s.f) ha planteado que el lenguaje es una capacidad humana que permite,
entre otras funciones, relacionar un contenido con una forma, con el fin de exteriorizar dicho
contenido. Esta exteriorizacion puede manifestarse de diversos modos, bien sea de manera
verbal, bien sea a través de gestos, graf