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Presentación
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En este trabajo se presenta un desarrollo teórico-práctico
para la implementación de un prototipo de Repositorio de
Objetos de Aprendizaje como estrategia de formación
apoyada en la web para el Programa de Tecnología en
Gestión de Redes y Sistemas Teleinformáticos en el
Instituto Superior de Educación Rural – ISER de Pamplona
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Problema
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La evolución de los modelos de desarrollo 
académico como elemento holístico y de 
integración en las IES

Estrategias de desarrollo dispersas en las 
instituciones Técnicas y Tecnológicas 

Los Servidores de Repositorio de Objetos de 
Aprendizaje como herramientas para el Know 
How

La necesidad del Instituto Superior de 
Educación Rural –ISER- de innovar, soportar y 
fortalecer en estrategias académicas



Cuestionamientos para la Investigación
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• ¿La implementación de un servidor de repositorios de Objetos de 
Aprendizaje podrá fomentar el desarrollo innovador e investigativo en 
docentes y estudiantes del programa de Redes y Sistemas en el 
Instituto Superior de Educación Rural?

• ¿Imbricar las tecnologías mediante el uso de objetos de aprendizaje 
en los currículos de las asignaturas del área de redes y sistemas 
generara un rol activo de los estudiantes y docentes en el desarrollo 
del proceso de enseñanza-aprendizaje?

• ¿Se podrán desarrollar y adoptar políticas y estrategias al interior de 
la institución que permitan la cualificación del cuerpo docente del 
programa de Redes y Sistemas y se logren desarrollar procesos de 
innovación y desarrollo académico?
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Objetivos
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Objetivo General

Implementar un Repositorio de Objetos de Aprendizaje como
soporte a entornos de formación b-learning como estrategia
para el fortalecimiento de la innovación y del desarrollo de
objetos de aprendizaje en el programa de Redes y Sistemas
del Instituto Superior de Educación Rural.



Objetivos

19/08/2020 10Repositorio de Objetos de Aprendizaje

Objetivos Específicos

• Construir el estado del arte de los Repositorios a partir de experiencias en
Instituciones de Educación Superior a nivel Internacional y Nacional que
permita catalogar los Objetos de Aprendizaje.

• Diseñar la solución de infraestructura tecnológica de experimentación de
ambientes, usuarios, servidor y estructura de contenido que permita generar
la estructura teórico-práctica de los objetos de aprendizaje.

• Implementar el Servidor de Repositorios de Objetos de Aprendizaje para el
programa de Redes y Sistemas de acuerdo a la solución de infraestructura.

• Evaluar los objetos de aprendizaje sustentados en los atributos de los mismos
y las propiedades de la solución tecnológica por parte de los docentes y
estudiantes del programa.
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Estado del arte
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EXPERIENCIAS

* Institucionales

* Federativos

* Alianzas

PROYECTOS

* Centralizados

* Distribuidos

EXPERIENCIAS

* Gubernamentales

* Institucionales

* Alianzas

LAS INSTITUCIONES 
TÉCNICAS Y 
TECNOLÓGICAS

COMPARATIVO DE 
EXPERIENCIAS

soportes/tablacomparativa.docx


Estado del arte
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Depositar – Describir – Preservar - Facilitar el acceso

REPOSITORIOS

TemáticosInstitucionalesSoftware

Funcionalidades



Estado del arte 
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Descripción de la solución (Modelo General)
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Descripción de la solución (Arquitectura de Red)
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Descripción de la solución (Arquitectura de 

Software)
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Metodología
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1. Construcción del estado del arte de los repositorios a partir de

experiencias en Instituciones de Educación Superior a nivel Internacional
y Nacional.

• Repositorios a nivel internacional

• Repositorios a nivel nacional



Metodología
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2. Diseño de la solución de infraestructura tecnológica, usuarios,

servidor y estructura de contenido que permita generar la estructura
teórico-práctica de los objetos de aprendizaje.

• Definición de las herramientas tecnológicas

• Diseño del entorno gráfico 

• Definición de usuarios y Roles

• Diseño Instruccional



Metodología
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3. Implementación del Servidor de Repositorios de Objetos de 

Aprendizaje de acuerdo a la solución de infraestructura

• Implementación del servidor

• Adopción del modelo



Metodología
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4. Evaluación de los objetos de aprendizaje sustentados en los atributos 

de los mismos y las propiedades de la solución tecnológica por parte de 
los docentes y estudiantes del programa

• Evaluación en el curso

• Instrumento a docentes y estudiantes

• Rúbrica
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Demostración

Resultados
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http://www.recursostics.com/
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Conclusiones
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Políticas

• Existe Coherencia con los lineamientos planteados por los Ministerios

•Grandes esfuerzos para alcanzar niveles de significancia coherentes con los lineamientos 
internacionales del tema.

• La búsqueda realizado refleja procesos incipientes en las Instituciones técnicas y 
Tecnológicas

La 
Institución

•A pesar de los esfuerzos de la incorporación de las tecnologías, aún no se consolidad un 
proyecto sólido

• Falta de credibilidad y apoyo desde la alta dirección hacia la innovación en procesos de 
fortalecimiento académico.

• La necesidad de  desarrollar planes de cualificación docente

El desarrollo 
del proyecto

• Se logro alcanzar un entorno gráfico acorde a estándares web 

•Un modelo de repositorio soportado en un contenedor desarrollado en Drupal de 
acuerdo a las facilidades de adaptación y configuración 

•Garantizar el reuso de los OA a través de la definición de los Metadatos y la valoración de 
los mismos.

•Un servidor LMS en Moodle que permitió adaptar el OA desarrollado integrándolo con 
las actividades colaborativas y de evaluación del aprendizaje.



Conclusiones
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La integración 
académica y 
tecnológica

•Adoptar el modelo ADDIE para el diseño instruccional e integrarlo con el modelo 
pedagógico 

•Articular el desarrollo tecnológico con las propuestas académicas.

•Adoptar mediante acuerdo del Consejo Académico la política institucional.

La 
percepción

•Validar la necesidad del desarrollo del proyecto de acuerdo a las expectativas generadas 
en la comunidad académica (docentes – estudiantes)

•Asumir con responsabilidad el desarrollo, adaptación y reutilización de los OA
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Recomendaciones
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• Se espera que la articulación del modelo académico con la solución

pedagógica permita en el corto tiempo validar las competencias de siglo

XXI

• Aplicar instrumentos de validación de los OAs construidos que permitan

comparar y reutilizar los objetos en diferentes áreas de conocimiento y

medir el rendimiento de los estudiantes en dichas áreas.

• Integrar el proyecto de repositorio con otros repositorios a nivel nacional

y mundial

• Hacer extensivo el proyecto a los programas de formación que oferta el

Instituto.

• Incorporar otros tipos de OA y recursos de aprendizaje que soporten la

formación
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