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Resumen

Este articulo muestra los resultados del proyecto de investigacion: “El uso
pedagdgico de los objetos de aprendizaje en instituciones de educacion superior
en Colombia que se apoyan en procesos de e-learning”. El problema abordado
en esta investigacion tiene relacion directa con el uso pedagdgico que se hace
de los objetos de aprendizaje, enmarcado éste en corrientes pedagogicas como
conductismo, constructivismo, cognitivismo y conectivismo, el objetivo que se
buscé alcanzar es: Identificar el uso pedagdgico que primordialmente se esta
dando a los objetos de aprendizaje en la construccion de conocimiento en
Universidades Colombianas que ofrecen programas de educacion virtual.
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Introduccién

El presente articulo muestra los resultados de la investigacion titulada “El uso pedagdgico
de los objetos de aprendizaje en Instituciones de Educacion Superior en Colombia que se
apoyan en procesos de e-learning”. EI problema de investigacion abordado tiene varios
interrogantes propuestos: ¢;Qué uso es el que dominantemente se les estd dando a los
objetos de aprendizaje? ¢Los objetos de aprendizaje que se usan en programas virtuales
atienden siquiera a principios pedagodgicos, 0 se estan limitando a los aspectos técnicos?
¢Tiene los mismos efectos utilizar un Objeto de Aprendizaje desde una perspectiva
Conductista que en una de corte Constructivista? ;Como es el uso en uno o en otro caso?
¢Son diferentes? ¢Cudl de las distintas posturas pedagdgicas se ve mas favorecida con el
empleo de Objetos de Aprendizaje? Son principalmente los interrogantes que orientan el
actuar de este trabajo.

Los resultados del proyecto de investigacion son los siguientes:
. Identificacion de, al menos, 5 Universidades Colombianas que ofrezcan programas

educativos en la modalidad virtual y que empleen los objetos de aprendizaje como
material educativo para estos programas.

. Descripcion de los 2 principales modelos pedagdgicos que orientan el actuar de las
Universidades en los programas de educacion a distancia.
. Descripcion de los 2 principales modelos pedagogicos que orientan la elaboracion

de objetos de aprendizaje en 5 universidades que ofrecen programas en modalidad
virtual en el pais.

El articulo presenta, en una primera parte, un avance del estado del arte del proyecto,
haciendo un énfasis especial en la pedagogia que hay detras de los objetos de aprendizaje,
en una segunda parte expone una descripcion de la experiencia, posteriormente los
resultados de la investigacion y para finalizar algunas conclusiones al respecto.



Estado del arte

A continuacién se presenta la revision de estado de arte del proyecto, con el propoésito de
ubicar el lugar que ocupa la indagacién propuesta en el devenir de la construccion del
conocimiento en torno a los Objetos de Aprendizaje y su empleo en el ambito educativo. El
texto estd estructurado de la siguiente manera: primero se realiza un acercamiento al
concepto “objetos de aprendizaje”, revisando su origen y su uso en el &mbito educativo.
Posteriormente se hace una revision de diferentes trabajos realizados en torno a los objetos
de aprendizaje desde una Optica ingenieril y desde una Optica pedagdgica y didactica,
siendo esta Ultima el eje central del texto y sobre el cual se hace un mayor énfasis.

¢ Qué son los objetos de aprendizaje?

Un objeto de aprendizaje es, basicamente, un recurso elaborado con fines educativos y que
se difunde, en la actualidad, a través de Internet gracias a una metodologia de
almacenamiento y recuperacion disefiada desde el campo de la ingenieria y que crece y se
alimenta de manera permanente, haciendo uso de metadatos, sistemas de recuperacion, web
semantica, ontologias, etcétera. Algunas definiciones que se encuentran en la literatura
sobre objetos de aprendizaje son: “Un objeto de aprendizaje es un contenido informativo
organizado con una intencionalidad formativa, que ademas esta sujeta a unos estandares de
catalogacion que facilitan su almacenamiento, ubicacion y distribucion digital”. (Castillo
Cortes, 2009)

Basicamente los objetos de aprendizaje han sido estudiados desde dos Opticas: una
ingenieril y otra pedagodgica, es en esta ultima en que se quiere concentrar el presente
proyecto, sin embargo se aborda un poco también la primera a manera de informacion
general.

La ingenieria detras de los objetos de aprendizaje:

Si bien los objetos de aprendizaje son usados en el &mbito académico, existe una fuerte
corriente en torno a éstos de caracter técnico: sistemas de recuperacion, metadatos,
ontologias, repositorios de objetos de aprendizaje, entre otros. Este componente (el técnico)
es quizas el mas explorado en cuanto a los OA.

En este apartado cabe citar la investigacion realizada por Torres Pardo, Jiménez Builes, &
Guzman Luna (2011), en la cual se muestra como utilizar las tecnologias de la web
semantica para la composicion dindmica de una secuencia de objetos de aprendizaje. El
principal problema abordado por este trabajo, estd relacionado con la construccion de
cursos, llamados por los autores rutas de aprendizaje, bajo el enfoque de la planificacién en
la inteligencia artificial. Como puede verse se trata de una investigacién sobre un recurso
educativo, pero desde una dptica claramente ingenieril.

En el trabajo realizado por Salas Alvarez, Rodriguez Ortiz, & Fabra Zabala (2010) se
puede ver otro tema de amplio estudio en la ingenieria de los objetos de aprendizaje: los



sistemas de gestion. Su objetivo principal es la construccion de un sistema de gestion de
objetos de aprendizaje que facilite el desarrollo y seguimiento del trabajo independiente de
los estudiantes en la Universidad de Cérdoba. La investigacion se desarrolla con una
metodologia de tipo descriptivo y de investigacion tecnoldgica aplicada y arrojé como
principal resultado, en términos de los autores, la caracterizacion de los repositorios de
objetos de aprendizaje y de los estudiantes, lo cual posibilitd la definicion y el
establecimiento de las funcionalidades y servicios del sistema, ademas se gener6 un modelo
de produccion de objetos de aprendizaje que permite que los docentes puedan crearlos con
estandares de calidad.

La pedagogia y la didactica detras de los objetos de aprendizaje:

A pesar de que los objetos de aprendizaje nacen como una solucion educativa son
relativamente pocas las investigaciones realizadas en este campo. Se encuentra, por
ejemplo, el trabajo realizado por Morales Morgado (2007). Si bien el problema central de
esta tesis de doctorado tiene que ver con la gestion del conocimiento y el componente
técnico de los OA al definir conceptos como estandares y herramientas para construccion
de OA, en el capitulo cuarto de la misma se aborda el tema de la evaluacion de los OA y
aparecen, entonces, conceptos importantes relacionados con el presente proyecto como
“analisis de las aportaciones conductistas, constructivistas y socio-constructivistas”
(Morales, 2007). El objetivo principal de la tesis en cuestion fue “proponer un sistema para
gestionar OA de calidad en entornos e-learning”(Morales, 2007). La metodologia propuesta
para el desarrollo de la investigacion es la de investigacion accion — accion. A través de
dicho método la autora pretende:

"proporcionar un modelo con una serie de procesos que promuevan esa calidad
contando con la colaboracion de todos los agentes involucrados en la gestion de
OAs vy realizar los cambios pertinentes en un proceso iterativo que promueva una
constante realimentacion de los OAs”. (Morales, 2007)

Uno de los principales aportes realizados por la citada investigacion tiene que ver con el
énfasis que se pone en el componente pedagdgico de los objetos de aprendizajes pues en
ocasiones se tiende a creer que este es un tema que compete solo a quienes trabajan en el
campo de la ingenieria. Otro aspecto que vale la pena resaltar como aporte es la definicion
de criterios, instrumentos y metodologias de evaluacion desde una Optica pedagogica, este
elemento es fundamental para la presente investigacion.

Otro trabajo desarrollado en este campo fue realizado por Aragon, Castro, Gomez, &
Gonzélez, (2009). En este proyecto se analiz6 el impacto en la ensefianza de las
matematicas que tuvo el uso de un objeto de aprendizaje apoyado en recursos tecnoldgicos.
Esta investigacion con una metodologia cualitativa de tipo exploratorio — descriptivo
permitié identificar el rol que juegan los elementos técnicos y pedagégicos en el
aprendizaje de los alumnos. El problema de investigacion abordado en este proyecto tiene
que ver con la didactica de las matematicas, es decir, con la ensefianza de las mismas en el
nivel universitario. Segln los mismos autores ésta ha sido una de las ciencias generalmente



mas dificiles de ensefiar y aprender. Si bien la didactica no es el tema central del actual
proyecto, si lo es el uso pedagdgico que se hace de los OA en las instituciones educativas
de nivel superior. Por tal razon la didactica como ciencia encargada de la ensefianza hace
parte del tema abordado en este trabajo. La investigacion concluye que “la utilizacion de
objetos  de aprendizaje promueve la construccién, comprension y aplicacion del
conocimiento, mediante el trabajo de colaboracion realizado por los estudiantes”
(p.110), pero carece de un andlisis profundo en este aspecto.

Se encuentra ademas el trabajo realizado por Ossandon & Castillo, (2006) el cual aborda
tanto el componente pedagdgico como técnico de los objetos de aprendizaje, presenta una
propuesta para disefiar objetos de aprendizaje tanto desde una Optica pedagdgica como
computacional. Desde el punto de vista pedagdgico aborda los planteamientos de tedricos
como Kolb, Vygotski, Piaget, y a partir de ellos propone un modelo para disefiar OA que
permitan alcanzar un aprendizaje profundo y desarrollar competencias. Los autores
exponen como los objetos de aprendizaje se estan convirtiendo en un recurso educativo
valioso y sefialan la importancia de profundizar en su uso desde lo pedagdgico. Un aspecto
importante sobre el cual se trabaja es el hecho de elaborar objetos de aprendizaje que
permitan atender a diferentes estilos de aprendizaje, segun los autores el modelo de Kolb
propone cuatro modos de aprender: por experiencia concreta, por observacion reflexiva, por
conceptualizacion abstracta y por experimentacion activa, combinados estos modos
permiten crear cuatro estilos de aprendizaje: divergente, asimilador, convergente y
acomodador.

En el trabajo realizado por Acedo (2010) se encuentra una investigacion bajo el paradigma
cualitativo, de tipo hermenéutico fenomenoldgico, con un método de investigacion accion,
un proyecto que reflexiona sobre nuevas formas de orientar la ensefianza desde el
constructivismo y el conectivismo con objetos de aprendizaje, otro proyecto de interés para
el actual pues aborda el trabajo con objetos de aprendizaje disefiados con unos principios
pedagdgicos claros a la luz de las teorias pedagdgicas propuestas: constructivismo y
conectivismo. La investigacion arroja como resultados una propuesta formativa con uso de
tecnologias que responde de manera eficiente a la realidad educativa venezolana, este
trabajo continuara posteriormente con la aplicacion pedagogica, evaluacion y toma
decisiones para su mejoramiento.

Generalmente se ha asociado el uso de objetos de aprendizaje con ambientes educativos
constructivistas, asi lo demuestran del Moral & Cernea (n.d.) cuando exponen que el uso de
objetos de aprendizaje en ambientes constructivistas permite realzar el nuevo rol del
estudiante en cuanto que éste es el responsable directo de la construccién de conocimiento.
Los autores exponen que para que un objeto de aprendizaje se pueda convertir en facilitador
del aprendizaje debe estar estructurado como unidad minima de informacion que permita
conectar aprendizajes posteriores, ademds debe contener elementos “altamente
motivadores, interactivos, haciendo uso de la narrativa hipermedial que establezca
relaciones que complementen la informacion a través de enlaces, y mapas conceptuales
que presentan la informacion de una manera sintética y estructurada, priorizando la
internavegabilidad” (p.5). Mas adelante los autores establecen relacion entre el uso de los



objetos de aprendizaje y los elementos de la teoria constructivista: control del aprendizaje,
exploracion, experiencias previas, resolucion de problemas, etcétera.



Descripcion de la experiencia

De acuerdo al proceso propuesto para el curso de investigacion, se desarrolld
primero la ficha tema, un documento que permite realizar un primer
planteamiento de la idea a desarrollar. Posteriormente, se elabord la ficha
anteproyecto, que es una version mejorada de la ficha tema, la cual permitio
avanzar en el planteamiento del proyecto de investigacion. ElI Anteproyecto
contiene un cronograma de actividades, una descripcion del problema y una
primera version del estado del arte.

Segun el cronograma de actividades propuesto para el desarrollo del proyecto
de investigacion de la maestria en e-learning, la primera actividad a desarrollar
en el marco del proyecto fue el estado del arte. En esta actividad el primer paso
desarrollado tuvo que ver con la elaboracion de un plan de bdsqueda, es decir,
la seleccion de los criterios y de los medios en los cuales se realizaria el rastreo
bibliogréafico: bases de datos como EBSCO, ProQuest, google académico, entre
otras, han sido visitados ampliamente en busqueda de lo que se ha hecho en
distintas partes para enfrentar el problema de investigacion planteado. Hasta el
momento se ha encontrado una gran cantidad de investigaciones y textos en el
aspecto técnico de los objetivos de aprendizaje, y algunos trabajos relacionados
con la pedagogica de los objetos de aprendizaje, dichos hallazgos se han
consignado en el texto denominado “estado del arte”, el cual esta totalmente
terminado. Ademas se ha podido elaborar un texto en el cual se abordan las
caracteristicas pedagogicas de los objetos de aprendizaje.

Posterior a esta indagacion se hizo seleccidn de las instituciones educativas con
las cuales se aplicaron los instrumentos, se disefiaron los instrumentos, se
establecié un primer contacto con las instituciones y se realizé la aplicacion de
instrumentos. En la fase final se elabord el analisis de la informacion.



Resultados alcanzados

Estado del arte:

Los resultados del proyecto de investigacion son la construccion del estado de
arte, terminado en su totalidad. En esta primera busqueda se han encontrado
investigaciones, en su mayoria, relacionadas con el aspecto técnico de los
objetos de aprendizaje: repositorios, estandares, sistemas de recuperacion,
etcétera. En el componente pedagdgico se han podido encontrar algunas
experiencias con didécticas especificas, es decir, relacionadas con el uso de
objetos de aprendizaje en la ensefianza de asignaturas especificas. En el tema
concreto de la actual investigacion: corrientes pedagodgicas y objetos de
aprendizaje, se encuentran diferentes trabajos en los cuales se hace énfasis,
especialmente, en el conectivismo y constructivismo.

Instrumentos de recoleccion de informacién:

Ademas se presentan como resultados del proceso, la construccion de los
instrumentos de recoleccion de informacion.

Texto caracteristicas pedagogicas de los objetos de aprendizaje:

La elaboracion de un texto que aborda las caracteristicas pedagogicas de los
objetos de aprendizaje fue otro de los logros de este proyecto. Dicho texto
expone cuales son estas caracteristicas desde el punto de vista pedagdgico: el
proceso de disefio, el objetivo pedagdgico, los estilos de aprendizaje y las
teorias pedagdgicas.

Seleccion de las instituciones:

La identificacion de las 5 universidades que cumplen con los criterios
propuestos en los objetivos de la investigacion:

Universidad Eafit.

Universidad de Antioquia.
Universidad Javeriana.
Universidad de Santander.
Universidad Pontificia Bolivariana.

Para la seleccién de las Universidades se realizaron dos rastreos:

Busqueda de Universidades que poseen bancos de objetos de aprendizaje. Se
logran identificar inicialmente 9 universidades: Universidad de Cordoba,
Universidad Nacional de Colombia, Eafit, Del Valle, de Santander, De
Antioquia, del Norte, Javeriana y Bolivariana.



Posteriormente a través del Sistema Nacional de Informacién de la Educacion
Superior (SNIES) se logré identificar cuales de estas universidades poseen
programas bajo la modalidad virtual, quedando entonces seleccionadas:
Universidad de Antioquia, Universidad Eafit, Universidad Pontificia
Bolivariana, Universidad Javeriana y Universidad de Santander.

Identificacion de, al menos, 5 Universidades Colombianas que ofrezcan
programas educativos en la modalidad virtual y que empleen los objetos de
aprendizaje como material educativo para estos programas: debido a las
dificultades de comunicacion con las instituciones y a la época en la cual se
hizo aplicacion de instrumentos (final de afio, donde en todas las instituciones
existe una gran carga laboral) no se logré verificar si, efectivamente, los objetos
de aprendizaje disefiados se emplean en los programas ofrecidos de manera
virtual, este aspecto queda como trabajo futuro para darle continuidad a este
proyecto de investigacion.

Descripcion de los 2 principales modelos pedagogicos que orientan el
actuar de las Universidades en los programas a distancia y la elaboracion
de objetos de aprendizaje en 5 universidades que ofrecen programas en
modalidad virtual en el pais:

Sobre los roles de los involucrados en el trabajo con Objetos de
Aprendizaje:

Las Instituciones de Educacion que deseen implementar objetos de aprendizaje
como recurso educativo de apoyo al proceso de aprendizaje deben conformar
un equipo con profesionales de diferentes areas del conocimiento: expertos en
sistemas que conozcan el funcionamiento del software necesario para el disefio
y gestion de los OA, expertos en pedagogia que orienten la estructura del OA
desde principios didacticos y expertos tematicos que se encarguen del disefio
del OA desde los contenidos y actividades, siempre bajo la directriz general de
un disefador instruccional que seria la cabeza visible de todo este proyecto, el
hecho de destinar el personal y los recursos necesarios para atender a los roles
anteriormente descritos garantiza en un alto porcentaje el éxito del proceso.

Después de aplicar los instrumentos en las instituciones de educacién superior,
en cuanto a la formacion de quienes estan vinculados con el tema de OA se
encuentra lo siguiente:

Administradores: quienes desempefian el rol de administradores de objetos
de aprendizaje en las Universidades que tienen bancos de objetos de
aprendizaje y programas a distancia, en todos los casos son ingenieros
(algunos de sistemas, otros electronicos, aunque también se encontrd un
disefiador industrial. Algunos de ellos tienen cursos de formacién en el campo
pedagdgico, se encuentra una persona con formacion de maestria, pero esta no
tiene que ver ni con educacion ni con ingenieria, la maestria es en mercadeo,
uno de ellos esté realizando especializacion en ambientes virtuales, la siguiente
tabla presenta un resumen de esta informacion.



Pregrado | Posgrado | Cursos
Educacién 0 1 1
Ingenieria  de  sistemas o0 |2 0 0
informéatica
Otros 2 1 0

Tabla 1. Formacion de los administradores de bancos de OA.

El perfil ideal de un administrador de repositorios de objetos de aprendizaje es
el de un ingeniero informatico o de sistemas con conocimientos en el campo
de la pedagogia. Tiene, ademas de la formacion suficiente en el campo de
software que le permita hacer, no solo una administracion del sistema, sino un
mejoramiento continuo de su funcionalidad, buscando responder a las
tendencias en software y al mismo tiempo, a las tendencias pedagdgicas
contemporaneas. Se encuentra, por ejemplo, que en una de las instituciones
existen dos profesionales de campos diferentes a la ingenieria de sistemas o
informatica, ¢hasta donde podra avanzar este repositorio si el administrador no
tiene la fundamentacion epistemologica suficiente? Es importante anotar aca
que uno de los administradores tiene formacion a nivel de posgrado en
educacion, esto permitiria, en teoria, que esta persona disefie su repositorio
atendiendo a principios pedagdgicos claros, pues conoce las diferentes teorias
pedagdgicas.

Disefiadores de OA: en este caso también se encuentra que prevalece la
formacidn técnica sobre la pedagdgica. Todas las personas que respondieron la
encuesta de disefiadores tienen formacion en el campo de los sistemas, una de
ellas es tecndloga y la otra es ingenieria, aunque la primera tiene una
licenciatura en pedagogia infantil, ninguno de los encuestados tiene formacion
de posgrado en el campo de la educacion.

Pregrado | Posgrado | Cursos
Educacion 1 0 1
Ingenieria  de  sistemas 0 |2 0 1
informatica
Otros 0 0 0

Tabla 2. Formacion de los disefiadores de OA.

Es extrafio que en ninguna de las instituciones se haya encontrado
profesionales suficientes de diferentes campos del conocimiento trabajando en
el disefio de los objetos de aprendizaje, de nuevo sobresale el rol de los
ingenieros en el tema de objetos de aprendizaje en las instituciones, aunque es



positivo encontrar un profesional del campo de la ingenieria con formacion en
pedagogia, no es suficiente para una adecuada gestion de los OA.

Docentes que usan los OA: en este caso se encuentra solo una persona que
cumple el rol de docente como usuario de los Objetos de Aprendizaje, lo que
Ilama la atencidn es la excelente formacion que presenta en el campo de uso de
las TIC en el &ambito educativo, la docente en cuestion es candidata a doctor en
procesos de formacion en espacios virtuales, a continuacion se detalla su
formacion.

NIVEL TITULO UNIVERSIDAD

Pregrado Licenciada en Filologia e | Universidad Nacional de
Idiomas Colombia

Postgrado | Multimedia educativa Universidad Antonio

Narifio

Postgrado | MBA Formacién en espacios | Universidad de Salamanca
virtuales —Espafia

Postgrado | Candidata a doctor Procesos de | Universidad de
formacion en espacios | Salamanca- Espafia
virtuales

Tabla 3. Formacion de los usuarios de OA.

De nuevo, un dato preocupante es que solo haya respondido esta encuesta una
persona. Los Objetos de Aprendizaje son disefiados para que los docentes los
utilicen en los diferentes cursos que conforman el curriculo. La docente
manifiesta que su experiencia ha sido positiva. En sus términos: “Ha sido
positiva la experiencia, se ha encontrado dos aspectos importantes en el uso de
los objetos virtuales, en primer lugar la motivacion por el aprendizaje y en
segundo lugar la produccion escrita y el trabajo colaborativo. Estos dos ultimos
aspectos son muy dificiles de lograr, pues se confunde con las acciones de
cortar y pegar de otros autores y no en la produccion propia y ademas resultado
de la discusion y la reflexion con otros.” En la segunda parte de la respuesta la
docente manifiesta dificultades con la originalidad en la produccion escrita del
estudiante, esto exige primero: una concientizacion fuerte en el tema de
derechos de autor y segundo: al docente le exige creatividad en el
planteamiento de las actividades y un acompafiamiento permanente en el
proceso de produccion.

Llama la atencion el hecho de ver que la docente no ha recibido formacion en el
uso pedagdgico de los objetos de aprendizaje, y es que la mayoria, sino todos
los programas de formacidn en este campo se limitan a lo técnico. Cuando se le
pregunta a la docente si ha recibido formacion en el modelo pedagdgico que
orienta el disefio de los OA ella responde que no y manifiesta que esto depende



mas del docente, en este caso es importante recordar que siempre hay un
modelo pedagdgico INSTITUCIONAL que orienta el actuar de todos sus
miembros, incluyendo el actuar de los docentes y los materiales que disefian y
emplean.

En la pregunta relacionada con la corriente pedagdgica que orienta su actuar la
docente responde ‘“Particularmente el aprendizaje significativo, pues esto
permite que el estudiante comprenda los conceptos y sea capaz de ubicar las
situaciones en la cual puede aplicar los conocimientos adquiridos. En algunos
casos se utiliza el constructivismo, pero definitivamente mi orientacién es mas
de aprendizaje significativo”. Lo anterior evidencia que se continlla en un
periodo de transicién entre el conductismo y el conectivismo, es decir, 0 la
docente no es consciente de esta teoria emergente 0 no ve conveniente su
implementacion. Es curioso pues en una de las primeras preguntas de la
encuesta, la docente habla de recursos como blog, wikis y comunidades
virtuales, recursos que son mas acordes a la teoria conectivista.

El uso de objetos de aprendizaje permite una mayor flexibilidad en el proceso,
cada estudiante puede llevar un ritmo de aprendizaje distinto al del resto del
grupo y ésta es una caracteristicas pedagdgica bastante importante, asi lo
reafirma la docente cuando se le pregunta si todos los estudiantes parten del
mismo punto: “No, y nos es posible, pues lo grupos siempre son heterogéneos y
la ventaja de utilizar los OA es que cada estudiante puede iniciar su proceso
diferenciado, lo ideal es que todos terminen en el mismo punto, pero
seguramente alli también interviene el interés del estudiante por los contenidos
de la asignatura.”

De acuerdo a las caracteristicas destacadas por la docente en el uso de OA en el
proceso educativo hay una marcada tendencia conectivista en cuanto al
cumplimiento de caracteristicas, con algunos elementos cognoscitivistas y
constructivistas.

Estudiantes que utilizan los OA: en este caso también se registra solo un
estudiante como usuario de los Objetos de Aprendizaje.

La siguiente tabla presenta un resumen de las respuestas dadas por el estudiante
a las preguntas agrupadas por teoria pedagdgica:

2. Algunas 3. Casi 4,
1. Nunca | veces siempre Siempre
Conductismo 3 0 1 0
Constructivismo 1 3 0 0
Cognoscitivista 0 4 0 0
Conectivista 4 0 0 0

Tabla 4. Resumen percepcion de los estudiantes

Después de revisar las respuestas dadas por el estudiante se puede notar
basicamente una tendencia entre constructivista y cognoscitivista de uso de



objetos de aprendizaje, con una ausencia muy marcada de caracteristicas
conductistas, lo cual se valora como positivo, pues en muchos contextos esta
teoria pedagdgica no se considera valida, dadas las circunstancias actuales de
transformacion en los &mbitos educativos. Un aspecto que llama la atencién es
la ausencia de caracteristicas conectivistas en el uso de los OA segun la
percepcién de los estudiantes, este aspecto puede ser considerado como normal
0 de transicion pues la teoria conectivista apenas esta emergiendo y no hay
muchas propuestas de este tipo, en el rastreo bibliogréafico realizado solamente
se encontro una de estas.

Sobre el uso pedagogico de los objetos de aprendizaje

De todas las personas que respondieron la encuesta se observa que solo hay dos
con formacion de pregrado en pedagogia, la mayoria de quienes trabajan con
objetos de aprendizaje en las instituciones de educacion superior tienen una
solida formacion en el campo de la ingenieria pero en el campo de la educacion
no presentan esta condicién. Es de resaltar la formacion que presenta una de los
docentes que usa los objetos de aprendizaje, quien es candidato a doctor en
procesos de formacion en espacios virtuales, pero segin se registra en los
instrumentos esta persona no esta vinculada con el disefio de los Objetos en su
institucion.

Sobre la forma como los repositorios atienden a principios pedagogicos.

El trabajo con objetos de aprendizaje debe responder a una teoria pedagogica
claramente seleccionada desde la institucion buscando su coherencia con los
principios pedagogicos propios. En este aspecto vale la pena destacar que a esta
tarea deben responder tanto los disefiadores de los objetos de aprendizaje, como
los docentes que los utilizan y los administradores de repositorios.

De las cuatro respuestas dadas a la pregunta sobre la teoria pedagdgica que
orienta el disefio de los repositorios de OA solo uno responde que es el
constructivismo, los demas dicen no saber o hacen referencia a elementos
relacionados con modelos de disefio instruccional, lo cual evidencia un poco
conocimiento de las teorias pedagoOgicas existentes por parte de los
administradores de los repositorios.

En cuanto al trabajo con profesionales de otras disciplinas para la gestion del
repositorio, si existe un trabajo en comun entre docentes, estudiantes y
administradores, pero no es el caso comdn en todas las instituciones.

Después de realizar la revision de las respuestas dadas por los administradores
de objetos de aprendizaje, si bien hay algunos conocimientos en el campo de la
pedagogia, no se nota la presencia claramente delimitada de componentes
pedagdgicos en la gestion de los objetos de aprendizaje.



Conclusiones y recomendaciones

. Los objetos de aprendizaje son un tema de uso bastante frecuente
cuando se habla de incorporacion de TIC en el aula de clase, pero se ha
podido notar que en algunas instituciones su empleo no va mas alla de
un repositorio no incorporado realmente como material central de
consulta.

. El tema de los objetos de aprendizaje ha sido estudiado principalmente
por académicos del campo de la ingenieria en lo que tiene que ver con el
disefio de los repositorios, los estandares para su clasificacion y los
sistemas de recuperacion.

. Es necesario un estudio profundo sobre la pedagogia que hay detras del
uso de los objetos de aprendizaje, pues el énfasis actual de este recurso
educativo es netamente ingenieril.

. Los objetos de aprendizaje deben ser incorporados en las instituciones
educativas atendiendo a principios metodoldgicos y pedagdgicos claros,
¢Que corriente pedagdgica, por ejemplo, se sigue para su disefio?

. En la actualidad el tema de los objetos de aprendizaje ocupa un espacio
importante en la investigacion realizada en el campo de la ingenieria,
por tal razén quienes se dedican a la educacion no pueden ser ajenos a
estos avances, y deben hacer su aporte desde la pedagogia.

. Las instituciones de educacion superior que tienen programas virtuales y
que ademas cuentan con repositorios de objetos de aprendizaje son muy
pocas (apenas 5 en el pais). Lo anterior indica que existe un vacio en el
tema que merece ser estudiado pues desde diferentes instituciones se
promueve el uso de los objetos de aprendizaje, pero en la practica son
pocas las instituciones que los usan.

. Llama la atencion que algunas instituciones de educacion superior en el
pais reconocidas por su experiencia en el campo de la educacion virtual
no cuenten con bancos de objetos de aprendizaje, esto evidencia un
desconocimiento o falta de exploracion y de analisis del potencial
pedagdgico de los objetos de aprendizaje.

. Estas mismas instituciones, ademas de no contar con bancos de objetos
de aprendizaje, no evidencian un modelo completo de gestién de
recursos educativos.

. La exploracion del potencial pedagdgico de los objetos de aprendizaje
permitiria, al mismo tiempo, atender a la problematica existente en
muchas instituciones de no contar con un modelo de gestidn de recursos



educativos que atienda a las exigencias de la actual sociedad del
conocimiento.

Hay una fuerte carencia de profesionales de la educacion involucrados
en el trabajo con objetos de aprendizaje. Esta razon se debe, en parte, a
que en las instituciones de educacion superior consideran que esta es
una tarea que compete solo a técnicos o ingenieros.

No se evidencia la presencia de elementos pedagdgicos en la gestion de
objetos de aprendizaje, esto da cuenta de la necesidad urgente de la
presencia de profesionales de la educacion en el trabajo con objetos de
aprendizaje.

Un aspecto que llama la atencién es la ausencia de caracteristicas
conectivistas en el uso de los OA segun la percepcién de los estudiantes,
este aspecto puede ser considerado como normal o de transicion pues la
teoria conectivista apenas estd emergiendo y no hay muchas propuestas
de este tipo, en el rastreo bibliografico realizado solamente se encontro
una de éstas.

Se puede notar basicamente una tendencia entre constructivista y
cognoscitivista de uso de objetos de aprendizaje, con una ausencia muy
marcada de caracteristicas conductistas lo cual se valora como positivo
pues en muchos contextos esta teoria pedagogica no se considera valida
dadas las circunstancias actuales de transformacion en los ambitos
educativos.

Es extrafio que en ninguna de las instituciones se haya encontrado
profesionales suficientes de diferentes campos del conocimiento
trabajando en el disefio de los objetos de aprendizaje, de nuevo sobresale
el rol de los ingenieros en el tema de objetos de aprendizaje en las
instituciones, aunque es positivo encontrar un profesional del campo de
la ingenieria con formacién en pedagogia, no es suficiente para una
adecuada gestion de los OA
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