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RESUMEN

El presente proyecto de investigacion es un trabajo de grado para optar el titulo de
Magister en E-learning por la Universidad Autonoma de Bucaramanga - UNAB. El
proyecto dispone de un Ambiente Virtual de Aprendizaje — AVA, que responde a las
necesidades pedagdgicas de los estudiantes del curso de Etica y Filosofia Politica del
programa de Ciencias Politicas del alma mater del Tolima; asi mismo, brinda
herramientas tecnoldgicas y comunicativas que permiten la discusién y reflexion en
torno a la incorporacién de las TIC como ejes fundamentales en la educacion superior,
lo anterior le amplia la vision y posibilita estar a la vanguardia en cuanto a las
estrategias pedagdgicas implementadas para formar al futuro profesional de ciencias

politicas.

Partiendo de lo anterior, el enfoque de investigacibn a emplear se denomina
Investigacion Accidn, debido a que se ajusta a las necesidades del proyecto, porque
posibilita el abordaje de forma simultanea de procesos de orden practico y tedrico, a la
vez implementa la observacion, planificacion y reflexion. En la investigacion se
establecen los fundamentos pedagdgicos, tecnolégicos y comunicativos que permiten
la discusion y reflexion en torno a la incorporacién de las TIC como ejes fundamentales

en el ambito de la Universidad del Tolima.

La validacién y consolidacién del Curso de Etica y Filosofia Politica del Programa de
Ciencias Politicas de la Universidad del Tolima, objetivo de esta investigacion, se
direcciona hacia la construccion de un AVA, dentro de los lineamientos del curso del
Etica y Filosofia Politica del programa de Ciencias Politicas de La Universidad del
Tolima. Dicho AVA, emplea una estrategia de aprendizaje especifica como el APB lo
cual evidencia sin lugar a dudas un aprendizaje significativo en los estudiantes. Los
diferentes entornos disefados en el AVA, posibilitaron interaccion, participacion

permanente, motivacion a las tematicas del micro curriculo.
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Palabras claves: Educaciéon, Constructivismo Social, TIC, Aprendizaje, Pedagogia,
Comunicacion, Calidad Educativa, Narrativa Transmedia, Ambientes Virtuales de

Aprendizaje, Alfabetismo Transmedia,

Linea de Investigacion: Investigacion en E-Learning
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ABSTRACT

This research project is a degree project for the Master's degree in E-learning from the
Universidad Autonoma de Bucaramanga - UNAB. The project has a Virtual Learning
Environment - AVA, which responds to the pedagogical needs of the students of the
Ethics And Political Philosophy course of the Political Sciences program of the alma
mater of Tolima, as well as providing technological and communication tools that allow
for discussion and reflection on the incorporation of ICT as fundamental axes in higher
education, this will allow you to broaden your vision and be at the forefront in terms of
the pedagogical strategies implemented to train the future professional of Political

Sciences.

Based on the above, the research approach to be used is called Action Research,
because it is adjusted to the needs of the project, because it allows the simultaneous
approach of processes of practical and theoretical order, while implementing
observation, planning and reflection. The current study establishes the pedagogical,
technological and communicative bases that allow the debate and the reflection on the

incorporation of the TIC as fundamental axes in the field of the University of Tolima.

The validation and consolidation of the Ethics And Political Philosophy Course of the
Political Sciences Program of the University of Tolima, objective of this research project,
is directed towards the construction of a VPA, within the guidelines of the Bioethics
course of the Political Sciences program from the University of Tolima, It employis a
specific learning strategy, such as the APB which shows significant learning in the

students.

Keyworks: Education, Social Constructivism, TIC, Learning, pedagogy, comunication,
Educational quality, Transmedia Narrative, Virtual Learning Environments, Transmedia

Literacy,

Research Line: Research in E-Learning
12



INTRODUCCION

La llegada de las tecnologias de Informacién y comunicacion (TIC) en el contexto social
actual y su incidencia en el siglo XXI ha generado grandes transformaciones en la

forma como se concibe la vida humana, la cultura y la educacion.

Hoy, las tecnologias responden a la satisfaccion de necesidades de las personas en el
quehacer cotidiano desde los diversos contextos de interaccion. La gran revolucion
tecnoldgica de la época ha permitido fortalecer algunas relaciones especialmente la de

las TIC y el mundo de la educacion.

En virtud de lo anterior, se gesta este proyecto de investigacion teniendo presente que
la educacion es el referente de progreso y desarrollo; hablar de aprendizaje auténomo
es incluir el mas grande avance en el ser humano, es vincular el aprendizaje
significativo, es mediar contenidos curriculares del contexto educativo mediados por la
sociedad del conocimiento que abre la puerta de oportunidades a nuevas tendencias,
herramientas y elementos desde la perspectiva pedagdgica, tecnoldgica vy
comunicativa. Por consiguiente, el presente proyecto tiene como finalidad implementar
y disefar entornos de aprendizaje significativo desde la plataforma virtual como
estrategia didactica que favorezca el desarrollo de conocimientos en el curso de Etica y
Filosofia Politica para el programa de Ciencias Politicas. Desde la mirada investigativa,
la experiencia en la accion del estudio y el ejercicio docente, promueve escenarios de
analisis y reflexiéon con la comunidad universitaria frente al uso didactico y pedagdgico
de las TIC, principalmente en recursos digitales desde el disefio e implementacion de
ambientes virtuales de aprendizaje que permita generar material de apoyo y
complemente la formacion presencial, como es sabido la plataforma TU AULA,
permitird realizar dicho aporte pedagdgico y tecnolégico al docente en el curso Etica y

Filosofia Politica del Programa de Ciencias Politicas de la Universidad del Tolima.
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Hoy los docentes tienen la responsabilidad de generar nuevos escenarios para la
ensefanza - aprendizaje, nuevas formas para pensar y poner en practica lo aprendido;
es decir, llegar a una construccion colectiva del conocimiento en el escenario de la
Ecologia del Aprendizaje entendida esta desde la perspectiva de Barrén (2006). Es
basicamente una necesidad del mundo que se transforma y encuentra en las
herramientas tecnoldgicas una forma de potenciar habilidades pedagdgicas,
tecnoldégicas y comunicativas en la actual era digital y para la juventud transmedia. En
razon a lo anteriormente expuesto se ha organizado el proyecto en capitulos, cuyos

contenidos se relacionaran de la siguiente manera.

En el capitulo 1. Se determina el Objeto de Estudio, Descripcidén y Planteamiento del
Problema, los objetivos y la pregunta de investigacion a partir de un sentido acto de
reflexion y analisis y en respuesta a una necesidad presente, desde un contexto
cotidiano y orientado a la poblacion que tiene en sus manos el futuro académico,
politico, critico, econémico y social de nuestro pais. Dicho analisis y reflexién apuntan a

dar respuesta viable y real a la Educacién Superior en Colombia.

En el capitulo 2. Se reflexiona frente al marco tedrico constituido de la siguiente
manera: a. Se establecen algunas consideraciones en torno a la importancia y ventajas
de los Ambientes Virtuales de Aprendizaje — AVA en el ambito educativo, como
estrategia innovadora de calidad que estimula el pensamiento critico, el amor por la
lectura, fomenta la planeacién, ofrece condiciones para el trabajo colaborativo, da
claridad frente al rol del docente y del estudiante como promotor de su propio
aprendizaje, fomenta el trabajo en equipo: Todos estos factores necesarios en la
formacion integral del estudiante. b. Asi mismo se establecen las bases conceptuales
de las tecnologias de la Informacion y la Comunicacion TIC desde una perspectiva
pedagdgica basada en el socio constructivismo, aprendizaje significativo, y por
supuesto la tecnologia a partir de la concepcion de plataformas para este caso
MOODLE y comunicativa orientada al alfabetismo Transmedia y la narrativa que hoy

caracteriza la comunicacion en nuestro medio.
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En el capitulo 3. Se relaciona el marco metodologico que da sentido y significado a la
investigacion a partir de la definicién del paradigma de abordaje (cualitativo), del disefio
metodoldgico (Observacion Participante, Encuesta) y el enfoque de investigacion
(Investigacion Accidn). Aspectos relevantes que marcan el derrotero de la investigacion

y robustecen los objetivos planteados.

En el capitulo 4 Se presenta el andlisis de los datos cuyo primer ejercicio es el disefio
de la encuesta como instrumento de medicién, el andlisis es interpretativo, comprensivo
y critico social y se cierra este capitulo con la reflexion y discusion frente a los

resultados obtenidos.

En el capitulo 5. Se relacionan las conclusiones del presente trabajo en la que se
incorporan aspectos como: la importancia del alfabetismo transmedia, la incidencia de
los ambientes virtuales de aprendizaje en la formacion académica, el constructivismo
social como eje transversal, la implementacién de plataformas virtuales como el
escenario fisico apropiado para el aprendizaje y la comunicacién innovadora a través

de la era Transmedia.
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1. JUSTIFICACION

Actualmente el programa de Ciencias Politicas de la Universidad del Tolima desarrolla
sus actividades académicos microcurriculares a través de la modalidad presencial
haciendo uso de las tecnologias basicas para apoyar el desarrollo académico de las
actividades realizadas por los docentes a cargo, pero sin cerrar la puerta en la
incorporacion de nuevas tecnologias que potencien el campo de accién del alma mater
y el incursar en todas las ventajas tecnopedagdgicas que ofrece la sociedad del

conocimiento.

Al terminar la segunda década del siglo XXI es inevitable reconocer el rol protagénico y
representativo de las tecnologias de la informacién y la comunicacion TIC en la
sociedad contemporanea, hecho que ha revolucionado todas las esferas del planeta
generando transformaciones en el pensamiento, en el comportamiento y en la forma de

interactuar y de comunicarse.

Incursionar en todos los ambitos de interaccién humana representa un desafio, un reto
qgue necesita ser analizado, comprendido y evaluado, que necesita ser visto como parte
de nuestro habitat y que requiere para su desarrollo todas las condiciones necesarias

donde esta implicito el conocimiento, la apropiacion y el desarrollo de competencias.

Ya en el contexto educativo especificamente de la Educacion Superior, la Sociedad se
enruta en un nuevo modelo de aprendizaje incluyente, innovador, competente y flexible
enmarcado en las tecnologias de la informacién y la comunicacion TIC que promueve
la formacion de profesionales altamente competitivos, criticos, inquietos socialmente,
comprometidos con la vida y ante todo protagonistas de su propia historia contada

desde todos aquellos medios que la tecnologia les ofrece.
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Para ello hablar de calidad es fundamental, pues hoy las Universidades han tenido que
generar grandes escenarios de reflexion y disertacion, en torno al papel transformador

que deben cumplir en una sociedad basada en conocimientos.

En virtud de lo expuesto son muchas las herramientas tecnoldgicas, pedagdgicas vy
comunicativas que facilitan el conocimiento, el desarrollo de habilidades y destrezas,
asi como la apropiacion de metalenguajes que posibilitan el mejoramiento de nuestra
capacidad cognitiva y de produccion intelectual, el manejo adecuado de plataformas

virtuales que hagan dinamico y atractivo el proceso de ensefianza aprendizaje.

Asi las cosas, los objetivos del presente proyecto se orientan a hacer de la modalidad
presencial un escenario innovador, consecuente para la incorporacion de las
tecnologias de la informacién y la comunicacién a través de Ambientes Virtuales de
Aprendizaje AVA como herramienta de apoyo enfocada a la integralidad formativa del

estudiante.

De hecho, las Universidades establecen dentro de sus planes de Desarrollo metas
relacionadas con la incorporacion de nuevas herramientas tecnolégicas acompafadas
de procesos pedagdgicos y comunicativos pertinentes para generar una educacion de
calidad, donde el estudiante tenga la posibilidad de invertir mas tiempo en su proceso
formativo de una manera novedosa y centrada en la comprension de los contenidos y
la apropiacion de conocimientos mas profundos y arraigados, no sin antes reconocer el
desarrollo de habilidades que adquiere en el manejo de dispositivos, plataformas y

otras posibilidades que hoy la tecnologia le ofrece.

Por ello es posible hoy hablar de Alfabetismo Transmedia, (Livingstone, 2004) porque
todo en la vida humana es posible transformarlo y trascenderlo en el transito de valores
y sensibilidades desarrolladas y aplicadas en el contexto de nuevas -culturas
colaborativas, es una forma diferente de hacer lecturas de los jovenes y una practica
dinamica donde son los llamados a generar nuevos procesos a otros niveles de

complejidad.
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De ahi el interés de hacer de este escenario Transmedia un conjunto de posibilidades
en el marco de la Educacion Presencial que conjuntamente con la mediacién
tecnolégica “TU AULA”, que en la actualidad ofrece la Universidad del Tolima es
posible el desarrollo del presente proyecto”. Dicha mediacién cuenta con los recursos
necesarios y el escenario virtual para el disefio del curso Etica y Filosofia Politica del

Programa de Ciencias Politicas.
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2. ANTECEDENTES

Desde la década de los noventa se comenzé a hablar acerca de la educacion virtual,
hasta llegar a lo que actualmente se conoce como Ambientes virtuales de aprendizaje,
(Malagon, 2016). A estas plataformas tecnoldgicas también se les distinguen con otros
nombres, por ejemplo, Ambientes de Teleformacidén, Sistemas Telematicos de
formacion basados en Internet, centros virtuales de formacion o Entornos Virtuales de
Ensefianza-Aprendizaje (EVE-A). Un ambiente de aprendizaje o entorno virtual de
aprendizaje es el lugar en donde confluyen estudiantes y docentes para interactuar
psicologicamente con relacién a ciertos contenidos, utilizando para ello métodos vy
técnicas previamente establecidos con la intencidn de adquirir conocimientos,
desarrollar habilidades, actitudes y en general, incrementar algun tipo de capacidad o

competencia. Gonzélez y Florez (2000) sefialan que:

Un medio ambiente de aprendizaje es el lugar donde la gente puede
buscar recursos para dar sentido a las ideas y construir soluciones
significativas para los problemas” [...] “Pensar en la instruccién como un
medio ambiente destaca al ‘lugar’ o ‘espacio’ donde ocurre el aprendizaje.
Los elementos de un medio ambiente de aprendizaje son: el alumno, un
lugar o un espacio donde el alumno actua, usa herramientas y artefactos
para recoger e interpretar informacion, interactua con otros, etcétera. (p.
100)

Un ambiente de aprendizaje o entorno virtual de aprendizaje constituye un espacio
propicio para que los estudiantes obtengan recursos informativos y medios didacticos
para interactuar y realizar actividades encaminadas a metas y propositos educativos
previamente establecidos. En términos generales se pueden distinguir cuatro

elementos esenciales en un ambiente de aprendizaje:
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a) Un proceso de interaccion o comunicacion entre sujetos.
b) Un grupo de herramientas o medios de interaccion.
c) Una serie de acciones reguladas relativas a ciertos contenidos.

d) Un entorno o espacio en donde se llevan a cabo dichas actividades.

Es importante sefialar que el ambiente de aprendizaje no solo se refiere a contexto
fisico y recursos materiales. También implica aspectos psicolégicos que son
sumamente importantes en el éxito o el fracaso de proyectos educativos. Puede
generarse un ambiente propicio para la expresion abierta a la diversidad de opiniones o
puede establecerse un ambiente poco tolerante y que imponga puntos de vista; asi
mismo puede generarse un espacio que motive la participacion de los estudiantes o
que la inhiba. En consideracidon de las multiples denominaciones que existen alrededor
de estas plataformas, estas se caracterizan por ciertas particularidades que las
identifican, como: la administracion y estructura del plan de un curso, la presentacién o
entrega del contenido, la evaluacion del conocimiento del alumno, el sistema de
busqueda de los materiales de un curso, los servicios de comunicacion, tales como
chats, foros de discusién y correo electronico, ademas del apoyo por medio del trabajo

colaborativo y cooperativo, entre otros.

2.1 AMBITO INTERNACIONAL DE LA EDUCACION MEDIANTE AVA.

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura,
(UNESCO), como una organizacion internacional encargada de brindar lineamientos a
los paises conformados en torno a la educacion y la cultura, de manera que se expone
en el 2008 la primera conferencia mundial sobre la educacién superior. En el
documento final establece, El potencial y los desafios de la tecnologia" para la

educacion se dice lo siguiente:

Las nuevas tecnologias brindan posibilidades de renovar el contenido de
los cursos y los métodos pedagogicos, y de ampliar el acceso a la

educacién superior. Es de tener presente, que la nueva tecnologia de la
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informacion no hace que los docentes dejen de ser indispensables, sino
que modifica su papel en relacidén con el proceso de aprendizaje, y que la
interaccién comunicativa que transforma la informacion en conocimiento y
comprensién pasa a ser fundamental por los siguientes medios: a)
Constituir redes, realizar transferencias tecnoldgicas, formar recursos
humanos, elaborar material didactico e intercambiar las experiencias de
aplicacion de estas tecnologias a la ensefanza, la formacién y la
investigacion, permitiendo asi a todos el acceso al saber. b) Crear nuevos
entornos pedagogicos, que van desde los servicios de educacion a
distancia hasta los establecimientos y sistemas "virtuales" de ensefianza
superior, capaces de salvar las distancias y establecer sistemas de
educacion de alta calidad, favoreciendo asi el progreso social vy
econdmico y la democratizacion asi como otras prioridades sociales
importantes; ademas, han de asegurarse de que el funcionamiento de
estos complejos educativos virtuales, creados a partir de redes regionales
continentales o globales, tenga lugar en un contexto respetuoso de las
identidades culturales y sociales. c) Aprovechar plenamente las
tecnologias de la informacion y la comunicacion con fines educativos,
esforzandose al mismo tiempo por corregir las graves desigualdades
existentes entre los paises, asi como en el interior de éstos en lo que
respecta al acceso a las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion y a la produccion de los correspondientes recursos. d)
Teniendo en cuenta las nuevas posibilidades abiertas por el uso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacién, es importante observar
que ante todo son los establecimientos de educacion superior los que
utilizan esas tecnologias para modernizar su trabajo en lugar de que éstas

transformen a establecimientos reales en entidades virtuales (p. 2).

Entonces, en la Declaraciéon Mundial de Educacion Superior (1998), la Organizacion de
las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura plantea la

implementacion de herramientas tecnolégicas como redes, ambientes y otros se
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constituyen en un fundamento esencial en la busqueda de un mundo con menos
desigualdad y mayor democracia, todos estos enfocados al mejoramiento de los
procesos educativos, sin desconocer el papel fundamental de los docentes como
actores privilegiados y necesarios; sin embargo, el rol de docente debe cambiar, ya que
hasta ahora existen muy arraigados los modelos tradicionales como eje fundamental de
los procesos educativos; desde esta perspectiva aportada por la Organizacién de las
Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura un docente debe

evolucionar hacia la busqueda del establecimiento de redes de conocimiento.

Es por lo anterior que resulta pertinente el desarrollo de trabajos como el presente, que
aportan a la claridad epistemoldgica de conceptos con una interpretacién tan disimil
como la virtualidad, mas aun teniendo en cuenta que la vision de mundo actualmente
se realiza de una manera prospectiva como lo plantea Morin en los siete saberes
necesarios para la educacion del futuro, tanto asi que él autor afirma “el desarrollo de la
comprensidon necesita una reforma planetaria de las mentalidades; esa debe ser la

labor de la educacién del futuro”. (Morin, 1999)

Uribe hace un aporte significativo a la investigacién que hoy nos ocupa al

referirse a las plataformas tecnoldgicas a nivel mundial.

Dadas las politicas de desarrollo en torno a la inclusion de la tecnologia
en educacion, se han venido desarrollando multiples plataformas a nivel
mundial; teniendo en cuenta que se denomina como plataforma
tecnoldgica para AVA a aquel software montado en un servidor y mediado
por una red telematica que habitualmente es la internet, en la cual,
dependiendo de su disefio se desarrollan y gestionan cursos
denominados como virtuales, estas se dividen en dos tipos diferentes
dependiendo de su acceso: la primeras plataformas son de caracter libre
o gratuito, es decir, son de acceso libre y pueden ser utilizados por
cualquier institucion sin generar lucro econémico. El segundo tipo de

plataformas son de caracter cerrado o privadas, estas son de acceso

22



limitado, regularmente administradas por la institucion que provee la
plataforma y con costos dependiendo de sus peculiaridades. (Uribe, 2013,
p. 21)

Las caracteristicas propias de la sociedad del siglo XXI desde lo social, econémico,
politico, cultural y educativo han promovido el nacimiento de una cultura centrada en el

uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

En razon a esta importante influencia son innumerables los pronunciamientos en favor
del uso de las TIC que las comunidades educativas y universitarias hacen con respecto
a los procesos de ensefanza — aprendizaje, asi como los desafios, retos en esta
tendencia que, aunque no es novedosa amerita permanentes reflexiones vy

cuestionamientos en procura de la calidad en la educacion.

Dichos escenarios permanentes de reflexion no son una facil tarea pese al
reconocimiento de que en el marco de la sociedad del conocimiento y los estandares
internacionales de educacion se requiere modelos pedagogicos que permitan el

desarrollo de competencias de manera integral en el estudiante.

El trabajo investigativo, de la Universidad Tecvirtual Escuela de graduados en
Educacion, de Monterrey — México. Tesis que para obtener el grado de: Maestria en
Tecnologia Educativa con acentuacion en medios innovadores para la Educacion,
presentada por (Rivera, 2013) es enfocado a la busqueda de evidencias sobre el
impacto de los ambientes virtuales de aprendizaje en el desarrollo de competencias
lingUisticas en tareas comunicativas basicas del inglés en alumnos de nivel
bachillerato, nacié como resultado de la insuficiencia de argumentar por parte de los

estudiantes.

La finalidad de investigacion fue establecer si el uso de tecnologia permite el logro de
aprendizajes significativos en el idioma inglés brindando en los estudiantes distinguir

los componentes que conllevan a un empleo exitoso de las nuevas tecnologias de
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informacion y comunicaciéon (TIC). Con este objetivo se realizdé un estudio empirico
cuasi-experimental durante una unidad didactica del programa de inglés Il del Colegio
de Ciencias y Humanidades. La metodologia que guid la investigacion fue mixta, es
decir se utilizaron dos enfoques complementarios: cuantitativo y cualitativo. Desde el
punto de vista cuantitativo se analizaron estadisticamente datos derivados de un pre y

post test de dos grupos.

Los datos resultantes se analizaron desde una visidn cualitativa siendo interpretados y
complementados a través de la observacion del investigador y discurso de los sujetos
experimentales. Los resultados del andlisis estadistico demostraron que si hay
diferencia en los resultados de los alumnos que si acceden a AVA siendo mayor su
avance. Por otro lado, estos resultados interpretados a través de los datos cualitativos
indican que es preciso realizar una serie de acciones por parte de docentes,
disefiadores y administradores de estos ambientes para lograr su eficacia mediante

estrategias didacticas, planeacion y retroalimentacion en los mismos.

Los datos emanados de la experimentacion reafirman las teorias y postulados sobre la
potencialidad de los AVA, asi como concuerdan resultados de otras investigaciones
empiricas, por lo tanto, si se quiere lograr los objetivos propuestos en la literatura y
alcanzar mayor impacto es necesario seguir sus recomendaciones en la
implementacion de estos ambientes virtuales. Tener conciencia de que la tecnologia
por si sola no garantiza el logro de aprendizajes significativos, ésta debe ser utilizada
con esmero en los contextos educativos. Pues, lo virtual no se trata de un apéndice a
la modalidad presencial, sino una nueva forma de ensefianza; el cambio hacia una
nueva forma de asumir la catedra que mejora los modelos actuales, para responder
con su flexibilidad, aportando a la transversalidad y la alfabetizacion digital
respondiendo la necesidad de la sociedad actual. Lo que implica advertir que detras de
estos ambientes hay mucho trabajo del docente, desde el disefio guia hasta su
implementacion. Por lo tanto, es necesaria una planeacion cautelosa basada en las
necesidades y caracteristicas de los alumnos, asi Como la adhesion de teorias

educativas que aseguran aprendizajes significativos. Ademas, proveer el uso de estos
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ambientes antes de su aplicacion. En conclusion, los resultados de esta investigacion
presentan puntos divergentes entre la literatura y lo que se esta haciendo en el Colegio
de Ciencias y Humanidades. Los AVA si tienen impacto positivo en el desarrollo de la
competencia linguistica. Sin embargo, es necesario atender a necesidades como la
asesoria oportuna en relacion con el uso de las TIC en la educacion, asi como vigorizar
los elementos expuestos por los alumnos, la inclusién de mas elementos atractivos

como son los juegos ademas de mejorar el sistema de retroalimentacion.

2.1.1 Importancia de los AVA Para la Educacién en el ambito Nacional. A partir de
la primera década del siglo XXI, en Colombia se ha venido construyendo el marco
legislativo para la educacion superior, teniendo en cuenta que la incorporacion de las
TIC, los ambientes y los entornos de aprendizaje virtuales. Con la promulgacién del
Decreto 1295 del 20 de abril de 2010 tendiente a la reglamentacion de los registros
calificados de los programas en las universidades y la misma oferta académica, hecho
que resulta relevante para los estudios que se emprendan relacionados con educacién

virtual, o la educacion presencial con apoyo de TIC o plataformas de aprendizaje.

Es asi, como en el mencionado decreto, en el Capitulo Il, numeral 5.8 se especifica

respecto de los programas virtuales que:

La institucion debe garantizar la disponibilidad de una plataforma
tecnolégica apropiada, la infraestructura de conectividad y las
herramientas metodoldgicas necesarias para su desarrollo, asi como las
estrategias de seguimiento, auditoria y verificacion de la operacion de
dicha plataforma, y esta obligada a suministrar informacién pertinente a la
comunidad sobre los requerimientos tecnoldgicos y de conectividad
necesaria para cursar el programa... La institucion debe patentizar la
infraestructura de hardware y conectividad; el software que permita la
produccion de materiales, la disponibilidad de plataformas de aulas
virtuales y aplicativos para la administracion de procesos de formacién y

demas procesos académicos, administrativos y de apoyo en linea; las
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herramientas de comunicacion, interaccion, evaluacion y seguimiento.

(Ministerio de Educacion Nacional, 2015, p. 8)

Resulta de relevante el rastreo e indagacion que hace Miguel Alejandro Uribe en su
tesis titulada “;Qué tan "virtuales" son los ambientes virtuales de aprendizaje?”
Presentada en la Universidad Nueva Granada en el afio 2013. Pues de una parte deja
por sentado lo qué se entiende por educacién virtual para el caso colombiano y de otra
se demuestra de forma contundente los avances en cuanto al avance en
investigaciones respecto a educacién virtual, o a educacion superior con modalidad
presencial, pero apoyada en plataformas de aprendizaje. (Uribe, 2013), plantea por
ejemplo que “Los programas virtuales, adicionalmente, exigen el uso de las redes
telematicas como entorno principal, en el cual se lleven a cabo todas o al menos el

ochenta por ciento (80%) de las actividades académicas.” (p. 1)

A medida que las ayudas telematicas en redes van creciendo y la modalidad a
distancia tradicional va evolucionando hacia la modalidad virtual apoyada en e-learning,
asi mismo los alcances en investigacidon respecto a la educacion de este tipo, también
se van evidenciando de forma creciente. En su indagacién Alejandro Uribe presenta
unas cifras que de una u otra forma animan a incursionar en este tipo de

investigaciones.

En la investigacion se reflejaron 95 proyectos asociados con AVA, dentro
de los que se encuentran investigaciones de caracter formativo y de
caracter cientifico, cada uno de plantea una postura frente a lo que se
denomina como virtual y pretende abordarlo desde alli. No obstante, el
100% de las investigaciones en curso "lo virtual", al igual que el
documento normativo del Ministerio de Educacion, esta asociado a la
utilizacion de herramientas mediadas por computador. De las
investigaciones relacionadas anteriormente se resaltan elementos de La
universidad colombiana que mas acciones investigativas tiene registradas

en este campo es la Fundaciéon universitaria Catdélica del Norte, en el
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GrupLAC de sus grupos de investigacion dado que su campo de accion
se basa en la educacion por medio de plataformas de Ambientes Virtuales
de Aprendizaje mediado por la Internet. Pese a ello, dicha institucion no
dispone de una plataforma disefada por ellos. Las investigaciones
relacionadas con AVA se restringen a la conceptualizacion de los
elementos tedricos que justifiquen su utilizacién en contextos especificos
como instituciones de educacion superior o su implementacion en la
escuela, mientras que otras de ellas trabajan en el disefio y desarrollo de

plataformas propias. (Uribe, 2013, p. 16)

2.2 ESTUDIO NACIONAL.

Un estudio que llama la atencién es el realizado por Juan Sebastian Diaz Espitia y
Carmen Uldy Soto Sdenz que les sirvidé como trabajo de grado para optar el titulo de
Ingeniero de Sistemas de la Universidad Catdlica de Colombia, Facultad de Ingenieria,
Programa de Ingenieria de Sistemas Modalidad: Practica Social Bogota d.c. 2013
titulado “Estudio para la Implementacién de un Ambiente Virtual de Aprendizaje para la

Asignatura de Sistemas en la Fundacién Compartir.”

En este estudio se realizé la implementacién de un ambiente virtual de aprendizaje
para la asignatura de sistemas en la institucion educativa Fundacién Compartir sede
Suba; para llevar a cabo dicha investigacion, fue necesario realizar un analisis de las
necesidades, fuentes de informacion, metodologias, software, infraestructura, que la
Fundaciéon Compartir utiliza, entre otros; para asi, lograr obtener la mejor informacion
de como seria la implementacion del prototipo de ambiente virtual de aprendizaje para

la asignatura de sistemas.
Para el estudio se investigd sobre la historia del e-learning, sus ventajas y

desventajas, metodologias de educacion, problemas de despliegue de los

ambientes virtuales de aprendizaje en la Fundacion Compartir, para
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obtener un punto de partida que permita realizar y analizar los objetivos

de este proyecto.

En este trabajo de grado, modalidad practica social, se dieron una serie
de recomendaciones a la Fundacién Compartir, donde se explica cada
caracteristica importante que debe tener el ambiente virtual de
aprendizaje para su implementacién. Asimismo, se realizé un ambiente
virtual general que puede contener y apoyar el despliegue del e-learning a
la Fundacion Compartir, especificamente este trabajo implementara un
prototipo para la asignatura de sistemas, con el fin de mejorar los indices
de aprendizaje de los estudiantes de los grados décimo y once (poblacion
maxima: 80 estudiantes); pero el ambiente virtual es escalable y se puede

ampliar para otras asignaturas en el futuro. (Diaz y Soto, 2013, p. 17)

2.3 ESTUDIO REGIONAL.

Es asi como la Universidad del Tolima desde su marco teleoldgico explicito en el “Plan
de Desarrollo 2013 — 2022, Por la consolidacién de una Universidad eminentemente
académica, social y ambientalmente comprometida”, establece especificamente en el
programa fortalecimiento de las TIC se debe lograr la ejecucion del Programa TIC en
todas las funciones y sedes de la Universidad, cuyo proyecto educacion mediada por
TIC propone usar y apropiar tecnologia de informacién y comunicacion como estrategia
de innovacion en los procesos formativos de las diferentes modalidades de educacion
de la Universidad del Tolima y tendria como ejes, componentes o procesos entre ellos
la Generacion de Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA). (Equipo Técnico, Oficina

de Desarrollo Institucional, 2013, p. 96)
Es por ello que, entendiendo el compromiso con la calidad en la Educacién Superior y

la importancia de las tecnologias en dicho ambito formativo, se desarrolla este proyecto

de investigacion que busca establecer los criterios que fortalezcan la Educacion
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Superior presencial desde el disefio y la validacion de ambientes virtuales de

aprendizaje como herramienta innovadora y de apoyo en el proceso de aprendizaje.

Como abordaje pertinente para esta investigacion se encuentra el trabajo que ha
venido desarrollando el equipo de la oficina de mediaciones tecnolégicas del Instituto
de Educacion a Distancia - IDEAD de la Universidad del Tolima pues alli se contemplan
aspectos relacionados con la aproximacion a un estado del arte sobre TIC en la

formacion inicial docente.

En lo que compete a este trabajo es un documento de permanente consulta pues dicha

investigacion, es afin a este proyecto en su esencia, asi las diferencie la modalidad.

En cuanto al documento se encuentran situaciones de referencia asi: En lo primero,
sobre la incorporaciéon de TIC en el curriculo de la FID, Silva y Astudillo, (2012)
evaluaron barreras, oportunidades y elementos a considerar en el disefo, la adopcion e
implementacién de los estandares TIC para la FID que impulsa el Ministerio de
Educacién en Chile. Para tal finalidad, construyeron un instrumento con el fin de
recoger informacion cuantitativa y cualitativa a partir de las barreras y las oportunidades
mas frecuentemente reportadas en la literatura, usando una escala Likert, que
aplicaron a 30 carreras de cuatro universidades, en donde participaron 30 jefes de

carrera y 44 docentes.

Ya con conocimiento de estos estudios se espera que el presente proyecto sea un
aporte a ese permanente proceso de transformacion tecnoldgica, pedagodgica y
comunicativa en aras de ser una apuesta a la formacién Transmedia propia de quienes

son los protagonistas y centro del escenario educativo.

Cabe senalar, que, en los ultimos anos, la innovacion del aprendizaje mediante
entornos virtuales se ha implementado el Blended Learning o aprendizaje combinado
con la modalidad docente. En diferentes investigaciones se analiza la implementacién

actual de la semipresencialidad, por ejemplo Joan Simén Pallisé advierte en un analisis
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cualitativo “como en doce universidades integradas en el sistema universitario de
Cataluia (NE de Espana) que tienen el objetivo de identificar los elementos clave que
determinan la adopcidén estratégica en esta modalidad”. (Pallisé, Benedi, Blanché,
Bosch y Torrado, 2018, p. 113). Los autores presentan un informe donde describen
como para lograr el propésito, se aplicaron encuestas semiestructuradas a los doce
vicerrectores responsables de politica docente en cada universidad. Por lo tanto, se
expresa en un articulo que describe el estado actual del aprendizaje combinado en el
sistema universitario catalan y se analiza en comparacion a los datos de hace seis
afnos. Se evidencia, por un lado, como en el nivel de grado, el aumento no ha sido el
esperado con respecto a las expectativas previas. Por otro parte, se hace evidente el
cambio conceptual de la docencia semipresencial reglamentada, con acreditacion de
las autoridades académicas, hacia nuevos enfoques mas flexibles de aprendizajes
hibridos.

Se demuestra entonces, el aprendizaje del entorno semipresencial, manifestado en el
blended learning, como lo sostiene Angel Torres en un trabajo de andlisis de la
ludificacion a través del blended Learning, “relaciona el aumento de la motivacién y la
optimizacién en la obtencién de resultados respecto a una actividad para estimular el
aprendizaje”. (Torres, 201, p. 1). Para ello se realiza una revision de literatura cientifica,
aplicando la documentacion como método para la sistematizacion. Un hecho relevante
es que el estudio que se presenta analiza 34 aportaciones entre 2012 y 2017
indexadas en las bases de datos WOS y Scopus, utilizando una estrategia de
busqueda basada en cuatro criterios: publico destinatario, topico, disefio metodoldgico
y conclusiones principales. (Torres, Romero y Perez, 2018). El aporte del estudio se
centra en los resultados que demuestran que las publicaciones resefiadas son de
estudiantes de educacién superior, especialmente del ambito de la ingenieria, exponen
prototipos y modelos, y presentan disefios metodologicos en los que predomina el
marco teorico-conceptual- En otras palabras, los aspectos de necesidad en continuar
impulsando la convergencia ente gamificacion y blended learning, dado el efecto
positivo que conlleva en relacion con la motivacion, retroalimentaciéon y en la

adquisicion de competencias por parte de los estudiantes.
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También es de anotar que en el trabajo de tesis de Pedro Uriel Rojas Gualteros se
expone que “las estrategias planteadas en torno al uso de las TIC en la educacion
superior reflejan un esfuerzo conjunto para lograr, como es validar entornos virtuales de
aprendizaje en él espacio de bioética del programa de ingenieria forestal. Ademas, la
experiencia de la modalidad blended learning como respuesta a estas necesidades que
traen los estudiantes, teniendo en cuenta la realidad de la universidad acorde a su
mision, visidn y los mecanismos de apoyo pertinentes para el disefio del curso de
bioética en la presente modalidad tomara estructura academica y funcionalidad como
didactica relevante para el aprendizaje significativo del grupo (Rojas, 2019). El aporte
de acuerdo con la investigacion realizada y con base en los resultados obtenidos en el
avance del aprendizaje significativo, se destaca la aceptacién por parte de los
estudiantes el disefio del ambiente donde trabajaron, pero no solo eso, sino también la

posibilidad de la interaccion remota, con el docente y comparneros de curso.
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3. OBJETO DE ESTUDIO

3.1 OBJETIVO GENERAL

Validar el disefio de un ambiente virtual de aprendizaje AVA para el curso de Etica y
Filosofia Politica del programa de Ciencias Politicas bajo las caracteristicas del

aprendizaje significativo de la Universidad del Tolima.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS.

e Establecer las necesidades tecnolégicas para la adecuacion y puesta en marcha del
ambiente virtual de aprendizaje en la plataforma tecnopedagdgica de la Universidad

del Tolima.

e Seleccionar los recursos digitales que estén acordes con las intencionalidades
formativas del curso y que puedan ser acopladas en el ambiente virtual de

aprendizaje donde se disefiara el curso de Etica y Filosofia Politica.

e Incorporar procesos formativos de aprendizaje significativo a través de una
propuesta de formacién con uso en la plataforma virtual que se ajusten al curso de

Etica y Filosofia Politica en el programa de Ciencias Politicas.
e Integrar el disefio e implementacién de un AVA al curso de Etica y Filosofia Politica
del Programa de Ciencias Politicas, modalidad presencial, para que sirva como

referente curricular en el contexto educativo de la universidad del Tolima.

e Evaluar la aceptacion, la interactividad y la actitud de los estudiantes frente a la

utilizacion del ambiente virtual de aprendizaje del curso de Etica y Filosofia Politica.
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4. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la actualidad, son amplias las herramientas que se pueden emplear para potenciar
los procesos pedagdgicos en la educacién superior y aunque la universidad del Tolima
estd implementando el uso de las TIC en sus procesos de ensenanza-aprendizaje,
debe reinventarse y avanzar de acuerdo a la vanguardia y las tecnologias, posibilitando
al estudiante de ciencias politicas contar con unas herramientas que facilitan la

aprehension de las tematicas abordadas en el curso de Etica y Filosofia Politica.

Tratar el Etica y Filosofia Politica, en el programa de Ciencias Politicas, ha traido
dificultades en el orden constante y programacion de encuentros presenciales para la
ejecucion de actividades y retroalimentacion curricular del curso, esto ocurre por la
variedad de practicas académicas que los estudiantes de manera frecuente tienen en el

semestre.

Esto afirma que no hay un aprendizaje significativo en el curso, ni la motivacién para
hacer un trabajo rico en los saberes que este contiene; es asi como la participacion en
los diferentes nucleos de aprendizaje es minima debido a la ausencia de los
estudiantes o simplemente existe una retroalimentacion intermitente, convirtiendo el
curso en una tarea de paso u obligada a construir por la salvedad del tiempo que difiere

de una calificacion.

Pese a lo anterior al docente investigador, le compete inferir y posibilitar estrategias
pedagogicas que auxilien la superacion y la evolucion relacionada en la tecnologia

como generadora de grandes cambios en la historia.
De otro lado, es importante reconocer que el ambito universitario se encuentra en un

permanente estado de cambio en busqueda de responder a las necesidades de la

sociedad actual.
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Asi las cosas, se comprende entonces, que el estado del curso de Etica y Filosofia

Politica a 2018-2 y 2019-1, se caracterizaba por:

e Ya se habia implementado la utilizacion de Class Room como una manera de
mitigar la forzosa inasistencia, y para que los estudiantes desde cualquier sitio,

puedan entregar trabajos y tareas, ademas de interactuar con comparieros.

e El micro curriculo planteaba estrategias de aprendizaje memoristicas que no
permitian poner en contexto las tematicas propuestas y se limitaba a las
exposiciones grupales a las que muchos de los compaferos poco asistian al

desarrollo de las actividades propuestas.

e Los estudiantes llegaban sin los materiales propuestos a la clase, lo que obligaba a
cambiar el plan de clase permanentemente y llegar a leer a la clase como plan de

choque para contribuir al rendimiento académico del curso.

e Dentro del desarrollo de competencias, no se vislumbraba en ningin momento, el
desempeno de TIC como herramienta de apoyo dentro del curso, hecho que

empieza a hacerse evidente con la utilizacién de las plataformas de aprendizaje.

e Si bien existe un recurso como lo es “Tu Aula”, entendida esta como la plataforma
académica de la Universidad del Tolima, practicamente esta subutilizada a pesar de
que, desde la Direccion del Departamento de Pedagogia y Mediaciones
Tecnoldgicas, se hace una invitacion constante a la utilizacion e incluso

capacitaciones para la incursion en este recurso institucional.
e Aunque “Tu aula” esta a disposicion de los docentes de las dos modalidades,

concretamente en la modalidad presencial no hay unos lineamientos claros para el

diseio y montaje de un AVA como apoyo a las clases presenciales.
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e Como ya se mencion®, una evaluacion sobre la experiencia que se tuvo dentro del
curso al utilizar Class Room, y siendo esta satisfactoria, entonces se fija el proposito
de disenar un AVA dentro de “Tu Aula” para ponerlo en practica en el semestre

siguiente.

En este sentido, la articulacién curricular de estas situaciones reales marca el derrotero
de la investigacion. Asi que, el centro de la investigacion se da en la implementacion de
herramientas tecnoldgicas en cursos presenciales como material de apoyo y como una

estrategia complementaria para el curriculo y el aprendizaje significativo del estudiante.

A partir de este contexto se formula una pregunta que se espera en el curso de este

proyecto, se responda satisfactoriamente.
4.1 PREGUNTA DE INVESTIGACION
e Qué caracteristicas debe tener un ambiente virtual que permita el aprendizaje

significativo en los estudiantes del curso de Etica y Filosofia Politica de Ciencias

Politicas?

35



5. MARCO TEORICO

Este capitulo brinda los diferentes aportes tedricos que estan encaminados a
fundamentar lo relacionado a los ambientes virtuales de aprendizaje, lineamientos para
la creacion de cursos virtuales, orientaciones para el disefio de un ambiente virtual de
aprendizaje y referentes relacionados con el constructivismo y como las Tecnologia de
la Informacién y Comunicacion se convierten en fundamentales para la incorporacion
de recursos digitales como apoyos a la formacion, lo anterior sustenta la propuesta de
investigacion que plantea la consolidacién de un ambiente virtual para el aprendizaje
significativo, como estrategia didactica para promover el curso de Etica y Filosofia

Politica del programa Ciencias Politicas de la Universidad del Tolima.

5.1 AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE.

5.1.1 ;Qué es un Ambiente Virtual de Aprendizaje? Se dara inicio desde lo
conceptual, haciendo un acercamiento a la efectividad de lo virtual, comprendido desde
dos pensadores contemporaneos. Ellos son, Pierre Lévy y Edgar Morin. Mediante el
cual, lo virtual hay que remitirlo a algo anterior: a la virtualizacion de la existencia y a la
existencialidad del conocimiento. Por ello, lo virtual no se ha de considerar como lo
opuesto o carente de realidad, sino como otra manera de hacer posible la
virtualizacion, es decir la comprension humana de lo real. Por tanto, no hay

contraposicion, sino extension de la virtualizacion (Levy, 1999).

En este sentido, antes de iniciar un recorrido por los lineamientos que debe tener un
curso virtual, es preciso identificar qué es un AVA (Ambiente Virtual de Aprendizaje); de
acuerdo con Lopez, Ledesma y Escalera, (2009) citado por Martinez, Galindo y
Galindo, (2013):

Un ambiente virtual es el conjunto de entornos de interaccion, sincronica y

asincronica, donde, con base en un programa curricular, se lleva a cabo el
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proceso de ensefanza-aprendizaje, a través de un sistema de
administracién de aprendizaje; partiendo de esto en un AVA son posibles
los procesos de interaccion estudiante-profesor a través de dispositivos
electronicos tales como computadores y tablets en donde por medio de
las TIC se puede acceder a un entorno virtual, que le presenta unos

objetivos académicos al aprendiente. (p. 6)

Los ambientes virtuales se reconocen como espacios abiertos, en donde los
estudiantes son autbnomos en los procesos de aprendizaje, y como ventaja es posible
la comunicacion asincronica con el profesor y sin tiempos de estudio rigidamente
establecidos lo cual le da flexibilidad al estudiante, asi el aprendizaje no esta
condicionado a un solo espacio de interaccidon y comunicacion como lo es un salén de
clases (Martinez, Galindo y Ruiz, 2013). De acuerdo con la Organizacién de las
Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura, (1998) citado por Martinez,
Galindo y Ruiz, (2015):

Los entornos de aprendizaje virtuales constituyen una forma totalmente
nueva de tecnologia educativa y ofrece una compleja serie de
oportunidades y tareas a las instituciones de ensefianza de todo el
mundo, el entorno de aprendizaje virtual lo define como un programa
informatico interactivo de caracter pedagogico que posee una capacidad
de comunicacion integrada, es decir, que esta asociado a nuevas

tecnologias. (p. 15)

En consecuencia, la educacion virtual tiene grandes ventajas para las universidades,
estudiantes y profesores, claro esta, siempre y cuando se cumplan con los lineamientos

para que el curso proporcione las herramientas y recursos idoneos al estudiante.

Adicionalmente, un ambiente virtual de aprendizaje, esta cimentado en un fundamento
tedrico como lo es, el socioconstructivismo, el cual considera qué el desarrollo humano

es un proceso de aprendizaje gradual, donde el sujeto tiene un rol activo, es entonces,
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como los entornos de aprendizaje virtual son lugares que le permiten al estudiante la
adquisiciéon y a la vez la creacion de conocimiento, partiendo de esta teoria es evidente
que todos los actores que tienen lugar en el proceso de formacidén contribuyen

significativamente en los procesos de aprendizaje (Ruiz, Galindo y Martinez, 2015).

Siguiendo a Ruiz, Galindo y Martinez, (2015) en la formacion de la pedagogia del
ambiente virtual de aprendizaje, es pertinente identificar las caracteristicas mas
distintivas de las nuevas tecnologias en los siguientes rasgos: inmaterialidad,
interactividad, instantaneidad, innovacién, elevados parametros de calidad de imagen y
de sonido, digitalizacion, influencia, mas sobre los procesos que sobre los productos,

automatizacion, interconexion y diversidad.

Por lo tanto, los resultados mas relevantes reportados en distintas latitudes coinciden
en que los estudiantes experimentan un aprendizaje significativo a través de un uso

apropiado a las tecnologias de informacion y comunicacion.

Las TIC son un conjunto de habilidades o competencias, las TIC como herramientas
o medios de hacer lo mismo de siempre, pero de un modo mas eficiente; de manera
que seran el agente de cambio con impacto revolucionario como materia de

ensenanza (Riojano, 2003).

En este sentido, las TIC generan entornos virtuales de aprendizaje y para el caso que
nos ocupa, no pueden ser los mismos ambientes virtuales de aprendizaje (AVA), ¢en
donde radica la diferencia? Pues que el ambiente se disefia, se planea y se prepara,
dependiendo de la estrategia de aprendizaje que se va a utilizar, y aglutina una serie de
espacios llamados entornos, ellos son los espacios donde existe la interaccidon con los
objetos de aprendizaje y los recursos; a la vez es necesaria la interaccion entre los
usuarios del entorno, en donde se establecen diversos tipos de relacion tales como:
alumno-maestro; alumno-recursos; alumno-alumno. Las posibilidades de interaccion

son variadas y multidireccionales, es asi como se comprende que las nuevas
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tecnologias prestan un servicio a la educaciéon y facilita en acceso a esta de forma

interactiva.

La toma de intereses en el proceso de adopcién y difusién de Ambientes Virtuales de
Aprendizaje aumenta cada dia, ya que la tecnologia se esta utilizando cada vez mas
como una herramienta de apoyo a los procesos de ensefianza y aprendizaje en el aula
de educacion superior. Este estudio tiene como objetivo, ademas, comprender las
condiciones ambientales para la adopcion y difusion de Ambientes Virtuales de
Aprendizaje en la educacién superior en la perspectiva de ensefianza en el aula, a
partir de un caso de estudio del Etica y Filosofia Politica en el programa de Ciencias
Politicas en la Universidad del Tolima de la ciudad de Ibagué. Para ello, se utiliza como
guia analitica las construcciones que conforman la teoria unificada de aceptacion y uso
de Tecnologia. Manifestando resultados que condicionan particularidades en la accidn
y la gestion de la adopcidén y difusion de la tecnologia, teniendo en cuenta las
caracteristicas de la utilizacion en los ambientes virtuales para profesores en la
universidad estudiada. Se advierte, sin embargo, desde una mirada global en la
investigacion de la tecnologia, que prevalezca la pedagogia en el componente de la
ensefianza del profesor, asi como la historia de las diferentes unidades académicas del

Etica y Filosofia Politica en relacién con las tecnologias en cuestion.

Mientras la ensefianza en las TIC aumenta en la educacion, también se hace
responsable de los cambios significativos en las comunidades de aprendizaje,
promoviendo métodos creativos e innovadores de ensefianza y aprendizaje (Maia vy
Merielles, 2002). Siguiendo a Mia y Meirelles, las tecnologias educativas estan
destinadas a todos los recursos de informacién y comunicacién derivados de recursos y
comunicacion para el medio educativo como plataformas en linea para el aprendizaje
colaborativo, bibliotecas digitales, materiales en formato electrénico, internet,
dispositivos moviles, entre otros modelos de aprendizaje que surgen de este contexto.
De manera que se requiere una actitud diferente de ambos, el estudiante y el profesor,
en comparacion con los métodos tradicionales de ensefianza, asi lo explica Maia y

Meirelles, (2002) es de comprender la influencia que cobra el aprendizaje significativo
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en los ambientes virtuales de aprendizaje, puesto que, las primicias tecnoldgicas
aplicadas a la educacion, los fundamentados en la web han tenido especial crecimiento
y aplicacion. De hecho, se ha reconocido la fusién de la tecnologia educativa con la
Internet, permitiendo una nueva generacidon de experiencias en el proceso de
aprendizaje, que incluye el desarrollo de Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA),
interactuando con los entornos de los ambientes virtuales disefiados en la web,
aplicados a la gestidn electronica de los cursos virtuales y actividades de aprendizaje.
El entorno proporciona la reutilizacion de las técnicas tipicas de las aulas, el desarrollo
de actividades recreativas, la mejora de las estrategias de aprendizaje, entre otros, por
lo que el profesor interactua con los estudiantes, logrando acrecentar las competencias
que rodean el area del conocimiento por los estudiantes de ética y filosofia politica del

programa de ciencias politicas.

5.2 LINEAMIENTOS PARA CREAR CURSOS VIRTUALES

En aras de implementar un curso virtual en la Universidad del Tolima, se reconocen en
el documento actual los lineamientos para el desarrollo de ambientes virtuales de
aprendizaje, los cuales son primordiales para el proceso de creacién de un curso virtual
que responda a las necesidades pedagogicas y académicas de estudiantes y

profesores.

Por lo anterior, los lineamientos para el desarrollo de ambientes virtuales de

aprendizaje en lo que corresponde al disefo de la interfaz son:

e Promocion del acceso al entorno social, requiere: vias de interaccion: correo

electrénico, foros de discusioén, video-enlaces, etc.

e Provision de acceso al entorno natural, elementos como Imagenes, animaciones,

simuladores, realidad virtual.
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e Provision de acceso al entorno documental que puede facilitarse a través de bases

de informacion, hipertexto, lecturas, etc.

¢ Administracion de los recursos atencionales, que, a través de los elementos como
Enfatizacion de los aspectos relevantes, dosificacidon de la informacion, inhibicién de
los ruidos e interferencias del entorno, Eliminacién de informacion innecesaria o

superflua.

e Administracion de los recursos motivacionales, elementos como Variacion de
estimulos, Diversificacién de canales perceptivo, Uso intencionado de animaciones,
Evitar elementos innecesarios o decorativos, Manejo discreto y planificado de
elementos visuales y Los elementos motivacionales no deben convertirse en

distractores.

Partiendo de esta premisa, es evidente que la universidad se esta incursionado en la
educacion virtual, motivo por el cual se emplea recursos que estan a la vanguardia y
hacen uso de las TIC, en donde se aprovechan metodologias como el B-learning y el
E-learning, donde es imperativo no solo el contenido sino los recursos que se ofrecen
para facilitar los procesos de ensenanza-aprendizaje, y a la vez se reconocen las
necesidades y el contexto de los estudiantes, para asi mismo adoptar recursos en el
aula virtual, que le permitan tener avances académicos a los estudiantes de la

universidad del Tolima e incursionar en los cursos virtuales.

Agregando a lo anterior, los recursos educativos digitales segun el Ministerio de
Educacion Nacional, son considerados como los materiales que tienen una finalidad
pedagdgica, enmarcada bajo una accidon educativa, y cuya informacion es digital;
entonces, los recursos cubren las necesidades educativas, y es a la vez un facilitador
en los procesos de ensefianza-aprendizaje, que hacen mas amigable al estudiante su
transitar en la academia y la consecucion de objetivos dentro del marco educativo. Se
establece que los recursos son digitales porque por medio del AVA (Ambientes

virtuales de aprendizaje) el estudiante visualiza, interactua, por medio de las
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computadoras o cualquier dispositivo tecnoldgico tales como celulares o tablets

(Ministerio de Educacion Nacional, 2010).

Ahora, teniendo claridad sobre qué son los recursos educativos digitales y en
concordancia con el objetivo de implementar un curso virtual en el alma mater de la
Universidad del Tolima, es imperativo conocer como se pueden emplear estos recursos
con fines educativos, para tal fin se reconocen las caracteristicas que deben tener y
sea posible crear recursos que respondan a las necesidades de los usuarios, entonces
estas son las caracteristicas, que necesariamente deben estar ajustadas a los
requerimientos del DUA, entendida esta sigla como disefio universal de aulas virtuales
y que se especifican magnificamente en el documento de lineamientos tecno
pedagdgicos para el disefio de cursos en campus virtual de la UNAD (Vicerrectoria de
Medios y Mediaciones Pedagodgicas UNAD, 2015) Amparados en lo anterior el disefio
del AVA para el curso de Etica y Filosofia Politica del programa de Ciencias Politicas

es:

e Accesible, recursos que puedan ser consultados y usados facilmente por todos los

miembros de la universidad, claro esta respetando los derechos de autor.

e Adaptable, respondiendo asi al contexto y a las necesidades de estudiantes y

profesores.

e Los recursos deben tener una jerarquia que le permita a los estudiantes, reconocer

la relacion que va a tener con su aplicacién dentro de los procesos de aprendizaje.

e Compatibilidad, con diferentes softwares, a la vez los recursos disenados por la

universidad deben ser faciles de usar en diferencies plataformas y contextos.

e Durabilidad, estos recursos deben contar con un lenguaje de programacion de
ultima generacion (html5 o php) y asi generar un mayor aprovechamiento de estos

recursos.
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Por otra parte, los recursos educativos que emplea la UNAD pionera en Aulas virtuales
y el Ministerio de Educacion Nacional, estan divididos por formatos, de la siguiente
forma: textuales, sonoros, visuales, audiovisuales y multimediales; adicionalmente los
recursos deben tener las siguientes caracteristicas: accesible, adaptable, durable,
flexible, interoperable, modular, portable, usable y reusable. Asi mismo, los recursos
educativos tienen ventajas tales como: permite una comunicacion sincronica vy
asincronica entre estudiante-docente, cuenta con materiales audiovisuales e ilustrados
que invitan al estudiante a la lectura y adicionalmente facilita los procesos de

aprendizaje autbnomo.

Los recursos que debe tener un curso virtual son los siguientes: un video en donde se
presente el curso, un objeto virtual de aprendizaje (OVA) por unidad académica,
igualmente un objeto virtual de informacién (OVI) por unidad académica y un servicio
de webconference educativa (Vicerrectoria de Medios y Mediaciones Pedagodgicas
UNAD, 2015).

Segun Nafez, Solano y Bernal, (2018) Ambientes digitales de aprendizaje para la
formacion inicial docente en la modalidad de educacion a distancia de la Universidad
del Tolima. Considera la estrategia de formacion en la modalidad de educaciéon a
distancia en la Universidad del Tolima, enfocada a la formacion inicial de docentes, y
luego de una revision en torno a los ambientes hibridos y los entornos digitales de
aprendizaje’, por tal razon se plantean unos criterios pedagdgicos, comunicativos y
tecnologicos para su construccion y aplicacion en el marco del ciclo de vida que

seguidamente se retoma.

Este planteamiento en el proceso investigativo, pretendid orientar la experiencia de
construccion de entornos de aprendizaje, como un escenario inicial para reflexionar y

actuar en relacion con los procesos de ensefanza y aprendizaje flexibles en la

1 Ademas de una revision bibliografica, se conocieron algunas experiencias en el ambito de la educacion superior
mediante visitas realizadas en 2017 a: Universidad de Antioquia, Universidad del Quindio, Universidad Auténoma de

Manizales y Universidad Cooperativa del Colombia.
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modalidad y, en consecuencia, obtener una primera revision de esta propuesta. En
este sentido, el autor aporta experiencias pedagogicas en el ambiente virtual de
aprendizaje que han trascurrido en la universidad del Tolima con un sin fin de
planteamientos listos a trasfigurar y construir la evolucion de ensefanza y aprendizaje
en un contexto actual y discente en tecnologias que requiere acrecentar en la

educacion superior presencial.

Ademas, como bien lo sefala Malagon, (2016) en el prologo del texto Estrategia de

formacioén en la modalidad de educaciéon a Distancia de la Universidad del Tolima,

[....] representa un gran esfuerzo por parte de un grupo de docentes e
investigadores, adscritos al IDEAD y a sus departamentos académicos
(Estudios Interdisciplinarios y Pedagogia y Mediaciones Tecnoldgicas), el
hecho de entregarle a la comunidad educativa, del sistema de educacién
a distancia, una caja de herramientas para avanzar en los procesos de
formacion. Este empefio se realiza con un claro sentido de pertenencia,
con el pais y nuestra regién, en la perspectiva de aportar, fortalecer y
enriquecer la calidad de vida de nuestro entorno formando profesionales
bajo la modalidad de educacién a distancia con solvencia profesional. (p.
6)

En este sentido, vale la pena senalar que la estrategia de formacion en la modalidad de
educacion a distancia de la Universidad del Tolima (2016), se planted en consonancia
con el Proyecto Educativo Institucional, (PEI) de la Universidad del Tolima (2015), en el
cual se establecié que la educacién a distancia formaria parte de las politicas
académicas, ello a fin de generar condiciones de posibilidad para su fortalecimiento y
puesta al dia con las exigencias académicas de la sociedad del siglo XXI. De hecho,
alli se establece que “se proyecta el fortalecimiento y consolidacién de la modalidad de
educacion a distancia a partir de una estrategia de autoformacion que articule la

docencia, la investigacion y la proyeccion social”. (p. 42)
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Es sabido que los ambientes virtuales de aprendizaje son el medio para el avance y
aprendizaje significativo en los estudiantes de educacion a distancia sin olvidar que las
tecnologias integran cualquier modalidad de educacidon superior que alimenten el
aprendizaje colaborativo, el aprendizaje autbnomo y el aprendizaje significativo en los

saberes, la reflexion y la investigacion.

5.3 ORIENTACIONES PARA EL DISENO DE UN AMBIENTE VIRTUAL DE
APRENDIZAJE AVA

Por medio de la mediacion e-learning, es posible el disefio de ambientes virtuales de
aprendizaje, pero para que esto sea posible se tienen cuatro aspectos generales
basicos y que en el estudio realizado por (Nafiez, Solano y Bernal, 2018), los llaman

dimensiones, que son tenidas en cuenta en la actual investigacion, estos aspectos son:

e El aspecto pedagdgico: se evidencia identificando los materiales
didacticos y recursos educativos abiertos a los cuales tienen acceso los

estudiantes y profesores.

e El aspecto didactico: en donde se estable una estrategia de
aprendizaje trasversal, que le permite al estudiante apropiarse de las

tematicas a abordar en las unidades académicas. (p. 45)

Los Aspectos Comunicacionales: son las instrucciones del AVA desde el componente

textual y grafico.

e Aspectos Tecnoldgicos: son las condiciones técnicas para que el curso cuente con

los requisitos desde las TIC, ademas de los lineamientos exigidos.

5.3.1 Ensenanza y Aprendizaje Flexible. Debido al auge de la tecnologia de la
informacion y la comunicacion, la educacién debe evolucionar y estar a la vanguardia, y

asi, responder a las necesidades de los estudiantes; la educacidon superior debe ser
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mas flexible y permitir la articulacion de la sociedad de conocimiento con los procesos

educativos, sacando provecho a la vez de dispositivos electrénicos y las TICS.

Sobre la flexibilidad, Diaz, citado por Nafiez, Solano y Bernal, (2018) afirma que ésta:

Se opone a la rigidez, [primero], al procurar y privilegiar la autonomia o
autorregulacion y la libertad de accion a los actores en un determinado
campo (institucional, cultural, social o econdémico), y [segundo], al
transformar las normas o controles y las practicas que regulan (los limites
de) unas determinadas formas de relacibn en diferentes contextos
economicos, cientificos, tecnologicos, sociales, politicos y culturales. (p.
40)

Partiendo de lo anterior, la flexibilidad transciende las normas y practicas que se
establecen en los diversos contextos e invita a que tanto estudiantes como profesores
amplien su percepcidn respecto a la educacién y como es concebida en un entorno no

solo fisico sino también virtual.

Segun Nafiez, Solano y Bernal, (2018):

Con la integracion de TIC en las modalidades educativas (presencial y a
distancia, ya sea tradicional, mixta o virtual), se empiezan a generar
transformaciones en las practicas pedagdgicas que generan retos para el
profesor, el estudiante y la institucidn, relacionados con las dinamicas de
formacion y la gestion institucional. Ante estos escenarios de
posibilidades, pueden surgir posiciones de rechazo, temor o aceptacion, lo

cual se explorara en el siguiente apartado. (p. 82)

5.3.2 Uso y Apropiacion de TIC en la Educacion. La discusion respecto a qué se
entiende por uso y apropiacién de TIC en la educacion ha sido ampliamente abordada

en la comunidad académica. Crovi citado por Nafez, Solano y Bernal, (2018) ha
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planteado tres categorias en el marco de los estudios sobre el impacto de las TIC en la
educacion: acceso, uso y apropiacion, las cuales pueden abordarse desde diferentes
perspectivas. El acceso, se considera como “la accién de acercarse a algo. Significa
también entrada o paso. En el caso de las TIC, el acceso esta vinculado a la posibilidad
de ofrecer recursos para todos los usuarios, es decir, permitirles dicha entrada o paso”
(p- 83). En cuanto al uso, éste puede definirse como: “el ejercicio o practica general,
continua y habitual” (p. 83), lo que en TIC significa el uso cotidiano y la
utilidad/beneficio que proporcionan. Y la apropiacion, que se concreta en un ambito

sociohistérico especifico, se refiere a

una incorporacion plena de las TIC al capital cultural y social de la
comunidad académica”, para lo cual se cuenta “con habilidades para
usarlas, y llegan a ser tan importantes para sus actividades cotidianas
(productivas, de ocio, relacionales) que pasan a formar parte de sus

practicas sociales. (p. 83)

Es evidente que el uso y la apropiacion de las TIC, permite a estudiantes y docentes
desarrollar habilidades que promueven la creatividad y a la vez reconocen el desarrollo
de habilidades que contribuyen a la creacién de nuevo conocimiento; lo cual deja ver,
que la apropiacion tecnoldgica es un proceso flexible que permite ampliar las

percepciones de los académicos frente al uso y apropiacion de las TIC.

De acuerdo con Quintana, (2009) citado por Nafiez, Solano y Bernal, (2018) el uso y la

apropiacion de TIC se relaciona con el curriculo

La integracion curricular de [TIC] implica un proceso de apropiacion y
requerimientos como una filosofia subyacente, un proyecto de integracién
curricular en el marco del proyecto educativo de la escuela, un proceso de
cambio e innovacidon educativa, unos contenidos especificos, una
diversidad de modelos de aprender, y, por, sobre todo, la invisibilidad de

la tecnologia para otorgar una visibilidad al aprender. (p. 85)
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Partiendo de lo anterior, se establece que el uso y la apropiacion de las TIC en la
educacion implica modificaciones actitudinales en el docente y a la vez del estudiante,
para qué sea posible la transformacion de las practicas pedagdgicas, desde una
percepcion en donde las nuevas tecnologias sean una aliada en los procesos de

educacion-ensefanza.

Es importante enfatizar que, aunque principalmente diferentes en sus concepciones y
funcionamiento interno de las estructuras, todos los ambientes mencionados se
distinguen como materiales de ensefanza digital, estas son opciones a los maestros de
aula, asi que la metodologia es de libre eleccion para decidir si se debe ejecutar en los
entornos, asi como el apoyo de sus actividades de ensefianza en el aula. Por lo tanto,
en este estudio, se analizaran conjuntamente las condiciones y la adopcion de criterios
en cada uno de los entornos virtuales, que retroalimentaran la didactica en el Etica y

Filosofia Politica para el estudiantado del programa de Ciencias Politicas.

Las pedagogias emergentes como resultado de la evolucion tecnolégica en el siglo
XXI, han permitido la reestructuracion de los contextos educativos en aspectos sociales
y culturales. Es asi como se redisefian los ambientes de aprendizaje desde enfoques
que se fundamentan en los referentes tedricos que contribuyen a la educacion

moderna.

Los modelos pedagdgicos se basan en estos esquemas conceptuales, para disefiar
cursos virtuales que cumplan con las metodologias, estrategias y elementos necesarios
que faciliten y favorezcan el aprendizaje significativo. Todo esto dentro de escenarios

enmarcados en el constructivismo social y la interactividad.

El uso de la tecnologia en la gestion del conocimiento ha favorecido los procesos
educativos y mas cuando existen diferentes obstaculos y dificil acceso a la educacion,
sumando problemas sociales e intrafamiliares en los hogares de los estudiantes. La
falta de infraestructura tecnoldgica especialmente en la conexion a internet y la no

insercidon de las TIC, en los procesos de ensefianza por parte de los docentes de aula,

48



pueden resultar siendo barreras, que afectan el impacto positivo en el uso de las

tecnologias. Es evidente que, en América Latina, se presenta

la llamada brecha digital, la cual ha sido definida como la linea o la
distancia que separa al grupo de poblacién que puede acceder a los
beneficios de las TIC y el grupo que no cuenta con las posibilidades de
hacerlo. (Villatoro y Silva, 2005, p.11)

La integracion de las TIC al proceso de ensefianza aprendizaje significa un cambio
educativo multiple. Por un lado, maestros y alumnos necesitan incorporar a sus
quehaceres las habilidades y destrezas en el manejo de la tecnologia educativa y, por
el otro, requieren estrategias educativas apropiadas para la potenciacion del
aprendizaje. De modo, en la educacién media superior, en la que la utilizacion grupal
es esencial, afiadir nuevas estrategias para la gestion con TIC dentro del salén de

clases también es pertinente para el aprendizaje significativo.

5.4 PERSPECTIVA PEDAGOGICA - SOCIO CONSTRUCTIVISMO.

La llegada de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones TIC en el ambito
educativo merece un importante analisis y una profunda reflexion desde la perspectiva
pedagogica; representando ésta la transversalidad en el gran escenario de la
Educacioén y siendo el campo superior por excelencia, asumiendo con total entereza
una de las tareas mas importantes: la transformacion de la sociedad y la formacion de

individuos para el desarrollo y la evolucion.

La llegada de las TIC ha hecho que nazcan nuevas tendencias en la Educacion. Estas
Tecnologias forman parte de todo un proceso de transformacién en lo social, en lo

politico, en lo econdmico que marca una huella en la expansion del conocimiento.

Es por ello que la pedagogia cumple el papel de ser quien brinde €eficiencia en la

ensenanza en esta interesante época permeada “por las TIC.
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Las tecnologias de la Informacion y las comunicaciones son generadoras de nuevos
escenarios para el conocimiento, de procesos permanentes de innovacién dinamica y
efectiva que llevan a repensar la pedagogia ante un mundo que cambia

permanentemente y que busca nuevas estrategias para promover el aprendizaje.

En virtud de ello, surgen nuevas tendencias pedagogicas que, para este estudio, lo
constituye el constructivismo que aparece como una propuesta innovadora pero
aterrizada, que estudia el conocimiento como proceso propio de la persona que se
desarrolla de manera interna en la medida en la que el individuo interactua y se

relaciona con el entorno.

Esta propuesta pedagogica ha llevado a generar un aprendizaje colaborativo,
cooperativo y por descubrimiento que para su desarrollo incluye escenarios digitales,

sociales y comunicacionales.

Debido al desarrollo e implementacion de las nuevas tecnologias de la comunicaciéon y
la informacion TIC hoy surge una nueva caracterizacion de la sociedad basada en las
tecnologias digitales que ha determinado una transformacién en la forma en como nos
comunicamos, en la manera en que procesamos la informacién y en las técnicas de
investigacion. Por esta razdn ha sido necesario crear nuevos espacios educativos que
aprovechen estas tecnologias brindando alternativas a los tradicionales métodos de
ensefianza-aprendizaje que se adapten a estas nuevas tendencias y aprovechen las

herramientas de las TIC en el ambito educativo.

La implementacién de las TIC en la educacién no solo ha transformado los espacios
tradicionales de ensefanza-aprendizaje, sino que han creado nuevos contextos
educativos basados parcial o totalmente en las TIC, como los entornos de aprendizaje

en linea o e-learning.

Estos nuevos entornos educativos digitales se conocen como comunidades virtuales de

aprendizaje (CVA), donde la interaccion e interconectividad juega un rol fundamental en
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el proceso de ensefianza-aprendizaje basado en el trabajo colaborativo, en donde se
construye el conocimiento de manera colectiva a través de la participacion e interaccion

activa de los miembros que conforman la CVA.

Para Coll y Marti, (2001) citado por Bustos, Coll y Engel, (2009):

Las TIC poseen un efecto potenciador en los procesos de construccion
del conocimiento, gracias a su formalismo, interactividad, conectividad,
dinamismo, naturaleza hipermedia y multimedia, que pueden llegar a
generar cambios psicologicos en las personas, en la manera en cémo se

interrelacionan y en sus procesos de aprendizaje. (p.170)

Coll, Onrubia y Mauri citado por Bustos, Coll y Engel, (2009), opinan que “las TIC
abordadas desde un sentido Vygotskiano de la expresion, son instrumentos
psicologicos gracias a su potencial semidtico, en tanto que pueden ser utilizadas como

mediadoras de procesos intra e intermentales en las practicas educativas”. (p.170)

Cabe destacar que para los autores lo realmente importante no son las TIC en si
mismas, sino el uso que en el ambito educativo se haga de ellas en los espacios de
interaccion y participacion, pues las TIC son instrumentos mediadores que
potencializan una transformacion de la educacion, gracias a su rol de mediadora en el
espacio conceptual del triangulo interactivo compuesto por: las relaciones entre los
profesores y los contenidos de ensefianza y aprendizaje; las relaciones entre los
alumnos y los contenidos de ensefianza y aprendizaje; las relaciones entre los
profesores y los alumnos o entre los alumnos; la actividad conjunta y las TIC (Bustos,
Coll y Engel, 2009).

Una vez contextualizados en los entornos virtuales de aprendizaje y en el rol de las TIC

como mediadoras que potencializan las practicas educativas pasaremos a explorar los

postulados que desde el constructivismo social servirian como soporte del proyecto
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para crear un ambiente virtual de aprendizaje para el curso Etica y Filosofia Politica del

Programa de Ciencias Politicas de la Universidad del Tolima.

El constructivismo social es un modelo que parte del constructivismo, afirmando que el
conocimiento ademas de formarse a partir de las relaciones entre el ambiente y el yo,
adiciona el factor entorno social a la educacion; los nuevos conocimientos se forman a
partir de las propias experiencias de la persona producto de su realidad, y su

comparacion con las experiencias de los demas individuos que lo rodean.

El constructivismo social defiende la idea de que gracias al contexto social se logra el
aprendizaje significativo. No es que nosotros pensemos y de ahi construyamos, sino
que pensamos, comunicamos lo que hemos pensado y confrontamos con otros

nuestras ideas para finalmente construir nuevos conocimientos.

Desde el constructivismo Piaget afirma que es gracias a la interaccion entre los actores
de los procesos de aprendizaje-ensefianza que se obtiene el conocimiento, por lo tanto,
este es un constructo colectivo, pues para Piaget el aprendizaje va mas alla de la
acumulacién y transmision de la informacion, sino que implica una construccion

constante de conocimiento mediante la experiencia.

Dentro del constructivismo se piensa el aprendizaje como algo constante, lo cual lleva a
un cambio continuo en las estructuras de conocimiento del aprendiz, los conocimientos
nuevos se convierten en base de otros nuevos saberes, incluso es posible transformar

ideas y saberes ya adquiridos.

Vygotsky coincide con Piaget en torno a la organizacion de las estructuras mentales,
sin embargo, cree que es necesario que exista un elemento mediador como la
interaccion social que promueva la modificacion de las estructuras mentales. Para este
autor es la cultura la que brinda las herramientas necesarias para modificar el
ambiente, ya que dependiendo de los estimulos sociales y culturales a los que se esté

expuesto se desarrollaran diferentes tipos de habilidades y destrezas.
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“‘Es gracias a la interaccién social que se modifican las estructuras mentales vy
reconstruyen conocimientos, valores, actitudes y habilidades. Todas las funciones
superiores (pensamiento, lenguaje) se originan en las relaciones entre seres humanos”.
(Gonzalez, 2012, p. 13)

Para Ausubel el verdadero proceso de aprendizaje no se encuentra en las respuestas,
es decir en la calificacion de una evolucion o en un puntaje; el verdadero conocimiento
se adquiere en los procesos que realiza cada alumno para obtener cada respuesta y si

con esto se logro la compresion total de todo el proceso.

Ausubel, (1976) define el paso entre un conocimiento pobre o inconcluso a un
conocimiento mas elaborado como “puente cognitivo”, de ahi la relevancia de
establecer canales de retroalimentacidn con el tutor para realizar el mejor

acompafamiento posible.

El desarrollo de las TIC ha revolucionado la manera en como nos relacionamos con
nuestro entorno, nunca habia sido tan facil tener acceso a la informacion y a la
comunicacion como sucede en la actualidad. Este avance de las TIC ha generado
nuevos retos a nivel pedagdgico, que utilizan las TIC como herramientas que

potencializan los procesos de ensefanza-aprendizaje.

Gracias a la implementacion de las TIC en el ambito pedagdgico hoy el aula presencial
tradicional presenta alternativas como los ambientes virtuales de aprendizaje, los
entornos virtuales de aprendizaje y las comunidades virtuales de aprendizaje que
brindan la posibilidad de dinamizar los procesos educativos mediante la interaccion e
interconectividad, donde se logra una construccion de conocimiento de manera

colectiva.

El constructivismo sociocultural es el paradigma que mejor se acopla a estas nuevas
metodologias pedagdgicas aplicadas al aula virtual, ya que es una corriente de

pensamiento que se enfoca en la adquisicion de conocimientos de manera
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colaborativa, donde se afirma que las relaciones entre el individuo con su ambiente y
con su entorno social influyen de manera significativa en el proceso de construccion del

conocimiento.

Por lo tanto, se hace fundamental, afianzar intereses académicos mediante didacticas
virtuales que integren componentes significativos en el ejercicio docente, como el
aprendizaje colaborativo y el aprendizaje autonomo de los estudiantes, teniendo en

cuenta los lineamientos curriculares que fortalecen el curso.

5.5 ESTRATEGIA DIDACTICA

5.5.1 Aprendizaje Basado en Problemas. El Aprendizaje Basado en problemas (ABP)
se convierte en una estrategia didactica consistente en poner a consideracién de los
estudiantes una situacion susceptible de ser solucionada, los estudiantes a través del
trabajo autébnomo y en equipo de forma colaborativa, desarrollan y llevan a cabo los
razonamientos criticos necesarios para resolver el problema planteado y se sustenta
sobre el principio de utilizar los problemas como punto de partida para la adquisicion e
integracion de nuevos conocimientos (Barrows, 1986). Asi mismo, en el planteamiento
de problemas sin resolver se promueve el pensamiento divergente y convergente.
Esencialmente, fomenta la creatividad, si bien, no tanto por la necesidad de resolver el
conflicto como por la estrategia empleada para alcanzarlo. En este sentido, la
atribucién de significados a los aprendizajes condiciona el aprendizaje de los
contenidos (Coll, 1996).

El estudiante debe estar comprometido con el APB, muy presto a la formacion de
pequefos grupos, consciente del papel de guia y consultor del aprendizaje del
profesor, de la organizacién del curriculo sobre los problemas que estimulan el
aprendizaje y que desarrollan las habilidades en la resolucion de problemas
(Barrows,1986). Ahora, para (Garcia de la Vega, 2010) las circunstancias que debieran
dominar el escenario para desarrollar con garantias de éxito el ABP se centran en los

dos agentes protagonistas del proceso de ensefianza—aprendizaje, el docente y el
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estudiante. Esto es, las claves para la implementacién y desarrollo consisten en la

atribucion del papel como docente y mediador de los aprendizajes y en la adquisicion

del compromiso en el proceso de aprendizaje por parte del estudiante.

5.5.2 Caracteristicas. EI ABP entendido como alternativa académica, presenta

fundamentalmente las siguientes caracteristicas (Ortiz & Tomas, s.f.).

El ABP constituye un modelo de aprendizaje activo centrado en la figura del
estudiante. En este sentido, el ABP centra su metodologia en la persona del
estudiante y en la controversia planteada y no en el docente, si bien, este ultimo

tiene la obligacion de tutorizar la ensefianza del estudiante.

El ABP pertenece a un sistema de aprendizaje independiente. En un primer
momento, el estudiante tiene que elaborar un trabajo individual. Con esta tarea
auténoma, el estudiante aprende el contenido del curso académico, alcanza ciertos
propdsitos de aprendizaje y también se pregunta y reflexiona acerca de la aplicacién
practica del problema. El trabajo personal, también le facilita la comprension desde
diferentes perspectivas para abordar la controversia planteada. En un segundo
momento, los estudiantes tienen que trabajar en equipo. El grupo debe estar
formado por cinco integrantes los que seran orientados por el docente. El trabajo
colaborativo posibilita que cada miembro del grupo suscite dudas y asuma, como
propios, los conocimientos y las ideas que aporten los demas. De esta manera, el
estudiante aprende a tramitar los problemas de la disciplina y/o personales que
suscite el asunto y a asumir el compromiso y la responsabilidad de proporcionar una

solucidon motivada al caso.

El ABP como estrategia perteneciente al proceso de aprendizaje. El ABP posibilita,
a partir de la experiencia practica de una situacion problémica real, en la que el
estudiante es consciente de sus deficiencias de conocimiento y asi pueda aprender
a buscar y manejar informacion con objeto de proporcionar una respuesta

argumentada adecuada al asunto problematico.
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El curso de Etica y Filosofia Politica del Programa de Ciencias Politicas, contempla en
su contenido tres unidades académicas que son Introduccién: el sentido y la vigencia
de una filosofia practica, Panorama de debates actuales en el campo de la ética y la

Interculturalidad y Derechos Humanos.

Asi las cosas, en cada una de estas tematicas el estudiante enfrenta una situacién
controversial en donde a partir del trabajo colaborativo debe asumir una postura, o por

lo menos ofrecer una hipétesis para la solucion del problema en curso.

Esta situacion se le presenta al estudiante en una guia de aprendizaje que se aloja en
un entorno especifico y que para el AVA de este curso se denomina entorno académico
(Ver Anexo 1).

5.6 PERSPECTIVA COMUNICACIONAL

Para lograr una efectiva comunicacién en el disefio del curso de Etica y Filosofia
Politica del programa de Ciencias Politicas de la Universidad del Tolima
necesariamente hay que recurrir a la Plataforma Moodle y alli se encuentra ubicada “Tu
Aula”.

5.6.1 Razones Didacticas. Que la justifican desde el marco pedagdgico se han tenido

en cuenta las siguientes ideas:

e Posibilidades de interaccién del individuo con otros sujetos para el desarrollo
cognitivo, dentro de las plataformas virtuales es de vital importancia fomentar las
practicas simuladas o reales para que los estudiantes puedan reflexionar a partir de

Sus propios procesos de aprendizaje.

e Posibilidad de encuentros sincronicos y asincronicos, para que a partir de la
interaccion social se resuelvan dudas y se desarrolle conocimiento, la plataforma

debe permitir dicho proceso.
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Posibilidad para disefar actividades previas a las tareas centrales del proceso, de

este modo, los estudiantes activaran sus conocimientos previos.

La plataforma debe permitir el desarrollo de competencias basadas el saber, saber

hacer y el ser.

La plataforma es un medio para desarrollar los aprendizajes, asi las TIC y el uso del

computador son recursos de apoyo.

Concretamente estas serian las razones didacticas, que permiten entrever proceso de

metacognicion, de aprendizaje significativo y de interaccion a propiciandose una zona

de desarrollo proximo de acuerdo al concepto Vigostkiano de interaccion.

Ahora bien, como se reflejan esas razones didacticas al utilizar Moodle.

Moodle permite la creacidon de interfaces amigables con el usuario final, las plantillas
con las que cuenta la plataforma permiten el disefio de recursos atractivos y que

pueden incentivar a los estudiantes en sus procesos de aprendizaje.

Moodle cuenta con diversas herramientas de comunicacion permitiendo la creacion
de escenarios de trabajo cooperativo, de este modo, por ejemplo, el foro se
convierte en un instrumento de aprendizaje social, en donde los miembros de un

grupo pueden contribuir a la produccion de conocimiento conjunto.

Moodle permite la creacion de cursos de calidad, orientados especialmente en un
modelo social constructivista, asi, las herramientas ofrecidas por la plataforma,
permiten la creacion de actividades basadas en el desarrollo autbnomo vy
constructivista del estudiante, siendo posible incentivar para que los estudiantes

sean los artifices de su conocimiento.
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e Para el disefio de actividades es posible compartir recursos, estos pueden variar en
formatos y disefio, lo cual enriquece el proceso de ensefianza y de aprendizaje,
pues se puede presentar una informacién en diversas modalidades, asi mismos,

estos pueden apuntar a fortalecer elementos del saber, saber hacer o del ser.

e Es posible disefar un camino de aprendizaje para los estudiantes, de este modo, a
través de la estructuracion de actividades y recursos, los educandos pueden
desarrollar sus conocimientos y habilidades, con la posibilidad de ir reorientando los
procesos si es necesario, pueden igualmente apoyarse en sus compaferos o en el

tutor quien es un mediador.

5.6.2 Diseno Sincrénico y Asincrénico. Foros, Skype, Zoom, Wiki entre otros que

conforman el ambiente virtual de aprendizaje.

La tecnologia educativa y la perspectiva o enfoque constructivista encaminan de
manera accesible el aprendizaje; encontrando una variedad de innovaciones basadas
en la instruccion anclada, el aprendizaje colaborativo que impulsan la exploracion, el
aprendizaje en profundidad y la aplicacion del aprendizaje en contextos "reales"
promover el constructivismo, puede colocar a los aprendices o estudiantes novatos e
intermedios con necesidad de mayor estructura y apoyo ante una carga cognitiva
excesiva (Robinson, Molenda & Rezabek, 2008). Como consecuencia, el
constructivismo parece estar mejor posicionado para los aprendizajes avanzados o

complejos, asi como en estudiantes de mayor habilidad.

Una vez apropiadas las anteriores posturas teodricas frente al disefio comunicacional,
para el AVA del curso de Etica y Filosofia Politica, éste se presenta distribuido en

cuatro (4) entornos asi:

e Entorno Inicial, contiene presentacién del curso, instructivo del manejo del aula,
condiciones y reglas, un espacio asincronico para dudas y otro para noticias y avisos

importantes, y el cronograma general de entrega de actividades con su valoracién.

58



e Entorno Académico, aqui encuentra toda la informacion tedrica, El micro curriculo
del cuso que hace las veces de Syllabus y es la carta de navegacion académica del
curso, insumos Yy recursos digitales donde se sustenta el curso. E-books, enlaces,
OVIS y OVAS que le dan el sustento y el rigor a todo el desarrollo. Ademas de un

glosario de apoyo.

e Entorno de Interaccion. Son los espacios asincrénicos donde se interactua con los
otros estudiantes, y el docente. Alli estan las problematicas planteadas a cada

situacion, la guia de aprendizaje y la rubrica de evaluacion.

e Entorno de Seguimiento y Evaluacion. Es el espacio donde se entregan las
actividades solicitadas en forma virtual. Calificaciones. La presentacion general del

AVA es como se aprecia en la Figura 1.

Figura 1. Vista general del AVA con sus entornos.

> Paginas del sitio

Entorno Inicial Entorno Académico

~ Cursos
v UT
v Bioética
> Participantes
U Insignias

™ Competencias

B Calificaciones

> General Entorno de interaccion Entorno de seguimiento y ev...
> Entorno Inicial - >

Q ENTORNO , 4§
> Entorno AR ’ Dﬁi i
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evaluacién

Fuente: El autor
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5.7 APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Ausubel pensaba que el aprendizaje de nuevos conocimientos se basa en lo que ya es
conocido con anterioridad. Es decir, la construccion del conocimiento comienza con
nuestra observacion y registro de acontecimientos y objetos a través de conceptos que
ya tenemos. Aprendemos mediante la construccion de una red de conceptos vy

anadiendo nuevos a los existentes.

Un aprendizaje es significativo cuando los contenidos: Son relacionados de modo no
arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno ya sabe. Por relacion
sustancial y no arbitraria se debe entender que las ideas se relacionan con algun
aspecto existente especificamente relevante de la estructura cognoscitiva del alumno,
como una imagen, un simbolo ya significativo, un concepto o una proposicion (Ausubel,
1983).

Esto quiere decir que en el proceso educativo, es importante considerar lo que el
individuo ya sabe de tal manera que establezca una relacion con aquello que debe
aprender. Este proceso tiene lugar si el educando tiene en su estructura cognitiva
conceptos, estos son: ideas, proposiciones, estables y definidos, con los cuales la
nueva informacion puede interactuar. El aprendizaje significativo ocurre cuando una
nueva informacion "se conecta" con un concepto relevante ("subsunsor") preexistente
en la estructura cognitiva, esto implica que, las nuevas ideas, conceptos y
proposiciones pueden ser aprendidos significativamente en la medida en que otras
ideas, conceptos o proposiciones relevantes estén adecuadamente claras y disponibles
en la estructura cognitiva del individuo y que funcionen como un punto de "anclaje" a

las primeras.

La caracteristica mas importante del aprendizaje significativo es que, produce una
interaccidn entre los conocimientos mas relevantes de la estructura cognitiva y las
nuevas informaciones (no es una simple asociacion), de tal modo que éstas adquieren

un significado y son integradas a la estructura cognitiva de manera no arbitraria y
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sustancial, favoreciendo la diferenciacién, evolucion y estabilidad de los subsunsores

preexistentes y consecuentemente de toda la estructura cognitiva.

Como requisitos para el aprendizaje significativo, al respecto Ausubel dice:

El alumno debe manifestar [...] una disposicién para relacionar sustancial
y no arbitrariamente el nuevo material con su estructura cognoscitiva,
como que el material que aprende es potencialmente significativo para él,
es decir, relacionable con su estructura de conocimiento sobre una base
no arbitraria. (Ausubel, 1983, p. 48)

Lo anterior presupone:

Que el material sea potencialmente significativo, esto implica que el material de
aprendizaje pueda relacionarse de manera no arbitraria y sustancial (no al pie de la
letra) con alguna estructura cognoscitiva especifica del alumno, la misma que debe
poseer "significado légico" es decir, ser relacionable de forma intencional y
sustancial con las ideas correspondientes y pertinentes que se hallan disponibles en
la estructura cognitiva del alumno, este significado se refiere a las caracteristicas

inherentes del material que se va aprender y a su naturaleza.

Cuando el significado potencial se convierte en contenido cognoscitivo nuevo,
diferenciado e idiosincratico dentro de un individuo en particular como resultado del
aprendizaje significativo, se puede decir que ha adquirido un "significado psicolégico"
de esta forma el emerger del significado psicolégico no solo depende de la
representacion que el alumno haga del material I6gicamente significativo, "sino
también que tal alumno posea realmente los antecedentes ideativos necesarios"

(Ausubel, 1983, p. 55) en su estructura cognitiva.

Disposicién para el aprendizaje significativo, es decir que el alumno muestre una

disposicion para relacionar de manera sustantiva y no literal el nuevo conocimiento
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con su estructura cognitiva. Asi independientemente de cuanto significado potencial
posea el material a ser aprendido, si la intencion del alumno es memorizar arbitraria
y literalmente, tanto el proceso de aprendizaje como sus resultados seran
mecanicos; de manera inversa, sin importar lo significativo de la disposicion del
alumno, ni el proceso, ni el resultado seran significativos, si el material no es

potencialmente significativo, y si no es relacionable con su estructura cognitiva.

Por ende, validar y consolidar un ambiente virtual de aprendizaje es resignificar la
participacion de los estudiantes, e integrar los lineamientos curriculares del curso de
Etica y Filosofia Politica del programa de Ciencias Politicas, comprendiendo entonces
un aprendizaje significativo que sirva como estrategia para el desarrollo de

competencias en el area del conocimiento y el ejercicio docente.

Por lo tanto, en este proyecto se busca es que, al estudiante de Ciencias Politicas
mediante el curso de Etica y Filosofia Politica, logre establecer relaciones con sus
conceptos ganados en otros ambitos y los conceptos ofrecidos en el micro curriculo del

curso para que en su ejercicio profesional sean puestos en contexto. (Ver anexo 1)

5.8 LINEAMIENTOS CURRICULARES DEL PLAN DE ESTUDIOS DE ETICA Y
FILOSOFIA POLITICA

Para un Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA) en Etica y Filosofia Politica es
relevante conocer la finalidad del curso en el quehacer del profesional en Ciencias
Politicas, es preciso el reconocimiento de la centralidad que ha venido ganando en los
ultimos anos la filosofia practica-ética, filosofia politica y filosofia del derecho para el
estudiante egresado del programa de Ciencias Politicas. En este sentido apropiar el
estudio de la ética le permitiran desarrollar competencias para su quehacer profesional

y ético, en la praxis pedagdgica y las investigaciones que adelante.

Adicionalmente, el curso de Etica y Filosofia Politica tiene como finalidad favorecer un

acercamiento sobre dos componentes esenciales de la filosofia, la ética y la politica,

62



con el propdsito de ayudar a los estudiantes a hacer una idea de curso de ciertos
problemas centrales de la ética y la politica a lo largo de la historia y en manera

esencial en la actualidad.

El profesional de ciencias politicas de la universidad del Tolima, dentro de la proyeccion
social apunta a fortalecer la capacidad del estado en el manejo de los recursos
naturales, fomentando el desarrollo de planes de aprovechamiento integral de los
diversos recursos del bosque con la participacion de la comunidad rural, ademas de
propender por la optimizacién de los recursos, promoviendo el desarrollo sostenible y el
bienestar de la humanidad; partiendo de lo anterior, el curso Etica y Filosofia Politica le
permite al egresado del programa de Ciencias Politicas garantizar una practica desde
las aproximaciones tedricas y metodoldgicas de la ética y la filosofia, ejerciendo su
profesion con sentido reflexivo y critico, garantizando el bienestar de las comunidad y

contribuyendo al desarrollo de la region y el pais.

Para el logro de lo anterior, se disefid una estrategia global que busca, en términos
generales, fortalecer la capacidad del Estado en el manejo de los recursos naturales y
el ambiente; disehar y promover la adopcion de politicas que permitan al Estado
orientar los procesos de desarrollo econémico y social, recuperar y manejar los
diversos recursos naturales y energéticos; identificar las necesidades de
infraestructura, en areas cuyo potencial brinden perspectivas para el desarrollo integral;
establecer politicas integrales que contemplen el fortalecimiento de los instrumentos
financieros, fiscales y de mercado; y fomentar el desarrollo de planes de
aprovechamiento integral de los diversos recursos del bosque con la participacion de la

comunidad rural.

Como es de analizar, en los diferentes aprendizajes que se involucran en Etica y
Filosofia Politica son pertinentes para el desarrollo de saberes del profesional de
ciencias politicas, que, a la vez con sus practicas investigativas y enriquecedoras en

sus conocimientos desde el hacer, el ambiente virtual de aprendizaje dispone la
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facilidad y adquisicion del avance de actividades, reconocimiento de lecturas y ajustes

investigativos que se apliquen en el curso.

Afianzar el aprendizaje significativo en los la mediacion Presencial, se reconoce la
necesidad de emplear herramientas virtuales y nuevas metodologias en los procesos
de aprendizaje-ensefianza, en donde tiene lugar el entorno de aprendizaje colaborativo,
que posibilita la discusién y el dialogo de diversos procesos formativos mediante los
foros, en los cuales interactuan de forma asincrona los estudiantes y el docente o tutor
realiza intervenciones para retroalimentar el avance de las tematicas y contenidos

abordados.

Por otra parte, la wiki es una herramienta que le permite al estudiante agregar
contenidos y a la vez que estos sean editados, modificados y reciban aportes de
compafieros de curso, desde la perspectiva de la construccion social del conocimiento

esta herramienta es de gran utilidad para la construccién del conocimiento en AVA.

Adicionalmente, el micro curriculo hace las veces de syllabus, le brinda informacion
relevante al estudiante acerca de, las tematicas a bordar en las diversas unidades, las
referencias bibliograficas; entonces el syllabus es un documento que contiene
informacion de gran importancia tal como: los contenidos, las estrategias de
aprendizaje, las actividades para evaluar a los participantes y la forma como se
calificara el curso, de igual forma brinda informacién acerca de las normas de
comportamiento y netiqueta, para la presentacion de los trabajos y la interaccion con

los demas participantes. (Ver Anexo 1)
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6. MARCO METODOLOGICO

6.1 PARADIGMA DE ABORDAJE

El presente proyecto es una aproximacion para la implementacion de herramientas
tecnolégicas en la Educacién Superior desde la modalidad presencial como un factor
de apoyo a la formacién integral, teniendo en cuenta que la tecnologia media con las

actividades cotidianas de las personas.

En virtud de ello el abordaje del presente proyecto se enmarca desde el paradigma

cualitativo.

Por ello para la recoleccion de datos y para saber como se va a llevar a cabo se
establecen las siguientes estrategias: accién participante, censo, encuesta. El proyecto

se enfoca en la metodologia IA — Investigacién, Accion.

6.2 ENFOQUE DE INVESTIGACION

Para el desarrollo de la investigacion se propone la Investigacion accion IA. Pues se
mantiene un cambio significativo de orden social en donde se involucra la toma de
decisiones, ademas, la |IA implica que haya una combinacion de la practica con la
teoria, y de hecho se hace necesario el uso de la observacion, participacion,

planificacion y reflexion.

La importancia de la |IA radica en que de hecho ayuda a resolver cuestiones sociales
provocando un cambio significativo en los participantes, ademas la IA promueve el
aprendizaje en mientras se efectua una labor o una actividad, en este caso el desarrollo
mismo del curso de Etica y Filosofia Politica para estudiantes la Universidad del Tolima

en el programa de Ciencias Politicas.
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6.3 DISENO METODOLOGICO

La inmersidn inicial en esta direccion es transformar estructuras metodolégicas en el
plan curricular del Etica y Filosofia Politica del programa de Ciencias Politicas desde
una nueva Optica constructiva en el aprendizaje significativo a partir de un ambiente
virtual de aprendizaje por entornos virtuales, que facilitan el manejo de los contenidos
didacticos y las formas de interaccion lo cual se proyecta a producir cambios

significativos pedagodgicos que esta contemple posiblemente a futuro.

El horizonte del proyecto, se planeé en fases por la naturaleza de los periodos
académicos. Es asi como en el periodo 2018-2 y 2019-1 mediante la plataforma class
room, se vislumbré la posibilidad de emplear un ambiente de aprendizaje mediado por
la internet, entonces se aplica la prueba preliminar o prueba piloto ya validada por la

UNED para el uso de plataformas virtuales cuyos resultados veremos abajo.

6.3.1 Método I|.A. Para este proceso investigativo es importante resaltar la
investigacion accion por ser el medio por el cual se llevd a cabo y se realizé un
seguimiento minucioso de las actividades realizadas. Es asi como se tuvo en cuenta

los diferentes conceptos y puntos de vista de representantes Como:

El término "investigacidén accion" proviene del autor Lewis, (1944). Describia una forma
de investigacion que podia ligar el enfoque experimental de la ciencia social con
programas de accion social que respondiera a los problemas sociales principales de

ese entonces.

La investigacion accién es el proceso de reflexion por el cual en un area
problema determinada, donde se desea mejorar la practica o la
comprensioén personal, el profesional en ejercicio lleva a cabo un estudio -
en primer lugar, para definir con claridad el problema; en segundo lugar,
para especificar un plan de accién [...] Luego se emprende una

evaluacion para comprobar y establecer la efectividad de la accion
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tomada. Por ultimo, los participantes reflexionan, explican los progresos y
comunican estos resultados a la comunidad de investigadores de la
accion. La investigacion accion es un estudio cientifico auto reflexivo de

los profesionales para mejorar la practica. (McKernan, 1999, p. 25)

Lo anterior permite analizar los diferentes conceptos segun los representantes
expuestos, épocas y estilos, o que permite ver la similitud entre ellos, siendo un apoyo
significativo para abordar esta investigacion y sus caracteristicas, teniendo en cuenta
los aportes que hacen desde sus teorias ya que estas se complementan haciendo
parte la una de la otra sin contrariarse, lo que hace posible la aceptacion de ellas en el

tiempo y asi mismo la metodologia propuesta.

Como se ha evidenciado, en este proyecto investigativo es relevante hacer un analisis
cualitativo, aunque se haya cuantificado algun instrumento, que como apoyo para este
caso resulta muy valido y significativo para llevar a cabo un exitoso proceso de
resultados en la recoleccién de la informacién y asi mismo de los resultados propios de

la aplicacion de instrumentos como evidencia del proceso investigativo.

Lo anterior se apoya en que el valor es util para mostrar con precision los angulos o
dimensiones de los fendbmenos, suceso, comunidad, contexto o situacion. (Hernandez,
2006)

Los aportes anteriores son esenciales para la descripcion de los fendmenos
encontrados paso a paso antes, durante y al final de la investigacion, demostrando la

intervencion del proceso metodologico, investigativo en relacion con los resultados.

Los Estudios que utilizan instrumentos no estructurados se refieren a una unica unidad

muestral, bien sea una persona, un grupo, una organizacion.
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6.4 POBLACION Y MUESTRA.

En este sentido se tiene en cuenta la Universidad del Tolima que contiene diversidad
de programas profesionales y posgrados en la modalidad presencial y a distancia, con
altos indices en investigacion y gestién académica y cultural como la Universidad

publica y mas amplia de nuestro departamento.

La comunidad educativa se caracteriza por ser una de las universidades educativas
mas amplias en condicion fisica y con gran numero de sedes a nivel departamental y

nacional.

Como el estudio se hace con estudiantes matriculados en el semestre 2018-2 y 2019-1.
El numero en promedio es de 30. Es una poblacion con estudiantes de diverso género
con edades entre los 19 y 23 afios. Asi las cosas, los instrumentos aplicados siempre
fueron con muestra representativa porque si bien en la IA implica estar inmerso en el
proceso, eso no garantiza que la poblacién, guarde una regularidad estricta en la
asistencia al aula. Sin embargo, la encuesta inicial y sobretodo la final, tiene un total de
34 participantes, para un grupo de 35, y esta ultima prueba es determinante para la

evaluacion del AVA aplicado.

6.5 TECNICAS E INSTRUMENTOS QUE APLICARON PARA LA INVESTIGACION.

Una vez completado el disefio de la investigacion, llega el momento de recolectar la

informacion que se ha identificado como relevante, es decir, las variables identificadas.

Los principales métodos para la obtencion de informacion se suelen clasificar en
cualitativos y cuantitativos, aunque quiza seria mejor caracterizarlos segun se recoja la
informacion de manera mas estructurada y cerrada (cuantitativos) o mas abierta

(cualitativos) y situarlos en un continuo en lugar de dos grupos estancos.
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Arias dice que “las técnicas de recoleccion de datos son las distintas formas o maneras
de obtener la informacion” (Arias, 1999, p. 54), asi mismo, este autor hace referencia a
que los instrumentos son los medios materiales que se emplean para recoger y

almacenar la informacion (Lattuf, 2012).

A continuacion, se exponen los instrumentos que se utilizaron durante el proceso

metodologico de la investigacion:

Entre las técnicas de recolecciéon de informacién consideradas cuantitativas que se
utilizara para la fase de estudio sera: la entrevista y grupo de discusién. Tratando los
resultados hallados a través de unas graficas, expresando de forma extensa lo

planteado.

No obstante, se utilizaron otras técnicas de recoleccidn cualitativa como el uso de

fuentes secundarias en la observacion participante y la entrevista.

Asi que el presente proyecto es de caracter cualitativo y para la recoleccién de datos se
llevaron a cabo las siguientes estrategias: Observacion participante, cuestionario,
entrevista mediadas formatos, por videos y audios que describen la propuesta de

investigacion. (Ver anexo 6)

6.6 FUENTES DOCUMENTALES.

La recoleccion de informacidn se realizd a través de internet, bibliotecas, organismos,
motores de busqueda. Consiste en obtener informacién ya recolectada previamente,
es decir, de fuentes secundarias, para luego analizarla. Dicha informacion fue obtenida
a través de documentos referentes y uso de base de datos cientificas como ProQuest o

e-libro.
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6.7 TECNICAS PARTICIPATIVAS

Las técnicas participativas, como los grupos focales u observacién participativa, se han
utilizado tradicionalmente para obtener informacion cualitativa. Estos tienen el valor
afiadido de permitir que las personas ‘investigadas’ participen en mayor medida y que
se recoja y analice colectivamente la informacion de forma simultanea. Esto puede
ayudar también a corregir sesgos pues las personas se dan cuenta in situ de posibles
incongruencias, puntos de vista no incluidos, para el caso del presente estudio no se
trabajé grupo focal en el sentido estricto de la palabra, sino que se hicieron dos grupos

de discusion dirigida por el investigador finalizando el curso.

6.8 LA ENTREVISTA

Para Denzin y Lincoln, (2005) citado por Vargas, (2012) la entrevista es “una
conversacion, es el arte de realizar preguntas y escuchar respuestas” (p. 32). Como
técnica de recogida de datos, esta fuertemente influenciada por las caracteristicas

personales del entrevistador.

Entrevistas no estructuradas o abiertas, Aunque hay matices y escuelas, entenderemos
la entrevista no estructurada o abierta en el sentido que Taylor y Bogdan, (1992)
definen la entrevista en profundidad. Se hicieron encuentros donde se aplicaron

entrevistas tanto a estudiantes y docentes.

6.8.1 Instrumento Utilizado. Para efectos de explorar conocimientos, utilizacion de las
TIC, e intereses sobre las mismas se diseiid un instrumento tipo entrevista
semiestructurada. Es importante aclarar que la poblacién objeto es de la modalidad
presencial, pero por iniciativa propia en esta ocasion a los estudiantes se les ha
invitado a participar activamente en la plataforma de Gmail desde la herramienta
denominada classrom como aproximacion al uso de plataformas educativas y que se

convirtié en el canal comunicativo por excelencia entre el docente y los estudiantes.
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El modelo disefiado tiene en cuenta los conocimientos previos y aspectos vivenciales

del estudiante que mas adelante en el capitulo de analisis de datos se compartira.
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7. TRIANGULACION, ANALISIS DE LA INFORMACION Y RESULTADOS

7.1 LA INVESTIGACION SE DESARROLLO EN DOS FASES.

En la fase preliminar, es decir a manera de prueba piloto se aplica un instrumento on
line, el cual esta validado por Sonia M? Santovefia Casal, Dpto. Didactica, Organizacion
Escolar y Didacticas Especiales Facultad de Educacion-. Para este proceso
investigativo es importante resaltar la investigacion accién ha sido aplicado Como
instrumento de evaluacion para los cursos virtuales de la UNED, y se obtuvo la

autorizacion para ser adaptado y aplicado en el presente estudio (Ver anexo 3).

Es un instrumento tipo encuesta semiestructurada para estudio cualitativo que emplea
una escala de Liker. Es importante aclarar que la poblacién objeto es de la modalidad
presencial, pero por iniciativa propia en esta ocasion a los estudiantes se les ha
invitado a participar activamente en la plataforma de Gmail desde la herramienta
denominada classrom como aproximacion al uso de plataformas educativas y que se

convirtié en el canal comunicativo por excelencia entre el docente y los estudiantes.

Al grupo objeto de estudio se le aplicd la encuesta con dos secciones tendientes al

tema tecnoldgico.

7.1.1 Seccion I. Conocimientos. Donde el tema central es qué es tecnologia, su

importancia, su legislacion, y en qué consisten las plataformas virtuales.

Donde los resultados arrojados fueron: 13 estudiantes que respondieron la encuestas 4
poco saben sobre la conceptualizacion de las TIC, 6 estudiantes tienen conocimientos
requlares sobre ello y 3 tan solo tiene un conocimiento bueno sobre Ia
conceptualizacién. Lo anterior indica que 46% de los estudiantes que contestaron la

encuestan manifiestan tener conocimiento regular sobre la legislacién sobre TIC.
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Figura 2. El conocimiento sobre las tecnologias de la Informacién y Comunicacion

[Conceptualizacion sobre las Tecnologias de
la Informacién y Comunicacion.]
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Fuente: El autor

Lo anterior indica que hay un numero significativo de 6 estudiantes que requieren
atencion y formacién en lo pertinente a la legislacién de las TIC en Colombia. (Ver Fig.
3)

Figura 3. Conocimiento sobre legislacion de las TIC

[Legislacion Colombiana sobre Tecnologias
de la Informacion y Comunicacion]
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Fuente: El autor
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Pero para el grupo de 6 estudiantes, la importancia de las TIC en los procesos de

Ensefianza — Aprendizaje tiene gran relevancia. (Ver Fig. 4)

Figura 4. Importancia de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién en los

procesos de Ensefianza — Aprendizaje

[Importancia de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion en los procesos de
Ensefnanza — Aprendizaje]
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Fuente: El autor

Ante la pregunta: ;Qué son plataformas Virtuales de Aprendizaje? En tanto
conocimiento. Los estudiantes responden tener un regular conocimiento sobre las
plataformas virtuales de aprendizaje, y solo un estudiante responde que conoce muy

poco sobre estas plataformas. (Ver Fig. 5)
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Figura 5. El conocimiento sobre plataformas Virtuales de Aprendizaje

[Conocimiento acerca de plataformas Virtuales

de Aprendizaje.]
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Fuente: El autor

También se les pregunté sobre el impacto que tienen las TIC frente al desarrollo
econdmico, las comunicaciones, la educacion y la familia. En cada uno de estos
aspectos, las respuestas arrojan mayoritariamente que el impacto es Muy bueno y
bueno, lo que permite inferir que dentro del grupo de estudiantes hay una percepcion
favorable en cuanto al impacto de las tecnologias en los ambitos propuestos. (Ver

figuras 6y 7)
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Figura 6. Impacto de las TIC en el desarrollo econémico

[Probables impactos de las TIC en el
Desarrollo Economico y la vida laboral.]
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Fuente: El autor

Figura 7. Impacto de las TIC en el escenario educativo

[Probables impactos de las TIC en el
escenario, Educativo y Social.]
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Fuente: El autor
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7.1.2 Seccion ll. Intereses. Aqui se pregunta, el para qué utiliza la tecnologia, traves
de qué medios se informa el estudiante sobre temas de Tecnologias de la Informacion
y las Comunicaciones. Y se hacen tres preguntas fundamentales acerca de plataformas
educativas como Gmail (Class Room), el conocimiento sobre Tu Aula y la importancia
de incorporar una plataforma tecnolégica concretamente al Etica y Filosofia Politica de

Ciencias Politicas. (Ver Fig. 8)

Figura 8. A través de qué medios se informa el estudiante sobre temas de Tecnologias

de la Informacion y las Comunicaciones

¢éA través de qué medios se informa usted sobre temas de Tecnologias de la
Informacidn y las Comunicaciones?

4
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0
Television y radio. Revistasy libros de Internet. Ningun medio en Revistasy libros de Television y radio.,
divulgacién particular. divulgacidn Internet.
tecnoldgica., Television tecnoldgica., Internet.

y radio., Internet.

Fuente: El autor

Es muy significativo saber que un buen numero de estudiantes responden que la
incorporacion pedagogica de las TIC en el aula es altamente importante para la
formacion integral del estudiante, pregunta asociada a la siguiente que dice: el uso y
apropiacion de las TIC en los procesos de ensenanza aprendizaje representan un
valioso aporte a la Educaciéon Tradicional. Cuyo resultado se evidencia en las figuras 9
y 10 y que dan un grado de confianza en el profesor investigador para emprender el

estudio.
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Figura 9. Incorporacién de las TIC en el aula
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Figura 10. El uso y apropiacién de las TIC en los procesos de ensefianza aprendizaje
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Las preguntas en torno al uso de la herramienta de Gmail denominada Classrom y de
Tu Aula como plataforma académica de la Universidad del Tolima, es fundamental para
el analisis de resultados, pero también para la continuidad del actual estudio teniendo
en cuenta que se esta preguntando es por las caracteristicas de un AVA para el Etica y
Filosofia Politica. Teniendo en cuenta lo anterior, a continuacién, se muestran los

resultados frente a esas dos preguntas.

Figura 11. Importancia de la experiencia de aprendizaje mediante Class Room
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Fuente: El autor
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Figura 12. Conocimiento la plataforma Tu Aula de la Universidad del Tolima
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Es con base en este estudio preliminar que se decide implementar el curso en Tu Aula,
alojando en la plataforma el micro curriculo y la guia general de aprendizaje con una

estrategia definida y un sentido pedagdgico tendiente al aprendizaje significativo.

Una vez disefiado y puesto en marcha el Etica y Filosofia Politica para el programa de
Ciencias Politicas, para el semestre 1 de 2019, es que entra en accion la IA, aplicando

los instrumentos durante y al final del curso, esto seria la segunda fase.

En este aspecto se tiene en cuenta la estrategia utilizada para la obtencién de
resultados de la investigacion, asi como las diferentes actividades a desarrollar para
dar cumplimiento a los objetivos propuestos en el proceso metodoldgico, enfocado en
la validaciéon de un ambiente virtual para el aprendizaje significativo en el Etica y
Filosofia Politica del programa de Ciencias Politicas. El sistema de analisis es
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cualitativo, apoyado en datos cuantificables minimos, pero en ultimas es un analisis

interpretativo.

Resulta mediante las evidencias reunidas sobre el impacto de los entornos virtuales en
los procesos de aprendizaje y en los resultados académicos de los estudiantes. La
constatacion de este efecto positivo contribuiria a confirmar la validez del AVA en el
contexto de la innovaciéon educativa y su potencial extension a otras materias del
ambito de la educacion, como lo es el programa de Ciencias Politicas en el Etica y
Filosofia Politica. De hecho, existen algunos trabajos que han evidenciado que el uso
de estos entornos de aprendizaje, combinado con la ensefianza presencial, si que tiene
efectos positivos en las calificaciones obtenidas y en el incremento de la motivacién de

los estudiantes.

En consecuencia, el objetivo del estudio de la investigacion se contrasté con el manejo
del AVA, demostrando mediante las respuestas a las encuestas y a las entrevistas a
docentes y estudiantes, que las herramientas virtuales disefiadas para un ambiente
virtual en el Etica y Filosofia Politica sirve como estrategia para el aprendizaje

significativo en los estudiantes del programa de Ciencias Politicas.

En este sentido, con respecto a la literatura sobre educacion hay innumerables
aportaciones que han encontrado el vinculo entre los recursos educativos utilizados y
los resultados del aprendizaje significativo. La investigacion en educacion virtual
también ha examinado los distintos factores que posibilitan un rendimiento académico

exitoso de los estudiantes.

7.2 ANALISIS CUALITATIVO.

El objetivo de la investigacion resulto exitosa, ésta se visibiliza mediante unas
entrevistas no estructuradas o abiertas que responden de manera opinable,
primeramente, la poblacion implicada que son los estudiantes del programa de

Ciencias Politicas en el curso de Etica y Filosofia Politica, docentes y tutores con una
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alta experiencia en el desarrollo de aprendizaje virtual. De manera que se tiene en
cuenta dichos procesos de investigacidon que sustentan las respuestas brindadas a
través de las encuestas digitales aplicadas al grupo de cinco (5) estudiantes y dos (2)
docentes del curso. (Ver anexos 4 y 6). Importante resaltar que las dos encuestas
fueron validadas por dos (2) docentes con formacion postgradual en grado de maestria,

tal y como se evidencia en el Anexo 7 del presente documento.

7.2.1 Entrevista Abierta — Docentes

e Presentacion de la entrevista

La siguiente entrevista estructurada para docentes, tiene un fin de estudio investigativo
para validar propuesta pedagdgica en la universidad del Tolima, tomado desde la
facultad de Ciencias Politicas del Etica y Filosofia Politica a cargo del docente José

Julian Nafiez Rodriguez. Las preguntas basicas fueron las siguientes:

1. Como Docente ;Qué actividades considera usted que pueden contribuir al
desarrollo del aprendizaje significativo del estudiante en el curso de Etica y Filosofia

Politica?

2. En un ambiente virtual de aprendizaje, como Docente Qué se requiere desde lo

pedagdgico y tecnoldgico para lograr un aprendizaje significativo?
3. Como Docente ;De qué manera se evidencia el aprendizaje significativo en los
estudiantes del programa de Ciencias Politicas de la Universidad del Tolima? ¢ Por

que?

4. Como docente 4 Considera usted que los estudiantes saben gestionar o administrar

eficientemente la informacion que consultan en la Internet?  Por qué?
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5. Para el rol didactico ¢Cuales son las principales caracteristicas que deberia
contener un Ambiente Virtual de Aprendizaje - AVA para el curso de Etica y

Filosofia Politica? ¢, Por qué?

6. Como Docente ¢ Considera usted pertinente la incorporacion de Ambientes Virtuales
de Aprendizaje - AVA dentro de los lineamientos curriculares del programa de

Ciencias Politicas, especificamente para el curso de Etica y Filosofia Politica?

La anterior encuesta se disefd utilizando la tecnologia Google form para la
consolidacion digital de la informacion proporcionada por los estudiantes del curso de

Etica y Filosofia Politica del programa de Ciencias Politicas.

Las respuestas se evidencian (ver anexo 8)

7.2.2 Entrevista Abierta a Estudiantes

e Presentacion de la entrevista

La siguiente entrevista estructurada para estudiantes, tiene un fin de estudio
investigativo para validar propuesta pedagogica para la universidad del Tolima, tomado
desde la Facultad de Ciencias Politicas del curso Etica y Filosofia Politica a cargo del

docente José Julian Nafiez Rodriguez.

Las preguntas basicas empleadas fueron las siguientes, solicitando explicitamente

coherencia y brevedad:

1. ¢Cree usted que un Ambiente Virtual de Aprendizaje - AVA favorece el

fortalecimiento de los saberes en el curso de Etica y Filosofia Politica?

2. ¢Vivencia usted el aprendizaje significativo en el curso Etica y Filosofia Politica con

la modalidad tradicional? Si/No ¢ Por qué?
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3. ¢Qué ventajas y desventajas dimensiona usted de un Ambiente Virtual de

Aprendizaje - AVA para los procesos de formacion?

4. ;Qué piensa usted sobre la metodologia aplicada por la universidad del Tolima?

5. ¢Considera usted que implementar un Ambiente Virtual de Aprendizaje - AVA para

el curso de Etica y Filosofia Politica permitira mejores resultados académicos?

6. ¢Qué recomendaciones brinda usted como estudiante para desarrollar un éptimo

aprendizaje significativo?

La anterior encuesta se diseid utilizando la tecnologia Google form para la
consolidacion digital de la informacion proporcionada por los estudiantes del curso de

Etica y Filosofia Politica del programa de Ciencias Politicas.

Al finalizar el curso se aplica de nuevo un cuestionario On Line. Donde participan
quince (15) de los treinta (30) estudiantes que hacen parte del curso. Instrumento que
fue validado por la UNED de Espafia y se obtuvo mediante autorizacién de Sonia
Santovenia Casal, fue adaptado a este estudio mediante la supervision de dos
psicdlogas de la UNAD Colombia Andrea del Pilar Arenas y Angela Mayorga, el
instrumente tiene un propodsito claro y es el de hacer una evaluacion del curso virtual:
Etica y Filosofia Politica - Universidad del Tolima - 2018-2. Se utiliza una escala de

Likert con el siguiente patrén.

Nada
Muy poco
Algo
Bastante
Mucho

O b=

Hipervinculo de cuestionario. (Ver anexo 7)
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Llama la atencion que en este instrumento hay tres items, que para el caso del estudio
permite evidenciar la percepcion de los estudiantes respecto al AVA de apoyo al Eticay
Filosofia Politica en el Programa de Ciencias Politicas y que se muestran en un

diagrama en los siguientes diagramas de torta.

Figura 13. Eficacia y eficiencia del curso Ambiente Virtual de aprendizaje

El curso virtual se considera un complemento a los materiales impresos
eficaz y eficiente: ayuda a conseguir los objetivos de aprendizaje de la
asignaturay se ofrece un conocimiento tedrico-practico con
posibilidades de aplicacion directa a la realidad.

Muy poco Nada

7% T 0%

Algo
B%i

L\

Bastante
33%

Mucho
47%

Fuente: El autor

Aqui las respuetas obtenidas sustentan de acuerdo a la opinion de los estudiantes, que
la eficacia y la eficiencia del AVA, permite el logro de los objetivos de aprendizaje del
Etica y Filosofia Politica, si se tiene en cuenta la sumatoria entre la respuestas Mucho y
Bastante corresponden a un 80% de satisfaccion, en tanto que el 20% aceptan que

este recurso virtual contribuye poco al logro de los objetivos de aprendizaje.
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Hay otro item que llama la atencion y es el que se refiere a los recusos alojados dentro
del mismo disefio del AVA, como son los OVAS y E-Books. Entre otros. Esto se puede

apreciar en la figura 14 que se muestra a continuacion.

Figura 14. Animaciones, OVAS y otros recursos dentro del AVA

Las animaciones y/o los simuladores del curso ofrecen
retroalimentaciony se respetala jerarquia en los textos, ademas
de permitir la impresidon de contenidos.

Muy poco Nada
7% 0%

Algo

20% Mucho

27%

Bastante
46%

Fuente: El autor
De donde se concluye que los recursos alojados en el AVA cumplen su propdsito
formativo y es por ello que los estudiantes en otras entrevistas manifiestan su

satisfaccion, pues se evita imprimir documentos y proteger el medioambiente.

Quizas las respuestas al item de disefio de curso, es el que, con mayor contundencia,

reclama la validez del AVA y lo apreciamos en el siguiente diagrama.
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Figura 15. Presentacion y estética del curso

Es un curso atractivo, llamativo y seductor, caracterizado por: una
combinacion de colores agradable, presentarimagenes que no
sobrecargan la pagina, una combinacion equitativa de texto/imagenes y
transmitir una impresion de credibilidad y fiabilidad.

Muy poco Nada
7% 0%

\

Bastante
47%

Fuente: El autor

A continuacion, es representa en tablas las respuestas obtenidas en la prueba
Evaluacién Curso Virtual: Etica y Filosofia Politica - Universidad del Tolima - 2019-2 y

que como se dijo arriba tiene autorizacién de aplicacion pues ya ha sido aplicado a un
estudio similar en Espafa.
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Tabla 1. Evalua navegacion y diseno del curso. (Total estudiante: 15 contestaron)

Item Evaluado Mucho Bastante Algo Muy poco Nada
El curso virtual presenta una 7 5 2 1 0
organizacion  —distribuciéon vy
estructuracion— del sitio

adecuada (jerarquizacion 6ptima,
historial, constancia,

homogeneidad).

La navegacion del curso virtual 6 8 1 0 0
es sencilla: facilita el
desplazamiento y la localizacion

de los recursos.

La longitud de las paginas 5 9 1 0 0
virtuales es corta: la informacion
esta dividida sin sacrificar la
coherencia; parrafos y textos

breves; uso de vinculos para la

informacion de caracter
adicional).
La estructuracion y disefio de los 4 9 2 0 0

vinculos del curso virtual son
adecuados (se identifican con
facilidad, se ofrece una definicion
de cada uno de ellos, se informa
sobre la descarga, no hay
vinculos rotos o  archivos
huérfanos, el acceso a la pagina

principal rapido).

Disefio del curso virtual se 5 5 3 2 0

caracteriza por presentar una
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Item Evaluado

Mucho Bastante Algo Muy poco Nada

apariencia  visual  agradable,

equilibrada (imagen-texto,

calidad-tamafio de imagenes),

innovador vy

ser dinamico e

facilitar el estudio

El curso presenta herramientas
(contenidos, de comunicacion, de
evaluacion y de estudio) con

calidad técnica en su

funcionamiento y programacion.

Fuente: El autor

Tabla 2. Recursos multimedia incorporados en el curso virtual. (total estudiante: 15

contestaron)

item Evaluado

Mucho Bastante Algo Muypoco Nada

El curso presenta distintos recursos
multimedia de forma integrada y
combinando diferentes tipos de

y
digital,

informacion (animaciones

actividades, video
videoconferencias, simuladores
programas de radio en streaming y

libro electrénico).

7 5 2 1 0

de los

recursos multimedia presentados

Adecuacion  didactica

en el curso \virtual: estan
contextualizadas en el tema,
adaptados a los  objetivos,

contenidos de aprendizaje y a la
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poblacion destino, dejan claro el
objetivo, fomentan actitudes activas
en el alumno, los contenidos son
publicados de manera progresiva
en el curso virtual y se consideran

recursos de interés y de actualidad.

La legibilidad de las animaciones
y/o los simuladores del curso virtual
se caracterizan por: un tamafo de
la letra, colores y disefo
adecuados que permiten la lectura
y el seguimiento de la pelicula;
ofrecer una dinamizacién del texto
que no interfiere en el seguimiento
del curso; y, por presentar los
elementos de las animaciones a un

ritmo adecuado.

Las animaciones y/o los
simuladores del curso ofrecen
retroalimentacion y se respeta la
jerarquia en los textos, ademas de

permitir la impresion de contenidos.

Los simuladores disponibles en el
curso virtual ofrecen ayuda al
usuario relacionada con la tarea
por realizar y como llevarla a cabo
y aportan ilusion de realidad,

credibilidad de mundo real.

El libro electronico presentado en el
curso virtual se caracteriza por:

ofrecer al alumno la ayuda
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necesaria para su descarga,
manejo y lectura; presentarse en
varios formatos para su utilizacion
desde distintos sistemas
operativos; responder a los
objetivos, caracteristicas del curso
y las necesidades del alumno;
presentar contenidos actualizados
y una adecuada estructuracion vy

organizacion de los contenidos.

Se ofrece calidad en la 6 6 2 1 0
programacioén y en los lenguajes de

programacién y lenguajes de

marcado en todo el curso virtual:

HTML/ XML/Otros, Etiquetas

META, CSS, JavaScript y Java.

Fuente: El autor

7.3 ANALISIS CUALITATIVO

El objetivo de la investigacion resulto exitosa, esta se visibiliza mediante unas
entrevistas no estructuradas o abiertas que responden de manera opinable,
primeramente, la poblacién implicada que son los estudiantes del programa de
Ciencias Politicas en el curso de Etica y Filosofia Politica, docentes y tutores con una
alta experiencia en el desarrollo de aprendizaje virtual. De manera que se tiene en
cuenta dichos procesos de investigacion que sustentan las respuestas brindadas a
través de audios, fotografias y videos en las instalaciones de la universidad del Tolima

con un grupo de treinta (30) estudiantes y dos (2) docentes. (Ver anexo 7 y anexo 9)

Al hacer una confrontacion de los diversos instrumentos y técnicas aplicadas van

surgiendo situaciones contundentes y resultados evidentes que permiten con propiedad
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afirmar la necesidad de implementar un AVA como apoyo al Etica y Filosofia Politica de
Ciencias Politicas. Entre la prueba piloto y la prueba de evaluacién final también hubo
didlogos con estudiantes y entrevista del desempefio del AVA dentro de FEtica y

Filosofia Politica.

En las respuestas se reflejan en totalidad la aceptacidén de la tecnologia como medio
alternativo de un aprendizaje significativo, es decir que para el curso de Etica y
Filosofia Politica es pertinente la validacion de un ambiente virtual que auxilie los
procesos académicos de los estudiantes y el docente a cargo, con el fin de interactuar
de manera presencial y virtual el desarrollo de saberes que se encuentran en el curso,
ya que como antes se menciond, las practicas pedagogicas y salidas de campo que la
universidad programa para los estudiantes de Ciencias Politicas, en la gran mayoria de
tiempo presencial se paraliza el aprendizaje en Etica y Filosofia Politica, el avance no
logra adquirirse como se propone al inicio de cada semestre, la realizacion de
actividades pierden su sentido significativo con el objetivo del curso. En esta medida,
se ha demostrado que el acceso a entornos virtuales de aprendizaje contribuira de
forma significativa, estrategia que servira a favor de la comunidad académica, en este

caso al programa de Ciencias Politicas.
Asi las cosas, se encuentran respuestas recurrentes en los diferentes instrumentos

utilizados. A continuacion, se presenta una tabla que permite observar esa

confrontacién de instrumentos y técnicas que se ha denominado tabla de triangulacion.
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Tabla 3. Triangulacion de la informacion

Instrumento Encuesta On Entrevista Entrevista Evaluacién de
utilizado Line Prueba semiestructurada estructurada la calidad de
Piloto a estudiantes a docentes la
Categoria metodologia
de analisis didacticay la
calidad
técnica del
curso virtual.
Impacto de las Bueno-Muy Muy bueno Muy Mucho 7
TIC en el Bueno Importante Bastante 8
escenario
educativo
Incorporacién de Muy bueno Muy bueno Muy Mucho 7
las TIC en un aula Bueno Importante y Bastante 8
presencial pertinente.
Pertinencia de un Muy bueno Muy bueno Importante Mucho 6
A.V.A dentro de Bastante 9

los lineamientos
curriculares del
curso de Eticay

Filosofia Politica

Ventajas

Las ventajas son
la flexibilidad de

horarios y la

Es conveniente
cuando el
estudiante esta
en practicas comodidad, pero
requiere disciplina
y
autodeterminacion

para cumplir sus

El uso de las
TIC facilita el
estudio de
contenido
siempre y
cuando haya
una

coherencia

Recomiendan
el AVA 13
No
recomiendan.
2
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Instrumento Encuesta On Entrevista
utilizado Line Prueba
Piloto a estudiantes
Categoria
de analisis

Entrevista

semiestructurada estructurada

a docentes

Evaluacion de
la calidad de
la
metodologia
didacticay la
calidad
técnica del

curso virtual.

obligaciones.

tecnodidactica
entre la
accesibilidad,
usabilidad,
navegabilidad

y contenidos

adecuados.
Recomendaciones Implementacion Que el proceso no Induccién TU AULA
del aula virtual, se centreenlos permanente a deberiatener
mas dinamica contenidos sino estudiantes y un enlace
en el estudiante  docentes para recursos

como eje central
del proceso de

formacion.

lograr la mejor

apropiacion y

comprension
del aula

virtual.

didacticos que
contribuyan al
reconocimiento
y buen uso del

aula virtual;

Fuente: El autor

TIC en su cotidianidad,

Room y su contribucién al desarrollo del Curso Etica y Filosofia Politica.
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En términos generales los estudiantes encuestados valoran y dan importancia a las

Se percibe una gran aceptaciéon frente al uso provisional de la plataforma Class



e Contrario a lo que la mayoria de las personas percibe, los estudiantes le dan un uso
académico a las TIC superior a un uso netamente social, ademas consideran
beneficioso que ellos puedan acceder a una plataforma de aprendizaje, pues asi se

genera un importante canal de comunicacién permanente y efectivo con el docente.
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8. CONCLUSIONES

El uso de los ambientes virtuales de aprendizaje abre un amplio abanico de
posibilidades. Es claro que se requiere un extenso trabajo como también son grandes
los beneficios en los educadores y educandos en los procesos de gestion y
administracion para el trabajo académico, en la satisfaccion de la ensefianza y en el
aprendizaje. Lo que se concluye principalmente es que el uso de las TIC como
experiencia pedagogica es una realidad significativa desde una practica de
conocimiento. Por ende, la evaluacion es de legitimacion y de su empleo integral, con

el propésito de lograr fortalecer estrategias para el aprendizaje significativo.

El uso de las herramientas TIC en la educacién superior es un eje dinamizador dentro
de los procesos de aprendizaje en los diferentes programas académicos, para ello es
conveniente tratar entornos virtuales, desde la objetividad que sobresale de estos,
como el aprendizaje autbnomo, aprendizaje colaborativo y el aprendizaje significativo
entre estos pilares que rodean el ambiente virtual de aprendizaje, es necesario
reconocer la estrategia pedagogica que figura el be-learning, ya que este toma sentido
didactico desde ambas modalidades, la presencial y virtual. Dicho antes, la
construccién de un ambiente virtual para el aprendizaje significativo ha demostrado
grandes avances desde la presencialidad, como el avance de competencias y metas
académicas en el proceso formativo. De este modo, se entiende que los ambientes
virtuales no son un espacio reservado para la modalidad a distancia, es muy funcional y

necesario en la modalidad presencial.

En la presente investigacion, las estrategias planteadas en torno al uso de las TIC en la
educacion superior reflejan un esfuerzo conjunto para lograr, como es validar entornos
virtuales de aprendizaje en él espacio de Etica y Filosofia Politica del programa de
Ciencias Politicas. Ademas, la experiencia de la modalidad blended learning como
respuesta a estas necesidades que traen los estudiantes, teniendo en cuenta la

realidad de la universidad acorde a su misién, vision y los mecanismos de apoyo
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pertinentes para el disefio del curso de Etica y Filosofia Politica en la presente
modalidad tomara estructura académica y funcionalidad como didactica relevante para

el aprendizaje significativo del grupo.

Es necesario decir que, de acuerdo con la investigacién que se ha realizado y en los
resultados obtenidos dentro del avance del aprendizaje significativo, salta a la vista, la
aceptacion por parte de los estudiantes el disefio del ambiente donde trabajaron, pero
no solo eso, sino también la posibilidad de la interaccion remota, con el docente y

compafieros de curso.

Es de concluir que para la validacién de un A.V.A en cualquier curso, es necesario
crear herramientas web que accionen en el estudiante la practica en su aprendizaje
acorde a los contenidos del curso, ademas de digitar y subir documentos, es crucial el
manejo de la plataforma y sus distintos entornos virtuales, por ende, es pertinente la
conformacién de grupos interdisciplinarios de técnicos, disefadores graficos,
comunicadores, pedagogos y expertos en las diferentes &areas del saber.
Conjuntamente para el docente poder participar en estos grupos requiere poseer
conocimientos y tener ciertas habilidades que hasta ahora el sistema educativo no lo
exigia, tales como: conocer la el uso y aplicacion de algunas herramientas informaticas
propias de la web, tener conocimientos basicos para la utilizacién de la Internet, escribir
en forma autébnoma pero entendible para los educandos. Proyectar estrategias
didacticas y evaluativas no presenciales. Aprender a comunicarse de forma sincrénica

y asincronica.

Resulta evidente entonces para dar respuesta a la pregunta de investigacion, que un

ambiente de aprendizaje debe tener unas condiciones y a su vez unas caracteristicas.
En los instrumentos aplicados, se recomienda especificamente que el curso debe ser

claro en cuanto a su utilizacion y manejo, es decir ello corresponde a la usabilidad de

este. Ademas, se recomienda que sea mas dinamico, para ello se propone la utilizacién
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de recursos multimedia, objetos de informacion y objetos de aprendizaje. Asi entonces,

esas caracteristicas son:

El entorno de inicio debe contener un video explicativo del manejo del aula virtual de

aprendizaje y del contenido del curso.

La navegacion del curso virtual es sencilla: facilitar el desplazamiento y la localizacién
de los recursos, conviene tener disponible un bloque de visualizacién de los items mas
importante del aula.

La estructuracion y disefio de los vinculos del ambiente virtual de aprendizaje son
adecuados (se identifican con facilidad, se ofrece una definicién de cada uno de ellos,
se informa sobre la descarga, no hay vinculos rotos.

Los recursos educativos incorporados en el curso virtual se caracterizan por ofrecer al
alumno la ayuda necesaria para su descarga, manejo y lectura, ademas provienen de

bases de datos académicas certificadas.

Un obijeto virtual de aprendizaje (OVA) o en su defecto un objeto virtual de informacion

(OVI) por unidad académica como recursos obligatorio o complementario.

Si los recursos educativos digitales no son propios, debe obtenerse la licencia para su

utilizacion o en su defecto cerciorarse que son de uso libre.

Tiene una estrategia didactica definida. Para este caso Aprendizaje basada en

Proyectos.

Tiene un calendario de cumplimiento de actividades.

Aumentar el nimero de términos claves y precisos para el Etica y Filosofia Politica.
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El curso presenta herramientas (contenidos, de comunicacion, de evaluacion y de

estudio) con calidad técnica en su funcionamiento y programacion.
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RECOMENDACIONES

Las sugerencias que dispone el estudio realizado son:

La planeacién de proyectos, por lo tanto la utilizacién de tecnologias de la informacion y
la comunicacién para contribuir a los procesos de ensefanza aprendizaje en los
modelos de educacion virtual y como gran parte de estos proyectos nacen en
instituciones de trayectoria presencial en las instituciones de educacidon superior, no es
una tarea facil, puesto que los proyectos disefiados en esta direccion merecen un
cuidado especial, en su planeacion como en su ejecucion, ya que son muchas las
variables que intervienen y pueden constituirse, de no ser controladas, en un obstaculo

para el éxito.

El continuo aprendizaje y actualizacion en el conocimiento del uso tecnoldgico, en el
personal docente, administrativo y de apoyo para fortalecer el sistema efectivo que un
ambiente virtual de aprendizaje pretende. Ademas de ello, se invita a la motivacion
constante de los profesores en cuanto, al trabajo colaborativo para la proyeccién de
ideas, planeaciones y una mejor practica con los entornos virtuales de aprendizaje. Asi
que la formacién de profesores es pertinente el manejo adecuado de tecnologias, es
importante entrar en la dinamica del trabajo compartido donde cada uno conozca lo que
le corresponde y asi lo cumpla. El profesor universitario debe tener claridad sobre su rol
formativo, sobre el saber, el proceso de construccién de ese saber a través de los
tiempos y en los individuos; el maestro debe comprender la funcién social que cumple
la educacion en una sociedad y su responsabilidad vital en la solucion de los problemas
de la misma, asi como la evolucion que deseamos de nuestra sociedad; también se
espera que sea idonea para realizar el desarrollo de competencias y habilidades en
otros medios, esos conocimientos y esos saberes se sugiere un avance significativo
desde la necesidad de sus expectativas, sus conocimientos previos y sus

potencialidades y asi complementar el conocimiento.
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En esta medida, la formacion de estudiantes, en el uso de entornos virtuales necesitan
asumir funciones que no son frecuentes en el sistema educativo tradicional, es por eso
que la presente investigacion propone formar al estudiante en aprendizaje auténomo,
es decir, ser capaz de instaurar nuevas metodologias, estrategias y formas de ampliar
conocimientos recurriendo a portales académicos, motores de busqueda del mismo tipo

y a sus competencias compresivas, analiticas y de sintesis.

Tal como se explica, el disefio de nuevas metodologias en la validacién de ambientes
virtuales en el proceso aprendizaje produce una serie de interrogantes acerca de las
practicas educativas, los modelos pedagdgicos, las estrategias didacticas, los
materiales educativos, los roles de los participantes en el proceso de construccion del
conocimiento, y la organizacién, disposicion y formas de representacion de la
informacion y el conocimiento, entre otros. Ademas de esto obliga al maestro a
“escribir’ y esta es una tarea exigente. Las practicas educativas en su mayoria estan
centradas en el discurso oral y el escrito en texto impreso. Pasar al escrito en la red
implica romper no solo con las estructuras y formas mismas de la composicion escrita,
sino con las formas de ser del pensamiento, de las estructuras mentales, de los
paradigmas, de las formas de actuar, interactuar y sentir, y de otra serie de
transformaciones complejas que trascienden la apariencia externa o formas de

materializacion del discurso.

Tener en cuenta la participacion de diferentes entes sociales dentro de nuestra
comunidad virtual para el aprendizaje significativo que debera cada curso de los
programas académicos de la universidad, como son los grupos étnicos, afros y
campesinos. La educacion virtual es un aporte indispensable para la inclusion social,
entonces es de tener en cuenta el papel fundamental que cumple un ambiente virtual

de aprendizaje en la universidad del Tolima, que podria estar al alcance de todos.

Validar un ambiente virtual de aprendizaje en el curso de Etica y Filosofia Politica,
brinda ventajas de estudio, permitiendo al estudiante acceder al desarrollo de su clase

desde cualquier lugar donde se encuentre y a la hora que desee, a partir de su
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disponibilidad y desempefo autbnomo que tenga cada persona para lograr sus
objetivos propuestos, estos mecanismos de aprendizaje ahorran tiempo y dinero en
desplazamientos, no es necesario invertir en fotocopias y textos basicos, solo con la
biblioteca virtual se encuentra la informacién necesaria para obtener buen

conocimiento.

Es necesario estandarizar el disefio de los cursos con unos lineamientos basicos de
aprendizaje significativo en cuanto a comunicacion, disefio tecno pedagogico y
disciplinar en un aprendizaje auténomo y colaborativo apoyado en las mediaciones
tecnolégicas con en fases en circulos problémicos dirigidos a la formacion de valores
fundamentales, como es el reconocimiento de estrategias metodolégicas dentro de
este, como es la preparacién y programaciéon virtual y presencial de la tematica a

orientarse en la didactica que se distingue en un b-learning.

Para el éxito de un proyecto de educacion en modalidad presencial, apoyado en lo
virtual es indispensable analizar la infraestructura que ésta requiere, la institucion debe
estar en capacidad de ofrecer una plataforma de aprendizaje donde se pueda publicar
y dar acceso adecuado a los nuevos materiales y en ofrecer a los miembros de la

comunidad la conexién requerida.
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ANEXOS



UNIVERSIDAD DEL TOLIMA
FACULTAS DE HUMANIADES Y ARTES
FROGRAMA CIENCIAS POLITICAS

Curso: Etica y flosafia polfica
Intensidad horaria: 4 horas semanzles
Crédftos: 3 )

Profesar. Jos Julién Néez Rodngue:

Infroduccian:

Bl presente curso fiene como finalidsd favorecer un scercamientn sobre dos
componentes esenciales de |a flozofia, la fica y la palifcs, con el propdsito de
gyudar 8 los estudiantes 8 hacer una idea de curso de ciertos problemas centrales
de la éfica v Iz poltica & Io largo de Ia historia y en manera esencial en Iz
gctulidad,

En esta oporunidad s2 haré un recorrida por slgunas de les dochines morsles
mas importartes desde la antigledad clésica hasta la modemidad, v 8l final se
presentard un penorama de las perspectivas mes destacadss de
contemporaneidad.

Justificacion:

La importancia de iniciar un curso dedicads  la &tica v 2 12 fiosofia poliica fizne
que ver con el reconocimienta de b centralidad que ha venida gananda en los
Ufimes afios la flosofia practica-gtica, flasofia palifca v flosofia del derecha,
Despugs de siglos del primada de la teoria del conocimiento, de la metafisica y de
la logica, las grandes crisiz del sigl XX abrieron el caming hacia una
preacupacion constante por | canducts humans, por su configuracicn, por su
perfeccianamiento. Los grandes temas y problemas de |z efica siguen tenienda
vigencia y hasta han ido sdquiriendo matices tan importantes que permiten pensar
& el recubrimianta de nuevas ambitos o le experiencia humana. Si es cierto que
la filosofia tiena que ver, de manera central, oon un indager las condicionas que
nos alejan de 2 barbarie en cada momento de 1a historis, |a reflexion ética y
fuﬂlica aparece como lugar indiscutido pars dicha indagacion,

(Objetiva
1. Hacer una revisidn, en equipo, de slunas de |as aproximaciones tecricss y
metodalogicas mas relevantes en el smbito d la refiexion maral

2. Propiciar una reflexion comprometide acera de la vigensia de la flosofi
précica mediante e estudio de slguncs debetes schusles sobre ests
materi.

Anexo 1. Micro curriculo Etica y Filosofia Politica
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3, Intreducir 8 los esfudiantes en el ejercicio de una serie de préctices
académicas que syuden & desamollar ciertas habiidades y destrazas, asi
womo ciess geffudes que los preparen parg el futuro trabsjo de
invesfigacin.

Cantenidas feméficos:

Introduccion: el sentido y la vigencia de una filosofia practica
1. Moulines Uises, ;En qué consiste Ia flosofia?. En: Pluralided y recursion,
Madnid: Alienza Editorial, 1549,

2 Sovater, Femando La obsfinecion de Filootetes. En: Humanismo
impenitente. Barcelona: Editorial Anagrema. P. 38 -51.

Grecia y concepcion de ciudadania

3. Jaeqer, Wemer. El estado Juridico y su ideal ciudadano, Mexico: Fondo de
Cultura Econdmica. 1087, P. 103- 116,

4. Cuadras, Rall. Humanismo griego, En: Perspactivas sobre el humanisma,
|bague: Universidad de lbague. 2000, p. 7- 34

5. Platon: pelfica y educacian en clave socisl y efica
Platon. Alcibiades o de la ntursleza del hombre, En: Obras completas, 245
- 264,

8. Aristoteles y s éfica como paltica y como busta de 2 buena vid
Aristateles. Efica 3 Nicomaco, Madric: Aguitsr. Libro primers, libro octava.

7. Filosafia paliica del renacimianto: Maguisvelo
Antizeri, Dario; Reale, Giovanni. Historia de Ia fiosofia, Bogota: ed. San
Pablo.

Configuracion del Estado moderna y algunas tendencias y problemas éficos

1. Hissong, Robin. Las teorias y précticas del desarrallo desde la perspeciiva
de a medemidzd. Bogota: CIDER, universidad de los Andes, 1004, p. 6 -
%

2. Kanty el deber incandicianada
Camps, Victoria, De la prudencia & [z eficidad: s mediacion moral, Histaria
de la éfica. Barcelona: Ed. Crifice, 1982, p. 380- 378,

3. Kant, Emmanuel. La respussta ala pragunta ; qué es la ilustracidn? Bogots:
e Argumentos, 1883, p. 20 - 43.



4. Coring, Adels. Efica dizcursiva, Histaria de Is éfica, Barcelong: Ed. Crfica.
1802, p. 534- 570

Panorama de debates actuales en el campa de la ética

Globalizacion
1. BECK, Urrich. Contribuyentes viruales, En: ;Qué es la globalizacian?. P, 16-
2
2 MEJA, Marco Rald, De qué globalizacicn heblames (enfre glbalizacion y
globaizaciones], En; Educacion{es) en Ia(s) globalizacion(es), Bogots: Ed
Desde abajo. 2008, p. 1368,

Sobre el concepto de ciudadania
1. Corting, Adels, Ciudadanos del mundo. Madrid, Aianza ediforial 1888, p. 11-
2
2 Rubio, Joze. De la ciudadania integrads 3 ba ciudadania posinacionsl,
Madrid: Trotts, 2007, 85 - 100
3. Rubio, Jose. La ciudadania fransnacional y transculfursl, Magfid: Trofts
2007, 85-100. 103 - 12,

(Crisis social y economica (una reflexion sobre el trabajo)

3, Max-Neef, Manfred A, Desaroll & escals humana. Montevideo: Editorial
Mordan-Comunidad, 1983,

4, Bauman, Sygmunt. Significada del frabajo; presentscion de la efica del
trabajo. En: Trabejo, consumisma y nugves pobres, Barcelons; ed. Gediss,
2005, p.17-42

5. Bauman, Sygmunt. . En: Trabajo, consumismo y nueves pobres, Barcelons:
e Gedisa. 2005, p. 43-82.

. Bauman, Sygmunt. La efica del trabajo y los nuevas pobres, En: Trabajo,
consumisma y nuevos pobres. Barcelong: ed. Gedise, 2005, p. 98- 120

La justicia
7. Gaballero, Jogé Franisco. La Teorla de la Jusficia de John Rawls, En:
Voces y contesos.

& Fraser, Nancy, Reinventsr |3 jusficia en &l mundo globalizado, Este fexdo fue
redactado por primers vez para ser pronunciado en les Conferencias
Spinoza de 2004 celebradas en 2 Universidsd de Amsterdsm.
Posteriomente, fue revisado en &l Wissenschaftskalleg zu Berlin en &
perioda comprendido entre 2004y 2008,
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(Crisis ecoldgica y éfica medioambiental
0, Jonas, Hens, El caracter modificado de la sccion humana, En: El princiio
e responzahifidad, Barcelona: Herder, 1805, p. 23- 50,

Eficas discursivas
10, El o fingilistico
11,Efica discursiva
12 El reconocimiento

Interculturalidad y descalonizacion
Sagvedra, José Luis. Educacian suparicr, inferculturalidad y descolonizacian,
4l La paz: Fundacion, PIEE; CEUB, 2007,

Terrorismo

1. Bomador, Giovanna. Reconsiruir el terrorismo: Habermas. En: La flosofia
enuna epoca del terror, Ed. Taurus. 2002

2. Bamadori, Giovanna, Deconsiruir el femorisma; Habermas. En: La flosafia
enuna epoca del terror, Ed. Taurus. 2002

Subjetividad
Foucaut, arquealogis, genaslagia y &fica como cuidado de si

Oerechos Humanos
3. Diaz Elias. Estado liberal de Derecho. En: Estado de derecho y sociedad
democrafica. Madrid. Taurus, 23 - 42

4, Disz Elias. Estedo zocial de Derecho. En: Estadd de derecha y sociedad
demacratica. Madrid, p. 83 - 108,

5. Uprimny Yegas, Rodrigo. Concepto, Historia y fundamentacion de los
Derechos Humangs, En: Derechos humanos y derecho intemacionsl
humeanitario. Bogota: Escuels Judicial Radrigo Lara Banils, 2005,

8. Londorio Hoyes, Femando. La economia en la consftucion del 81, En:
Revista Javeriana, ecicion 678, sepfiembre 2001,

Metodologia

Se frats de hacer un verdadero ejercicio académico, o cusl implica ciertss
exigencias tanto pars el profesor como pars los estudiantes, | que supane una
lectura compromefida, una parficipacion muy actva de los esudiantes y un
compramiso placenters con |2 esciturs.



El centro de atencién estars puesto sobre el estudic de slgunos texdtos clasicos y
contemporénecs que ayudarsn = precisar el campo problemdtico que interess
profundizar. Fara facilitar el trabajo de lectura y escritura las clases tendran lugar
dos veces en la semana. Para cada sesién los estudiantes deben escribir una
sintesis (argumento) de alguno de los textos centrales que debe incluir:

a. Formulscion de |2 tesis o las tesic centrales y los principales argumentos

que las sostienen
b. La identificacion de la o las preguntas que subyacen al texdo
c. uncomentario sobre la credibiidad de la argumentacicn del autor

El profesor haré slgunas presentaciones fipo conferencia que ayuden a presentar
los =jes de lo que constituye su propia lectura ¥ su propia blsqueda sobre los
problemas que se plantzan desde el comienzo; == propondrén algunas lecturss
obligatoriss para cada sesidn y s planificarén slgunas exposiciones = ser
presentadas por los parficipantes. Al final de cada sasién el profesor intentars
redondesr los aspecios mas relevantes del encuenire.

También se propiciers la entraga de un frabajos finsles que deben encaminarse
dentro de la perspectiva de trabajo investigativo y que, preferentemente. deben ser
reflexiones tedricas a propdsite de fendmencs éfico-paliticos contemporéneos.

Evaluscidn
1. Argumenios por semans
Exposicicn
Evaluzcion 1
Evaluzcion <
Evaluzciin 3
Cuices, =2 harén de acuerdo con el desarrollo mismo de las clases
Texto final, tipe ensayo donde s= haga unz lectura critica sobre un tema de
actualidad, haciendo uso de la bibliografia trabajado a ko large del curso. El
texto se deberd socislizar en la dtima class, en una especie de foro. Se
debe entregar avance scbre la mited de curso.

MEemERN

Bibliografia .
istételes, (1067). Etica Micomagues. Madrid: Aguilar.

Borradori, Giovanna. La filosofia en la época del tarror

Corfina, A. (1838). Etica discursiva. Enc Victoria Camps Editora. Historiz de la
2tica. Tomo 3, Historia de la Etica contemporanes. Barcelona: critica.

Cuadros, Radl. (2008) Humanisme griego. En: Perspectivas sobre el humanismo.
Raul Cuadros Editor. Ibagué: Universidad de Ibagué.

Cuadros, Radl {2008). A propdsito de la nocidn de amistad en Arstéieles:
Considersciones  sobre la dificultad del vinculo socisl en ls sociedad

contemporanes. En: Perspeciives scbre el humanismo. Radl Cusdros Editor.
Ibagué: Universidad da lbagué.

Fraser. (2009). Reinventsr la jusficia en un mundoe globalizado.
Freud, 5. (1873). El malestar en |3 cultura. Madrid: Alianza.

Giusti, M. {2007). Autonomiz y reconocimiento. En: Revists ideas y valores,
Bogota: Universidad Macional. Volumen LWl-nimero 132, abil.

Hume. D. (2007). Investigaciones sobre los principios de la moral. Madrid: Tecnos.

Jonzs, H. (2007). El principio de responsabilidad: ensayo de una &lica para |z
civilizacién tecnolégica. Madrid: Hardar.

Kant, Inmanuel. Respuesta a la pregunia ;qué es la ilustracidn? En: Revista
Argumentos Mo. 14/15/18/17. Bogota: Universidad Macional.

Kant, Inmanuel. Fundamentacion metafisica de las costumbres. Méxdco: Pomia.
Jeager, A (1880). Paideia. México: Fondo de cultura econdmica.
Mejis. Marco Radl. (2007). Globslizacién.._.

Saoner, A [1882). Hume y |z ilustracion britanica. En: Wictoria Camps Editora.
Historia da la Etica. Tome 2. Ls éfica modema. Barcslona: Crittica,

Villacefias, JL. (1982). Kant En: Victoria Camps Editora, Historia de la ética. Tomo
2 |a éfica modema. Barcelona: Critica.

ETICA ¥ FILOSOFLA POLITICA -
Prof: Foo. Ferndndez Buey

Estudio de las principales comientes de la Efica y Ia Filosofia Politica del sigho X{ a
partir de |a delimitacion de asuntos publicos confroverfidos. Se prestara especial
atencion a kos temas de efica practica (bioética, etica medicambiental, aborto,
eutanasia, derechos de los animales, etc. ) v & los principales debates actuales en

el amkbito de |a filosofia politica.

TEMARID (Curso 1907-08)

metodologicos y de principio.

internacional en la era nuclear.

aborto y la eutanasia,

democracisa.

TEMA 1. Infroduccién. Efica y politica en el munda contempardnes. Problemas
TEMA 2. Guerra y paz. Objecion de conciencia, desobediencia civil y derecho

TEMA 3. Crisis ecoldgica y ética medicambientsl.

TEMA 4. Etica y politicas demograficas en la plétora miserable.

TEMA 5. Sobre racismo y revision del concepto de barbarie.

TEMA 6. Sobre el nacer y el morir. Controversias contemporaness acerca del

TEMA 7. Ingenienia genética y puntos de vista en Bioética.
TEMKA &. Sobre los derechos de los animales.
TEMA 2. Ciudadanos y siervas. El “hombre mecanico”, la justicia v la

TEMA 10. Efica, politica e igualdad sexusl. El punio de vista de las mujeres.



Anexo 2. Guias de aprendizaje Unidad 1, Unidad 2 y Unidad 3

Etica y Filosofia Politica

Guia de aprendizaje

Programa académico Cddigo del Programa  Semestre
Ciencias Politicas 90939 Il
Campo o area de formacioén Nucleo de formacion

Formacion disciplinar

1. INTRODUCCION AL CURSO

El presente curso tiene como finalidad favorecer un acercamiento sobre dos
componentes esenciales de la filosofia, la ética y la politica, con el propdsito de ayudar
a los estudiantes a hacer una idea de curso de ciertos problemas centrales de la ética 'y

la politica a lo largo de la historia y en manera esencial en la actualidad.

En esta oportunidad se hara un recorrido por algunas de las doctrinas morales mas
importantes desde la antigliedad clasica hasta la modernidad, y al final se presentara

un panorama de las perspectivas mas destacadas de la contemporaneidad.

La importancia de iniciar un curso dedicado a la ética y a la filosofia politica tiene que
ver con el reconocimiento de la centralidad que ha venido ganando en los ultimos afos
la filosofia practica-ética, filosofia politica y filosofia del derecho. Después de siglos del
primado de la teoria del conocimiento, de la metafisica y de la logica, las grandes crisis
del siglo XX abrieron el camino hacia una preocupacion constante por la conducta
humana, por su configuracion, por su perfeccionamiento. Los grandes temas y
problemas de la ética siguen teniendo vigencia y hasta han ido adquiriendo matices tan
importantes que permiten pensar en el recubrimiento de nuevos ambitos de la

experiencia humana. Si es cierto que la filosofia tiene que ver, de manera central, con
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un indagar las condiciones que nos alejan de la barbarie en cada momento de la
historia, la reflexion ética y politica aparece como lugar indiscutido para dicha
indagacion.

Objetivo:

1. Hacer una revision, en equipo, de algunas de las aproximaciones tedricas y

metodoldgicas mas relevantes en el ambito de la reflexién moral.

2. Propiciar una reflexion comprometida acerca de la vigencia de la filosofia practica

mediante el estudio de algunos debates actuales sobre esta materia.
3. Introducir a los estudiantes en el ejercicio de una serie de practicas académicas que
ayuden a desarrollar ciertas habilidades y destrezas, asi como ciertas actitudes, que

los preparen para el futuro trabajo de investigacion.

2. CONTENIDOS FORMATIVOS

El propdsito de este curso de Etica y Filosofia Politica, busca esencialmente generar
analisis critico, y concienciar al estudiante sobre la crisis en la cual se encuentra inserta
nuestra sociedad, nuestros valores, nuestra politica y nuestra cultura; asimismo,
problematizar temas propios de la politica a partir de sus distintos periodos; problemas
tales como las formas de estado, la libertad, la corrupcion, los derechos, la justicia, el
terrorismo y la violencia, este ultimo entendido desde nuestro contexto colombiano
como conflicto armado. Lo anterior, busca concienciar al estudiante sobre la necesidad
de transformar su realidad significativamente, pensarla filoséficamente con

responsabilidad social y nuevas formas de convivencia y existencia.

De esta modo el curso le permite al estudiante el poder identificar, conceptualizar y
reflexionar sobre su realidad socio-cultural a través del encuentro con los elementos de
un Dilema Etico, de modo que a partir de este pueda darle sentido y transformar

significativamente su contexto vivencial y desde la politica conocer y abordar
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problemas tales como las formas de estado, la libertad, la corrupcion, los derechos, la
justicia, el terrorismo y la violencia, en consecuencia, permite concienciar al estudiante

para resignificar la forma en la que este se relaciona con su realidad social.

Mapa Conceptual:

Etica y Filosoffa Politica
Desde la Filosofia Poliica

Desdea Etica

Sentido de a Filosofia Filogoffa Practica

Globalizacion

Perspeciivas

tiene sus origenes s analzan en
Intereuluralidad y z
7 7 (Crisis social Descolonizacidn Tertorismo Subjetividad
Gretia y Ciudadania Problemas éticos

Alecla

Desde

que perien conocer
Crisis ecolbgioa Eiica Medioambiental

Configuracién Estado Moderno

Derechos Humanes

Comprender  Profundizar

[ Debates Actuales Encas] [ Eticas dlscurswas]

Las tematicas de estudio estan enmarcadas en cada una de las unidades académicas.

2.1 UNIDADES DEL CURSO

A continuacion, se presentan los aspectos que se deben tener en cuenta para el

desarrollo de cada una de las unidades de contenido del curso:
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UNIDAD 1. FUNDAMENTACION HISTORICA
Y EPISTEMOLOGICA DE LAETICAY LA
POLITICA

INTRODUCCION

Las orientaciones teodricas y conceptuales referentes a la ética y la politica son de gran
importancia dentro del proceso de formacién de los estudiantes del programa de
Ciencias Politicas, debido a que, les permite comprender la diferencia entre ética y
moral, las corrientes éticas de la antigliedad y los problemas politicos contemporaneos.
De alli que la presente unidad de contenido se enfoque en la fundamentacion tedrica y

la epistemologia tanto de la ética como de la filosofia.

En esta direccién, se busca comprender la fundamentacion histérica y epistemoldgica
de la ética y la diferencia entre ética y moral, respondiendo implicitamente ;Qué es la
ética?, acercando asi a los estudiantes a la comprension de la importancia de una

formacion integral, dentro del ejercicio profesional.

DESCRIPCION DEL PROBLEMA ESPECIFICO DE LA UNIDAD

Sin duda alguna, abordar los fundamentos histéricos de la ética y la politica, es una
tarea ardua, por tal motivo, es asi como el cuestionamiento de base para esta unidad
es ,Como se relacionan las corrientes éticas y politicas de la antigliedad y con el

mundo moderno y posmoderno?

A continuacion, se detallan mediante forma de preguntas los problemas especificos,

que sustentan la unidad:

e ;Qué diferencias existen entre ética y la politica?
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e ;Bajo cuales argumentos se puede fundamentar que la ética es una ciencia?
e /;Cuales son los aportes fundamentales de las corrientes éticas y politicas del
mundo contemporaneo?

e Corrientes éticas y politicas.

MAPA MENTAL

Deontologia Doctrinas éticas

Concepto de etica

Contempla

La Etica como ciencia [Diferencia entre rtica y mora] [De la antiguedad] Contemporaneas

De la modernidad

T
A partir de

Planteamiento Plantegcagome

Etica de minimos [De la accién comunicativa]

Aristoteles | Epicureo

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

En el modelo de aprendizaje basado en proyectos se encuentra la esencia de la
ensefianza problémica, mostrando al estudiante el camino para la obtencion de los
conceptos. Las contradicciones que surgen y las vias para su solucion, contribuyen a
que este objeto de influencias pedagdgicas se convierta en un sujeto activo. Este
modelo de aprendizaje exige que el profesor sea un creador, un guia, que estimule a
los estudiantes a aprender, a descubrir y sentirse satisfecho por el saber acumulado, lo

cual puede lograrse si aplica correctamente la ensefianza basada en proyectos.

El ABP aplicado en los cursos, proporciona una experiencia de aprendizaje que
involucra al estudiante en un proyecto complejo y significativo, mediante el cual
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desarrolla integralmente sus capacidades, habilidades, actitudes y valores. Se acerca a
una realidad concreta en un ambiente académico, por medio de la realizacion de un
proyecto de trabajo. Estimula en los estudiantes el desarrollo de habilidades para
resolver situaciones reales, con lo cual se motivan a aprender; los estudiantes se
entusiasman con la investigacion, la discusién y proponen y comprueban sus hipétesis,
poniendo en practica sus habilidades en una situacién real. En esta experiencia, el
estudiante aplica el conocimiento adquirido en un producto dirigido a satisfacer una
necesidad social, lo cual refuerza sus valores y su compromiso con el entorno,

utilizando ademas recursos modernos e innovadores.

El ABP implica formar equipos conformados por personas con perfiles diferentes, areas
disciplinares, profesiones, idiomas y culturas que trabajan juntos para realizar
proyectos con el propésito de solucionar problemas reales. Estas diferencias ofrecen
grandes oportunidades para el aprendizaje y prepararan a los estudiantes para trabajar
en un ambiente y en una economia cambiante. Para que sean exitosos los resultados
de trabajo de un equipo, bajo el Aprendizaje Basado en Proyectos, se requiere de un

disefio instruccional definido, definicion de roles y fundamentos de disefo de proyectos.

Entre los principales beneficios del ABP mencionados por Rojas (2005), se mencionan

los siguientes:

e Prepara a los estudiantes para los puestos de trabajo. Los estudiantes se exponen a
una gran variedad de habilidades y competencias tales como colaboracion,

planeacion de proyectos, toma de decisiones y manejo del tiempo

e Aumenta la motivacion. Los docentes con frecuencia registran aumento en la
asistencia a la escuela, mayor participacion en clase y mejor disposicion para

realizarlas tareas.

e Hace la conexion entre el aprendizaje en la escuela y la realidad. Los estudiantes

retienen mayor cantidad de conocimiento y habilidades cuando estan comprometidos
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con proyectos estimulantes. Mediante los proyectos, los estudiantes hacen uso de
habilidades mentales de orden superior en lugar de memorizar datos en contextos

aislados sin conexién con cuando y donde se pueden utilizar en el mundo real.
Ofrece oportunidades de colaboracion para construir conocimiento. El aprendizaje
colaborativo permite a los estudiantes compartir ideas entre ellos o servir de caja de
resonancia a las ideas de otros, expresar sus propias opiniones y negociar
soluciones, habilidades todas, necesarias en los futuros puestos de trabajo.

Aumenta las habilidades sociales y de comunicacion.

Acrecienta las habilidades para la solucion de problemas.

Permite a los estudiantes tanto hacer como ver las conexiones existentes entre

diferentes disciplinas.

Ofrece oportunidades para realizar contribuciones en la escuela o en la comunidad.

Aumenta la autoestima. Los estudiantes se enorgullecen de lograr algo que tenga

valor fuera del aula de clase.

Permite que los estudiantes hagan uso de sus fortalezas individuales de aprendizaje

y de sus diferentes enfoques hacia este.

ACADEMICAS DEL CURSO

Semana Contenidos a desarrollar Actividad para desarrollar segun la

estrategia de aprendizaje

1y2 Concepto de ética y politica e Identificacion personal y de los

La ética como ciencia companieros en el foro. Actualizacion del
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Diferencia entre ética y perfil con su respectiva fotografia

Moral actualizada.

El' hombre como ser politico e Elaborar un mapa conceptual utilizando

los términos del glosario del curso.

3 Escuelas éticas de Ila e Disefiar un organizador grafico donde se

antigiedad; Escuelas éticas expongan cada una de las escuelas

de la modernidad- éticas, dando razon de su planteamiento
formalismo kantiano y sus representantes.

4,5 Planteamiento ético y e Debate en torno al imperativo categoérico
politico contemporaneo Kantiano. Uso de la razén publica y uso

privado de la razén, a partir del concepto

de ética de minimos.

Individuales:

Para iniciar con el desarrollo de la primera Fase 1 — Conceptualizacién Filoséfica: Etica
y Politica, es necesario que se inicie respondiendo la siguiente pregunta moderadora:
¢ Qué diferencias existen entre ética y la politica? Publique su respuesta en el foro de

la actividad para ser debatida con el grupo de trabajo.

De profundizacion:

Realice mapa conceptual o mapa mental que den cuenta de la lectura y analisis de los
contenidos tematicos de la Unidad 1, especificamente en temas relacionados con: Etica
en Platén, Etica en Aristoteles, Etica Estoica, El Criton de Platén, Aristoteles y la

politica, Santo Tomas y la politica, Cicerdn y la politica y la politica segun Maquiavelo.

Se propone las siguientes herramientas digitales para la elaboracion dlI organizador

visual:

Mapas conceptuales - CmapTools:

Enlace: https://cmapcloud.ihmc.us/

Mapas mentales — Creately:
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Enlace: https://app.creately.com/

Publique en el foro de la actividad, el mapa creado para su revisidén y analisis por parte

de sus comparieros de grupo.

EVALUACION

Teniendo en cuenta que la evaluacion es un proceso constante y formativo, los

productos a tener en cuenta son:

e Participacion en el foro Diferencias entre — realimentacion

e Realizacién individual y socializacion del mapa conceptual/mental

Los criterios de evaluaciéon se enrutan hacia:

1. Nivel de apropiacion discursiva de los aspectos centrales de la unidad.

2. Capacidad critica y reflexiva frente a los postulados tedricos de cada perspectiva

3. Aplicabilidad de los soportes tedricos dentro de la cotidianidad educativa

UNIDAD 2. PROBLEMAS ETICOS
CONTEMPORANEOS

124


https://app.creately.com/

INTRODUCCION

Los problemas éticos del mundo actual han logrado atravesar de forma exitosa
diferentes barreras y estar cada vez mas presentes en espacios sociales como nucleos
familiares y escuelas, hasta inclusive irrumpir en las grandes esferas de la politica y la

economia global.

Con el surgimiento de las nuevas tecnologias, el avance de la ciencia y la constante
tendencia al consumismo y obtencién de riquezas materiales, el ser humano ha ido
perdiendo poco a poco su ética personal, laboral y sobre todo social. La manera en que
las personas actuan consigo mismas y con quienes les rodean, asi como sus derechos

y responsabilidades reflejan hoy dia una gran ausencia de consciencia moral.

La ética abarca todo un conjunto de principios, valores y creencias de tipo moral que
contiene cada ser humano en su interior y que se encargan de determinar su curso de
accion en los diferentes ambitos de su vida diaria. Es la ética esa pequefa voz
inconsciente que sefiala lo que es correcto e incorrecto y define a cada individuo como
vivir una buena vida. No obstante, a pesar de la existencia de un cédigo de conducta
ético, hoy dia son innumerables los muchos problemas éticos que presenta la sociedad
global. Ya sea en el ambito personal, académico, politico, econdmico, sanitario,
tecnologico e inclusive medioambiental, los problemas éticos continuan surgiendo con

gran fuerza y la lista presente a continuacion es un claro reflejo de ello.

DESCRIPCION DEL PROBLEMA ESPECIFICO DE LA UNIDAD

Desde la reflexion de los problemas éticos contemporaneos se analizara la actitud que
el hombre asume frente a los problemas cotidianos que le afectan como ser ético,
partiendo de su cosmovision actual y de su repercusion en el mundo del otro como ser
existente. Se formaran profesionales del siglo XXI forjadores de una ética que vaya

acorde con la vida, con lo que se es y con lo que se hace. En esta unidad, el grupo de
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trabajo debera escoger un eje tematico junto con una situacion de indole ética y

politica, con el fin de desarrollar la respectiva de la propuesta.

Lo anterior, permitira que el estudiante pueda crear un ambiente de investigaciéon
captando el inconsciente colectivo ético, el interactuar simbdlico de nuestra sociedad,
su lenguaje, su pensar y su forma de ser; Realizar una mirada retrospectiva de las
diferentes respuestas éticas que el hombre ha dado en el curso de la historia; Formar
personas y profesionales con una conciencia amplia de apertura frente a la vida, a
pesar de las dificultades y circunstancias que se puede encontrar en el transcurso de la
misma; y Orientar al individuo desde una conciencia clara en su proyeccidbn como

profesional ante los retos contemporaneos.

MAPA MENTAL

Problemas élicos

4¢ aborda

\ -
Sistemas Eficos

48 analiza desde

Canceplos Antropoldgicas

ahorda

Pragmaticos Humanislas

/

estudia Tiene en cuenta

El hombre como

Post-Humanisias

Problemélica
Conlempordnea

Problemas de a Efca

Reflexién Efca & a sociadad

contamporanea

basado en

Eiica Crisliana,
e las virludes,
el Debery

Utitarism y
Egloicismo

Marxila Ellca ce

; superhombre y
lica clentifica.

126



ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Teniendo en cuenta que el curso en mencidén, utiliza la estrategia de aprendizaje

basado en proyectos, en esta segunda unidad, se estara desarrollando la Fase 2 -

Seleccion Problematica Social, permitiendo que el estudiante haga conexidén aplicada

entre el aprendizaje obtenido en la universidad y su contexto; asi como la construccion

de conocimiento, desarrollando habilidades sociales, de comunicacion y brindar

soluciones a situaciones éticas y politicas.

ACADEMICAS DEL CURSO

Semana

Contenidos a desarrollar

Actividad para desarrollar segun la

estrategia de aprendizaje

6y7

SISTEMAS ETICOS

PRAGMATICOS: Utilitarismo y

Estoicismo

HUMANISTAS:

Etica Cristiana, de las virtudes,

del Deber y Marxista.
POSTHUMANISTAS: Etica del

superhombre y ética cientifica.

Seleccion del eje tematico y la

situacion a elegir de forma individual.

Debate en el foro de la actividad y se
escoge la tematica a desarrollar de

forma grupal.

EL VALOR ABSOLUTO: LA e

VIDA

Reflexion Etica en torno a la

vida

Reflexion

Etica

en la

problematica Colombiana

PROBLEMAS DE LA ETICA EN

LA

SOCIEDAD

Disefiar una presentacion digital que
incluya obijetivo, justificacion,
poblacion que sera impactada vy
posibles resultados y como éste se
articula con los problemas éticos

contemporaneos.
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CONTEMPORANEA
(Clonacion, Genoma Humano,
Capitalismo, Neoliberalismo,

Violencia, Narcotrafico, etc.).

Individuales:

Para continuar con el desarrollo de la segunda Fase 2 - Seleccidon Problematica Social,
se proponen los siguientes ejes tematicos, cada uno con sus situaciones a elegir de

forma individual:

Eje Tematico 1: Construyendo comunidades seguras:

El bullying.

Opinién de adolescentes acerca de la violencia en las calles.

Seguridad ciudadana.

La violencia intrafamiliar

Eje Tematico 2: Los adolescentes reivindican el sentido de identidad:

¢ Cuales son las formas de representacion y participacion de los adolescentes en la

institucion educativa?

Participacion de la persona joven en la comunidad.

La asociacion de desarrollo de mi comunidad.

Gobiernos locales: la municipalidad.

Eje Tematica 3: Los adolescentes aprenden de los regimenes politicos:

¢ Los problemas de la democracia desde el punto de vista de la juventud.
e Las voces de la juventud en la politica nacional.

e La vozjuvenil sobre la percepcién de la democracia.
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Eje Tematico 4: El Estado colombiano garante de la igualdad de oportunidades:

Igualdad de oportunidades en la educacion.

e Desigualdad en el salario del personal empleado publico y privado.
e ;lgualdad de oportunidades de género en el trabajo?

e Problematica indigena en nuestro pais.

e Discriminacion hacia las personas adultas mayores.

Publique su respuesta en el foro de la actividad para ser debatida con el grupo de
trabajo y de esta manera elegir una sola situacion a desarrollar de manera grupal en las

siguientes fases del curso.

De profundizacion:

Mediante la utilizaciéon de la herramienta Prezi, como grupo de trabajo hara la
socializacion de la seleccién de la situacion a desarrollar, donde se debera anexar
objetivo, justificacion, poblacion que sera impactada y posibles resultados y su

articulacion con los problemas éticos estudiados en la unidad 2.

Publique en el foro de la actividad, la presentacién digital creada para su revision y

analisis por parte del docente del curso.

EVALUACION

Teniendo en cuenta que la evaluacion es un proceso constante y formativo, los

productos a tener en cuenta son:

e Participacion en el foro de la seleccion individual y concertacion grupal del eje

tematico y situacién a resolver — realimentacion

e Realizacion individual y socializacion de la presentacion digital.
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Los criterios de evaluaciéon se enrutan hacia:

1. Nivel de apropiacion discursiva de los aspectos centrales de la unidad.

2. Capacidad critica y reflexiva frente a los postulados tedricos de cada perspectiva

3. Aplicabilidad de los soportes tedricos dentro de la cotidianidad educativa.

UNIDAD 3. ALTERNATIVAS DE SOLUCION A
PROBLEMAS ETICOS Y POLITICOS

[ PART e PA )

INTRODUCCION

La existencia de temas controversiales en la sociedad en la que se desarrollan los
seres humanos, se debe en esencia a la falta de valores, destacando entre ellos, la
educacion, tolerancia y la necesidad de un dialogo a profundidad entre los lideres
politicos que conforman la comunidad global. Por otro lado, hablar de ética es hablar de
lo complejo de la realidad, es hablar de las interacciones socio-politicas y la manera en
que esta aborda temas o tépicos que generan controversia y conflicto; por lo tanto, se
hace necesario reflexionar y entender que como las decisiones pueden afectar a una

comunidad incidiendo en el comportamiento ético y politico de sus miembros.

La resolucién de conflictos y la satisfaccion de la pluralidad de intereses comunes por
parte, primero, de quienes deliberan sobre los asuntos publicos, y segundo de quienes
ejecutan las decisiones, es dificil de alcanzar de manera transparente si se carece de
valores éticos. Para lograr buenos resultados en la politica y en la gestion publica se

requiere contar con profesionales que hayan interiorizado los valores y posean una
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conducta integra pues son estos servidores publicos quienes marcan las directrices y

operan las instituciones.

DESCRIPCION DEL PROBLEMA ESPECIFICO DE LA UNIDAD

La relacion entre ética y politica en la democracia moderna no deja de ser tensa y
peligrosa, ya que esta ultima introduce un fuerte relativismo moral que, si bien permite
la coexistencia en un plano de igualdad de las distintas concepciones propias de toda
sociedad compleja, no puede ser sostenido en el campo de la politica. Es aqui cuando
el poder, al penetrar la dimension ética, introduce en ella la mas grande distorsién, ya
que el discurso de la ética se convierte en una mera forma de justificacion del poder.
Esto es lo que hace que la constante tensién entre ética y politica nunca tenga un
modo unico o, incluso, satisfactorio de resolucion. Sélo la implementacidén de una ldgica
argumentativa que parta del reconocimiento de la precariedad y ambivalencia que se
entabla en la relacion entre ética y politica puede servir de resguardo ante aquellas
distorsiones que, en nombre de la primera, planteen el riesgo de cercenar desde el

poder del estado los espacios de libertad.

En esta unidad se pretende lograr que el estudiante formule la propuesta con base en

el Eje Tematico y la situaciéon que fue concertada a nivel de grupo.
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MAPA MENTAL

Problemas Eticos y Politicos

Otras aplicaciones de la Polilica

Con aplicaciones en
Tipos
Vislo desde
Marcuse: Entre
hermenéutica
¥
Liberlad Achury: s
Marx: Demagoma y teoria critica.
Traha|o Politica.
asa\anadoy o
' capital chury:
Etica de HW g La Utopia
Thomas Hobbes:
Tra[ado sobre el

cmdadano Arendt:

Crisis de la
Republica.

Hegel yla

Etica y Psicoandlisis Socledad moderna

H

Kant Politica,
Derecho y
Antropologia

Escuela de Frankfurt

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Teniendo en cuenta que el curso en mencién, utiliza la estrategia de aprendizaje
basado en proyectos, en esta segunda unidad, se estara desarrollando la Fase 3 -
Formulacién Propuesta Eje Tematico, permitiendo que el grupo de estudio formule la
propuesta de solucidon a la situacion ético-politica que fue elegida en la Fase anterior.
La construccion de conocimiento y el intercambio de saberes permitira que el

estudiante profundice en su praxis profesional.
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ACADEMICAS DEL CURSO

Semana Contenidos a desarrollar Actividad para desarrollar segun la
estrategia de aprendizaje
10, 11 Etica del Discurso. Debate en el foro de la actividad con
Etica en la Escuela de base en la siguiente pregunta
Frankfurt. moderadora: suele relacionarse que
Etica y Psicoandlisis. la ética tiene que ver con la
Etica de hoy. dimension personal, mientras la
politica con la dimension publica. Si
Libertad y consentimiento en el esto es asi, ¢cdmo entender la ética
pensamiento politico de John politica?
Locke.
Thomas Hobbes: tratado sobre
el ciudadano.
Kant Politica, Derecho vy
Antropologia
Hegel y la sociedad moderna.
Marx Trabajo asalariado vy
capital.
Achury: La Utopia
12, 13, 14 Achury: Demagogia y politica. Formulacién y publicacion de la
Arendt: Crisis de la Republica. propuesta para dar solucién a la
Adorno y la politica. situacion elegida del eje tematico
Negri: La politica. trabajado en la fase anterior.
Marcuse: Entre hermenéutica y Andlisis del contenido de la
teoria critica. propuesta para ajustes finales.
15y16 Fase 4 - Sustentacion - El docente establecera la
Proyecto Social + Articulo metodologia requerida para la
Reflexién entrega y socializacion del Proyecto
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Social cuyo resultado final es la
entrega de un articulo de reflexién
que contemple la situacién elegida

segun eje tematico de estudio.

Individuales:

Para continuar con el desarrollo de la siguiente Fase 3 - Formulacion Propuesta Eje
Tematico, se abre el debate a través de la siguiente pregunta moderadora: suele
relacionarse que la ética tiene que ver con la dimensién personal, mientras la politica
con la dimensién publica. Si esto es asi, como entender la ética politica? Someta su
aporte a debate en el foro de la actividad para que entre ustedes lleguen a acuerdos

aplicando las lecturas estudiadas en la Unidad 3.

Colaborativo:

El grupo de trabajo debera formular una propuesta para dar solucion a la situacion
elegida del eje tematico trabajado en la fase anterior. Para ello debera utilizar el
formato para el diligenciamiento y entrega de la propuesta, la cual sera publicada en el

foro para analisis final por parte de todos los miembros del equipo.

Publique en el foro de la actividad, la presentacién digital creada para su revision y

analisis por parte del docente del curso.

Fase 4 - Sustentacion - Proyecto Social + Articulo Reflexiéon

Sustentacion de la propuesta y entrega de articulo de reflexion.
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EVALUACION

Teniendo en cuenta que la evaluacion es un proceso constante y formativo, los

productos a tener en cuenta son:

e Participacién en el foro de la seleccién individual y concertacién grupal del eje

tematico y situacion a resolver — realimentacion

e Realizacién individual y socializacion de la presentacion digital.

Los criterios de evaluacidon se enrutan hacia:

1. Nivel de apropiacion discursiva de los aspectos centrales de la unidad.

2. Capacidad critica y reflexiva frente a los postulados tedricos de cada perspectiva

3. Aplicabilidad de los soportes tedricos dentro de la cotidianidad educativa.

Los criterios de evaluaciéon de la Fase Final se enrutan hacia:

1. Nivel de apropiacion discursiva de los aspectos centrales de las unidades 1, 2y 3.

2. Capacidad argumentar para defender la propuesta formulada que rinde cuenta de

las actividades a desarrollar.

3. Aplicabilidad de los referentes tedricos dentro de la cotidianidad educativa.
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Anexo 3. Autorizacion Para usar Instrumento de Evaluacion de Cursos Virtuales

Estimada Dra. Sonia,

Somos dos estudiantes de la Universidad del Tolima, Ibagué - Colombia, que estamos adelantando estudios
postgraduales en el programa de Maestria en Pedagogia y Mediaciones Tecnoldgicas y requerimos como parte
del proyecto de investigacién, evaluar académicamente y tecnolégicos aspectos relacionados con cursos
virtuales y su articulo titulado: Cuestionario de evaluacién de la calidad de los cursos virtuales de la
UNED, publicado el 15 de diciembre de 2010, contiene un instrumento muy importante que nos aportara
mucho para nuestro proceso de levantamiento de informacion.

Enlace del curso: http://www.um.es/ead/red/25/santovena.pdf

Con base en lo anterior, solicitamos muy comedidamente su autorizacién para poder usar este instrumento
garantizandole los respectivos créditos y reconocimientos de autor por el trabajo realizado por usted y por
todo el equipo académico de su prestigioso Dpto. Didéctica, Organizacion Escolar y Didacticas Especiales
adscrito a la Facultad de Educacion - UNED

Gracias por su atencién y por su respuesta positiva a nuestra solicitud.

Sonia M Santovefia Casal <ssantovena@edu uned.es> lun, 28 may. 2018 1319 3¢ 4=
L parami =

Estimado John,

Mo hay problema. Pueden usar el cuestionario siempre que citen e incluyan en referencias, tanto de la revista como del autor.
Le agradeceria me informara en su momento, si publican algo. Me resultara de interés leerlo.

Mucha suerte con la investigacion que estan realizando.

Saludos cordiales | Kind Regards |
Sonia M* Santovefia Casal

Dpto. Didactica, Organizacion Escolar y DDEE
Facultad de Educacion (UNED)

C/ Juan del Rosal, 14, Dpcho. 234

23040 Madrid, Spain + 0034-913933843
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Anexo 4. Encuesta aplicada a estudiantes

Enlace Google form:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe27nulyT6IrnPqz25QgrfpDIldg8Cec9s
OdLrRsZwiAk2xdJA/viewform

- WEEE.T INE . (K.

Entfrevista Estructurada Validacion Propues‘ra
Pedagégicq - Universidad del Tolima -
Estamento: Estudiantes

La siguiente entrevista estructurada para estudiantes, tiene un fin de estudic investigativo para
validar propuesta pedagégica en la Universidad del Tolima, tomado desde la Facultad de Ciencias
Politicas del curso Etica y Filosoffa Politica a cargo del Docente José Julidn Nafiez Rodriguez.

Su contribucion tendrd un impacto impertante en este proceso de investigacian
Por favor, conteste de manera abierta, coherente y concisa.

Gracias por su tiempo y atencion.

*Obligatorio

1. ¢Cree usted que un Ambiente Virtual de Aprendizaje - AVA fortalece sus
saberes en el curso de Etica y Filosofia Politica? *

2. 4Es importante para usted un ambiente virtual en el Etica y Filosofia
Politica? ;Por qué? *

4. ;Qué ventajas dimensionas de un Ambiente Virtudl de Aprendizgje - AVA? *

5. ;Qué desventajas dimensionas de un Ambiente Virtudl de Aprendizaje - AVA?
x

6. ;Qué caracteristicas tiene el aprendizaje significativo en el curso de Etica y
Filosofia Politica? *

*. ¢Qué piensas sobre La metodologia aplicada por La universidad del Tolima? *

8. iEjecutar un AVA en el curso de Etica y Filosofia Politica adquiere mejores
resultados académicos? *

9. ;Qué recomendaciones brinda como estudiante para adquirir un aprendizaje
significativo? *

AN cPid mankivn mvaus st am in BUA an ol Edien  Bilacafin Dalihisa dal
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Anexo 5. Encuesta aplicada a Docentes
Enlace Google form:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLScldq96uiJPEtPIH-
k50v53AtrQ90LKOASIMPpexjzQf VHNRw/viewform

Entrevista Estructurada Validacion Propuesta ﬁ
Pedagédgica - Universidad del Tolima - |

&N\

Estamento: Docentes

La siguiente entrevista estructurada para docentes, tiene un fin de estudio investigativo para validar
propuesta pedagoégica en la Universidad del Tolima, tomado desde la Facultad de Ciencias
Paliticas del curso Etica y Filosofia Politica a cargo del Docente José Julian Nafiez Rodriguez.

Su contribucidn tendra un impacto importante en este proceso de investigacian.

Por favor, conteste de manera abierta, coherente y concisa.

Gracias por su tiempo y atencidn.

*Obligatorio

1. ;Cudl es la didactica apropiada para un aprendizaje significativo de los
estudiantes del curso de Etica y Filosofia Politica del programa de Ciencias
Politicas? *

Turespuesta
2. ;En un ambiente virtual de aprendizaje qué se requiere para afianzar
aprendizaje significativo? *

Tu respuesta

D aMd mlamans lae sadiidimnde s sialiismaibemiss sk s mmes e dlmata
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9. sLos estudiantes del curso de Etica y Filosofia Politica saben gestionar
cantidad de informacion que les llega? *

10. ;Para el rol didactico cuales son las principales caracteristicas de un
Ambiente Virtual de Aprendizaje - AVA en el curso de Etica y Filosofia Politica?

*

1. ;Es pertinente un Ambiente Virtual de Aprendizaje - AVA dentro de los
lineamientos curriculares del curso de Etica y Filosofia Politica? *

Agradecimientos

Gracias apreciado Docente por su participacién y por su tiempo destinado para esta
investigacion.

Exitos y Bendiciones.
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Anexo 6. Evaluacion de la calidad de la metodologia didactica y la calidad técnica del

curso virtual.

Enlace Evaluacién
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlIpQLSdYbrVFVINz5CU4x0icsUBEFnNt7neOi
npX5HOmMBthhxJ3-Z-g/viewform

.
Evaluacion Curso Virtual: Efica y Filosofia

Politica - Universidad del Tolima - 2018-2 y . Por favor, valore los siguientes aspectos relativos a la calidad del Entorno y la
metodologia didactica del curso: *
2019-1

5 4 3 2
Apreciado Estudiante: El curso virtual se
considera un
Luego de explorar los contenidos del curso: lecturas de las unidades teméticas, actividades y CﬂmD|em_Eﬂ|0 3
recursos digitales, solicitamos realizar la siguiente evaluacisn del curso virtual. Por favor lea cada los matenatl’es
una de las preguntas y conteste |a alternativa que mas se acerca a lo que usted piensa. Sus Ierggir::tu; ;yf:;g
respuestas son confidenciales y de mucha importancia. consequir los
objetivos de
Objetivo: conocer la calidad del curso virtual donde desarrollo el proceso formativo. Se pretende aprendizaje dela O O O O o
evaluar la calidad general del Entomo, |a calidad de la metodologia didéctica y |z calidad técnica asignatura y se
del curso virtual. ofrece un
conocimiento
Destinatarios: Esta dirigido a los estudiantes del curso Seminario de Bioética del programa de Li?jrﬁg'a%ﬁgl:does
Ingenieria Forestal de la Universidad del Tolima. de aplicacion
directaala
Instrucciones para contestar el cuestionario realidad.
Cada una de las afirmaciones del cuestionaric describen las caracteristicas optimas que debe Através de los
poseer un curso virtual. Marque la casilla correspondiente segdn la frecuencia o intensidad con la distintos medios
que se cumple esa afirmacién en el curso virtual. Responda de acuerdo con la siguiente escala @ .
curso se potencia
1: Nad el pensamiento
I Nada divergente, la
2: Muy poco discusién y el
3 Algo debate: Los O O O O o
4: Bastante docentes
5: Mucho estimulan al
alumno a hacer
B preguntas,
Se solicita por favor responder a todos los ftem. No existen respuestas verdaderas o falsas. Puede reflexionary a
realizar los comentarios que considere oportunos a las cuestiones planteadas e
respuestas.
Gracias por su atencién y colaboracion.
Es un curso
Fuente: atractivo, llamativo
y seductor,

raractarizadn nar
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Anexo 7. Validacion Instrumentos Encuesta Estudiantes y Docentes

Bowge +
Y John Freddy Montes <john montes@unad edu.co> W o« ;

para Gloria ~ \. Raul Camacho Brinez

Cordial saludo,
, Carlos Andres Matera

Estimada Dra. Gloria Esperanza, en mi calidad de estudiante de la Maestria en E-Learning de |a Universidad Ti: ing buenos dias

Auténoma de Bucaramanga, solicito de su amable colaboracién en la revisién, validacién y diligenciamiento de Miguel Pinto Aparicio
estos dos instrumentos tipo encuesta que serdn aplicados a dos estamentos: Estudiantes y Docentes de la Tii: buenos dias miguelito

Universidad del Tolima, estos dispositivos académicos hacen parte de los instrumentos que se utilizaran para Omar Augusto Rodrig

recopilar datos desde un aspecto cualitativo frente a la importancia que se tiene la implementacion de Tit: por su fiempo

un ambiente virtual de aprendizaje para el de curso Frica y Filosofia Politica adscrito al programa de Ciencias .
| Miguel Angel Velasqu

Politicas. [
que este bien

Encuesta para Docentes: 0 Sandra Acavedo Zap:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScldqo6uilPETPIH-k50vS53Atr)90LKOASIMP pexjzQfVHNR W/ viewform

Claudia Patricia Pinar
Encuesta para Estudiantes: Ti: un estudiante puede e
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe27nulyTelrmPgz25QgrfpDIdg8CecdsOdLrRsZwiAk2xdIA/ viewform

e Marcela Andrea Zamt

@ Martin Gomez Orduz

Julieth Andrea Lopez
Ti: Gracias julieth,

También su aporte en el diligenciamiento de |a encuesta para Docentes serd importante para la investigacion.
Agradezco su atencién y colaboracidn.

Muchas gracias.

E
John Freddy Montes <john.montes@unad edu.co ™ o« :
para Norma, JOSE ~
Cordial saludo,

B - ) - . . . Carlos Andres Matera
Estimada Dra. Norma Constanza, en mi calidad de estudiante de la Maestria en E-Learning de la Universidad ) it ing buenos dias
Auténoma de Bucaramanga, solicito de su amable colaboracidn en la revision, validacién y diligenciamiento de
estos dos instrumentos tipo encuesta que seran aplicados 2 dos estamentos: Estudiantes y Docentes de la Miguel Pinto Aparicio
Universidad del Tolima, estos dispositives académicos hacen parte de los instrumentos que se utilizaran para T buenos dias miguelito
recopilar datos desde un aspecto cualitativo frente a la importancia que se tiene la implementacidn de ' Omar Augusto Rodrig
un ambiente virtual de aprendizaje para el de curso Etica y Filosofia Politica adscrito al programa de Ciencias Ti: por su fiempo
Politicas. ) Miguel Angel Velasqu

que este bien

Encuesta para Docentes:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScldg26uilPEtPIH-kS50v53AtrQo0L KOASIMP pexjzQf VHNRw/viewform 0 Sandra Acevedo Zapi
Encuesta para Estudiantes: Claudia Patricia Pinar
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe27nulyT6IrnPqz2 5QqrfpDIldg8CecssOdLrRsZwiAk2xdIA/ viewform Tik un estudiante puede e

" . - . . L Marcela Andrea Zamt
También su aporte en el diligenciamiento de la encuesta para Docentes sera importante para la investigacién. °
Agradezco su atencion y colaboracion. @ Martin Gomaz Orduz
Muchas gracias Julieth Andrea Lopez

: Tii: Gracias julieth
L]
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Anexo 8. Evidencia Entrevista Abierta — Docentes

Enlace de la Entrevista:

https://docs.google.com/forms/d/17By1dULCvsVZU2uq6xP7GLYDoPn121AQpqrDOmc
3UnY/edit#responses

B Entrevista Estructurada Validacién Propuesta Pedagégica- Ur 01 ¥r 10 @ @ m : q%a

Preguntas Respuestas e

1. Como Docente ;Que actividades considera usted que pueden contribuir al desarrollo del
aprendizaje significativo del estudiante en el curso de Ftica y Filosofia Politica?

2 respuestas

necesariamente tienen que hacer actividades de reflexion, basadas en estudios de caso, el aprendizaje
basado en problemas brinda unas opciones magnificas para evidenciar estas actividades

Hay dos fuentes de elementos formativo en un curso como este, ellos son la literatura en general y de
manera especifica los documentos filoséficos que tienen el propésito de la reflexién ética y politica. De otro
lado esta la realidad misma con sus multiples manifestaciones en los diferentes ambitos donde generan los
dilemas éticos, fruto de las decisiones humanas a tomar.

2.Enun ambiente virtual de aprendizaje, como Docente ;Qué se requiere desde lo pedagogico y
tecnologico para lograr un aprendizaje significativo?

2 respuestas

Como docente, se requiere, preparacién en AVA (dominio sobre la plataforma asignada), disponobilidad de
tiempo para atender y acompafiar al estudiantes, eso se refleja en el compromiso,

Para que el aprendizaje sea significativo es necesario que el objeto sobre el cual gira el aprendizaje toque de
algun modo la realidad del sujeto que aprende; por tanto, todo aquello que lo lleve a confrontar esa realidad
sera un recurso valido enel medio o formato en que se presente
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Anexo 9. Evidencia Audio Entrevista — Docente Pedro Uriel Rojas Gualtero

il HCO Stream ioteca Buscar

hace 4 minutos

“ Entrevista Docente UT - Magister Pedro Uriel Rojas #Entrevistas

9 EsGbE un; comentario i Pistas similares Ver todo
¥ Me gusta 2 Compartir & Editar = ARadir a continuacién ses Mis Mas estadisticas Progressive Brothers
The Chainsmokers & Coldplay - So...
Entrevista realizada al Docente Pedro Uriel Rojas Gualtero Magister en Pedagogfa y Mediaciones
Tecnolégicas, docente de la Universidad del Tolima, guien cuenta con una experiencia de mds de i LIFELINE
quince (15) afios en educacién superior v que nos ha brindado esta oportunidad de conversar sobre Odesza- Say My Name (LifEline Re...

aspectos académicos relacienados con pedagogia, curriculo e innovacidn tecnopegagdgica. En esta
ocasién, realizaremos una entrevista abarcando los tres aspectos anteriormente mencionados. S ¢
" Wl Guto Putti (AEVUS, STARFIGHTS, A...

Guto Putti (Aevus) April Promo Mi...

Entrevista realizada: 15 de Enero de 2020
John Montes -
Maceras mis =
B lohn Mantes
3:54 9:21 -
M 1 Mo od} b2 "W Entrevista Docente UT - Magister Pedro Uriel... -

Enlace de Ila entrevista: https://soundcloud.com/ohnontes/entrevista-docente-ut-

magister-pedro-uriel-rojas
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