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Planteamiento del problema



Objetivo General

Desarrollar un aplicativo que facilite el desplazamiento en ambientes desconocidos por
medio de realidad aumentada y tecnologías de localización en interiores.



Objetivo 1

*Categorizar las diferentes tecnologías existentes seleccionando la más
idónea para el proyecto .
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Objetivo 2

*Establecer los requerimientos funcionales y no funcionales del
aplicativo



Requerimientos Funcionales

Identificar marcadores

Mostrar modelos e información adicional

Mostrar el plano del lugar

Guardar fotografía en memoria.

Mostrar ubicación del usuario

Requerimientos No Funcionales

Interfaz intuitiva

Obturador fotográfico
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Objetivo 3

*Diseñar la experiencia de usuario teniendo en cuenta criterios de
accesibilidad



resultado 3



Objetivo 4

*Desarrollar el aplicativo utilizando los diseños realizados previamente



resultado 4











http://www.youtube.com/watch?v=CGEh9IVV_gw


http://www.youtube.com/watch?v=v1tQi8TPh1o










http://www.youtube.com/watch?v=qmSGHGAcFF0


Objetivo 5

*Realizar pruebas de usuario y funcionalidad



Usabilidad



Utilidad



Atractivo



Disposición a la tecnología



Conclusiones
*No se logro la implementación en conjunto de IndoorAtlas y ARKit, ya que las ultimas versiones con
soporte para el framework de navegación, no es 100% compatible con Swift, es decir, la tecnologi ́a no se
encuentra suficientemente madura para este tipo de proyectos momentáneamente.

*La localización en interiores basada en el campo magnético de la tierra y los edificios es muy efectiva pero
solo hay un gran actor desarrollándola (IndoorAtlas), además su uso se encuentra restringido a Android ya
que iOS no es un sistema completamente abierto a los desarrolladores.



*El framework de realidad aumentada AR Kit es lo suficientemente robusto a pesar de su poco tiempo en el
mercado, cuenta con una gran documentación actualizada, lo que se traduce en desarrollos efectivos y
óptimos.

*A pesar de la incompatibilidad momentánea de frameworks, IndoorAtlas se mantiene como una la opción
mas viable y sencilla para el desarrollo de sistemas de navegación en interiores.



Trabajo a Futuro
*Utilizar simultáneamente ambos frameworks en una misma aplicación.

*Modelos 3D visualmente más atractivos e interactivos.

*Integración de marcadores alrededor de todo el campus

*Crear una interfaz de administrador para gestionar el contenido y subir los
modelos 3D
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