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Resumen

El presente trabajo de grado trata sobre el domin6 como estrategia ltdica de aprendizaje para el
desarrollo de Pensamiento LAgico Matematico en preescolar, cuya estructura se fund6 desde la reflexion
pedagdgica, analizando historicos Saber e ISCE de la IE, encuestas de percepcion a educadores y padres
de familia e intervencién didéctica. Entonces, se establecieron los objetivos de investigacion, desde
identificar resultados y expectativas, perfilando estrategias de mediacion a partir de la ludica, hasta
implementar una propuesta pedagogica que favorezca el desarrollo del pensamiento I6gico matematico
por medio del dominé en los nifios de transicion.

Para tal proposito, el disefio metodoldgico se delimitd dentro de la investigacion accion (1A), donde la
observacion mediante el diario pedagdgico como herramienta de reflexion constante, fue fundamental en
los procesos de reajuste en la implementacion, tanto de estrategias como de teorias subyacentes, hasta
afinar la propuesta definitiva y estructurar las categorias.

El estudio se desarroll6 con una muestra de 20 infantes del grupo T-1 de la IE. EI marco tetrico se
fundamentd en el aprendizaje significativo y la didactica ltdica. Asi mismo, postulados sobre estrategias
de ensefianza y aprendizaje y, por supuesto, fundamentos respecto al desarrollo de pensamiento l6gico
matematico relacionados con el domin6 como estrategia ludica, cuyas subcategorias son el engranaje de
la propuesta pedagdgica final.

En conclusion, se formul6 una propuesta de actividades Iudicas secuenciales mediante Proyectos de
Aula para observar en perspectiva la pertinencia de las estrategias. Asi se logré verificar la efectividad del
proyecto, pues los infantes consiguieron niveles 6ptimos en el area y lograron alcances significativos en
los procesos de desarrollo de pensamiento I6gico matematico a través del domind. No obstante, el estudio
e impacto se proyecta a los préximos dos afios.

Palabras Clave: Estrategias, Pensamiento LAdgico Matematico, Ensefianza y Aprendizaje, Domind,

Ladica, Juego.
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Summary

This thesis deals with domino as a playful learning strategy for the development of Mathematical
Logical Thinking in pre-school, whose structure was based on pedagogical reflection, analyzing historical
knowledge and ISCE of El, perception surveys for educators and parents and didactic intervention. Then,
research objectives were established, from identifying results and expectations, outlining mediation
strategies based on play, to implementing a pedagogical proposal that favors the development of
mathematical logical thinking through dominoes in transitional children.

For this purpose the methodological design was delimited within the action research (1A), where the
observation through the pedagogical diary as a tool of constant reflection, was fundamental in the
adjustment processes in the implementation, both of strategies and of underlying theories, until refine the
final proposal and structure the categories.

The study was developed with a sample of 20 infants from group T-1 of El. The theoretical framework
was based on meaningful learning and playful didactics. Also, postulates about teaching and learning
strategies; and, of course, fundamentals regarding the development of mathematical logical thinking
related to domino as a playful strategy, whose subcategories are the gears of the final pedagogical
proposal.

In conclusion, a proposal of sequential play activities was formulated through Classroom Projects to
observe in perspective the pertinence of the strategies. Thus, the effectiveness of the project was verified,
since the infants achieved optimum levels in the area and achieved significant results in the development
of mathematical logical thinking through dominoes. However, the study and impact is projected for the
next two years.

Keywords: Strategies, Mathematical Logical Thinking, Teaching and Learning, Dominoes, Play,

Game.
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Introduccion

«Los nifios y nifias no juegan para aprender,
pero aprenden porque juegan”

Jean Piaget.

He aqui lo esencial de la presente tesis: la estrategia ludica es un pretexto para aprender; el
infante se involucra intrinsecamente en el desarrollo de procesos y aprende porque juega. Para
Jean Piaget (1956), el juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque representa la
asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segun cada etapa evolutiva del individuo. El
domino6 como estrategia de aprendizaje para el desarrollo del Pensamiento Logico Matematico en
el nivel de preescolar de una institucion publica de Bucaramanga, es el proyecto de investigacion
que apunta precisamente a facilitar la interaccion Iudica de los nifios con herramientas didacticas
que despliegan de forma inherente procesos de desarrollo de pensamiento; concretamente
ejercitar la dimension l6gico matematica de los estudiantes de transicion, a partir de actividades
pedagogicas con el domind. Ahora bien, es preciso sefialar que, para mayor efectividad y
dinamismo como complemento del juego, la propuesta se apoyd ademas, en los postulados de
Vygotsky, quien establece que el juego es una actividad social, en la cual gracias a la
cooperacion con otros nifios, se logran adquirir roles que son complementarios al propio; de
hecho gran parte de las actividades disefiadas y establecidas en la propuesta pedagdgica se
desarrollaron en equipo, en funcion de un trabajo colectivo cooperativo.

En efecto, las estrategias ludicas son una excelente alternativa de solucion para mejorar los
desempefios y resultados en los aprendices. La actividad lidica se ha planteado como modelo de
actividad integral desde las doctrinas de Froebel (1840) que acufi¢ el termino kindergarten como

un sistema de ensefianza fundado en el juego. Por ello, el estudio parte de la necesidad y
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expectativa no sélo de los estudiantes para aprender sino también de la IE por incrementar el

ISCE desde la mejora de desemperfios en Pruebas Saber; por tanto, se analizaron los histéricos
2016-2017 en pro de comparar a futuro proximo los resultados del 2019 ya que en 2018 no se
aplico dicha Prueba Nacional. (Ver Apéndice B)

Precisamente, el propdsito de este proyecto es implementar una propuesta pedagdgica que
favorezca el desarrollo del pensamiento l6gico matematico por medio del domindé en los nifios de
preescolar de la IE. Para tal fin, es preciso primero identificar las necesidades e intereses de los
estudiantes de transicion que permita fortalecer el desarrollo del pensamiento lI6gico matematico.
Luego, implementar una guia de actividades estructurada a partir de estrategias ludicas de
ensefianza y aprendizaje teniendo en cuenta los estilos y ritmos propios de los actores educativos.

En si, la construccion de la propuesta se cimento desde el analisis y la reflexion; en un
aspecto, las percepciones de los adultos categorizadas en las entrevistas y encuestas; el otro en la
misma perspectiva, la experiencia didactica codificada a partir del diario pedagdgico, que de
suyo fue develando teorias subyacentes hasta evidenciar y determinar las categorias de
investigacion. De hecho, la lidica y el juego como estrategias de intervencion en términos de
ensefianza y aprendizaje coadyuvaron en el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico en
funcidén de subcategorias como la seriacion, el conteo, la cantidad y otras establecidas en la
matriz de categorizacion.

Lo anterior indica que el disefio metodoldgico se basé en un enfoque cualitativo, donde la
observacion del contexto educativo integral fue el crisol donde se molde6 el trabajo
investigativo. La investigacién cualitativa es una actividad que localiza al observador en el
mundo. Estas préacticas transforman el mundo, lo convierten en una serie de representaciones,

que incluyen las notas de campo, las entrevistas, conversaciones, fotografias, registros y
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memorias. Esto significa que los investigadores cualitativos estudian las cosas en su contexto
natural, intentando dar sentido o interpretar los fenémenos en funcién de los significados que las
personas le dan (Valdeoriola, 2009, p.46). Por lo anterior, el proceso investigativo de este trabajo
esta orientado a procesos cualitativos de tipo Investigacion Accién (1A) en el aula. La
metodologia empleada requiere de la participacion de la comunidad, que en este caso son
docentes, padres de familia y la muestra representativa de 20 estudiantes del grado Preescolar T-
1 de la I.E Provenza (Sede A).

Quizas algunos factores externos que inciden en el desarrollo del estudio y seguramente lo
delimitan es que algunos nifios viven con mama o pap4, abuelos, tios, u otro familiar, quedando
al cuidado de personas ajenas a sus familias pues la gran mayoria de los miembros trabaja. Es
importante nombrar que tres de las nifias se encuentran internas de lunes a viernes dado que sélo
viven con un progenitor y no tienen quien los cuide mientras el padre trabaja.

La relevancia de desarrollar el pensamiento ldgico desde temprana edad permite que los
aprendizajes se asimilen significativamente. Por ello se requiere que cuando los educandos
aprenden algo nuevo se enfatice en la relacion que se tiene con los pre saberes para que el nuevo
conocimiento forme una estructura clara y con verdadero sentido.

El trabajo de grado se estructurd en 6 capitulos: en el capitulo uno, se presenta detalladamente
el contexto del estudio dentro de sus distintas manifestaciones; parte del planteamiento del
problema enfatizando en el mejoramiento de las pruebas Saber y el ISCE de la IE hacia la
excelencia docente para garantizar procesos educativos de calidad en la primera infancia. En el
capitulo dos, se planted el marco de referencia, donde se contextualizo la institucion en el &mbito
socio-econémico y cultural en torno a la comunidad educativa y sus familias; también se trazé el

marco tedrico, asi como los conceptos fundamentales del estudio pues determinan las categorias



19
trabajadas, y, por supuesto se sintetizaron los antecedentes y el estado del arte del tema indagado.

Igualmente se ubico un referente legal a manera de normograma.

En el capitulo tres, se estructuro el disefio metodoldgico que en suma se centré en la
investigacion cualitativa de indole 1A. En ella se emplearon encuestas, entrevistas y el diario de
campo como instrumentos de recoleccion, analisis y reflexion de la informacion. En el capitulo
cuatro, se exponen los resultados y andlisis de los instrumentos. En el capitulo cinco, se presenta
la propuesta pedagogica, cuyas actividades se centraron en estrategias ludicas de aprendizaje en
torno al domind para desarrollar el pensamiento 16gico en los infantes. En el capitulo seis, se
cierra la tesis con las conclusiones a la luz de los resultados con el animo de trazar las
recomendaciones definitivas dirigidas a los diferentes estamentos educativos, incluso a los
padres de familia. Obviamente todo esto sustentado en evidencias que se muestran como
apéndice al final del documento.

Para concluir, solo resta asegurar que este trabajo es un referente mas en el considerable
mundo de los estudios significativos para mejorar sustancialmente los procesos de ensefianza y
aprendizaje en los infantes, especialmente del grado de transicién, etapa crucial para la
estimulacién, asimilacion y transferencia simbdlica del conocimiento a pretexto del juego y la
estrategia ludica, pues como se planted en lineas iniciales el nifio no juega para aprender, pero
aprende porque juega, es un vinculo intrinseco que produjo significativos resultados y fructiferas

experiencias para desarrollar procesos de aprendizaje.
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1. Contextualizacion de la Investigacion

1.1 Planteamiento del problema

En la Instituciéon Educativa Provenza se evidencia una problematica en la parte cognitiva,
debido a que la concentracion y atencion de los nifios es muy corta, se distraen facilmente al
realizar las actividades, no siguen las instrucciones correctamente porque no comprenden lo que
tienen que realizar y se dedican hacer otras cosas, 0 estar pendientes de otras situaciones, esto
surgid porque se han aplicado pocas estrategias innovadoras y recursos didacticos que
despierten el interés por mejorar los procesos de desarrollo del pensamiento 16gico esto debido al
afan por cumplir los contenidos exigidos por el MEN y se ha dejado de un lado lo ludico, lo
creativo lo que realmente llama la atencion en el estudiante y lo ayuda en su proceso de
aprendizaje.

Partiendo de lo anterior, se puede manifestar que durante estos afos se ha visto la necesidad e
interés por parte de algunas docentes de preescolar de afianzar el pensamiento légico
matematico, teniendo en cuenta que se han realizado diferentes actividades y ejercicios, pero
persiste el problema en el momento en que los estudiantes inician su primaria, siendo evidentes
los vacios en algunos de estos procesos, conceptos, dispositivos basicos de aprendizaje lo que
impide el buen desempefio en cada una de sus asignaturas.

De igual manera, se pudo observar en las clases el poco interés y participacion de los
estudiantes por las actividades planteadas, lo que causa que se distraigan con facilidad, por lo
tanto evidencian escaso razonamiento matematico, es decir, se les dificulta a los nifios
comprender problemas matematicos de manera mental o con material concreto, asi como el

estimar, comparar, buscar distintas soluciones, deducir, formular explicaciones o hipotesis y



21

desarrollar un pensamiento reflexivo ante situaciones problemaéticas, fomentando el desorden en
clase y que el resultado de las actividades no sea el esperado.

Esto se debe a que las practicas pedagogicas Y las estrategias aplicadas en el aula carecen de
creatividad, son poco significativas, estan enmarcadas dentro de la ensefianza tradicional, por
consiguiente, presentan poco desarrollo de las habilidades que estimulen en los nifios el
pensamiento Idgico para que comprueben, comparen, comprendan y formulen supuestos.

Al observar los resultados de las pruebas Saber del grado 3 del afio 2017, se evidencia que el
resultado que prevalecié es el minimo (ver imagen tomada del ICFES) en cuanto a la asignatura
de matematicas, siendo esta otra razdn para realizar este proyecto, aplicando estrategias ludicas
que le permitan al nifio de preescolar desarrollar el pensamiento légico matematico, siendo

reflejado en los otros niveles.
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1.2 Supuestos de Investigacion

Los juegos didacticos como estrategia influyen positivamente en el desarrollo del
pensamiento 16gico matematico en los nifios de Preescolar de la Institucion Educativa Provenza.
(Definidas en el marco conceptual p.59).

Las estrategias ludicas brindan a los docentes de preescolares alternativas diferentes que
propicien en los nifios de preescolar el aprendizaje significativo.

Las estrategias ludicas estimulan las habilidades matematicas asociadas al pensamiento l6gico
como la clasificacidn, seriacion, concepto de numero y la conservacion de cantidad en los nifios

de preescolar de dicha institucion. (Definidas en el marco conceptual p.63).

1.3. Formulacioén del Problema

De acuerdo a la descripcidn presentada, nace la siguiente pregunta problematizadora:

¢Como implementar una propuesta pedagdgica que permita fortalecer el desarrollo del

pensamiento 16gico-matematico en estudiantes de preescolar de una institucion educativa de

caracter oficial de Bucaramanga?

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo general.
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Implementar una propuesta pedagdgica que favorezca el desarrollo del pensamiento légico
matematico por medio del domind en los nifios de preescolar de un colegio oficial en la ciudad

de Bucaramanga.

1.4.2 Objetivos especificos.

e Identificar las necesidades e intereses de los estudiantes de preescolar de una institucion
educativa de carécter oficial del municipio de Bucaramanga, frente a situaciones
relacionadas con el desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

e Disefar un plan de actividades que potencien el desarrollo del pensamiento l6gico-
matematico por medio del domind, en los nifios y nifias del grado de preescolar de un

colegio del sector oficial de la ciudad de Bucaramanga.

1.5 Justificacién

Los estudiantes del nivel de Preescolar de la Institucion Educativa Provenza se ven en la
necesidad de afianzar los procesos 16gicos matematicos, que bien encaminados pueden de
manera paulatina y natural dejar de madurar sus pensamientos, lograr crear esquemas
mentales que sean favorables para la construccion de conocimientos y elaboracion de
procesos que afiancen los mismos.

Fortalecer el desarrollo del pensamiento motivara a los educandos a hacer buen uso del
lenguaje oral, escrito y corporal, como también del 16gico matematico o del critico

intertextual o contextual, propiciando en el ambito escolar una actitud mas positiva frente a lo
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que quiere aprender, como lo quiere aprehender y por ultimo cémo lo llevara a la préactica no
solo en el colegio sino fuera de él.

Ademas, permitira en los estudiantes moldear o corregir esquemas de conductas que en
ocasiones no son favorables para la convivencia escolar y que a su vez entorpecen los
procesos de aprendizaje, elevara en gran medida la autoestima, criterios y valoraciones
propias, la sana interrelacion con semejantes y superiores, y en el mejor de los casos tendra
las herramientas necesarias para desenvolverse en el ambito extra escolar como una persona
emprendedora y constructora de ciudadania, tanto para su propio beneficio como el de los
demas.

La importancia de desarrollar el pensamiento l6gico desde temprana edad en todas las
areas del conocimiento permite que los aprendizajes que se adquieren en cada una de estas no
sean aislados sino que se relacionen unos con otros. Por ello se requiere que cuando los nifios
y jovenes aprenden algo nuevo tenemos que incidir en la relacion que se tiene con los pre-
saberes para gque el nuevo conocimiento forme una estructura clara con los demas.

Por tanto, este proyecto busca incidir en la forma como los estudiantes realizan procesos de
pensamiento para dar solucidn a las diferentes situaciones presentadas en las actividades que a

diario se realizan en clase, como en las propuestas para casa.
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2. Marco de Referencia

Como referentes para la realizacion de la investigacion, las siguientes secciones se dedican a

presentar: el marco contextual, el marco teérico, marco conceptual y el marco legal.

2.1 Marco Contextual

En este marco se presenta la institucion donde se desarrolla el estudio, se describe la parte

fisica y el contexto.

2.1.1 ldentificacién de la institucién educativa.

Nombre: Institucion Educativa Provenza

Afio de fundacion: 1970

Municipio y Vereda(s) o barrios que atiende: Bucaramanga-Provenza

Luz de salvacion, Cristal Alto y bajo, Granjas de Provenza, Toledo Plata, Delicias Altas,
Manuela Beltran, Fontana, Coaviconsa y alrededores.

Niveles de formacién que ofrece y jornadas de atencion: Preescolar,

Basica y Media en las jornadas mafiana y tarde.

Cantidad de estudiantes: 1863

Reconocimiento del Contexto de la Institucion Educativa.

El presente estudio etnografico se realiza en la Institucion Educativa Provenza, fundada hace

49 afios, en 1970; ofrece los niveles de Preescolar, Basica y Media y maneja tres sedes la A es la
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sede principal, la B es la Concentracion escolar El Cristal y la C es la del Hogar San José.

Actualmente cuenta aproximadamente con 1730 estudiantes, 67 docentes y esta dirigida por
Yurbrin Buitrago Rey y tres coordinadores que colaboran en la parte académica, convivencia y
manejando las sedes B y C. (PEI de la Institucion Educativa Provenza p.9).

Durante este informe se observaron los espacios, escenarios, poblacion, el modo de vida, y
elementos relevantes que ayudaron a obtener una mejor informacion del contexto trabajado.

Es importante aclarar que la observacion se hizo en la sede C y es una poblacién muy
singular, la gran mayoria habita en los mismos barrios, son familias de tipo nuclear, extendida y

monoparental; presentan algunos aspectos parecidos en su entorno social y cultural.

2.1.2 Descripcion topografica de la institucion. El informe etnografico se realiza en la
Institucion Educativa Provenza, ésta se encuentra ubicada en la carrera 23 # 109-07 del Barrio
Provenza, presenta buenas vias de acceso Yy la reserva forestal de la CDMB, esta localizada en un
barrio estrato 3, cuenta con una iglesia cercana, una estacion de bomberos, restaurantes,
supermercados, parques, salones de belleza, jardines infantiles, gimnasios, edificios y casas, es

un sitio muy residencial y algunos de los estudiantes viven en este barrio.

La planta fisica es amplia cuenta con 2 bloques de salones y se construyo el laboratorio de
Quimica, fisica y asi ofrecer una mejor calidad de educacion. El area de preescolar es un espacio
aparte de la primaria y la secundaria, cuenta con bateria de bafios, un kiosco y un lugar que les
permita jugar y realizar actividades recreativas.

En lo relacionado a la vida familiar, la mayoria habitan en los barrios aledafios como:
Provenza, Luz de Salvacion, Cristal Alto y Bajo, Granjas de Provenza, Toledo Plata, Delicias

Altas, Manuela Beltran, ubicados dentro de los estratos 1, 2, 3 y 4, cuenta con los servicios
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bésicos como agua, luz, teléfono, pero en el barrio Luz de Salvacion el servicio de alcantarillado

es provisional. En estos barrios hay varias organizaciones no gubernamentales que colaboran y
realizan actividades que ayudan a un mejor desarrollo de los nifios en diferentes areas, como
jornadas de salud oral, vacunas, donacion de Utiles escolares y productos de primera necesidad.
De igual manera en la mayoria de estas comunidades hay restaurantes escolares en las que los
nifios pueden acceder a este servicio.

La religion que por lo general profesan casi todas las familias es la catolica, participan en cada
una de las celebraciones y les inculcan a sus hijos el respeto por estas y la importancia de orar
todos los dias. Una minoria de las familias profesa otra religion como la adventista o cristiana.

En lo relacionado con la recreacién y el uso del tiempo personal se puede afirmar que en estas
comunidades hay varias organizaciones como Visién Mundial, Club Kiwanis y Cruz Roja que
les realizan a los nifios diferentes actividades de tiempo libre, como manualidades, deportes y
recreacion, tarde de elevar cometas, teatro, entre otros; ademas los padres de familia, comparten
con sus hijos durante el fin de semana.

Es importante aclarar que estos barrios son zonas con diferentes tipos de problematicas
sociales como el pandillaje, consumo de sustancias psicoactivas, alcohol, drogas, que entorpecen
la buena convivencia de los barrios afectando la tranquilidad de las diferentes familias,
generando en sus habitantes sentimientos de insatisfaccidn que los hacen vulnerables a todo tipo
de inseguridad.

En cuanto a la comunicacién y el lenguaje que se maneja en el entorno, es importante tener en
cuenta que el lenguaje que utilizan los padres de familia, nifios, y la comunidad en general, tiene
mucho que ver con el estudio que tengan, el lugar donde vivan, el tipo de educacién dada por sus

padres y familiares, las personas con las que se relacionan. Aunque muchos de ellos se expresan
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muy bien, otros por el contrario les cuesta, pero de una u otra forma se hacen entender y poco a

pOCO mejoran su comunicacion.

2.1.3 Identificacion de la poblacion. La comunidad educativa de la Institucion Educativa
Provenza se caracteriza por ser activa y comprometida con el bienestar de los estudiantes,
siempre pensando en una formacién integral basada en valores que le permitan a los nifios y
jévenes crear conciencia para un mejor papel en la sociedad tomando decisiones que no afecten
su desarrollo.

Estudiantes: La poblacién de estudio esta constituida por 150 nifios distribuidos en 6 grupos
de Transicion de las 3 sedes de la institucion.

La muestra la conforma los nifios de Transicion 1y 6 conformados por un total de 45
estudiantes, de los cuales 22 son nifias y 23 son nifios cuyas edades oscilan entre los 4 y 6 afos.

Actualmente todos los estudiantes residen en la zona urbana y la mayoria son nacidos en
Bucaramanga y el area metropolitana.

Segun el estudio gran parte de los estudiantes viven con sus dos padres, otros por el contrario
viven con mama o papa, abuelos, tios, quedando al cuidado de personas ajenas a sus familias
pues la gran mayoria de los miembros trabaja. Es importante nombrar que tres de las nifias se
encuentra internas de lunes a viernes y solo viven con mama o papa porque no tienen quien los
cuide, este es una gran opcidn y se encuentran mas seguras, ademas de que aprenden otras cosas
valiosas y desarrollan valores e independencia.

Este afio este grupo de nifios se caracteriza porque algunos estudiaron en jardines infantiles el
afio pasado y cursaron el grado de Jardin, otros estaban en una guarderia y unos pocos nifios no

habian estudiado.
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Se ha dialogado con los padres de familia para concientizarlos y asi lograr un trabajo conjunto

con la casa y llegar a cumplir los objetivos propuestos.

Familias: los padres de familia juegan un papel importante en la comunidad educativa,
desempefiando un papel fundamental en el desarrollo de sus hijos, proceso académico y
comportamental, siendo el primer colaborador del profesor, logrando una alianza que permita
lograr lo pactado desde el momento de la matricula y las metas propuestas del grado.

El nivel educativo de algunos padres de familia es profesional, otros son técnicos, pero la
mayoria de los padres de familia llegé solo a cursar el nivel de secundaria. Debido a esto se ha
visto un buen acompafiamiento y orientacion en el proceso académico de los nifios.

Algunos de los padres de familia o acudientes laboran en empresas privadas, bancos, o
entidades del sector oficial, otros se dedican a los oficios varios, bodegueros, cajeros,
mantenimiento, son independientes o en trabajos informales.

La mayoria de las familias pertenecen a los estratos 1, 2, 3 y algunos estrato 4, tienen SISBEN
y reciben ayudas del gobierno como Familias en Accion. Gran parte de las familias son nucleares
y cuentan con mama y papa en la formacién de sus hijos y dedicacion en cada uno de los
aspectos, algunos son casados o viven en unién libre. En otros casos la familia la conforman
mama o pap4, abuelos, tios y primos, conviviendo todos en una misma casa, debido a los pocos
ingresos y a que todos deben colaborar para poder ofrecerles una mejor calidad de vida a los
nifios. La vivienda que habita en un alto porcentaje las familias es arrendada y unos pocos
cuentan con vivienda propia y algunas son familiares en donde los duefios son los abuelos de los
nifos.

En relacion a la institucion las familias viven cerca a esta, en Provenza y sus barrios aledafios,

la mayoria llega a pie, motos o en transportes escolares o informales.
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2.2 Marco Tedrico

A continuacion, se presenta el Marco tedrico que sustenta este proyecto de grado, en el cual se
recopil6 informacion que proporciona un conocimiento profundo de la teoria para darle
significado a este estudio.

Para realizar este proyecto se tiene como referentes teoricos a Jean Piaget, Lev Vygotsky,
Howard Gardner y David Ausubel quienes se refieren al pensamiento logico, inteligencia l6gico-

matematica y aprendizaje significativo.

2.2.1 Teoria de Piaget. Piaget (2013) dice que el desarrollo Intelectual esta claramente relacionado
con el desarrollo bioldgico. El desarrollo intelectual es necesariamente lento y también esencialmente
cualitativo: la evolucion de la inteligencia supone la aparicion progresiva de diferentes etapas que se
diferencia entre si por la construccion de esquemas cualitativamente diferentes.

Es asi como la teoria Piaget descubre los estadios de desarrollo cognitivo desde la infancia a la
adolescencia: cdmo las estructuras psicologicas se desarrollan a partir de los reflejos innatos, se organizan
durante la infancia en esquemas de conducta, se internalizan durante el segundo afio de vida como
modelos de pensamiento, y se desarrollan durante la infancia y la adolescencia en complejas estructuras
intelectuales que caracterizan la vida adulta (p.3).

Segun Jean Piaget, el logro cognitivo mas importante es el desarrollo evolutivo del
pensamiento operacional concreto, que le permite al nifio, razonar en forma logica acerca de las
cosas Yy los acontecimientos. Piaget afirma que el nifio como resultado de una interaccion entre
sus capacidades innatas y la informacion que recibe del medio que lo rodea, construye

activamente su forma de conocer. Las estructuras cognitivas son construcciones que se realizan
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durante procesos de intercambio. De ahi se destacan dos momentos muy significativos que son:

la asimilacion y la acomodacion, que constituyen la adaptacion del individuo a su ambiente.
Piaget asume el origen mental como un movimiento en espiral, en cuyo centro se ubica la

actividad. En ese proceso, Piaget establece que intervienen cuatro factores:

e Maduracion: es un requisito anterior que permite lograr la adquisicion de nuevos
aprendizajes.

e Experiencia fisica: es la adquisicion de habitos operativos que permiten
posteriormente alcanzar los niveles de mayor complejidad en el pensamiento.

e Experiencia social: es la relacion que un individuo adquiere con otras personas y la
participacion en una determinada estructura social.

e Equilibrio: es un proceso en el que convergen la asimilacion y la acomodacion. El
nifio en su desarrollo intelectual, alcanza la nocion de identidad, de conservacion y la
reversibilidad, aspectos asociados a la descentracion del pensamiento. Puede en esta
edad, comprender que otras personas pueden ver la realidad de forma diferente a él. Se
enriquece el vocabulario, hay un desarrollo de la atencion y la persistencia de ella en

la tarea; el lenguaje se vuelve mas socializado y reemplaza a la accion.

De esta forma esta teoria juega un papel fundamental en la etapa escolar del nifio o nifia pues
es ahi donde el desarrolla su pensamiento l6gico mediante diferentes estrategias metodoldgicas
que le permiten adquirir habilidades y destrezas.

Por esto es importante la manera como se le ensefia al nifio o nifia; las estrategias, materiales y

actividades utilizadas en el aula para obtener el conocimiento que sean apropiados para su edad,
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teniendo en cuenta su capacidad mental y motriz. Es aqui donde la familia apoya y complementa

los procesos de los estudiantes, dandoles a aprender normas y reglas que le permitan adaptarse
mejor al entorno escolar.

Por esto uno de los grandes aportes de Piaget a la Educacién es que en los primeros afios
de educacion preescolar del nifio, el objetivo que se quiere alcanzar es el desarrollo cognitivo

(aprendizaje) de los nifios y nifas.

e Teoria de Piaget sobre el juego

Para Piaget (1956), el juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque representa la
asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segln cada etapa evolutiva del individuo.

Las diversas formas que adopta el juego durante el desarrollo infantil son consecuencia
directa de las transformaciones que sufren sus estructuras intelectuales.

Linaza (2009) afirma: “El tipo de juego es, en parte, un reflejo de estas estructuras. Pero, en
la medida en que es accion infantil por antonomasia, el juego contribuye al establecimiento y
desarrollo de nuevas estructuras mentales” Las capacidades sensorio motrices, simbdlicas o de
razonamiento, como aspectos esenciales del desarrollo del individuo, son las que condicionan el
origen y la evolucion del juego.

Piaget asocia tres estructuras basicas del juego con las fases evolutivas del pensamiento
humano: el juego es simple ejercicio (parecido al anima); el juego simbélico (abstracto, ficticio);
y el juego reglado (colectivo, resultado de un acuerdo de grupo).

Esta teoria es fundamental para el desarrollo del pensamiento l6gico en el preescolar ya que a
través del juego y de una manera ludica el estudiante se motiva, demuestra interés y participa de

una manera mas activa, despertando su creatividad, imaginacion, asumiendo roles, generando
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experiencias y construyendo conocimiento. Teniendo en cuenta que el desarrollo evolutivo vy las
etapas planteadas por Piaget apunta a las capacidades que presentan los nifios en sus diferentes
edades y que ayudan a estimular su potencial y aprendizaje. Es importante mencionar que para
adquirir un concepto los nifios deben pasar por un proceso, primeramente, asimilan las ideas y
experiencias de su entorno, para luego acomodar sus pensamientos y ordenarlos y por ultimo

equilibrarlos y crear el concepto.

2.2.2 Teoria de Lev Vygotsky. La teoria de Vygotsky tiene cuatro premisas basicas que son:

La construccion del conocimiento: estd mediada e influenciada por la interaccién social ya sea
de ahora o de antes, lo que el maestro le muestra al nifio, influye en lo que este aprende o
construye. Debido al énfasis que pone en la construccion del conocimiento, Vygotsky subraya la
importancia de identificar lo que el nifio entiende realmente. En la interaccion sensible y
adecuada con el nifio, el maestro puede distinguir cual es exactamente su concepto. En la
tradicion Vygotskiana es comun considerar el aprendizaje como la apropiacién del conocimiento,
con lo que se subraya el papel activo del alumno en este proceso (Bodrova, 2005, p.47).

La importancia del contexto social: teniendo en cuenta que el contexto social es todo lo que
rodea a una persona, es claro que este interviene en el desarrollo integral del nifio. Para
Vygotsky, el contexto social influye en lo que el nifio piensa y como piensa, esta forma parte de
su proceso de desarrollo, moldeando los procesos cognitivos del nifio. Existen tres niveles en el
contexto social del nifio: el nivel interactivo inmediato, el nivel estructural y el nivel cultural o
social general, que influyen en la forma de pensar de las personas. Vygotsky sefialé que los

procesos mentales no suceden solamente en el interior de un individuo, sino que pueden ocurrir
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en la relacion que exista con las demés personas. Es asi como los procesos mentales se dan
primero en la interaccion con el otro para convertirse luego en un proceso individual.

Relacion entre aprendizaje y desarrollo: Son dos procesos distintos que estan relacionados.
Para Vygotsky, el desarrollo puede afectar el aprendizaje y el aprendizaje afectar el desarrollo. El
creia que el aprendizaje acelera y motiva el desarrollo. Para que el nifio avance, hay que darle
suficiente informacidn para que continue su desarrollo. No en todas las areas del pensamiento se
trabaja de la misma manera; en algunas, el nifio debe acumular gran cantidad de aprendizaje para
que se pueda dar un cambio cualitativo y en otras areas, con poca cantidad acumulada de
aprendizaje se puede llegar a grandes logros en el desarrollo.

Las ideas de Vygotsky sobre la relacion entre aprendizaje y desarrollo permiten explicar por
qué es tan dificil la ensefianza. Dadas las diferencias individuales, no es posible ofrecer recetas
exactas para producir cambios en cada nifio; no se le puede decir a un maestro: “si haces esto seis
veces, todos y cada uno de los nifios van a desarrollar esta habilidad en particular”. La relacion
exacta entre aprendizaje y desarrollo puede ser diferente en cada nifio y en las distintas areas del
mismo. Los maestros deben ajustar sus 22 métodos constantemente para adecuar el proceso de
aprendizaje y ensefianza a cada nifio. Esto representa un gran reto para los educadores. (Bodrova,
2005)

El papel del lenguaje en el desarrollo: Vygotsky creia que el lenguaje desempefia un papel adn
mas importante en la cognicién. El lenguaje es un verdadero mecanismo para pensar, una
herramienta mental; el lenguaje hace al pensamiento mas abstracto, flexible e independiente de
los estimulos inmediatos. Los recuerdos y las previsiones son convocados por el lenguaje para

enfrentar nuevas situaciones, por lo que éste influye en el resultado.
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Para Vigotsky, el juego es una forma de entender el desarrollo de la inteligencia, es por ello
que las actividades propuestas en la educacion preescolar tendrian que centrarse en el juego, ya
que permite al nifio comprender su mundo y su realidad cultural interiorizando las experiencias
sensibles, por esta razon se proponen varias actividades a realizar por parte del maestro para que
el nifio construya y refuerce la imaginacion y creatividad que conformaran las bases para la zona
de desarrollo proximal.

Esta teoria juega un papel importante en el preescolar ya que las docentes parten de los pre
saberes que tienen los estudiantes para llegar a adquirir el conocimiento teniendo en cuenta que

el nifio es un ser social y que al interactuar con sus pares desarrolla su pensamiento.

e Vygotsky y el juego.

Vygotsky (1982), afirma que el juego es un proceso de sustitucion, es la realizacion
imaginaria, ilusoria, de deseos irrealizables, sefiala que la imaginacion constituye esa nueva
formacion que falta en la conciencia del nifio en la primera infancia, y que representa una forma
especificamente humana de la actividad de la conciencia, cree que en el juego el nifio crea una
situacion ficticia y una estructura sentido/cosa, en la que el aspecto semantico, el significado de
la palabra, el significado del objeto es dominante, determina su conducta; subraya que el nifio no
simboliza en el juego, sino que desea, satisface el deseo, hace pasar a través de la emocién las
categorias fundamentales de la realidad; y sostiene que un caracter esencial del juego es la regla,
transformada en afecto. (Gallardo, 2018)

En su opinion, el juego crea una zona de desarrollo proximo en el nifio. Durante el mismo, el

nifio est4 siempre por encima de su edad real. El juego contiene en si mismo una serie de
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conductas que representan diversas tendencias evolutivas, y por esta razon es una fuente muy

importante de desarrollo. Vygotsky (2008)

2.2.3 Teoria de Gardner. “La teoria de las inteligencias multiples puede describirse de la
manera mas exacta como una filosofia de la educacion, una actitud hacia el aprendizaje, o ain
como un meta-modelo educacional en el espiritu de las ideas de John Dewey sobre la
educacion progresiva, no es un programa de técnicas y estrategias fijas. De este modo, ofrece
a los educadores una oportunidad muy amplia para adaptar de manera creativa sus principios
fundamentales a cualquier cantidad de contextos educacionales”. (Armstrong, 1999) Para este
autor una inteligencia es la "capacidad de resolver problemas o de crear productos que sean

valiosos en uno 0 mas ambientes culturales”, (Armstrong, 1999).

Lo sustantivo de su teoria consiste en reconocer la existencia de ocho inteligencias diferentes
e independientes, que pueden interactuar y potenciarse reciprocamente. La existencia de una de
ellas, sin embargo, no es predictiva de la existencia de alguna de las otras. (Luca, 2004)

Al definir la inteligencia como una capacidad, Gardner la convierte en una destreza que se
puede desarrollar, el no niega el componente genético.

Para Gardner (1994) la inteligencia I6gico-matematica, es la utilizada para resolver problemas
de légica y matematicas. Es la inteligencia que tienen los cientificos. Se corresponde con el
modo de pensamiento del hemisferio 16gico y con lo que nuestra cultura ha considerado siempre
como la tnica inteligencia (Suarez, 2010, p. 87).

Para la presente investigacion se tomaron como base cuatro inteligencias fundamentales de las
propuestas, (Linguistica — I6gico matematica — cinético corporal y musical) en ellas se

profundiza més para la potenciacion en el aula de clases, mejorando las habilidades de los nifios
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en la educacion inicial preescolar, se destaca en la siguiente tabla las maneras de aprender de los

nifios en el desarrollo de las cuatro inteligencias definidas para este proyecto. (Howard Gardner,

2009, p 15) (Ver figura 2 tomada del libro las inteligencias multiples)

Lingiiistico En palabras Leer, escribir, explicar Libros, casetes, objetos
s historias, los juegos de las para escribir, papel,
palabras. periodicos, didlogo, debates,
historias.
Logico - Razonando Experimentar, preguntar, Materiales para
matemditicos resolver enigmas logicos, experimentar, cientificos, y
calcular. para manipular, visitas al
museo.
Cinético — A través de Bailar, correr, saltar, Juegos de rol, teatro,
corporales sensaciones construir, tocar, gesticular. Juegos de construccidn,
somaticas deportes, juegos fisicos,

experiencias tictiles.

Musicales A través de Cantar, silbar, Cantar acompafados,
ritmos y canturrear, crear ritmos con asistir a conciertos, tocar
melodias. las manos y pies, escuchar.  algin instrumento en casa y
colegio.

Nota: tabla adaptada de Inteligencias miltiples en el aula. Segunda edicion. Barcelona

Espaifia. Editorial de Espasa Libros, S.L.U. 2006. pag. 50.

Figura 2. Inteligencias Multiples

Gardner enfatiza que los nifios en su edad inicial se inclinan sobre algunas inteligencias, es
alli donde el maestro debe aprovechar para ofrecerle actividades que ayuden a despertar,
enriquecer estos talentos, habilidades y guiar su aprendizaje mediante estrategias innovadores
que mejoran el disefio de ensefianza y metodologico, por medio de un proceso continuo que
incluye actividades y técnicas para favorecer el aprendizaje de los estudiantes ofreciéndoles una

educacion personalizada.
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2.2.4 Teoria de David Ausubel. Ausubel plantea que el aprendizaje del alumno depende de
la estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva informacion, debe entenderse por
"estructura cognitiva”, al conjunto de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado
campo del conocimiento, asi como su organizacion. En el proceso de orientacion del aprendizaje,
es de vital importancia conocer la estructura cognitiva del alumno; no solo se trata de saber la
cantidad de informacion que posee, sino cuales son los conceptos y proposiciones que maneja,
asi como de su grado de estabilidad. Los principios de aprendizaje propuestos por Ausubel,
ofrecen el marco para el disefio de herramientas metacognitivas que permiten conocer la
organizacion de la estructura cognitiva del educando, lo cual permitird una mejor orientacion de
la labor educativa, ésta ya no se vera como una labor que deba desarrollarse con "mentes en
blanco” o que el aprendizaje de los alumnos comience de "cero"”, pues no es asi, sino que, los
educandos tienen una serie de experiencias y conocimientos que afectan su aprendizaje y pueden
ser aprovechados para su beneficio (Ausubel 1983).

Un aprendizaje es significativo cuando los contenidos: son relacionados de modo no arbitrario
y sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno ya sabe. Por relacion sustancial y no
arbitraria se debe entender que las ideas se relacionan con algun aspecto existente
especificamente relevante de la estructura cognoscitiva del alumno, como una imagen, un
simbolo ya significativo, un concepto o una proposicion (Ausubel, 1983).

Esto quiere decir que, en el proceso educativo, es importante considerar lo que el individuo ya
sabe de tal manera que establezca una relacion con aquello que debe aprender. Este proceso tiene
lugar si el educando tiene en su estructura cognitiva conceptos, estos son: ideas, proposiciones,

estables y definidos, con los cuales la nueva informacion puede interactuar. El aprendizaje
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significativo ocurre cuando una nueva informacion “se conecta” con un concepto relevante pre
existente en la estructura cognitiva, esto implica que, las nuevas ideas, conceptos y proposiciones
pueden ser aprendidos significativamente en la medida en que otras ideas, conceptos o
proposiciones relevantes estén adecuadamente claras y disponibles en la estructura cognitiva del
individuo y que funcionen como un punto de anclaje a las primeras.

Se parte de la premisa de que todos los contenidos que selecciona el curriculo son necesarios
para la formacién de los estudiantes, en la medida en que se aprendan significativamente.

No todos los estudiantes tienen la misma predisposicion hacia todos los contenidos. El
aprendizaje es significativo porque el contenido es de interés para el estudiante. El interés debe
entenderse como algo que hay que crear y no simplemente como algo que "tiene™ el estudiante.
Se despierta interés como resultado de la dinamica que se establece en la clase, utilizando
estrategias que motiven y lleven al nifio a aprender de una manera lddica y creativa.

Cuando el estudiante estd motivado pone en marcha su actividad intelectual. Se utiliza el
término sentido para referir a las variables que influyen en que el alumno esté dispuesto a
realizar el esfuerzo necesario para aprender de manera significativa.

A continuacion, se presenta un cuadro comparativo de los cuatro tedricos que se trabajaron en
este proyecto. Se realiz6 con el fin de dar a conocer como cada una de estas teorias aporta al

desarrollo del pensamiento y la importancia que representa.

Tabla 1.

Cuadro Comparativo Teorias de Aprendizaje.

PIAGET AUSUBEL VIGOTSKY GARDNER
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Teoria psicogenética

Teoria del aprendizaje

significativo

Teoria socio cultural

Teoria de las inteligencias

multiples

Aprendizaje como
una construccion a
partir de la

interaccion sujeto-

Aprendizaje como la
asimilacién de nueva
informacion a partir de

conceptos inclusores

Aprendizaje como una
construccién social
compartida a partir de la

interaccion entre el sujeto-

Aprendizaje como el
desarrollo de diferentes
inteligencias a partir de la

dotacion genética y la

objeto habilidades-objeto estimulacién del medio
*Esquemas *Aprendizaje *Ley de doble formacién Las inteligencias:
*Asimilacion significativo *Herramientas *Inteligencia linguistica

*Acomodacion
*Equilibracion

*Estados

*Estructura cognitiva
*Conocimientos
*Previos
*Aprendizaje por
descubrimiento
*Aprendizaje por

recepcion

*Mediadores

*Zona de desarrollo real
*Zona de desarrollo
préxima

*Zona de desarrollo
potencial

*Andamiaje

*Ayuda ajustada

*Inteligencia matematica
*Inteligencia espacial
*Inteligencia kinestésica
*Inteligencia musical
*Inteligencia interpersonal
*Inteligencia intrapersonal

*Inteligencia naturalista

*Indagacion de ideas
previas
*Formulacion de
hipotesis
*Comprobacion de
hipotesis
*Actividades de

indagacion

*Indagacion de
conocimientos previos
*Organizadores previos
*Puentes cognitivos

*Mapas conceptuales

*Estrategias grupales
*Aprendizaje cooperativo
*Intervencion ajustada del
docente

*Aprendizaje por tutorias

Estrategias acordes a los
tipos de inteligencias
(actividades més plasticas o
corporales 0 mas

conceptuales, etc.)




Continuacién Tabla 1.
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Esta teoria es
determinante para
saber cuando un nifio
esta preparado
mentalmente para
incorporar nuevos
conocimientos y

destrezas.

La estrategia de la
ensefianza, que va desde
la puramente receptiva
hasta la ensefianza que
tiene como base el
descubrimiento por parte

del propio educando.

Destac6 que el
conocimiento no se
construye de forma
individual, sino entre las
personas a medida que
interactdan.

Resalta el papel del
lenguaje en el desarrollo

cognitivo.

Esta teoria ayuda a los
estudiantes a reflexionar
sobre sus procesos de
aprendizaje, a generar
cambios y a descubrir
ambientes de aprendizaje
nuevos, lo cual, supone un
gran impulso en la
aproximacion pedagdgica

escolar de los estudiantes.

Fuente: elaboracion propia

2.2.5 Teoria de Maria Montessori. Montessori plantea que todos los nifios aprenden por

medio del juego/trabajo: porque el juego es el trabajo de los nifios. Para los nifios todo consiste

en jugar y para el método Montessori no hay diferencia entre jugar y trabajar. Aprenden a través

del juego, experimentando con las cosas del mundo que le rodea (Britton, 2000).

El juego es una actividad muy importante dentro del aprendizaje en el aula; es dirigido,

estructurado, y tiene un objetivo y una finalidad dependiendo del tema a trabajar. Tiene unas

caracteristicas como son normas, metas, se utilizan materiales concretos, un espacio adecuado, y

tienen un resultado.

Para el nifio, el juego es una actividad agradable, voluntaria, con una finalidad y

espontaneamente elegida. Con frecuencia es también creativo, implicando solucién de

problemas, aprendizaje de nuevas habilidades sociales, nuevo lenguaje y nuevas habilidades

fisicas. El juego es muy importante para el nifio pequefio, puesto que le ayuda a aprender nuevas
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ideas y a ponerlas en préctica, y a adaptarse socialmente, permitiéndole compartir y trabajar en

equipo. (Britton, 2000)

De esta manera es fundamental el aporte de esta autora a esta investigacion ya que el juego es
una estrategia que ayuda al nifio y nifia a aprender de otra manera, respetando los diferentes
ritmos de aprendizaje desarrollando su creatividad, imaginacion permitiendo explorar diferentes
campos, asumiendo roles en su vida cotidiana tanto en la casa como en el colegio; es ahi donde
los padres y los docentes juegan un papel importante en este proceso.

Vale la pena resaltar que los materiales didacticos empleados en las actividades son acordes
para las diferentes edades y etapas de aprendizaje de los estudiantes con el fin de facilitar la
construccién de su nuevo conocimiento, teniendo en cuenta que los nifios de los 3 a los 6 afios
tienen una mente y aprendizaje consciente, han desarrollado la memoria, el lenguaje, lo que

permite analizar que esta actividad termina siendo significativa.

2.2.6 Teorias del pensamiento I6gico matematico. A continuacion, se profundiza en la
importancia, caracteristicas y habilidades del pensamiento 16gico matematico en el nifio y nifia.

Para Piaget (2005), el conocimiento l6gico-matematico es el tipo de conocimiento que los
nifios pueden y deben construir desde dentro, los algoritmos y el sistema de base diez han sido
ensefiados durante mucho tiempo como si la aritmética fuera un conocimiento social y/o fisico.
Ahora podemos ver que si algunos nifios comprenden los algoritmos y el sistema de base diez es
porque ya han construido el conocimiento l6gico-matematico necesario para esta comprension.

Segun Piaget, menciona que el conocimiento l6gico ayuda a los nifios en una mejor
comprension de las actividades o materias didactica, este tipo de conocimiento ayuda a

desarrollar y construir desde lo interior sus conocimientos, de una manera practica y analitica por
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esta razon se debe empezar desarrollando su pensamiento desde el vientre materno y para cuando
nazcan se continue; ellos nos pueden escuchar y comprender a pasos lentos, pero al final la tarea
esta ahi para la comunidad educativa. Vygotsky (2006), este autor concedié gran importancia a la
idea de que los nifios desempefian un papel activo en su propio desarrollo, el interés fundamental
de Vygotsky se centra en comprender los procesos mentales superiores para ampliar el
pensamiento mas alla del nivel natural. (p.27)

Bruner (1993) considera que: “ la cultura y el lenguaje del nifio desempenan un papel vital en
su desarrollo intelectual, para este autor las diversas capacidades bioldgicas que surgen durante
los dos primeros afios de vida, las mas importantes son las de codificacion inactiva, icénica 'y
simbdlica, estas aparecen alrededor de los 6, 12 y 18 meses de vida, adquieren importancia
porque permite a los nifios pequefios elaborar sistemas representacionales, es decir sistemas para
codificar y transformar la informacion a la que estan expuestos y sobre la que deben
actuar”.(p.35 ) La obra de Bruner ha ejercido una gran influencia en el campo de la
ensefianza/aprendizaje de las matematicas, esta influencia se observa en los analisis que se
realizan sobre el tipo de representacion que utilizara el estudiante y el tipo de lenguaje utilizado
(Escobar, 2006).

Este autor manifiesta que la cultura y el lenguaje de los nifios son importantes en el desarrollo
integral fortaleciendo sus capacidades, esto se debe inculcar desde edades tempranas para tener
un mejor resultado influenciando directamente en el aprendizaje de las matematicas.

¢ Por qué es importante el pensamiento I6gico matematico?

Pensar es la capacidad intelectual que diferencia al hombre del resto de los seres vivos, el
pensamiento es el resultado de un conjunto de operaciones mentales como la observacion, la

clasificacion, el razonamiento; operaciones que todos estamos facultados de realizar, salvo casos
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de la existencia de una patologia. Lamentablemente en nuestro medio, a esta funcion de pensar
no se le concede la importancia que realmente tiene porque no estamos estimulando a nifios y
jévenes para que la desarrollen (Rodriguez, 2012.p. 24). Como resultado se ven pocos nifios que
en su gran mayoria busca, no una aclaracion, sino un modelo del que puedan copiar, en
consecuencia, crece un grupo de seres inseguros, gracias al “no puedo” que se resisten a pensar,
esto definitivamente afectara sus vidas puesto que se sentiran inferiores frente a quienes
desarrollaron su pensamiento y por lo tanto su personalidad, solo los que llegan a ejercer la
capacidad de realizar operaciones del pensar ordenadamente, para luego expresarlas como
pensamientos claros y oportunos, estaran desarrollando y manifestando una personalidad
equilibrada que los elevara como personas, porque aportan positivamente. Reconociendo la
existencia en el medio de un conglomerado de alumnos con tendencia a la pereza de pensar
debido a una falta de aplicacion de sencillos y adecuados ejercicios fundamentados en el
razonamiento, los valores, la construccion de relaciones y la busqueda de soluciones, es
imprescindible la practica permanente del desarrollo del pensamiento.

Principalmente en los primeros afios de educacion, a fin de sentar bases que formen
individuos pensantes y futuros seres humanos independientes, solidarios y seguros, capaces de
continuar con similar tarea a través de sus actividades diarias. Por lo manifestado, todos quienes
nos preparamos diariamente para impartir el sistema de ensefianza-aprendizaje debemos incluir
ejercicios que favorezcan el desarrollo del pensamiento en nuestros nifios y jovenes; solo asi
estaremos apoyando su aprendizaje, el desarrollo de su personalidad en beneficio propio y del
grupo social en el que se desenvuelven y, ademas, facilitando nuestro empefio de ensefiar, porque
podran receptarlo con mayor facilidad. Rodriguez (2012) manifiesta que: la construccién de

conocimientos se realiza mediante diferentes observaciones y analisis de datos. (p.19) “En
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nuestro medio no le estdn dando la importancia del caso ademas no estan estimulando para un
verdadero desarrollo del conocimiento” (Serrano, 2008.p.34)

Principales caracteristicas del pensamiento I6gico matematico

El pensamiento ldgico es dinamico, el nifio no viene al mundo con un "pensamiento l6gico
acabado", esto parece ser una evidencia ampliamente aceptada por todos. Las diferencias con el
pensamiento adulto no son s6lo cuantitativas, es decir, no es que el nifio sepa menos cosas del
mundo, sino que ademas hay diferencias cualitativas, las estructuras mentales con las que se
enfrenta al conocimiento del mundo son diferentes; éstas van evolucionando de modo progresivo
hacia la I6gica formal que tiene el adulto. Los momentos mas criticos en los que se produce este
desarrollo del pensamiento l6gico coinciden con los periodos educativos preescolares y
escolares; por ello la escuela no puede permanecer indiferente a estos procesos (Rodriguez,
2012). p.33).

El pensamiento infantil es irreversible, es decir, le falta la movilidad que implica el poder
volver al punto de partida en un proceso de transformaciones. EI pensamiento reversible es movil
y flexible; el pensamiento infantil, por el contrario, es lento y estd dominado por las percepciones
de los estados o configuraciones de las cosas. Un objeto puede sufrir una serie de
transformaciones y el nifio solo percibe el punto de partida y el punto final, pero no puede
representarse mentalmente las distintas posiciones por las que ha pasado ese objeto, lo que le
impide volver a efectuar el proceso mental en sentido contrario, hasta llegar de nuevo a la
situacién inicial (Calero, 2012.p. 25).

El pensamiento del nifio es ademas realista y concreto, las representaciones que hace son
sobre objetos concretos, no sobre ideas abstractas, y cuando éstas aparecen, tienden a

concretarlas; las diferencias entre la realidad y la fantasia no son nitidas, pueden dar carécter de
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realidad a sus imaginaciones. La frontera entre una y otra no esta perfectamente definida para él.

Tiene, ademas, un pensamiento animista que consiste en atribuir a objetos inanimados cualidades
humanas como las que él posee; asi, su 0so de peluche puede tener hambre o estar enfadado.
Todas esas caracteristicas producen en el nifio una gran dificultad para considerar a la vez varios
aspectos de una misma realidad. Se centra en un solo aspecto, y ello le provoca una distorsion en
la percepcion del objeto. Esto lo vemos cuando trabaja, por ejemplo, con los bloques légicos:
comienza agrupandolos en torno a un solo criterio (bien sea el color, la forma o el tamafio), para
pasar paulatinamente a considerar varios aspectos a la vez (Smith, 2010).

Por ultimo, el razonamiento es transitivo, a diferencia del adulto, que o bien es inductivo o
deductivo. Este tipo de razonamiento consiste en pasar de un hecho particular; es decir, de
cualquier hecho puede concluir cualquier otro que se le imponga perceptivamente, pero sin que
haya relacion légica. Una consecuencia de este tipo de razonamiento es que utiliza la mera
yuxtaposicién como conexion causal o logica, es decir, atribuira relaciones causales a fendmenos
gue a parecen yuxtapuestos, proximos, en el espacio o en el tiempo (Serrano, 2008). El
pensamiento infantil de esta etapa puede ser caracterizado, en resumen, como sincrético, debido
a que el nifio no siente la necesidad de justificarse lI6gicamente, si se le pregunta de forma
insistente sobre las causas de cualquier fendmeno, puede dar cualquier explicacion y decir que
una cosa es la causa de la otra por el simple hecho de que exista entre ellas una continuidad
espacial, por ello el nivel tecnoldgico de la educacion posibilita la concertacion de los fendbmenos
naturales y sus fendmenos visto desde lo étnico aplicando TIC (Rodriguez, 2012).

Las habilidades y el pensamiento I6gico matematico
La estimulacion adecuada desde una edad temprana favorecera el desarrollo facil y sin

esfuerzo de la inteligencia légico matematica y permitira al nifio/a introducir estas habilidades
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en su vida cotidiana. Esta estimulacién debe ser acorde a la edad y caracteristicas de los

pequefios, respetando su propio ritmo, debe ser divertida, significativa y dotada de refuerzos
que la hagan agradable (Barbera, 2001). El pensamiento l6gico matematico incluye calculos
matematicos, pensamiento numerico, solucionar problemas, para comprender conceptos
abstractos, razonamiento y comprension de relaciones. Todas estas habilidades van mucho
mas alla de las matematicas entendidas como tales, los beneficios de este tipo de pensamiento
contribuyen a un desarrollo sano en muchos aspectos y consecucion de las metas y logros
personales, y con ello al éxito personal.

La inteligencia l6gico matematica contribuye a:

Desarrollo del pensamiento y de la inteligencia

Capacidad de solucionar problemas en diferentes ambitos de la vida, formulando hipotesis
y estableciendo predicciones.

Fomenta la capacidad de razonar, sobre las metas y la forma de planificar para conseguirlo.

Permite establecer relaciones entre diferentes conceptos y llegar a una comprension mas

profunda.

2.3 Estados del arte en relacion al objeto de investigacion.

Durante la busqueda de investigaciones acerca del desarrollo del pensamiento I6gico, se
pudo observar gran variedad de articulos y tesis sobre este tema, y al mirar los mas acertados
para el proyecto se escogieron tres internacionales, tres a nivel nacional y tres a nivel local,
que muestran un trabajo del desarrollo del pensamiento l6gico matematico en donde se
aplicaron estrategias que fortalecieron y dieron resultados positivos y de gran ayuda en el

proceso de ensefianza- aprendizaje de los estudiantes.
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2.3.1 Antecedentes.

2.3.1.1 A nivel internacional. En la investigacion titulada “Estrategias didacticas para
Desarrollar la competencia Nimero y Operaciones del &rea de matematicas en los nifios de 3
afios” ; se partié de un diagndstico, que permitié la planificacion de sesiones de aprendizaje, a
través de un Plan de Accion General y otro Especifico, en el que se consideraron elementos,
como actividades, estrategias innovadoras, recursos y un cronograma determinado para su
ejecucion con la finalidad de mejorar los aprendizajes de los nifios y nifias, en cuanto al area
de matematica, con su competencia especifica de nociones basicas y resolucion de problemas.

(Sullcahuaman, 2005)

Este estudio es de gran utilidad porque de acuerdo al objetivo planteado se analiz6 el
impacto que tiene las estrategias didacticas en el desarrollo de habilidades del pensamiento
matematico en el nivel de preescolar, a traves de la implementacion de diversos materiales
concretos, los cuales promovieron la motivacién de los alumnos en el aprendizaje de las
matematicas y su preparacion para las operaciones concretas.

Otra investigacién internacional que influyd a este estudio fue “El pensamiento 16gico
matematico desde la perspectiva de Piaget”, en este trabajo el autor dio un gran aporte, acerca
del modo en el que se da el desarrollo cognoscitivo en los seres humanos, visto desde una
perspectiva psicogenética, la cual permitira descubrir aspectos de gran importancia en relacion
con el desarrollo del pensamiento logico. (Rodriguez, 2009)

Seguidamente el autor hace énfasis en que el conocimiento légico es el que construye el

nifo al relacionar las experiencias obtenidas con la manipulacion de los objetos y “surge de
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una abstraccion reflexiva™, ya que este conocimiento no es observable y es el nifio quien lo

construye en su mente a través de las relaciones con los objetos, desarrollandose siempre de lo
mas simple a lo mas complejo, teniendo como particularidad que el conocimiento adquirido
una vez procesado no se olvida, ya que la experiencia no proviene de los objetos sino de su
accion sobre los mismos. De alli que este conocimiento posea caracteristicas propias que lo
diferencian de otros conocimientos.

Después de llevar a cabo esta investigacion el autor concluye que la teoria de Piaget, ha
tenido un enorme impacto en la educacion, tanto en lo que respecta a las elaboraciones
tedricas como en la propia practica pedagogica. La intervencion didactica debera contemplar
el desequilibrio 6ptimo: debe presentarse una situacién problematica que supere la
comprension del alumno, pero no en un grado tal que no le permita que se produzca el
aprendizaje y en un modelo de clase piagetiano el docente debe ser orientador, facilitador de
la investigacion, de conocimientos de busqueda de soluciones a problemas que surgen de la
realidad.

Este estudio es de gran importancia para el proyecto de investigacion porque da
elementos conceptuales suficientes para soportar el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico, como trabajarlo, que habilidades posee cada estudiante segln su edad, y como lo
aplica a la vida propia.

Otro de los proyectos internacionales que aporto a este trabajo fue “La aplicacion del
programa de estimulacion y el juego ludico; su contribucion en el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en los estudiantes de 5 afios del nivel inicial de la I. E. Campo alegre”. En
la presente tesis el autor tiene como fin contribuir al desarrollo del pensamiento l6gico

matematico en los estudiantes de 5 afios del nivel inicial; relacionado con procesos de
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seriacion, orden, cantidades, secuencias, color y forma, agrupar, medir etc. a través de la

didactica del juego. (Espinola, 2016.)

La presente investigacion se realiz6 con la teoria de Jean Piaget para mejorar los
aprendizajes significativos en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico.

Este trabajo permite ver que con la aplicacion del programa de estimulacion los nifios
avanzaron en ciertas habilidades l6gicos-matematicas, que les permitieron lograr desarrollar
capacidades en las diferentes dimensiones, también se muestra la importancia del

acompafiamiento de los padres en cada una de estas actividades.

2.3.1.2 A nivel nacional. Uno de los trabajos de estudio que se pudo observar y sirvio de
reflexion fue “El Pensamiento Logico Matematico a través del uso de las TICs en los estudiantes
de 3, 4 y 5 de primaria”. (Mejia, 2012) enfatiza en que los conocimientos matematicos deben
implementarse en forma ludica, cubriendo sus necesidades y expectativas, sintiéndose motivado
a trabajar activamente facilitando asi el desarrollo de sus estructuras mentales, su pensamiento
I6gico matematico elevandolo a los niveles mas altos de la abstraccion, generalizacion y analisis,
de tal manera que se posibilite la solucién de problemas cotidianos.

Por esto la autora utilizd las TIC para plantear una propuesta de investigacion que busca
cualificar el proceso educativo de los estudiantes, mediante la aplicacién de materiales
educativos computarizados tendientes a mejorar los procesos curriculares y tener en cuenta las
expectativas de los estudiantes. Ante esto la autora concluye que los resultados permitieron
comprobar que las estrategias metodoldgicas utilizadas favorecen el desarrollo del

razonamiento légico comunicativo y matematico.
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Por esta razdn esta monografia aporta elementos de gran importancia en la implementacion
de la propuesta pedagdgica permitiendo dar a conocer las estrategias que fortalecen el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico, y observando esta metodologia se tiene un
ejemplo de los buenos resultados que se obtienen.

A nivel nacional se plantea el proyecto de investigacion titulado “Estrategias ludicas
pedagdgicas para estimular y fortalecer el aprendizaje en nifios y nifias del grado jardin del
Instituto Bolivar de Cartagena” ya que permitio describir una problematica presentada en el
grado Jardin debido a la falta de interés observada dentro del aula de clases por parte de los
estudiantes, se determina que es necesario implementar nuevas estrategias para lograr captar
el interés y la atencion de los estudiantes. (Vasquez 2017.)

Este proyecto permite observar que el desarrollo del pensamiento I6gico del nifio implica
trabajar diferentes estrategias didacticas y ludicas que permitan motivar y aprender de una
manera significativa por medio del juego logrando fortalecer nociones como clasificacion
seriacion e identificacion de atributos que contribuyen al proceso cognitivo. De igual manera
es importante incluir a la comunidad educativa en el proceso escolar y aprendizaje de cada
uno de los estudiantes.

Otro de los proyectos observados a nivel nacional es “Los Juegos Didacticos y su
influencia en el Pensamiento Logico Matematico en Nifios de Preescolar de la Institucion
Educativa el Jardin de Ibagué ” Esta investigacion, tuvo como objetivo principal, determinar
de qué manera los juegos didacticos influyen en el pensamiento I6gico matematico en los
nifios de preescolar; ademas pretende brindar a los docentes de este nivel, alternativas
diferentes en el uso de juegos didacticos, de tal forma que se fomente la formulacion de

planes y estrategias didacticas innovadoras y que propicien aprendizajes significativos.
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(Arias 2016)

Este proyecto es de gran utilidad para la investigacion porque el desarrollo de este
pensamiento debe ocupar un lugar prioritario en los procesos didacticos que se desarrollen
con nifios de preescolar, debido no solo, a las exigencias de ensefianza estipuladas por los
referentes de calidad educativa para el area de matematicas, en Colombia, (lineamientos y
estandares); sino ademas, por la gran influencia que tiene su adecuado estimulo, para que los
nifios y nifias mayores de cinco afios y adolescentes, logren alcanzar un excelente
desenvolvimiento en el manejo de las matematicas y situaciones contextualizadas que

involucran el uso de esta.

2.3.1.3 A nivel local. Se presenta el proyecto de investigacion, "Desarrollo de Procesos de
Pensamiento Logico Matematico y Verbal en Nifios de Preescolar donde se “plantea una
problematica de bajo rendimiento académico en especial porque no se ha podido superar el
modelo tradicional a pesar de los esfuerzos realizados y de las directrices ministeriales hacia
un modelo fundamentado en el desarrollo por competencias”. (Calderdn, 2012.)

En esta investigacion también se menciona que “los docentes de preescolar han construido
colectivos para acordar derroteros pedagdgicos y actividades didacticas que permitan a los
nifios de preescolar un aprendizaje mas eficaz, sin embargo, los resultados no han sido los
esperados, por la situacién gue se viene planteando en referencia a los escasos recursos, la
cobertura y las condiciones del contexto”.

Este trabajo permite ver la importancia de las herramientas informaticas, para desarrollar el
pensamiento 16gico matematico en los nifios de preescolar, asi mismo crear conciencia del

papel que juega el colegio y el docente en el desarrollo integral del nifio, promoviendo la
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participacion la creatividad y habilidades.

Otro proyecto a nivel local que es de gran reflexion fue “Propuesta pedagogica el juego
como procedimiento didactico para favorecer el proceso de ensefianza aprendizaje en los
niflos de transicion” en este estudio los autores plantean el juego como procedimiento
didactico para favorecer el proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios de transicion desde
cuatro dimensiones del desarrollo humano (cognitiva, comunicativa, corporal y ética). Visto
el juego como una actividad fundamental que les permite a los nifios desarrollar sus
habilidades cognitivas, comunicativas y corporales; y la construccion de su personalidad; es
decir, su desarrollo integral, sin perder el sentido ludico del juego para volverlo un
instrumento del conocimiento. (Escalante, 2018.)

Este proyecto permite resaltar la importancia del juego en el desarrollo del pensamiento
I6gico y demas dimensiones que conforman su desarrollo integral invitando a la reflexion de
llevar a las aulas de clases estrategias innovadoras y motivantes que despiertan el interés en
los estudiantes por aprender y crear conocimiento, asumiendo diferentes roles y participando
activamente en el desarrollo de las actividades.

2.4 Marco Conceptual

Este proyecto parte de los siguientes conceptos de pensamiento I6gico, Etapas del

desarrollo humano, caracteristicas del pensamiento l6gico, juegos didacticos, domind,

estrategia.

Pensamiento légico.
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La logica tiene un objeto de estudio segin Pfander (1921), y es que trata del estudio de los

pensamientos en si y de los procesos de pensar. Es la ciencia sistematica de los pensamientos.
Es establecida también como la disciplina normativa que consiste en fijar “normas ideales”
para poder distinguir pensamientos correctos de los falsos. Pensamiento logico que
evoluciona en una secuencia de capacidades evidenciadas cuando el estudiante manifiesta
independencia al llevar a cabo varias funciones especiales como son las de clasificacion,
simulacion, explicacion y relacion. El origen del conocimiento de este pensamiento esté en la
actuacién del estudiante con los demas objetos y mas correctamente, en las relaciones que a
partir de esta actividad establece con ellos. Ya que a través de la manipulacion de estos y de
su relacién aprendera a agrupar, comparar, organizar, y desde alli se formara su pensamiento
concreto.

El pensamiento es aquello que es atraido a la existencia a través de la actividad intelectual.
Por eso, puede decirse que el pensamiento es un producto de la mente, que puede surgir
mediante actividades racionales del intelecto o por abstracciones de la imaginacion. El
pensamiento puede implicar una serie de operaciones racionales como el analisis, la sintesis,
la comparacion, la generalizacion. Por otra parte, hay que tener en cuenta que el pensamiento
no solo se refleja en el lenguaje, sino que lo determina, el 69% del lenguaje es el encargado de
transmitir los conceptos, juicios y raciocinios del pensamiento. La iniciacion al desarrollo del
pensamiento 16gico se construye a través de la relacién del nifio con los objetos y con el
entorno, al igual que como el docente interviene para ayudarle a descubrir las caracteristicas
de diferentes objetos con base en determinados atributos.

El conocimiento l6gico es basico para el desarrollo cognitivo del estudiante. Funciones

cognitivas aparentemente simples como la percepcion, la atencion o la memoria estan
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determinadas en su actividad y resultados por la estructura l6gica que posee el nifio. La

percepcion es el producto de factores externos e internos, un nifio puede percibir una pelota
como grande si previamente no ha establecido una serie de relaciones entre los objetos y ha
formado categorias grandes y pequefias. De la misma forma que no recordara cuél es la pelota
mas grande si al almacenar la informacion que tiene de ella no ha sido capaz de percibirla.
Una actividad posterior basica para la ldgica es la agrupacion de los objetos, que al principio
es realizada por el nifio de forma espontanea y sin ningun criterio, para aparecer despues una
seleccidn subjetiva de aquellos objetos, por ejemplos los que desea y los que rechaza. En la
relacion social también se manifiesta, ya que en los juegos y relaciones con los otros es
frecuente que no se den verdaderos dialogos entre ellos, sino mondlogos simultaneos.

Por tanto, se trata de considerar, como lo mas importante, que el nifio realice una
manipulacion de los objetos matematicos, desarrolle su creatividad, reflexione sobre su propio
proceso de pensamiento a fin de mejorarlo, adquiera confianza en si mismo, se divierta con su
propia actividad mental, haga transferencias a otros problemas de la ciencia y de su vida

cotidiana y por ultimo, prepararlo para los nuevos retos de la tecnologia. Guzman (2007)

Etapas del desarrollo humano fundamentales en el pensamiento légico.

El portal académico de la UNAM menciona las investigaciones de Baltes, Erickson y
Watson (1997) constituyen una importante aportacion para explicar como se produce el
conocimiento en cada una de las etapas del ser humano. Marcan el inicio de una concepcién
constructivista del aprendizaje que se entiende como un proceso de construccion interno,

activo e individual.
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Segun Baltes el desarrollo es un proceso vitalicio de cambio, es la habilidad para adaptarse

a las distintas situaciones de la vida. Cada periodo del ciclo de vida es afectado por lo que
sucedio antes y afectara lo que esté por venir. Ademas, cada uno tiene sus propias
caracteristicas y valores Unicos.

Aunque alguna vez se creyd que el desarrollo se detiene en la adolescencia, hoy sabemos
que continda durante toda la vida.

Por esta razon es importante centrarnos en qué etapa de la vida y de qué manera se
desarrolla el pensamiento l6gico y como fortalece el aprendizaje. En cada etapa de la vida se
van desarrollando diferentes aspectos y habilidades

Segun Erikson (1970), el desarrollo del ser humano se forma de etapas, pero se engrandece
con el ambiente. Para él cada etapa del desarrollo implica una dificultad, lo que se denomina
crisis de madurez, que cada sujeto, cada persona debera resolver. Ademas, afiade el factor que
explica que se superen o no se superen: la interaccion entre las caracteristicas propias de cada
uno y el ambiente social en el que vive el sujeto.

Por esto es fundamental el ambiente en que cada estudiante crece y se desenvuelve, la
estimulacién y el apoyo tanto en la institucién como en casa, el interés y la motivacion en
cada una de las actividades que permitan trabajar y desarrollar el pensamiento légico.

Cada estudiante es capaz de aprender una serie de aspectos que tienen que ver con su nivel
de desarrollo, pero existen otros fuera de su alcance que pueden ser asimilados con la ayuda
de un adulto o de iguales mas aventajados.

Otro aporte importante es el de Vygotsky y Piaget; La gran diferencia entre los dos
consiste en el mayor énfasis que pone el segundo en la influencia del aprendizaje en el

desarrollo; Para Vygotsky el aprendizaje contribuye al desarrollo, es decir, es capaz de tirar de
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él; esta consideracion asigna al profesor y a la escuela un papel relevante, al conceder a la

accion didéctica la posibilidad de influir en el mayor desarrollo cognitivo del alumno. Las
estrategias son, por lo tanto, especificas para los problemas de cada conocimiento especifico,
ya que dependen de los conocimientos previos, el contenido de la tarea, la estructura que
presente y las instrucciones que se den. Farfan (2012)

Ante esto se manifiesta por qué es importante contar con los pre saberes que tienen los
estudiantes, como realiza las actividades, de qué manera toma las instrucciones que se le dan,
cdémo se desenvuelve en las clases, el interés que muestra por descubrir, investigar cosas
nuevas que lo lleven a pensar, crear y producir, de esta manera se encontrara desarrollando su
pensamiento I6gico en cada una de las asignaturas y situaciones que se le presente tomando

decisiones de una manera adecuada.

Caracteristicas del pensamiento logico.

A medida que la especie humana ha ido evolucionando, separandose de su naturaleza un
tanto salvaje, lo que la ha hecho diferenciarse entre los demas seres, no solo son los rasgos
fisiolégicos sino también las formas de comprender y concebir el mundo para adaptarlo a su
propio beneficio.

Se deduce que la interaccién del ser humano con el medio y sus intrinsecas ganas de
supervivencia, condujeron uso de la razén para dar solucién a sus necesidades producto de
intereses colectivos como individuales. Por lo que, cuando se presenta un problema, la forma

de proceder del hombre generalmente para resolverlo es, primero tratar de comprender qué
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debe hacer, segundo entender la informacion que se tiene para buscar la solucion y tercero

buscar estrategias adecuadas para usar la informacién en la posible solucion.

De acuerdo con Saenz, Arrieta y Pardo (2000), la l6gica es la ciencia que establece las
reglas mediante las cuales se elaboran los pensamientos que permiten llegar a la verdad o
plantear la solucidn a un problema. Se puede definir la l16gica como la “ciencia y el arte del
buen pensar”, es decir, hacer uso adecuado de la razén, siendo esta lo mas clara posible, en
cuanto a la construccién de enunciados que argumenten adecuadamente el pensamiento.

Es por ello que Piaget (citado por Rodriguez 2012) resalta la importancia que desde la
infancia se realicen procesos que favorezcan el desarrollo del pensamiento, los cuales iran
madurando en tanto ellos vayan creciendo. Es asi como define cuatro periodos o estadios del
proceso del desarrollo intelectual: el sensorio — motriz, el pre operacional, el concreto y el
formal; cada uno de estos periodos esta constituido por estructuras originales, las cuales se
iran construyendo a partir del paso de un estado al otro, sin importar su cultura y las
experiencias a las que estén sometidos, ya que cada uno de estos periodos posee caracter de
integracion.

En concordancia con lo expuesto por Piaget, Vygotsky hace referencia a la influencia de la
relacion del sujeto con el entorno socio cultural en su desarrollo cognoscitivo desde temprana
edad, puesto que una mayor interrelacidn social provee un mayor perfeccionamiento de
procesos mentales. Cabe destacar, que dentro su postura resalta la zona de desarrollo préximo,
como la posibilidad de aprender con el apoyo de los demas; situacién que es fundamental en
los primeros afios de vida, pero no sélo se queda alli sino maduran segun la etapa de

crecimiento.
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Para Vygotsky, las funciones mentales superiores se manifiestan primero en el plano

social, posteriormente en el individual, es por ello que en el proceso cultural el nifio, toda
funcidn se presenta dos veces, primero a nivel social y luego a nivel individual, evidenciando
que es ahi donde madura el pensamiento para lo cual el lenguaje juega un rol esencial, ya que
es el medio que permite expresarlo.

Teniendo presente lo expuesto anteriormente se puede decir que el desarrollo del
pensamiento 16gico como eje esencial de la evolucion humana, y dentro del marco educativo
presenta caracteristicas como: capacidad de analisis, para establecer relaciones y elaborar
sintesis; es preciso, requiere que cada dia el estudiante nos solo interiorice sino que use los
términos con estricto sentido; sigue reglas, el razonamiento légico esta dirigido por las reglas
de la I6gica y si no son coherentes éste sera falso; es secuencial, va paso a paso, los
razonamientos se van entrelazando como eslabones de una cadena y manteniendo un orden
riguroso; se basa en enunciados probables, por lo que busca la veracidad de los hechos y por
ende de informacidn valida; y por Gltimo, es racional, sensato, no hay lugar para
especulaciones fantasiosas, es por ello que se dice que parte de datos probables.

Como educadores se debe aprender a reconocer y valorar el gran potencial intelectual que
tienen o pueden llegar a desarrollar los estudiantes en el aula de clase como fuera de ella, a
través de experiencias, actividades, juegos y proyectos que permitan analizar, argumentar,
razonar, justificar o probar razonamientos.

Se trae a colacion estos conceptos expuestos por Piaget y Vygotsky porque el trabajo va
encaminado a desarrollar y fortalecer el pensamiento I4gico en los estudiantes de Preescolar,

Basica Primaria y Bésica Secundaria favoreciendo espacios de interaccion individual y
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colectiva, a través de la integracion de herramientas tecnoldgicas con el fin de que sus

razonamientos sean mas estructurados.

Juegos didacticos.

Los juegos didacticos a la edad de preescolar deben estar orientados a la ejercitacion,
tendientes a estimular la madurez intelectual, encaminados al uso de la manipulacion de
objetos, es decir a las actividades cuyos objetivos son desarrollar capacidades necesarias para
lograr un 6ptimo pensamiento légico.

Cuando se usa material didactico en el preescolar, este le brinda la posibilidad de crear
mejores espacios pedagdgicos y didacticos, ya que es el medio por el cual se puede entrar a
fortalecer un aprendizaje. EI material didactico ha sido utilizado a través del tiempo en aulas
como la herramienta para despertar la motivacion en los estudiantes de preescolar tratando de
ensefiar conceptos matematicos.

Montessori (2012) afirma que: conocer la existencia del material didactico en la ensefianza
de cualquier grado, especialmente los iniciales, era algo indispensable “el material tiene que
estar alli, debe existir una cantidad indeterminada desde la misma habitacion de los nifios
como en el salon de clases”.

En preescolar se manejan varios principios entre ellos el de la ludica, en donde reconoce el
juego como dinamizador de la vida del educando mediante el cual construye conocimientos,
se encuentra consigo mismo, con el mundo fisico y social, desarrolla iniciativas propias,
comparte sus intereses, desarrolla habilidades de comunicacidn, construye y se apropia de

normas. Asi mismo, reconoce que el gozo, el entusiasmo, el placer de crear, recrear y de
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generar significados, afectos, visiones del futuro y nuevas formas de accion realizada por y

para el educando, en sus entornos familiar, natural, social, étnico, cultural y escolar.
(Lineamientos de Preescolar, 1998)

Para desarrollar este principio se debe reconocer que el nifio es un ser ladico, que significa
realiza las actividades que realmente le llamen la atencion y le produzcan gozo, placer y
posibilidades de disfrute.

La ludica permite acceder al conocimiento de forma significativa, que incentiva, motiva y
atrae a los nifios a adquirir conceptos, saberes y valores entre otros.

Jugar: es la manera de aprender de los nifios. El juego se constituye en una actividad
fundamental ya que los incorpora a la vida social, al trabajo en equipo, amplian, precisan y
construyen conocimientos y forman valores y actitudes. (Lineamientos de Preescolar, 1998).

Soto (2011) afirma que: el juego puede utilizarse como una herramienta didactica que
puede desarrollar el pensamiento y la habilidad. Es la base para el desarrollo de las funciones
y capacidades preparatorias necesarias para la maduracién. Visto el juego desde la perspectiva
de Groos es importante planificar actividades que desarrollen un mundo real a escala que
ayude al nifio a desarrollar las experiencias de la vida cotidiana y los ayude a prepararse para
el futuro.

Para Piaget (1964), los nifios se desarrollan cognoscitivamente mediante el juego. Por lo
que el juego da la oportunidad de planificar y consolidar destrezas previamente aprendidas y
estimula el desarrollo global de la inteligencia infantil. Afirma “los juegos tienden a construir
una amplia red de dispositivos que permiten al nifio la asimilacién de toda la realidad,

incorporandola para revivirla, dominarla o compensarla”. Dentro de su teoria de desarrollo
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infantil los juegos ladicos reflejan las estructuras intelectuales propias de cada etapa que esta

caracterizada por un tipo de juego en particular.

Piaget asocia tres estructuras basicas del juego con las fases evolutivas del pensamiento
humano: el juego es simple ejercicio (parecido al anima); el juego simbolico (abstracto o
ficticio); y el juego reglado (colectivo, resultado de un acuerdo de grupo).

Piaget se centro principalmente en la cognicion sin dedicar demasiada atencion a las
emociones y las motivaciones de los nifios. El tema central de su trabajo es “una inteligencia”
o una “logica” que adopta diferentes formas a medida que la persona se desarrolla. Presenta
una teoria del desarrollo por etapas. Cada etapa supone la consistencia y la armonia de todas
las funciones cognitivas en relacion a un determinado nivel de desarrollo. También implica la
discontinuidad, hecho que supone gque cada etapa sucesiva es cualitativamente diferente al

anterior, incluso teniendo en cuenta que, durante la transicion de una etapa a otra, se puede

construir e incorporar elementos de la etapa anterior

El Dominé

El domind es un juego clasico muy utilizado en el Jardin de infantes, puesto que favorece
el aprendizaje, estimula las capacidades de los nifios como manipular, construir, relacionar
esquemas y, a su vez, es muy versatil a la hora de ponerlo en practica como material
didactico. Ademas de ser un apoyo educativo muy enriquecedor, el juego de domind
contribuye con el aumento de la imaginacion y la memoria de los nifios de preescolar

(Chaverry S. W, 2013.)
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El domind es un juego que implica el calculo mental por lo cual estimula la adicion y
sustraccion ademas de favorecer el desarrollo de otros conceptos y/o procesos como: el de
simbolo — cantidad, las relaciones de orden, conteo, entre otros. En el domind para nifios de
preescolar tiene una gran variedad de juegos que implican el calculo mental, la comprension
de la secuencia numérica, relacion biunivoca (uno a uno) y muchos otros conceptos
numéricos que al jugar los nifios refuerzan en forma automatica. (Chaverry S. W, 2013.)

La propuesta del uso de este juego refuerza el manejo de conteo en nifios de edad escolar,
propone una herramienta para que estos, mientras desarrollan sus destrezas sociales, aumentan
su capacidad para calcular y reconocer cantidades de objetos, adicionando, disminuyendo,
repitiendo o separando cantidades, conceptos basicos anteriores a los de la suma, resta,
multiplicacién y division. (Chaverry, 2013.)

El uso del domind en clase, se relaciona con la capacidad de ver una cantidad de elementos
y lograr identificarla, sin necesidad de contarlos uno por uno. Una de las actividades con este
juego en el que los elementos de la cantidad aparecen siempre en la misma disposicion, asi el
dos aparece siempre con dos puntos, el tres con tres puntos, el cuatro con cuatro puntos,
precisamente lo que se quiere con esta actividad es que el nifio adquiera el concepto de
cantidad, guiandolo de tal forma que con el tres debe buscar otro tres. El nifio asocia dos
cantidades por la disposicion de los elementos. Es una actividad atil para trabajar el concepto

de numero. (Lahora C, 2007.)

Estrategias
Las estrategias de aprendizaje, son el conjunto de actividades, técnicas y medios que se

planifican de acuerdo con las necesidades de la poblacion a la cual van dirigidas, los objetivos
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que persiguen y la naturaleza de las areas y cursos, todo esto con la finalidad de hacer méas

efectivo el proceso de aprendizaje.

Al respecto Brandt (1998) las define como: las estrategias metodologicas, técnicas de
aprendizaje andragdgico y recursos varian de acuerdo con los objetivos y contenidos del
estudio y aprendizaje de la formacion previa de los participantes, posibilidades, capacidades y
limitaciones personales de cada quien.

Es relevante mencionar que las estrategias de aprendizaje son conjuntamente con los
contenidos, objetivos y la evaluacion de los aprendizajes, componentes fundamentales del
proceso de aprendizaje.

En este sentido, podriamos definir a las estrategias como el planteamiento conjunto de las
directrices a seguir en cada una de las fases de un proceso. Lo interesante es definirlas,
analizarlas y ponerlas en practica de manera que, teniendo conciencia de ellas, puedan
mejorarse y optimizar cualquier proceso formativo.

Por otro lado, Monereo (2004) las considera como una guia de las acciones que hay que
seguir, por lo que son siempre conscientes e intencionales, dirigidas a un objetivo relacionado
con el aprendizaje.

Siguiendo este orden l6gico podriamos definir a las estrategias de ensefianza como
los procedimientos que el docente utiliza en forma reflexiva y flexible para promover el logro
de aprendizajes en los estudiantes. Por lo que para el maestro éstas seran la guia de las
acciones que hay que seguir para desarrollar habilidades de aprendizaje en los estudiantes. "El
uso de estrategias de ensefianza lleva a considerar al docente como un ente reflexivo,

estratégico." (Diaz Barriga, 2002.)



65
Monereo (2004) define a las estrategias de aprendizaje como: procesos de toma de

decisiones (conscientes e intencionales) en los cuales el alumno elige y recupera, de manera
coordinada, los conocimientos que necesita para cumplimentar una determinada demanda u
objetivo, dependiendo de las caracteristicas de la situacion educativa en que se produce

la accion (p.26)

Por ello, las estrategias de aprendizaje han de entenderse como los procedimientos que un
estudiante emplea en forma consciente, controlada e intencional como instrumentos flexibles
para aprender y solucionar problemas.

En ese sentido Monereo (2004) menciona que: La utilizacion de estrategias de aprendizaje
supone reflexionar sobre los procedimientos que se utilizan para realizar una tarea especifica.
(p.12)

Finalmente, entenderemos como estrategias de ensefianza-aprendizaje a los procedimientos
que tanto el docente como el estudiante emplean de forma consciente e intencional para el

logro de aprendizajes.

Estilos de ensefianza y de aprendizaje

Asi, el “docente deseado” o el “docente eficaz” es caracterizado como un sujeto
polivalente, profesional competente, agente de cambio, practicante reflexivo, profesor
investigador, intelectual critico e intelectual transformador. (Torres, 2004 p. 47)

El término “estilo de aprendizaje” se refiere al hecho de que cada persona utiliza su propio

método o estrategias para aprender. Aunque las estrategias varian segun lo que se quiera
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aprender, cada uno tiende a desarrollar ciertas preferencias o tendencias globales, tendencias

que definen un estilo de aprendizaje.

Ludica

La Real Academia Espafiola define lo ludico como: del juego o relativo a él. Proviene
etimoldgicamente del latino ludus. Con raices en la antigua cultura romana, alli la palabra
latina ludus tiene varios significados: deporte, formacidn y también hacia referencia a
escuelas de entrenamiento para gladiadores como las conocidas histéricamente Ludus Magnus
y Dacicus Ludus Asi como en su polisemia, ludus también adquiere en la poesia latina la
concepcidn de alegria Pifieros. (Posada, 2014)

La ludica como experiencia cultural es una dimensién transversal que atraviesa toda la
vida, no son practicas, no son actividades, no es una ciencia, ni una disciplina, ni mucho
menos una nueva moda, sino que es un proceso inherente al desarrollo humano en toda su
dimensionalidad psiquica, social, cultural y bioldgica. Desde esta perspectiva, la ludica esta
ligada a la cotidianidad, en especial a la basqueda del sentido de la vida y a la creatividad

humana. (Posada, 2014)

Actitud ludica

Esa actitud ludica se preocupa por poder “salir de si” e interactuar con el otro para motivar

al encuentro y finalmente potenciar al otro, lo cual lleva a la construccién en comun, al

proceso de generar preguntas y de sus posibles respuestas y que aplicada a la pedagogia actual
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sobrepasaria facilmente el papel técnico que los modelos econémicos internacionales asignan

a la educacion: “(...) la pedagogia solo seria las técnicas que hacen posible su
instrumentacion, visible en la competencia de desarrollar una clase y un programa en su area
del saber, administrando el tiempo y el espacio educativo” (Mejia, 2006, p. 147).

Se construye sentido y significado en los quehaceres y disciplinas desde la actitud ladica,
desde el afecto. No se puede aprender sin emociones y consecuentemente tampoco se puede
razonar sobre el como y el porqué del aprendizaje, de la disciplina o el para qué de una

sociedad.

Juego:

Es complejo definir el significado de juego, por ser una actividad que ha acompafiado al
hombre a lo largo de su historia y esta inmerso en sus diferentes facetas tanto desde lo
psicoldgico, afectivo, como social a lo cognitivo y pedagogico.

El juego se presenta a nivel semantico como una palabra polisémica, amplia, con diversas
acepciones. Segun la Real Academia Espafiola, etimoldgicamente proviene del latino iocus,
que hace referencia a broma. Dentro de los posibles significados de la palabra juego esta el de
“accion y efecto de jugar”; “ejercicio sometido a reglas, en el cual se gana o se pierde”, y el
ultimo y mas distante a los intereses de este trabajo, el de, “determinado nimero de cosas
relacionadas entre si que sirven al mismo fin.”

La definicidn sobre el juego dada por los siguientes autores es relevante para este trabajo

de grado, puesto que reflejan el juego como una actividad lddica que es posibilitante para el

ser humano:
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e Huizinga, J. (1938), define el juego como una accién u ocupacion libre, que se desarrolla
dentro de unos limites temporales y espaciales determinados, segun reglas absolutamente
obligatorias, aunque libremente aceptadas, accion que tiene fin en si misma y va
acompariada de un sentimiento de tension y alegria y de la conciencia de -ser de otro
modo- que en la vida corriente.

e Cajigal, J. (1996), define el juego como una accion libre, espontanea, desinteresada e
intrascendente que se efectta en una limitacion temporal y espacial de la vida habitual,
conforme a determinadas reglas, establecidas o improvisadas y cuyo elemento

informativo es la tension.

Clases de juego

Agon (gr. Lucha) juegos de competencia, de enfrentamiento a un adversario donde existe

alguien que pierde y por oposicion un vencedor.

e Alea (lat. Azar) juegos aleatorios, donde el azar juega como un factor importante en el
resultado.

e Mimicry: mimica.

e Caida de movimiento o a un estado de desorden, vértigo. Juegos de riesgo.

e Juegos de imitacion, juegos donde se simula una realidad ilinx (gr. remolino), juegos que

implican rapidos movimientos, torbellino.

El juego como estrategia didactica.
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El juego genera un ambiente innato de aprendizaje, el cual puede ser aprovechado como

estrategia didactica, una forma de comunicar, compartir y conceptualizar conocimiento y
finalmente de potenciar el desarrollo social, emocional y cognitivo en el individuo.

En el juego se desarrolla y es necesaria una actitud constructivista e investigadora tanto del
docente que busca generar conocimiento adaptado a los estilos de aprendizaje de sus alumnos,
como del alumno que pretende aprender de forma grata.

Se debe realizar un acercamiento entre el juego y las instituciones educativas con la
seguridad de que el factor de relajacion que se da en este puede llevar a mejores aprendizajes
o por lo menos a mejores desempefios y experiencias vitales en lo educativo. Ademas,
posibilita la curiosidad, la experimentacion, la investigacion que llevan al aprendizaje, ayuda
al desarrollo del pensamiento abstracto y a nivel interactivo posibilita el desarrollo de la

comunicacion y el desarrollo de trabajo en equipo.

Seriacion:

La nocion de seriacion segun Piaget (1920) “consiste en ordenar los elementos segun sus
dimensiones crecientes o decrecientes”. “...un método sistematico, consistente en buscar, por
comparaciones, dos a dos, el mas pequefio elemento aparente, luego el mas pequefio de los
que quedan, entre otras.

Conteo:
“Bressan: es el conteo, el procedimiento que los nifios en edad preescolar utilizan

espontaneamente”. Mediante la actividad de contar se tratan todos los elementos de la

coleccién como miembros de una sola clase, a la vez que se le ordena diferenciarlos una del
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otro, (el primero del segundo, el segundo del tercero etc.) el nifio a la vez que va aprendiendo

esto aprende también que ese nimero indica el cardinal del conjunto conectado.

2.5 Marco Legal

En el cuadro N°2 se relacionan las diferentes normas vigentes de la educacion en Colombia
para la educacion en preescolar, y se consideran de gran importancia para este proyecto de
investigacion.

En este normograma realizado por el equipo de trabajo se dan a conocer las leyes, normas
y decretos de la educacion colombiana, y de igual manera se presentan los documentos de la
educacion preescolar, teniendo en cuenta que este proyecto va dirigido a ese nivel.

Esto con el fin de tener en cuenta que el nivel de preescolar se rige por unos parametros

que son fundamentales en la primera infancia de los nifios.



Tabla 2.

Normograma
Norma Afo | Art| Descripcion Contextualizacién
“La educacion es un Se reglamenta el servicio educativo por
proceso de formacion niveles y posibilidades de formacion con los
0 permanente, personal, cuales se favorezca a las personas en su
cultural y social que se desarrollo integral.
fundamenta en una
concepcion integral de la
persona humana, de su
Ley General 1994 dignidad, de sus derechos
de y de sus deberes”.
Educacion (Congreso Nacional de la
Republica, 1994).
“Definicion de educacion , .

Se establece segln estos articulos la
preescolar. L.a educacion posibilidad de explorar en diferentes ramas
preescolar corresponde a la del conocimiento con el fin de

15 ofrecida al nifio para su profundizarlas para avanzar

desarrollo integral en los
aspectos bioldgico,
cognoscitivo, sicomotriz,
socio-afectivo y espiritual,
a través de experiencias de
socializacion pedagdgicas
y recreativas.” (Congreso
Nacional de la Republica,

1994)

favorablemente en el &mbito escolar; la
propuesta estara enfocada a alternativas
puntuales para fortalecer el desempefio de
los estudiantes especificamente en el nivel
preescolar priorizando el juego como eje

movilizador.
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Decreto 2247

“Los procesos curriculares se
desarrollan mediante la
ejecucién de proyectos lidicoe
pedagdgicos y actividades que
tengan en cuenta la integracion
de las dimensiones del

desarrollo humano: corporal,

Se establecen las orientaciones
para el trabajo en el preescolar
enfatizando en el tipo de
actividades las cuales deben
estar mediadas por el juego
para el pleno desarrollo de las

dimensiones en los nifios. La

1997 | 12 | cognitiva, afectiva, propuesta girara en torno a
comunicativa, ética, estética, juegos que favoreceréan el
actitudinal y valorativa; los desarrollo del pensamiento
ritmos de aprendizaje; las numeérico en los pequefios,
necesidades de aquellos menores llevandolos gradualmente a un
con limitaciones o con nivel superior de desempefio
capacidades o talentos
excepcionales, y las
caracteristicas étnicas,
culturales, lingisticas y
ambientales de cada region y
comunidad.”(Presidencia de la
Republica, 1997).

“Se busca en este documento, dar En Colombia fue la primera
lineamientos que sustenten la accion | reglamentacion oficial para éste
. . pedagdgica del preescolar dentro de nivel y aborda todo lo
Lineamientos
1998 la pedagogia activa con base en concerniente a la organizacion,

pedagbgicos
Educacion

Preescolar

unos fundamentos pedagdgicos ”

grados, componentes, finalidad,
dimensiones, estrategias de
trabajo con los preescolares,

clarifica los objetivos de la
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educacidn preescolar.

Lineamientos
curriculares
para

preescolar

2002

“Comprender quiénes son los
nifios y las nifias que ingresan al
nivel de educacién preescolar, y
al hacerlo le dan sentido y lo
hacen posible, remite
necesariamente a la comprension
de sus dimensiones de desarrollo,
desde su propia individualidad en
donde se manifiestan las
condiciones del medio social y

cultural al cual pertenecen ”

Aborda de forma mas detallada
las caracteristicas del nifio en esta
edad, la importancia de las
dimensiones desde los
fundamentos epistemologicos y
las estrategias que favorecen el
trabajo en el nivel, haciendo
énfasis en los principios de
ludica, participacion e
integralidad que deben estar
siempre presente en lo propuesto

por el docente.

Documento N°10

2009

“Desarrollo
Infantil y
Competencias
en la Primera

Infancia”

Se establecen
claridades sobre el
trabajo con los nifios
y Se proponen
nuevas estrategias
gue ayudan a
fortalecer su
desarrollo, mediadas
por el juego con una
adecuada
orientacion por

parte del docente,




74

quien debe ayudarle
a construir
conocimientos
posibilitando
ambientes

enriquecedores.

Documento N° 13

2010

“Instrumento diagnostico de Competencias

basicas en Transicion”

Referencia las
competencias del
nivel a saber:
comunicativa,
cientifica,
matematica y
ciudadana
proponiendo
actividades
diagnosticas

formativas.

Documento

N°22 Serie de
orientaciones
Pedagdgicas para la
educacion inicial en el
marco de la atencién

integral.

2014

“El juego en la educacion inicial”

Se enfoca en el
favorecer el
desarrollo de las
habilidades en los
nifios, orientando a
los docentes para
que su labor al
interior del aula los
lleve a mejorar las

relaciones con las
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personas y el mundo
exterior recordando

que el juego es parte

vital en esta edad.
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Ley 1098 de 2006 (Por la 2006 Tiene por objeto establecer normas Refuerza la proteccion
cual se expide el Cédigo de sustantivas y procesales para la proteccion | especial que gozan los
la Infanciay la integral de los nifios, las nifias y los menores de edad y la
Adolescencia). adolescentes, garantizar el ejercicio de sus | garantia de su derecho
derechos y libertades consagrados en los entre ellos la de
instrumentos internacionales de Derechos | educacion pertinente y
Humanos, en la Constitucion Politicay en | de calidad.
las leyes, asi como su restablecimiento. Es importantes tenerlos
Dicha garantia y proteccion sera en cuenta por que
obligacion de la familia, la sociedad y el reflejan los acuerdos
Estado. fundamentales entre la
sociedad civil y el
Estado acerca de los
Principios, objetivos,
metas y estrategias
para la educacion y
proteccion integral de
los nifios y nifias.
Ley 1620 sobre la 2013 Por la cual se crea el Sistema Nacional de | Sefiala que la escuela

convivencia escolar

Convivencia Escolar y Formacion para el
Ejercicio de los Derechos Humanos, la
Educacion para la Sexualidad y la
Prevencion y Mitigacion de la Violencia
Escolar.

Rige desde el 19 de marzo de 2013, creo el
sistema nacional de convivencia escolar y
formacion para el ejercicio de los derechos

humanos, sexuales y reproductivos y la

no solo es un lugar
para la formacion
académica sino
también para la
formacion de un
ciudadano integro y
con respeto hacia los

demas
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prevencion y mitigacion de la violencia

escolar.
(DECRETO 1075 DE 2015) | 2015 ARTICULO Segun el decreto 1075
Orientaciones curriculares 2.3.3.2.2.2.1. Principios. Son principios de | de 2015 nos habla que
la educacion preescolar: Ludica. Reconoce | es un principio muy
el juego como dinamizador de la vida del importante para
educando mediante el cual construye nuestro proyecto que es
conocimientos, se encuentra consigo la lGdica, se reconoce
mismo, con el mundo fisico y social, como el juego, disfrute,
desarrolla iniciativas propias, comparte sus | goce que esta
intereses, desarrolla habilidades de relacionado con la
comunicacion, construye y se apropia de actividad donde el nifio
normas. Asi mismo, reconoce que el gozo, | aprende mediante la
el entusiasmo, el placer de crear, recreary | experiencia.
de generar significados, afectos, visiones
de futuro y nuevas formas de acciény
convivencia, deben constituir el centro de
toda accidn realizada por y para el
educando, en sus entornos familiar,
natural, social, étnico, cultural y escolar.
(Decreto 2247 de 1997, articulo 11).
Lineamientos Curriculares | 1998 Los Lineamientos Curriculares para el area | El pensamiento

de Matematicas (1998)

de Matematicas aqui propuestos toman
como punto de partida los avances
logrados en la Renovacion Curricular, uno

de los cuales es la socializacién de un

numérico se adquiere
gradualmente y va
evolucionando en la

medida en que los
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Fuente: elaboracién propia
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3. Disefio Metodoldgico

En el siguiente capitulo se describe el tipo y los diferentes enfoques de investigacion que se

siguieron en este proyecto.

3.1 Metodo de Investigacion

El enfoque que se emplea en esta investigacion es el enfoque cualitativo, investigacion-accion

y método inductivo.

3.1.1 Enfoque cualitativo. La investigacion cualitativa es una actividad que localiza al
observador en el mundo. Consiste en un conjunto de practicas interpretativas que hacen al
mundo visible. Estas practicas transforman el mundo, lo convierten en una serie de
representaciones, que incluyen las notas de campo, las entrevistas, conversaciones, fotografias,
registros y memorias. En este nivel, la investigacion cualitativa implica una aproximacion
interpretativa y naturalista del mundo. Esto significa que los investigadores cualitativos estudian
las cosas en su contexto natural, intentando dar sentido o interpretar los fendmenos en funcion de
los significados que las personas le dan” (\Valdeoriola, 2009, p.46).

Teniendo en cuenta lo argumentado por el autor se parte de la investigacién cualitativa porque
permite observar, analizar y estudiar la problematica de dicho proyecto, siendo la poblacion y
contexto elementos fundamentales para obtener los resultados y lograr las metas propuestas en
este estudio.

Las metodologias cualitativas se interesan por la vivencia concreta en su contexto natural y en

su contexto histérico, por las interpretaciones y los significados que se atribuyen a una cultura (o
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subcultura) particular, por los valores y los sentimientos que se originan. Es decir, se interesan
por la "realidad" tal y como la interpretan los sujetos, respetando el contexto donde dicha
"realidad social" es construida. A lo largo de todo el proceso de investigacion cualitativa, se debe
prestar especial atencion a la funcion social que tiene el lenguaje para la comprension y la
construccion del "mundo™ en un contexto espaciotemporal concreto. Al entrar en contacto con
las personas o grupos objeto de estudio (muestra), el investigador debe suspender y cuestionar el
valor del conocimiento que tiene acerca del fendmeno que se esté estudiando para ir
construyendo un nuevo conocimiento mas certero, profundo y fiel, de manera progresiva
(Valdeoriola, 2009, p. 47).

Por esta razdn el enfoque cualitativo en este proyecto lleva a estudiar mas a fondo el
problema, la poblacion, el espacio, para dar solucion a estas inquietudes y crear estrategias que
conlleven a mejorar el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en el preescolar creando
nuevo ambientes de aprendizaje. Tomando como referencia las entrevistas y encuestas realizadas
a la comunidad.

Por lo anterior el proceso investigativo de este trabajo estd orientado a procesos cualitativos
de tipo investigacion accion en el aula. La metodologia empleada requiere de la participacion de
la comunidad que en este caso son docentes, estudiantes y padres de familia del grado Preescolar
de la I.E Provenza (Sede Ay C)

Este proyecto de investigacion se basa en un proceso creativo, de reflexion, argumentativo y
sistematico que tiene como objetivo: implementar una propuesta pedagogica que favorezca el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico por medio del dominé en los nifios de preescolar

de un colegio oficial en la ciudad de Bucaramanga.
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El proposito de la Investigacion Accidn, es transformar la cotidianidad y mirar los problemas

de la poblacidn seleccionada desde un punto de vista diferente partiendo de su propia
participacion, se siguen basicamente cuatro fases:

12 Observacion: se utiliza el diario pedagdgico como instrumento de recoleccion de
informacion -gran aportacion a esta investigacion. Se eligen los métodos, eso si basados en el
trabajo colectivo, para la recoleccion de informacion se usan técnicas como la observacion
pedagogica, encuestas, que luego sera sistematizada y analizada.

2% La accion y reflexion implican interpretar la informacion analizada hacer cambios
necesarios en los proyectos pedagdgicos de aula y la metodologia, para dinamizar la practica
educativa y mejorar resultados en el proceso de la investigacion.

3% La evaluacion permite continuar analizando el proceso de la investigacion e ir haciendo
mejoras en lo que se observe, la accion educativa se determina en cuanto a los hallazgos y
resultados, para seguir analizando y haciendo ajustes permanentes.

428 Esta investigacion debe ser un proceso que se complementa a diario en un constante
aprendizaje y construccién del conocimiento cambiando paradigmas afrontando la realidad y

buscando estrategias que nos lleven innovar y transformar el pensamiento I6gico.

3.1.2 Investigacion-accion. El presente proyecto tiene como enfoque la investigacion-accion,

ya que se genera un vinculo grande de la teoria con la practica, para dar solucion a un problema

que se ve evidenciado en las aulas de clases.

Segun Elliott (2000), la investigacion-accion se relaciona con los problemas practicos

cotidianos experimentados por los profesores, en vez con los “problemas tedricos” definidos por
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los investigadores puros en el entorno de una disciplina del saber, puede ser desarrollada por los
mismos profesores o por alguien a quien ellos se lo encarguen.

El proposito de la investigacion-accion consiste en profundizar la comprension del profesor
(diagndstico) de su problema. Por tanto, adopta una postura exploratoria frente a cualesquiera

definiciones iniciales de su propia situacion que el profesor pueda mantener (Elliott, 2000, p.24).

Partiendo de lo manifestado por el autor se puede concluir que los docentes parten de una
situacion problema que se les presenta a diario en el aula, la analizan, buscan diferentes formas
de solucionarlo, ya sea implementando herramientas, estrategias, nuevas metodologias que lo
lleven a cumplir los objetivos, y darle otro camino al problema, siendo una oportunidad de
aprendizaje tanto para el docente como el estudiante.

Es asi como la investigacidn-accion sigue un proceso continuo, conocido como espiral de
investigacion, que permite articular accion reflexiva y accion transformadora. Este dinamismo
origina que sea necesario articular de manera permanente la fase de planificacion, la fase de
actividad y recopilacion de datos y la fase de reflexion (véase figura siguiente) (Valdeoriola,
2009, p.66).

Es importante tener en cuenta cada uno de los pasos a seguir para la realizacion de la
investigacion y asi obtener resultados éptimos y satisfactorios que permitan la reflexion y el

aprendizaje continuo.
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El proceso de investigacidn-accidn

ldentificacidn situacidan

/‘ Problamatica \

Drafinicion del Accion
problema

3

Reflexidn Observacidn

~—

Obsarvacion Reflexion
Recopilacidn aﬁ‘l;?npupqmq
Evidencias 5las
/ e \ Hipétesis-acsidn

Dbservacion
Accicn Reflexion

h\ x/l T\ Diagnéstica
Hipoiesis-acaion Accion: Evaluacion
Relacian Recopilacdn

Evidancias

Wariakbhes
Relevantes

Evaluacidn de la mejora de la practica

Figura 3. Proceso Investigacion-Accion

Fuente: Esquema de un proceso de investigacion-accién (Bartolomé, 2000, p.30).

3.1.3 Método inductivo. EI método inductivo es aquel en el que por medio del razonamiento
partimos de lo particular a lo general o sea de una de las partes a un todo.

Este método parte de la observacion de una situacion, que lleva al estudio y reflexién de la
misma y asi llegar a una gran conclusidn, la recoleccién de datos es lo que respalda el quehacer
docente, haciendo al método inductivo.

Para Hernandez Sampieri (2006) “el método inductivo se aplica
en los principios descubiertos a casos particulares, a partir de un enlace de juicios” (p.107).

En esta investigacion es utilizada para tratar y analizar los datos que se obtienen de las

diferentes encuestas aplicadas y el analisis e interpretacion de la informacion recopilada.


http://www.monografias.com/trabajos6/etic/etic.shtml
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3.2 Poblacién y Muestra

Segun Fisher, citado por Pineda, el tamafio de la muestra debe definirse partiendo de dos
criterios: 1) De los recursos disponibles y de los requerimientos que tenga el andlisis de la
investigacién. Por tanto, una recomendacion es tomar la muestra mayor posible, mientras méas
grande y representativa sea la muestra, menor seré el error de la muestra. (Lopez, 2004)

Otro aspecto a considerar es la légica que tiene el investigador para seleccionar la muestra
"por ejemplo si se tiene una poblacién de 100 individuos habra que tomar por lo menos el 30%
para no tener menos de 30 casos, que es lo minimo recomendado para no caer en la categoria de
muestra pequefia. (Lopez, 2004).

Partiendo de esta premisa se hizo de la siguiente manera:

La poblacion de estudio esté constituida por 150 nifios distribuidos en 6 grupos de Transicion
de las 3 sedes de la Institucion Educativa Provenza; se realizé un muestreo no probabilistico, en
el que se seleccionaron aquellos estudiantes mas facilmente accesibles, por ser las maestras
titulares de estos cursos; el cual estd conformada por los nifios de Transicion T-1y T-2 para un
total de 46 estudiantes, de los cuales 22 son nifias y 24 son nifios cuyas edades estan entre los 4 y
6 afos, de estrato socioecondmico bajo.

Se trabajé con 20 nifios de educacion preescolar, con edades comprendidas entre 4 y 5 afios,

sin aparentes limitaciones auditivas, visuales, corporales o dificultades en el desarrollo.
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3.3 Técnicas e Instrumentos de Recoleccién de Informacion

Los instrumentos empleados para recolectar la informacion son los siguientes: observacion,
diario pedagdgico, encuesta a docentes de preescolar, encuesta a padres de familia, siguiendo las

normas de confidencialidad.

3.3.1 Observacion. La observacion es un acto que se realiza diariamente como parte de la
curiosidad que tiene el ser humano del mundo que le rodea.

Desde el punto de vista de Ander-Egg (2003), la observacion presenta dos acepciones; la
primera se relaciona con la técnica de investigacion, la cual participa en los procedimientos para
la obtencion de informacion del objeto de estudio derivado de las ciencias humanas, empleando
los sentidos con determinada logica relacional de los hechos; y la segunda, como instrumento de
investigacion el cual se emplea de manera sistematica para obtener informacion a través de los
principios del método cientifico buscando la validez y confiabilidad de los datos obtenidos.
(Campos, 2012, p.51).

Esta estrategia se lleva a cabo a lo largo de todo el proceso investigativo, acompafiando la
implementacién de la estrategia para poder reconocer las fortalezas y apoyos que requieren los
estudiantes en cada uno de las actividades.

Es fundamental la observacion pues es en este momento donde se descubre el problema, como
nace, de qué manera los estudiantes evidenciaban el poco interés en las actividades de
pensamiento I6gico matematico, la necesidad de trabajar los dispositivos basicos de aprendizaje

y fortalecerlos. La observacion se llevo a cabo durante las clases de matematicas, dimension
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cognitiva, llevando un registro de estas actividades tanto en el diario pedagdgico como en un

archivo de evidencias fotogréficas y documentales del trabajo recopilado.

3.3.2 Encuesta a los docentes de preescolar. La encuesta es una técnica que utiliza un
conjunto de procedimientos estandarizados de investigacion mediante las cuales se recogen y
analizan una serie de datos de una muestra de casos representativa de una poblacién o universo
maés amplio, del que se pretende explorar, describir, predecir y/o explicar una serie de
caracteristicas (Garcia, p.87 1992, citado por Monti, 2013).

Este instrumento se utiliz6 para determinar y obtener informacién acerca de practicas
pedagogicas, estrategias utilizadas, desempefio de los estudiantes en cada una de las actividades;
esto con el propoésito de adaptar el proceso de ensefianza-aprendizaje a las necesidades y ritmos
que presenta cada uno de los estudiantes.

La encuesta se aplico a 4 docentes del area de preescolar de la I.E Provenza, las preguntas que
se disefiaron se hicieron con el fin de obtener informacion acerca de que metodologia,
estrategias, material didactico y contenidos utilizan para desarrollar el pensamiento l6gico
matematico. Buscando analizar qué tan util resulta implementar la propuesta metodoldgica
utilizando el domind y si los resultados son favorables para el desarrollo del pensamiento légico

matematico logrando asi cumplir los objetivos propuestos.

3.3.3 Entrevista a padres de familia. El cuestionario es un instrumento de medida, el cual se
entrega a la persona (en este caso, al padre de familia) de forma impresa, formado por una serie
de preguntas abiertas o cerradas cuyo objetivo es obtener informacion clara y precisa sobre un

asunto determinado (los estilos de aprendizaje de sus hijos, la forma en que perciben el proceso
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de ensefianza aprendizaje dentro del aula, etc.). La estructuracion de éste debe ser coherente y
enfocado al objetivo principal, pues en él van implicitos los objetivos de la investigacion. Este
instrumento debe promover la confianza y la credibilidad para que el padre de familia responda
lo més certeramente y verazmente posible. (Apéndice E)

La entrevista aplicada los padres de familia de la sede A y C de la I.E Provenza, consta de 7
preguntas que buscan obtener informacion acerca de como ellos trabajan y colaboran en casa con
el desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los nifios, teniendo en cuenta que ellos
también forman parte de este proceso y son pieza fundamental para practicar y reforzar lo

aprendido en el colegio.

3.4 Validacién

Para la validacién de los instrumentos se envio a un asesor externo, experto en el tema quien
los reviso e hizo las respectivas recomendaciones para luego aplicarlo a toda la muestra de
estudio. Los instrumentos aplicados se caracterizan por: confiablidad, que es el grado en que un
instrumentos produce resultados consistentes y coherentes, es decir, en que su aplicacion repetida
al mismo sujeto produce resultados iguales. validez: grado en el que un instrumento en verdad
mide la variable que se busca medir. objetividad: grado en el que el instrumento es permeable a
la influencia de los sesgos y tendencias de los investigadores que lo administran califican o
interpretan. (Hernandez, 2006)

La validacion de los instrumentos se mide por los elementos anteriores, se tendré en cuenta la

confidencialidad de los entrevistados, la confiabilidad y validez de los datos recopilados.
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3.5 Procedimiento para la aplicacion de instrumentos

Los diferentes instrumentos que se plantearon anteriormente fueron aplicados de manera
directa en el contexto mencionado, con el fin de recaudar informacion viable para comprender
los resultados que se llevaron a cabo durante el diagndstico. El objetivo de aplicar dichos
instrumentos fue reconocer los aprendizajes y saberes previos de los estudiantes, identificar las
ideas, pensamientos y apoyo de los padres de familia y docentes de preescolar.

En la aplicacién de los instrumentos de recoleccion se tuvieron en cuenta los siguientes pasos:
las docentes realizan una observacion diagnoéstica para visualizar el nivel en el que se
encontraban los estudiantes en el pensamiento I6gico matematico. A partir de esto se busco
plantear la situacion problemaética de la investigacion. Posteriormente llevé a cabo las encuestas
a padres de familia y docentes ya que forman parte de la comunidad educativa y del proceso de
aprendizaje de los estudiantes. En estos instrumentos se vieron reflejadas las actitudes que
presentan los nifios, nifias, padres y docentes de preescolar ante la ensefianza de las matematicas,
asi como estrategias que utilizan en casa y la observacion de como han visto el desarrollo de las

nociones matematicas en sus hijos e hijas.

3.6 Procedimiento para el analisis de la informacion

Una vez que se recopil6 la informacion, comienza la fase de andlisis e interpretacion de datos.

Es una fase compleja y crucial en el proceso de investigacion, ya que se basa en un proposito

analizar los datos recopilados en cada uno de los instrumentos aplicados
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Primeramente se realizd una matriz de categorizacion con el fin de identificar las categorias
principales y subcategorias que ayudarian en este proceso Yy actuarian como referentes para el
andlisis de todos los datos.

Posteriormente se analizaron las entrevistas y encuestas aplicadas a docentes y padres de
familia; aqui se tomd en cuenta cada respuesta dada por los entrevistados y se clasificaron de
acuerdo a las categorias y subcategorias.

Luego se analizd y categorizé el diario de campo teniendo en cuenta las actividades aplicadas
en la intervencién pedagdgica, si correspondian a las categorias y subcategorias planteadas, la
reflexion, experiencia, y respaldadas por los autores expuestos en este trabajo de grado, todo esto
enmarcado dentro del desarrollo del pensamiento I6gico matematico.

Por ultimo, se verifico la eficacia de la aplicacion de la guia de actividades ludicas por medio
de una prueba escrita sencilla donde se constat6 que efectivamente los estudiantes lograron
apropiarse del uso del juego dominé para realizar operaciones concretas como la relacién de
cantidad y namero, también la solucion a operaciones sencillas de adicion; ejercicios de seriacién
y completar secuencias, al igual que identificar cantidades faltantes para completar operaciones
de conteo.

Finalizando el anélisis de los datos, se daran a conocer los resultados. En este paso el
investigador por medio de tablas, gréaficas, muestra lo que encontré dando respuesta a sus
preguntas de investigacion.

Como conclusiéon del capitulo 3 se llega a lo siguiente: los instrumentos de recoleccion de
datos son fundamentales en la investigacion, se realizaron encuestas, entrevistas, observaciones.
La herramienta que mas utiliza el docente es la observacion, ya que en la cotidianidad van

surgiendo situaciones que le permiten darse cuenta de los aprendizajes que van obteniendo los
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estudiantes. Después de haber implementado dichos instrumentos el paso a seguir es el analisis
de datos ya que es importante para darse cuenta si los instrumentos fueron fiables y validos, para

hacer una interpretacion de los resultados.
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4. Analisis y Resultados

En este capitulo se muestra una estructura congruente, articulada desde el cuestionamiento
inicial de buscar qué estrategia pedagdgica favorece el desarrollo del pensamiento légico-
matematico en estudiantes de preescolar; tal planteamiento despleg6 un engranaje de
objetivos en aras de brindar respuestas efectivas al proyecto de investigacion. En primera
instancia se lograron identificar resultados, necesidades y expectativas de los estudiantes, a
través del andlisis de las pruebas Saber, el ISCE de la IE y de las encuestas dirigidas a
docentes y padres de familia; implementar una guia de actividades ludicas para desarrollar el
pensamiento I6gico-matematico, mediante la intervencion pedagogica reflexiva develada en el
diario de campo, y, desde luego, disefiar un taller para docentes con estrategias ludicas de
ensefianza y aprendizaje para desarrollar dichos procesos de pensamiento. Todo lo anterior en
pro de implementar una propuesta pedagogica que favorezca el desarrollo del pensamiento

I6gico matematico por medio del dominé en los nifios de transicion.

4.1 Resultados

En este trabajo de grado se obtuvieron diferentes resultados como la identificacion de las
necesidades e intereses de los estudiantes, relacionadas al desarrollo del pensamiento 16gico
matematico; la planeacion e implementacion de actividades que favorecieron el desarrollo del
pensamiento 16gico matematico por medio del domind la cual podréa ser aplicada y utilizada
por cada una de las docentes de prescolar de la I. E. en futuros periodos.

Por medio de las entrevistas y encuestas a padres de familia y docentes se pudo consultar

de qué manera ellos apoyan el proceso y como resultado se dejo ver qué material didactico,
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estrategias, conceptos y nociones utilizadas para afianzar el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico tanto de sus hijos como de sus estudiantes. Por esta razén se dejo el
material didactico a las docentes de prescolar de la I.E empleado en este trabajo como lo es:
dos juegos de dominé gigante elaborados en foamy, un dado gigante elaborado en carton y
foamy, y dominds pequefios para cada estudiante para continuar con el proceso.

De igual manera en este apartado se realizé el analisis de la informacion, primero la
tabulacion de datos obtenidos en las encuestas a docentes de preescolar de la IE y los datos de
las entrevistas a padres de familia, con la intencion de triangular tales percepciones con lo
registrado mediante la revision y estudio del diario pedagdgico, cuyos hallazgos se citan
inmediatamente después del informe categorial en términos de Codificacion Abierta o
Fundacional, para lo cual se tuvo en cuenta las siguientes categorias: pensamiento l6gico
matematico mediante el domino, didactica, aprendizaje significativo y estrategia que se
citaron para el analisis. De igual forma se hace referencia a los respectivos ajustes que se
hicieron al proceso, y desde luego, se exponen los resultados por categorias en relacion a las
evidencias segun el instrumento empleado con los respectivos extractos ilustrativos,

sustentados con sus respectivos apéndices.

Identificacién de las necesidades e intereses de los estudiantes de preescolar de una
institucion educativa de caracter oficial del municipio de Bucaramanga, frente a

situaciones relacionadas con el desarrollo del pensamiento l6gico matematico

A continuacion, se presentan las necesidades e intereses de los estudiantes de preescolar de
una institucion educativa de caracter oficial del municipio de Bucaramanga, frente a

situaciones relacionadas con el desarrollo del pensamiento 16gico matematico, para esto se
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realizd una encuesta a docentes y una entrevista a padres de familia, de igual manera unas
actividades de diagnostico que permitieron conocer las dificultades e intereses de los
estudiantes de preescolar, todo esto sustentado en los autores y teorias nombradas en este
trabajo de estudio como lo son teoria de Piaget, Vigotsky, Ausubel, Gardner y Maria
Montessori.

Entre las dificultades se evidencia una problematica en la parte cognitiva, debido a que la
concentracion y atencion de los nifios es muy corta, se distraen facilmente al realizar las
actividades, no siguen las instrucciones correctamente porque no comprenden lo que tienen
que realizar y se dedican hacer otras cosas, 0 estar pendientes de otras situaciones. Por otro
lado también se pudo observar los intereses de los estudiantes, esto con el fin de realizar
actividades ludicas, innovadoras y que motiven al estudiante en su proceso de aprendizaje;
algunos de estos intereses son los juegos de mesa, juegos de roles, manipulacién de material
didactico llamativo, todo esto lleva a despertar la creatividad, imaginacion, atencion y

participacion de los estudiantes.



Analisis de las entrevistas a docentes

Tabla 3.

Resultados de encuestas.
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Preguntas Opciones Respuesta Participantes
1 2 4
1. ¢Usted utiliza estrategias | Siempre X X
motivacionales y A veces
pedagdgicas en el X
desarrollo del pensamiento | Nunca
I6gico matemético?
2. ¢Con que material Juegos de mesa X X
didactico desarrolla el Abacos N
pensamiento légico Obietos d
matemaético? J€los de agrupar
Otros

Regletas, tangram, blogues I6gicos

3. ¢ Qué actividades realiza
para el desarrollo del

Guias de aprendizaje
Trabajo individual(conteo,

mas importantes para el
desarrollo del Pensamiento
l6gico matematico?

percepcion, y memoria,
ndmeros.

Clasificacion, seriacion,
secuencias, orden y
ndmeros.

Nociones y nimeros.

Otros

pensamiento matematico? | clasificacion y secuencia) X X X
Trabajo grupal(concursos,
juegos, dinamicas)
4. ;Qué contenidos son los Nociones, atencién,
X X

Fuente: elaboracion propia

Es evidente que el 75% de docentes utiliza estrategias motivacionales. El restante a veces.

Respecto al material didactico también un 75% prefiere los juegos de mesa; mientras el 25%

se inclind por el abaco. No obstante, en un 50% también utilizan otros materiales como regletas,

tangram y bloques l4gicos.
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El cuanto al desarrollo de actividades el 100% se inclina por el trabajo individual (conteo,
clasificacion y secuencia). De aqui se precisa implementar la propuesta para que los docentes
tengan mas alternativas en la forma de desarrollar el trabajo de clase para fortalecer el
pensamiento I6gico-matematico.

En lo referente a los contenidos, solamente el 25% da mayor importancia a procesos de
clasificacion, seriacion, secuencias, orden y nimeros; en tanto el restante se mantiene en la tarea
de las nociones y numeros, situacion que permite verificar la necesidad de implementar una
propuesta innovadora, que de forma intrinseca desarrolle en el infante procesos de pensamiento.

En el Apéndice D se encuentra un modelo de encuesta y en el jError! No se encuentra el
origen de la referencia. la tabulacion de los datos.

Con los anteriores resultados se pudo evidenciar el proceso de ensefianza que realiza cada
docente con sus estudiantes dentro del aula de clases para desarrollar el pensamiento l6gico
matematico en los nifios de preescolar, teniendo en cuenta las estrategias y recursos utilizados,
las nociones o conceptos aplicados segun las necesidades y ritmos de aprendizaje del curso a
cargo. Por esta razon se vio la necesidad de disefiar un plan de actividades que potenciaran el
desarrollo del pensamiento l6gico-matematico por medio del domind, en los nifios y nifias del
grado de preescolar de la I. E.

Por esta razdn se aplicaron la diferentes actividades ludicas de dicha guia teniendo como
material principal el domind, de esta manera los estudiantes interactuaron con este juego
socializando con sus pares y pasando por cada una de la etapas de aprendizaje expuestas por los
autores enunciados en este trabajo como Piaget, Vigotsky, Ausubel, Gardner y Maria

Montessori.
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Al finalizar la aplicacion de este plan de actividades se tuvo como resultado que al emplear el
domino, el avance fue significativo pues a través de una prueba sencilla a los estudiantes se
verifico que lograron desarrollar operaciones concretas y sencillas del pensamiento l6gico

matematico.

Andlisis de las entrevistas a padres de familia.

A los padres de familia se les entrevistd con preguntas abiertas (ver jError! No se encuentra
el origen de la referencia.), de las cuales se eligieron cuatro items para ser analizados a partir de
las etiquetas cuya relacion se vincula estrechamente con el propdsito del proyecto. En el
siguiente cuadro se codifican estas percepciones mediante etiquetas que determinan patrones de
respuestas con mayor frecuencia de mencion. Como varias categorias o patrones tenian bajas
frecuencias (ver jError! No se encuentra el origen de la referencia.), se presenta la

informacidn ya reducida para un andlisis concreto.

Tabla 4.

Resultados entrevista. Cuadro de frecuencias. Categorias reducidas.

item 2.
¢Como practica los
nameros en su casa?

item 1.
¢ Qué numeros
conoce su hijo?

item 4. ¢ Qué errores
observa en su hijo
cuando cuenta o escribe
los nimeros?

Item 3. ¢ Qué
actividades realiza el
nifio o nifia para
aprender los

nameros?
Codigo | Categoria | Frecuencia | Categoria | Frecuencia. | Categoria | Frecuencia | Categoria | Frecuencia
Cuenta- secuencias
Nimeros
1 Del 1 al 8 Contando 5 Juegos 10 Confunde 8
50 orden




97
Continuacién Tabla 4.

2 Del 1 al 5 Dictados 3 Videos 4 Confunde 5
100 escritura
3 Todos 2 Juegos 6 Agrupar 3 No 4
los didacticos consecutivos
nimeros
4 Ninguno 0 Escribiendo 4 Dictados 2
5 Repitiendo 2 Planas 3

Fuente: elaboracion propia

Ahora bien, el dinamo que genero sinergia en este estudio, fue el diario de campo, el cual
movilizo la informacion desde la practica pedagogica, encausando intervencion, reflexion y
ajustes, hasta afinar la propuesta final. En tal sentido, se realiz6 el analisis mediante codificacion
abierta, discusion que permitio entrever y determinar la matriz de categorizacién, con lo cual se
logro la triangulacion y contrastacion de la experiencia con las teorias subyacentes.

A continuacion, se presenta la matriz de categorizacion e inmediatamente después el cuadro
de Resultados por Categorias, donde se visibiliza la experiencia, articulando las evidencias con
los datos extraidos de cada instrumento en términos de los conceptos categoriales relevantes en

la investigacion.

Caracterizacion del grupo de preescolar

Durante las actividades desarrolladas por los nifios y nifias se evidenci las dificultades que
presentaba el grado de preescolar en cuanto al pensamiento l6gico matematico.

Al iniciar este proceso las actividades fueron planeadas, se organizaron de forma didactica,
ludica y dindmica, utilizando un domind y dado grande que desperté la atencién de los nifios y

nifias. De igual manera se plante6 trabajar en lugar de colegio diferente al aula de clase.
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Los estudiantes se mostraron participativos y atentos a las actividades desarrolladas utilizando
el domind. Se logrd despertar el interés de los nifios, se mostraron emocionados por utilizar el
dado y el domino, se les dio roles y se formaron equipos lo cual fue bueno pues se vio el trabajo
colaborativo, la mayoria manejo los dispositivos basicos de aprendizaje (memoria, atencion,
percepcion, habituacion y acomodacion).

Al igual que se enfatiz6 en conteo, seriacion, clasificacion, secuencia, numero-cantidad y
sumas sencillas. En el desarrollo de las clases, se pudo observar que unos estudiantes hacen caso
omiso a las indicaciones dadas por la docente lo que llevo a realizar otras cosas que no se les ha
indicado.

Por esta razén fue importante la constancia en el trabajo de la atencion y los dispositivos para
lograr que esos estudiantes mejoraran en este aspecto. Esto llevé a hacer mas énfasis en las
préximas actividades y asi lograr el desarrollo del pensamiento I6gico matematico.

Con el pasar de las sesiones se vieron los resultados pues aspectos tales como la atencién y
memoria han ido mejorando aunque se continua el trabajo con los nifios dispersos, logrando que
participen de la actividad e inicien su proceso de desarrollo del pensamiento.

Al finalizar se logré el objetivo propuesto, 10s nifios se mostraron atentos y participativos con

las actividades, los recursos fueron pertinentes y adecuados para las diferentes actividades.

4.1.1 Analisis de las necesidades e intereses de los estudiantes frente al desarrollo del
pensamiento l6gico matematico. Identificar las necesidades e intereses de los estudiantes de
preescolar de una institucion educativa de caracter oficial del municipio de Bucaramanga, frente

a situaciones relacionadas con el desarrollo del pensamiento 16gico matematico.
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Esto surgio por la necesidad de mejorar el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en
los nifios y nifias del preescolar, y cada uno de los dispositivos basicos de aprendizaje
fundamentales en este proceso.

Es asi como se disefia e implementa una guia de actividades ludicas utilizando el dominé con
el fin de despertar el interés, creatividad, imaginacion, participacion y la socializacion con sus
pares para fortalecer los procesos de aprendizaje, teniendo en cuenta los intereses y las cosas que
Ilamaban la atencion y motivacion de los estudiantes en su etapa escolar buscando afianzar su
atencion, memoria, concentracion , percepcion y demas procesos que contribuyen a su

pensamiento I6gico matematico.

4.1.2 Diseio de un plan de actividades que potencien el desarrollo del pensamiento
I6gico-matematico por medio del domind, en los nifios y nifias del grado de preescolar de un
colegio del sector oficial de la ciudad de Bucaramanga. A continuacion, se presentan los
resultados del disefio del plan de actividades para esto se tuvo en cuenta el anélisis de las
necesidades e intereses de los estudiantes frente al desarrollo del pensamiento légico
matematico, teniendo en cuenta el propdsito y los autores que sustentan esta guia.

El disefio de las actividades tuvo en cuenta lo siguiente:

Utilizacion del dominé y dado, afianzar y fortalecer las categorias (didactica

aprendizaje significativo, estrategia, pensamiento l6gico matematico mediante el

domind) y subcategorias (experiencia, ludica, actitud, juego, funcion, estrategia, ensefianza,
aprendizaje, estilos, cantidad, semejanza, menos y mas, seriacion, comparacion, jerarquizacion,

numero, relacion, igualdad, secuencias, completar, conteo. Adicion, faltantes)
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del pensamiento l6gico matematico, dispositivos basicos de aprendizaje, actividades ludicas y
dinamicas.

El eje tematico en la que se dirigio todas las actividades es el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico utilizando el domind, teniendo en cuenta un esquema para el desarrollo de
estas actividades, primeramente se hizo una motivacion, luego una actividad grupal e individual
y por ultimo una actividad evaluadora que finalizaba la actividad y permitia saber que tan
productiva habia sido esta.

También es importante mencionar que se tuvo en cuenta las teorias de los autores que
sustentaron este trabajo de estudio como lo son Piaget y Vigotsky con sus etapas y zona de
desarrollo proximo nos permitieron ver como los nifios avanzaban; Ausubel nos permitié ver si
el aprendizaje fue significativo y Gardner si se estaba contribuyendo a desarrollar en los nifios
las diferentes inteligencias; por Gltimo Maria Montessori dejo claro que el juego es la mejor

manera en la que el nifio puede aprender de una forma divertida y socializando con sus pares.
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4.1.3. Categorias y Subcategorias.
Tabla 5.

Matriz de categorizacion.

Categoria | Subcategorias | Subcategorias Teoria subyacente
Didactica Ladica Experiencia La ladica motiva al estudiante para la interaccion de sus
Aprendizaje significados con otros y para que aplique los nuevos
significativo conocimientos en otros contextos que genera en el estudiante

seguridad afectiva, cuando el estudiante integra el
pensamiento, la actuacion y la afectividad, da significado a su
experiencia. Los estudiantes establecen relaciones
subordinadas, las cuales, se caracterizan por vincular los
conceptos nuevos bajo un concepto general ya adquirido.

Los estudiantes pueden saber el significado de nuevos
conocimientos, pero no los han aprendido significativamente,
al no haberlos integrado de modo activo en su estructura
conceptual (Novak y Gowin, 1984, p. 123). La ludica permite
la integracion del individuo a los nuevos conocimientos y a la
relacion de los mismos.

La actividad ltudica se ha planteado como modelo de actividad
integral desde las doctrinas de Froebel en 1840 que acufio el
término kindergarten como un sistema de ensefianza fundado
en el juego, este sistema de experiencia sensorial y
manipulacion de los materiales influencié a Maria Montessori
para fomentar la educacion de nifios por actividades fisicas y
la experiencia con sus posibilidades de interaccion con los
sentidos.

Esa actitud ludica se preocupa por poder “salir de si”’ e
Actitud interactuar con el otro para motivar al encuentro y finalmente
potenciar al otro, lo cual lleva a la construccién en coman, al
proceso de generar preguntas y de sus posibles respuestas y
que aplicada a la pedagogia actual sobrepasaria facilmente el
papel técnico que los modelos econdmicos internacionales
asignan a la educacion: “(...) la pedagogia solo seria las
técnicas que hacen posible su instrumentacion, visible en la
competencia de desarrollar una clase y un programa en su area
del saber, administrando el tiempo y el espacio educativo”
(Mejia, 2006, p. 147).

Fuente: Elaboracion propia
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Categoria

Subcategorias

Subcategorias

Teoria subyacente

Juego

Funcién

Estrategia

» Huizinga: el juego es una accién u ocupacion libre, que se
desarrolla dentro de unos limites temporales y espaciales
determinados, segln reglas absolutamente obligatorias, aunque
libremente aceptadas, accion que tiene fin en si misma y va
acompafiada de un sentimiento de tension y alegria y de la
conciencia de -ser de otro modo- que en la vida corriente.
*Cagigal, J.M (1996): accion libre, espontanea, desinteresada e
intrascendente que se efectla en una limitacion temporal y
espacial de la vida habitual, conforme a determinadas reglas,
establecidas o improvisadas y cuyo elemento informativo es la
tension. ¢« Motta (2002): es el juego una manifestacion externa
del impulso lddico. El juego genera un ambiente innato de
aprendizaje, el cual puede ser aprovechado como estrategia
didactica, una forma de comunicar, compartir y conceptualizar
conocimiento y finalmente de potenciar el desarrollo social,
emocional y cognitivo en el individuo.

En el juego se desarrolla y es necesaria una actitud
constructivista e investigadora tanto del docente que busca
generar conocimiento adaptado a los estilos de aprendizaje,
como del alumno que pretende aprender de forma grata.

Estrategias

Ensefanza

Estrategias

Asi, el “docente deseado” o el “docente eficaz” es caracterizado
como un sujeto polivalente, profesional competente, agente de
cambio, practicante reflexivo, profesor investigador, intelectual
critico e intelectual transformador que (Barth, 1990; Delors y
otros, 1996; Jung, 1994; OCDE, 1991; Schon, 1992; UNESCO,
1990, 1998). Citados por Torres del Castillo, Rosa Maria (1998).
Las estrategias de ensefianza son procedimientos que el agente
de ensefianza utiliza en forma reflexiva y flexible para promover
el logro de aprendizajes significativos en los alumnos (Mayer,
1984; Shuelt 1988; West, Farmer y Wolff, 1991). Y, ellas son
medios o recursos para prestar la ayuda pedagdgica. Diaz
Barriga, F. y Hernandez, G. (2002).

Entonces es factible inferir que ha de darse una interaccion
activa no solo entre las estrategias sino también entre los roles y
dinamicas flexibles en el aula incluyendo estrategias de
ensefianza, estilos de aprendizaje, herramientas didacticas; en
virtud de promover una armonia de procesos simultaneos que
conlleven a experiencias altamente significativas.

Fuente: Elaboracion propia
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Categoria

Subcategorias

Subcategorias

Teoria subyacente

Estrategias

Aprendizaje

Estrategias

Estilos

Gargallo Lopez et al. (2009) indican que las estrategias de
aprendizaje son un constructo que incluye elementos
cognitivos, meta-cognitivos, motivacionales y conductuales. Si
se parte de la hipdtesis que los procesos cognitivos de
procesamiento de la informacién son los de adquisicion,
codificacion o almacenamiento y recuperacion, se pueden
definir las estrategias de procesamiento de la informacion
como ‘“‘secuencias integradas de procedimientos o actividades
mentales que se activan con el propdsito de facilitar la
adquisiciéon, almacenamiento y/o utilizacion de la
informacion”. Roméan Sanchez, J. M. y S. Gallego Rico. 1994.
ACRA.

El término “estilo de aprendizaje” se refiere al hecho de que
cada persona utiliza su propio método o estrategias para
aprender. Aunque las estrategias varian segun lo que se quiera
aprender, cada uno tiende a desarrollar ciertas preferencias o
tendencias globales, tendencias que definen un estilo de
aprendizaje.

Pensamiento
l6gico
matematico
mediante el
Dominé

Cantidad

Semejanza

La tarea de la conservacion de cantidad demuestra de forma
concluyente las limitaciones del conocimiento intuitivo de los
nifios; en primer lugar, se establece la igualdad de dos
conjuntos por equivalencia, en realidad, los nifios pequefios
insisten en que la hilera mas larga tiene mas.

Parecen estar convencidos de que los conjuntos de longitudes
distintas no son equivalentes. Piaget denomind -’no
conservacion” a este fenomeno porque el nifio no mantiene
(conserva) la relacion de equivalencia inicial tras una
transformacion del aspecto irrelevante para la cantidad.

En realidad, poco despues de empezar a hablar, los nifios
empiezan a aprender los nombres de los nimeros; hacia los dos
afios de edad, emplean la palabra dos para designar todas las
pluralidades: dos o mas objetos; muchos nifios de tres afios
usan uno, dos y tres, correctamente y emplean un término
mayor que tres por ejemplo el namero 4 para indicar muchos.
“Al etiquetar colecciones con numeros, los nifios poseen un
medio preciso para determinar “igual”, “diferente” o “mas”, los
nifios preescolares incluso llegan a descubrir que contar puede
servir para determinar exactamente los efectos de afiadir o
sustraer cantidades”, al menos si son pequenas y hacen parte de
una coleccion.

BARODY, Arthur. El pensamiento matematico de los nifios.
Un marco evolutivo para maestros de preescolar, ciclo inicial
y educacion especial. Madrid: VISOR, Dis S.A., 2000. p 34.

Fuente: Elaboracion propia
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Categoria

Subcategorias

Subcategorias

Teoria subyacente

Pensamiento
I6gico
matematico
mediante el
Dominé

Cantidad

Semejanza

Menos y mas

La tarea de la conservacion de cantidad demuestra de forma
concluyente las limitaciones del conocimiento intuitivo de los
nifios; en primer lugar, se establece la igualdad de dos
conjuntos por equivalencia, en realidad, los nifios pequefios
insisten en que la hilera mas larga tiene mas.

Parecen estar convencidos de que los conjuntos de longitudes
distintas no son equivalentes. Piaget denomindé -’no
conservacion” a este fenémeno porque el nifio no mantiene
(conserva) la relacion de equivalencia inicial tras una
transformacion del aspecto irrelevante para la cantidad.

En realidad, poco después de empezar a hablar, los nifios
empiezan a aprender los nombres de los nimeros; hacia los dos
afios de edad, emplean la palabra dos para designar todas las
pluralidades: dos 0 mas objetos; muchos nifios de tres afios
usan uno, dos y tres, correctamente y emplean un término
mayor que tres por ejemplo el nimero 4 para indicar muchos.
“Al etiquetar colecciones con numeros, los nifios poseen un
medio preciso para determinar “igual”, “diferente” o “mas”, los
nifios preescolares incluso llegan a descubrir que contar puede
servir para determinar exactamente los efectos de afiadir o
sustraer cantidades”, al menos si son pequeias y hacen parte de
una coleccion.

BARODY, Arthur. El pensamiento matematico de los nifios.
Un marco evolutivo para maestros de preescolar, ciclo inicial
y educacion especial. Madrid: VISOR, Dis S.A., 2000. p 34.

Seriacion

Comparacion

Jerarquizacion

La Seriacion “tiene en cuenta al mismo tiempo la ubicacion de
las cosas y la secuencia o esquema que las mismas forman
dentro de un todo”. Furth & Wachs (1978:220)

La nocion de seriacion segun Piaget (1920:104) “consiste en
ordenar los elementos segliin sus dimensiones crecientes 0
decrecientes”. ...un método sistematico, consistente en buscar,
por comparaciones, dos a dos, el mas pequefio elemento
aparente, luego el més pequefio de los que quedan, entre otras.

Segun Lilia de Menegazzo (1974:43) “los ejercicios de
seriacion sirven para la formacion de esquemas relativos a la
comprension del aspecto ordinal de nimero. En ellos las clases
que se comparan son asimétricas. Se distinguen por no ser
iguales las unas a las 37 otras y, en consecuencia, admiten
siempre un determinado orden de sucesion”. “... En los
gjercicios de seriacion los elementos de las colecciones deben
ser puestos en correspondencia con los de otra coleccion o con
ellos mismos, en cuanto a la posicién de los elementos segun
sus caracteres a seriar”. Esta nocion tiene una perspectiva
ascensional y progresiva, por lo cual Menegazzo (1974: 44)
realiza una division en tres secciones: En la primera seccion,
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Pensamiento
l6gico
matematico
mediante el
Domind

relativa a los cuatro afios de edad se “pueden realizar
seriaciones con pocos elementos, concretos, comenzando por
tres y llegando, a finalizar el afio a un maximo de cinco.
Igualmente se pueden utilizar, para cumplir este objetivo,
encajes con figuras de tamafio creciente, plantados, regletas de
Cuisenaire, etc.”

Menegazzo (1974: 44) En la segunda seccion que abarca los 5
afios, sugiere complejizar los ejercicios por medio del aumento
progresivo de los elementos de la serie hasta llegar a los diez
elementos y a su vez incluye las seriaciones dobles “En la
seccion de 5 afios luego de una variada y progresiva
ejercitacion de seriaciones con materiales concretos pueden
ofrecerse al nifio elementos para realizar seriaciones dobles que
se correspondan.” Menegazzo (1974: 45) En la tltima seccion,
el nifio tiene una mayor apropiacién de esta nocién y por lo
tanto puede enfrentarse a “experiencias similares a las
descriptas por Piaget, tales como entregar a los nifios elementos
para que los introduzcan en el lugar correspondiente de la
serie” Menegazzo (1974: 45)

Mendoza Avendafio, S. C., & Echeverria, J. P. (2013).
Propuesta didactica para el desarrollo del pensamiento ldgico
matematico en nifios de 5 afios.

NUmero

Relacion

Igualdad

El nimero se construye, segln Piaget, mediante una sintesis de
dos tipos de relaciones que el nifio establece entre los objetos
por abstraccién reflexiva: el orden y la inclusion jerarquica de
clases. El conocimiento del nimero, segin esta teoria, esta
subordinado a la evolucion del pensamiento légico. Para contar
significativamente, el nifio ha de entender tareas como la
conservacion de cantidades y las equivalencias entre conjuntos,
establecidas mediante correspondencia biunivoca.

Otros investigadores entre los que se encuentran Gelman,
Schaeffer, Clements; aseguran que contar es esencial para el
desarrollo de la comprension del nimero y que la dificultad del
nifio para entender la conservacion se debe, a que el nifio no
sabe contar.

Castro Martinez, E., Olmo Romero, M. A. D., & Castro
Martinez, E. (2002). Desarrollo del pensamiento matematico
infantil. Universidad de Granada. Facultad de Ciencias de la
Educacién. Departamento de Did4ctica de la Matematica.

Secuencias

Completar

Luis Rico (1991) plantea que: “Los nifios adquieren la
secuencia de términos numéricos incorporando distintos
tramos de la secuencia convencional. Alrededor de los 4 afios
dominan un primer tramo: Uno, dos, tres, cuatro cinco, tienen
un segundo tramo no convencional de forma estable: cinco,
ocho, nueve, once, y un tercer tramo, también no convencional
de forma estable.”
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Rico, L., & Sierra, M. (1991). La comunidad de educadores
matematicos. Gutiérrez, A.(De.). El area de conocimiento
didactica de la matematica. Madrid: Sintesis.

Concebimos a la secuencia numérica como un tipo de serie que
puede generarse a partir de relaciones Idgicas ordinales (en el
sentido que acabamos de precisarlas). Sus definiciones estan
dadas a partir de la construccion que Bertrand Russell
(1903/1982) hace de las relaciones de orden, quien a su vez se
basa en las relaciones asimétricas biunivocas especificadas por
Bolzano (1851), que conlleva como concepto primario lo que
él mismo denomina como "inmediato posterior al lado
de e inmediato anterior al lado de " (Fernandez, 2003).

Dicho método de construccion se da frente a otros, como el de
Vivanti (Russell, 1982), que se caracteriza por definir
facilmente los siguientes a un términoy los anteriores, los
cuales son vistos como conceptos primarios para que, a partir
de ellos, se puedan precisar el siguiente inmediato y el anterior
inmediato (Fernandez, 2003).

Ferndndez Escalona, C. M. (2010). Anélisis epistemoldgico de
la secuencia numeérica. Revista latinoamericana de
investigacién en matematica educativa, 13(1), 59-87.

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 9.

Matriz de Categorizacion.

Categoria

Subcategorias

Subcategorias

Teoria subyacente

Pensamiento
I6gico
matematico
mediante el
Dominé

Conteo

Adicion

Faltantes

“Bressan: es el conteo, el procedimiento que los nifios en edad
preescolar utilizan espontaneamente. Mediante la actividad de
contar se tratan todos los elementos de la coleccion como
miembros de una sola clase, a la vez que se le ordena
diferenciarlos una del otro, (el primero del segundo, el segundo
del tercero etc.) el nifio a la vez que va aprendiendo esto
aprende también que ese nimero indica el cardinal del conjunto
conectado.

Con relacion al conteo infantil, Gelman y Gallistel (1978) y
Gelman y Meck (1983) proponen la existencia de 3 principios
que, en opinion de estos autores, guian la adquisicién y
ejecucion de esta accion matematica. 1. Principio de
correspondencia biunivoca: el nifio debe comprender que para
contar los objetos de un conjunto, todos los elementos del
mismo deben ser contados y ser contados una sola vez. 2.
Principio de orden estable: las palabras-nimero deben ser
utilizadas en un orden concreto y estable. 3. Principio de
cardinalidad: la dltima palabra-nimero que se emplea en el
conteo de un conjunto de objetos sirve también para representar
el nimero de elementos que hay en el conjunto completo.
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Villarroel, J. D. (2009). Investigacion sobre el conteo
infantil. Didactica de la Matematica y de las Ciencias
experimentales. Universidad del Pais Vasco. Recuperado de:
http://www. ehu. eus/ikastorratza/4_alea/4_alea/conteo%
20infantil. pdf Consultado el, 25(4), 2017.

De acuerdo con el esquema de Mialaret, el nifio ha de pasar por
una serie de etapas hasta el aprendizaje de lasumay la resta,
éstas son:

*Primera etapa: se produce antes de los tres afios y en ella los
nifios actlan sobre los objetos manipulandolos, realizando
acciones como reunir-separar, afiadir-quitar, etc.

*Segunda etapa: “accion acompanada del lenguaje”: a los tres
afios los nifios van contando la accion al mismo tiempo que la
realizan, de este modo se consigue la adquisicion de términos
parecidos a reunir-afiadir (suma), quitar- separar (resta).

* Tercera etapa “la conducta del relato”: a los cuatro afios el
nifio es capaz de relatar una accién que sdlo esta en su mente,
sin necesidad de tener que manipular los objetos. Por ejemplo:
el nifio dice tenia cuatro lapices, mi hermana ha cogido uno y
ahora tengo tres. Esta accion la realiza el nifio sin tener que
estar tocando los lapices.

* Cuarta etapa: esta etapa representa un grado mayor de
abstraccion, puesto que el nifio a la edad de cinco afios asimila
el concepto de suma y resta, es decir, que no hay que
presentarle los objetos para que realice la accion. El nifio puede
responder a la pregunta de cuanto es cuatro mas uno sin tener
gue recurrir a objetos concretos, la accion esta en su mente.
Gonzalez, T. V. (2011). Acercandonos desde la teoria a la suma
y la resta en educacion infantil. Pedagogia Magna, (11), 204-
214,

Fuente: Elaboracion propia
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Resultados por Categorias.

Categoria Evidencia Extracto llustrativo
Ladica Entrevista | ¢Con que material didactico desarrolla el pensamiento l6gico matematico? El 75% de docentes
utiliza juegos de mesa
Diario El 100% de las actividades desarrolladas el material didactico fue el domino.
La actividad fue planeada, se elaboraron los materiales necesarios para desarrollar la actividad
como lo fue el dado y dominé grande.
Los estudiantes se mostraron participativos y atentos a las actividades desarrolladas utilizando
el dominé.
Juego Encuesta ¢COmo practica su hijo/a los nimeros en casa?
11 de los padres coinciden en el uso de juegos o materiales didacticos de mediacion
Encuesta ¢ Qué actividades realiza el nifio o nifia para aprender los nimeros? 16 de los encuestados
afirman que utilizan juegos didacticos como la escalera, la loteria el domind, entre otras formas
de juego
Diario EL 100% utilizaron el juego el dominé para trabajar los nimeros.
Se mostraron emaocionados por utilizar el dado y el domino, se les dio roles y se formaron
equipos lo cual fue bueno pues se vio el trabajo colaborativo.
Estrategias Entrevista | ¢Usted utiliza estrategias motivacionales y pedagogicas en el desarrollo del pensamiento l6gico
Ensefianza matematico? El 75% de docentes utiliza estrategias motivacionales. El restante a veces.
Entrevista | ¢Qué actividades realiza para el desarrollo del pensamiento matematico? EI 100% Trabajo
individual (conteo, clasificacion y secuencia)
Diario En la propuesta se realizaron diferentes actividades en las que el 50% fue trabajo individual y
50% fue trabajo en grupo. (conteo, seriacion, secuencia, escritura de nimeros, sumas y restas
sencillas)
El trabajo en grupo es fundamental porque se colaboran unos con otros, refuerza valores y cada
uno asume su rol y se piensa como equipo.
Estrategias Diario El 85% utilizaron el dominé para trabajar, reconocer, identificar los nimeros.
Aprendizaje
Encuesta ¢Qué actividades realiza el nifio o nifia para aprender los nimeros? 16 de los encuestados
afirman que utilizan juegos didacticos como la escalera, la loteria el domino, y otros
Cantidad Diario Se utilizé el 90 % el domind para que los nifios relacionen cantidad-namero, identifiquen
donde hay mas y donde hay menos elementos.
Diario El 85% los nifios utilizaron el dominé para saber qué cantidad tenia cada ficha del dominé.
Seriacion Diario El 80 % ordenan los nimeros en forma ascendente y descendente jugando con el dado y el
domino.
Diario El 80% y el completa los nimeros que hacen falta en cada secuencia utilizando el domind
Conteo Encuesta ¢Qué errores observa en su hijo cuando cuenta o escribe los nimeros? 15 encuestados
concuerdan en que confunden ya el orden o el simbolo en los nimeros
Diario El 85% los nifios utilizan el domino para realizar conteo
Secuencia Diario El 80% se practican las secuencias numéricas, al ordenar las fichas de domino.
Diario El 80% de los nifios utilizan el dominé para seguir las secuencias
NUmeros Entrevista | ¢Qué contenidos son los més importantes para el desarrollo del Pensamiento I6gico
matematico? El 75 % considera que Nociones, atencidn, percepcién memoria, nimeros.
Encuesta ¢Como practica su hijo/a los nimeros en casa?
11 de los padres coinciden en el uso de juegos o materiales didacticos de mediacion
Diario Con el domind y el dado el 90% los nifios reconocen e identifican a que ndmeros corresponde

cada cantidad que simboliza cada ficha.

Fuente: Elaboracion propia
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4.1.4 Andlisis de la implementacion pedagogica que favorecio el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico por medio del domino en los nifios de preescolar de un

colegio oficial en la ciudad de Bucaramanga.

A continuacion, se da a conocer el anélisis del resultado de la implementacion pedagogica
para fortalecer el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en los nifios y nifias de
preescolar de la I.E Provenza.

La implementacion de esta guia de actividades dio como resultado un trabajo satisfactorio que
pasé por diferentes momentos. Inicialmente se les dio a conocer el juego el doming, su historia 'y
los beneficios de este juego, y se les explicé las reglas. Seguidamente se iniciaron las
actividades en donde cada uno de los estudiantes tenia un rol con el fin de que todos participen y
se involucren en el juego. Con el pasar de las actividades se pudo observar como los estudiantes
iban mejorando los procesos de conteo, seriacion, clasificacion, reconocimiento de nimero,
secuencias y sumas sencillas. Al finalizar la aplicacién de este plan de actividades se tuvo como
resultado que, al emplear el domind, el avance fue significativo pues a través de una prueba
sencilla a los estudiantes se verificd que lograron desarrollar operaciones concretas y sencillas
del pensamiento I6gico matematico.

Es importante mencionar la participacion y colaboracion de los padres de familia en la
elaboracion e implementacion del uso del domind en sus casas con el fin de fortalecer dichos
procesos.

Todo permitio corroborar lo que Maria Montessori dice que a través del juego es mas facil
que los nifios aprendan y adquieran los conceptos. De igual manera Piaget y Vigotsky

permitieron verificar como los nifios pasan por unas etapas para desarrollar su pensamiento
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I6gico, y como Ausubel con el aprendizaje significativo logra en los estudiantes mejores
conceptos y Gardner dejo ver las capacidades y talentos que tiene cada nifio y nifia buscando
fortalecer sus inteligencias.

Es relevante mencionar que se realiz6 una actividad final para verificar los avances del
estudiante en el desarrollo de pensamiento, concretamente revisar los resultados de una prueba
escrita sencilla donde es posible constatar la transferencia del juego e intervencion ludica con el
domino, pues las operaciones realizadas por cada estudiante se plasmaron en forma esquematica
utilizando fichas graficas de domind. Alli se pudo apreciar un avance significativo en
operaciones concretas como la relacion de cantidad y nimero, también la solucion a operaciones
sencillas de adicion, ejercicios de seriacién y completar secuencias, al igual que identificar
cantidades faltantes para completar operaciones de conteo.

En definitiva, la estrategia didactica con el domino tuvo significativos alcances en el
desarrollo de pensamiento l6gico matematico en los estudiantes de preescolar de la IE.

Ahora, se precisa socializar e institucionalizar la propuesta para divulgarla en todas las
sedes de la institucién educativa, en procura de aplicarla durante los proximos dos afios con el
fin de mejorar los resultados y desempefios en las pruebas internas como externas, Saber y
desde luego, incrementar el ISCE de la IE para el 2021.

A continuacion, se pueden observar los diarios de campo donde se codificé y categorizé lo
desarrollado en cada una de las actividades implementadas, teniendo en cuenta las categorias
y subcategorias respaldadas por las teorias y conceptos enunciados en este trabajo de grado,
dando una vision de lo trabajado y vivido en el aula de clase con el uso del domind y el

desarrollo del pensamiento l6gico matematico en el preescolar.
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Cuadro 1. Codificaciéon Abierta o Fundacional. Actividad 1. DIARIO DE CAMPO. Observacién en el

aulaylalE

Nombre del observador: Adriana Albarracin-Viviana Alejandra

Pefia

Objetivos:

*Lograr identificar la cantidad de elementos presentes en el domind, al ver el
objeto, luego contarlos uno a uno.
*Reconocer cantidades de 0, 1, 2, 3, 4, 5y 6 elementos.

Fecha: Septiembre 2018

Actividad N° 1

Lugar: Institucion Educativa Provenza

Nombre de la actividad: de 0 a 6 elementos

Tema: Nameros del 0 al 6

Tipo de actividad: propuesta pedagégica

EJES TEMATICOS |

DESCRIPCION

REFLEXION

Antes de la actividad

Elementos para la
preparacion y
desarrollo de la
actividad de la
propuesta
pedagogica.

La actividad fue planeada, se elaboraron
los materiales necesarios para desarrollar
la actividad como lo fue el dado y domind
grande. De igual manera se plante6
trabajar en lugar de colegio diferente al
aula de clase.

La actividad se organizd de forma
didactica, lddica y dindmica, utilizando
un domind y dado grande que desperto la
atencion de los nifios y nifias.

Durante la actividad

Numeros del 0 al 6

Jugando con el
domino

Normas del juego

Los  estudiantes se  mostraron
participativos y atentos a las actividades
desarrolladas utilizando el domind. Se
logro despertar el interés de los nifios, la
mayoria manejo los dispositivos basicos
de aprendizaje (memoria, atencion,
percepcion, habituacion y acomodacion)

Practicaron conteo y nimeros del 0 al 6.

Se mostraron emocionados por utilizar el
dado y el doming, se les dio roles y se
formaron equipos lo cual fue bueno pues
se vio el trabajo colaborativo.

Después de la actividad

Experiencia:

Esta actividad se plante6
pensando en mejorar los
dispositivos basicos de
aprendizaje y el desarrollo
del pensamiento I6gico
utilizando el domino como
herramienta.

Los resultados son positivos
se logra que la mayoria de
los nifios participen aunque
hay algunos que deben
mejorar este aspecto y ser
mas constantes.

El trabajo en grupo es
fundamental porque se
colaboran unos con otros,
refuerza valores y cada uno
asume su rol y se piensa
COMO equipo.

Categorias:
La actividad ludica se ha planteado como

modelo de actividad integral desde las
doctrinas de Froebel en 1840 que acufi6 el
término kindergarten como un sistema de
ensefianza fundado en el juego, este sistema
de experiencia sensorial y manipulacion de
los materiales influencié a Maria Montessori
para fomentar la educacion de nifios por
actividades fisicas y la experiencia con sus
posibilidades de interaccién con los sentidos.

Gargallo Lopez et al. (2009) indican que las
estrategias de aprendizaje son un constructo
que incluye elementos cognitivos, meta-
cognitivos, motivacionales y conductuales.

El nimero se construye, segln Piaget,
mediante una sintesis de dos tipos de
relaciones que el nifio establece entre los
objetos por abstraccion reflexiva: el orden y
la inclusion jerarquica de clases. El
conocimiento del nimero, segln esta teoria,
esta subordinado a la evolucidn del
pensamiento légico. Para contar
significativamente, el nifio ha de entender
tareas como la conservacion de cantidades y
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Resultado de la Se logro el objetivo propuesto, los nifios
actividad se mostraron atentos y participativos con
la actividad.

En el desarrollo de la clase, pudimos
observar que unos estudiantes hacen
caso omiso a las indicaciones dadas por
la docente lo que conlleva a realizar
otras cosas que no se les ha indicado.

Es importante ser constantes en el
trabajo de la atencién y los dispositivos
para lograr que esos estudiantes mejoren
en este aspecto. Eso nos lleva a hacer
mas énfasis en las préximas actividades
y asi lograr el desarrollo del
pensamiento légico matematico.

las equivalencias entre conjuntos,
establecidas mediante correspondencia
biunivoca.

OBSERVACIONES Y SUGERENCIAS

Vo Bo Asesor

Firma Maestrista:
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Tabla 11.

Codificacion Abierta o Fundacional. Actividad 2.Diario de campo. Observacion en el aulay la IE

Nombre del observador: Adriana Albarracin-Viviana Alejandra

Pefia

Objetivos:

Reconocer los nimeros del 1 al 6
Realizar conteo con los nimeros del 1 al 6

Fecha: Septiembre 2018

Actividad N° 2

Lugar: Institucién Educativa Provenza

Nombre de la actividad: cuento y encuentro el nimero

Tema: Nameros del 0 al 6

Tipo de actividad: propuesta pedagégica

EJES . 4
TEMATICOS DESCRIPCION REFLEXION
Antes de la actividad
Elementos para | La actividad fue planeada, se elaboraron los materiales necesarios | Experiencia: Categorias:

la preparacion
y desarrollo de
la actividad de
la propuesta
pedagdgica.

para desarrollar la actividad como lo fue el dado y dominé grande.
De igual manera se plante trabajar en lugar de colegio diferente
al aula de clase.

La actividad se organizé de forma didactica, ludica y dinamica,
utilizando un dominé y dado grande que desperté la atencion de
los nifios y nifias.

Durante la actividad

Numeros del 0
al 6

Jugando con el
dominé

Normas del
juego

Los estudiantes se mostraron participativos y atentos a las
actividades desarrolladas utilizando el domind. (en este caso
doming de fichas nimero — cantidad).

Se logré despertar el interés de los nifios, la mayoria manejo los
dispositivos basicos de aprendizaje (memoria, atencion,
percepcidn, habituacién y acomodacion)

Se practicé conteo con los numeros del 1 al 6 y se relaciond
cantidad-numero.

Después de la actividad

Resultado de la
actividad

Se logro el objetivo propuesto, los nifios se mostraron atentos y
participativos con la actividad.

En el desarrollo de la clase, pudimos observar que unos
estudiantes hacen caso omiso a las indicaciones dadas por la
docente lo que conlleva a realizar otras cosas que no se les ha
indicado. Deben practicar nimeros y conteo.

Es importante ser constantes en el trabajo de la atencién y los
dispositivos para lograr que esos estudiantes mejoren en este
aspecto. Eso nos lleva a hacer mas énfasis en las proximas
actividades y asi lograr el desarrollo del pensamiento logico
matematico.

Esta actividad se
plante6 pensando en
mejorar los
dispositivos basicos
de aprendizaje y el
desarrollo del
pensamiento logico
utilizando el domind
como herramienta.

Los resultados son
positivos se logra que
la mayoria de los
nifios participen
aunque hay algunos
que deben mejorar
este aspecto y ser mas
constantes.

Se realiz6 un trabajo
individual donde cada
uno tenia que
responder por una
ficha del domind
contarla y ubicarla en
el juego.

El trabajo individual
también es
importante porque se
observa el desempefio
de cada uno de los
nifos.

Con relacién al conteo infantil,
Gelman y Gallistel (1978) y
Gelman y Meck (1983) proponen
la existencia de 3 principios que,
en opinion de estos autores, guian
la adquisicion y ejecucion de esta
accién matematica. 1. Principio de
correspondencia biunivoca: el
nifio debe comprender que para
contar los objetos de un conjunto,
todos los elementos del mismo
deben ser contados y ser contados
una sola vez. 2. Principio de orden
estable: las palabras-nimero
deben ser utilizadas en un orden
concreto y estable. 3. Principio de
cardinalidad: la ultima palabra-
numero que se emplea en el
conteo de un conjunto de objetos
sirve también para representar el
numero de elementos que hay en
el conjunto completo.

Concebimos a la secuencia
numérica como un tipo de serie
que puede generarse a partir de
relaciones ldgicas ordinales (en el
sentido que acabamos de
precisarlas). Sus definiciones estan
dadas a partir de la construccién
que Bertrand Russell (1903/1982)
hace de las relaciones de orden,
quien a su vez se basa en las
relaciones asimétricas biunivocas
especificadas por Bolzano (1851),
que conlleva como concepto
primario lo que él mismo
denomina como "inmediato
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posterior al lado de e inmediato
anterior al lado de " (Fernandez,
2003).

OBSERVACIONES Y SUGERENCIAS

Vo Bo Asesor

Firma Maestrista:
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Tabla 12.

Codificacion Abierta o Fundacional. Actividad 3. Diario de campo. Observacion en el aulay la IE

Nombre del observador: Adriana Albarracin-Viviana Alejandra

Pefia

Objetivos:

Reconocer e identificar los nimeros del 1 al 6
Practica conteo con los nimeros del 1 al 6

Fecha: Septiembre 2018

Actividad N° 3

Lugar: Institucién Educativa Provenza

Nombre de la actividad: juego y cuento con el domin6

Tema: Nameros del 0 al 6

Tipo de actividad: propuesta pedagégica

EJES A -
TEMATICOS DESCRIPCION REFLEXION
Antes de la actividad
Elementos para | La actividad fue planeada, se elaboraron los materiales necesarios | Experiencia: Categorias:

la preparacion y
desarrollo de la
actividad de la
propuesta
pedagogica.

para desarrollar la actividad como lo fue el dado y domind grande.
De igual manera se plante6 trabajar en lugar de colegio diferente al
aula de clase.

La actividad se organiz6 de forma didactica, ludica y dindmica,
utilizando un dominé y dado grande que desperto la atencidn de los
nifios y nifas.

Durante la actividad

Numeros del 0
al 6

Jugando con el
domind

Normas del
juego

Los estudiantes se mostraron participativos y atentos a las
actividades desarrolladas utilizando el dominé.

Se logrd despertar el interés de los nifios, la mayoria manejo los
dispositivos basicos de aprendizaje (memoria, atencién, percepcion,
habituacion y acomodacion)

Reconocen los nimeros del 1 al 6 y manejan el juego el domino.

Después de la actividad

Resultado de la
actividad

Se logro el objetivo propuesto, los nifios se mostraron atentos y
participativos con la actividad.

En el desarrollo de la clase, pudimos observar que unos
estudiantes hacen caso omiso a las indicaciones dadas por la
docente lo que conlleva a realizar otras cosas que no se les ha
indicado. Deben practicar nimeros y conteo.

Es importante ser constantes en el trabajo de la atencién y los
dispositivos para lograr que esos estudiantes mejoren en este
aspecto. Eso nos lleva a hacer mas énfasis en las proximas
actividades y asi lograr el desarrollo del pensamiento I6gico
matematico.

Esta actividad se
plante6 pensando
en mejorar los
dispositivos
bésicos de
aprendizaje y el
desarrollo del
pensamiento
l6gico utilizando
el domin6 como
herramienta.

Los resultados
son positivos se
logra que la
mayoria de los
nifios participen
aunque hay
algunos que
deben mejorar
este aspecto y ser
mas constantes.

Con relacidn al conteo infantil,
Gelman y Gallistel (1978) y
Gelman y Meck (1983) proponen la
existencia de 3 principios que, en
opinion de estos autores, guian la
adquisicion y ejecucion de esta
accion matematica. 1. Principio de
correspondencia biunivoca: el nifio
debe comprender que para contar
los objetos de un conjunto, todos
los elementos del mismo deben ser
contados y ser contados una sola
vez. 2. Principio de orden estable:
las palabras-nimero deben ser
utilizadas en un orden concreto y
estable. 3. Principio de
cardinalidad: la Gltima palabra-
nimero que se emplea en el conteo
de un conjunto de objetos sirve
también para representar el nimero
de elementos que hay en el conjunto
completo.

Luis Rico (1991) plantea que: “Los
nifios adquieren la secuencia de
términos numéricos incorporando
distintos tramos de la secuencia
convencional. Alrededor de los 4
afios dominan un primer tramo:
Uno, dos, tres, cuatro cinco, tienen
un segundo tramo no convencional
de forma estable: cinco, ocho,
nueve, once, y un tercer tramo,
también no convencional de forma
estable.”

OBSERVACIONES Y SUGERENCIAS

Vo Bo Asesor

Firma Maestrista:
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Tabla 13.

Codificacion Abierta o Fundacional. Actividad 4.Diario de campo. Observacion en el aulay la IE

Nombre del observador; Adriana Albarracin-Viviana Alejandra

Pefia

Objetivos:

Reconocer e identificar los nimeros del 1 al 6
Realiza sumas sencillas utilizando el domind.

Fecha: Septiembre 2018

Actividad N° 4

Lugar: Institucion Educativa Provenza

Nombre de la actividad:

domind

juego, cuento y sumo con el

Tema: NUmeros del 0 al 6

Tipo de actividad: propuesta pedagdgica

EJES - .
TEMATICOS DESCRIPCION REFLEXION
Antes de la actividad
Elementos para | La actividad fue planeada, se elaboraron los materiales | Experiencia: Categorias:

la preparacion
y desarrollo de
la actividad de
la propuesta
pedagogica.

necesarios para desarrollar la actividad como lo fue el dado y
domind grande. De igual manera se planteo trabajar en lugar
de colegio diferente al aula de clase.

La actividad se organizé6 de forma didactica, ludica y
dindmica, utilizando un domind y dado grande que despert6
la atencion de los nifios y nifias.

Durante la actividad

Numeros del 0
al 6

Jugando con el
domind

Normas del
juego

Los estudiantes se mostraron participativos y atentos a las
actividades desarrolladas utilizando el dominé.

Se logrd despertar el interés de los nifios, la mayoria manejo
los dispositivos basicos de aprendizaje (memoria, atencion,
percepcion, habituacion y acomodacion)

Realizan conteo con los nimeros del 1 al 6 y realizan sumas
sencillas utilizando el domino.

Después de la actividad

Resultado de la
actividad

Se logro el objetivo propuesto, los nifios se mostraron atentos
y participativos con la actividad.

En el desarrollo de la clase, pudimos observar que unos
estudiantes se muestran distraidos y se les dificulta contar y
reconocer los numeros, los confunde. Deben practicar
nameros, conteo y sumas sencillas.

Es importante ser constantes en el trabajo de la atencion y
los dispositivos para lograr que esos estudiantes mejoren en
este aspecto. Eso nos lleva a hacer méas énfasis en las
proximas actividades y asi lograr el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico.

Esta actividad se
plante6 pensando
en mejorar los
dispositivos
basicos de
aprendizaje y el
desarrollo del
pensamiento
l6gico utilizando
el domin6 como
herramienta.

Los resultados
son positivos se
logra que la
mayoria de los
nifios participen
aunque hay
algunos que
deben mejorar
este aspecto y ser
mas constantes.

Los nifios se
preocupan por
realizar ben las
actividades y
ayudar a los
comparieros que
presentan
dificultades.

Con relacion al conteo infantil, Gelman
y Gallistel (1978) y Gelman y Meck
(1983) proponen la existencia de 3
principios que, en opinidn de estos
autores, guian la adquisicion y
ejecucion de esta accion matematica. 1.
Principio de correspondencia biunivoca:
el nifio debe comprender que para
contar los objetos de un conjunto, todos
los elementos del mismo deben ser
contados y ser contados una sola vez. 2.
Principio de orden estable: las palabras-
namero deben ser utilizadas en un orden
concreto y estable. 3. Principio de
cardinalidad: la Gltima palabra-nimero
que se emplea en el conteo de un
conjunto de objetos sirve también para
representar el nimero de elementos que
hay en el conjunto completo.

Luis Rico (1991) plantea que: “Los
nifios adquieren la secuencia de
términos numéricos incorporando
distintos tramos de la secuencia
convencional. Alrededor de los 4 afios
dominan un primer tramo: Uno, dos,
tres, cuatro cinco, tienen un segundo
tramo no convencional de forma
estable: cinco, ocho, nueve, once, y un
tercer tramo, también no convencional
de forma estable.

OBSERVACIONES Y SUGERENCIAS

Vo Bo Asesor

Firma Maestrista:
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Tabla 14.

Codificacion Abierta o Fundacional. Actividad 5.Diario de campo. Observacion en el aulay la IE

Nombre del observador: Adriana Albarracin-Viviana Alejandra

Pefia

Objetivos:

Identificar los nimeros y cantidades que tiene el domin6

Fecha: Septiembre 2018

Actividad N° 5

Lugar: Institucién Educativa Provenza

Nombre de la actividad:

juego con el dominé

Tema: NUmeros del 0 al 6

Tipo de actividad: propuesta pedagégica

EJES . .
TEMATICOS DESCRIPCION REFLEXION
Antes de la actividad
Elementos para | La actividad fue planeada, se elaboraron los materiales | Experiencia: Categorias:

la preparacién y
desarrollo de la
actividad de la
propuesta
pedagdgica.

necesarios para desarrollar la actividad como lo fue el dado
y dominé grande. De igual manera se planteé trabajar en
lugar de colegio diferente al aula de clase.

La actividad se organizé6 de forma didactica, ludica y
dindmica, utilizando un domind y dado grande que despertd
la atencion de los nifios y nifias.

Durante la actividad

Numeros del 0
al 6

Jugando con el
domino

Normas del
juego

Los estudiantes se mostraron participativos y atentos a las
actividades desarrolladas utilizando el dominé.

Se logro despertar el interés de los nifios, la mayoria manejo
los dispositivos basicos de aprendizaje (memoria, atencion,
percepcion, habituacion y acomodacion)

Relacionaron el nimero con la cantidad y realizaron sumas
sencillas.

Después de la actividad

Resultado de la
actividad

Se logré el objetivo propuesto, los nifios se mostraron atentos
y participativos con la actividad.

En el desarrollo de la clase, pudimos observar que unos
estudiantes se les dificulta contar y reconocer los nimeros.
Deben practicar nimeros, conteo y sumas sencillas.

Es importante ser constantes en el trabajo de la atencion y
los dispositivos para lograr que esos estudiantes mejoren en
este aspecto. Eso nos lleva a hacer mas énfasis en las
proximas actividades y asi lograr el desarrollo del
pensamiento légico matematico.

Esta actividad se
plante6 pensando en
mejorar los
dispositivos basicos
de aprendizaje y el
desarrollo del
pensamiento logico
utilizando el domind
como herramienta.

Los resultados son
positivos se logra
que la mayoria de los
nifios participen
aunque hay algunos
que deben mejorar
este aspecto y ser
mas constantes.

El trabajo en grupo
es fundamental
porque se colaboran
unos con otros,
refuerza valores y
cada uno asume su
rol y se piensa como
equipo.

* Huizinga: el juego es una accion u
ocupacion libre, que se desarrolla
dentro de unos limites temporales y
espaciales determinados, segun reglas
absolutamente obligatorias, aunque
libremente aceptadas, accion que tiene
fin en si misma y va acompafiada de un
sentimiento de tension y alegria y de la
conciencia de -ser de otro modo- que
en la vida corriente.

La tarea de la conservacion de cantidad
demuestra de forma concluyente las
limitaciones del conocimiento intuitivo
de los nifios; en primer lugar, se
establece la igualdad de dos conjuntos
por equivalencia, en realidad, los nifios
pequefios insisten en que la hilera mas
larga tiene mas. Parecen estar
convencidos de que los conjuntos de
longitudes distintas no son
equivalentes. Piaget denominé -’no
conservacion” a este fenomeno porque
el nifo no mantiene (conserva) la
relacion de equivalencia inicial tras una
transformacion del aspecto irrelevante
para la cantidad.

El nimero se construye, seguin Piaget,
mediante una sintesis de dos tipos de
relaciones que el nifio establece entre
los objetos por abstraccion reflexiva: el
orden y la inclusion jerarquica de
clases. El conocimiento del nimero,
segun esta teoria, esta subordinado a la
evolucion del pensamiento légico.

OBSERVACIONES Y SUGERENCIAS

Vo Bo Asesor

Firma Maestrista:




Tabla 15.

Codificacion Abierta o Fundacional. Actividad 6. Diario de campo. Observacion en el aulay la IE

Nombre del observador: Adriana Albarracin-Viviana Alejandra

Pefia

Objetivos:

Identificar los nimeros y cantidades que tiene el dominé para relacionar
cantidad- nimero.

Reconocer el sonido de los instrumentos segun el golpe dado para
descubrir la cantidad.

Fecha: Septiembre 2018

Actividad N° 6

Lugar: Institucién Educativa Provenza

Nombre de la actividad:

Adivina la cantidad

Tema: NUmeros del 0 al 6, cantidad.

Tipo de actividad: propuesta pedagégica

EJES 4 4
TEMATICOS DESCRIPCION REFLEXION
Antes de la actividad
Elementos para | La actividad fue planeada, se | Experiencia: Categorias:

la preparacion y
desarrollo de la
actividad de la
propuesta
pedagogica.

elaboraron los  materiales
necesarios para desarrollar la
actividad como lo fue el dado y
domin6 grande. De igual
manera se planted trabajar en
lugar de colegio diferente al
aula de clase.

La actividad se organiz6 de
forma didactica, ludica y
dindmica,  utilizando  un
domin6 y dado grande que
despertd la atencion de los
nifios y nifas.

Durante la actividad

Numeros del 0
al 6

Jugando con el
domind

Normas del
juego

Cantidad

Los estudiantes participativos
y atentos a las actividades
desarrolladas utilizando el
domind. Se logré despertar el
interés de los nifios, la mayoria

manejo  los  dispositivos
basicos de aprendizaje
(memoria, atencion,
percepcion, habituacion y

acomodacion)

Practicaron conteo, numeros
del 0 al 6, sumas sencillas,

La  utilizacion de los
instrumentos musicales fue
una gran estrategia para captar
la atencion y participacion de
los nifios y nifias. Ya saben
utilizar el dominé y los que
mas saben les ensefian a los
otros.

Estas actividades se plantearon con

el fin mejorar el desarrollo del
pensamiento logico utilizando el

domino como herramienta. Mediante
diferentes estrategias que ayudaran

al nifio y nifia a fortalecerlo y asi
lograr los objetivos propuestos.

Cada dia se ven los resultados pues

aspectos tales como la atencion y

memoria han ido mejorando aunque

debemos ser persistentes en la
aplicacion de estas actividades.

Se logra un trabajo colaborativo,
respetan el turno y se logran la

participacion de todos los nifios.

* Huizinga: el juego es una accion u ocupacion libre,
que se desarrolla dentro de unos limites temporales y
espaciales determinados, segun reglas absolutamente
obligatorias, aunque libremente aceptadas, accion
que tiene fin en si misma y va acompafiada de un
sentimiento de tension y alegria y de la conciencia de
-ser de otro modo- que en la vida corriente.

La tarea de la conservacion de cantidad demuestra de
forma concluyente las limitaciones del conocimiento
intuitivo de los nifios; en primer lugar, se establece la
igualdad de dos conjuntos por equivalencia, en
realidad, los nifios pequefios insisten en que la hilera
mas larga tiene més. Parecen estar convencidos de
que los conjuntos de longitudes distintas no son
equivalentes. Piaget denomind -”’no conservacion” a
este fendmeno porque el nifio no mantiene
(conserva) la relacion de equivalencia inicial tras una
transformacion del aspecto irrelevante para la
cantidad.

El nimero se construye, segun Piaget, mediante una
sintesis de dos tipos de relaciones que el nifio
establece entre los objetos por abstraccion reflexiva:
el orden y la inclusidn jerarquica de clases. El
conocimiento del nimero, segln esta teoria, esta
subordinado a la evolucidn del pensamiento l6gico.
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Después de la actividad

Resultado de la
actividad

Se logré el objetivo propuesto,
los nifios se mostraron atentos
y participativos con la
actividad. Los recursos fueron
pertinentes y adecuados para la
actividad.

Continuamos el trabajo con los
nifios dispersos, logrando que
participen de la actividad e
inicien su  proceso de
desarrollo del pensamiento,
trabajando inicialmente la
atencion y memoria.

Deben practicar conteo y
relacion cantidad nimero.

OBSERVACIONES Y SUGERENCIAS

Vo Bo Asesor

Firma Maestrista:
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Tabla 16.

Codificacion Abierta o Fundacional. Actividad 7.Diario de campo. Observacion en el aulay la IE

Nombre del observador: Adriana Albarracin-Viviana Alejandra

Pefia

Objetivos:
Resolver pequefias operaciones de adicion.

Fecha: Septiembre 2018

Actividad N° 7

Lugar: Institucion Educativa Provenza

Nombre de la actividad:
aprendiendo

corriendo y corriendo en la meta voy

Tema: Numeros del 0 al 6 y sumas sencillas

Tipo de actividad: propuesta pedagégica

EJES TEMATICOS

DESCRIPCION

REFLEXION

Antes de la

actividad

Elementos para la
preparacion y
desarrollo de la
actividad de la
propuesta
pedagogica.

La actividad fue planeada, se elaboraron los
materiales necesarios para desarrollar la
actividad como lo fue el dado y dominé grande.
De igual manera se plante6 trabajar en lugar de
colegio diferente al aula de clase.

La actividad se organiz6 de forma didactica,
ludica y dindmica, utilizando un domind y dado
grande que despertod la atencion de los nifios y
nifias.

Durante la actividad

Numeros del 0 al 6

Jugando con el
domind

Normas del juego

Sumas

Los estudiantes participativos y atentos a las
actividades desarrolladas utilizando el dominé.
Se logrd despertar el interés de los nifios, la
mayoria manejo los dispositivos basicos de
aprendizaje (memoria, atencion, percepcion,
habituacién y acomodacion)

Practicaron
sencillas,

nameros del 0 al 6 y sumas

Después de la actividad

Resultado de la
actividad

Se logro el objetivo propuesto, los nifios se
mostraron atentos y participativos con la
actividad. Los recursos fueron pertinentes y
adecuados para la actividad.

Continuamos el trabajo con los nifios dispersos,
logrando que participen de la actividad e inicien
su proceso de desarrollo del pensamiento,
trabajando inicialmente la atencion y memoria.

Es importante practicar sumas sencillas.

Experiencia:

Estas actividades se
plantearon con el fin
mejorar el desarrollo
del pensamiento I6gico
utilizando el domino
como herramienta.
Mediante diferentes
estrategias que
ayudaran al nifio y nifia
a fortalecerlo y asi
lograr los objetivos
propuestos.

Cada dia se ven los
resultados pues
aspectos tales como la
atencion y memoria
han ido mejorando
aungue debemos ser
persistentes en la
aplicacion de estas
actividades.

Se logra un trabajo
colaborativo, respetan
el turno y se logran la
participacion de todos
los nifios.

Categorias:

De acuerdo con el esquema de Mialaret, el nifio
ha de pasar por una serie de etapas hasta el
aprendizaje de lasumay la resta, éstas son:

*Primera etapa: se produce antes de los tres afios
y en ella los nifios actian sobre los objetos
manipulandolos, realizando acciones como
reunir-separar, afiadir-quitar, etc. Por ejemplo, si
en una mesa hay esparcida una caja de colores, el
nifio es capaz de reunirlos todos en un montén.

*Segunda etapa: “accion acompanada del
lenguaje”: a los tres afos los nifios van contando
la accién al mismo tiempo que la realizan, de este
modo se consigue la adquisicion de términos
parecidos a reunir-afiadir (suma), quitar- separar
(resta). Siguiendo con el ejemplo anterior, el nifio
al hacerse con los lapices diria: cojo un lapiz,
cojo otro,...

* Tercera etapa “la conducta del relato”: a los
cuatro afios el nifio es capaz de relatar una accion
que sélo esta en su mente, sin necesidad de tener
que manipular los objetos. Por ejemplo: el nifio
dice tenia cuatro lapices, mi hermana ha cogido
uno y ahora tengo tres. Esta accion la realiza el
nifio sin tener que estar tocando los lapices.

* Cuarta etapa: esta etapa representa un grado
mayor de abstraccion, puesto que el nifio a la
edad de cinco afios asimila el concepto de sumay
resta, es decir, que no hay que presentarle los
objetos para que realice la accion. El nifio puede
responder a la pregunta de cuanto es cuatro mas
uno sin tener que recurrir a objetos concretos, la
accion esta en su mente.

OBSERVACIONES Y SUGERENCIAS

Vo Bo Asesor

Firma Maestrista:
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Tabla 17.

Codificacion Abierta o Fundacional. Actividad 8. Diario de campo. Observacion en el aulay la IE

Nombre del observador: Adriana Albarracin-Viviana Alejandra

Pefia

Objetivos

Formar el gusano con las piezas del dominé.
Identificar los nimeros que se encuentran en el gusano.

Fecha: Septiembre 2018

Actividad N° 8

Lugar: Institucion Educativa Provenza

Nombre de la actividad: juego de paletas

Tema: NUmeros del 0 al 6- secuencia numérica

Tipo de actividad: propuesta pedagégica

EJES . 4
TEMATICOS DESCRIPCION REFLEXION
Antes de la actividad
Elementos para | La actividad fue planeada, se elaboraron los materiales | Experiencia: Categorias:

la preparacion y
desarrollo de la
actividad de la
propuesta
pedagogica.

necesarios para desarrollar la actividad como lo fue el dado
y domino grande. De igual manera se planted trabajar en
lugar de colegio diferente al aula de clase.

La actividad se organiz6 de forma didactica, ldudica y
dindmica, utilizando un dominé y dado grande que
despertd la atencion de los nifios y nifias.

Estas actividades se
plantearon con el fin
mejorar el desarrollo
del pensamiento I6gico
utilizando el domino
como herramienta.
Mediante diferentes

Durante la actividad

estrategias que
ayudaran al nifio y nifia

Numeros del 0
al 6

Jugando con el
dominé

Normas del
juego

Sumas

Los estudiantes participativos y atentos a las actividades
desarrolladas utilizando el domind. Se logré despertar el
interés de los nifios, la mayoria manejo los dispositivos
basicos de aprendizaje (memoria, atencién, percepcion,
habituacion y acomodacion)

Los estudiantes que participan poco han logrado
involucrarse en las actividades y se muestran motivados.

Ordenaron los nimeros de forma ascendente y descendente

a fortalecerlo y asi
lograr los objetivos
propuestos.

Cada dia se ven los
resultados pues aspectos
tales como la atencion y
memoria han ido
mejorando aunque
debemos ser

Después de la actividad

persistentes en la
aplicacion de estas
actividades; pues hay

Resultado de la
actividad

Se logro el objetivo propuesto, los nifios se mostraron
atentos y participativos con la actividad. Los recursos
fueron pertinentes y adecuados para la actividad.

Continuamos el trabajo con los nifios dispersos, logrando
que participen de la actividad e inicien su proceso de
desarrollo del pensamiento, trabajando inicialmente la
atencion y memoria. De igual manera es importante
reforzar en casa-colegio y asi lograr los avances pertinentes.

Es importante practicar secuencias numéricas y orden de
ndmeros.

nifios que su ritmo de
aprendizaje es mas
lento.

Se logra que los nifios
trabajen en grupos, se
colaboran unos con
otros, los mas agiles le
explican a los que se les
dificulta realizar las
secuencias.

Luis Rico (1991) plantea que: “Los
nifios adquieren la secuencia de
términos numéricos incorporando
distintos tramos de la secuencia
convencional. Alrededor de los 4
afios dominan un primer tramo: Uno,
dos, tres, cuatro cinco, tienen un
segundo tramo no convencional de
forma estable: cinco, ocho, nueve,
once, y un tercer tramo, también no
convencional de forma estable.”

Rico, L., & Sierra, M. (1991). La
comunidad de educadores
matematicos. Gutiérrez, A.(De.). El
area de conocimiento didactica de la
matematica. Madrid: Sintesis.

Concebimos a la secuencia numérica
como un tipo de serie que puede
generarse a partir de relaciones
I6gicas ordinales (en el sentido que
acabamos de precisarlas). Sus
definiciones estan dadas a partir de la
construccion que Bertrand Russell
(1903/1982) hace de las relaciones de
orden, quien a su vez se basa en las
relaciones asimétricas biunivocas
especificadas por Bolzano (1851),
que conlleva como concepto primario
lo que él mismo denomina

como "inmediato posterior al lado
de e inmediato anterior al lado de

" (Fernandez, 2003).

OBSERVACIONES Y SUGERENCIAS

Vo Bo Asesor

Firma Maestrista:
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Tabla 18.

Codificacion Abierta o Fundacional. Actividad 9.Diario de campo. Observacion en el aulay la IE

Nombre del observador: Adriana Albarracin-Viviana Alejandra

Pefia

Objetivos:

Resolver sumas sencillas con los nimeros del 1 al 6.

Fecha: Septiembre 2018

Actividad N° 9

Lugar: Institucién Educativa Provenza

Nombre de la actividad: sumando y sumando la
carrera voy completando

Tema: Numeros del 0 al 6-sumas sencillas

Tipo de actividad: propuesta pedagogica

EJES . .
TEMATICOS DESCRIPCION REFLEXION
Antes de la actividad
Elementos para la | La actividad fue planeada, se elaboraron los materiales necesarios | Experiencia: Categorias:

preparacion y
desarrollo de la
actividad de la
propuesta
pedagogica.

para desarrollar la actividad como lo fue el dado y dominé grande,
gusano numérico,

De igual manera se plante6 trabajar en lugar de colegio diferente
al aula de clase.

La actividad se organizé de forma didactica, ludica y dinamica,
utilizando un domind y dado grande, gusano numérico, tapas que
despiertan la atencion, imaginacion, creatividad y participacion de
los estudiantes.

Durante la actividad

Numeros del 0 al 6

Jugando con el
domind

Normas del juego

Sumas sencillas

Los estudiantes participativos y atentos a las actividades
desarrolladas utilizando el domindé. Se logré despertar el interés de
los nifios, la mayoria manejo los dispositivos basicos de
aprendizaje (memoria, atencion, percepcion, habituacion y
acomodacion)

Practicaron conteo, nimeros del 0 al 6, sumas sencillas.

La utilizacion de diversos materiales en el desarrollo de las
actividades genera en los estudiantes curiosidad, disposicion,
atencion y los invita a participar activamente creando un buen
ambiente escolar

Después de la actividad

Resultado de la
actividad

Se logro el objetivo propuesto, los nifios se mostraron atentos y
participativos con la actividad. Los recursos fueron pertinentes y
adecuados para la actividad.

Continuamos el trabajo con los nifios que nos son tan activos
durante la clase pero aun asi se ha evidenciado un avance, ya
muestran interés y se preocupan por participar, seguiremos el
proceso hasta llegar a que todos los estudiantes alcancen la meta.

Al terminar  estas
actividades  podemos
concluir la importancia
del desarrollo  del
pensamiento  ldgico
matematico, y el uso
del domino para lograr
afianzarlo en los nifios
y nifias del preescolar.

Realizar estas
actividades permitio en
los estudiantes,
trabajar de una mejor
manera y con buen
conocimiento los
ndmeros, las
secuencias, las sumas
sencillas, relacionar
cantidad ndmero, de
una manera ludica,
dindmica y divertida
haciendo més amenas
las clases.

Se pudo evidenciar
como los nifios asumen
los roles, se colaboran
unos con otros,
comparten y se
preocupan por aprender
y llegar a la meta como
equipo.

Seguiremos trabajando
con aquellos
estudiantes que
requieren de un trabajo
més profundo y aunque
hay diversidad de
ritmos de aprendizaje
lo importante es lograr
el objetivo en dos.

De acuerdo con el esquema de Mialaret,
el nifio ha de pasar por una serie de
etapas hasta el aprendizaje de la suma
y la resta, éstas son:

*Primera etapa: se produce antes de los
tres afios y en ella los nifios acttian
sobre los objetos manipulandolos,
realizando acciones como reunir-
separar, afiadir-quitar, etc. Por ejemplo,
si en una mesa hay esparcida una caja
de colores, el nifio es capaz de reunirlos
todos en un montén.

*Segunda etapa: “accion acompafiada
del lenguaje”: a los tres afios los niflos
van contando la accién al mismo
tiempo que la realizan, de este modo se
consigue la adquisicion de términos
parecidos a reunir-afiadir (suma),
quitar- separar (resta). Siguiendo con el
ejemplo anterior, el nifio al hacerse con
los lapices diria: cojo un lapiz, cojo
otro,... Esto lo hace de una manera
global ya que ain no tiene adquirido
bien los conceptos de nimero.

* Tercera etapa “la conducta del
relato”: a los cuatro afios el nifio es
capaz de relatar una accion que sélo
esta en su mente, sin necesidad de tener
que manipular los objetos. Por
ejemplo: el nifio dice tenfa cuatro
lapices, mi hermana ha cogido uno y
ahora tengo tres. Esta accion la realiza
el nifio sin tener que estar tocando los
lapices.

* Cuarta etapa: esta etapa representa un
grado mayor de abstraccién, puesto que
el nifio a la edad de cinco afios asimila
el concepto de suma y resta, es decir,
que no hay que presentarle los objetos
para que realice la accién. El nifio
puede responder a la pregunta de cuanto
s cuatro mas uno sin tener que recurrir
a objetos concretos, la accion esta en su
mente.

OBSERVACIONES Y SUGERENCIAS

Vo Bo Asesor

Firma Maestrista:
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Cuadro 202. Codificacion Abierta o Fundacional. Actividad 9.DIARIO DE CAMPO. Observacion en el

aulaylalE

Nombre del observador: Adriana Albarracin-Viviana Alejandra Pefia

Objetivos:

Resolver sumas sencillas con los nimeros del 1 al 6.

Fecha: Septiembre 2018

Actividad N° 10

Lugar: Institucion Educativa Provenza

Nombre de la actividad:

me divierto con el gusano

numérico
Tema: Numeros del 0 al 6-sumas sencillas Tipo de actividad: propuesta pedagogica
EJES TEMATICOS | DESCRIPCION REFLEXION

Antes de la actividad

Elementos para la La actividad fue planeada, se elaboraron los materiales necesarios para | Experiencia: Categorias: )
preparacion y desarrollar la actividad como lo fue el dado y dominé grande, gusano De acuerdo con el esquema de Mialaret, el
desarrollo de la numérico, Al N terminar estas | nifio ha de pasgr |_)or una serie de etapas
actividad de la De igual manera se planteé trabajar en lugar de colegio diferente al | 2Ctividades  podemos hasta el aprendizaje de la sumay la

concluir la importancia | resta, estas son:
propue’st_a aula de clase. del  desarrollo  del
pedagogica. pensamiento 16gico | *Primera etapa: se produce antes de los

La actividad se organizé de forma didéctica, ladica y dinamica,
utilizando un dominé y dado grande, gusano numérico, tapas que
despiertan la atencion, imaginacion, creatividad y participacion de los
estudiantes.

Durante la actividad

Numeros del 0 al 6

Jugando con el
domind

Normas del juego

Sumas sencillas

Los estudiantes participativos y atentos a las actividades desarrolladas

utilizando el domind. Se logré despertar el interés de los nifios, la
mayoria manejo los dispositivos basicos de aprendizaje (memoria,
atencidn, percepcidn, habituacion y acomodacion)

Practicaron conteo, numeros del 0 al 6, sumas sencillas.
La utilizacion de diversos materiales en el desarrollo de las actividades

genera en los estudiantes curiosidad, disposicion, atencion y los invita
a participar activamente creando un buen ambiente escolar

Después de la actividad

Resultado de la
actividad

Se logr6 el objetivo propuesto, los nifios se mostraron atentos y
participativos con la actividad. Los recursos fueron pertinentes y
adecuados para la actividad.

Continuamos el trabajo con los nifios que nos son tan activos durante la
clase pero aun asi se ha evidenciado un avance, ya muestran interés y
se preocupan por participar, seguiremos el proceso hasta llegar a que
todos los estudiantes alcancen la meta.

matematico, y el uso del
domin6 para lograr
afianzarlo en los nifios y
nifias del preescolar.

Realizar estas
actividades permitio en
los estudiantes, trabajar
de una mejor manera y
con buen conocimiento

los ndmeros, las
secuencias, las sumas
sencillas, relacionar

cantidad ndmero, de una
manera l0dica, dindmica
y divertida haciendo més
amenas las clases.

Se pudo evidenciar como
los nifios asumen los
roles, se colaboran unos
con otros, comparten y se
preocupan por aprender
y llegar a la meta como
equipo.

Seguiremos  trabajando
con aquellos estudiantes
que requieren de un
trabajo méas profundo y
aunque hay diversidad de
ritmos de aprendizaje lo
importante es lograr el
objetivo en dos.

tres afios y en ella los nifios actlian sobre
los objetos manipulandolos, realizando
acciones como reunir-separar, afiadir-
quitar, etc. Por ejemplo, si en una mesa
hay esparcida una caja de colores, el nifio
es capaz de reunirlos todos en un montén.

*Segunda etapa: “accion acompanada del
lenguaje”: a los tres afios los niflos van
contando la accién al mismo tiempo que la
realizan, de este modo se consigue la
adquisicion de términos parecidos a
reunir-afiadir (suma), quitar- separar
(resta). Siguiendo con el ejemplo anterior,
el nifio al hacerse con los lapices diria:
cojo un léapiz, cojo otro,... Esto lo hace de
una manera global ya que adn no tiene
adquirido bien los conceptos de nimero.

* Tercera etapa “la conducta del relato”: a
los cuatro afios el nifio es capaz de relatar
una accion que sélo esta en su mente, sin
necesidad de tener que manipular los
objetos. Por ejemplo: el nifio dice tenia
cuatro lapices, mi hermana ha cogido uno
y ahora tengo tres. Esta accion la realiza el
nifio sin tener que estar tocando los
lapices.

* Cuarta etapa: esta etapa representa un
grado mayor de abstraccion, puesto que el
nifio a la edad de cinco afios asimila el
concepto de suma y resta, es decir, que no
hay que presentarle los objetos para que
realice la accion. El nifio puede responder
a la pregunta de cuanto es cuatro mas uno
sin tener que recurrir a objetos concretos,
la accion esta en su mente.

OBSERVACIONES Y SUGERENCIAS

Vo Bo Asesor

Firma Maestrista:
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Cuadro 21. Codificacion Abierta o Fundacional. Actividad 9.DIARIO DE CAMPO. Observacién en

elaulaylalE

Nombre del observador: Adriana Albarracin-Viviana Alejandra

Pefia

Objetivos:

Resolver sumas sencillas con los nimeros del 1 al 6.

Fecha: Septiembre 2018

Actividad N° 11

Lugar: Institucién Educativa Provenza

Nombre de la actividad:

Bomba numérica

Tema: Numeros del 0 al 6-sumas sencillas

Tipo de actividad: propuesta pedagégica

EJES . .
TEMATICOS DESCRIPCION REFLEXION
Antes de la actividad
Elementos para la | La actividad fue planeada, se elaboraron los materiales necesarios | Experiencia: Categorias: )
preparacion y para desarrollar la actividad como lo fue el dado y dominé grande, _ De acuerdo con el esquema de Mialaret,
desarrollo de la gusano numeérico, Al terminar  estas | © n'nohha delpasar pdo.r u.”a;erl'e de
actividad de la De igual manera se planteé trabajar en lugar de colegio diferente | ctividades podemos | etapas hasta el aprendizaje de fa suma
concluir la importancia | Y 1a resta, éstas son:
propue,stg al aula de clase. del  desarrollo  del
pedagagica. pensamiento  I6gico | *Primera etapa: se produce antes de los

La actividad se organizé de forma didactica, lddica y dindmica,
utilizando un domind y dado grande, gusano numérico, tapas que
despiertan la atencion, imaginacion, creatividad y participacion de
los estudiantes.

matematico, y el uso
del dominé para lograr
afianzarlo en los nifios
y nifias del preescolar.

Realizar estas
actividades permitié en

Durante la actividad

los estudiantes,

Numeros del 0 al 6

Jugando con el
domino

Normas del juego

Sumas sencillas

Los estudiantes participativos y atentos a las actividades
desarrolladas utilizando el dominé. Se logr6 despertar el interés de
los nifios, la mayoria manejo los dispositivos basicos de
aprendizaje (memoria, atencion, percepcion, habituacion y
acomodacion)

Practicaron conteo, nimeros del 0 al 6, sumas sencillas.

La utilizacion de diversos materiales en el desarrollo de las
actividades genera en los estudiantes curiosidad, disposicidn,
atencion y los invita a participar activamente creando un buen
ambiente escolar

trabajar de una mejor
manera y con buen
conocimiento los
nGmeros, las
secuencias, las sumas
sencillas, relacionar
cantidad ndmero, de
una manera ludica,
dindmica y divertida
haciendo méas amenas
las clases.

Se pudo evidenciar
como los nifios asumen
los roles, se colaboran

Después de la actividad

unos  con  otros,
comparten y  se

Resultado de la
actividad

Se logré el objetivo propuesto, los nifios se mostraron atentos y
participativos con la actividad. Los recursos fueron pertinentes y
adecuados para la actividad.

Continuamos el trabajo con los nifios que nos son tan activos
durante la clase pero aun asi se ha evidenciado un avance, ya
muestran interés y se preocupan por participar, seguiremos el
proceso hasta llegar a que todos los estudiantes alcancen la meta.

preocupan por aprender
y llegar a la meta como
equipo.

Seguiremos trabajando
con aquellos
estudiantes que
requieren de un trabajo
mas profundo y aunque
hay diversidad de
ritmos de aprendizaje
lo importante es lograr
el objetivo en dos.

tres afios y en ella los nifios actGian
sobre los objetos manipulandolos,
realizando acciones como reunir-
separar, afladir-quitar, etc. Por ejemplo,
si en una mesa hay esparcida una caja
de colores, el nifio es capaz de reunirlos
todos en un montén.

*Segunda etapa: “accion acompanada
del lenguaje”: a los tres afios los nifios
van contando la accién al mismo
tiempo que la realizan, de este modo se
consigue la adquisicién de términos
parecidos a reunir-afiadir (suma),
quitar- separar (resta). Siguiendo con el
ejemplo anterior, el nifio al hacerse con
los lapices diria: cojo un lapiz, cojo
otro,... Esto lo hace de una manera
global ya que ain no tiene adquirido
bien los conceptos de nimero.

* Tercera etapa “la conducta del
relato”: a los cuatro afios el niflo es
capaz de relatar una accion que sélo
esta en su mente, sin necesidad de tener
que manipular los objetos. Por
ejemplo: el nifio dice tenfa cuatro
lapices, mi hermana ha cogido uno y
ahora tengo tres. Esta accion la realiza
el nifio sin tener que estar tocando los
lapices.

* Cuarta etapa: esta etapa representa un
grado mayor de abstraccién, puesto que
el nifio a la edad de cinco afios asimila
el concepto de suma y resta, es decir,
que no hay que presentarle los objetos
para que realice la accién. El nifio
puede responder a la pregunta de cuanto
s cuatro mas uno sin tener que recurrir
a objetos concretos, la accion esta en su
mente.

OBSERVACIONES Y SUGERENCIAS

Vo Bo Asesor

Firma Maestrista:
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Cuadro 3. Codificacion Abierta o Fundacional. Actividad 9.DIARIO DE CAMPO. Observacion en el

aulay lalE

Nombre del observador: Adriana Albarracin-Viviana Alejandra Objetivos:  Resolver sumas sencillas con los nimeros del 1 al 6.
Pefa

Fecha: Septiembre 2018 Actividad N° 12

Lugar: Institucion Educativa Provenza

Nombre de la actividad: me divierto, contando y formando el dominé

Tema: NuUmeros del 0 al 6-sumas sencillas

Tipo de actividad: propuesta pedagégica

EJES

TEMATICOS DESCRIPCION REFLEXION
Antes de la actividad
Elementos parala | La actividad fue planeada, se elaboraron los | Experiencia: Categorias: )
preparacion y materiales necesarios para desarrollar la ) o De acuerdo con el esquema de Mialaret,
desarrollo de la Al terminar estas actividades podemos | €l nifio ha de pasar por una serie de

actividad como lo fue el dado y dominé grande,
gusano numérico,

De igual manera se plante6 trabajar en lugar
de colegio diferente al aula de clase.

actividad de la
propuesta
pedagdgica.

La actividad se organizé de forma didéactica,
ludica y dindmica, utilizando un dominé y dado
grande, gusano numérico, tapas que despiertan
la atencién, imaginacion, creatividad y
participacion de los estudiantes.

Durante la actividad

NUmeros del 0 al 6 | Los estudiantes participativos y atentos a las
actividades desarrolladas utilizando el domind.
Se logré despertar el interés de los nifios, la
mayoria manejo los dispositivos basicos de
aprendizaje (memoria, atencion, percepcion,
habituacion y acomodacion)

Jugando con el
dominé

Normas del juego
Sumas sencillas

Practicaron conteo, nimeros del 0 al 6, sumas
sencillas.

La utilizacion de diversos materiales en el
desarrollo de las actividades genera en los
estudiantes curiosidad, disposicion, atencion y
los invita a participar activamente creando un
buen ambiente escolar

Después de la actividad

Resultado de la
actividad

Se logré el objetivo propuesto, los nifios se
mostraron atentos y participativos con la
actividad. Los recursos fueron pertinentes y
adecuados para la actividad.

Continuamos el trabajo con los nifios que nos
son tan activos durante la clase pero aun asi se
ha evidenciado un avance, ya muestran interés
y se preocupan por participar, seguiremos el
proceso hasta llegar a que todos los estudiantes
alcancen la meta.

concluir la importancia del desarrollo del
pensamiento l6gico matematico, y el uso del
dominé para lograr afianzarlo en los nifios y
nifias del preescolar.

Realizar estas actividades permitié en los
estudiantes, trabajar de una mejor manera y
con buen conocimiento los ndmeros, las
secuencias, las sumas sencillas, relacionar
cantidad nGmero, de una manera lddica,
dindmica y divertida haciendo mas amenas
las clases.

Se pudo evidenciar como los nifios asumen
los roles, se colaboran unos con otros,
comparten y se preocupan por aprender y
llegar a la meta como equipo.

Seguiremos  trabajando con  aquellos
estudiantes que requieren de un trabajo mas
profundo y aunque hay diversidad de ritmos
de aprendizaje lo importante es lograr el
objetivo en dos.

etapas hasta el aprendizaje de la suma
y la resta, éstas son:

*Primera etapa: se produce antes de los
tres afios y en ella los nifios actlian
sobre los objetos manipulandolos,
realizando acciones como reunir-
separar, afladir-quitar, etc. Por ejemplo,
si en una mesa hay esparcida una caja
de colores, el nifio es capaz de reunirlos
todos en un montén.

*Segunda etapa: “accion acompanada
del lenguaje”: a los tres afios los nifios
van contando la accién al mismo
tiempo que la realizan, de este modo se
consigue la adquisicion de términos
parecidos a reunir-afiadir (suma),
quitar- separar (resta). Siguiendo con el
ejemplo anterior, el nifio al hacerse con
los lapices diria: cojo un lapiz, cojo
otro,... Esto lo hace de una manera
global ya que aun no tiene adquirido
bien los conceptos de nimero.

* Tercera etapa “la conducta del
relato”: a los cuatro afios el niflo es
capaz de relatar una accién que sélo
estd en su mente, sin necesidad de tener
que manipular los objetos. Por
ejemplo: el nifio dice tenia cuatro
lapices, mi hermana ha cogido uno y
ahora tengo tres. Esta accion la realiza
el nifio sin tener que estar tocando los
lapices.

* Cuarta etapa: esta etapa representa un
grado mayor de abstraccion, puesto que
el nifio a la edad de cinco afios asimila
el concepto de suma y resta, es decir,
que no hay que presentarle los objetos
para que realice la accion. El nifio
puede responder a la pregunta de cuanto
s cuatro mas uno sin tener que recurrir
a objetos concretos, la accion esta en su
mente.

OBSERVACIONES Y SUGERENCIAS

Vo Bo Asesor

Firma Maestrista:
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Cuadro 23. Codificacion Abierta o Fundacional. Actividad 9.DIARIO DE CAMPO. Observacién

enelaulaylalE

Nombre del observador: Adriana Albarracin-Viviana Alejandra Pefia

Objetivos:

Resolver sumas sencillas con los nimeros del 1 al 6.

Fecha: Septiembre 2018

Actividad N° 13

Lugar: Institucion Educativa Provenza

Nombre de la actividad:
domind

Juego y sumo con el

Tema: Numeros del 0 al 6-sumas sencillas

Tipo de actividad: propuesta pedagdgica

EJES TEMATICOS

| DESCRIPCION

REFLEXION

Antes de la activi

dad

Elementos para la
preparacion y desarrollo
de la actividad de la
propuesta pedagdégica.

La actividad fue planeada, se elaboraron los materiales
necesarios para desarrollar la actividad como lo fue el dado
y dominé grande, gusano numérico,

De igual manera se planted trabajar en lugar de colegio
diferente al aula de clase.

La actividad se organiz6 de forma didactica, ludica y
dindmica, utilizando un dominé y dado grande, gusano
numérico, tapas que despiertan la atencion, imaginacion,
creatividad y participacion de los estudiantes.

Experiencia:

Al terminar estas actividades
podemos concluir la
importancia del desarrollo del
pensamiento légico
matematico, y el uso del
dominé para lograr afianzarlo

en los nifios y nifias del
preescolar.
Realizar  estas  actividades

Durante la actividad

permitié en los estudiantes,
trabajar de una mejor manera y

NUmeros del 0 al 6
Jugando con el dominé
Normas del juego

Sumas sencillas

Los estudiantes participativos y atentos a las actividades
desarrolladas utilizando el domind. Se logré despertar el
interés de los nifios, la mayoria manejo los dispositivos
basicos de aprendizaje (memoria, atencién, percepcion,
habituacion y acomodacion)

Practicaron conteo, nimeros del 0 al 6, sumas sencillas.

La utilizacion de diversos materiales en el desarrollo de las
actividades genera en los estudiantes curiosidad,
disposicion, atencion y los invita a participar activamente
creando un buen ambiente escolar

con buen conocimiento los
nameros, las secuencias, las
sumas sencillas, relacionar
cantidad ndmero, de una
manera lGdica, dindmica y
divertida haciendo mas amenas
las clases.

Se pudo evidenciar como los
nifios asumen los roles, se
colaboran unos con otros,
comparten y se preocupan por
aprender y llegar a la meta

Después de la actividad

Resultado de la actividad

Se logré el objetivo propuesto, los nifios se mostraron
atentos y participativos con la actividad. Los recursos
fueron pertinentes y adecuados para la actividad.

Continuamos el trabajo con los nifios que nos son tan
activos durante la clase pero aun asi se ha evidenciado un
avance, ya muestran interés y se preocupan por participar,
seguiremos el proceso hasta llegar a que todos los
estudiantes alcancen la meta.

como equipo.

Seguiremos trabajando con
aquellos  estudiantes  que
requieren de un trabajo mas
profundo 'y aunque hay
diversidad de ritmos de

aprendizaje lo importante es
lograr el objetivo en dos.

Categorias:

De acuerdo con el esquema
de Mialaret, el nifio ha de
pasar por una serie de etapas
hasta el aprendizaje de la
sumay la resta, éstas son:

*Primera etapa: se produce
antes de los tres afios y en
ella los nifios acttian sobre
los objetos manipulandolos,
realizando acciones como
reunir-separar, afiadir-quitar,
etc. Por ejemplo, si en una
mesa hay esparcida una caja
de colores, el nifio es capaz
de reunirlos todos en un
montoén.

*Segunda etapa: “accion
acompaiada del lenguaje”: a
los tres afios los nifios van
contando la accion al mismo
tiempo que la realizan, de
este modo se consigue la
adquisicion de términos
parecidos a reunir-afiadir
(suma), quitar- separar
(resta). Siguiendo con el
ejemplo anterior, el nifio al
hacerse con los lapices dirfa:
cojo un lapiz, cojo otro,...
Esto lo hace de una manera
global ya que ain no tiene
adquirido bien los conceptos
de ndmero.

* Tercera etapa “la conducta
del relato”: a los cuatro afios
el nifio es capaz de relatar
una accion que sélo esta en
su mente, sin necesidad de
tener que manipular los
objetos. Por ejemplo: el nifio
dice tenia cuatro lapices, mi
hermana ha cogido uno y
ahora tengo tres. Esta accion
la realiza el nifio sin tener
que estar tocando los lapices.

* Cuarta etapa: esta etapa
representa un grado mayor
de abstraccion, puesto que el
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nifio a la edad de cinco afios
asimila el concepto de suma
y resta, es decir, que no hay
que presentarle los objetos
para que realice la accion. El
nifio puede responder a la
pregunta de cuanto es cuatro
mas uno sin tener que
recurrir a objetos concretos,
la accion esté en su mente.

OBSERVACIONES Y SUGERENCIAS

Vo Bo Asesor

Firma Maestrista:
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Cuadro 244. Codificacion Abierta o Fundacional. Actividad 9.DIARIO DE CAMPO. Observacién en

elaulaylalE

Nombre del observador: Adriana Albarracin-Viviana Alejandra | Objetivos:  Resolver sumas sencillas con los nimeros del 1 al 6.
Pefia
Fecha: Septiembre 2018 Actividad N° 14
Lugar: Institucién Educativa Provenza Nombre de la actividad: ~ Encuentra los niimeros perdidos
Tema: Numeros del 0 al 6-sumas sencillas Tipo de actividad: propuesta pedagégica
EJES - 4
TEMATICOS DESCRIPCION REFLEXION
Antes de la actividad
Elementos para la | La actividad fue planeada, se elaboraron los materiales | Experiencia: Categorias:
preparacion y necesarios para desarrollar la actividad como lo fue el ) o De acuerdo con el esquema de
Al terminar estas actividades

desarrollo de la
actividad de la
propuesta
pedagogica.

dado y dominé grande, gusano numérico,
De igual manera se planted trabajar en lugar de colegio
diferente al aula de clase.

La actividad se organizd de forma didactica, ludica y
dindmica, utilizando un dominé y dado grande, gusano
numérico, tapas que despiertan la atencién, imaginacion,
creatividad y participacion de los estudiantes.

podemos concluir la importancia
del desarrollo del pensamiento
l6gico matemético, y el uso del
dominé para lograr afianzarlo en
los nifios y nifias del preescolar.

Realizar estas actividades
permiti6 en los  estudiantes,
trabajar de una mejor manera y
con buen conocimiento los

Durante la actividad

nimeros, las secuencias, las
sumas  sencillas, relacionar

Numeros del 0 al 6 | Los estudiantes participativos y atentos a las actividades
desarrolladas utilizando el domind. Se logré despertar el
interés de los nifios, la mayoria manejo los dispositivos
bésicos de aprendizaje (memoria, atencion, percepcion,

habituacién y acomodacion)

Jugando con el
dominé

Normas del juego
Practicaron conteo, nimeros del 0 al 6, sumas sencillas.
Sumas sencillas
La utilizacion de diversos materiales en el desarrollo de
las actividades genera en los estudiantes curiosidad,
disposicidn, atencion y los invita a participar activamente
creando un buen ambiente escolar

cantidad nimero, de una manera
lidica, dindmica y divertida
haciendo mas amenas las clases.

Se pudo evidenciar como los
nifios asumen los roles, se
colaboran unos con otros,
comparten y se preocupan por
aprender y llegar a la meta como
equipo.

Seguiremos  trabajando  con
aquellos estudiantes que
requieren de un trabajo mas
profundo y aunque hay diversidad

Después de la actividad

de ritmos de aprendizaje lo
importante es lograr el objetivo en

Resultado de la
actividad

Se logro el objetivo propuesto, los nifios se mostraron
atentos y participativos con la actividad. Los recursos
fueron pertinentes y adecuados para la actividad.

Continuamos el trabajo con los nifios que nos son tan
activos durante la clase pero aun asi se ha evidenciado un
avance, ya muestran interés y se preocupan por participar,
seguiremos el proceso hasta llegar a que todos los
estudiantes alcancen la meta.

dos.

Mialaret, el nifio ha de pasar
por una serie de etapas hasta el
aprendizaje de lasumay la
resta, éstas son:

*Primera etapa: se produce
antes de los tres afios y en ella
los nifios actdan sobre los
objetos manipulandolos,
realizando acciones como
reunir-separar, afiadir-quitar,
etc. Por ejemplo, si en una
mesa hay esparcida una caja de
colores, el nifio es capaz de
reunirlos todos en un montdn.

*Segunda etapa: “accion
acompailada del lenguaje”: a
los tres afios los nifios van
contando la accién al mismo
tiempo que la realizan, de este
modo se consigue la
adquisicion de términos
parecidos a reunir-afadir
(suma), quitar- separar (resta).
Siguiendo con el ejemplo
anterior, el nifio al hacerse con
los lapices diria: cojo un lapiz,
cojo otro,... Esto lo hace de
una manera global ya que aln
no tiene adquirido bien los
conceptos de nimero.

* Tercera etapa “la conducta
del relato™: a los cuatro afios el
nifio es capaz de relatar una
accion que solo esta en su
mente, sin necesidad de tener
que manipular los objetos. Por
ejemplo: el nifio dice tenia
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cuatro lapices, mi hermana ha
cogido uno y ahora tengo tres.
Esta accion la realiza el nifio
sin tener que estar tocando los
lapices.

* Cuarta etapa: esta etapa
representa un grado mayor de
abstraccion, puesto que el nifio
a la edad de cinco afios asimila
el concepto de suma y resta, es
decir, que no hay que
presentarle los objetos para
que realice la accién. El nifio
puede responder a la pregunta
de cuénto es cuatro mas uno
sin tener que recurrir a objetos
concretos, la accion est en su
mente.

OBSERVACIONES Y SUGERENCIAS

Vo Bo Asesor

Firma Maestrista:
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Cuadro 5. Codificaciéon Abierta o Fundacional. Actividad 9.DIARIO DE CAMPO. Observacién en el

aulaylalE

Nombre del observador: Adriana Albarracin-Viviana Alejandra

Pefia

Objetivos:

Resolver sumas sencillas con los nimeros del 1 al 6.

Fecha: Septiembre 2018

Actividad N° 15

Lugar: Institucién Educativa Provenza

Nombre de la actividad: volando y volando con el

domind voy contando

Tema: Numeros del 0 al 6-sumas sencillas

Tipo de actividad: propuesta pedagogica

EJES . 4
TEMATICOS DESCRIPCION REFLEXION
Antes de la actividad

Elementos para la | La actividad fue planeada, se elaboraron los materiales necesarios | Experiencia: Categorias:
preparacion y para desarrollar la actividad como lo fue el dado y dominé grande, ) De acuerdo con el esquema de
desarrollo de la gusano numérico, ’ _ o aAcItividtzé?smarpo d:;:g: Mialaret, el nifio ha de pasar
actividad de la De igual manera se plante6 trabajar en lugar de colegio diferente concluir la importancia | POT Una serie de etapas hasta el
propuesta al aula de clase. del desarrollo  del | aprendizaje delasumay la
pedagogica. pensamiento  l6gico

La actividad se organiz6 de forma didactica, ludica y dinamica,
utilizando un domind y dado grande, gusano numérico, tapas que
despiertan la atencion, imaginacion, creatividad y participacion de
los estudiantes.

Durante la actividad

Numeros del 0 al 6

Jugando con el
domind

Normas del juego

Sumas sencillas

Los estudiantes participativos y atentos a las actividades
desarrolladas utilizando el domind. Se logré despertar el interés de
los nifios, la mayoria manejo los dispositivos basicos de
aprendizaje (memoria, atencion, percepcion, habituacion y
acomodacion)

Practicaron conteo, nimeros del 0 al 6, sumas sencillas.

La utilizaciéon de diversos materiales en el desarrollo de las
actividades genera en los estudiantes curiosidad, disposicion,
atencion y los invita a participar activamente creando un buen
ambiente escolar

Después de la actividad

Resultado de la
actividad

Se logro el objetivo propuesto, los nifios se mostraron atentos y
participativos con la actividad. Los recursos fueron pertinentes y
adecuados para la actividad.

Continuamos el trabajo con los nifios que nos son tan activos
durante la clase pero aun asi se ha evidenciado un avance, ya
muestran interés y se preocupan por participar, seguiremos el
proceso hasta llegar a que todos los estudiantes alcancen la meta.

matematico, y el uso
del dominé para lograr
afianzarlo en los nifios
y nifias del preescolar.

Realizar estas
actividades permitio en
los estudiantes,
trabajar de una mejor
manera y con buen
conocimiento los
ndmeros, las
secuencias, las sumas
sencillas,  relacionar
cantidad ndmero, de
una manera ludica,
dindmica y divertida
haciendo més amenas
las clases.

Se pudo evidenciar
como los nifios asumen
los roles, se colaboran
unos con otros,
comparten y se
preocupan por aprender
y llegar a la meta como
equipo.

Seguiremos trabajando
con aquellos
estudiantes que
requieren de un trabajo
mas profundo y aunque
hay diversidad de
ritmos de aprendizaje
lo importante es lograr
el objetivo en dos.

resta, éstas son:

*Primera etapa: se produce
antes de los tres afios y en ella
los nifios acttan sobre los
objetos manipulandolos,
realizando acciones como
reunir-separar, afiadir-quitar,
etc. Por ejemplo, si en una
mesa hay esparcida una caja de
colores, el nifio es capaz de
reunirlos todos en un monton.

*Segunda etapa: “accion
acompaiada del lenguaje”: a
los tres afios los nifios van
contando la accién al mismo
tiempo que la realizan, de este
modo se consigue la
adquisicion de términos
parecidos a reunir-afiadir
(suma), quitar- separar (resta).
Siguiendo con el ejemplo
anterior, el nifio al hacerse con
los lapices diria: cojo un lapiz,
cojo otro,... Esto lo hace de
una manera global ya que aun
no tiene adquirido bien los
conceptos de ndmero.

* Tercera etapa “la conducta
del relato”: a los cuatro afios el
nifio es capaz de relatar una
accion que sélo esta en su
mente, sin necesidad de tener
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que manipular los objetos. Por
ejemplo: el nifio dice tenia
cuatro lapices, mi hermana ha
cogido uno y ahora tengo tres.
Esta accion la realiza el nifio
sin tener que estar tocando los
lapices.

* Cuarta etapa: esta etapa
representa un grado mayor de
abstraccion, puesto que el nifio
a la edad de cinco afios asimila
el concepto de suma y resta, es
decir, que no hay que
presentarle los objetos para
que realice la accion. El nifio
puede responder a la pregunta
de cuénto es cuatro mas uno
sin tener que recurrir a objetos
concretos, la accion estd en su
mente.

OBSERVACIONES Y SUGERENCIAS

Vo Bo Asesor

Firma Maestrista:
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4.2 Anélisis y Discusion

4.2.1 Analisis documental. Se realizo el estudio documental haciendo énfasis en los resultados
historicos 2014, 2015, 2016 y 2017 pruebas saber 3°y 5° en el area matematicas (
Apéndice A) y los resultados del reporte ISCE 2018 (Apéndice B).

De acuerdo con los resultados obtenidos en la Institucion Educativa Provenza en cada una de
las pruebas que se aplican a los grados 3 y 5, secundaria y media durante los ultimos 4 afios se
puede observar que especialmente en primaria hay que hacer un esfuerzo mayor para mejorar y
superar. Pues es evidente que en las pruebas de matematicas aplicadas en primaria se nota una
baja en los promedios lo que lleva a pensar que hay que trabajar en varios procesos académicos
que ayuden a mejorar estas dificultades.

De aqui la necesidad de fortalecer los procesos de desarrollo del pensamiento l6gico desde el
preescolar con miras a mejorar en la primaria pues se crean buenas bases obtendremos resultados
Optimos.

Es importante mencionar que los resultados en secundaria y media son satisfactorios a pesar
que bajaron un poco en comparacién con los afios anteriores; el compromiso es avanzar y subir
el indice de calidad, teniendo en cuenta las debilidades y reforzarlas utilizando diferentes
estrategias que promuevan en la comunidad educativa la vision de ser mejores cada dia.

Cabe aclarar que durante el afio 2018 no se aplicaron las pruebas Saber para los grados 3,5y

4.2.2 Andlisis Encuestas. Se evidencid que el 75% de docentes utiliza estrategias

motivacionales y en la misma proporcion utilizan material didactico referente a juegos de mesa;
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mientras un 25% emplea el 4baco. No obstante, en un 50% también utilizan otros materiales
como regletas, tangram y bloques l6gicos. Ciertamente la actividad ludica se ha planteado como
modelo de actividad integral, desde 1840 Friedrich Fréebel en sus doctrinas acufi6 el término
kindergarten como un sistema de ensefianza fundado en el juego, que implica en los educadores
el “aprender a hacer, haciendo”. Con estos resultados se pudo evidenciar que a pesar de que se
emplean juegos de mesa o material didactico en el desarrollo de las actividades, siempre son los
mismos o se hace muy monotona su utilizacién, por esta razon se penso en la utilizacion de algo
diferente que despertara el interés en los nifios, fue asi como se propuso el domind, pensando en
brindar a los docentes otra alternativa para desarrollar el pensamiento l6gico matematico. De esta
manera se realizaron actividades que motivaron a los nifios, se interesaron por participar y
cumplir con lo propuesto, a su vez que fue un gran inicio en el desarrollo del pensamiento l6gico

matematico pues se fortalecieron diferentes habilidades.

El cuanto al desarrollo de actividades el 100% se inclina por el trabajo individual (conteo,
clasificacion y secuencia). Al contrastar con estrategias de orden colectivo es preciso sefialar que
las estrategias de ensefianza son procedimientos que el agente de ensefianza utiliza en forma
reflexiva y flexible para promover el logro de aprendizajes significativos en los alumnos (Mayer,
1984; Shuelt 1988; West, Farmer y Wolff, 1991), y, ellas son medios o recursos para prestar la
ayuda pedagdgica. Diaz Barriga, F. y Hernandez, G. (2002).

Entonces es factible inferir que ha de darse una interaccién activa no sélo entre las estrategias
sino también entre contenidos, roles, didactica; en aras de armonizar los procesos. Dado que,
frente a los contenidos, solamente el 25% da mayor importancia a procesos de clasificacion,

seriacion, secuencias, orden y nimeros, se precisa disefiar una secuencia didactica ludica que
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dinamice experiencias significativas. Fue asi como en cada actividad aplicada se pudo ver el
avance de cada uno de los estudiantes respetando sus ritmos de aprendizaje; se vio el entusiasmo
e interés por participar; en cada actividad se fortalecieron los dispositivos de aprendizaje y las
categorias y subcategorias esenciales en este proceso de desarrollo del pensamiento 1dgico
matematico; aunque con algunos estudiante s el proceso fue més lento se llego a lograrlos
objetivos, es importante aclarar que se trabajo de manera individual y grupal dando roles a cada
estudiantes, con el fin de que todos se apoyaran, se colaboraran y asi el proceso de aprendizaje
fuera més fécil y ameno, adquiriendo los conceptos y nociones de una manera mas divertida y
dinamica.

Los estudiantes pueden saber el significado de nuevos conocimientos, pero no los han
aprendido significativamente, al no haberlos integrado de modo activo en su estructura
conceptual (Novak y Gowin, 1984, p. 123), la ludica permite la integracion del individuo a los
nuevos conocimientos y a la relacion de los mismos.

Sintesis de los resultados

Las estrategias de ensefianza en preescolar deben dinamizarse desde la ludica y el juego en el
aula como pretexto y contexto de aprendizaje. Es asi como al utilizar el juego del domind es
evidente el disfrute, gozo y alegria al participar de estas actividades, pues al socializar los nifios
interactian unos con otros, comparten experiencias, aprenden de sus pares, lo que lleva a
despertar su imaginacion, creatividad, apropiandose de roles caracteristicos de cada juego, su
importancia, y la formacion de su conocimiento, y en este caso desarrollando el pensamiento

I6gico matematico.
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Los ambientes de aprendizaje inciden notablemente en el desarrollo de estrategias de
aprendizaje. Es preciso disefiar una secuencia didactica que fortalezca aprendizajes interactivos,
no solo desde la instruccion individual sobre nociones y contenidos sino empleando herramientas
de mediacion con técnicas cooperativas y aprendizaje colaborativo. Por esta razon las actividades
se realizaron en un espacio adecuado, agradable, al aire libre, diferente al aula de clase, donde
todos participaron activamente, y cada uno tenia un rol importante dentro del juego; con estas
estrategias el aprender se hace mucho mas facil, significativo y provechoso para los estudiantes.
Es asi como en este tipo de actividades no solo el docente imparte conocimiento, sino que este se
construye de una manera colaborativa en entre estudiantes y profesor.

La pedagogia ha de llevar a una reflexion continua en procura de mejorar y dinamizar los
procesos educativos y las habilidades de ensefianza-aprendizaje, particularmente las estrategias

ltdicas.

4.2.3 Andlisis entrevistas. Al sintetizar los datos en el

item 1. Item 2. Item 3. ; Qué Item 4. ;. Qué errores
¢ Qué nimeros ¢Cbémo practica los actividades realiza el observa en su hijo
conoce su hijo? nameros en su casa? nifio o nifia para cuando cuenta o escribe
aprender los los nimeros?
ndmeros?
Coédigo | Categoria | Frecuencia | Categoria | Frecuencia. | Categoria | Frecuencia | Categoria | Frecuencia
Cuenta- secuencias
Nimeros
Del 1 al 8 Contando 5 Juegos 10 Confunde 8
50 orden
Del 1 al 5 Dictados 3 Videos 4 Confunde 5
100 escritura
Todos 2 Juegos 6 Agrupar 3 No 4
los didacticos consecutivos
nUmeros
Ninguno 0 Escribiendo 4 Dictados 2
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Repitiendo 2 Planas 3

, donde se presentan las Derivaciones de las entrevistas a padres de familia ya reducidas, pues
en determinados patrones las frecuencias fueron demasiado bajas, se puede inferir:

Frente al item 1. ¢ Qué nimeros conoce su hijo? EIl 25% de los infantes conocen los nimeros
de 1 a 100; un 40%, del 1 al 50; y solamente un 10%, todos los nimeros. El resto se halla dentro
de las frecuencias bajas que pueden constatarse en el en el jError! No se encuentra el origen de
la referencia..

De esta manera y partiendo de estos resultados se pudo establecer que era fundamental
desarrollar el pensamiento 16gico matematico y fortalecer conceptos y nociones de conteo,
numero, clasificacion, seriacion y secuencia; es asi como al implementar el domind y terminar
las actividades se evidenci6 el avance significativo que cada estudiante tuvo en este proceso.
Estas actividades se destacaron por que en cada una de ellas se empleé el dominé (grande y
pequefio), fueron atractivas, dinamicas, motivadoras y el aprendizaje fue individual y
colaborativo

Por otra parte, el nimero se construye, segln Piaget, mediante una sintesis de dos tipos de
relaciones que el nifio establece entre los objetos por abstraccion reflexiva: el orden y la
inclusion jerarquica de clases. EI conocimiento del nimero, segln esta teoria, estd subordinado a
la evolucion del pensamiento I6gico. En efecto, fue necesario fortalecer dicho proceso mediante

el domin6 como estrategia lGdica de ensefianza-aprendizaje.

En cuanto el item 2. ;Como practica los nimeros en su casa? El 30% si utiliza juegos
didacticos, mientras un 25% lo hace contando; otro 20%, escribiéndolos junto a un 15% que
practica dictados; y solo un 10%, repitiéndolos. Ciertamente, segun Piaget, «Los nifios y nifias no

juegan para aprender, pero aprenden porque juegan”. De esta manera es importante ofrecerles a
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los papas, herramientas que les ayuden a afianzar dichos procesos, de una manera ludica y
divertida, facilitando el aprendizaje, creando un vinculo casa-colegio donde todos son
responsables y participan activamente del aprendizaje de los nifios. En este proceso los padres
fueron fundamentales pues se hicieron participes en la elaboracion del juego el domino, en
compafiia de sus hijos, con el fin de aprender esta estrategia y la importancia que esta

representaba para desarrollo del pensamiento légico matemaético.

En relacion al item 3, de gran similitud al anterior ¢ Qué actividades realiza el nifio o nifia para
aprender los nimeros? Un 50% coincide en los juegos, un 20% prefiere videos, un 15% se
inclind por las planas, mientras otro tanto por actividades de agrupacion, y un 10% opté por los
dictados. Todo esto evidencia que los padres de familia utilizan diversas actividades con el fin
de fortalecer estos procesos, es asi como se han ido arriesgando a utilizar las TICs como los
videos y juegos lo que permite que un aprendizaje mas divertido, sin embargo una minoria sigue
apostandole al método tradicional debido al desconocimiento, tiempo, falta de oportunidades y
recursos.

Esto ratifica que a través de los juegos se posibilita y facilita el aprendizaje. EI mayor patron
de mencidn, al igual que en el item anterior lo tiene el juego. Es el juego una manifestacion
externa del impulso ludico. El juego genera un ambiente innato de aprendizaje, el cual puede ser
aprovechado como estrategia didactica, una forma de comunicar, compartir y conceptualizar
conocimiento y finalmente de potenciar el desarrollo social, emocional y cognitivo en el
individuo (Motta 2002). Sin embargo, otras actividades como dictados, videos planos son
complementos validos para aprender. Se considera que quienes mencionan la actividad de

agrupacion se pueden adherir a anclar a los juegos.
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En lo referente a la Gltima pregunta analizada, item 4. ;Qué errores observa en su hijo cuando
cuenta o escribe los numeros? El 40% confunde el orden; el 25% confunde la escritura, y un
20% no los hace consecutivos. Por esta razon las actividades que se realizaron durante este
trabajo fueron de gran utilidad para ayudar a mejorar esta dificultad que se presentaban, y que no
permitian avanzar en los diferentes procesos del pensamiento l6gico matematico, siendo

evidentes en el paso a la primaria.

Aqui es factible agrupar la etiqueta de orden y consecucion en las categorias de secuencia 'y
seriacion. Por ello es relevante fortalecer tales conceptos desde la practica pedagdgica e
intervencion didéctica ludica. La nocion de seriacion segun Piaget (1920:104) “consiste en
ordenar los elementos segln sus dimensiones crecientes o0 decrecientes”. ...un método
sistematico, consistente en buscar, por comparaciones, dos a dos, el mas pequefio elemento
aparente, luego el mas pequeio de los que quedan, entre otras”. De suyo, la estrategia del
domino que se desarrolld en la experiencia fue eficaz y coherente con las necesidades,
expectativas y pre saberes de docentes, padres de familia e indudablemente de estudiantes vy,
desde luego, con las teorias subyacentes.

Sintesis de los resultados:

Definitivamente el juego es una herramienta ludica de ensefianza. Este genera un ambiente
innato de aprendizaje.

El juego es una estrategia didactica; es una forma de comunicar, compartir y conceptualizar
conocimiento y finalmente de potenciar el desarrollo social, emocional y cognitivo en el

individuo.
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Es preciso orientar a los padres en el acompafiamiento y desarrollo de actividades
complementarias comunes para alinear desempefios en los infantes.

Es prioritario fortalecer procesos de seriacion y secuencias en el nivel preescolar mediante el
domino en pro de desarrollar el pensamiento I6gico matematico con estrategias que
intrinsecamente generen asimilacion de conocimiento.

La propuesta pedagdgica que se presenta en el siguiente apartado fue la respuesta disefiada e
implementada para fortalecer los procesos de desarrollo de pensamiento légico en el grado de

transicion.

4.2.4 Anélisis intervencion Pedagodgica. Las actividades desarrolladas, codificadas desde el
cuadro 7, mediante la triangulacion de la experiencia con la teoria subyacente permitieron
despejar la incdgnita crucial de saber qué estrategia lograria fortalecer el desarrollo de
pensamiento 16gico matematico en nifios de transicién. Por tanto, es factible el empleo del
domino6 como estrategia ludica de aprendizaje en los periodos iniciales de escolaridad, dado que
el juego es el mejor pretexto para aprender. A partir del juego se construye intrinsecamente el
conocimiento.

A continuacion, se describiran cada una de las actividades realizadas donde se analiz6 lo
trabajado, el avance de los nifios y el uso del dominé.

La primera actividad se llam¢é de 0 a 6 elementos, los estudiantes se mostraron participativos
y atentos a las actividades desarrolladas utilizando el domino. Se logro despertar el interés de los
nifios, la mayoria manejo los dispositivos basicos de aprendizaje (memoria, atencion, percepcion,

habituacién y acomodacion), practicaron conteo y numeros del 0 al 6.
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Se mostraron emocionados por utilizar el dado y el domind, se les dio roles y se formaron

equipos lo cual fue bueno pues se vio el trabajo colaborativo.

En el desarrollo de la clase se pudo, observar que unos estudiantes hacen caso omiso a las
indicaciones dadas por la docente lo que conlleva a realizar otras cosas que no se les ha indicado.

Es importante ser constantes en el trabajo de la atencién y los dispositivos para lograr que
esos estudiantes mejoren en este aspecto. Eso nos lleva a hacer més énfasis en las proximas

actividades y asi lograr el desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

Con esta actividad se evidencid la categoria de nimero respaldada por uno de los autores
trabajados es asi como el nimero se construye, segin Piaget (1991), mediante una sintesis de dos
tipos de relaciones que el nifio establece entre los objetos por abstraccion reflexiva: el orden y la
inclusion jerarquica de clases. EI conocimiento del nimero, segln esta teoria, est4 subordinado a
la evolucion del pensamiento I6gico. Para contar significativamente, el nifio ha de entender
tareas como la conservacion de cantidades y las equivalencias entre conjuntos, establecidas

mediante correspondencia biunivoca.
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La segunda actividad se Ilamé cuento y encuentro el nimero durante la actividad los
estudiantes se mostraron participativos, concentrados y motivados por utilizar el dominé (en este
caso domind de fichas numero — cantidad). Se logré despertar el interés de los nifios, la mayoria
manejo los dispositivos basicos de aprendizaje (memoria, atencion, percepcion, habituacion y
acomodacion), se practicé conteo con los nimeros del 1 al 6 y se relacion6 cantidad-nimero.

En el desarrollo de la clase, se pudo observar que unos estudiantes hacen caso omiso a las
indicaciones dadas por la docente lo que conlleva a realizar otras cosas que no se les ha indicado,
se distraen facilmente. Deben practicar nimeros y conteo.

Es importante ser constantes en el trabajo de la atencién y los dispositivos para lograr que

esos estudiantes mejoren en este aspecto.

Esta actividad permiti6 ver las categorias conteo y secuencia numérica planteada por los
autores Gallistel (1978) y Meck (1983) que afirman lo siguiente: proponen la existencia de 3
principios que, en opinion de estos autores, guian la adquisicion y ejecucion de esta accion
matematica. 1. Principio de correspondencia biunivoca: el nifio debe comprender que para contar
los objetos de un conjunto, todos los elementos del mismo deben ser contados y ser contados una
sola vez. 2. Principio de orden estable: las palabras-nimero deben ser utilizadas en un orden
concreto y estable. 3. Principio de cardinalidad: la Gltima palabra-nimero que se emplea en el
conteo de un conjunto de objetos sirve también para representar el nimero de elementos que hay

en el conjunto completo.
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La tercera actividad se llamd juego y cuento con el domind, al ejecutar esta actividad los
nifios se mostraron, alegres, motivados y participativos, permitiendo lograr el objetivo propuesto.
La mayoria de los nifios estuvieron atentos, manejaron los dispositivos basicos, jugaron con el
domino siguiendo algunas de sus reglas. Algunos estudiantes se mostraron distraidos y
desatentos, por esta razon el trabajo con ellos ha sido un poco mas dificil requiriendo de un
acompafiamiento constante y una motivacion diferente para lograr el interés por estas
actividades.

Esta actividad permitié ver la categoria de secuencia numérica ante la cual se manifiesta los
siguiente por el autor:

Luis Rico (1991) plantea que: “Los nifios adquieren la secuencia de términos numéricos
incorporando distintos tramos de la secuencia convencional. Alrededor de los 4 afios dominan un
primer tramo: Uno, dos, tres, cuatro cinco, tienen un segundo tramo no convencional de forma

estable: cinco, ocho, nueve, once, y un tercer tramo, también no convencional de forma estable.”

La cuarta actividad se Ilamé juego, cuento y sumo con el domind, al desarrollar esta actividad
se trabajo en equipo, formando grupos de 4 nifios o nifias, se mostraron entusiasmados,
participativos; donde todos trataban de colaborarle y ayudarle a sus comparieros, con el fin de
formar el domind, contar y sumar Ademas se realiz6 una guia de trabajo de sumas con el dominé
en el cuaderno. También se pudo observar que los nifios que en las pasadas actividades
participaron poco, empezaron a involucrarse, y se les vio el interés por realizar la actividad
tomando diferentes roles y preocupandose por ayudarse unos con otros y aprender el uso del

domind.
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Con esta actividad se pudo confirmar que el juego y la socializacion son fundamentales en el
aprendizaje y de los nifios y nifias, es asi como Vygotsky afirma:

Para Vigotsky, el juego es una forma de entender el desarrollo de la inteligencia, es por ello
que las actividades propuestas en la educacion preescolar tendrian que centrarse en el juego, ya
que permite al nifio comprender su mundo y su realidad cultural interiorizando las experiencias
sensibles, por esta razon se proponen varias actividades a realizar por parte del maestro para que
el nifio construya y refuerce la imaginacion y creatividad que conformaran las bases para la zona
de desarrollo proximal.

Esta teoria juega un papel importante en el preescolar ya que las docentes parten de los pre
saberes que tienen los estudiantes para llegar a adquirir el conocimiento teniendo en cuenta que

el nifio es un ser social y que al interactuar con sus pares desarrolla su pensamiento.

La quinta actividad se llamo juego con el domind, fue una actividad de trabajo en equipo
Ilevando una secuencia de la actividad anterior, se continu6 reforzando el conteo y sumas
sencillas. De igual manera participaron activamente y manejaron el domind siguiendo las
normas del juego, también se pudo observar que todos los nifios se integraron de una mejor

manera para realizar dicha actividad.

La sexta actividad se Ilamé adivina la cantidad con ella los estudiantes se mostraron alegres y
atentos por que fue una actividad donde utilizaron ademas del domino otros materiales que
permitieron clasificar y relacionar segun el nimero y la cantidad, demostrando que se puede

trabajar el pensamiento l6gico matematico de una forma dinamica y ludica; se evidencio el
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trabajo colaborativo, ya que los nifios que terminaban de primera, orientaban y ayudaban a sus
deméas compafieros.

Con esta actividad se logré el trabajo del pensamiento 16gico matematico a través de un
aprendizaje significativo porque los conceptos adquiridos fueron trabajados y asimilados tal
como lo afirma Ausubel:

Un aprendizaje es significativo cuando los contenidos: son relacionados de modo no arbitrario
y sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno ya sabe. Por relacion sustancial y no
arbitraria se debe entender que las ideas se relacionan con algun aspecto existente
especificamente relevante de la estructura cognoscitiva del alumno, como una imagen, un

simbolo ya significativo, un concepto o una proposicion (Ausubel, 1983).

La séptima actividad se llamé corriendo y corriendo en la meta voy aprendiendo, durante esta
actividad los nifios se mostraron atentos y curiosos por lo que iban a desarrollar, fue un trabajo
en grupo y colaborativo, porque los estudiantes debian organizar el domin6 dependiendo de la
cantidad que mostraba el cubo, todos estaban pendientes de hacerlo de la mejor manera 'y
cumpliendo con las reglas del juego. Con la realizacion de estas actividades se ha podido
evidenciar un cambio en la actitud de algunos estudiantes, y se han ido mostrado méas
participativos y motivados.

En esta actividad se practico conteo, y relacién cantidad numero, asi como lo expresa
Piaget(1991): la tarea de la conservacion de cantidad demuestra de forma concluyente las
limitaciones del conocimiento intuitivo de los nifios; en primer lugar, se establece la igualdad de
dos conjuntos por equivalencia, en realidad, los nifios pequefios insisten en que la hilera méas

larga tiene mas. Parecen estar convencidos de que los conjuntos de longitudes distintas no son
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equivalentes. Piaget denominé -”no conservacion” a este fendmeno porque el nifio no mantiene
(conserva) la relacion de equivalencia inicial tras una transformacion del aspecto irrelevante para

la cantidad.

La octava actividad se llamo juego de paletas, llevando una secuencia de la actividad anterior;
en esta actividad se mostraron participativos y motivados, porque ademas de utilizar el domino
también se emple6 la masica de manera ludica y dindmica, todos debian participar y estar
atentos, para continuar en el juego, contar las fichas del domind y ubicarlas correctamente. Aqui

jugo un papel importante la atencidn, percepcion, conteo y reconocimiento de los nimeros.

La novena actividad se llam6 sumando y sumando la carrera voy completando, aqui los nifios
y nifias estaban participativos y atentos porque se le dio a cada uno un rol en esta actividad, en
donde todos se debian colaborar y ayudar para lograr llegar a la meta. Aqui se practicé conteo,
sumas sencillas y reglas del juego dominé.

Esta actividad permiti6 ver la categoria de suma, el proceso, el esquema, tal como lo propone
el autor:

De acuerdo con el esquema de Mialaret (1984), el nifio ha de pasar por una serie de etapas
hasta el aprendizaje de lasumay la resta, éstas son:

*Primera etapa: se produce antes de los tres afios y en ella los nifios actian sobre los objetos
manipulandolos, realizando acciones como reunir-separar, afiadir-quitar, etc. Por ejemplo, si en
una mesa hay esparcida una caja de colores, el nifio es capaz de reunirlos todos en un montén.

*Segunda etapa: “accion acompafiada del lenguaje”: a los tres afios los nifios van contando la

accion al mismo tiempo que la realizan, de este modo se consigue la adquisicion de términos
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parecidos a reunir-afiadir (suma), quitar- separar (resta). Siguiendo con el ejemplo anterior, el
nifio al hacerse con los lapices diria: cojo un lapiz, cojo otro,...

* Tercera etapa “la conducta del relato: a los cuatro afios el niflo es capaz de relatar una
accion que solo esta en su mente, sin necesidad de tener que manipular los objetos. Por ejemplo:
el nifio dice tenia cuatro l&pices, mi hermana ha cogido uno y ahora tengo tres. Esta accion la
realiza el nifio sin tener que estar tocando los lapices.

Cuarta etapa: esta etapa representa un grado mayor de abstraccion, puesto que el nifio a la
edad de cinco afos asimila el concepto de suma y resta, es decir, que no hay que presentarle los
objetos para que realice la accidon. El nifio puede responder a la pregunta de cuanto es cuatro méas

uno sin tener que recurrir a objetos concretos, la accion esta en su mente.

La décima actividad se Ilam6 me divierto con el gusano numérico, en esta actividad estaban
motivados y atentos, se trabajé en grupo de 5 estudiantes, donde todos participaron en la
organizacion de la secuencia numeérica, respetando el orden, aqui fue importante, el conteo,
nameros y secuencia. Durante esta actividad se pudo observar que algunos nifios se les dificulta
ordenar los nimeros correctamente, por ello es importante continuar afianzando este tema.

Aqui la categoria trabajada fue secuencia y orden de numeros que en la 3 actividad se plasmo

el autor.

La undécima actividad se llamé Bomba numérica, aqui se observo a los nifios activos y
pendientes de lo que se iba a realizar y los elementos que se iban a emplear, todos querian

participar y ordenar el domino, el trabajo fue por equipos y se respeto el turno. Aqui se trabajo



147

relacion cantidad-numero, y se continla el trabajo constante con los nifios que presentan
dificultades.
Las categorias trabajadas en esta actividad fueron cantidad, nimero, ellas han sido

expresadas en actividades anteriores confirmadas por autores.

La duodécima actividad se llam6 me divierto, contando y formando el domino, aqui los
estudiantes se mostraron entusiasmados por que debian construir una ficha grande de domino. Se
trabajo en equipo donde todos debian colaborar, contar, pegar y formar la ficha teniendo en
cuenta el numero indicado por el dado. Se continda reforzando a los nifios que presentan
dificultades en este tema, pero se resalta la motivacion que han mostrado y el deseo por mejorar
su aprendizaje)

En esta actividad de igual manera se trabajé nimero, conteo y cantidad, (expresadas y
sustentadas por autores en actividades anteriores) y fue fundamental la socializacion y trabajo en
equipo que afirma Vigotsky es importante en el proceso de aprendizaje. También es importante
mencionar a Montessori donde afirma que a través del juego se aprende y es una actividad muy

importante dentro del aprendizaje en el aula.

Las actividades 13, 14 y 15 fueron un compendio y refuerzo de las actividades anteriores
donde se llevo a cabo una practica y afianzamiento de todas las categorias, dispositivos de
aprendizaje trabajadas para desarrollar el pensamiento l6gico matematico.

En estas actividades se practicé conteo, refuerzo de nimeros, secuencia, cantidad, sumas

sencillas, igualdad, seriacion y correspondencia.
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Es importante tener en cuenta que todas las categorias trabajadas estan sustentadas por los

autores mencionados en este trabajo de investigacion.

Todo esto se logré verificar con la actividad final que se realiz6 para observar los avances del
estudiante en el desarrollo de pensamiento, concretamente revisar los resultados de una prueba
escrita sencilla donde fue posible constatar la transferencia del juego e intervencion ludica con
el domind, pues las operaciones realizadas por cada estudiante se plasmaron en forma
esquematica utilizando fichas gréficas del juego. Alli se pudo apreciar un avance significativo en
operaciones concretas como la relacion de cantidad y nimero, también la solucidn a operaciones
sencillas de adicion; ejercicios de seriacion y completar secuencias, al igual que identificar
cantidades faltantes para completar operaciones de conteo (ver apéndice 9).

En definitiva, la estrategia didactica con el domind tuvo significativos alcances en el
desarrollo de pensamiento l6gico matematico en los estudiantes de preescolar de la IE.

Ahora, se precisa socializar e institucionalizar la propuesta para divulgarla en todas las sedes
de la institucién educativa, en procura de aplicarla durante los préximos dos afios con el fin de
mejorar los resultados y desempefios en las pruebas internas como externas, Saber y desde luego,
incrementar el ISCE de la IE para el 2021.

Precisamente, el capitulo que se desglosa enseguida, presenta la propuesta pedagdgica que se
ha implementado en el estudio y que ahora seré la bitacora para trazar la ruta didactica de este
grado de escolaridad en los proximos dos afios, junto con el equipo docente e
indispensablemente con el apoyo de los padres de familia, directivas de la IE y sustento de la

Secretaria de Educacion.
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5. Propuesta Pedagdgica

5.1 Presentacion de la Propuesta

La presente propuesta tiene como finalidad implementar una estrategia pedagdgica que
fortalezca el desarrollo del pensamiento 16gico matematico por medio del domind en nifios y
nifias de preescolar; amparadas fundamentalmente en la pedagogia de Maria Montessori y
Vygotsky que afirma y aporta acerca del juego reconociéndolo como una actividad impulsora de
los procesos mentales del nifio y que bien estructurada resulta en una de las formas mas
atractivas y consistentes para capturar la atencion e interés del nifio, permitiendo que este
construya su aprendizaje. Desde luego, los grandes aportes que Jean Piaget y Ausubel nos
contribuyen desde sus diferentes enfoques. De igual manera Gardner con sus inteligencias
multiples nos permite ver las habilidades y destrezas que presenta cada nifio para desarrollar su
pensamiento l6gico.

Esta propuesta va dirigida a un grupo de 48 estudiantes de grado Preescolar de la I.E Provenza
con el fin de viabilizarla e implementarla para fortalecer el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico a través del uso del juego domind y asi mejorar los dispositivos basicos de
aprendizaje (motivacion, habituacion, sensopercepcion, atencion y memoria), logrando obtener
los objetivos propuestos para el nivel de preescolar.

La implementacion de esta propuesta en la I.E. PROVENZA contribuira a alcanzar las metas
necesarias para el aprendizaje del pensamiento l6gico matematico en los estudiantes de
preescolar, de una manera ludica y creativa permitiendo descubrir y afianzar los pre-saberes y

habilidades que tienen cada nifio o nifia.
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La propuesta se llama: “Juego y aprendo con el dominé”

5.2 Justificacion

La propuesta tiene como proposito contribuir al desarrollo del pensamiento I6gico matematico
en los nifios y nifias de preescolar, la estimulacion de este desde una temprana edad es favorable
ya que permite introducir y fortalecer habilidades en su vida cotidiana. Esta debe ser acorde a su
edad y caracteristicas de los estudiantes respetando sus ritmos de aprendizaje, debe ser divertida,
ludica, creativa, dindmica y dotada de refuerzos que la hagan agradable.

Se disefiaran una series de actividades lidicas orientadas al desarrollo y fortalecimiento de
procesos légicos de pensamiento esperando con ellos ofrecer una alternativa dindmica y
proactiva en los procesos de ensefianza y aprendizaje que impacten positivamente en el
desempefio de las competencias de cada uno de los estudiantes, pero ademas tendré otros
beneficios tales como: mejorar la participacién y colaboracién, aprender y compartir unos con
otros, desarrollar la imaginacién y explorar diferentes maneras de solucionar situaciones en su

entorno.

5.3 Metodologia

La metodologia propuesta plantea estrategias didacticas y juegos para trabajar el doming, con
nifios y nifias de preescolar; que tienen relacion con las etapas del desarrollo cognitivo que
establece Piaget (1970). (Los nifios de preescolar se ubican en la etapa pre operacional (2 a

7afos).
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De igual manera se trabaja la metodologia de los proyecto de aula, esta es una forma de
ensefianza donde los nifios construyen activamente su aprendizaje, con el apoyo de sus
profesores, quienes los guian para que logren profundizar en temas de la vida real. Lo méas
interesante de todo es que los nifios van desarrollando la lecto escritura, las habilidades I6gico
matematicas, su motricidad, habilidades de pensamiento, etc. de manera Util y significativa a
través de experiencias que se conectan con sus intereses.

Por esta razdn se realizan actividades didacticas donde se utilice el domind y se propicien el
trabajo individual y grupal creando espacios de reflexion, aprendizaje colaborativo que permitan
desarrollar el pensamiento I6gico matematico, teniendo en cuenta que por medio del juego los

nifios aprenden de una manera dinamica, interesante y divertida.

5.4 Objetivo General de la Propuesta

Disefiar una estrategia pedagdgica que fortalezca el desarrollo del pensamiento I6gico
matematico por medio del domind en los nifios de preescolar de un colegio oficial en la ciudad

de Bucaramanga.

5.5 Objetivos Especificos

Implementar una guia de actividades ludicas para los estudiantes de preescolar que permita
desarrollar el pensamiento l6gico matematico.
Desarrollar en los estudiantes habilidades y destrezas de pensamiento logico a partir de

estrategias ludicas a través del uso del domino.
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Elaborar y utilizar el domin6 como material didactico que favorezca el aprendizaje
significativo.
Permitir que los docentes tengan acceso y apliquen la cartilla de actividades en cada uno de

los preescolares de la I.E. Provenza.

5.6 Actividades

5.6.1 Actividad de exploracion. Por medio de un cuento narrar a los nifios de manera
creativa donde se cred el domino y mencionar las caracteristicas propias del juego del domino.

Elaborar el domind teniendo en cuenta las indicaciones de la docente, las caracteristicas del
domind y utilizando los materiales propuestos para esto (fotocopias, cartulina, colores, lapiz,
tijeras)

Usando las fichas de domino, que el nifio construya diversas figuras como la que se muestra
en la figura 1y 2; y cuente los puntos de la primera y Gltima ficha que inserto para edificarlas,
con el fin de que explore su forma, tamafio y cantidad

Explicar qué es el domind y en qué consiste.
Introduccidn a las reglas béasicas del juego del domind: colocacion de fichas y apertura en el

juego.

Figura 4. construccion de una puerta.

Fuente: Anénimo.
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Actividad 1

Nombre: De 0 a 6 elementos

Estandar

Sefialar entre dos grupos o colecciones de objetos semejantes, el que contiene méas elementos,
el que contiene menos, o establecer si en ambos hay la misma cantidad.

Objetivos:

Lograr identificar la cantidad de elementos presentes en el domino, al ver el objeto, luego
contarlos uno a uno.

Reconocer cantidades de 0, 1, 2, 3, 4, 5y 6 elementos.

Desarrollo del juego

Utilizando el domino elaborado por ellos anteriormente se unen en parejas, inician el juego,
que consiste en unir piezas del domind con otra que contenga la misma cantidad de puntos en su
mitad correspondiente de esta manera logran contar los puntos para decir que nimero

corresponde.

Figura 5: piezas del domino tradicional.

Fuente: Chaverri (2010, p. s. d.).
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Actividad 2

Nombre: cuento y encuentro el niUmero

Estandar:

Utilizar los numeros cardinales y ordinales para contar objetos y ordenar secuencias.

Objetivos:

Reconocer los numeros del 1 al 6

Realizar conteo con los nimeros del 1 al 6

Relacionar cantidad-nimero

Desarrollo del juego:

Empleando las fichas de domind que son las que tienen de un lado elementos y del otro lado
un numeral, los nifios uniran el numeral de una ficha a otra que tenga el mismo numeral o la
misma cantidad de elementos que el numeral indica como se muestra en la figura 3. Luego

realizaran conteo organizando las fichas segun la secuencia.

Figura 6: domind de fichas namero - cantidad.

Fuente: Chaverri (2010, p. s. d.).
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Actividad 3

Nombre: juego y cuento con el domind

Estandar:

Utilizar los numeros cardinales y ordinales para contar objetos y ordenar secuencias.

Objetivos:

Reconocer e identificar los numeros del 1 al 6

Practica conteo con los nimeros del 1 al 6

Relacionar cantidad-nimero

Desarrollo del juego:

Esta actividad se realiza al aire libre, utilizando un dado y domino en tamafio grande
elaborado en foamy. A cada estudiante se le entrega una ficha del dominé para que la observe y
cuente cuantos puntos negros tiene y cuando la docente le pregunte cuantos tiene pueda
responder correctamente.

A continuacion la docente lanza el dado y segun el nimero que caiga el primer nifio que
indique y tenga numero pasara a ubicarlo e iniciaremos el juego del domind y asi sucesivamente

hasta terminar el juego.

Figura 5. Domino y dado grande.

Fuente: https://co.pinterest.com/thaisbechara/escola/


https://co.pinterest.com/thaisbechara/escola/
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Figura 6. Nifio jugando con el domino.

Fuente: https://co.pinterest.com/thaisbechara/escola/

Actividad 4

Nombre: juego, cuento y sumo con el dominé

Estandar:

Utilizar los numeros cardinales y ordinales para contar objetos y ordenar secuencias.

Objetivos:

Reconocer e identificar los nimeros del 1 al 6

Practica conteo con los nimeros del 1 al 6

Realiza sumas sencillas utilizando el dominé.

Desarrollo del juego:

Esta actividad se realiza al aire libre, utilizando un dado y domino en tamafio grande
elaborado en foamy. A cada estudiante se le entrega una ficha del dominé para que la observe y
cuente cuantos puntos negros tiene y cuando la docente le pregunte cuantos tiene pueda

responder correctamente.


https://co.pinterest.com/thaisbechara/escola/
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A continuacion la docente lanza el dado y segun el nimero que caiga el nifio pasara a ubicar
la ficha que al sumar los puntos negros de este resultado, y asi hasta terminar el juego, realizando
sumas sencillas.

Resolver una guia de suma con el domind en el cuaderno

Ejemplo: si cae 6

Las fichas tendran que ser: 1-5, 3-3, 4-2, 6-0

s , .//3\

B +D (z '>+[j
=[] 493 /=[]
So  &o
sy O &X & )
<) 959 J o

Figura 9: sumas con el domino

Fuente: Tomada de Pinterest y adecuada para nuestro trabajo de aula.

Actividad 5

Nombre: juego con el domind

Estandar:

Representar graficamente colecciones de objetos, ademéas de nombrarlas, describirlas,
contarlas y compararlas.

Objetivos:

Identificar los nUmeros y cantidades que tiene el dominé

Relacionar cantidad- nimero



158

Desarrollo del juego:

Los nifios formaran grupos de 4 estudiantes y jugaran al domind (de punto y de nimeros)
teniendo en cuenta las reglas del juego. Luego resolveran sumas sencillas segun las fichas de
domino continuando con los grupos de trabajo.

En el cuaderno realizaran una guia acerca del domind.

Actividad 6

Nombre: Adivina la cantidad

Estandar:

Sefialar entre dos grupos o colecciones de objetos semejantes, el que contiene mas elementos,
el que contiene menos, o establecer si en ambos hay la misma cantidad.

Utilizar los numeros cardinales y ordinales para contar objetos y ordenar secuencias.

Objetivos:

Identificar los nimeros y cantidades que tiene el domind para relacionar cantidad- namero.
Reconocer el sonido de los instrumentos segun el golpe dado para descubrir la cantidad.

Desarrollo del juego:

Nos ubicamos en la cancha del colegio, se organizan en forma de circulo; la profesora elige a
un estudiante para vendarle los ojos, y sera el quien escuche el sonido de los instrumentos
musicales (tambor o claves).

A continuacion se le quita la venda de los ojos al estudiante para que pase a coger una ficha
grande del domino, luego el levantara la ficha segin el nimero de golpes dado en los

instrumentos.
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Actividad 7

Nombre: corriendo y corriendo en la meta voy aprendiendo

Estandar:

Sefialar entre dos grupos o colecciones de objetos semejantes, el que contiene méas elementos,
el que contiene menos, o establecer si en ambos hay la misma cantidad.

Utilizar los numeros cardinales y ordinales para contar objetos y ordenar secuencias.

Objetivos:

Reconocer que numero va antes y después.

Organiza los nimeros del 1 al 6

Analiza los nimeros y la cantidad que estan en una ficha de dominé

Desarrollo del juego:

Se organizan los nifios y nifias en grupo de a 4, en el patio del colegio. La docente escoger a
un nifio o nifia, a quien le indicara que debe lanzar el dado. Cada grupo tendra un juego de
domino el cual deberd ir pegando en la cartelera que se encuentra en el piso, segun la cantidad

que caiga al lanzar el dado.

Actividad 8

Nombre: juego de paletas
Estandar:
Realizar conto con material concreto.

Analizar y explica la cantidad indicada.
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Objetivos:

Desarrollar la capacidad de observacion.

Introducir al nifio a desarrollar el pensamiento 16gico matemaético.

Desarrollo del juego:

Los nifios y nifias estaran sentados en sillas formando un circulo. La docente les explicara
que cuando suene la musica ellos bailaran alrededor de la silla y cuando esta deje de sonar
deberan sentarse, el nifio que quede sin silla tomara una ficha del dominé grande (puntos o
nameros) de acuerdo a la paleta con un nimero mostrada por la docente y la mostrara a sus

comparieros.

Actividad 9

Nombre: sumando y sumando la carrera voy completando

Estandar:

Usar los nimeros cardinales para contar y sumar.

Objetivos:

Resolver pequefias operaciones de adicion.

Desarrollo del juego:

Formar a los nifios y nifias en 2 filas, intercalados de nifios y nifias, a cada fila se le entrega
laminas del dominé y tendran que sumar hasta obtener el nimero mostrado por otro compariero;

luego escribiran con un marcador el resultado obtenido y lo mostraran a todo el grupo.
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Actividad 10

Nombre: me divierto con el gusano numérico

Estandar:

Armar rompecabezas de 6 fichas grandes.

Completar secuencias Yy ubica el nimero que va antes y después.

Ordenar los nimeros de forma ascendente y descendente.

Objetivos:

Formar el gusano con las piezas del domind.

Identificar los nimeros que se encuentran en el gusano.

Desarrollo del juego:

Se realiza la actividad en el salon de clases, donde los nifios forman grupos de a5. A cada
grupo se le daré 6 circulos que tendran cantidades del 1 al 6 para formar el gusano respetando el

orden correcto de los niUmeros.

Actividad 11

Nombre: Bomba numérica

Estandar:

Comprender la relacion de igualdad en cantidades numéricas.
Relacionar nimero con cantidad

Objetivos:

Reconocer los nimeros del 1 al 6
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Realizar conteo

Desarrollo del juego:

Reunir los nifios en el patio y formar grupo de 4, alli la docente le entregara a cada grupo
una bomba que contiene una ficha pequefia de domino. Luego la profesora le dara la indicacion
de que sienten encima de la bomba para poder reventarla y asi descubrir la ficha que deberan
encontrar en el domino grande, de esta manera compararla y ver si son iguales observando el

namero Yy la cantidad.

Actividad 12

Nombre: me divierto, contando y formando el dominé

Estandar:

Reconocer algunas figuras solidas para formar el domino.

Objetivos:

Utiliza tapas para realizar el conteo de los nimeros siguiendo la secuencia, para formar el

domino.

Desarrollo del juego:

Se ubican a los estudiantes en la cancha del colegio, luego forman grupos de 4. La docente les
entrega a cada grupo medio pliego de papel bond, colb6n y una bolsita de tapas de gaseosa.
Luego de cada grupo saldra un integrante para lanzar el dado, el nimero que caiga, es el cual

utilizaran para construir una ficha del domino utilizando las tapas.
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Actividad 13

Nombre: juego y sumo con el dominé

Estandar:

Reconocer los nimeros del 1 al 6 y realizar sumas con cada uno de ellos.

Objetivos:

Resolver sumas sencillas con los nimeros del 1 al 6.

Desarrollo del juego:

Se forman grupo de 4 estudiantes, luego se les entregarad una imagen que tiene cantidad-
namero. A continuacién los nifios escogen tres fichas que les dé como resultado el nimero dado
en la imagen. Por ultimo pegan las tres fichas en la hoja para comprobar que varias sumas de

diferentes nimeros dan el mismo resultado.

Actividad 14

Nombre: Encuentra los nimeros perdidos

Estandar:

Reconoce los nimeros segun la secuencia y los ordena.
Realiza sumas sencillas

Objetivos:

Identificar los nUmeros que se encuentran antes y despues.

Reconocer los nimeros y la cantidad dada en diferentes partes del juego.
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Desarrollo del juego:

Los nifios se ubican en el patio del colegio. Se forman 2 grupos uno de nifias y otro de nifios,
luego un nifio y nifia de cada grupo lanza el dado y el nimero mayor que caiga sera el equipo
que inicie el juego.

A continuacion la profesora lanza el dado y el nimero que caiga seré el que tenga que buscar
en el avioncito y para llegar alli lo hara saltando en un solo pie, al estar ahi realizara la suma del

ndmero que vio en el dado.

Actividad 15

Nombre: Volando y volando con el dominé voy contando

Estandar:

Identificar la cantidad que hacen falta para completar la suma en la ficha del domino.

Objetivos:

Contar y completar la ficha de domino con la cantidad indicada.

Desarrollo del juego:

Entregar a cada nifio y nifia una guia con dibujos de fichas de domind, las cuales tendran que
completar con el niamero y la cantidad de circulos indicados. De esta manera se practica conteo y

suma.
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6. Conclusiones y Recomendaciones

En esta breve pero profunda y crucial seccion se presentan las conclusiones a las que se ha
logrado llegar después de un exhaustivo trabajo de investigacion. Desde plantearse qué estrategia
didactica ludica fortaleceria el desarrollo del pensamiento l6gico en estudiantes de preescolar,
trazando objetivos para identificar, analizar y disefiar estratagemas frente a necesidades
educativas de aprendizaje y ensefianza, en aras de implementar una estrategia que diera solucion
a tan valioso interrogante; luego, recolectar y analizar informacion relevante mediante encuestas
a docentes, entrevistas a padres y, por supuesto, el diario pedagdgico en virtud de observar,
reflexionar y reajustar las practicas e intervenciones didacticas, analizando y contrastando los
datos, cuyo analisis y discusion permitio verificar la pertinencia de dichas practicas, hasta
estructurar y afinar la propuesta didactica definitiva. Dadas estas conclusiones se trazan las
respectivas recomendaciones pues es fundamental que los analisis y hallazgos contribuyan a la

toma de decisiones en todos los estamentos involucrados en el proceso educativo.

6.1 Conclusiones

La implementacion de una estrategia lidica mediante el domino fortalecio el desarrollo de
pensamiento I6gico matematico en nifios de transicion de la IE Provenza. Dicha premisa se hizo
relevante desde las percepciones de docentes y padres de familia registrados en el diario de
campo, cuya informacion y acotaciones en términos de rubros etiquetados por frecuencia de
mencion, concuerdan con la codificacion abierta de cada actividad contrastada con la teoria

subyacente para despejar las categorias y subcategorias trabajadas.
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Es notable el avance de los nifios desde la actividad de exploracion hasta la prueba de
verificacion; en la primera aunque se jugd con el domino adn no lograban trasponer lo ladico a lo
alegdrico, mostrando fallos y errores solventados desde la intervencion pedagogica, mientras
que en la segunda, gracias a la habitual implementacion de estrategias ltdicas relacionaron y
transfirieron lo recreativo a lo simbdlico, asi los resultados fueron mas efectivos y se aprecio la
eficiencia, torndndose mas dindmica la actividad.

A partir de los procesos de analisis y reflexion en la perspectiva del docente, de cara a los
historicos Saber, al indice Sintético de Calidad Educativa y a la misma intervencion pedagdgica
registrada en el diario de campo, fue posible entrever que dicha dinamica es fundamental en la
interaccion educativa, en virtud de evaluar, ajustar y afinar las estrategias tanto de ensefianza
como de aprendizaje, en procura del mejoramiento continuo y la toma de decisiones.

Es de vital importancia valorar e indagar sobre las percepciones de los colegas docentes para
generar dindmicas dialégicas dentro de la didactica hacia la alineacion de estrategias y el
compartir de recursos didacticos que coadyuven en la interaccion educativa. Aunque es valiosa
la diversidad en estilos de ensefianza, las encuestas dejan entrever que también es necesario
implementar propuestas colectivas hacia metas comunes, como el hecho de alinear la estrategia
ludica del domind para lograr el desarrollo del pensamiento Idgico en los infantes de transicion.

Sin lugar a dudas un aporte significativo a este estudio lo conforman la lectura de entrevistas a
padres de familia, asi como el andlisis e identificacion de las mismas para detectar subcategorias
del desarrollo de pensamiento l6gico a partir de los rubros categoriales medidos en frecuencias

de mencidn, con lo cual se constato que el juego genera un vinculo intrinseco entre la
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experiencia ltdica y la representacion simbolica que conlleva a la asimilacion de nuevos
conocimientos. Es decir, el juego funciona como pretexto de aprendizaje.

Vale la pena resaltar que las actividades realizadas fueron de gran interés e impacto para los
nifos y nifias, pues se encontraban muy motivados y expectantes frente a las tareas del
proyecto. Quizé uno de los momentos méas sugestivos en cada actividad propuesta fue la fase de
exploracién ludica, donde el infante se vinculd al proceso de manera intrinseca, pues las
actividades se centraron en el juego, asi mismo, el trabajo se desarrollé en espacios abiertos, al
aire libre para garantizar la participacion y el manejo de material didéctico grande donde se

visibiliza claramente cada ficha del dominb.

6.2 Recomendaciones

Al afianzar las conclusiones se precisa determinar una ruta en diversas trayectorias, a partir de
las siguientes recomendaciones:

Generar estrategias coordinadas entre docentes y padres de familia para alinear las actividades
de clase y de casa.

Ahora es preciso implementar la propuesta en los demas grupos de transicion de la IE,
inmediatamente después de evaluar los avances, se invita a socializarla mediante redes
pedagogicas tanto locales como en otros &mbitos, incluso a través de la web para generar
sinergia, y, por que no, equipos de apoyo, colaboracion y contribucion hacia la consecucion de
metas y adquisicion de recursos.

Se hace imprescindible disefar e institucionalizar politicas educativas de formacion docente

para fortalecer las estrategias de ensefianza y aprendizaje del desarrollo de pensamiento l6gico
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matematico, en particular las habilidades en el uso de estrategias ltudicas como el domind. Puesto
que dados los resultados de las encuestas, entrevistas e intervenciones didacticas, existen
falencias en el manejo de estrategias didacticas y pedagdgicas. Al menos en cuanto a la
alineacion y frecuencia de las mismas.

En razon de lo anterior existen limitaciones, generalmente de recursos y quiza también de
tiempo; no obstante, experiencias de este tenor permiten la flexibilidad y el reajuste continuo. De
hecho, en los proximos dos afios es crucial darle continuidad a dicha practica pedagdgica para
lograr mayor claridad en el impacto y efectividad de implementar estrategias ludicas de
enseflanza-aprendizaje para mejorar y fortalecer los procesos de desarrollo de pensamiento
I6gico matematico.

En efecto, el desarrollo de pensamiento 16gico es un proceso que no se aprende con formulas
inmediatas; por tanto, implica gran dedicacion, esfuerzo e inversion. Asi mismo, es una tarea que
debe involucrar a todos los agentes pedagdgicos de la comunidad educativa, no sélo estudiantes
y docentes del area especifica de preescolar, sino también a las directivas de la IE y padres de
familia; pero, enfaticamente a todos los deméas compafieros docentes de todas las areas y
asignaturas, al menos de basica primaria. De esta manera la responsabilidad del posicionamiento
institucional y el mejoramiento de la calidad educativa en el orden de las Pruebas Saber y el
ISCE competen al colectivo de la IE, en procura de construir armonicamente la Excelencia

Educativa.
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Apéndices

Apéndice A. Reporte Histdrico Pruebas Saber 2018

(Gfésﬁ GOBIERNO
saber 3. 5y9 nt? DE COLOMBIA
Establecimiento educativo: I E PROVENZA

Codigo DANE: 168001001050
Fecha de actualizacion de datos: sabado 25 de agosto 2018

MINEDUCACION %M

Resultados de grado tercer en el drea de matematicas

1. Porcentaje de estudiantes por niveles de desempefio. matematicas - grado tercer
1.1. Porcentaje de estudiantes segtin niveles de desempefio en matematicas, tercer grado
INSUFICIENTE MINIMO SATISFACTORIO AVANZADO

T00%
G90%
BO%
0%
G0%
50%

40% 34%

30% 28%
22%

Poreentaje de estuciantes

20% 16%
10%

0% .
1aa- 252 2533 - 305 306 - 353 354 - 500

Rango de puntajes

I rsuricienTe B wminimo SATISFACTORIO B ~vanzapo

2.1. Porcentaje de estudiantes por niveles de desempefio en el establecimiento educativo, la entidad
territorial certificada (ETC) correspondiente y el pais. matemadticas - grado tercer

28% 25%

Establecimicnto Bucaramanga Colombia

Il msuRICIENTE B minmo SATISFACTORIO B ~vanzapo
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Resultados de grado tercer en el drea de matematicas

2.2. Porcentaje de estudiantes por niveles de desempefio en el establecimiento educativo y
los tipos de establecimientos de la ETC segln sector/zona. matemadticas - grado tercer

28% 28% 33% -
25%

3% 36% 32%
16%

Establecimiento Buraramanga Bucaramanga Bucaramanga
Oficlales urbanos Ofclales rurales Privados
I surcienTe B minmo SATISFACTORIO B ~vanzaco

Resultados de grado tercer en el area de matematicas
2. Puntaje promedio, margen de estimacién y desviacidn estandar. matematicas - grado

3.1. Puntaje promedio, margen de estimacidn e intervalo de confianza. matemiticas -

grado tercer
Margen de Intervalo de
Funtaje promadia estimacidn confianza
Establecimiente educativo 310 2.7 (3073 —3127)
Bucaramanga 325 0,3 (3247 —3253)
Colombia 308 +0,0 ( 308,0 — 308,0)
Establecimientos educativos oficiales 308 0,4 (307.6 — 3084 )
urbanos de Bucaramanga
Establecimientos educativos oficiales 377 228 (3192 — 3248
rurales de Bucaramanga
Establecimientos educativos privados
de Bucaramanga 365 0,5 [ 364,5 —3655)
Establecimientos educativos de nivel
socioeconomico (NSE) 1 de N.D. MN.D. N.D.
Bucaramanga
Establecimientos educativos de nivel
socioecondmico (NSE) 2 de 301 +0.6 (3004 —3016)
Bucaramanga
Establecimientos educatives de nivel
socioecondmico (MSE) 3 de 322 0.4 [321,6 —3224)
Bucaramanga
Establecimientos educativos de nivel
socioecondmico (MSE) 4 de 375 0,7 [ 3753 —376,7)
Bucaramanga




175

Resultados de grado tercer en el drea de matematicas
En términos de la desviacion estandar, los resultados de su establecimiento educativo son:

+ Menos homogéneos que los de los establecimientos educativos de la entidad territorial
certificada donde esta ubicado.

* Menos homogéneos que la de los establecimientos educativos de Colombia.

= Menos homogéneos que los de los establecimientos educativos oficiales urbanos de la
entidad territorial certificada donde esta ubicado.

+ Similares a al de los establecimientos educativos oficiales rurales de la entidad territorial
certificada donde esta ubicado.

+ Similares a los de los establecimientos educativos privados de la entidad territorial
certificada donde esta ubicado.

« Menos homogéneos que los de los establecimientos educativos de nivel socioecondémico

(MSE) 2 de la entidad territorial certificada donde esta ubicado.

» Menos homogéneos que el promedio de los establecimientos educativos de nivel
socioecondmico (NSE) 3 de la entidad territorial certificada donde esta ubicado.

« Similares a los de los establecimientos educativos de nivel sociceconomico (NSE) 4 de la
entidad territorial certificada donde esta ubicado.

Resultados de grado tercer en el area de matematicas

En comparacion con los establecimientos que presentan un puntaje promedio similar al suyo
en el area y grado evaluado, su establecimiento es:

* Débil en Razonamiento y argumentacion
* Fuerte en Comunicacion, representacion y modelacién

= Similar en Planteamiento y resolucién de problemas

Lectura de resultados

En comparacion con los establecimientos que presentan un puntaje promedio similar al suyo
en el drea y grado evaluado, su establecimiento es:

¢ Débil en el componente Numérico-variacional
¢ Débil en el componente Geométrico-métrico

* Fuerte en el componente Aleatorio



Apéndice B. Reporte Excelencia Historico ISCE 2018

Reporte de la Excelencia 2018

| E PROVENZA
Codigo Dane: 168001001050
ETC: Bucaramanga

Aqui encontrard el resumen del indice Sintético de Calidad Educativa (ISCE) del cuatrienio
y sus respectivos componentes.

Bdasica - Primaria

© 06 6 @

Afo Desempefio Progreso Eficiencia Aersngéelgre ISCE MMA
2018 255 1.51 0.98 0.76 5.80 5.39
2017 2.58 1.52 0.96 0.76 5.82 5.16
2016 2.61 1.23 0.98 0.76 5.58 4.98
2015 251 0.82 0.85 0.75 4.93

Bdsica - Primaria

Desempeno del cuatrienio
TOTAL 2018

Puntaje promedio de las Pruebas Saber 3° y 5° en las dreas de
Lenguaje y Matemdticas. La escala de valores es de 100 a 500, m
siendo 500 el puntaje promedio mas alto posible.

Grado Tercero
Lengudje Matematicas

316 301 318 318 318 300 313 310

EEER

2014 2015 2016 2017 2014 2015 2016 2017
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Ambiente escolar del cuatrienio

h Tomado de cuestionario de contexto (Factores Asoclados) de TOTAL 2018
L { las Pruebas Saber. La escala de valores de Segulmlento al
aprendlzale y Amblente en el aula es de 1 a 100, y la de b
Amblente escolaresde 0 a 1.

Seguimiento al aprendizaje Ambiente en el aula Ambiente Escolar
0.75 0.76 0.76 0.76

49 51 52 49 49 52 52 54
I8
Progreso del cuatrienio TOTAL 2018
Niveles de desempenio de las Pruebas Saber 3° y 5° en las dreas de m

Lenguaje y Matemdticas. La escala de valores es de 0% a 100%.

Grado Tercero

Lenguaije Matematicas
m = = m B ® B =
015% 0132 LRSS Dio% B30 0212 o242 B2
7% 39% 4% % 33% 3% 29% 28%
B28% Bo2s% B36% B35% B2s8% B30% ®35% LEVES
010% 020% 0% 01 09 0% o 016%
2014 2015 2016 2017 2014 2015 2016 2017
Eficiencia del cuatrienio e
Tasa de aprobacién escolar. La escala de valores es de 0% a 100%.

98 96 98
85

El commponente Eficiencia muestra la
tasa de aprobacion en las cuatro
versiones del ISCE. Los resultados se
toman del SIMAT.

2014 2015 2016 2017

@ MINEDUCACION @ GOBIERNO DE COLOMBIA Dl'aé Ds’.révé




Apeéndice C. Consentimiento Informado

Consentimiento informado

Lap in es jucida por la Universidad Auténoma de Bucaramanga. La meta de este estudio es el
! llo del p i logico i

Por esta razén se les pedird responder preguntas cn una entrevista (o completar una encuesta, o lo que fuera segin el
caso). Esto tomard aproximadamente 5 minutos de su tiempo.
La participacion es este estudio es lenclamc.nu mlunlurl . La informa
para ningtin otro proposito fuera de los de esta ir gacion. Sus respuestas al

codificadas usando un nimero de identificacion y por lo tanto. seran anénimas.

n que se rucn).x sera confidencial y no se usara
y a la entrevista serdn

Si tiene alguna duda sobre este proyecto, puede hacer preguntas en cualqui durante su participacion en él.
Igualmente, puede retirarse del proyecto en cualquier momento sin que eso lo perjudique en ninguna forma. Si alguna
de las preguntas durante la entrevista le parecen incomodas, tiene usted el derecho de hacérselo saber al investigador o

de no responderlas.

Desde ya le agradecemos su participacion.

*Acepto participar voluntariamente en esta investigacion, conducida por Adriana Albarracin Y Alejandra Pefia
(Docentes de preescolar).

*He sido informado (a) de que la meta de este estudio es: desarrollar el pensamiento lgico matemético

émxcp&»‘keemxo Mcla 8. os /41 /2018

Nombre del Participante Fecha

Consentimiento informado

=4 La presente investigacion es conducida por la Universidad Auténoma de Cucaramanga, [ meta de este estudio es el
desarrollo del pensamicnto 16

Por esta razon se les pedird responder preguntas en una entrevista (0 completar una encuesta. ¢ o que fuera seg
caso). Eslo tomaré aproximadamente minutos de su tiempo.

La participacitn es este estudio es estrictamente voluntaria. La informacion que se recoja serd confidencial y no se usird
para ningiin otro propésito fuera de los de esta investigacion. Sus respuestas al cuestionario y 3 la entrevista serin
codificadas usanda un nimero de identificacion y por lo tanto, serdn anénim

i tiene algun duda sobre este proyecto, puede hacer preguntas en cualquicr momento durante su participucion en ¢
uc en ninguna forma. i alguna

de s preguntas durante Ly entrevista le parecen inedmodas, ione usled el derecho de hacérselo saber al investigador o
de no respanderlas.

Desde ya le agradecemos su particip:

*Acepto participar voluntariamente en esta investigacion. canducida por Adriana Albarracin ¥ Alejandra Pefia
(Nacentes de preescolar),

desirroliar el pensamiento ligico mulemitico

*l1e sido informado (1) de que la meta de este estudio es

GOWMQPQZ Moviembee 4 2005

Nombre del Participante Fecha

Consentimiento informado

La presente invesiigacion es conducida por I Universidad Auténoma de Bucaramanga. La meta de este estudio es el
desarroilo del pensamiento 1ogico.

Por estu razon se los pedird responder preguntas en una entrevista (o completar una encuest, © lo que fucra segiin el
caso). Esto tomard aproximadamente 5 minutos de su tiempo.
ucio i

codificadas usando un ndmero de identilicacion y por fo tanto, serdn andnimas.

uier i durante su participacion en él.
en ninguna forma. Si alguna
ber al investigador o

Si tiene alguna duda sobre este proyectn, puede hacer preguntas en cu
Iguaimente, puede retirarse del proyecto en cualquier momento sin que eso lo perju
de las preguntas durante la entrevista le parceen inedmodas, tiene usted ef derechu i el
de no responderls.

Desde ya le agradecemos su participacion.

*Acepto participar voluntariamente en esta investigacion, conducida por Adriana Albasracin Y Alejandra Pefia
(Docentes de preescolar).

*He sido informado (a) de gue la meta de este estudio vs: desarroller ef pensamiento 1ogico malematico

Heowo  Plesvon  oazns

fechs Dt~ O~ 2010 |

Nombre del Participante
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iento informado

Iapmm\m igacion es conducida por la Universi 6 de La meta de este estudio es ¢l

lio del pensamiento logico

Por esta razon se les pedira responder preguntas en una entrevista (o completar una encuesta, o lo que fuera segiin el
caso). Esto tomard aproximadamente 5 minutos de su hempo
La participacion es este estudio es estrictamente ¢ voluntar 2
para ningin otro propésito fuera de los de csta i i
codificadas usando un ndmero de identificacion y por lo tanto, serdn anénimas.

i que se recoja serd confidencial y 1o se usard
al cuestionario y a la entrevista serén

Si tiene al, guna duda sobre este proyecto, puede hacer preguntas en cualquier momento durante su participacion en él.

Tgualmente, puede retirarse del proyecto en cualquier momento sin que eso lo perjudique en ninguna forma. Si alguna
de las preguntas durante la entrevista le parecen incémodas, tiene usted el derecho de hacérselo saber al investigador o
de no responderlas,

Desde ya le agradecemos su participacian.

ducida por Adriana Albarracin Y Alcjandra Pefia

*Acepto participar ve i enesta i
(Docentes de preescolar).

desarrollar el pensamiento logico matemético

*He sido informado (a) de que la meta de este estudio

JS 716//70 7 6omez /(//ra

Nombre del Participante Techa 30/ o / 20 /3

Consentimiento informado

La presente investigacion s condu r TS 6nom Bucaramanga. La meta de este estudio es el
onduci ddp(] a Universidad A
5 . o 2 . ‘& este estudio es el

Por esta razon se les pedird responder Preguntas en una entrevista (o
caso). Esto omard aproximadamente = 5 minutos de su ncrr; e
La p.mnupaclon os este estudio es lru,l.lmcn—te voluntaria, La mtmr;’]‘;c S
para ningin otro propésito fuera de los de esta i i . Sus s
codificadas usando un nimero de identificacién y

pletar una encuesta, o lo qQue fuera segin el

b recoja serd confidencial ¥ N0 se usard
al cuestionario y a fa entrevista sel
pnr 1o tanto, serin anonlma.\ i

;>| tiene alguna duda sobre este proyecto, puede ham pregu
d.zualmeulc puede retirarse del proyecta en cualquier mom
le las preguntas durante la entrevi ista le parceen incémoda:
de no responderlas,

ntas en cualquier momento durante su participacion cn él.
enlo sin que eso lo perjudique en ninguna forma,

alguna
3. tiene usted el derecho de hacérselo saber al inves g

igador o

Desde ya le agradecemos sy participacion.
*Acepto partici| | i i

encsta io i i in Y Alej
el gl i 5 por Adriana Albarracin Y Alcjandra Pefia
*lle sido informada (a) de que la metu de este estudio es; desarrollar ef

Usth G guloy

Nombre del Particij pante Fecha



Consentimiento informado

La presente investigacion es conducida por la Universidad Aulénoma de Bucaramanga. La meta de este estudio es el
desarrollo del pensamiento logico.

Por esta razon sc les pedird der preg: en una i una encuesta, o lo que fuera segan cl
caso). Esto tomard aproximadamente 5 minutos de su

La parlicipacion es este estudio es estri voluntaria, La i on que se recoja serd confidencial y no se usars
para ningén otro proposito fucra de los de esta i igacion. Sus al ionario y ista serdn

codificadas usando un nimero de identificacion y por lo tanto, seran anonimas.

Si tiene alguna duda sobre este proyecto. puede hacer preguntas en cualquier momento durante su participacion cn ¢l
lgualmente, puede retirarse del proyecto en cualquier momento sin que eso lo perjudique en ninguna forma. Si alguna
de las durante Ia ista le parecen incd tiene usted el derecho de hacérselo saber al investigador o
de no responderfas.

Desde ya lc agradecemos su participacion, .
*Acepto participar voluntariz enesta i igacio ida por Adriana Albarracin Y Alejandra Peiia
(Docentes de precscolar).
*He sido informado (a) de que la meta de este estudio es: el i 16gico Al
A 5 \
riha Aacig oo e ot 3'\h\\
Nombre del Participante Fecha
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Consentimiento informado

La presente igacién ¢s conducida por la Universidad Auté de . La meta de este estudio cs el

La participacién

Igualmente, pucde retirarse del proyecto en cualquicr momento sin que eso lo pet
de las preguntas durante la entrevista le parecen incomodas, ticne usted el derecho de hacérselo saber al investigador o
de no responderlas.

Desde ya le agrade

del iento l6gico

Por esta razon se les pedird resp s en una sta (0 completar una encuesta, o lo que fucra segdn el
caso). Esto tomard aproximadamente 5 minutos de su tiempo,

s este estudio es estrictamente voluntaria, La informacion que se recoja serd confides
ad et al i)

al y no se usard

para ningiin olro propésito fucra de los de o us yala ista serdn
codificadas usando un niimero de identificacion y por o tanto, serdn anémimas,
Si tiene alguna duda sobre cste proyecto, puede hacer en cunlquicr durante su participacion cn él.

udique en ninguna forma. Si alguna

emos su participacion.

*Acepto participar voluntariamente en esta investigacion. conducida por Adriana Albarrucin Y Alcjandra Peia
(Docentes de preescolar). -

*He sido informado (a) de que la meta de este estudio cs: el iento logico iti

b&v\%\mmm_ 3 oauw W@

Nombre del Participante Fecha

Consentimiento informado

La presente investigacion es ida por la Universidad Auto de B La meta de este estudio es el
des del iento logico i
Por esta razon se les pedird s en una st (0 una encuesta. o lo que fuera segin el

caso). Esto tomard aproximadamente ____ minutos de su licmpo.
L.a participacion es este estudio es estrictamente voluntaria. 1.a informacién que se recoja serd confidenc
para ningdn otro propésito fuera de los de esta i 2acion. Sus al ionario v a la

codificadas usando un mimero de identificacion ¥ por [0 tanto, serin anénima: p

|y no se usard
rin

Si tiene alguna duda sobre este proyecto, puede hacer preguntas en cualquier durante su participacion en ¢l

tgualmentc, puede reirarse del proyecto en cualquier momento sin que eso lo perjudique en ninguna formta. Si alguna

de lus preguntas durante la entrevista le parecen incomodas, ticne usted ¢l derceho de hacrselo saber al imue igador o
de no responderlas.

Desde ya le agradecemos su participacion.

*Acepto participar voluntariamente en
(Docentes de preescolar),

vestigacion, conducida por Adriana Albarracin Y Alejandra Pefia

4

te estudio es: el

do informado (a) de que la meta de

STody Tazena© Comer (. 37 /710) 2078

Nombre del Participante Fecha

Consentimiento informado

La presente i igacion es ida por la Universidad Autd de L.a meta de este estudio es el
desarrollo del pensamiento légico.

Por esta razén sc les pedird resy preg en una entrevista (0 una encuesta, o lo que fuera segdn cl
caso). Esto tomard aproximadamente 5. minutos de su tiempo.

a informacién que se recoja serit confidencial y no se us
yala ista serdn

1.a participacién s este estudio s estrictamente voluntaria.
para ningdn olro proposito fuera de los de esta

¢ en cualquier momento durante su participacion en él.
1dique en ninguna forma. $i alguna
tigador o

Si ticne alguna duda sobre este proyecto. puede hacer pregunt; 1

retirar: g ier momento s ¢ eso lo pe
Igualmente, puede retirarse del proyecto en cualquicr momento sin que e oo
xi las . durante la ista le parceen inco ticne usted el derecho de hacérselo saber al inv

de no responderlas.

su participacion.

Desde ya le agradecemos
n. conducida por Adriana Albarracin Y Alejandra Pefia

*Acepto participar voluntariamente en esta investigaci
(Docentes de preescolar).

“le sido informado (a) de gue la meta de este estudio es: desa el jento logico

“ea Galdiedn 3\ 08

Fecha

Nombre del Participante



iento informado

Consent

La presentc i igacion es por la Universidad Auténoma de I La meta de este estudio ¢s ¢l
desarrollo del pensamiento Idgico matematico.

Por estarazon se les pedird resy en una ista (0 letar una encuesta, o lo que fuera segin ¢l
caso). Esto tomard aproximadamente 5 minutos de su tiempo.

La participacion es este estudio s estrictamente voluntaria. La informacién que se recoja serd confidencial y no se usa
para ning(n otro proposito fuera de los de esta il igacion. Sus resp al i ioyala ista serdn

codificadas usando un nimero de identificacidn y por lo tanto, serdn anénimas.

Si tiene alguna duda sobre este proyecto. puede hacer preguntas en cualquier momento durante su participacion en él.

Igualmente. puede retirarse del proyecto en cualquier momento sin que eso lo perjudique en ninguna forma. Si alguna
de las preguntas durante la entrevista le parccen incémodas, tiene usted el derecho de hacérselo saber al investigador o
de no responderlas.

Desde ya le agradecemos su participacion.

*Acepto participar voluntariamente en esta investigacion. conducida por Adriana Albarracin Y Alejandra Pefia
(Docentes de preescolar).

*He sido informado (a) de que la meta de este estudio es: el i logico
Q@ ()l[u[\&- -

Nombre del Participante Fecha

L —

Consentimiento informado

I.a presente i igacion es jucida por la Uni | Auté a de ILa meta de este estudio es el

d llo del p iento 16gico it

Por esta razén se les pedird responder ¢n una entrevista (0 Jetar una encuesta, o lo que fuera segin el
caso). Esto tomard aproximadamente 5 miinutos de su tiempo. . ) B ] :
La participacion es este estudio es estrictamente voluntaria. La informacién que se recoja serd confidencial y no se usard
para ningn otro proposito fuera de los de esta il i Sus resp 5 al ioyala sta serdn
codificadas usando un nimero de identificacién y por lo tanto, serdn anénimas.

Si tiene alguna duda sobre este proyecto, puede hacer p en cualquier it dlll'dm!: su partici n en el
Tgualmente, puede retirarse del proyecto en cualquier momento sin que eso lo perjudique en ninguna [orrf\a Sialguna
de las pregi durante la ista le parccen incomodas, tiene usted el derecho de hacérselo saber al investigador o

de no responderlas.

Desde ya le agradecemos su participacion.
ndra Pefia

ducida por Adriana Albarracin Y Alcj

*Acepto participar i en esta i
(Docentes de preescolar).

*1e sido informado (a) de que la meta de este estudio es: desarrollar ¢l pensamiento I6gico matemético

Mayy PINTO caDonN  Bl-ocr-1%

Nombre del Participante Fecha
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Consentimiento informado

La presente i igacion es conducida por la Universidad Aut6 a de La meta de este estudio es el
d il logico ati

Por esta razon se les pedird responder preguntas en una entrevista (o completar una encuesta, o lo que fuera segin ¢l
caso). Esto tomard aproximadamente 5 minutos de su tiempo.

La participacion es este estudio es estric! voluntaria. La in i0n que se recoja serd confidencial y no se usard
para ningdn otro propdsito fuera de los de esta i i Sus resp al i ioyala ista serdn
codificadas usando un namero de identificacion y por lo tanto, serdn anénimas.

Si tiene alguna duda sobre este proyeclo. puede hacer p en cualqui durante su icipacién en ¢l.

Igualmente, puede retirarse del proyecto en cualquier momento sin que eso lo perjudique en ninguna forma. Si alguna
de las preguntas durante la entrevista le parccen incémodas, tiene usted el derecho de hacérselo saber al investigador o
de no responderlas.

Desde ya le agradecemos su participacion.

*Acepto participar voluntariamente en esta investigacion, conducida por Adriana Albarracin Y Alejandra Peiia
(Docentes de preescolar).

*He sido informado (a) de que la meta de este estudio es: desarrollar ¢l pensamiento 16gico matemdtico

e
/fS %Od 7o - 601/79 7 Xéf}a
Nombre del Participante Fecha 30/0 /Zo /8

Consentimiento informado

La presente investigacién es cor du r versidad Auténomagl. Bucaramanga a meta de este estudio es
g s conducida por la Universi a1l
i ga. la de este estudio es el

Por esta razén se les pedira pond

: 4 | f pregt ©n una ista
caso). Esto tomard aproximadamente . minutos de su liel(:po

La participacion cs este e: estr N tari MAcIOn que se recoja serd confidencial ¥ no se usara
este estudio es estrictamer 4
S ¢ voluntaria. La infoy j
1
para ningiin otro propsito fucra de los de esta Investigacion. Sus al = 0 yala sta scranS ‘
codificadas usando un nimero de dentificacion y por lo tanto, seran anénimas. .

D una encuesta, o lo que fuera segin el

Si ticne alguna duda sobre este proyecto,
Igualmente, puede retirarse del prn’wclo’
de las preguntas durante la entrevista le
de no responderlas.

puede hacer preguntas en cual
en cualquier momento sin
parecen incomodas. ticne u

quier momento durante su participacion en ¢l
que eso lo perjudique en ninguna forma. Si alguna
sted el derecho de hacérselo saber al investigador o
Desde ya le agradecemos su participacion.

*Acepto participar voluntariamente e

N esta investigacion, o ci :
(Docentes de preescolar). vestigacian, conducida por Adriana Albarracin Y Alejandra Pefa

¢ sido informado ¢ la met ste est ¢s: desarrollar el samicnto logico matem:
L] do (a) de que la meta de este ¢ udio es: desarrollar Ppensal 0 logico mate;

LLXX(LGS_ML“A____A_L’L"_@_\QL_A_

Nombre del Participante

dtico

Fecha
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Apéndice D. Encuesta a Docentes.

Encuestas a docentes

La informacion solicitada solo tiene propositos de investigacion. No ser utilizada para
otros fines y se les garantiza total confidencialidad.

De acuerdo a su criterio y experiencia responda a las siguientes preguntas. Las preguntas
tienen una sola opcion’de respuesta. : :

1.~ ¢(En la actualidad, que grado o nivel tiene a cargo?
Xf . Preescolar =

Basica

" Media académica

2. (Usted utiliza estrategias motwacxonaleb y pedagégicas en el desarrollo del
pensamlento logico matematlco?

X | Sicmpre | | aveces _’ nunca

3. ¢con que material didactico desarrolla el pensamiento logico matematico?

| Juegos de mesa 'S Abacos 'L« Objetos de
agrupar i

AL Otros }7C/7a5; dominoes , _Te 9 Jofas _de cuiseraive
4. (Qué actividades realiza para el desarrollo del pensamiento matematico?

o et Guias de aprendizaje | X | Trabajo individual (conteo, clasificacion y
~ secuencias) -

g )L‘ Trabajo grupal (concursos, juegos, dinamicas)

S 6( u¢ contenidos son los mas Importantes para el desarrolio del Pensamiento logico’
m.xtematu,o ?

| Nuuones atencion, percepcion y memoria, numeros

XI Clasltlcacwn seriacion, secuencias, orden y niimeros

{771 Nociones y nimero .1 Otros
H |




Apéndice E. Entrevista a Padres de Familia.

Entrevista a padres de familia
Objetivo: reunir informacion sobre los procesos de aprendizaje entorno al desarrollo del

pensamiento l6gico matematico.

1. ¢Qué nimeros conoce su hijo?

lLos (\LSN\@TAOS c‘\e‘\ A qt SO.

2. ¢Coémo practica los nimeros en su casa?

Contando, (e@ifieldo - por_(Nagehel

'\D\cﬂ NCLS -

3. ¢Qué actividades realiza el nifio o nifia para aprender los nimeros?

planas — Neaco . (oNpecabezal

Lg‘o::\‘c\(\c\o.

4. ¢Qué errores observa en su hijo cuando cuenta o escribe los niimeros?

Debil Hazo, \enortia.

5. ¢Qué niimeros escritos conoce?

del A al sD.

6. (Qué logros observa en su hijo (a) en relacion al pensamiento matematico?

Oe  (defesa Pot_aprendel, Sofal L (estat

q_ Coneces ATAdos (o) adKeD§

7. ¢Qué habilidades observa usted en su hijo en cuanto al desarrollo del pensamiento

matematico? (conteo, escritura y secuencia de niimeros, sumas y restas sencillas,
clasificacion, agrupacion de objetos).

o estas bhavbidadel Coatthnas, Se veres

Pot  Copocel, POt (calzZzal operaconed |,

Naretancal 'Senallal, desattallo de foNe

SScabuta N O A _POCo . Por @ o0 ®daS

Eg)e\‘\ e -
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Apéndice F. Autorizacion del rector.

Bucaramanga 1 de Noviembre de 2018

Rector

YURBRIN BUITRAGO REY

CONCEJO DIRECTIVO ILLE. PROVENZA
L.C

Nosotras ADRIANA ALBARRACIN GOMEZ identificada con C.C 37.844.466 de Bucaramanga y
VIVIANA ALEJANDRA PENA GARCIA identificada con C.C 37.948.460 de Socorro, actualmente
somos beneficiaras de una beca del Fondo para la primera infancia otorgada por el MEN y el Icetex,
cursamos 3er semestre de Maestria en educaciéon en la UNIVERSIDAD AUTONOMA DE
BUCARAMANGA (UNAB); por medio de la presente solicitamos a ustedes permiso para realizar unas
actividades del proyecto de investigacion” EL DOMINO COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE EN
LA ENSENANZA DEL AREA DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN EL NIVEL DE
PREESCOLAR’ teniendo en cuenta que cada una de nosotras somos directoras de este grupo y se
deben ejecutar en nuestra institucion (es un requisito de la beca)

De antemano agradecemos la atencion y colaboracién prestada.

Atentamente

Aiang Mbowady Glc‘mez

ADRIANA ALBARRACIN GOMEZ VIVIANA ALEJANDRA PENA GARCIA

C.C 37.844.466 DE BUCARAMANGA C.C 37.948.460 DE SOCORRO
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Apéndice G. Carta de validacion.

Bucaramanzz, Jumio 4|de 2019

A quien corresponda

Yo, Tuan Hildebrando Alvarez Santove, Magister en Educacion, he revisado la tezis <<El Doming como
Estrategia de Aprendizaje para el desarrollo del Penzamiento Logico Matematico en el Nivel de
Preezcolar de una Institucion Publica de Bucaramanga=>, auforaz Adnana Albamracin Gomesz v
Viviana Alejandra Pefia Garcla, v conzidero que ez un ny buen trabzjo de investizacidn, que reune los
requisitos para ser conziderado viable ¥ aplicable, en su desarrollo se han tanido en cuenta los elementos
fimdamentalas para la elaboracion de un eztudio de este caracter v sobretodo que analiza una situacion
gue genera conocimianto v va a favorecer 2 1a poblacion objeto de estudio. La estrategia, los métodos de
recoleccidn de datos v el procasa llevado a cabe con ellos son muy consistentss v las conclusiones son

coherantes con la mtencion inicial plantaada an los objetrvos,

Cordizlments

Tuan H. Alvarez Santovo
C.C. 81215765 Bucaramanza
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Apéndice H. Prueba final.

Lofez / |

nomere Andtel |[) ;‘l‘ff;‘l ZU/U

A4

del dominé

o [ -

Realiza las sumas

&8 + [T -

|5

5

= B//

llegar al niimero indicado

los puntos y dibuja lo que hacen falta para

Cuenta

Cuenta y relacién la cantidad con el namero




Apéndice I. Resultados encuesta a docentes.

PARTICIPANTES

Participante 1

Participante 2

Participante 3

Participante 4

3. écon que material didactico desarrolla el pensamiento l6gico matematico?

juegos de mesa
Abacos

Objetos de agrupar
otros

juegos de mesa
Abacos

Objetos de agrupar
otros

Juegos de mesa
Abacos

Objetos de agrupar
otros

Juegos de mesa
Abacos

Obietos de agrupar
Otros

LUGAR PAIS

Colombia

Colombia

Colombia

Colombia

Regleta de cuisinare

tangram,bloques légicos y fichas

GENERO

1. ¢Enlaactualidad, que grado o nivel tiene a cargo?

Preescolar X Siempre X
Media académica Aveces

Bésica Nunca
Preescolar X Siempre X
Media académica Aveces
Bdsica Nunca
Preescolar X Siempre X
Media Aveces
Basica Nunca
Preescolar X Siempre
Media académica Aveces X
Basica Nunca

2. ¢Usted utiliza estrategias motivacionales y pedagdgicas en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico?

¢ Qué actividades realiza para el desarrollo del pensamiento matematico?

Guias de aprendizaje
Trabajo individual(conteo,clasificacion y secuencia) X
trabajo grupal(concursos, juegos, dindmicas)

Guias de aprendizaje
Trabajo individual(conteo,clasificacion, ysecuencia) X
Trabajo grupal(concursos, juegos, dinamicas)

Guias de aprendizaje
Trabajo individual(conteo, clasificacion y secuencia) X
Trabajo grupal(concursos,juegos, dinamicas)

Guias de aprendizaje
Trabajo individual(conteo, clasificacion y secuencia) X
Trbajo grupal(concursos, juegos, dinamicas)

¢Qué contenidos son los mas importantes para el desarrollo del Pensamiento légico matematico

Nociones, atencidn, percepcion, y memeoria, nimeros

Clasificacidn, seriacion, secuencias, orde y nimeros X
Nociones y nimeros

Otros

Nociones, atencidn, percepcion memoria, nimeros X

Clasificacidn, seriacidn, secuencias, orenden y nimeros
Nociones y nimeros
Otros

Nociones,atencidn percepciony memoria, nimeros X
Clasificacion, seriacion, secuencias, orden y nimeros

Nociones y nimero

Otros

Nociones, atencidn, percepcion y memoria, nimeros
Clasificacidn, seriacidn, secuencias, orden y nimeros

Nociones y nimero X
Otros

186
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Apéndice J. Resultados Entrevistas a Padres de Familia ATLAS.

PARTICIPANTE 2 Colombia F todos los numeros
PARTICIPANTE 3 Colombia F Desde el 1 hasta el 60
PARTICIPANTE 4 Colombia F Los numeros del 1 al 50
PARTICIPANTE 5 Colombia F todos los numeros
PARTICIPANTE 6 Colombia F Del 1 al 50
PARTICIPANTE 7 Colombia F Del 1 al 50
PARTICIPANTE 8 Colombia F Del 1 al 100
PARTICIPANTE 9 Colombia F Del 1 al 50
PARTICIPANTE 10 Colombia F Del 1 al 50
PARTICIPANTE 11 Colombia F Del 1 al 100
PARTICIPANTE 12 Colombia F Del 1 al 10
PARTICIAPANTE 13 Colombia F Del1l al 100
PARTICIPANTE 14 Colombia F Del 1 al 50
PARTICIPANTE 15 Colombia F 1Al 30
PARTICIPANTE 16 Colombia F Del 1 al 50
PARTICIAPANTE 17 Colombia F Del 1 al 100
PARTICIPANTE 18 Colombia F Del 1 al 100
PARTFICIPANTE 19 Colombia F Del 1 al 109

PARTICIPANTE 20 Colombia F Del 1 al 40



¢CoOmo practica los nimeros en su casa?
los practica contando con los dedos y
con objetos
contandolos, jugando, viendolos
en dictado o con juegos didacticos y estudiando
contando repiritiendo por imagenes planas
dictados rompecabezas preguntas progrmas
educativos
con juegos didacticos y dictados
jugando al escondite practica con los colores
para ver cuantos tiene
haciendo sumas y restas jugando parques
domind y escribiendo dictado
escribiendolos,sumando, restando, diciendolos
realiza conteo de objetos, sumas y restas
cantidades de cosas y los aplica para mirar
lahoraen e reloj
los repite cuand jugamos al escondite
cuando hacemos las tareas tiene fichas
y le gusta contarlas
se le muestra numeros y los repite
escribiendolos
los escribe

repasando lo de la carpeta en el cuaderno

por medio de revistas cartillas, elementos
y repasandolos en el cuaderno

contando los juguetes
por medios de dictados sumas y restas
escribiendolos, vocalizandolos

escribiendolos en un cuaderno, haciendo
planas

¢Qué actividades realiza el nifio o nifia para aprender los numeros?

mi nifia realiza acticidades quela ayudan a entender mejor las matematicas

juega a contar hace sumas y restas, ve videos de numeros

juegos didacticos como la escalera, la loteria el domind

planas abaco rompecabezas jugando

rompecabezas dictados

con videos y juegos

videos juegos de numeros, planas

sumando restando haciendo dictados jugando parques

sumas, restas, videos.

repaso continuo

los repite cuando juega canta junto con el papa haciendo cuentas

hace grupos y cuenta en los juguetes

se le pone a contar cosas

jugar al domind y el parques

hace conjuntos y agrupa objetos

cuent,a cosas y objetos

con juegos didacticos y videos de aprendizaje

tiene un tablero y marcadores y ahi practica

juega con el domind, los escribe, los coloreay los dice

realizando planas

con los dedos y rayitas
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¢Como practica los nimeros en su casa?

los practica contando con los dedos y
con objetos

contandolos, jugando, viendolos

en dictado o con juegos didacticos y estudiando

contando repiritiendo por imagenes planas

dictados rompecabezas preguntas progrmas
educativos
con juegos didacticos y dictados

jugando al escondite practica con los colores
para ver cuantos tiene

haciendo sumas y restas jugando parques
domind y escribiendo dictado

escribiendolos,sumando, restando, diciendolos

realiza conteo de objetos, sumas y restas
cantidades de cosas y los aplica para mirar
lahoraen e reloj

los repite cuand jugamos al escondite
cuando hacemos las tareas tiene fichas

y le gusta contarlas

se le muestra numeros y los repite
escribiendolos

los escribe

repasando lo de la carpeta en el cuaderno

por medio de revistas cartillas, elementos
y repasandolos en el cuaderno

contando los juguetes

1

-Sor medios de dictados sumas y restas
escribiendolos, vocalizandolos

escribiendolos en un cuaderno, haciendo
planas

¢Qué actividades realiza el nifio o nifia para aprender los niumeros?

mi nifia realiza acticidades quela ayudan a entender mejor las matematicas

juega a contar hace sumas y restas, ve videos de numeros

juegos didacticos como la escalera, la loteria el domind

planas abaco rompecabezas jugando

rompecabezas dictados

con videosy juegos

videos juegos de numeros, planas

sumando restando haciendo dictados jugando parques

sumas, restas, videos.

repaso continuo

los repite cuando juega canta junto con el papa haciendo cuentas

hace grupos y cuenta en los juguetes

se le pone a contar cosas

jugar al domind y el parques

hace conjuntos y agrupa objetos

cuent,a cosas y objetos

con juegos didacticos y videos de aprendizaje

tiene un tablero y marcadores y ahi practica

juega con el domind, los escribe, los coloreay los dice

realizando planas

con los dedos y rayitas
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éQué errores observa en su hijo cuando cuenta o escribe los nimeros?
conoces el 1 hasta el 50
observo que confunde algunos numeros y se olvida como se llama
dicho numero
cuando va un numero par o impar no los conoce bien y tiendea confundir
se confunde con el orden
debil trazo memoria
no me hedado cuenta ya que trato deapoyarlo en las tareas
cuenta con los dedos
aveces los hace al revés
yo hasta el momento no le veo ningun error el cuenta con los dedos
hace rallitas y mental mente
se equivocaen el 6y en el 9 en ocaciones se le olvida pasar por ejemplo

29 al 30 o por decir 39 40
el numero anterior a otro

aveces se salta algunos o confunde entre el 50y 60

no los hace consecutivos

de ves en cuando los confunde

aveces hace los numeros al revés

cuando va a cambiar de derecha se confunde un poco y hace el 9

al reves

Ninguno

Que al contar se le traba lalengua y confunde el 6 con el 7 al pronunciar
aveces se los salta o incluye letras

los pronuncia rapido aveces pierde la cuenta cuando utiliza los dedo

que aveces cuando los esta practicando se le olvidan

190

éQué numeros escritos conoce?
conoce el 1 hasta el 50
todos los numeros
desde el 1 al 60
del 1 al 50
del 1 al 50
del 1 al 50
1al 50
1 al 100
del Oal 50

del 1 al 50

hasta el 100y los escribe

1al 10
1al 100
De 1 al 80
1a30

Del 1 al 100

Del 1 al 100
la familia del10 al 50
el ya conoce lo consecuctivo

del 1al 110

Del 1 al 40
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iQué logros observa en su hijo (a) en relacidon al pensamiento matematico?
observo que mi nifia entiende muy bien lo relacionado con los numeros y las matematicas

es muy rapido al sumar, entender y aprender muy rapido, con numeros grandes los retiene en
su mente y solo le suma el siguiente

con esfuerzo y estimulacion puede ser una dura en matematicas

se interesa por aprender sumar y restar conoce todos los numeros

sumas, restas, contar.

Es una nifa ajil tiene buena retentiva

obtiene la respuesta rapidamente

se destaca con los numeros realiza rapido las actividades numericas

se le facilita mas las sumas y restas avanzo muchisimo en conocer los numeros grandes

comprende que una cantidad se puede expresar con simbolos o numeros

le gusta contar con los deditos para saber si le sobra en algo que este jugando

sabe sumar pequefias cantidades

suma bien y resta bien

Ninguno

reconoce las familias de numeros y esta aprendiendo a sumar

se le dacilita el aprendizaje del pensamiento logico

que observa y aprende rapido tiene concentracidn y le gusta
muy bueno reconoce y escribe la mayoria para su edad
identifica los numeros basicos se le facilita sumar y restar

ha aprendido lo que le ensefia la profe practica encasa lo visto en el colegio
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¢ Guehabifidades observa usted en zu hijo en coanto sl desarrollodel penzamiento matematico ? [Conten, escritura y secuendia de nimeros, sumas y restas sencillas, dasficacion, 2
ellaes muy habil con |2z suma, restaz y organiza conjuntos, distingue los objetos gue hay endicho conjunto.
enelcontar ks numenos e rapido,los conoce y selefacilita, me sorprende con los numeros grandes, conoce |3 dasificacion y agrupadion.

que & muy buena para sumar y restar con &l estudio se pueds convertr 2n una gran matematica
en las habilidades congnitivas, e interesa por conocer, reslizar operacionss matematicas sendillas, desarrollo nemerico, escritura y poco 3 poco & trazo mas fuerte
CONte, sUMas, seCUendis, 3grupacion, objetos.
ez gusts 1z sumas y las restas,
2 Iz hizo fac| aprender 3 contar, zabe sumar y restar ya esta aprendizndo aleery escritura esmuy buena
legusta todo ko que tiene que ver relacionade con los numeres su desempeno es bueno
sumas restas sencilas conteo y escritura

CONtED, SUMas y restas agrupacion deobjetos

tiene buen conteo, los ecribe con dacilidad los clasifica.

conteo
tiene buen conteo de numeros tanto orales como escritos, resta , suma bien y 3zrups

inguno
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Apéndice K. Evidencias fotogréficas.

Fotografia 1: actividad de exploracion.

d
&

E%

Fotografia 2: actividad 1
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Fotografia 3: actividad 2

Fotografia 4: actividad 3
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Fotografia 5: actividad 4
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Fotografia 6: actividad 5
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Figura 7. Fotografias



