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Resumen 
 

 
Las tecnologías de la información juegan un papel clave en los ambientes actuales 
de desarrollo de software y la globalización de la información, por ello la 
administración de proyectos actual se ha asociado al uso de nuevas tecnologías 
que le permitan facilitar la planeación, organización, control y motivación de los 
recursos para el cumplimiento de sus objetivos. 
 
Dentro de lo que ofrecen las nuevas tecnologías, los ambientes colaborativos tales 
como Gforge o ProjectFork permiten organizar y administrar gran cantidad de 
proyectos con los servicios de control de versiones, herramientas de comunicación 
entre desarrolladores, servidor Web por proyecto y en general desarrollar una 
base de información compartida de los proyectos inscritos; características que 
ayudan al logro de los objetivos de este documento. 
 
Estas evoluciones tecnológicas han permitido el cambio de la gran cantidad de 
documentación donde muchas veces no se cumplen los objetivos y es ineficiente 
el seguimiento que antes se consideraba en la administración de proyectos de 
software; al comparar lo anterior con las ayudas tecnológicas y sus servicios de 
información colaborativa entre otros beneficios, los desarrolladores pueden cumplir 
con los tiempos estipulados dentro de sus métricas propuestas en la construcción 
de proyectos, mejorando los procesos de calidad, generación y distribución de 
información. 
 
Por ello todas estas iniciativas de apoyo a la administración de proyectos deben 
considerarse para su adaptación en el logro de características y objetivos propios 
de cualquier desarrollo o construcción de diferentes productos de software. 
 
Palabras Clave: Tecnologías de Información, Administración de Proyectos, 
Desarrollo de Software, evolución de administración de proyectos, calidad de 
software, outosurcing. 
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Abstract 
 

The information technologies have a relevant role in software development and 
spreading information around the world in these days. For that reason, Project 
management has been associated with the use of new technologies which make 
easier some processes such us planning, organizing, controlling and motivating 
resources to achieve objectives. 
 
Taking into account what new technologies offer, the collaborative environments 
such us Gforge o ProjectFork make possible to organize and administrate large 
amounts of projects with the control services of different versions, communication 
tools among developers and  web service by each registered project. In general, 
they make possible to develop a common database of the registered projects what 
helps to achieve the objectives of this research.          
 
These technological evolutions have allowed the change of the large amount of 
documentation where many times objectives are not achieved and it is not efficient 
the ongoing evaluation that was previously considered in software projects 
management; when comparing what has been said before with the new 
technological aids and their collaborative information services and other benefits, 
the developers may be on time with the project chronogram. This may increase the 
quality, generation and distribution.        
 
Thus, these supportive initiatives to the project management should be considered 
in order to adapt them seeking the achievement of characteristics and objectives 
when designing or developing different software products.      
 
Keywords: Information Technologies, Project Management, Software 
Development, Software Management Evolution, Software Quality, Outsourcing. 
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INTRODUCCIÓN 
 

La Administración de Proyectos de Software ha evolucionado constantemente 
permitiendo el adecuado seguimiento y control de las actividades asociadas a ella, 
pero aún con estos avances es necesario considerar que los proyectos de 
software por similiar que puedan resultar las actividades de elaboración, estas 
pueden estar asociados a cambios desde la perspectiva del equipo de trabajo, 
clientes y nuevos requerimientos.   
 
La tecnología ha brindado progresos considerables a la Administración de 
Proyectos, gracias a esto, en la actualidad, se pueden encontrar diversas 
alternativas propietarias o de software libre como herramientas para crear 
diagramas de Gannt, Pert, tablas para estimación de métricas de tiempo y costos, 
y herramientas para la administración de procesos, portafolios, conocimiento, 
portales, Groupware y Sistemas Colaborativos Integrados.1    
  
Desafortunadamente para muchos de los administradores de proyectos el proceso 
de seguimiento y cumplimiento de tiempos en la construcción de proyectos, es aún 
rudimentario o deficientemente administrado (ejemplos: sobrepaso de 
presupuesto, retrasos, poca estimación en las evoluciones tecnológicas, 
insatisfacción del cliente, entre otros), pese a los altos avances que este tema a 
presentado. 
 
Como apoyo tecnológico que contribuya al mejoramiento de las deficiencias 
anteriormente mencionadas, permitiendo el fácil seguimiento, cumplimiento de 
objetivos y ayuda al Administrador de Proyectos, se explica en este documento la 
instalación, configuración y uso de ambiente Web colaborativo como Gforge, que 
es una herramienta amigable al usuario e intuitiva de usar (si se esta habituado al 
ambiente del desarrollo del software); este aplicativo cuenta con dos ediciones, 
una comunitaria que es totalmente gratuita y una edición denominada “Advanced 
Server”, esta última cuenta con todas las características, es paga, pero puede ser 
descargada gratuitamente con una limitación de 15 usuarios.  Como alternativa a 
Gforge se presenta a ProjectFork, solución para la gestión de proyectos con 
Joomla que permite al igual que Gforge compartir proyectos e ideas con otros 
usuarios en línea, y la posibilidad de ser utilizado en la Web o a través de una 
Intranet o un servicio. 
 

                                                        
1 Rapoza.  “La Administración de Proyectos” [2005]. 
 



~ 9 ~ 
 

 
 
 
 
 

1.  Antecedentes 
Para la Segunda Guerra Mundial, se reconocen los proyectos como 
herramientas considerables para el logro de actividades tecnológicas y 
científicas importantes como la invención del radar, la liberación de energía 
atómica, el motor turborreactor, el DDT para combatir la malaria, los 
antibióticos, entre otros2.   

 
Durante esta época también se desarrollaron herramientas que favorecieron el 
seguimiento de la Gerencia de Proyectos como el PERT3; el surgimiento de 
estas herramientas se debe a que la gerencia siempre está buscando nuevas y 
mejores técnicas para poder responder a los ambientes cada vez más 
competitivos.  

 
Actualmente, los proyectos son mecanismos que se utilizan en las 
organizaciones para organizar recursos eficientes, encaminados a un objetivo 
predeterminado.  Un proyecto “consiste en una operación con un principio y un 
fin llevado a cabo para obtener las metas establecidas, dentro de los objetivos 
de costo, programa y calidad fijados de antemano”4.  Los proyectos también se 
definen como: “actividades enfocadas hacia el logro de un objetivo especifico 
único, de carácter temporal, con una fecha de inicio y conclusiones definidas”5.  
Las metodologías en proyectos y el entrenamiento en gerencia de proyectos 
actuales, permiten, que los directivos establezcan patrones de medición y de 
logros, enfoquen sus actividades en los clientes, cuantifiquen el valor de la 
organización, optimicen el uso de recursos, incorporen principios de calidad, 
implementen planes estratégicos, mejoren su desempeño y respuesta al 
mercado, innoven nuevos productos y desarrollos, mejoren el nivel de 
conocimiento y capacitación de sus empleados y mejoren sus niveles 
administrativos. 

 
La necesidad actual en las organizaciones gubernamentales y/o privativas por 
concebir y administrar proyectos que cumplan con los criterios de funcionalidad 
y calidad, conforme a los requerimientos de los clientes con los patrones antes 

                                                        
2 BUTLER, Arthur.  La administración de proyectos, sus funciones, sus errores.  En CLELAND & KING “Manual 
para la administración de proyectos”.  Editorial CECSA.  México.  1990.  pp 75 
3 Wikipedia.  Técnica de evaluación y revisión de programas.  [En línea] Disponible en Internet: 
http://es.wikipedia.org/wiki/PERT  
4 HAYNES, Marion.  Administración de Proyectos.  México: Grupo editorial Iberoamericana S.A., 1992.  pp 3  
5 PMI – Project Management Institute.  Una Guía a los Fundamentos de la Dirección de Proyectos (PMBOK 
GUIDE) Edición 2000 PMI.  pp 2 

http://es.wikipedia.org/wiki/PERT
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mencionados son la base fundamental de este proyecto, donde se propone 
documentar e implantar un Ambiente para la Administración de Proyectos de 
Investigación (ATENEA), esta herramienta se utilizara como apoyo de los 
proyectos de investigación del Grupo de Tecnología de Información de la 
UNAB, a través de la integración de herramientas como Joomla y Gforge se 
pretende la administración de proyectos de forma colaborativa. 
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2. Marco Teórico 
El presente capítulo contiene las bases teóricas necesarias para la compresión 
de este proyecto, además incluye la explicación de todas las herramientas y 
tecnologías a utilizar para el desarrollo e implementación de la propuesta de 
grado. 
 
2.1  Gestión de Proyectos 
La gestión de proyectos también conocido como gerencia de proyectos, es la 
disciplina de organizar y administrar recursos de manera tal que se pueda 
culminar todo el trabajo requerido en el proyecto dentro del alcance, el tiempo, 
y coste definido6.  Las técnicas y herramientas utilizadas por los proyectos no 
son suficientes para llevar a cabo con éxito una actividad, se requiere de la 
gestión de proyectos para regular la administración del mismo, desde su 
iniciación, planificación, ejecución y control hasta su cierre.   

 
Los proyectos integran recursos de varias áreas, como plantea el PMI7 (Project 
Management Institute), involucra áreas como la calidad, los riesgos, el tiempo, 
el alcance, los costos, los recursos humanos, los aprovisionamientos y las 
comunicaciones.  Además, involucra herramientas de varias disciplinas del 
conocimiento como por ejemplo la programación de operaciones, las finanzas 
entre otras.  

 
Todo proyecto tiene tres facetas o aspectos diferentes que son necesarias 
armonizar para la consecución del resultado deseado: 
 

• Dimensión técnica: contiene las actividades de ingeniería, fabricación, 
montaje, pruebas y criterios utilizados en el desarrollo de un proyecto 
similar el “know-how”.  

• Dimensión humana: todo proyecto incluye una montura de personal 
que va desde su selección, formación, motivación, resolución de 
conflictos, hasta su debida integración y coordinación. 

• Variable de gestión: término adoptado por Octave Gelinier, hace 
referencia a la planificación, comunicación, coordinación, control y toma 
de decisiones en los proyectos.8   

 
 
 
 
 

                                                        
6 Wikipedia, Gestión de Proyectos.  [En línea] Disponible en Internet: 
http://es.wikipedia.org/wiki/Gesti%C3%B3n_de_proyectos  
7 PMI. [En línea] Disponible en Internet: http://www.pmi.org/Pages/default.aspx  
8 Mailxmail.com, Facetas de un Proyecto. [En línea] Disponible en Internet: 
http://www.mailxmail.com/curso-exito-gestion-proyectos/facetas-proyecto    

http://es.wikipedia.org/wiki/Gesti%C3%B3n_de_proyectos
http://www.pmi.org/Pages/default.aspx
http://www.mailxmail.com/curso-exito-gestion-proyectos/facetas-proyecto
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2.2  Software de Administración de Proyectos9 

Es un concepto que describe varios tipos de software, incluyendo 
programación, asignación de recursos, software de colaboración, comunicación 
y sistemas de documentación, utilizados para ayudar a organizar un proyecto 
complejo en diferentes tareas y en un tiempo determinado; pueden encontrarse 
en este ámbito herramientas de escritorio, basado en Web, de personal, de un 
solo usuario, de colaboración, multiusuarios o colaborativos, e integrado10; 
estas herramientas ayudan a la gestión del proyecto que corresponde a una 
tarea exclusiva para los gerentes de proyecto (Project Manager). A 
continuación se socializan las herramientas de acuerdo a los resultados 
esperados del presente proyecto: 
 
Basado en el Web 
Este tipo de software puede ser ejecutado a través de una Intranet o de una 
Extranet utilizando un navegador Web con las siguientes ventajas/desventajas: 

 

• No requiere de una instalación previa del software y se puede acceder a 
él con cualquier computador que pueda conectarse al servidor donde 
este disponible el servicio.  

• Es multiusuario y facilita el control de acceso a los usuarios.  

• Solo requiere de una instalación - en este caso en el servidor – lo que 
facilita el mantenimiento a los usuarios. 

• Como todo cliente debe esperar la respuesta desde el servidor, en 
ocasiones el servicio puede tonarse lento.  

• Como la capacidad gráfica del aplicativo está diseñada para 
navegadores Web, está se encuentra más limitada que una aplicación 
de escritorio.  

 
De colaboración  
Este tipo de sistema esta diseñado para brindar apoyo a múltiples usuarios que 
pueden interactuar al mismo tiempo con diversas secciones de uno o varios 
proyectos.  Generalmente tiende a asociarse a los sistemas de administración 
de proyectos basados en el Web con esta categoría, donde su principal 
limitación es la de requerir que los usuarios se encuentren activos en la Intranet 
o Extranet donde se encuentre instalado el sistema.  

 
Dentro de las alternativas de software existe rutas del software propietario o 
código abierto, esta última abordada en el proceso para la construcción de la 
solución ya que permite la distribución y desarrollo libre del software, además 
de ofrecer que los programadores en Internet pueden leer, modificar y 

                                                        
9 Wikipedia, Software de Administración de Proyectos.  [En línea] Disponible en Internet: 
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_de_administraci%C3%B3n_de_proyectos  
10 Wikipedia, Aproximaciones al software de administración de proyectos. [En línea] Disponible en 
Internet: http://es.wikipedia.org/wiki/Software_de_administraci%C3%B3n_de_proyectos  

http://es.wikipedia.org/wiki/Software_de_administraci%C3%B3n_de_proyectos
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_de_administraci%C3%B3n_de_proyectos
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redistribuir el código fuente de un programa, éste evoluciona, se desarrolla y 
mejora. Los usuarios lo adaptan a sus necesidades, corrigen sus errores a una 
velocidad impresionante, mayor a la aplicada en el desarrollo de software 
convencional o cerrado, dando como resultado la producción de un mejor 
software.  Existen alternativas ofrecidas actualmente que ayudan a gestionar 
proyectos orientados bajo este paradigma tales como11: 

 
OpenProj 
Es un software para la Administración de Proyectos de tipo Open Source, 
propuesto como una alternativa al software propietario de Microsoft Project, 
siendo capaz de abrir archivos nativos de este software.  Fue desarrollado en 
Java, lo que permite la ejecución del mismo en múltiples plataformas12. 

 
Figura 1.  Interfaz gráfica de OpenProj 
 
  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Fuente: Disponible en Internet: http://openproj.org/openproj    
 
 

 
 
 

                                                        
11 PMO Blog, Software Libre para la Gestión de Proyectos. [En línea] Disponible en Internet: 
http://pmo.comunidadcoomeva.com/blog/index.php?/archives/20-Software-Libre-para-la-Gestion-
de-Proyectos.html  
12 OpenProj. [En línea] Disponible en Internet: http://openproj.org/openproj  

http://openproj.org/openproj
http://pmo.comunidadcoomeva.com/blog/index.php?/archives/20-Software-Libre-para-la-Gestion-de-Proyectos.html
http://pmo.comunidadcoomeva.com/blog/index.php?/archives/20-Software-Libre-para-la-Gestion-de-Proyectos.html
http://openproj.org/openproj
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GanttProject 
Software bajo licencia GPL para la Gestión de Proyectos de Software, esta 
desarrollado en Java lo que permite su utilización en diversas plataformas.  
Permite el uso de Diagramas de Gantt y gestión de recursos.  Cuenta con una 
amplia variedad para la presentación de informes tales como Microsoft Project, 
HTML, hojas de cálculo, generación de imágenes jpg – png y archivos PDF13. 

 
 Figura 2. Interfaz gráfica de GanttProject 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fuente: Disponible en Internet: http://ganttproject.biz/  
 

Open Workbench 
Es una utilidad bajo licencia GPL para planificar y gestionar proyectos de todo 
tipo.  Si bien no se trata de una de las utilidades más fáciles de utilizar. 

 
Open Workbench ofrece un avanzado sistema de planificación de proyectos, 
con tareas (y tareas clave) y con una eficaz estructura de trabajo.  Una vez 
creado el proyecto, se podrán asignar recursos y utilizar herramientas de 
planificación, ejecución, control y seguimiento14.  

 
 

                                                        
13 GanttProject. [En línea] Disponible en Internet: http://ganttproject.biz/  
14 Open Workbench. [En línea] Disponible en Internet: http://www.openworkbench.org/  

http://ganttproject.biz/
http://ganttproject.biz/
http://www.openworkbench.org/
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Figura 3. Interfaz gráfica de Open Workbench 
  

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fuente: Disponible en Internet: http://www.openworkbech.org/  
  

Clocking IT 
Opción para gestionar las tareas de un equipo, controlar los trabajos realizados, 
el porcentaje de cada actividad y centralizar la documentación. Puede resultar 
muy útil para un estudio de arquitectura, sobre todo para trabajar a distancia. 

 
Cada usuario puede activar nuevos proyectos, asociar a cada proyecto 
determinadas tareas, establecer una fecha de terminación y asignar el personal 
responsable de cada tarea. El sistema ofrece también la opción de cibercharla, 
una agenda y una herramienta wiki, también se pueden compartir archivos15. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                        
15 Clocking IT. [En línea] Disponible en Internet: http://www.clockingit.com/  

http://www.openworkbech.org/
http://www.clockingit.com/
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Figura 4. Interfaz gráfica de Clocking IT 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fuente: Disponible en Internet: http://www.clockingit.com/  
 

Todas estas herramientas se usan en la actualidad y establecen un marco de 
referencia al desarrollo del proyecto que contempla la creación de software a la 
medida bajo el paradigma de código abierto que permita la creación de sitios 
colaborativos y administración de contenidos para la administración de 
proyectos de investigación a través de Joomla y Gforge respectivamente. 

 
2.3 Software Libre como Herramienta 
Durante años, el desarrollo de sistema de información se ha realizado en 
diversas plataformas, aplicando variados paradigmas y orientados a diversos 
mercados. Pero la tendencia actual de desarrollo de software marca el rumbo 
hacia la socialización de los sistemas e integración de las comunidades a través 
de ellos. Por tanto, la manera en que se analiza e implementa el software es 
una condición que debe satisfacerse, en particular para este trabajo se 
convierte en toda una herramienta. 

 
Se denomina Software Libre a la libertad que poseen los usuarios de ejecutar, 
copiar, distribuir, estudiar, modificar y mejorar aplicaciones, herramientas o 
programas informáticos. Dicho de otra manera, un software será denominado 
libre si cumple con las siguientes 4 libertades: 
 

Libertad 0: Libertad de usar el programa con cualquier propósito. 
Libertad 1: Libertad de estudiar el funcionamiento del programa y adaptarlo 
a las necesidades propias. El acceso a las fuentes es una precondición de 
esta libertad. 

http://www.clockingit.com/
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Libertad 2: Libertad de distribuir copias. 
Libertad 3: Libertad de mejorar el programa y hacer pública las mejoras. El 
acceso a las fuentes es una precondición de esta libertad. 

 
El Software Libre suele estar disponible gratuitamente; sin embargo no es 
obligatorio que sea así, por ende no hay que asociar software libre a "software 
gratuito" (denominado usualmente freeware), ya que, conservando su carácter 
de libre, puede ser distribuido comercialmente ("software comercial").  
Análogamente, el "software gratis" o "gratuito" incluye en algunas ocasiones el 
código fuente; no obstante, este tipo de software no es libre, a menos que se 
garanticen las 4 libertades16. 

 
El software libre presenta una serie de ventajas por los derechos que otorga a 
sus usuarios. Algunas de estas ventajas pueden ser mejor apreciadas por los 
usuarios particulares, otras por las empresas, y otras por la administración 
pública. Entre estas ventajas se listan las siguientes: 
 

• Bajo costo de adquisición y libre uso. 

• Innovación tecnológica. 

• Requisitos de hardware menores y durabilidad de las soluciones. 

• Escrutinio público. 

• Independencia del proveedor. 

• Tiende a ser muy eficiente (por que constantemente es optimizado). 

• Tiende a ser muy robusto, debido a que la comunidad tiende a contribuir 
porque es el interés de todos mejorar esta base común. 

• Tiende a ser muy diverso: comunidad tiene muchas necesidades 
diferentes y esto hace que el software esté adaptado a una cantidad más 
grande de problemas17. 

 
El software libre se lleva a cabo considerando las libertades que lo fundamentan 
y los principios de mejoras de calidad del software. Para eso se cuentas con 
herramientas y plataformas de distribución, desarrollo y soporte que se 
mencionan a continuación. 
 
2.3.1 Software para la Administración de Contenidos 
Content Management System - en inglés, abreviado CMS - es una aplicación 
informática para la administración de flujo de trabajos (framework) de forma 
colaborativa y permite la creación, edición, revisión, generación de índices, 

                                                        
16 Richard Stallman (1985). The Free Software Definition. [En línea] Disponible en Internet: 

http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.html  
17 Abadía Digital.  Diez ventajas del Software Libre y Propietario.  [En línea] Disponible en Internet: 

http://www.abadiadigital.com/articulo/diez-ventajas-del-software-libre-y-propietario/  

http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.html
http://www.abadiadigital.com/articulo/diez-ventajas-del-software-libre-y-propietario/
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búsquedas, almacenamiento de archivos y publicación de diversos tipos de 
medios digitales y de texto electrónico de la Web.    
 
El CMS controla el contenido del sitio y su diseño de forma independiente; 
permitiendo con esto la fácil alteración de presentación del sitio sin tener que 
modificar nuevamente el formato del contenido al nuevo diseño, adicionalmente 
permite la edición a diversos editores de forma controlada en el sitio, de 
acuerdo a los roles designados a cada usuario participante del sistema18. 

 
Joomla19 
Es un sistema de gestión de contenidos bajo licencia GPL para la publicación 
de contenidos en una Intranet  o una Extranet; utiliza una base de datos 
MySQL, además de estar construido en PHP.  Este sistema ofrece bondades 
como feed RSS, mejoras de rendimiento con la creación de páginas en cache, 
flashes de noticias, blogs, encuestas, versiones imprimibles de páginas, sitio 
Web de búsqueda, e internacionalización del lenguaje. 
 
La versión actual del sistema es la 1.5.12 que contiene actualizaciones de 
algunas de sus bibliotecas y el editor TinyMCE que es un editor WYSIWYG 
(acrónimo de What You See Is What You Get – Lo que ves es lo que obtienes) 
para HTML de tipo open source, este permite la captura de texto normal 
convirtiendo o generándolo en código HTML.   

 
Plataformas soportadas: 
Linux: La instalación a esta plataforma es bastante sencilla, solo basta con 
descargar del sitio oficial de Joomla el archivo comprimido para esta plataforma, 
descomprimirlo en la ruta correspondiente al root del sitio Web que por lo 
general es /var/www/html/joomla (donde quedarán todos los archivos del 
programa). 

 
Windows: Para la instalación en Windows, es necesario descargar un archivo 
de instalación para esta plataforma, contar con los servicios y permisos de 
Apache, PHP y MySQL en el sistema (instalados de forma independiente o con 
la ayuda de paquetes como lo ofrece WAMP Server o XAMPP para instalación 
rápida de estos servicios).  El archivo de instalación Joomla se debe 
descomprimir en el root del sitio Web en Windows que por lo general es 
c:\apache\htdocs\joomla.   

 
Mac OSX: Se puede instalar utilizando el MAMP Server o XAMPP para MAC 
OSX; de esta manera el contenido del archivo .zip de Joomla debe ser 
descomprimido en la carpeta root del sitio Web. 

                                                        
18 Wikipedia.  Sistema de gestión de contenidos.  [En línea] Disponible en Internet: 
http://es.wikipedia.org/wiki/CMS  
19 Wikipedia, Joomla.  [En línea] Disponible en Internet: http://es.wikipedia.org/wiki/Joomla  

http://es.wikipedia.org/wiki/CMS
http://es.wikipedia.org/wiki/Joomla


~ 19 ~ 
 

Para la instalación de Joomla se necesita:  
 

1. Descargar la última versión de Joomla (http://www.joomla.org/) 
2. Servidor HTTP de pruebas locales (instalado en un servidor) o un 

servicio de hosting contratado en un servidor comercial con un 
dominio activo y delegado a los DNS del proveedor de hosting. 

3. Poseer un navegador Internet Explorer 6.0 o superior 
4. Tener un buen programa cliente de FTP, por ejemplo Filezilla o 

WS_FTP (Filezilla es Opensource) 
5. Un editor HTML  
6. Un software para la compresión y descompresión de archivos 

 
Si el sitio Joomla funciona en Internet y esta alojado en un servidor comercial de 
producción (hosting) es necesario tener en cuenta algunas consideraciones 
antes de comenzar a instalar y configurar el sitio web.  Joomla funcionará mejor 
en servidores web con plataforma Unix/Linux y el trio Apache/PHP/Mysql (los 
dos últimos programas son absolutamente necesarios).  
 
2.3.2 Plataforma de Desarrollo Colaborativo 
Se define como trabajo colaborativo, a aquel donde no hay una fuente única y 
fija de la que emane las pautas para llevar a cabo un desarrollo. Todos los 
participantes en una determinada tarea aportan sus ideas para modelar el 
resultado final, entre todos, de una forma consensuada, natural y lógica. 
  
Gforge20 
Es un software para la gestión de proyectos orientada a grupos de trabajo de 
forma colaborativa creado originalmente para SourceForge, cuenta con licencia 
GNU GPL ofreciendo servicios de alojamiento de proyectos, control de 
versiones a través de CVS y Subversion, seguimiento de fallos y mensajería. 
 
Este proyecto es actualmente utilizado en diversos sitios; en el 2009 un grupo 
de desarrolladores de GForge han continuado con el desarrollo del proyecto 
bajo el nombre de FusionForge el cual cuenta con bondades similares al 
producto original. 
 
La configuración completa de Gforge proporciona los siguientes servicios: 

 

• Un servidor Web por proyecto (Web site) 

• Control de versiones 

• Servidor Web para la coordinación del equipo de desarrollo 

• Foros de discusión 

• Tratamiento de incidencias 

                                                        
20 Gforge.  [En línea] Disponible en Internet: http://gforge.org/  

http://www.joomla.org/
http://gforge.org/
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• Peticiones de mejora, distribución de parches 

• Comunicación mediante listas de distribución de correo. 

• Compartición de la documentación 

• Descargas de ficheros 

• Gestión de la planificación de tareas 

• Distribución de noticias significativas para el proyecto21 
      
Con la integración de las herramientas Joomla y Gforge permite establecer 
servicios en ATENEA tales como: 

 

• Sitio Web para el proyecto. 

• Lista de correo del proyecto. 

• Foro de discusión del proyecto. 

• Servidor CVS para gestionar fuentes del proyecto. 

• Un administrador de tareas por hacer, en el proyecto. 

• Una lista de bugtraking. 

• Espacio en el servidor Web para subir los archivos fuentes del proyecto. 
 
2.3.3 Herramientas para el Desarrollo 
Para la instalación de las herramientas Gforge, Joomla y las que se describen a 
continuación es necesario si se desea que estas funcionen con unos 450 
usuarios y 150 proyectos; se debe contar con un procesador Pentium de 2.4 
GHz, 512 MB de RAM, dado a que Gforge contiene la mayoría de servicios de 
Linux debería instalarse de manera distribuida en varios servidores, ya que si 
algún servidor falla el Gforge no dejaría de funcionar.  Con las disposiciones 
actuales en el mercado de hardware es recomendable utilizar un procesador 
Intel Core 2 Duo, 2 GB de Memoria RAM DDR2 y contar con la distribución de 
Linux Fedora 10 y Ubuntu 8.10 que son completamente estables y cuentan con 
un gran soporte para la instalación de sistemas Servidores.   
 
Fedora  
Es una distribución de Linux para propósitos generales basada en RPM, que se 
mantiene gracias a una comunidad internacional de ingenieros, diseñadores 
gráficos y usuarios que informan de fallos y prueban nuevas tecnologías. 
Cuenta con el respaldo y la promoción de Red Hat  (El logotipo de Red Hat -
distribución de la cual desciende Fedora- es la cabeza de hombre con un 
sombrero (Shadowman), siendo además el significado del mismo en español 
"Sombrero Rojo". Curiosamente Fedora es un tipo de sombrero). 
 
El proyecto no busca sólo incluir software libre y de código abierto, sino ser el 
líder en ese ámbito tecnológico. Algo que hay destacar es que los 

                                                        
21 Ing. Junior Altamiranda.  Requerimientos y Servicios de Gforge.  [En línea] Disponible en 
Internet: http://sistemas.fsl.fundacite-merida.gob.ve/docman/view.php/16/22/GFORGE.pdf  

http://sistemas.fsl.fundacite-merida.gob.ve/docman/view.php/16/22/GFORGE.pdf
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desarrolladores de Fedora prefieren hacer cambios en las fuentes originales en 
lugar de aplicar los parches específicos en su distribución, de esta forma se 
asegura que las actualizaciones estén disponibles para todas las variantes de 
Linux.   
 
El Proyecto Fedora se distribuye en muchas formas: 
 

• Fedora DVD - un DVD con todos los paquetes disponibles. 

• Medios Vivos (Live CDs) - imágenes de CD o DVD que también pueden 
ser instalados en unidades USB. 

• Imagen de CD o USB - usado para ser instalado sobre HTTP, FTP o NFS. 

• Imagen de rescate en CD o USB - usado si alguna parte del sistema ha 
fallado y requiere ser reparado. También permite instalaciones desde 
Internet.  

Dentro de las características de seguridad de Fedora se destaca SELinux, 
implementa una gran variedad de políticas en la rama, incluyendo el estilo de 
acceso a los controles del Departamento de Defensa de Estados Unidos, a 
través de los Modulos de Seguridad de Linux que están en el kernel del 
sistema.  La distribución actual es Fedora 10.22 

Ubuntu23 
Es un sistema operativo basado en Debian GNU/Linux, se distribuye como 
software libre y cuenta con lanzamientos regulares cada 6 meses - la versión 
0.4 en abril y la .10 en octubre -; este sistema se basa en la usabilidad y 
facilidad de la instalación, se ofrece para computadores personales y soporte 
para servidores. 
 
Ubuntu es patrocinado por la empresa con sede en el Reino Unido, Canonical 
Ltda., propiedad del empresario sudafricano Mark Shuttleworth. En lugar de 
vender Ubuntu con fines de lucro, crea Canonical cuyos ingresos se 
constituyen mediante la venta de soporte técnico y de la creación de varios 
servicios vinculados a Ubuntu incluidos Ubuntu One, Landscape y Launchpad.  
Como subproductos de Ubuntu distribuidos por Canocial existe: Kubuntu, 
Xubuntu, Edubuntu y Ubuntu JeOS.  

 
Lenguaje de programación: PHP 
PHP24 (Hypertext Pre-processor), es un lenguaje de programación interpretado 
usado principalmente para la creación dinámica de contenidos en un servidor 
Web. Un lenguaje de programación interpretado quiere decir que la ejecución 

                                                        
22 Wikipedia. Fedora (distribución Linux).  [En línea] Disponible en Internet: 
http://es.wikipedia.org/wiki/Fedora_Core  
23 Wikipedia.  Ubuntu.  [En línea] Disponible en Internet: http://es.wikipedia.org/wiki/Ubuntu  
24 PHP. [En línea] Disponible en Internet: http://www.php.net  

http://es.wikipedia.org/wiki/Fedora_Core
http://es.wikipedia.org/wiki/Ubuntu
http://www.php.net/
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del programa no se realiza mediante una previa compilación, por el contrario 
para realizar la ejecución del programa se hace uso de un intérprete. Los 
intérpretes se diferencian de los compiladores porque estos traducen los 
programas a medida que sea necesario, generalmente, instrucción por 
instrucción y por lo general no generan un archivo de dicha traducción. 

 
La figura 5 ilustra los pasos de una solicitud dinámica hacia un servidor Web, 
en donde se interpreta el código PHP. Inicialmente, (Paso 1) se muestra 
cuando el cliente realiza una solicitud al servidor, luego, (Paso 2) el servidor 
ejecuta el intérprete de PHP. Éste procesa el script solicitado que generará el 
contenido de manera dinámica (por ejemplo obtener información de una base 
de datos). Luego (Paso 3), el resultado es enviado por el intérprete al servidor 
y (paso 4) finalmente se visualiza el documento generado dinámicamente en el 
navegador del cliente. 
 
Figura 5. Pasos para la obtención de un documento dinámico 

 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fuente: Disponible en Internet: http://www.php.net/manual/es/index.php  
 
PHP tiene características de software libre con el que además pueden 
desarrollar software libre. Usa extensiones para la generación de archivos en 
diferentes formatos como PDF, Flash, y diversos formatos de imágenes. Entre 
las características principales o fundamentales se presenta las siguientes: 
 

http://www.php.net/manual/es/index.php
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• Es un potente y robusto lenguaje de programación embebido en 
documentos HTML. 

• Dispone de extensiones para la conexión con la gran mayoría de los 
sistemas de gestión de bases de datos para el almacenamiento de 
información permanente en el servidor (Oracle, Postgres, Informix, 
MySQL, SNMP, entre otros). 

• Proporciona soporte a múltiples protocolos de comunicaciones en 
Internet (http, IMAP, FTP, LDAP, SNMO, entre otros).  

• Código fuente abierto. 

• Gratuito. 

• Portable y multiplataforma. 

• Consume pocos recursos en el servidor. 

• Alta velocidad de desarrollo. 
 

Motor de Bases de Datos MySQL 
Una Base de Datos (BD) es un modelo que representa algún aspecto del 
mundo real. Es un conjunto de datos coherentes, con cierto significado 
inherente. Por ser una abstracción del mundo real, toda base de datos se 
diseña, construye y llena con datos para un propósito específico y está dirigida 
a un grupo de usuarios o aplicaciones. Las bases de datos son sistemas que 
han evolucionado mucho y actualmente son creadas con un sistema manejador 
de base de datos. 
 
El sistema manejador de base de datos proporciona un entorno que permite 
realizar manipulaciones de la información de la base de datos, las distintas 
operaciones que podemos realizar son, extracción, inserción y modificación. 
Todas las peticiones de acceso a la base de datos, se manejan 
centralizadamente a través del manejador de base de datos, por lo que este 
paquete funciona como interface entre los usuarios y la base de datos. 
 
El modelo representado en una BD generalmente es un modelo de datos 
llamado entidad-relación (E-R), el cual está basado en una percepción del 
mundo real que consta de un conjunto de objetos básicos llamados entidades y 
de relaciones entre estos objetos. El modelo de datos E-R es uno de los 
diferentes modelos de datos semánticos; el aspecto semántico del modelo yace 
en el intento de representar el significado de los datos. El modelo E-R es útil 
para hacer corresponder los significados e interacciones de los desarrollos del 
mundo real con un esquema conceptual. 
 
Para tener acceso al modelo de la BD se utiliza un lenguaje denominado SQL 
(Structured Query Language), el cual usa una combinación algebraica relacional 
y construcciones del cálculo relacional. SQL es un lenguaje específicamente 
diseñado para el acceso a sistemas de bases de datos relacionales, sin 
embargo no implementa el modelo relacional de manera estricta. 



~ 24 ~ 
 

Cualquier sistema de información requiere manejar un conjunto de datos, y para 
eso requiere el uso de un sistema manejador de BD. MySQL25 es un sistema de 
gestión de base de datos relacional, multihilo y multiusuario con más de seis 
millones de instalaciones distribuido inicialmente por  MySQL AB. 

En enero de 2008, MySQL AB fué adquirida por Sun Microsystems y esta a su 
vez por Oracle Corporation en Abril de 2009; quienes siguen distribuyendo el 
software bajo un esquema de licenciamiento dual.  Por un lado se ofrece bajo la 
GNU GPL para cualquier uso compatible con esta licencia, pero las empresas 
que quieran incorporarlo en productos privativos pueden comprar a la empresa 
una licencia específica que les permita este uso. Está desarrollado en su mayor 
parte en ANSI C. 

Al contrario de proyectos como Apache, donde el software es desarrollado por 
una comunidad pública y el copyright del código está en poder del autor 
individual, MySQL es propiedad y está patrocinado por una empresa privada, 
que posee el copyright de la mayor parte del código. 

Esto es lo que posibilita el esquema de licenciamiento anteriormente 
mencionado. Además de la venta de licencias privativas, la compañía ofrece 
soporte y servicios. Para sus operaciones contratan trabajadores alrededor del 
mundo que colaboran vía Internet. MySQL AB fue fundado por David Axmark, 
Allan Larsson, y Michael Widenius. 

Motor de Bases de Datos PostgreSQL 
PostgreSQL26 es un sistema de base de datos relacional libre (open source) 
que utiliza SAID para representar el modelo relacional de los sistemas 
administrativos. PostgreSQL, tiene más de 15 años de activo desarrollo y 
arquitectura probada, por lo que se considera un sistema seguro y confiable 
para la integridad de los datos. Funciona en todos los sistemas operativos 
importantes, incluyendo Linux, UNIX (AIX, BSD, HP-UX, SGI IRIX, Mac OS X, 
Solaris, Tru64), y Windows. Obedece completamente a ACID, tiene soporte 
total para foreign keys, joins, views, triggers, y stored procedures (en múltiples 
lenguajes). Incluye la mayoría de los tipos de datos SQL92 y SQL99; INTEGER, 
NUMERIC, BOOLEAN, CHAR, VARCHAR, DATE, INTERVAL, y TIMESTAMP. 
También soporta almacenamiento de objetos grandes binarios, incluyendo 
gráficos, sonidos, o vídeos. Tiene interfaces de programación nativos para 
C/C++, Java, Perl, Python, Ruby, Tcl, ODBC, entre otros, y documentación 
excepcional. 

 
PostgreSQL utiliza control de concurrencia de Multi-Versión (MVCC), puntos de 
recuperación a un momento dado, tablespaces, replicación asincrónica, 

                                                        
25 MySQL. [En línea] Disponible en Internet: http://www.mysql.com/  
26 PostgreSQL. [En línea] Disponible en Internet: http://www.postgresql.org/  

http://www.mysql.com/
http://www.postgresql.org/


~ 25 ~ 
 

transacciones jerarquizadas (savepoints), backups en línea, un sofisticado 
analizador/optimizador de consultas y write ahead loggin para tolerancia de 
falla. Soporta juegos de caracteres internacionales, múltiples codificaciones de 
caracteres y manejo sensitivo de mayúsculas y minúsculas. Tiene 
características de escalabilidad tanto en la cantidad de datos que puede 
manejar, como en el número de usuarios concurrentes que puede aceptar.   
Además, el código fuente de PostgreSQL está disponible bajo la licencia BSD. 
Esta licencia proporciona la libertad de usar, modificar y distribuir PostgreSQL. 
Todas las modificaciones, mejoras, o cambios que se realicen quedan a 
decisión del usuario de publicar o no hacerlo. 
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3. Planteamiento del Problema 
A través de un ambiente para la administración de proyectos que integre 
herramientas open source tales como Joomla y Gforge, se desarrolla e 
implementa un ambiente para administración de proyectos de investigación que 
involucra tareas como:  
 

• Sitio Web para el proyecto. 

• Lista de correo del proyecto. 

• Foro de discusión del proyecto. 

• Subversion para gestionar fuentes del proyecto. 

• Un administrador de tareas por hacer, en el proyecto. 

• Una lista de bugtraking. 

• Espacio en el servidor web para subir los archivos fuentes del proyecto. 
 
Este permitirá administrar los proyectos del Grupo de Tecnología de 
Información de la UNAB a través de ambientes colaborativos. 
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4.  Objetivo General 
Documentar e Implantar el Ambiente para la Administración de Proyectos de 
Investigación (ATENEA). 
 
4.1  Objetivos específicos  
 

• Estudiar la herramienta GForge 

• Estudiar la herramienta Joomla 

• Estudiar la viabilidad de implantar GForge y Joomla en el Servidor del LCE 

• Implantar y Documentar la herramienta GForge 

• Implantar y Documentar la herramienta Joomla 

• Definir ATENA en términos de GForge y Joomla 

• Efectuar pruebas de software a ATENEA. Caso de Estudio: Grupo de 

Tecnología de Información 

4.2  Resultados Esperados 
Se espera como resultado final, ATENEA, un ambiente para la administración 
de proyectos de investigación. Este es basado en GForge y Joomla. GForge 
permite la creación de ambientes colaborativos de desarrollo; mientras que, 
Joomla es un esquema que permite la administración de contenidos Web. Se 
pretende que mediante ATENEA, los proyectos de investigación del Grupo de 
Tecnología de Información, puedan administrar sus proyectos de forma 
colaborativa. 
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5.  Marco Metodológico  
 

5.1  Metodología  
Debido a la necesidad de modificar los requisitos que surjan en la 
evaluación y prueba de las distintas posibilidades que se cuenten para 
desarrollar el proyecto, se utiliza la metodología Proceso Unificado de 
Desarrollo (RUP) propuesto por Rumbaugh, Booch y Jacobson27, que es 
una Metodología Tradicional, que combina características de la Metodología 
Ágil de desarrollo de software, proporcionando un enfoque iterativo e 
incremental. 

 
Al igual que con cualquier otro modelo de desarrollo, del Proceso Unificado 
también se pueden destacar ciertas características que justifican su uso: 

 
Iterativo e incremental 
El Proceso Unificado es un marco de desarrollo compuesto de cuatro fases: 

 

• Inicio 

• Elaboración 

• Construcción 

• Transición 
 

Estas actividades pueden ser dividas en diferentes iteraciones que ofrezcan 
como resultado un incremento en el desarrollo del proyecto, para añadir o 
mejorar las diferentes opciones del sistema.  Al realizar las diferentes 
iteraciones se deben realizar las actividades definidas en un ciclo de vida 
clásico; cuando una iteración cumple sus metas, se entrega una nueva 
versión del producto que implemente ciertos casos de uso, desde luego 
esto no implica que se detenga el proceso de desarrollo, se debe continuar 
con una nueva versión, en caso de que no se cumplan las metas previstas, 
los desarrolladores deben revisar el proceso y considerar una nueva 
alternativa de desarrollo. 

 
Dirigido por los casos de uso 
Permite establecer los requerimientos funcionales del sistema, para 
construir una buena herramienta de software, es necesario conocer las 
necesidades implícitas y explicitas de los usuarios o aquellos que realizarán 
la interacción con el producto final. 
 
Centrado en la arquitectura 
Pensar solo en casos de uso para resolver la construcción de un proyecto 
de software no basta; puesto los casos de uso deben acomodarse a una 

                                                        
27 Wikipedia.  Proceso Unificado de Rational.  [En línea] Disponible en Internet en: 
http://es.wikipedia.org/wiki/RUP  

http://es.wikipedia.org/wiki/RUP
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estructura, plataforma, estándares, servicios y requisitos no funcionales, 
estas consideraciones surgen desde los mismos casos de uso y definen la 
perspectiva donde los desarrolladores construirán el sistema. 
 
La arquitectura del sistema es importante puesto define la forma del 
producto final, mientras los casos de uso su funcionalidad, ambas no son 
suficientes de forma independiente; por un lado los casos de uso deben 
ajustarse a la arquitectura y por el otro, la arquitectura debe permitir la 
ejecución de los primeros a la hora de ser requeridos.  Esta arquitectura 
debe ser escalable conforme a las nuevas necesidades o requerimientos 
futuros de los usuarios.  

 
Enfocado en los riesgos 
Es necesario estimar riesgos e imprevistos que involucren el mayor 
esfuerzo y retrasos en el tiempo designado para la construcción de un 
proyecto, realizar esta actividad es necesaria puesto contribuye en disminuir 
posibilidades de fallo en las interacciones o cancelación de un proyecto. 
 
Para la gestión de los diversos cambios que tenga el desarrollo del proyecto 
se utilizará Subversion que es un software para control de versiones open 
source diseñado para reemplazar al popular CVS el cual posee varias 
deficiencias; esta bajo una licencia de tipo Apache/BSD y se le conoce 
también como svn por ser ese el nombre de la herramienta de línea de 
comandos. Una característica importante de Subversion es que, a 
diferencia de CVS, los archivos versionados no tienen cada uno un número 
de revisión independiente. En cambio, todo el repositorio tiene un único 
número de versión que identifica un estado común de todos los archivos del 
repositorio en cierto punto del tiempo.  Cuenta con las siguientes ventajas: 
 

• Sigue historia de los archivos y directorios, a través de copias y los 
cambios de nombre que se hayan realizado en estos.  

• Las modificaciones sobre uno o varios archivos son atómicas.  

• La creación de ramas y etiquetas es una operación más eficiente; 

Tienen costo de complejidad constante (O(1)) y no lineal (O(n)) como 

en CVS.  

• Solo envía las diferencias al servidor y los clientes que lo soliciten; en 

CVS es necesario el envío de archivos completos al servidor. 

• Puede ser servido mediante Apache, sobre WebDAV/DeltaV. Esto 

permite que clientes WebDAV utilicen Subversion en forma 

transparente.  

• Maneja eficientemente archivos binarios; en CVS estos archivos se 

manejan como si fueran de texto.  
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• Permite selectivamente el bloqueo de archivos. Se usa en archivos 

binarios que, al no poder fusionarse fácilmente, conviene que no 

sean editados por más de una persona a la vez.  

• Cuando se usa integrado a Apache permite utilizar todas las 

opciones que este servidor provee a la hora de autentificar archivos 

(SQL, LDAP, PAM, etc.) 28.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                        
28 Wikipedia.  Subversion.  [En línea] Disponible en Internet: http://es.wikipedia.org/wiki/Subversion  

http://es.wikipedia.org/wiki/Subversion


~ 31 ~ 
 

5.2  Cronograma de Actividades 
De acuerdo al modelo RUP para cada una de sus etapas Inicio – 
Elaboración – Construcción – Transición: 

Tabla 1.  Lista de actividades 

ETAPAS ACTIVIDADES HORAS DIAS 

INICIO Desarrollar una 
descripción del 
producto final y 
presentar el análisis 
de negocio 

80 10 

Realizar una 
identificación inicial 
de riesgos 

80 10 

Establecen las 
principales funciones 
del sistema para los 
usuarios más 
importantes, la 
arquitectura a 
grandes rasgos y un 
plan de proyecto 

80 10 

ELABORACION Establecer la 
arquitectura del 
sistema 

40 5 

Diseño del modulo 
Administrativo - 
Directores 

56 7 

Diseño del modulo 
usuario 

56 7 

CONSTRUCCIÓN Implementar modulo 
Administrativo - 
Directores 

160 20 

Implementar modulo 
de usuario 

160 20 

Configuración 
arquitectura del 
sistema 

40 5 

TRANSICIÓN Se resuelven 
incidencias en la 
implantación e 
integración, y si 
existen, se clasifican 
aquellas que podrían 

80 10 
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justificar una nueva 
versión del producto 

TOTAL TIEMPOS 832 104 

Fuente: ATENEA 
 

Estas etapas se representan en el siguiente diagrama de Gantt: 
 

Figura 6.  Diagrama de Gantt proyecto ATENEA 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fuente: ATENEA 
 
  Figura 7.  Diagrama de Pert proyecto Atenea 
 

 
 
 
 
 
 

Fuente: ATENEA 
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      5.3  Costos 
Estimación de costos del proyecto ATENEA: 
 

Tabla 2.  Presupuesto recurso humano 
 

RECURSO HUMANO 

PERFIL CANTIDAD VALOR DEL 
MES 

TOTAL 
MESES 

SUBTOTAL 

Gerente 1 $2.600.000 4 $10.400.000 

Analista 2 $1.200.000 4 $4.800.000 

Diseñador 2 $1.200.000 4 $4.800.000 

Programador 2 $1.800.000 4 $7.200.000 

TOTAL $27.200.000 

Fuente: ATENEA 
 

Tabla 3.  Presupuesto de otros gastos 
 

OTROS GASTOS 

CONCEPTO VALOR MES TOTAL MESES SUBTOTAL 

Servicio energía 
eléctrica  

$100.000 4 $400.000 

Servicio de aseo $30.000 4 $120.000 

Servicio de agua 
potable 

$35.000 4 $140.000 

Servicio telefónico $45.000 4 $180.000 

Servicio de 
Internet 

$70.000 4 $280.000 

Alquiler de 
locaciones 

$300.000 4 $1.200.000 

Equipos de 
computo e 
impresoras 

$400.000 4 $1.600.000 

Papelería $250.000 4 $1.000.000 

TOTAL OTROS GASTOS $4.920.000 

Fuente: ATENEA 
TOTAL PRESUPUESTO: $32.120.000 

 
Las herramientas de software están presupuestadas como Software 
Libre o Open Source, descargables de Internet. 
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6. Desarrollo 
El presente capítulo contiene las bases técnicas necesarias para la 
implantación de un ambiente para la administración de proyectos de 
investigación basado en el paradigma de código abierto. 
 
6.1 Instalación de Joomla 
La instalación de esta aplicación se realizo satisfactoriamente en las 
distribuciones Linux Unbuntu 8.10 o Fedora 10; pero antes de realizar este 
proceso con Joomla, es necesario instalar PHP, MySQL, Apache y 
PHPmyAdmin como sigue a continuación: 
 
Desde una terminal en la distribución Linux se deben escribir los comandos: 
 
En Fedora: 
$ yum update 
$ yum install httpd php php-gd mysql-server php-mysql phpMyAdmin 
 
En Ubuntu: 
$ sudo apt-get install httpd php php-gd mysql-server php-mysql phpMyAdmin 
 
En los pasos descritos en este documento, para la instalación de paquetes en 
Ubuntu se requiere del comando sudo apt-get install y para el caso de Fedora 
yum install; al momento de ejecutar comandos de configuración desde el root 
Ubuntu requiere del comando sudo, en Fedora no es necesario. 
 
Iniciar los servicios Apache y MySQL. 
Desde una terminal en la distribución Linux se deben escribir los comandos: 
 
En Fedora: 
- Para Apache: 
$ service httpd restart  
 
- Para MySQL 
$ service mysqld start 
 
En Ubuntu: 
- Para Apache: 
$ sudo service httpd restart  
 
 
- Para MySQL 
$ sudo service mysqld start 
 
Se debe Configurar un password para el usuario root de mysql 
$ mysql –u root 
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$ set password = password ‘atenea’; 
$ mysql –u root –p atenea 
 
Proceso de Configuración de phpMyAdmin. 
cd /etc/phpMyAdmin/config.inc.php 
$cfg[‘Servers’][$i][‘user’] = ‘root’; 
$cfg[‘Serves’][$i][‘password’] = ‘atenea’ 
Service httpd restart 
 
Pruebas en los servicios Apache y PHP. 
Para probar el servidor Apache, desde el entorno gráfico se debe ejecutar el 
Mozilla Firefox y desde la barra de direcciones ingresar la url: 
 
http://localhost/ 

 
Para probar el servicio PHP desde una terminal de la distribución Linux se 
deben escribir los comandos: 
 
$ cd /var/WWW/html/ 
$ gedit script.php  
 
Desde el editor Gedit con el archivo abierto script.php, se deben escribir las 
líneas a continuación: 
 
<?php 
    phpinfo( ); 
¿> 
 
Desde el entorno gráfico iniciar una sesión de Mozilla Firefox y en la barra de 
direcciones ingresar la url: 
 
http://localhost/script.php 
 
Pruebas en los servicios php y MySQL. 
Para probar el servicio PHP desde una terminal de la distribución Linux se 
deben escribir los comandos: 
 
$ cd /var/WWW/html/ 
$ gedit script2.php  //En Ubuntu es requerido usar: sudo gedit script2.php 
 
Desde el editor Gedit con el archivo abierto script.php, se deben escribir las 
líneas a continuación: 
 
<?php 
    //Funciones PHP 

http://localhost/
http://localhost/script.php
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    mysql_connect( “127.0.0.1”, “root”, “atenea” ); 
    //Funciones PHP 
¿> 
 
Desde el entorno gráfico iniciar una sesión de Mozilla Firefox y en la barra de 
direcciones ingresar la url: 
 
http://localhost/script2.php 
 
Pruebas con la aplicación PHPMyAdmin. 
Desde el entorno gráfico iniciar una sesión de Mozilla Firefox y en la barra de 
direcciones ingresar la url: 
 
http://localhost/phpMyAdmin/ 
 
Figura 8.  Interfaz de PHPMyAdmin desde Fedora 10: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Fuente: ATENEA 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://localhost/script2.php
http://localhost/phpMyAdmin/
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Instalación Joomla 
Con la instalación y configuración de los servicios Apache, MySQL y PHP; el 
sistema se encuentra disponible para la instalación y configuración de Joomla, 
que debe ser descargado de su sitio oficial http://www.joomlaspanish.org/, en 
este caso la descarga debe realizarse para la plataforma Linux. 
 
El archivo descargado debe descomprimirse en la carpeta root donde se 
configuro el servidor Apache que por defecto es /var/www/html/Joomla/, una 
vez realizado este paso, desde el navegador Mozilla ingresar en la barra de 
direcciones la url http://localhost/Jommla, este procedimiento mostrará en 
pantalla la figura que sigue a continuación. 
 
Figura 9.  Inicio de instalación de Joomla. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Fuente: ATENEA 
 
Como puede apreciarse en la figura, esta primera opción permite la selección 
de idioma durante la instalación.  Al hacer clic en el botón Siguiente ubicado 
en la esquina superior derecha, el proceso de instalación realizará una 
comprobación previa del sistema, donde muestra la lista de componentes a 
tener en cuenta para una buena integración del mismo: 
 
 

http://www.joomlaspanish.org/
http://localhost/Jommla
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Figura 10.  Comprobación previa del sistema en Joomla. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Fuente: ATENEA 
 
Si el proceso de comprobación previa es satisfactorio, debe hacer clic en el 
botón Siguiente, el sistema solicitará ciertos datos (Tipo SMBD, Nombre del 
Servidor, nombre de usuario para conexión al SMBD con su contraseña y 
nombre de la base de datos a crear) para la configuración de la base de datos: 
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Figura 11.  Configuración de Base de Datos para Joomla. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Fuente: ATENEA 
 
Para continuar la instalación debe hacer clic en Siguiente, donde el sistema 
solicitara la configuración FTP para la gestión de las operaciones con los 
archivos. 
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Figura 12.  Configuración FTP para Joomla. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Fuente: ATENEA 
 
Al hacer clic sobre el botón siguiente de la pantalla correspondiente a la 
configuración FTP de Joomla, el sistema solicitará los datos que registran el 
nombre del sitio Web, e-mail del administrador del sitio con su respectiva 
contraseña, y como proceso de configuración opcional el sistema instala 
archivos predefinidos de ejemplo para el sitio. 
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Figura 13.  Configuración Principal de Joomla. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Fuente: ATENEA 
 
Una vez terminado el proceso de instalación y configuración, debe hacer clic 
en el botón Siguiente para finalizar, antes de iniciar la aplicación, se debe 
eliminar la carpeta Instalación que se genera al descomprimir los archivos en la 
carpeta root de Apache, luego abrir la aplicación Mozilla Firefox y en la barra 
de direcciones escribir la url http://localhost/Joomla/administrator  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://localhost/Joomla/administrator
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Figura 14.  Ingreso a Joomla desde administrador. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Fuente: ATENEA 

 
 
6.2  Instalación Gforge 
 
La instalación de esta aplicación se realiza satisfactoriamente en las 
distribuciones Linux Ubuntu 8.10 o Fedora 10. 
 
Instalación de dependencias 
La instalación de GForge es sumamente compleja pues esta herramienta se 
relaciona con casi todos los componentes del sistema operativo para trabajar. 
Si se descarga el archivo instalador del software en su sitio oficial, este viene 
comprimido y en el se encuentran dos archivos de texto: 
 
- INSTALL 
- INSTALL.dependencies 
 
En INSTALL.dependencies se definen las dependencias: 
 

• php5 

• php5-cli 

• php5-curl 
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• postgresql 

• php5-pgsql 

• libperl-ipc-run 

• liburi-perl 

• mailman 

• cvs 

• subversión 

• rcs 

• rlog 

• libapache2-svn 

• python-svn 

• python2.4-svn 
 
Iniciar el proceso de instalación desde una terminal como sigue a continuación: 
 
En Ubuntu: 
$ sudo apt-get install php5 php5-cli php5-curl postgresql php5-pgsql liburi-perl 
mailman cvs subversion rcs libapache2-svn python-svn python2.4-svn 
 
En Fedora: 
$ yum install php5 php5-cli php5-curl postgresql php5-pgsql liburi-perl mailman 
cvs subversion rcs libapache2-svn python-svn python2.4-svn 
 
Instalación manual de dependencias 
Instalar libperl-ipc-run 
Descargar el instalador desde http://gforge.org/frs/?group_id=143 
Instalar JPGraph (Opcional) 
Descargar el archivo instalador jpgraph-1.9.1.tar.gz en la url 
http://gforge.org/frs/?group_id=143 
 
Descomprimir: 
 
$ tar -xzf jpgraph-1.9.1.tar.gz     
 
Crear el directorio de instalación  
 
$ sudo mkdir /opt/jpgraph  //De acuerdo a la explicación en la instalación de 
Joomla, en el caso de Fedora no es necesario utilizar el comando sudo. 
 
Copiar los archivos necesarios al directorio de instalación 
             
$ sudo mv jpgraph-1.9.1/src/* /opt/jpgraph/ 
 

http://gforge.org/frs/?group_id=143
http://gforge.org/frs/?group_id=143
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Editar el archivo /opt/jpgraph/jpgraph.php y verifcar que la propiedad 
USE_CACHE sea false: 
 
DEFINE("USE_CACHE",false); 
 
Módulos de Apache: 
GForge requiere que los siguientes módulos estén cargados en el Apache Web 
Server: 
 
            mod_dav 
            mod_dav_fs 
            mod_dav_svn 
            mod_authz_svn 
            mod_auth_gforge 
 
Los dos primeros vienen ya instalados con apache2 (en el paquete apache2.2-
common) 
 
Los 2 siguientes se solucionan al instalar correctamente el paquete libapache2-
svn.  El módulo auth_gforge es una extensión para Apache que permite 
integrar GForge con el servidor web (básicamente hace que el servidor web se 
encargue de ciertas tareas de autenticación).  
 
Instalar ViewCVS 
ViewCVS es una herramienta que sirve para navegar a través de la estructura 
de un repositorio creado con CVS o con Subversion. GForge requiere una 
versión modificada de ViewCVS como proyecto en la página de GForge:          
 
Descargar el instalador (tar.gz) desde http://gforge.org/frs/?group_id=143  
        - Descomprimir: 
            $ tar -xjf viewvc-1.0-dev-gforge.tar.bz2     
            $ cd viewvc-1.0-dev-gforge 
        - Ejecutar el instalador 
            $ chmod +x viewcvs-install 
            $ sudo ./viewcvs-install 
            $ sudo mkdir /opt/viewcv  
 
Se deben seguir los pasos del instalador, pero es importante que cuando pida 
el Installation Path, no se especifique el que esta por defecto. En su lugar, la 
ruta debe ser /opt/viewcv (Esta ruta es obligatoria para que el instalador de 
GForge funcione) 
 
        - Para las otras opciones, los valores por defecto están bien. 
 
 

http://gforge.org/frs/?group_id=143
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Configuración de ciertos paquetes 
 
Configuranción de PHP 
GForge requiere tanto del paquete php5 como de php5-cli. El primero permite 
que el servidor Apache interprete código PHP, el segundo permite ejecutar 
scripts en PHP como quien ejecuta scripts en Perl, Python o Bash. 
 
La configuración de php5 se encuentra en el archivo /etc/php5/apache2/php.ini, 
la de php5-cli en /etc/php5/cli/php.ini 
 
Se debe editar el archivo de configuración del paquete php5 y asegurar que las 
propiedades listadas a continuación tengan los siguientes valores: 
 
            register_globals = Off 
            magic_quotes_gpc = On 
            file_uploads = On 
            include_path  
            = ".:/usr/lib/gforge/:/usr/lib/gforge/gforge/www/include/:/etc/gforge/" 
 
Se debe editar el archivo de configuración del paquete php5-cli y cambiar el 
valor del include_path: 
 
            include_path  
            = ".:/usr/lib/gforge/:/usr/lib/gforge/gforge/www/include/:/etc/gforge/"           
 
Esto permitirá que los scripts en PHP puedan incluir las librerías que GForge 
trae consigo.   
 
Descarga del instalador de GForge: 
Del sitio oficial GForge http://gforge.org/gf/ : 
 
            - Descargar el archivo gforge 5.6 
            - Descomprimir con el comando tar -xjf gforge-5.6.tar.bz.   

 
Esto origina el directorio gforge-5.6 

 
Configuración de Postgres: 
        
            - Crear un usuario UNIX de nombre gforge 
                $ sudo adduser gforge 
 
            - Iniciar una sesión a nombre del usuario postgres  

    (Administrador de la base de datos) 
                 

$ su postgres 

http://gforge.org/gf/
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NOTA: Se ha omitido la configuración inicial de Postgres, sin embargo una 
excelente guía de cómo hacerlo es posible en:  
 
http://www.guia-ubuntu.org/index.php?title=PostgreSQL para Ubuntu 
http://www.softwarelibre.net/instalar_postgresql_en_fedora_10 para Fedora 
          
Como usuario postgres, crear un usuario gforge en la base de datos e ingresar 
un password para el usuario: 
 
                [postgres]$ createuser -A -d -E -P gforge  
 
            - Luego: 
 
                [postgres]$ createlang plpgsql template1 
                [postgres]$ exit 
 
Iniciar una sesión con el usuario UNIX gforge creado en pasos previos: 
 
                $ su gforge 
                [gforge]$ createdb gforge 
 
Ingresar al directorio que se generá al descomprimir el instalador de GForge y 
construir la nueva base a partir de un script SQL (el archivo gforge.sql) que 
conste del directorio db de la carpeta mencionada. 
               

[gforge]$ cd gforge-4.5.6 
                [gforge]$ psql gforge < db/gforge.sql > import.log 
                [gforge]$ exit 
 
Una vez construida la base de datos que utilizará GForge, el siguiente paso es 
configurar el acceso a la misma. Postgres guarda su configuración principal en 
el archivo /etc/postgresql/8.2/main/postgresql.conf, pero el control de acceso se 
configura en el archivo /etc/postgresql/8.2/main/pg_hba.conf.  Se debe editar y 
agregar la siguiente línea: 
 
                local    all         all         md5 
 
            - Reiniciar el servidor: 
 
                $ sudo /etc/init.d/postgres restart 
 
 
 
 
 

http://www.guia-ubuntu.org/index.php?title=PostgreSQL
http://www.softwarelibre.net/instalar_postgresql_en_fedora_10
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Instalación de GForge 
Con la instalación de las dependencias necesarias para Gforge, puede iniciar 
el proceso de instalación con las rutinas que siguen a continuación: 
 
            $ cd gforge-5.6 
            $ sudo chmod +x gforge-install.sh 
             
Ejecutar el instalador con los siguientes parámetros: 

 
            $ ./gforge-install.sh domain-name apacheuser apachegroup direccionIP 
            
Donde:  

 
domain-name: Es el nombre de dominio que se ha asignado al sitio web. 
Recordar que GForge es una herramienta eminentemente Web. 

       
apacheuser: Nombre del usuario usado por el servidor Apache. www-data  

                 
apachegroup: Nombre del grupo principal del usuario Apache. www-data  

                 
direccionIP: Dirección IP de la interfaz de red por la cual el sitio será 
contactado 

       
NOTA: Una vez ejecutado este script se instalarán los archivos respectivos 
en /usr/lib/gforge y /etc/gforge 
 
Configurar ViewCVS, para que pueda ser usado por GForge, a través del 
plugin scmsvn: 
 

                $ cd /usr/lib/gforge/www/plugins/scmsvn/ 
            $ sudo ln -s /opt/viewvc/templates/docroot viewcvs   
 
Configurando GForge 
Para el adecuado funcionamiento de GForge es necesario configurar algunos 
servicios: 

 
Apache: GForge requiere la configuración del servidor Apache. En la ruta 
/etc/gforge/httpd.conf se puede encontrar un ejemplo de un archivo clásico 
de configuración. Un vistazo al archivo muestra que las primeras líneas 
invocan a los módulos del Apache. Es posible prescindir de dichas líneas. 
Lo siguiente, son configuraciones de todos los Virtual Hosts que son 
necesarios para trabajar con GForge. No basta con tener asignado un 
nombre de dominio como midominio.com; por cada proyecto GForge 
generará cambios en el sistema y de crearse un proyecto llamado 'pepito' 
esto lleva a la creación de un dominio llamado pepito.midominio.com. 
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Además de eso, existe un dominio llamado svn.midominio.com, otro 
proyectos.midominio.com. Lo importante es saber que los DNS deben ser 
configurados para que cualquier subdominio bajo midominio.com sea 
redirigido a la máquina correcta.  
Para el caso de Ubuntu, el archivo de congiguración de Apache no se 
guarda en httpd.conf (aunque lo mantiene por razones de compatibilidad). 
En su lugar usa el archivo /etc/apache2/apache2.conf, el mismo que invoca 
a otros archivos para definir la configuración en tiempo de ejecución del 
servidor. El archivo que almacena la configuración de los virtual hosts es 
/etc/apache2/sites-available/default.  Dicho archivo debe ser modificado para 
contener las configuraciones generadas en el archivo de ejemplo usado por 
GForge.  Una vez modificado dicho archivo, es necesario reiniciar el 
servidor: 

      
               $ sudo /etc/init.d/apache2 restart 
 

Adicionalmente se deben realizar los siguientes pasos: 
       

1.- En la configuración mencionada, existe definida una regla rewrite para 
que cada vez que escribamos http://midominio.com, el servidor nos haga un 
rewriting a https://midominio.com. Por ello es imperioso que el módulo 
rewrite se encuentre habilitado en el servidor: 
 

                       $ sudo a2enmod rewrite 
             

2.- GForge requiere el uso de ssl. Para ello debemos seguir los siguientes 
pasos: 

         
                - Habilitar el módulo ssl: 
                            

 $ sudo a2enmod ssl 
                   

          - Crear un certificado digital.  
 
http://slacksite.com/apache/certificate.html es una excelente guía para crear 
certificados digitales autoformados usando openssl.  No viene instalado por 
defecto, pero basta con: 

 
                            $ sudo apt-get install openssl 
 

Seguir los pasos de la página Web y verificar que las referencias a los 
archivos incluidas en /etc/apache2/sites-available/default, para el caso de 
Ubuntu, coincidan con la ubicación real de los archivos. El proceso de 
generación del certificado arroja algunos archivos, entre ellos se encuentran 
dos que referencian la configuración de Apache. Ejemplo: 

http://slacksite.com/apache/certificate.html
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                                SSLEngine On 
                                SSLCertificateFile /etc/httpd/ssl/server.crt 
                                SSLCertificateKeyFile /etc/httpd/ssl/server.pem 
 

GForge guarda su configuración en el archivo /etc/gforge/local.inc.  en este 
archivo se puede configurar todo lo relacionado a esta herramienta. En este 
momento se configura la variable $sys_path_to_scmweb la misma que 
debe tener una referencia al directorio donde se encuentra el archivo 
viewcvs.cgi. el cual debe ser editado de la siguiente forma:  
 

                $sys_path_to_scmweb = '/opt/viewcv/bin/cgi/'; 
 

El archivo está aceptablemente documentado, no sera complicado entender 
que define cada variable. 

 
Configurando los CRONJOBS 
GForge ejecuta tareas periódicamente. Por ejemplo, El sistema revisa si 
hay solicitudes de proyecto aprobadas y si tienen 24 horas de haber sido 
aprobadas, crea automáticamente los repositorios CVS o SVN según sea el 
caso. Para ello hace uso de servicios del sistema operativo a través de un 
crontab que no es más que un archivo que contiene una planificación de 
ejecución de un conjunto de programas.  GForge cuenta con un crontab, el 
archivo /usr/lib/gforge/cronjobs/crontab.in. Algunas tareas vienen 
comentadas por defecto.  Es imperioso descomentar aquellas que sean 
necesarias dependiendo de los requerimientos.  

      
Correo 
GForge usa mailman para la creación de las listas de correo, el mismo que 
a su vez emplea Exim4 como MTA. En todo caso, cuando se instalan estos 
programas, el programa de instalación se encarga de solicitar la 
configuración. Para reconfigurar el paquete, basta con: 
 

                    $ sudo dpkg-reconfigure <nombre del paquete> 
         

Pruebas sobre la instalación de GForge 
Ejecutar el navegador de Internet Mozilla Firefox, en la barra de direcciones 
del programa ingresar la url: 

 
                    http://midominio.com  o https://midominio.com 
 

Si todo está bien, deberá aparecer la página principal de GForge después 
de la alerta generada cuando el navegador no tiene registrado un certificado 
digital. 

 

http://midominio.com/
https://midominio.com/
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     ViewCVS 
     La configuración del mismo consta en el archivo /opt/viewcv/viewcvs.conf. 
  

Configuración de ruta de raíz de los repositorios a utilizar. 
ViewCVS permite mostrar a través de una interfaz web los contenidos de un 
repositorio creado con Subversion o CVS. Para ello es necesario 
configurarlo con las rutas de los repositorios con las que se pretende 
navegar. No se dispone de cuántos repositorios habrán, pues la meta es 
que los usuarios se registren, definan proyectos y los repositorios se creen 
de forma automática. Para este efecto se debe manipular la propiedad 
root_parents y hacer que apunte a un conjunto de directorios, que 
contendrán a los repositorios de todos los proyectos. La palabra a 
continuación de los dos puntos es el nombre del directorio con el que se 
invocará al repositorio desde la web. 
 

                     root_parents = /home/asel/svnroot/ : svn 
                               /home/cvs-repositories : cvs 
 
     Creación del usuario administrador 

No basta con haber conseguido que aparezca la página. Es necesario 
configurar el usuario administrador: 

       
Ir al link, New Account (o Crear una Nueva Cuenta al cambiar el idioma a 
español en el archivo /etc/gforge/local.inc) 

       
Registrar la información solicitada en el formulario. Se enviará un mail de 
confirmación para activar la cuenta al email especificado si el MTA se 
encuentra bien configurado. 
 

                    - Activar el registro una vez recibido el email. 
 

Los pasos anteriores permiten tener una cuenta en el sistema, pero falta 
hacer que dicho usuario posea privilegios de administración. Para esto debe 
realizar los siguientes pasos: 
 

- Iniciar una sesión de terminal en PostgreSQL como usuario gforge 
                   

      $ su gforge 
                      [gforge]$ psql 
 
             - Consultar el id asignado al usuario que se acaba de registrar 
                        

psql> SELECT user_id FROM users WHERE 
user_name='******MY NEW USERNAME*********'; 
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- Usar el resultado de la consulta anterior, para ingresar al usuario al 
grupo de los administradores.  

                   
 psql> insert into user_group (user_id,group_id,admin_flags) 
values (*****YOUR NEW NUMERIC USER ID*****,1,'A'); 
 

                - Cerrar la sesión     
 
El proceso de instalación de Gforge también puede realizarse desde el 
administrador de paquetes Synaptic de Ubuntu 8.10, contando con una 
conexión a Internet, al abrir esta aplicación, se deben actualizar los paquetes al 
seleccionar la opción Marcar todas las actualizaciones.   
 
Para el caso de Fedora el paquete instalador de GForge no viene incluido en el 
repositorio de paquetes de esta distribución, por ello se debe descargar el 
instalador del sitio oficial de GForge e instalarlo de forma manual. A partir de 
febrero de 2009, el paquete de instalación viene incluido por la nueva 
aplicación derivada de GForge – FusionForge, para mayor información de la 
nueva herramienta ver la url https://fusionforge.org/.  
 
Gforge en imágenes: 
 
Figura 15.  Interfaz de Synaptic en Ubuntu 8.10 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Fuente: ATENEA 

https://fusionforge.org/
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Al realizar una búsqueda rápida de paquetes, el gestor de paquetes mostrará si 
está disponible para su selección y respectiva instalación. 
 
Figura 16.  Búsqueda rápida de paquetes en Synaptic. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Fuente: ATENEA 
 
Al iniciar el proceso de instalación, el sistema solicitara la configuración de 
algunos servicios como mailman para administración de correo, Postgresql 
para la administración de Bases de Datos y ProFTPd para la gestión de 
archivos: 
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Figura 17.  Configuración de Mailman. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Fuente: ATENEA 
 
 
Figura 18.  Configuración de Postgresql. 

 
Fuente: ATENEA 
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Figura 19.  Configuración de ProFTPd. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Fuente: ATENEA 
 
Figura 20.  Instalación de paquetes en Synaptic. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Fuente: ATENEA 
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Al terminar el proceso de instalación se puede iniciar Gforge desde Mozilla 
Firefox, escribiendo en la barra de direcciones la url http://localhost  
 
 
Figura 21.  Inicio de Gforge. 
 

    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    

Fuente: ATENEA  
 
6.3  Definición de Joomla y Gforge para ATENEA 
La definición de Joomla y Gforge para administración de proyectos en este 
documento se desarrolla a través de dos conceptos: 
 

• Joomla y el componente Projectfork 

• Joomla y Gforge 
        
 Estas consideraciones se justifican a continuación: 
 
 6.3.1  Joomla y el componente Projectfork 

Projectfork29 es el componente open source para Joomla basado en Gforge 
que permite la gestión de proyectos en esta herramienta; Projectfork permite 
compartir ideas y proyectos a través de la Web con otros usuarios.  Se puede 
utilizar esta herramienta en una Intranet o como un servicio Gforge. 
 

                                                        
29 Projectfork.  [Disponible en línea]: http://www.joomlapraise.com/project-fork/2.php  

http://localhost/
http://www.joomlapraise.com/project-fork/2.php
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Dentro de las características que este componente brinda encontramos: 
Administrador de proyectos, administrador de tareas, repositorio de archivos, 
calendario, foro, sistema de acceso a usuarios, marco flexible y extensible, 
entre otras opciones.  
 
Para el uso de este componente es necesario contar previamente con la 
instalación de Joomla y descargar el componente en 
http://www.joomlapraise.com/downloads/2.0/  
 
Al descargar el componente se debe iniciar como usuario administrador en 
Joomla http://localhost/Joomla/administrator y en la barra de menú seleccionar 
Extensiones – Instalar/Desinstalar: 
 
Figura 22.  Instalando Componentes en Joomla. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Fuente: ATENEA 
 
Se debe subir el archivo de Projectfork descargado en Archivo Empaquetado y 
dar clic en el botón Subir Archivo & Instalar; el sistema mostrara un mensaje 
de confirmación y el componente quedara disponible para su uso. 
 
 
 
 

http://www.joomlapraise.com/downloads/2.0/
http://localhost/Joomla/administrator
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Figura 23.  Componente Projectfork instalado. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Fuente: ATENEA 
 
Este componente por defecto tiene el idioma ingles, para traducir al idioma 
español,  se debe instalar un plugin disponible que se descarga en la página 
de Projectfork y desde el Administrador de Joomla seleccionar el menú 
Componentes – Projectfork – Config – Languages – Seleccionar el paquete 
descargado – Install y luego se publica el nuevo lenguaje. 
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6.3.2  Joomla y Gforge 
Para el uso de estas dos herramientas se puede crear una sitio Web con 
Joomla (Ver manual de uso en la url: http://comunidadjoomla.org/centro-de-
ayuda.html) y seguir paso a paso la instalación de plantilla y configuración 
para el uso de Gforge como ambiente Web para la administración de 
proyectos. 
 
Para el caso de ATENEA se creo un logo y luego se editó la plantilla que por 
defecto trae Gforge. 
 
Figura 24.  Logo Atenea para Gforge. 

 
 

 
 

  
 

 
Fuente: ATENEA. 
 
 
La figura fue creada con un tamaño de 205x54 con extensión .gif, con el 
nombre de top-logo.gif, dentro del CSS que maneja Gforge para su plantilla, 
es necesario pasar el archivo  top-logo.blank.gif que corresponde a una figura 
del logo así: 
 
Figura 25.  Archivo top-logo.blank.gif 
 
 
 
  

 
 
 
 

Fuente: ATENEA. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://comunidadjoomla.org/centro-de-ayuda.html
http://comunidadjoomla.org/centro-de-ayuda.html
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Figura 26.  Top-middle predeterminado.   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Fuente: ATENEA 
 
La figura señalada corresponde al top-middle.gif, que es usado en el CSS de 
Gforge con la función repeat-x (esto es para que se repita 
inenterrumpidamente sobre el eje X).  Para el proyecto se creo una figura de 
1X54 (tamaño total).  Estas figuras se guardan en la ruta 
themes\gforge\images\header. 
 
Para modificar el logo que por defecto incluye GForge en el bottom de la 
plantilla, debe editar el archivo Theme.class.php que se encuentra en la ruta 
themes/gforge: 
 

 <a href="http://gforge.org/"><img src="/images/pow-gforge.png" alt="Powered 

By GForge Collaborative Development Environment" border="0" /></a> 

En esta línea el desarrollador puede modificar el nombre y logo de la plantilla. 
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      6.3.3  Pruebas de Software de ATENEA 
Las pruebas de software se han desarrollado satisfactoriamente sobre un 
servidor local en las distribuciones Linux Unbuntu 8.10 o Fedora.  El objetivo de 
la prueba, es la demostración de creación de nuevos usuarios, proyectos y su 
gestión; así como la explicación de algunas de las páginas del servicio ofrecido 
en ATENEA. 
 
Figura 27.  Página de inicio de ATENEA. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
Fuente: ATENEA 
 
En esta figura se puede apreciar el logo diseñado para ATENEA. 
 
Para poder participar en ATENEA es necesario la creación de cuentas de 
usuario, aunque también es posible acceder como visitante (no dependen del 
registro de una cuenta de usuario), pero para la participación activa del sitio es 
necesario registrarse. 
 
Para registrar una nueva cuenta es necesario hacer clic en el enlace Nueva 
Cuenta como lo muestra la figura 28. 
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Figura 28.  Nueva cuenta en ATENEA. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fuente: ATENEA 
 
Esta acción visualiza una página de registro o formulario donde se solicitan 
datos al usuario (Los campos marcados con * son obligatorios): 
 

• Nombre de la cuenta / Login Name * (mínimo 3 caracteres; máximo 15 

caracteres; sin mayúsculas) 

• Contraseña / Password * (mínimo 6 caracteres) 

• Título / Title 

• Nombre / First Name * 

• Apellidos / Last name * 

• Idioma / Language Choice 

• Zona horaria / Timezone 

• Tema / Theme 

• País / Country 

• E-mail / Email Address * 

• Dirección / Address 

• Teléfono / Phone 

• Fax / Fax 

Luego de ingresar los datos solicitados en cada uno de los campos, pulse el 
botón Registrar. 
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Figura 29.  Formulario de registro en ATENEA. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fuente: ATENEA 
 
Figura 30.  Confirmación para activación de cuenta. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Fuente: ATENEA 
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El solicitante recibirá un e-mail de confirmación para la activación de la cuenta, 
una vez que el usuario siga los pasos de confirmación, la cuenta se activará; 
es posible desde el panel de administración de usuarios en GForge, activar 
cuentas sin confirmar. 
 
 
Figura 31.  Panel de usuarios en Administrador ATENEA.  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fuente: ATENEA 
 
En la figura 31 se puede apreciar, que en el software existen usarios activos, 
inactivos, suspendidos y pendientes. 
 
Una vez creada y activada la cuenta se puede acceder a la misma de dos 
formas, haciendo clic en la pestaña Mi página o clic en el enlace Entrar. 
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Figura 32.  Ingreso a cuenta activa. 
 
 
 
 
 
Fuente: ATENEA 
 
 
El sistema solicita el nombre de usuario y contraseña para el ingreso como se 
muestra en la siguiente figura. 
 
Figura 33.  Usuario y Contraseña. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Fuente: ATENEA 
 
La página de usuario contiene las siguientes pestañas:  
 

• Assigned Artifacts: Esta pestaña contiene los elementos del registro 

asignados al usuario: bugs, parches, nuevas funcionalidades, entre 

otros. Sólo se muestran los elementos abiertos, es decir, los que están 

aún sin resolver. 

• Assigned Tasks: Esta pestaña contiene las tareas asignadas al usuario 

por los administradores de los distintos proyectos donde participe el 

usuario. 
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• Submitted Artifacts: contiene elementos de registro enviados por el 

usuario al administrador de los proyectos donde participe el usuario. 

• Monitored Items: En esta pestaña, el usuario puede supervisar foros o 

ficheros.  Para cada proyecto abierto en ATENEA habrá un foro, el 

usuario puede elegir supervisar el foro de su interés para recibir todas 

las opiniones recibidas, sin necesidad de visitar repetidamente la página 

del proyecto donde sea miembro. Del mismo modo se puede elegir 

supervisar los archivos de algún proyecto en el que el usuario colabore, 

si se configura de esta forma, este recibirá un aviso cada vez que se 

publiquen nuevas versiones de archivos para descargar del proyecto. 

• Proyectos: Esta pestaña muestra los proyectos activos, en los que el 

usuario participa o ha participado en su desarrollo. Al hacer clic en un 

proyecto se accede a la página de este.  

• WebCalendar: En esta pestaña se puede administrar un calendario 

donde se crean eventos, grupos y administrar usuarios en los mismos. 

En la página de usuario adicionalmente existen los siguientes enlaces: 
 

• Diario y Notas: Esta opción permite crear notas relacionadas con la 

actividad del usuario en ATENEA, este puede decir si las notas son 

públicas o privadas.  

• Mantenimiento de la cuenta: Esta opción permite modificar los datos 

de usuario introducidos en el formulario de registro. 

• Registrar un nuevo proyecto: Permite registrar un proyecto en 

ATENEA. 
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Figura 34.  Página de usuario. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Fuente: ATENEA 
 
Cuando un usuario ha registrado y activado su cuenta, este puede alojar 
proyectos en ATENEA teniendo en cuenta los siguientes criterios: 
 

• Es necesario ser un usuario registrado de ATENA. 

 

• Desde la página de usuario, hacer clic en el enlace Registrar un nuevo 

proyecto. 

 

• Completar el formulario de registro de proyecto: 

o Nombre completo del Proyecto / Project full name (máximo 40 

caracteres). 

o Resumen y objetivos del Proyecto / Project Purpose and 

Summarization: Registrar una descripción detallada y precisa 

del proyecto que será enviada al administrador de ATENEA para 

su aprobación. 

o Licencia / License: Escoja un tipo de licencia de la lista 

propuesta en ATENEA. 
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o Descripción Pública del Proyecto / Project Public 

Description: Esta se publicará en la página principal del 

proyecto. 

o Nombre Unix del Proyecto / Project Unix Name: Este es el 

nombre con el que GForge internamente reconoce el proyecto. 

o SCM / SCM: Escoja una herramienta de versionado, CVS o 

Subversion. Una vez seleccionada una herramienta no se puede 

modificar.  

Enviar el formulario de registro del proyecto al hacer clic en el botón Enviar. 
 
 
Figura 35.  Formulario de registro para nuevos proyectos, parte 1. 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 

Fuente: ATENEA 
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Figura 36.  Formulario de registro para nuevos proyectos, parte 2. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Fuente: ATENEA 
 
Figura 37.  Formulario de registro para nuevos proyectos, parte 3. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   

 
 

Fuente: ATENEA 
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Una vez enviado el formulario de registro del proyecto, el administrador de 
ATENEA realizará la aceptación del proyecto. Cuando el proyecto sea 
aprobado, el usuario recibirá correos electrónicos de confirmación que 
contienen información importante para el acceso a los servicios 
proporcionados. Es importante tener en cuenta que una vez aprobado un 
proyecto, el proceso de creación de los servicios tales como: repositorio de 
código, listas de correo, foros, encuestas, entre otros; se realizará en las 72 
horas siguientes a la recepción del correo de confirmación de creación del 
proyecto. 

 
Figura 38.  Pre-Registro de Proyecto. 
 
 

 
 
 
 
 

Fuente: ATENEA 
 
El Administrador ATENEA en la página de proyectos tiene la opción de Aprobar 
o Rechazar / Reject proyectos inscritos como lo muestra la figura 39. 
 
Figura 39.  Página de Proyectos del Administrador ATENEA. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fuente: ATENEA 
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Cuando el proyecto es aprobado por el usuario administrador de ATENEA, el 
sistema muestra la página que describe la figura 40. 
 
Figura 40.  Proyecto aprobado en ATENEA. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Fuente: ATENEA 
 

Con el proyecto aprobado, el usuario que lo registró podrá ingresar a este 
desde su página al hacer clic en la pestaña de proyectos. En la figura 41 se 
aprecia un ejemplo. 
 
 
Figura 41.  Página de Proyectos de Usuario. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Fuente: ATENEA 
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Al hacer clic sobre el nombre del proyecto, el sistema abrirá la pestaña de 
resumen del proyecto como lo muestra la figura 42. 
 
 
Figura 42.  Resumen de proyecto. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Fuente: ATENEA 

 
Esta página contiene las pestañas: 
 
Resumen: el usuario podrá obtener la siguiente información: 

• Descripción del proyecto y estadísticas. 

• Administradores y miembros del proyecto. 

• Últimas publicaciones de ficheros. 

• Área pública: Información sobre registro, foros, gestión de documentos, 

listas de correo, gestión de tareas, etc. 

• Últimas noticias. 

Actividad / Activity: en esta pestaña el usuario podrá obtener información del 
listado de las actividades llevadas a cabo, tales como apertura de bugs, envío 
de mensajes a los foros, entre otros. 
Foros: Acceso a los foros del proyecto. 
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Listas: Acceso a las listas de correo asociadas al proyecto. 
Tareas: Acceso al listado de las tareas llevadas a cabo y a realizar en el 
proyecto. 
 
Documentos: Acceso al listado de toda la documentación generada en el 
desarrollo del proyecto. 
 
Noticias: Acceso a todas las noticias que se generan en el desarrollo del 
proyecto. 
 
SCM: Acceso al control de versiones del proyecto CVS o Subversion. 
 
Ficheros: Acceso a todos los ficheros para descargar el software generado en 
el proyecto. 
 
WebCalendar: En esta pestaña se puede administrar un calendario donde se 
crean eventos, grupos y administrar usuarios en los mismos. 
 
Para poder administrar un proyecto es necesario ser miembro activo con 
privilegios de administrador; por defecto el usuario que crea el proyecto tiene 
privilegios de administrador.  En la pestaña Admin del proyecto, el usuario 
administrador puede realizar las siguientes tareas: 
 

• Activar o desactivar servicios del proyecto. 

• Añadir usuarios al proyecto y asignarles roles. 

• Crear nuevos elementos del registro, utilidades, parches, nuevas 

funcionalidades, foros, listas de correo, entre otros. 

Estas tareas son configurables como se muestra en la figura 43. 
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Figura 43.  Página de Administración del Proyecto. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Fuente: ATENEA 
 
Se puede participar en el proyecto con los siguientes roles: 
 

• Senior Developer: Este rol concede permisos de lectura y escritura en el 

control de versiones SCM; administración de foros, documentación y 

tareas. 

 

• Junior Developer: Este rol concede  permisos de lectura y escritura en el 

control de versiones SCM; acceso completo a los foros y tareas. 

 

• Support Tech: Este rol concede permiso de lectura en el control de 

versiones SCM; acceso completo a los foros. 

 

• Doc Writer: Este rol concede permiso de lectura en el control de 

versiones SCM; acceso completo a los foros; administración de la 

documentación. 
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CONCLUSIONES 
 
 

Es posible observar que el manejo de una adecuada Administración de Proyectos 
es una de las medidas que se tienen en cuenta para mejorar los resultados 
obtenidos en los procesos de desarrollo, sin embargo estas actividades son 
considerablemente distintas a las prácticas de hace más de diez años. 
 
En la actualidad, las necesidades de manejo de comunicación e interacción de 
todos los actores involucrados con un proyecto, han cambiado a tal grado, que se 
requieren medios de colaboración entre los desarrolladores que antes no se tenían 
considerados. Remarcable es la situación de desarrollar múltiples proyectos a la 
vez, integrar personal de empresas externas, e incluso considerar el trabajar a 
distancia. Todo esto debe lograrse sin descuidar la gestión de todos los recursos y 
otros aspectos relacionados con cada proyecto en específico. Esta tarea es difícil 
y es por ello que el apoyo de Tecnologías como la de Joomla y Gforge es 
inminentemente necesario. 
 
Finalmente, es posible observar que la mejora en las prácticas de la 
administración de proyectos de desarrollo de software, dadas las características 
de la competitividad actual, solo puede lograrse por medio de la integración de 
múltiples herramientas, que van desde la creación de infraestructura y uso de 
Tecnologías de Información y Comunicaciones, hasta elaborar planes e iniciativas 
de mejora de calidad del proceso de desarrollo, fomentar el aprendizaje 
organizacional, uso de técnicas, y adopción de nuevos modelos de colaboración 
que apoyen la estrategia de cada grupo desarrollador. 
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