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INTRODUCCION (Al
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Las universidades hoy en dia estan en busca de implementacion de
nuevas estrategias pedagdgicas apoyadas por las TIC.

En este contexto, AtenEa es una herramienta que fomenta el uso de
las TIC en la Universidad Autbnoma de Bucaramanga, permitiendo a
los docentes subir catedras en video (Podcast) para que luego, los
estudiantes puedan acceder a dichos contenidos. También
proporciona otras herramientas para el fomento del aprendizaje
autonomo y colaborativo.



DEFINICION DEL PROBLEMA A(*A\
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* E|l aprendizaje de los estudiantes en las clases presenciales suele
estar condicionado a factores economicos, sociales, ambientales o
personales que hacen que el estudiante pueda estar distraido de la
clase y tenga un bajo rendimiento en su aprendizaje, estos factores
hacen que el estudiante tome ideas vagas y sueltas de la tematica
que el docente esta trabajando durante su proceso de ensefianza.

* También puede darse que el docente tenga muy poco tiempo para
impartir una tematica demasiado extensa, por la cual tenga que
pasar los contenidos demasiado rapido o el contenido esta cargado
de informacion, haciendo que el estudiante tenga poca claridad de
la informacion que recibe.
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* E|l proyecto consiste en el diseno de un sistema tecnolégico movil
para la gestion digital de podcast educativos, a través del rediseno
de la arquitectura de software AtenEa con la finalidad de ofrecer
servicios moéviles mejorados a los estudiantes, desarrollando una
Aplicacion para dispositivos moviles Android que permita la
interoperabilidad con la plataforma AtenEa Web a través del uso
web Services, utilizando los ultimos APIs desarrolladas por Google
para creacion de aplicaciones moviles nativas.

* Lo que buscamos con la Aplicacidon Movil es incentivar el uso de las
TIC por los estudiantes y docentes, brindando un uso adecuado a la
tecnologia a favor de la educacion.




OBJETIVOS LA,

Objetivo General

* Disenar el sistema tecnologico moévil de AtenEa para la gestion digital de
Podcast Educativos.

Objetivos Especificos

* Desarrollar una App para dispositivos moviles Android que germita la
interoperabilidad con la plataforma AtenEa a través del uso de Web Services.

* Crear un sistema web 2.0 que permita la participacion activa de los usuarios,
contribuyendo al aprendizaje colaborativo entre los estudiantes.

 Codificar una App utilizando el IDE de desarrollo oficial para aplicaciones en
Android.

* Desarrollar una App integrada con APIs de Google.
* Generar notificaciones en los terminales moviles de los estudiantes.



METODOLOGIA DE INVESTIGACION A(*A\
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* Dado que el objeto de investigacion consiste en el diseno del
sistema tecnolégico movil de AtenEa para la gestion digital de
Podcast Educativos en la Universidad Autonoma de Bucaramanga,
se constituye un proyecto de tipo Proyecto Factible.

* El Proyecto Factible consiste en la investigacion, elaboracion vy
desarrollo de una propuesta de un modelo operativo viable para
solucionar problemas, requerimientos o necesidades de
organizaciones o grupos sociales; puede referirse a la formulacion
de politicas, programas, tecnologias, métodos o0 procesos.
(Universidad Pedagogica Experimental Libertador, 2003)
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Atenka

* De acuerdo a la naturaleza del estudio, la presente investigacion se
desarrollé cumplimento las siguientes fases:




DIAGNOSTICO
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Diagrama de paquete de la primera versidon de AtenEa.



INTERFACES

C | ®© 201.185.126.157:8084/Atenea/

Inicia Sesion ¢ Reqgistrate!

Iniciar Sesion Registrate Acerca de nosotros

Debe Acceder a su cuenta para poder disfrutar del contenido.




INTERFACES

@ 201.185.126. 157 034 /Atenaa/Cuenta. isp

Home

Home

User betozs811101 GEehotmall com
ML Cusnta
Smrrmr Sazion

Cuenta -~ Registrate Acerca de nosotros

Cuenta ~ Registrate Acerca de nosotros

Buscar

Modificar Video

My Chemical Romance - Helena [music video].mpd|fkgdfgfgjkdfy 9 Mocificar

PHRSTIS 55 mp
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CONCEPTO DE DIAGNOSTICO (Al
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 Desarrollado en bajo Plataforma JAVA, no se conto con framewok.
* No se conto framework para la capa de presentacion.

* No se tuvo en cuenta mecanismos de accesibilidad para
visualizaciéon de contenidos (video), se requeria instalacion de
plugins.

* Deficiencias en cuanto administracion:
* No hay sistema de gestidon de roles de usuario.
* No hay un sistema de administracién de permisos.

* No cuenta con funcionalidades web 2.0
* No permite el acceso desde dispositivos moviles.
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FACTIBLIDAD LA,
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* A nivel mundial, los sistemas operativos para Smartphone que
dominan el mercado son Android con el 81.9% de participacion
seguido poriOS con el 12.1% (Gartner, 2013).

Smartphones vendidos a usuarios finales en el mundo por Sistema Operativo (3er trim. de 2013)

Sistema Operativo 2013/Q3 (Unid)

Android 205,022,000.7 W Android

05 30,330,000.0 Wi0s

Windows Phone 8,912,000.3 mWindows Phone
BlackBerry 4,400,000.7 W BlackBerry
Bada 663,000.3 W Bada
Symbian 457,000.5 B Sym bian

Otros 475,000.2 B Otros

Total 250,259,002.7

Fuente: Gartner (Nov 2013)
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FACTIBILIDAD Al

Atenka
* E|l aprendizaje moévil comporta la utilizacién de tecnologia movil,
sola o en combinacion con cualquier otro tipo de tecnologia de la
informacion y las comunicaciones (TIC), a fin de facilitar el
aprendizaje en cualquier momento y lugar. Puede realizarse de
muchos modos diferentes: hay quien utiliza los dispositivos moviles
para acceder a recursos pedagogicos, conectarse con otras
personas o crear contenidos, tanto dentro como fuera del aula.
(Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacién, 2013)
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* Para este proyecto se propuso disefnar el sistema tecnolégico movil
de AtenEa para la gestion digital de Podcast Educativos, para
ofrecer servicios moviles mejorados y que los estudiantes pueden

acceder a los recursos subidos por el docente a través de AtenEa
Web.

« Esta aplicacion movil de AtenEa incluye funcionalidades
importantes para los estudiantes, como es permitir la descarga de
los videos y el material de apoyo o realizar comentarios a cada una
de sus clases.

» Para el desarrollo del Proyecto se escogido la metodologia de
desarrollo agil Scrum.
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FASE DE CONSTRUGCION (Al

* La fase de construccion de la aplicacion se llevo a cabo a través de 7
Sprint, logrando un producto incremental de la aplicacion.



SPRINT CERO (0 (Al

* Para este Sprint Cero (0), se llevo a cabo la planeacion general de la
fase de desarrollo de la aplicacion, y se llevaron a cabo las
siguientes actividades:

Product Arquitectura Arquitectura
Backlog de Informacion de Aplicacion

Diseino Alistamiento
Propuesta de Ambientes
Grafica de Desarrollo

Maquetacion
de la Aplicacion
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ACTIVIDAD PRODUCT BACKLOG (Al

e Para esta actividad, se hizo un analisis de las funcionalidades de la
actual aplicacion AtenEa, se identificaron necesidades de cambiar
algunas funcionalidades y reforzar otras. Se hizo un inventario de
requerimientos traducidas en historias de usuario.

Prioridad Historias de Usuario Historias de Usuario por Sprint

m Sprint 1
= Sprint 2
= Sprint 3
= Sprint 4
= Sprint 5
m Sprint 6

® Sprint 7
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AGRUPACION DE FUNCIONALIDADES EN
PAQUETES O MODULOS

Usuarios

Recordar .
Consul.tar ] Login
Usuario Contrasena

Clases Materias
— —
Consultar C " Consultar
Clase omentar Materia

Sobre AtenEa

Noticias

—
Consultar,
Noticia

[ N
Consultar
Informacion




A

ARQUITECTURA DF INFORMACION fa)

* Durante esta etapa y de acuerdo a los requerimientos de AtenEa, se
crearon tipos de contenidos que seran administrados en la
plataforma.

Sobre




ARQUITECTURA DE INFORMACION

* Arbol de funcionalidades a alto nivel, soportadas en AtenEa




ARQUITECTURA DE LA APLICACION LA

CWIRLU
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* Esta actividad consistid en la seleccion de tecnologias de desarrollo
para la aplicacidon y la definicion de la arquitectura de referencia.

e Para la arquitectura de la aplicacion de AtenEa movil se tomd
Android como referencia, ya que es este el lider en el mercado tanto
de cuota de sistemas operativos como en seguridad.

CNDO=0ID
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INTEGRACION DE LA ARQUITECTURA ANDROID A

Android

Drupal



DIAGRAMA DE COMPONENTES DE ANDROID Y
DRUPAL

lererla
O

Bootstrap

Libreria
Material
Design

Libreria Libreria
Volley Picasso



ALISTAMIENTO DE AMBIENTES DE DESARROLLO

ANDROID

P -
& studio




DISENO PROPUESTA GRAFICA A‘\
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» Para establecer la propuesta grafica de la Aplicacion AtenEa Movil,
se llevaron a cabo las siguientes actividades:

Definicion de
\WETF! de EIabprauon de Colores, I:uentes y el ¢le [Veakss
Navegacion Wireframes Tamanos de
Imagen.




MAPA DE NAVEGACION

Inicio de
Sesion
Menu
Principal
|

[ ] |
o . Sobre
L Detalle de
o Clases
Noticias
Bl Detalle de
Clases
_
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FLABORACION DE WIREFRAME

.

Usuario

Contraseria

Ingresar

[ Recordar Contrasefia |

Lorem ipsum dolor

i Noticias
i  Materias

i Sobre Atenea

<. -

Clase 1

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. Aenean
euismod bibendum laoreet.

~ Presentacion Clase

Comentarios Clase

Comentarios Clase

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit. Aenean
euismod bibendum laoreet.
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DEFINICION DE COLORES, FUENTES Y TAMANOS

DE IMAGEN

Color: Naranja Color: Gris Color: Blanco
#FF8EOO #B1B1B1 #FFFFFF
R: 255 R:177 R: 255
G:142 G:177 G:255
B: 0 B: 177 B: 255

Color: Plata

#FAFAFA
R: 250
G:250
B: 250
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DEFINICION DE COLORES, FUENTES Y TAMANOS A

~-

DE IMAGEN e

Atantka

Imagotipo




DEFINICION DE COLORES, FUENTES Y TAMANOS
DE IMAGEN

250 dp

Font: Roboto

Titulos de Contenidos  fortrpe sansserf e
ont-Size: 18sf.

Color: #f57c00.

Font: Roboto

. Imagen Grande
Font-Type: sans-serif .mageng: Noticias, Banner, Materias

Parrafos Font-Size: 14sf. +—— 00—

Color: #b1b1b1. v

Imagen Pequena

Imagenes: Noticias, Banner, Materias
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DISENO DE MOCKUPS

SAMSUNG

SAMSUNG

¥ 4 0545

ATenEA

Usuario

Noticias La administracion y las organizaciones
Contrasefa

o’ . Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur rising elit,
@ Mateﬂ as sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua

@ Sobre ATenEA -

Sun, 04/26/20

Camilo Andrés Calderon
)15 - 1817

Lorem Ipsum is simply dummy text of
the printing and typesetting industry
Lorem Ipsum has been the industry's
standard dummy text ever since the

Recordar contrasefia




MAQUETACION DE LA APLICACION

® AtenEa - [FADropbox\Proyecto de Grado\AppAtenEa\AtenEal - [app] - .. \app\src\main\resivaluesystylesxml - Android Studio 1.3.1 -8
File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools WCS Window Help

e Recurso @
e Recurso @
e Recurso @

e Recurso @

* Layout

e Colores

e Atributos

e Dimensiones
e Estilos

D EA XOE QAR ¢ > [ Fae-] P K2 L P ¢Raw ? Q
[ AtenEa  Capp »[1src  [dmain  Cires « [ values © © stylesoml
5| androia | © & | 2 1| B stylessemt x | B activiy. materinsml X | 8 colorssmi X | 8 dimensanl X | B attrsaml X i
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2 & draweram im Customize your tneme ners. —> 2
£ S drawer_itemaxml Lrstyles
& & fragment _clasesxml @
s S fragment_detalle_materia i cstyle name= At* parent="Theme.ippCompat .Light 1 > 2
B fragment_materias i <i—- Customize your theme hare. —> =
R = n <item name="colorPrimary’>@color,/md_orange_S00</items
8 S fragment_noticiassxmi
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N 5 fragment sabre atancasenl n colorficcent >Bcalor /ud_bue_A200¢/item>
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= postpresen L] <item name='actiontodeBackground! >Bcolor /md_orange_S00</iten>
> Elmenu <item name="android: colorBackground>(color /nd_white_1000</item>
» Elmipmap L <item name="android:textColorPrimary">@color/ud_text</item>
v Elvalues L] <item name='android: textColorSecondary'>@color/md_secondary text icons</item>
2 B attrsoml ] <item name="android: textColorTertiary’ >Bcolor/nd_tisabled hint_text</itemr
£ B colorsxml <citem name='android: textColorPrinaryInverse’ >Bc0Lor /nd_text_uhites items
£ . - : >Bcolor/md_secondary_text_icons_vhite</item>
2 ¥ Eddimensxml @ : >BC0Lor/nd_disabled_hint_text_white< /items
2 B dimensml android: cacheColovHint">Beolor ud_divider< /itens
- & dimensam (w820dp)
o & sl <!=- Navigation Drawer Arrow Style.
£ B stringssml <iten name= >8styl uStyled/items
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Sl O volley
> (3 Gradle Scripts
S0T0DO i G Android [ Terminal [ 0: Messages 1 Eventlog  [E] Gradie Console
[ Gracle build finished in 145 733ms (taday 10:09 PM) 171 [CRUFs | UTF-8 | Context <nocontext> | & &
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) = content_mains| [ Layouts B ¢ % v W Device Sereen g
S dislog_edit_iternxml 4 El
2 dlialog_edit f [ FrameL ayout ¥ 7 main_content (CustormView) - android.suppor |5
2 o draweraml [ tinearLsyout (Horizontal) % viewpager (CustormView - andraid.suppo | &
g < drawer_itamoal [ tinearl ayout (vertical)
2 f 4 tabs (Customiew) - android supportdesic | 3
& S fragment clases xml FTableLsyout e
] B ragment detalle_materinsenl St ¥ 7 sppbar (Custeaiew) - sncoidugporec | @
 fragment_ materiasaml [ GrdLayout v 7% collapsing toolbar (Customvien) -anc | &
= & ridLayou
8 [ fragment_noticias.ml RelstiveL syout I backdrop (magsvisw)
2 S fragrment_sobre_atenea.xml £ Widgets 7 toolbar (Custom\fiew) - android.su
g = postelases.xml BE) Plain Textview 7 tab (CustornView) - android.support.desigi
% postcomentariosaxm| B8 Large Text
S postrmateriasml B8 Medium Test Properties 2 07
S postnaticiassml
= 20 Srmall Text: viewsclass android.support.designawi..
S postpresentaciones.xmi B sutton
» [l menu 2K Srrall Button
» B mipmep accessibilityLiveRegion
v [Elvalues accessibilityTraversalafte
£ = sl accessibilityTraversalBefe
5 0 colors xml — ToggleButton slpha
= v Eldimens.omi (2) & ImageButton .
H B background tattr/solorPrimary
= @ dimensaml I ageliew
" B direnssenl (w820dp) = ProgressBar (Large) backgroundTint
3 idsanl == PragressBar (Normal) backgroundTintiode
H stringsxml == ProgressBar (Srall) clickable (]}
£ stylesaml == ProgressBar (Horizonta) contentDescription
S Cavolley
b (@ Gradle Seripts | oesion | 7o |
GRTODO 4 & Android [ Terminal & 1 bverntlog B Gradle Consale

[ Gracle build finished in 145 734ms (today 10:08 P

nfa | n/a |Context <no context> |
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DFSARROLLO DE SPRINTS LA,

* FUNCIONALIDADES DESARROLLADAS POR SPRINT

Funcionalidades

Sprint Uno (1) Autenticacion de Usuario
Sprint Dos (2) Listar Materias

Sprint Tres (3) Detalle Materia

Sprint Cuatro (4) Consultar Clase

Sprint Cinco (5) Listar Noticias

Sprint Seis (6) Cambiar Contrasena
Sprint Siete (7) Informacion Sobre AtenEa
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QUE ES ATENEA (Al
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AtenEa es una excelente herramienta para los estudiantes, ya que les
permite acceder a las clases en Podcast, para repasar los conceptos
vistos, de tal forma que puedan apropiarse de los conocimientos que
por diversos factores no lograron obtener durante sus clases.

Para los docentes AtenEa es un apoyo, ya que permite tener una
organizacion de su material de clase, también a traves de un sistema
de comentarios, el docente pueda resolver dudas y aportar ideas que
permitan afianzar los conocimientos de los estudiantes.
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FVOLUCION DE ATENEA A

Atenta
El ecosistema tecnologico AtenEa era un sistema desarrollado en

JAVA, que permitia vincular estudiantes a canales de video, gestionar
la cuenta de usuario e informacion resumen Acerca de nosotros.

andelfox1

Titulo
ry Chetmical Romance - Helena [music videa].mpd

scripcion]| Reproducir

oot oot Q J

PHPSTISSS . mp
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EVOLUCION DE —
ATENEA

mauro1891@soydetic.com

A partir del rediseno de la arquitectura de

la plataforma AtenEa, se concibio la B2  Noticias
necesidad de desarrollar un sistema |
tecnologico movil para la gestion digital Matends

de podcast educativos, ofreciendo a los
estudiantes servicios moéviles mejorados
como:

Sobre AtenEa

- Aplicacién nativa

- Consultar Noticias
- Consultar Materias
- Consultar Clases

- Notificaciones

- Comentarios




CLASES INFORMACION







