Uso e impacto de la tecnologia en la atencion, concentracion, comportamiento y
desarrollo cognitivo de los estudiantes del primer y segundo grado de educacién
béasica primaria de la Institucion Educativa Escuela Normal Superior Pedro Justo
Berrio de Santa Rosa de Osos

Luz Angela Hernandez Castrillon

Trabajo de grado para optar al titulo de:

Magister en Tecnologia Educativa y
Medios Innovadores para la Educacion

Mag. Mario Alberto Martinez Martinez
Asesor tutor

Dra. Maria José Torres Hernandez
Asesor titular

TECNOLOGICO DE MONTERREY
Escuela de Graduados en Educacion
Monterrey, Nuevo Ledn. México

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE BUCARAMANGA
Facultad de Educacion
Bucaramanga, Santander. Colombia

2012



Dedicatoria

e A miDios, creador del universo y arquitecto de
mi vida, en quien he puesto toda mi confianza.

e A mis padres Jorge y Mariela, quienes me
formaron en los valores necesarios y me han
inculcado el espiritu de superacién personal.

e A mihermana Enid y mis hermanos Jorge,
Carlos y Edison que siempre han creido
enmi y me han impulsado a seguir adelante.

e A Sor Mary Luz Gomez Ortiz, quien como rectora
religiosa y amiga ha orientado mi vida
espiritual y profesional.



Agradecimientos

Al Ministerio de Educacion Nacional de Colombia por la posibilidad que nos dio
de cualificar nuestro desempefio profesional, financiado buena parte de los

estudios y estableciendo convenios con universidades extranjeras.

Al Tecnologico de Monterrey México y la Universidad Autonoma de
Bucaramanga, Colombia, que a través de sus Maestros, nos han transmitido una

educacion fundamentada en criterios de calidad, exigencia y formacion humana.

A la Institucion Educativa Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio de Santa

Rosa de Osos Antioquia, Colombia, donde se llevo a cabo la investigacion.

A la Doctora Maria José Torres y el Maestro Mario Alberto Martinez, quienes a

semejanza de un arquitecto dieron forma a esta tesis de grado.

A mis compafieros virtuales de la maestria, y a todos los que de alguna manera

han aportado elementos en la realizacion de este proyecto.



Uso e impacto de la tecnologia en la atencidn, concentracion,
comportamiento y desarrollo cognitivo de los estudiantes del primery
segundo grado de educacion basica primaria de la Institucién Educativa

Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio.

Resumen

Se presenta la investigacion sobre la manera en la que alumnos de primero y
segundo grado de basica primaria de la IE. Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio
de Santa Rosa de Osos, hacen uso de la tecnologia y ¢qué impacto les genera en la
atencion, concentracion, desarrollo cognitivo y comportamiento? Un tema
contextualizado a las necesidades de la poblacidn objeto de estudio; nifios que han
crecido en la era de las tecnologias de la informacién y la comunicacion. Se desarrolla
bajo el enfoque cualitativo, favorece la interaccion, la intervencion y reflexion sobre los
hechos para direccionar acciones tendientes a la transformacion de la realidad. Tras la
investigacion, se concluye que el impacto de las TIC en la poblacién objeto de estudio, se
da en diferentes dimensiones: influye en el aprendizaje, los nifios hoy tiene una forma de
aprender que se sale de la l6gica secuencial, desarrollan habilidades para responder a
diversas situaciones al tiempo, pero, abandonan rapidamente lo que hacen; esto influye en
el comportamiento, en la atencion y la concentracion, por tanto les cuesta responder a
estilos de ensefianza rigidos, reflejan conductas aprendidas de los programas que ven. La
influencia de las TIC en los procesos de formacion de los nifios depende del contexto, el

uso que hacen de los medios y el acompafiamiento que reciben por parte de los adultos.
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Introduccion

La escuela reconfigura los procesos de ensefianza y aprendizaje para responder a
las exigencias y avances de la sociedad. Incorpora en sus practicas las tecnologias de la
informacion y la comunicacion mas como instrumentos que cumplen una mediacion
didactica, desconociendo el contexto, la naturaleza de las mismas y la forma como
permea la vida de los nifios y adolescentes. “La escuela ha tenido una actitud meramente
defensiva porque le dio prioridad al modelo pedagdgico basado en el libro (valorando la
reflexion y la argumentacion) e identificé el mundo audiovisual con lo ligero y lo
frivolo” (Quiroz, 2004, p.55).

El presente trabajo, expone la manera en la que alumnos de primero y segundo
grado de béasica primaria hacen uso de la tecnologia y el impacto que generaen la
atencion, concentracion, desarrollo cognitivo y comportamiento de los nifios. La
investigacién se centra en estos niveles, porque son nifios que hacen parte de una nueva
generacion, con caracteristicas propias de la era tecnolégica que se reflejan en los estilos
de aprendizaje y nuevas formas de relacionarse con los demas. “Estos nifios crecen en
medio de la tecnologia y no sienten miedo de ella como el miedo que pueden tener sus
padres y maestros, por lo que ya existe una ventaja generacional en el dominio de la
tecnologia y la internet” (Davila, 2006, p.28).

Es fundamental conocer el uso que los menores hacen de los medios
tecnoldgicos y como éstos entran a hacer parte del desarrollo de la personalidad del
individuo, puesto que “la persona se construye mediante las interacciones y las

interlocuciones con otras personas y con los objetos; estas nociones estan estrechamente



vinculadas, por tratarse del modo en que se desarrolla una accion mediante un
intercambio: una estructura dialogica” (Garcia, 2003, p.15).

La investigacion se desarroll6 a luz de la metodologia cualitativa; se direccion6
a indagar sobre la realidad cercana para dar pautas de reflexion sobre lo que ocurre y
generar alternativas de solucion con el objetivo de transformar el contexto intervenido.
“Es flexible y se mueve entre los eventos y su interpretacion, entre las respuestas y el
desarrollo de la teoria; su propdsito consiste en reconstruir la realidad tal como la
observan los actores de un sistema social previamente definido” (Hernandez, R;
Fernéndez, C y Baptista, P, 2006, p.9).

En el primer capitulo, se presenta el planteamiento del problema desde el
impacto de la tecnologia en el desarrollo cognitivo, comportamiento, atencion y
concentracion de los estudiantes de los grados primero y segundo de educacién basica
primaria. En la medida en que se refleja la necesidad de indagar sobre el uso que los
menores hacen de los medios y cémo éstos pueden influir en su crecimiento y desarrollo,
se establecen las bases para el trabajo de campo.

En el siguiente capitulo se sustenta teGricamente la investigacion, presenta de
manera explicita teorias sobre la infancia, tecnologias, su uso e impacto; se
interrelacionan distintas producciones escritas y experiencias investigativas sobre la
materia. “El tema de la tecnologia, su impacto y sus aplicaciones es estudiado
actualmente desde diferentes disciplinas y con objetivos muy diversos” (Quiroz, 2004,
p.9).

El tercer capitulo sobre metodologia, argumenta la accion de la investigacion

cualitativa, describe participantes, muestra, instrumentos, procedimientos y estrategias



que se siguen para el analisis de datos. Si bien, se direcciona a los estudiantes de los
grados primero y segundo, también se tiene en cuenta los aportes de maestros, directivos
y padres de familia; lo que permite un reconocimiento del contexto y la individualizacion
de los hechos.

En el siguiente capitulo se analizan los datos; aqui se plasman los resultados del
trabajo de campo, desde la prueba piloto hasta las entrevistas y observaciones; se
clasifican por categorias de acuerdo al estudio y se utiliza la codificacion abierta para
presentar los datos obtenidos. Se finaliza con la triangulacion de la informacion desde
las diferentes fuentes en el trabajo de campo y la fundamentacion tedrica.

En el quinto y ultimo capitulo se presentan las conclusiones. Se inicia con una
breve descripcién del impacto de la tecnologia a nivel general y luego profundiza en
cada una de las categorias analizadas: uso de la tecnologia, impacto en la atencion,
concentracion, comportamiento y desarrollo cognitivo de los estudiantes de los grados
primero y segundo de educacion bésica primaria de la IE. Escuela Normal Superior Pedro
Justo Berrio, lo que da respuesta a la pregunta de investigacion. Finaliza, con los
limitantes que se presentaron en el desarrollo del trabajo de campo y el planteamiento de
nuevas investigaciones.

Los resultados obtenidos dan respuesta a la pregunta de investigacion sobre el
uso e impacto de la tecnologia en la atencion, concentracion, comportamiento y
desarrollo cognitivo de los estudiantes de los grados primero y segundo de educacion
béasica primaria de la Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio de Santa Rosa de Osos,
Antioquia. Las mediaciones tecnoldgicas impactan la vida de la poblacion objeto de

investigacion, los transversaliza en su esencia y les exige que siendo nativos digitales,
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vivan con inmigrantes digitales; aprenden que las normas y las estructuras instituciones
imponen un modo de vivir y las practicas familiares y sociales ensefian otro. En este
sentido asimilan que el uso de las tecnologias en la escuela es minimo y con una
intencionalidad educativa, entre tanto por fuera de ella, su uso es ilimitado y busca la
diversion y el entretenimiento.

El impacto de la tecnologia en los nifios varia de acuerdo a su genética, al
contexto, al uso que hacen de los distintos medios tecnoldgicos, al tiempo que interactian

con ellos y al tipo de acompariamiento que reciben por parte de los adultos.
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Capitulol. Planteamiento del problema

La sociedad avanza a un ritmo vertiginoso, producto de la capacidad, ingenio e
innovacion de los seres humanos. Aungue no como se quisiera porque unos sectores
evolucionan en periodos muy cortos de tiempo, mientras que otros requieren de afios para
reestructurarse y cuando lo logran no es lo suficiente para ir a la par con el desarrollo de
los distintos medios.

Lo anterior hace referencia a los avances tecnolégicos y cientificos que se dan en
la sociedad y la forma como poco a poco se incorporan en los espacios educativos.
Estos ultimos parecen anclados, mientras las nuevas generaciones de nifios ingresan a la
escuela con un fenotipo desde el aspecto comportamental muy diferente, es como si
tuvieran un microchip, que los hace vibrar por la tecnologia y sentirse asfixiados en los

espacios educativos que no comparten sus mismas caracteristicas.

En este capitulo se presenta el problema de la investigacion sobre el uso e
impacto de la tecnologia en la atencién, concentracion, desarrollo cognitivo y
comportamiento de los estudiantes del primer y segundo grado de educacion basica
primaria de la IE Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio de Santa Rosa de Osos.
Para Guerrero, (2010, p.227):

Las TIC, hipotéticamente, pueden ser herramientas poderosas para la construccion
de situaciones educativas igualitarias y para la construccion de una equidad
sustentable asi como de nuevas opciones educativas por el potencial que ofrecen
para construir significado. Sin embargo, para lograrlo se requiere un conocimiento
profundo de las précticas escolares estables y profundamente arraigadas que se
desea modificar, asi como las condiciones que permitiran su transformacion. De
igual manera, los profesores tendran que conocer — y comprender — con la misma
profundidad los alcances, limites y potencialidad de las herramientas digitales.
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Se pretende indagar cémo la tecnologia influye y transforma la vida de los
estudiantes de los grados primero y segundo de la IE. ENS. PJB, nifios que han surgido
al mismo tiempo o incluso después de lo que para nosotros son las Gltimas tecnologias de
la informacion y la comunicacion; pero, para ellos son medios comunes y corrientes que
hacen parte imprescindible de su cotidianidad.

Antecedentes

Entre los hallazgos sobre las investigaciones del uso e impacto de las
tecnologias en la infancia, estd la de E- generaciones, presentada por Pascual, R (2010,
p. 12), sobre cuanto hay de adulto céntrico en el anlisis de la relacion entre la poblacion
infantil y las nuevas tecnologias:

Lo que los adultos facilmente pueden apreciar es que la falta de apoyo institucional,
la conceptualizacion de los problemas de la infancia como problemas privados y el
hecho de que la inmersion del nifio en las nuevas tecnologias se hace més
respondiendo a los intereses comerciales de la industria del entretenimiento que a
un criterio de bondad educativa, lo han convertido en un actor dominante pero
expuesto permanentemente al riesgo de ser instrumentalizado. Asi, en la practica
los hogares con nifios son los mejor equipados tecnoldgicamente, precisamente

aquellos en los que los adultos y los que no lo son tanto son los principales usuarios
de las distintas aplicaciones tecnoldgicas de las TIC.

En los elementos a considerar para integrar las tecnologias del aprendizaje de
manera eficiente al proceso de ensefianza y aprendizaje, Cerda, (2002, p. 184), expresa
que los resultados indican que la tecnologia puede ser un factor critico, pero esto
depende de como sea utilizada. Para el caso de alumnos de cuarto afio el estudio

encontrd los siguientes resultados:

* El perfeccionamiento en informatica educativa de los profesores y el uso de
computadores para juegos de aprendizaje fueron positivamente relacionados con el
rendimiento académico y ambiente social del establecimiento educacional.
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* La frecuencia de uso de computadores en hogares fue relacionada negativamente
con el rendimiento académico. Los resultados negativos en cuanto a uso de equipos
institucionales y personales (hogar) indican claramente que el énfasis de los
docentes se debe centrar en lo que los alumnos hacen con los computadores, mas
que en el acceso a estos.

En el contexto del uso de las herramientas tecnoldgicas en el hogar, entran los
videos juegos, van desde el play satation hasta juegos en el Pcy en la internet. En
referencia a lo anterior, Molina (2007), en un articulo publicado en el Universal sobre
video juegos: ¢adiccion que dafia 0 medio que da habilidades? Sustenta que:

Algunos sic6logos dicen que pueden dafiar severamente el cerebro; sin embargo,
para empresarios y algunos académicos puede ser una herramienta con fines Utiles.
De acuerdo con un articulo publicado por la Facultad de Ciencias Politicas y
Sociales de la Universidad Nacional Autonoma de México (UNAM) en 2005, dos
horas de juego al dia “son capaces de afectar dramaticamente la actividad del
l6bulo frontal del cerebro, que regula la creatividad y las emociones”. La
conclusion esta basada en una investigacion del neurdlogo japonés Akiyo Mori.

Sobre la adiccion a los juegos de video y la forma como impacta, Molina (2007),
expresa que “repercute en tres ambitos claramente definidos: sicologico, social y
bioldgico” Lo que genera una influencia que bien puede ser positiva o negativa en
distintos aspectos de la personalidad del individuo.

Tras una investigacion sobre medios electronicos y comportamiento antisocial
en adolescentes, Bringas, Ovejero, Herrero, y Rodriguez (2008, p.101) encontraron que:
El nivel explicativo que tienen cada uno de ellos, especialmente el uso de los
medios electronicos, para desarrollar en los jovenes comportamientos antisociales,

sin que ello implique orientar a una intervencién donde se olviden las practicas
culturales, las practicas sociales y organizacionales cercanas al individuo. Los
resultados dejan claro, que el problema de la influencia de los medios de

comunicacion electronicos esta mas en la linea de sostener una interaccion entre las
caracteristicas del nifio, su entorno social y familiar.
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Mientras la tecnologia es de amplio uso por fuera de la escuela, en su interior su

uso esté limitado a diversos factores; Gonzélez, (2004, p. 5) en una investigacion sobre el

impacto del ordenador en el aula, concluye que,

Los profesores estdn muy satisfechos con la capacidad de las nuevas tecnologias
de la informacion y la comunicacidn para adaptarse a los diversos ritmos de
aprendizaje de los alumnos, para suscitar su interés y para crear un buen
ambiente de trabajo, sin que exista un mayo desorden en la gestion del aula. Sin
embargo, en ellos sigue albergando la idea de que aprenderan mas en el aula
tradicional. Existen diferencias entre profesores del area instrumental y
humanista pues los profesores de matematica piensan que se produce una menor
flexibilidad metodoldgica en el aula tecnoldgica que en el aula tradicional.

Siguiendo la misma linea del uso de la tecnologia en los espacios escolares y su

intencionalidad, se encuentra la investigacion realizada por Guerrero, y Kalman (2010,

p.218):

En una primera aproximacion a los usos de la tecnologia en algunas escuelas
visitadas, documentamos escenarios que podrian parecer desalentadores y poco
sugerentes en cuanto a su uso en las actividades de aprendizaje o en la
interaccion entre los alumnos y profesor. Por ejemplo, con frecuencia los
estudiantes leen y copian informacién de la pantalla de la computadora a la
libreta, rutina pedagdgica que usualmente realizan con el libro de texto o con
materiales de los cuales obtienen informacién (como las monografias). O bien,
los profesores proyectan una presentacion y los estudiantes la leen, en voz alta o
en silencio; cada uno en una computadora como si leyeran su libro de texto. La
actividad/participacion del estudiante en este contexto es limitada; parece
reducirse a ser un receptor y capturista de informacion.

Otra de las investigaciones, refleja el proceso de impacto de la tecnologia a la

educacion, presenta los hallazgos sobre la insercion de las tecnologias de la informacion

y la comunicacion (TIC) en la ensefianza. La experiencia de los Gltimos 10 afios en los

Estados Unidos, evidencia que a pesar de la incorporacién de los espacios y medios

tecnoldgicos a la educacion, aun no hay cambios sustanciales en la misma. Por el

contrario, en la ultima década se da un desencanto de las Tic por su bajo impacto en el
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mejoramiento de la educacion; presenta las tareas pendientes para aprovechar y explotar
las potencialidades de estas herramientas, puesto que los medios por si mismos no
generan conocimiento sino lo que se hagan con ellos (Salas, 2005).

La siguiente investigacion expone el impacto te la tecnologia en los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Fue realizada por el parque de innovacion la Salle, Toshiba
Espafia y el parvulario de la Salle Bonanova, que en 2008, llevaron a cabo el primer
estudio europeo sobre el impacto de las tecnologias en la educacién y el aprendizaje:

Se ha evaluado durante 3 meses la evolucién de un total de 52 alumnos del
parvulario de la Salle Bonanova en el aprendizaje de las matematicas. A la mitad se
les han sustituido las herramientas tradicionales de aprendizaje -como cuadernos,
lapices, libros de texto y pizarras- por un entorno digital con acceso web
inalambrico; las clases en cuestion han contado con un ordenador Tablet PC, junto
a un software de contenidos digitales, un proyector y una pizarra digital. Como
principales resultados destaca que el 84,6% de los alumnos que han usado los
tablets PC finalizaron la evaluacion de trimestre con una puntuacién de notable (7 6
mas sobre 10) frente al 57,7% de los alumnos de la clase ordinaria.

En una investigacion sobre el uso de las tecnologias del conocimiento y la
comunicacion que inciden en la forma de entender, participar y sentir de los escolares,
realizada en la universidad de Lima Peru, (Quiroz, 2004, p. 154), plantea:

Los nifios valoran muy especialmente la posibilidad de jugar y de establecer
contacto con otros sujetos como ellos, sea de la misma edad, hombres y mujeres. Es
decir, aprecian sobremanera la capacidad que tiene la tecnologia para extender sus
posibilidades de intercambio, autoafirmacion y socializacion. Por la frecuencia con
que juegan y chatean constatamos que lo que mas les gusta es entablar relaciones
con otros distantes y afirmar lazos de complicidad con los amigos proximos a
través del juego compartido en la cabina publica. Es conveniente destacar todos
aquellos testimonios que hacen referencia a la mayor libertad que sienten los chicos
con el auxilio de la tecnologia y fuera del control de sus padres. Es por ello que la
posibilidad de relacionarse a distancia, de cambiar identidades, de ensayar su “yo”
diferente y maltiple esta presente en el uso de internet.
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Son pocas las fuentes tedricas que dan sustento a los antecedentes, prueba de
ello, es lo que plantea Iriarte (2007, p. 212), en una investigacion sobre los nifios y las
familias frente a las tecnologias: “A falta de estadisticas en Colombia sobre la
penetracion de Internet en el &mbito familiar, me veo obligado a ilustrar este fendmeno
con datos de un pais con ciertas afinidades culturales como es Espafia”. Pero, aunque son
pocas las investigaciones, las que se referencian estan correctamente relacionadas con la
tematica que se pretende investigar. Dan cuenta de la forma como la tecnologia influye en

los estilos de vida y modo de comportarse de los estudiantes.

Pregunta de investigacion
Conocer la manera en la que alumnos de primero y segundo grado de bésica
primaria de la Institucion Educativa Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio, hacen
uso de la tecnologia y ¢qué impacto genera en la atencion, concentracion, desarrollo
cognitivo y comportamiento?
Objetivos
e Conocer qué medios tecnoldgicos son mas utilizadas por los nifios de los grados
primero y segundo de educacion basica primaria.
e Conocer para que utilizan los medios tecnolégicos los nifios y cual es el tiempo
de uso.
e Indagar por el acompafiamiento que los adultos hacen a los nifios en la

manipulacion de los distintos medios tecnolégicos.
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e Conocer el uso que los estudiantes de los grados primero y segundo hacen de las
tecnologias de la informacion y comunicacion en los procesos de ensefianza y
aprendizaje dentro de la Institucion Educativa.

e Observar el comportamiento, la atencion, concentracion y desarrollo cognitivo de
los nifios en presencia y ausencia de tecnologias educativas.

e Indagar sobre la influencia del uso de las mediaciones tecnologicas en la
atencion, concentracion, desarrollo cognitivo y comportamiento de los estudiantes

de los grados primero y segundo.

Justificacion

Los maestros y directivos docentes, tienen la responsabilidad de contribuir de
manera asertiva en la formacidn integral de los nifios, nifias y adolescentes que la
sociedad les ha confiado. Para responder a esta tarea educativa, se debe partir de conocer
el contexto que los circunda: como es el nifio actual, cuales son sus preferencias,
necesidades e intereses; romper los paradigmas que se tienen sobre los infantes y
construir nuevos esquemas a partir de sus vivencias cotidianas. “Los nifios de hoy son
nativos digitales y parecen estar mas preparados que los adultos para usar sin reparo los
medios audiovisuales” (Malo y Figuer, 2010, p.6).

De este modo se puede pensar en el disefio y puesta en marcha de estrategias que
respondan a los requerimientos de las generaciones actuales, nifios y nifias que han
nacido y crecido en una era totalmente digitalizada, intercomunicada y globalizada, pero

a la vez con tendencias a la individualizacion, la soledad, el aislamiento, sin desconocer
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que existe una brecha tecnoldgica entre los menores que perteneciendo a la misma
generacion no tienen el acceso de igual manera a las mediaciones tecnoldgicas.

Reconocer la influencia que tienen las tecnologias en la vida de los nifios,
permite la intervencion temprana y oportuna de padres y maestros en la formacion
integral de los menores, implica no sélo el desarrollo de destrezas cognitivas, sino la
madurez emocional para recibir la influencia del medio escolar, familiar y social a través
del uso de las mediaciones tecnoldgicas sin distorsionar la realidad. Al respecto, Malo et
al. (2010, p. 6), plantean que:

Esto implica tener en cuenta, desde una perspectiva cercana a los intereses del nifio, tanto
las potencialidades de las nuevas tecnologias como sus riesgos inherentes. Y ello contando
con un enfoque suficientemente complejo que incluya dimensiones imbricadas tales como
(Hasebrink et al, 2007): las variables socioecondmicas que explican diferentes usos y
accesos a la tecnologia; el papel mediador de los propios adultos y también de los grupos
de pares en la construccion de actividades en linea; e igualmente variables contextuales que
no suelen ser tenidas en cuenta pero pueden tener un papel determinante en la propia
construccion social de la infancia como el marco legal que regula las TIC, el discurso
publico sobre los riesgos de Internet para la infancia o el conjunto de actitudes relativas a la
infancia y la tecnologia, por ejemplo.

Es necesario, comprender que cada medio tecnoldgico que se emplea, desde los
juegos en casa hasta las actividades académicas en la institucion, ha de tener una
intencionalidad educativa y formadora. La interaccién con éstos, (la forma como se
utilicen, el tiempo que se emplee y tipo de orientacién que se brinde), puede incidir
desde el entretenimiento, la diversion y el aprendizaje, hasta reconfiguracion de la
personalidad en el individuo.

Es preciso, detectar las mediaciones tecnologicas como los videos, la internet, el
celular, la television y los videojuegos que mas le llaman la atencion a los estudiantes

para sugerir la implementacion de estrategias didacticas que favorezcan el proceso de

aprendizaje en los nifios, desarrollar criterios validos en la eleccion y manipulacion de las
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tecnologias tan comunes en la sociedad actual. La implementacion de estas tecnologias
deben estar articuladas al desarrollo curricular, puesto que, la sola presencia de las
computadoras no basta para modificar las practicas, cuando los profesores adoptan las
innovaciones tecnoldgicas, por lo general suelen mantener los procedimientos de
ensefianza y por tanto las préacticas en el aula permanecen intactas, convirtiendo las
herramientas tecnoldgicas en un instrumento agregado (Gerrero y Kalman, 2010).

La escuela de hoy, ha de reconocer el impacto que tiene las mediaciones
tecnoldgicas en la vida de los nifios, no es lo mismo la generacion de infantes de hace
diez afios a la generacion de hoy, es por ello que se deben reconocer en el contexto actual
para responder a las exigencias de una generacién que ha traido consigo la era digital.
Pascual (2010, p. 12) expresa que:

La Unica posibilidad de mantener a la poblacién infantil completamente alejada de las
consecuencias positivas y negativas de las nuevas tecnologias pasa por un acuartelamiento
forzoso en los barracones de la institucionalizacion y la impermeabilizacion de los hogares
frente a la diseminacién de estas tecnologias. Hoy ya nadie contempla esta posibilidad: por
politicamente incomoda pero también inviable: resulta dificil pensar en un control efectivo
del acceso a las nuevas tecnologias que no recuerde al célebre dicho de “poner puertas al
campo’.

Hoy, es imposible no sentirse afectado por las tecnologias en los ambientes
familiares, en espacial los nifios que por su fragilidad estan mas expuestos; un nifio
actualmente convive con las tecnologias desde antes de su nacimiento, de modo que
logran constituirse en una parte natural de su entorno. (Irriarte, 2007). Indagar sobre la
forma coémo las tecnologias de la informacion y la comunicacion impacta el desarrollo
cognitivo de los estudiantes, permite centrar los estilos de aprendizaje a las propuestas

curriculares y desarrollar metodologias que integren otras formas de aprender, de

comportarse y de socializarse.

20



Es aceptar que la presencia de las tecnologias hace parte de la cotidianidad, los
nifios son nativos digitales y se requiere construir escenarios de aprendizaje articulados a
la realidad cercana que viven los estudiantes por fuera de la escuela; hay una necesidad
imperante de ensefiar nuevas formas de utilizar las mediaciones tecnoldgicas desde el
entretenimiento y la diversion para la formacion.

La informacidn que arroje el trabajo de campo sera de gran ayuda para que
docentes y directivos docentes de la IE. ENS. PJB establezcan e implementen procesos
pedagogicos que se articulen a las mediaciones tecnoldgicas y posibiliten un desarrollo
cognitivo y emocional acorde a la edad, necesidades e intereses de los menores.

Los padres de familia tendrén referentes claros sobre el impacto de las
herramientas tecnolégicas en la vida de sus hijos, la necesidad de regular el uso de los
medios que estan al alcance de los menores y el tipo de acompafiamiento que requieren
los menores. Como expresa Iriarte, (2007, p.210) “es un compromiso de padres y
educadores garantizar que las primeras experiencias con la tecnologia sean las méas
adecuadas para el desarrollo y formacién de los nifios”.

Sera un estudio que servird como punto de referencia a la Institucion Educativa
Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio de Santa Rosa de Osos y marcara nuevas
lineas de investigacion sobre la relaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion con la infancia. Los nifios requieren de padres y maestros sean
conscientes del impacto que esta dejando las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en sus vidas y como desde la familia, la escuela y la sociedad, se puede
facilitar los procesos para que estos medios sean herramientas que posibiliten la

construccidn de nuevos conocimientos
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Viabilidad de la investigacion

La realizacion de la investigacion fue viable puesto que se fundamenté en la
realidad actual: una sociedad transversalizada por las mediaciones tecnoldgicas, con una
generacion de nifios y nifias que estan creciendo en el uso y abuso de los medios que
tienen a su alcance. Los estudiantes que en este momento ingresan a los sistemas
educativos han tenido algun tipo de contacto con tecnologias de la informacion y la
comunicacion, lo que reconfigura otras posibilidades de ahondar en el impacto que estas
mediaciones esta dejando en la vida de los menores y coémo se pueden utilizar para la
formacion y construccion de nuevos saberes.

La investigadora de esta propuesta y a la vez coordinadora de la Institucion
donde se realizd la investigacién, tuvo acceso de manera permanente a la poblacion
objeto de estudio; sumado a esto, la institucion cuenta con amplia dotacidn tecnoldgica
distribuida en los salones y aulas especializadas, lo que permitié detectar el uso o la
subutilizacion de la misma. La presencia de medios tecnolégicos en la vida escolar,
familiar y social de las generaciones actuales es una constante, esto permitié la
recoleccion de datos sobre hechos, momentos y personajes reales.

Entre los limitantes que encontro la investigadora, esta el relacionado a los
antecedentes bibliograficos para sustentar de manera teérica el problema de
investigacion, puesto que las investigaciones sobre el impacto de las nuevas tecnologias
en los nifios son pocas. Otro de los limitantes, es el relacionado con el hecho de que la
investigadora es directivo docente y no tuvo un grupo a su cargo, en el que se pudiera
realizar el trabajo de campo, esto llevo a buscar otros espacios y momentos para

recoleccion de la informacion pertinente.

22



Capitulo 2. Marco Teorico

La infancia y las tecnologias educativas

Para conocer la manera en la que alumnos de primero y segundo grado de basica
primaria de la IE. Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio de Santa Rosa de Osos,
hacen uso de la tecnologia y ¢qué impacto les genera en la atencion, concentracion,
desarrollo cognitivo y comportamiento? Se despliega una vision general sobre tecnologia,
educacion e infancia; luego se da paso a los constructos y cdmo éstos se entienden en el
desarrollo del presente trabajo.

Siguiendo la pauta del Manual de presentaciones de trabajos escritos EGE del
Tecnoldgico Monterrey, se presenta el analisis critico de la literatura que fundamenta el
problema de investigacion y se finaliza con las principales ideas que justifican la

pregunta de investigacion.
Tecnologia y Educacion

La tecnologia es entendida como el conjunto sistemas, herramientas y técnicas
para poner en marcha una actividad, construccion o procedimiento. Skinner (citado por
Lujan y Salas, 2009, p. 8), fue el primero en definir el término, expreso la tecnologia
como “la posibilidad de la tecnificacion de la ensefianza”. Desde entonces ya vislumbraba

la tecnologia como el medio que transformaria los procesos de ensefianza aprendizaje.

En 1960 y debido a la influencia de las investigaciones sobre “andlisis y
modificacion de la conducta se definid la tecnologia educativa como disefio de

estrategias, uso de medios y control de sistemas de comunicacion para la ensefianza”
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(Lujan et al, 2009). Posteriormente, Cabero (citado por Lujan et al, 2009, p. 14) define
la tecnologia como:
Los elementos curriculares que, por sus sistemas simbdlicos y estrategias de
utilizacion propician el desarrollo de habilidades cognitivas en los sujetos, en un
contexto determinado, facilitando y estimulando la intervencion mediada sobre la
realidad, la captacion y comprension de la informacion por el alumno y la creacion
de entornos diferenciados que propicien los aprendizajes.
Siendo entonces la tecnologia educativa el vinculo entre el individuo y los
objetivos que se quieren alcanzar, ésta constituye una herramienta transformadora de
proceso de ensefianza y facilitadora de aprendizajes articulados a la realidad cercana del

estudiante. Ampliando este concepto sobre tecnologia educativa, Tello (2007, p. 3)

plantea que:

Las tecnologias de la informacion y comunicaciones (tic) es un término que
contempla toda forma de tecnologias usadas para crear, almacenar, intercambiar y
procesar informacién en sus varias formas, tales como datos, conversaciones de
voz, imagenes fijas 0 en movimiento, presentaciones multimedia.

Sujetando el término de referencia, es importante resaltar que “La tecnologia
sOlo es tecnologia para los que nacieron antes de ella.”(Martinez, 2004, p. 5); por tanto,
los estudiantes que estan iniciando la basica primaria y a la vez poblacién objeto de
estudio de la presente investigacion, tienen en su imaginario como elemento “juego”, lo
que para nosotros son los Ultimos avances en tecnologia. Diferencias que no sélo son de
significado, sino de una mudanza en la concepcidn que se tiene en el imaginario

colectivo del significado de ser nifio.

La educacion evoluciona al lado del desarrollo tecnologico, cientifico, cultural y

espiritual de la sociedad, esta transformacion permea los procesos de ensefianza y
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aprendizaje, la forma de percibir el mundo, las relaciones interpersonales, los objetivos y
el proyecto de vida de cada ser humano. Pero, “;cémo esta evolucionando la escuela con
las nuevas formas de percibir y sentir el mundo, configurada por una infinita red de
sistemas y medios tecnolégicos?”” (Machado, 2004, p. 63). La evolucion no se hace de
manera paralela implica cambio de paradigmas, la reestructuracion del curriculo, la
incorporacion de medios y recursos econémicos, factores que empiezan a hacer la
diferencia entre los avances de la sociedad y las posibilidades que ofrece la escuela para

acceder a ellos.

En los Gltimos diez afios, se ha vivido la aceleracion del desarrollo tecnolégico
en todos los sectores de la sociedad, marca una nueva concepcion en la realidad mundial
permitiendo la interconectividad, el acercamiento de otras culturas, saberes, religiones,
posibilidades e intercambio de estudio, un escenario de relaciones que pone en la
virtualidad la vida de las personas. La instantaneidad, este casi desbordamiento de una
sed de conocimiento tecnoldgico y capacidad asombrosa de los seres humanos por
construir, perfeccionar e innovar parece no tener limites y las puertas que abre al
conocimiento exigen un criterio responsable y autonomo; implica la necesidad de elegir
medios seguros para transportar la informacion y por potenciar cambios significativos en

la sociedad. (Olivar y Daza, 2007).

El florecimiento de la revolucion del conocimiento como principal poder de la
sociedad para acceder, permanecer y, en él permitir el desarrollo de los seres humanos
desde lo individual y social, abre nuevas perspectivas de crecimiento y retroceso, de

igualdades y desigualdades, de poder y marginacion. Para Machado, (2004, p. 66):
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La exclusion digital intensifica las demés formas de exclusion. Alumnos de
escuelas publicas son minoria respecto al acceso a las nuevas tecnologias,
consideradas hoy en dia un requisito esencial para la adquisicion de conocimientos,
la conquista de un empleo y también para la participacion en la vida politica de su
comunidad. De otra mano, la escuela publica es la principal, y muchas veces, la
Unica puerta de acceso de estos jovenes a herramientas como ordenadores e
internet.

Se crea una brecha digital entre los que pueden acceder al conocimiento desde
las posibilidades de adquirir, mantener y utilizar las herramientas tecnologicas para sus
necesidades personales, laborales y sociales con respecto a aquellos que su condicién o
nivel socio cultural se lo impiden o limitan, poniendo en desventajas los derechos que
tienen todas las personas de acceder a la informacidon, conocimiento y desarrollo

profesional.

La escuela como instancia pablica de permanencia en la sociedad y para la
sociedad, abre una ventana a la inclusién y asegura otras formas de acceder al
conocimiento desde la igualdad de oportunidades; para ello se requiere estructuras
tecnoldgicas, fisicas, administrativas, docentes y espacios conceptuales articulados al
contexto en el que esta inmersa la poblacion estudiantil. Olivar et al, (2007, p. 25)

manifiesta que:

La propia sociedad plantea exigencias de formacién que implican modelos de
ensefianza adaptables al binomio espacio (presencial/distancia) y tiempo
(sincronia/asincronia). Las TIC ofrecen una serie de posibilidades para la formacién
especifica en funcidn del colectivo que se ha de formar y contenido que ha de
impartir, son un medio que permite la implementacion de nuevos modelos
pedagdgicos.
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Al interior de los sistemas educativos y como se menciona al principio, son
varios los factores asociados a la inclusion tecnoldgica en la escuela que impide que se

desarrolle a la par de los avances que se dan en la sociedad. Para Machado (2004, p. 65):

La vinculacion entre comunicacion y educacion no es solo una cuestion de técnica,
sino también de un proyecto educativo metodoldgico. La clase no puede ser un sitio
de paso de soportes tecnoldgicos y productos multimedia. Necesita superar la vision
instrumental y utilitarista para reafirmarse como un espacio fundamental de
socializacion del saber construido por la humanidad.

Pero ademas de esto, y en el afan, inexperiencia y necesidad de incorporar
mediaciones tecnoldgicas a las practicas educativas, se hace de manera general y con los
recursos que hay al alcance, desconociendo necesidades, intereses e impacto que puede
causar los medios utilizados dependiendo el grupo, la edad cronolégica, sus
caracteristicas, desarrollo emocional y cognitivo. Y es en este sentido en el cual se
direcciona la investigacion para analizar el impacto que tiene el uso de las tecnologias en
la vida de los nifios, una poblacién en ocasiones minimizada a la hora de implementar
nuevas estrategias metodoldgicas, pero vulnerable por el uso desmedido que hacen de las

mismas por fuera de la escuela.

Desde la insercion de las herramientas tecnoldgicas en los procesos de ensefianza
aprendizaje se evidencia las bondades de estas mediaciones en el logro de objetivos
académicos; al respeto Contreras (2006, p.114) manifiesta que “el rol del profesor
cambia, deja de ser fuente de todo conocimiento y pasa a ser un guia para los alumnos,
facilitandoles el uso de los recursos y las herramientas que necesitan para explorar y
elaborar nuevos conocimientos”, desde este punto de vista cambia no sélo una

metodologia sino el proceso de aprendizaje.
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Tecnologia e infancia

En relacion a la infancia y la tecnologia, basta dar una mirada al panorama
educativo, a las producciones investigativas alrededor de la infancia y las nueva
tecnologias para comprender que sobre el tema en particular hay muy poco y se requiere
mas campo de accion para realizar intervenciones desde la nifiez del siglo XXI, una
nueva generacion que marca la diferencia entre los que crecieron hace una década y los
que fueron concebidos, nacieron y estan creciendo en una época diferente, digitalizada,
cambiante, globalizada y mediada por la tecnologia presente alin en sus primeros
juguetes, y aparatos tecnologicos como televisor, computador, internet, celular, video
juegos, sumado al contacto directo con todo tipo de electrodomesticos. “La infancia ya no
es lo que era, como no lo es la posicion de las mujeres en la vida social, las relaciones
comerciales, los sistemas politicos, la economia o las comunicaciones” (Gaitan, 2010,

p.31).

Pero, esta nueva generacion no solo en su mayoria son “privilegiados” al tener
hogares con mas posibilidades tecnoldgicas que sus antecesores, sino que ademas han
encontrado una escuela que ha pasado por un largo proceso aunando esfuerzos para
prepararles un escenario diferente. Si bien, no todos los espacios escolares estan en
igualdad tecnoldgica, es comdn encontrar computadores, televisores, dvd, video beam en

muchas instituciones. Al respecto, Olivar, 2007, p. 25, manifiesta:

Las nuevas tecnologias juegan un papel preponderante en las estructuras
educacionales que buscan escenarios mas amplios para entablar una dialéctica
universal que permita acercarnos a la idea de una escuela sin fronteras, en donde el
conocimiento sea compartido y manejado con base en las tecnologias de la
informacién y la comunicacion (TIC).
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Lo anterior es una muestra de como los sistemas se mantienen en constante
construccién para responder a las necesidades de los estudiantes como esencia y parte
central de toda escuela. La sociedad y las instituciones tanto publicas como privadas se
han preocupado por la dotacion de las herramientas tecnoldgicas, la capacitacion de los
maestros y la re significacion de nuevos espacios conceptuales. Pero, hasta dénde la
incorporacion de la tecnologia a los ambientes de aprendizaje los hace de avanzada en

educacion y responden a las necesidades e intereses de los estudiantes.

Diversas investigaciones que se centran en el uso de la tecnologia educativa y
cdmo ésta ha transversalizado programas, instituciones, universidades y empresas, pero
de algun modo se ha olvidado de la infancia no en la construccién de herramientas
tecnoldgicas para ellos, sino en la forma cémo las tecnologias estan moldeando un nuevo
tipo persona, un nuevo individuo, a diferencia de los jévenes y adultos que son una
especie de hibrido entre sistemas educativos tradicionales y nuevas tecnologias de la
informacién y la comunicacion. En la relacién a la infancia y los adultos, Gaitan, 2010,

p.36 argumenta:

Los nifios entran en la cultura de una sociedad al nacer y empiezan pronto a
participar en otras instituciones, y a interactuar con otros nifios y con otros adultos. Y no
s6lo entran en esas culturas “locales”, sino que empiezan también, colectivamente, a
reproducirlas, particularmente las culturas de iguales. De este modo, esas culturas de
pares estan incrustadas en la produccion colectiva de una serie de culturas que al cabo
contribuyen a la reproduccion y cambio en la mas amplia sociedad o cultura adulta,
siendo asi los nifios agentes sociales que contribuyen a la reproduccion de la infancia y de
la sociedad a través de sus negociaciones con adultos y de la creacion de una serie de
culturas de iguales con otros nifios.

Los nifios de hoy tienen estilos de aprendizaje diferentes a los de hace una

década: son digitales e interactivos, a ellos no les tocaréa el paso del tablero y la tiza al
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acrilico o al tablero interactivo, no les tocara el paso del vhs al video beam, del teléfono
fijo al celular, de los juegos tradicionales a los video juegos, porque éstos ya hacen parte
de susvidas. Es una nueva era que impone la modernidad de un siglo que no se detiene

en la produccidn de tecnologias cada vez mas personalizadas, agiles y accesibles.

Empero, la nueva infancia en de manera simbdlica esta reclamando al mundo una
atencion diferente, no que les construyan mas tecnologia, sino que les permitan disfrutar
la que tienen, por que la incorporacién de la tecnologia al aula de clase, no es la presencia
fisica de un computador, sino como ese computador se convierte en el medio para
adquirir mas y mejores conocimientos. En este sentido, se puede decir que la escuela es
mas eficaz para la ensefianza de la lectoescritura, pero esta quedandose atras en la

alfabetizacion desde las tecnologias de la informacién y la comunicacion. (Quiroz, 2004).

Hoy se viven nuevas realidades y el prototipo de nifio ha cambiado; en relacién a

lo anterior Gavrine e Iriarte (2008, p.2) expresan:

Los problemas educativos actuales son diferentes de los del pasado. Anteriormente
conceptos como el rendimiento académico, disefios curriculares, didacticas o
disciplina escolar ocupaban los primeros lugares en las investigaciones educativas;
hoy en dia, en cambio, las organizaciones educativas, conscientes de la
transformacion de nuestra sociedad a través del desarrollo econémico y de las
nuevas formas de relacionarse en una comunidad, ejerciendo libertades
democraticas originadas por el desarrollo de un pensamiento critico y reflexivo,
tienen la necesidad de plantear propuestas educativas acordes con estas
necesidades, en las que el protagonista central es el sujeto que aprende.

La sociedad esta quedando en deuda con la infancia y seran ellos quienes en el
futuro reclamen por haberlo tenido todo, pero por haberles faltado lo principal: una

educacion acorde a sus necesidades, desde el afecto, la firmeza, la seguridad, creada
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desde el mundo de nifios interactivos, virtuales pero reales; que los adultos comprendan

su mundo, comprendan los nuevos paradigmas de la nifiez

Impacto tecnoldgico

El Diccionario de la Real Academia de la Lengua Espafiola (RAE) define

impacto como:

Choque de un proyectil o de otro objeto contra algo. 2. m. Huella o sefial que
deja. 3. m. Efecto de una fuerza aplicada bruscamente. 4. m. Golpe emocional
producido por una noticia desconcertante. 5. m. Efecto producido en la opinion
publica por un acontecimiento, una disposicién de la autoridad, una noticia, una
catastrofe, etc” y tecnologia como el “Conjunto de teorias y de técnicas que
permiten el aprovechamiento practico del conocimiento cientifico. 2. f. Tratado
de los términos técnicos. 3. f. Lenguaje propio de una ciencia o de un arte. 4. f.
Conjunto de los instrumentos y procedimientos industriales de un determinado
sector o producto

El impacto tecnoldgico es considerado como la huella que deja el uso de las
herramientas tecnolégicas, en los procesos de ensefianza aprendizaje y en la formacién de
los estudiantes. Es la forma como la tecnologia modifica, recrea o cambia patrones de
comportamiento en los seres humanos, éstos pueden ocurrir por el uso asertivo de la
tecnologia o por el mal uso o abuso de la misma, el impacto puede ser positivo o negativo

y tiene incidencia sobre actuaciones individuales y / o colectivas.

La tecnologia influye en la forma como los estudiantes piensan, aprenden, actian

y se relacionan. Al respecto Martinez (2004, p.17), plantea:

El aprendizaje lineal tiene problemas con cerebros que han crecido en el hipertexto,
en la no secuencialidad, en el PC y los juegos y en surfear en el internet. Escuchar
es complicado y muchas veces aburrido, por esta razon a los nifios no les agrada el
colegio, no por dificil sino porque se aburren.
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Es frecuente escuchar y observar la poca atencion de los nifios en una actividad
donde un adulto les esté hablando por mas de quince minutos seguidos, es la actitud de
desmotivacion frente a una actividad que parece rutinaria, pero en cambio es preciso
deleitarse con la motivacién que siente los estudiantes en los mismos contenidos pero
desde una mediacion tecnoldgica a su alcance; como expresa Lozano y Burgos (2007,

p.160):

Desde el punto de vista educativo, resulta atractiva la idea de llegar a comprender
de una mejor manera qué tan distintos son los modos en que las personas aprenden.
¢ Cuales son los mecanismos que fomentan aprendizajes mas sélidos y duraderos?,
¢por qué no todos los alumnos aprenden lo mismo cuando estan en condiciones
iguales en un saldn de clase?, ¢ Cudles son las caracteristicas que tipifican las
maneras en que las personas aprenden?. De estas preguntas surge el concepto de
estilo de aprendizaje.

Siguiendo el mismo autor, Lozano et al (2007, p. 160) “con el internet y las
tecnologias existentes se han abierto nuevas formas en el proceso de ensefianza y
aprendizaje que integran interaccion y comunicacion en espacios virtuales, y provocan
que las instituciones se enfrenten a nuevos retos”. Incluye no sélo la incorporacion de
medios sino la contextualizacion de éstos a las tematicas y estilos de aprendizaje de los

estudiantes.

El impacto de las tecnologias en la educacién y particularmente en la formacién
de los nifios de los grados primero y segundo de la educacion basica, ha de generar un
desarrollo de las habilidades y destrezas mentales, la percepcion y capacidad de analisis.
Es la posibilidad de construir nuevos aprendizajes a partir de la interaccion con las

mediaciones tecnoldgicas.
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En este sentido, “cuando aprendemos una habilidad adquirimos un programa que
nos capacita para hacer algo que no podiamos hacer anteriormente. Por lo tanto el
aprendizaje consiste en la construccion de programas nuevos a partir de elementos de la

experiencia” (Philip, 1990, p. 128).

Las mediaciones tecnoldgicas desde su condicion de herramientas interactivas,
multimediales, de comunicacion e informacidn, constituyen elementos de interés para el
aprendizaje, garantiza las condiciones de motivacion y conocimiento como elementos
validos para el desarrollo de habilidades cognitivas siempre y cuando su uso este mediado
por el logro de objetivos académicos, bien sea desde el juego, la interaccion o la practica

de una actividad.

Atencion y comportamiento

La tecnologia en relacion al aprendizaje y comportamiento, debe incluir la
diversidad de caracteristicas que poseen los estudiantes, éstas van desde estilos de
aprendizaje, hasta los distintos tipos de atencion. (Castillo, 2009; Lehman, Naglieri y
Aquilino, 2010; Tudela, 1992, citados por Quiroga, Santacreu, Montoro, Martinez y

Chun, 2011, p.4), explican desde el punto de vista psicoldgico el concepto de la atencion:

La atencién se considera un concepto multidimensional cuyos componentes varian en
denominacion aungue existe un cierto consenso acerca de los tres mas relevantes: atenciéon
sostenida, referido a mantener la atencion en alerta, medido a través del rendimiento en
tareas monotonas sencillas; atencion selectiva, referido a focalizar la atencion desechando
los elementos distractores e irrelevantes, concentrandose en la tarea y control de la
ejecucion, referido a inhibir la tendencia a responder de manera automatica e irreflexiva

Batlle y Tomas (2010), en un articulo publicado sobre la disfuncién de la

Atencion en la Infancia y la Adolescencia: Evaluacion e intervencion, plantean que:
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Cuando pedimos a un nifio 0 a una nifia que presten atencion a alguna tarea, le
estamos pidiendo que: a) responda a unos estimulos determinados a la vez que
debe ignorar otros menos relevantes (atencion selectiva); b) respondiendo a
diferentes tareas que se le presentan de forma simultanea, intentando que todas
éstas funcionen obteniendo un rendimiento 6ptimo (atencion dividida); y ) que
la concentracion en las tareas que realiza persista el tiempo suficiente como para
conseguir de forma eficiente el objetivo propuesto (atencidn sostenida).

La figura numero 1, sintetiza los distintos tipos de atencion.

DIMENSION DIMENSION
ATENCION :’] >
INTENSIVA SELECTIVA

Persistencia de
rendimento de la

Procesar estimulos

ATENCION ATENCION ATENCION
SOSTENIDA SELECTIVA DIVIDIDA
0 FOCAL

Procesar estimules

diversos y dar diversos y dar
atencion lo largo respuesta a sdlo respuesta a cos o
cel iempo. uno de ellos més de ellos
VIGILANCIA SELECCION CAPACIDAD

Figura 1. Tipos de atencion propuesta por Batlle, S.; Tomas, J. Tomado el 25 de
septiembre del 2011, de http://www.centrelondres94.com/files/

Otra de las caracteristicas que se debe tener en cuenta, es el hecho de que los
nifios actuales son considerados “multitask’” multitarea. Tienen la posibilidad de
desarrollar muchas actividades al mismo tiempo, pero esto va mucho en detrimento de la
capacidad de atencion, son nifios capaces de desarrollar varias tareas simultaneamente,
pero tienen una gran dificultad si se les pides que se queden atentos a una profesora 45
minutos, son nifios que estan desesperados; entonces, ese mismo mantener tantas

actividades al mismo tiempo, ser nifios multitareas, implican en la mayoria de los casos
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desarrollar actividades muy rapidas y salir de ellas, se acostumbran al estimulo
inmediato, a hacer el esfuerzo y obtener resultados, entonces esto va en detrimento de un
valor fundamental que es la perseverancia, la constancia, la lucha continua sin esperar un

resultado inmediato a cambio. (Lujan, comunicacion personal, septiembre 2 del 2011).

Un articulo publicado el 25 de marzo de 2007 en The New York Times, Slow
Down, Brave Multitasker, and Don’t Read This in Traffic. Hace referencia a los estilos
multitarea:

The findings, according to neuroscientists, psychologists and management
professors, suggest that many people would be wise to curb their multitasking
behavior when working in an office, studying or driving a car.

The human brain, with its hundred billion neurons and hundreds of trillions of
synaptic connections, is a cognitive powerhouse in many ways. “But a core
limitation is an inability to concentrate on two things at once,” said René Marois, a
neuroscientist and director of the Human Information Processing Laboratory at
Vanderbilt University.

Los resultados, de acuerdo con neurocientificos, psicélogos y profesores de gestion,
sugieren que muchas personas harian bien en reducir su comportamiento multitarea
cuando se trabaja en una oficina, estudiar o conducir un coche. El cerebro humano,
con sus cien mil millones de neuronas y cientos de billones de conexiones
sinapticas, es una potencia cognoscitiva de muchas maneras. "Sin embargo, una
limitacion principal es la incapacidad para concentrarse en dos cosas a la vez", dijo

René Marois, neurocientifico y director del Laboratorio de Procesamiento de
Informacion Humana en la Universidad de Vanderbilt.

Las tecnologias propician formas y espacios para potenciar muchas actividades
al mismo tiempo. Los nifios y adolescentes sientan una atraccion desmedida por ver
television, hablar por celular y chatear, pero “son nifios que se desestimulan con facilidad
al no adquirir una respuesta a tiempo. Les cuesta muchisimo por tanta innovacion

tecnoldgica, ir a un principio fundamental que es la sociabilidad, entonces les cuesta
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mantener una conversacion, mirar a los ojos” (Lujan, comunicacion personal, septiembre

2 del 2011).

El desarrollo emocional, entendido como la capacidad que adquieren las personas
sobre el manejo de sus emociones y formas de relacionarse con los demas, se analiza a
la luz de las tecnologias, puesto que estos medios son un espacio privilegiado para la
interaccion, comunicacion y trabajo en equipo. Se espera que los nifios adquieran una
madurez en este sentido: “las personas con habilidades emocionales bien desarrolladas
tienen més probabilidades de sentirse satisfechas y ser eficaces en su vida” (Goleman,
2008). Las tecnologias de la informacion y la comunicacion no se pueden referenciar
como instrumentos mecanicos para el logro de un proposito automatico, puesto que hoy
en dia muchas de las relaciones interpersonales se tejen desde las redes sociales y han
hecho gue estos espacios se vuelvan familiares y muy cercanos a la vida de quienes

interacttan con ellos.

“Aunque no nos guste admitirlo, en tltima instancia todas las decisiones se toman
emocionalmente” (De Bono, 1992). La incidencia de los medios tecnolégicos en la vida
de los nifios marca pautas de comportamiento que pasan de la virtualidad a la realidad,
sus expresiones verbales, gestuales y actitudinales tienen que ver con la forma como se
relacionan con los medios de comunicacion, los programas que ven, el uso de los videos

juegos y los programas computacionales.

En este sentido, el acompafiamiento de los adultos es fundamental en el uso que
los menores hacen de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, para que los

nifios desarrollen todo su potencial y puedan afrontar esa realidad abrumadora que son las
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tics. A la generacion de los adultos les tocd enfrentar otras dinamicas. Por ejemplo:
estrenar la television, cuando tenian seis siete afios, empezar a dominar la television y
todos los problemas que iba a ver: que no ibamos a volver a estudiar, que este pais se iba
acabar porque la television era como el diablo, que iba a ser como el diluvio universal y
entonces iba a arrasar con todo y no paso eso. Y empezamos a ver como podemos poner
las tics al servicio del acompafiamiento, pero tenemos que ser muy conscientes de que
se ha cambiado el modo de acompafiar. Anteriormente el papé llegaba temprano a casa
y habia tiempo para dialogar, jugar, discutir; ahora no, los papas y las mamas se van muy
temprano, llegan muy tarde, entonces el acompafiamiento es minimo. (Posada,

entrevista personal, Octubre 10 del 2011).

Sin la presencia fisica de los adultos y en el medio de la revolucién de la
informacidn estan los menores, una poblacion vulnerable al uso de las tics de una manera
desproporcionada y poco educativa. Al respecto Posada, (entrevista personal, Octubre 10
del 2011), expresa que todo acompafiamiento que se deja, otro lo ocupa: las tics, el
televisor, el celular, el iPod, la computadora se vuelven nifieras, o los expendedores de

droga, de alcohol o el estado cantinero se vuelve acompariantes.

Desarrollo cognitivo

Las bases tedricas que fundamentan la incorporacion de la tecnologia al campo
educativo, su desarrollo y evolucion son muy amplias, se da desde diferentes enfoques y
su incidencia en el aprendizaje es significativa, puesto que el desarrollo cognitivo se da a
través de procesos, tal como manifiesta el educador y psicologo suizo Piaget (1896-

1980), citado por Briones (2006, p. 148),
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La inteligencia tiene dos atributos principales: la organizacion y la adaptacion, el

primero quiere decir que la inteligencia esta formada por estructuras o esquemas de

conocimiento, cada una de las cuales conduce a conductas diferentes en situaciones

especificas. El segundo atributo es la adaptacion que consta de dos procesos que se

dan simultaneamente: la asimilacion y la acomodacion

Por tanto, la interaccion con las tecnologias a temprana edad, va modificando

patrones en el aprendizaje que permiten la asimilacién y acomodacion de nuevos saberes
en la medida, en que evolucionan de la etapa sensorial, a la concreta y posteriormente a

las operaciones formales o abstractas.

Mensajes como el de Jacques Delors en la educacion encierra un tesoro deja
ver de manera contundente los valores, competencias y formacion humanistica que debe
llevar a replantear otras formas de ver y entender la dimension educativa.” ; COmMo
aprender a vivir juntos en la “aldea planetaria” si no podemos vivir en las comunidades a
las que pertenecemos por naturaleza: la nacion, la region, la ciudad, el pueblo, la
vecindad?” (Delors, p. 12). Y es precisamente en ese mundo, en el que a los mismos
adultos nos cuesta la relacién con el mas préximo, pero establecemos relaciones en la red
en las cuales ni el idioma es impedimento para conocer otras culturas; pero si bien, las
noticias al instante, el contacto en las redes sociales y la posibilidad de tener toda la
informacion a un clic se han vuelto el comun denominador de la sociedad actual, es la
misma sociedad que olvida que el reflejo de su comportamiento se transmite de
generacién en generacion y es absorbido como una esponja por los nifios.

Por consiguiente, la semilla que florecera sera lo que sembremos en nuestros
nifios, y gran parte de esa formacion surge en la escuela. Ellos aunque pertenecen a esta
era, no estan preparados para asimilar toda la informacion que a través de los distintos

medios llega diariamente. Dejarle al televisor o a los videos juegos la tarea de divertirlos
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y acompanfiarlos es dejar a la deriva el tesoro que encierra la educacion. Pero no se deja a
la deriva s6lo cuando no hay acompafiamiento sino cuando no hay una reflexién sobre
como estas mismas tecnologias impactan la vida de los menores. Por consiguiente son
muchos los factores que inciden en la educacion; y, siendo amplio el panorama de
referencias de la tecnologia en la educacion, se queda corto a la hora de fundamentar qué
genera el uso de las mediaciones tecnoldgicas en la infancia.

A nivel general, son diversos los tedricos que expresan como la educacion trata
de desarrollarse desde la incorporacion de la tecnologia pero en un proceso lento, con
brechas digitales e impedimentos que surgen de antiguos paradigmas. Al respecto

Ramirez, Escalante y Salazar, (2008), plantean:

Los cambios en educacion siempre son mas lentos, tal vez sea la razon para que la
formacion en tecnologia haya sido un olvido de los curriculos hasta hace pocos
anos, cuando las reformas educativas comenzaron a incluirla timidamente. Son
todavia muchos los interrogantes y cuestionamientos que se tienen sobre esta
materia.

La exclusion social y los retos para la convivencia toman también nuevos
sentidos en la sociedad del conocimiento. Ante los desafios que plantea el siglo XXI, la
educacion tiene un importante papel que desempefiar. (Tello, 2007). Retos que surgen
de a fuera de los sistemas educativos pero que movilizan la transformacion de los

procesos de ensefianza para responder a los estilos de aprendizaje de la presente

generacion, tal como lo expresa Sherbrooke, (2000):

La incursion de los medios de comunicacion y sobre todo de internet hace que se
tenga que replantear la ensefianza, desde diferentes dimensiones, siendo la mas
tangible el uso articulado de medios educativos. La escuela ya no puede seguir
comportandose como si fuera todavia el lugar primordial de adquisicion y de
difusion del saber social. En el seno de esta renovacion pedagdgica que propone la
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educacion en medios de comunicacion encontramos en efecto esta voluntad de
destruir la relacion autoritaria con el saber tal y como se vive tradicionalmente
entre el profesor y sus alumnos.

El uso de toda clase de equipos tecnologicos, “dispositivos moviles como
celulares, asistentes digitales personales, consolas de videojuego portatiles y
reproductores multimedia moviles para comunicarse, compartir informacién, navegar por
la red, escuchar musica, leer libros, jugar y adentrarse a realidades virtuales” (Ramos,
Herreray Ramirez, 2010, p. 202), los cuales son comunes encontrar en los hogares, sitios
de trabajo, instituciones educativas, empresas; sin dejar de desconocer que el uso
adecuado de herramientas tecnoldgicas favorece el desarrollo cognitivo; los estudiantes
motivados responden de manera mas asertivas a los procesos de ensefianza aprendizaje y

se obtienen resultados mas efectivos. (Ramos, A. et al, 2010).

Vivimos en la revolucion de la informacion y el conocimiento. Negroponte,
1996; De Ferrari, 2003; De Napoli, 2003; Gros, 2004 citados por Ferreiro, y Anthony

(2008) plantean que:

La sociedad contemporanea se caracteriza ademas por la tecnologia. Basta que
observemos a nuestro alrededor para percatarnos de como la tecnologia impacta
nuestras vidas, tanto en lo social como en lo personal y profesional. Y es que el
siglo XX le aport6 a la sociedad entre otras cosas la aceleracion del cambio
tecnolégico y como parte del mismo, la extraordinaria revolucion en la
informética y en las comunicaciones

Los esfuerzos por integrar la tecnologia, implementar nuevas estrategias y
construir espacios, donde se apuesta a las inversion en tics, se debe pensar en
reconfigurar su composicién y organizacion, flexibilizando los procesos educativos,
rompiendo con la vision tradicional de la ensefianza como transmisora del saber en un
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determinado espacio fisico llamado aula, (Yong; Rivas y Chaparro, 2008), dando
prioridad a los estudiantes de los primeros grados de la educacion bésica, “desde la
concepcion que se tiene de la tecnologia como herramienta para la interaccion social”
(Cabero, 2003, p. 30), porque es aqui donde debemos sembrar nuevos referentes
formativos, aprovechando la socializacion como fundamento para una formacién integral.

Se requiere estudiar al individuo para adoptar las TIC a su idiosincrasia o
cultura, es el contexto la herramienta clave para incorporar los medios necesarios
acordes a las caracteristicas de los individuos (Yong V. et al (2008). Cada poblacion es
diferente y la forma como se integre a las tecnologias educativas favorece o impide el
logro de objetivos cognitivos y el desarrollo emocional de los estudiantes.

En este orden de ideas, los procesos de ensefianza y aprendizaje, incluyendo la
evaluacion, deben ser pensados en el contexto actual; un examen cognitivo no puede ser
igual que la evaluacién que se hacia antes, cuando no habia tecnologia. La légica
tradicional era una l6gica secuencia, hoy en dia no, entonces cuando se evalla y se
incorpora, no es l6gica. Antes todo el conocimiento estaba concentrado en la escuela,
ahora no, hay cosas que vienen de afuera y hay cosas que vienen de adentro, por lo tanto
al evaluar hay que tener en cuenta estos nuevos elementos. A esto se le agrega que el
nifio hoy en dia es menos pasivo que antes y contribuye a producir contenidos, funciona
mucho con los saberes conectados, éste seria otro elemento para tener en cuenta al
momento de evaluar. (Quiroz, entrevista personal, Octubre 1 del 2011).

El uso de las tecnologias en general tiene unos aspectos que determinan su
impacto en los estudiantes, cuando el maestro y la escuela los utiliza lo hacen desde

pedagogias antiguas, con los mismas estructuras de hace muchos afos, pero utilizan
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medios tecnoldgicos para aprestar el proceso; a los nifios y jovenes no les gusta eso
porque ellos aprendieron que la tecnologia es para la distraccion, la diversién y no para
la concentracion. (Oliveira, entrevista personal, Octubre 1 del 2011).

Las nuevas tecnologias de la informacion posibilitan los mecanismos de
participacion que favorecen el grado de conciencia ciudadana. Es necesario entonces
incorporar a la educacion las nuevas tecnologias informéticas (Andrade y Campo, 2007).
Por consiguiente los estudiantes que hacen uso de las mediaciones tecnoldgicas se sienten
incluidos, protagonistas de lo que ocurre en su entorno; negarles la posibilidad de acceder
a estos instrumentos, es despojarlos de sus herramientas naturales y encasillarlos en un
mundo para el cual no fueron concebidos.

Sin embargo, en el auge de las tecnologias y la generacion que ha crecido con
ellas, aun carecen de contextos escolares articulados a sus necesidades. Siguiendo a
Iglesias, Alvarez, y Alcoba (2000, p. 224), tras el anélisis de una investigacion expresan:
Se da la impresidn que aln existe ciertos desfases por parte del mundo educativo
en cuestiones tecnoldgicas, este desfase de la escuela es manifestado también por
los profesionales de la ensefianza que fueron encuestados: existen algun grado de

consenso por parte de los profesionales (74%) en pensar que la sociedad y el
colegio no estan caminando por la misma senda.

Y siguiendo los postulados de Iglesias et al (2000) quienes realizaron la
investigacién en algunos colegios de Madrid encontraron que un alto porcentaje de los
maestros encuestados afirman que las tecnologias no proporcionan un aprendizaje
significativamente mejor que con otros recursos. Pero, expresan que un buen
complemento en los procesos de ensefianza y aprendizaje de los alumnos, si bien hacen
este reconocimiento se observa una desmotivacion por conocer y apropiarse de las

bondades de estos medios tecnoldgicos.
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Contrario a lo que se piensa, que las tecnologias son medios privilegiados para la
obtencion de aprendizaje, lo anterior refleja que un alto porcentaje de maestros no
piensan lo mismo, lo que minimiza las posibilidad de utilizar la tecnologia en los
espacios escolares por la misma desmotivacion implicita en los maestros. Pero, lo
anterior abre lugar a interpretar la realidad de diferentes maneras, y a pensar que el
medio por si s6lo no logra el aprendizaje, se requiere estar incorporado a las necesidades
del curriculo y no que se convierte en una herramienta decorativa del salon de clase, a las
necesidades e intereses de los estudiantes y hacer una evaluacion periddica para ajustar o
cambiar lo que no esté funcionando correctamente. También es importante tener en
cuenta que no todos los temas favorecen su desarrollo desde el uso de ciertos aparatos

tecnolégicos.

Entre las investigaciones que se enmarcan en el impacto que genera las
tecnologias en los estudiantes de primeros grados de escolaridad, se reconoce que las
mediaciones tecnoldgicas llevan a la educacion a replantear su relacion con el mundo
exterior, a articular la escuela a la realidad que los estudiantes viven por fuera de ella. A
comprender las relaciones que se tejen entre sociedad, educacion y tecnologia, a construir

espacios y medios como software para trabajar con los nifios. (Arteaga, 2007)

El anterior estudio hace parte de las posibilidades que abren camino y motivan
a la adaptacion de los espacios tecnoldgicos acorde a la edad de los nifios. Es necesario
valorar que los 0s nifios en su gran mayoria sienten una gran atraccion hacia el formato
digital por la riqueza multimedia y por la posibilidad de autocorregir errores (Nadima,
2007). E igualmente “no debemos olvidar que los nifios en esta década han nacido en la

era digital y que cuando llegan a la escuela la mayoria conocen y manejan algunos
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medios: ordenador, video, .internet...” Domingo y Fuentes (citado por Sevillano, y
Llanas, 2011, p. 63). Se debe analizar el impacto de las tecnologias en los menores, si el
uso de las mismas genera destrezas cognitivas, emocionales o no, o si el tener que recibir
clases bajo otros modelos y paradigmas permite una ensefianza y aprendizaje en un
ambiente en armonia y a la vez desarrolla en los estudiantes las mismas capacidades que

si fueran con mediaciones tecnologicas.

Concentracion

Puede darse que la apatia, desinterés y desconcentracion en algunos espacios
académicos sea porque los medios empleados no se ajustan a sus intereses y no logran
tener la concentracion, no porque no quieren sino porque no se sienten atraidos al
desarrollo del trabajo. Evidentemente no es lo mismo los nifios de antes que los de ahora,
no porgue unos sean Mas que otros, sino porque mientras los nifios de otras generaciones
lograban permanecer en el mismo sitio por largas horas, los nifios actuales no lo
consiguen, en su mayoria buscan estar en contacto con los demas y sobre todo en

movimiento. Para Hidalgo, (2011, p.7):

Ser digital fue més que un cambio de interfaz; las comunidades digitales, sus
miembros, sus espacios fisicos fuera del tiempo y lugar han violentado la estructura
planetaria de la comunicacion. El viejo modelo de uno a muchos (comunicacion
fuertemente jerarquizada y estructurada, poco interactiva y autoridad
predeterminada por el que difundia el mensaje) se ha volcado por el destello de la
comunicacion uno a uno (la que se da en el contacto personal, de forma libre,
desestructurada, emocional y donde la conversacion, el tono y la retroalimentacion
marcan el contenido).

La desconcentracion suele estar asociada a pautas de comportamiento en la

familia, cuando por diversos motivos los nifios se acuestan a altas horas de la noche. En
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este sentido, se puede decir que la familia desde sus concepciones culturales y
académicas abre un escenario de posibilidades a los menores. Medina, (2003, p.16) en
una investigacion detectd que el uso que los estudiantes y las familias les da a las

tecnologias en casa repercute en el aprendizaje, veamos:

El perfil de la familia repercute notablemente en el conocimiento y uso que los
alumnos tienen ya sobre las nuevas tecnologias. Estos provienen de unidades
familiares no numerosos y en las que ambos conyuges trabajan fuera de casa, bien
sea en el sector empresarial bien en la administracion publica. El nivel econémico y
el cultural por lo tanto son medio altos.

Los medios tienen un impacto en el aprendizaje de los nifios, en su conducta, sus
estados afectivos o sentimentales, sus expectativas, su motivacion, su agresividad, sus
relaciones interpersonales e incluso sus habitos del suefio (Benoit, 2010). Impacto que se
debe tener presente como uno de los principales factores asociado a la calidad de la
educacion. Asumir las experiencias de los menores desde sus vivencias cotidianas
permite hacer intervenciones tempranas y oportunas sobre el tiempo que los estudiantes
dedican al estudio, las tareas, los juegos, el uso del televisor, el internet y las actividades
extracurriculares como club deportivo. Lozano, y Burgos (2009) con respecto al uso y
aprovechamiento de los medios realizan una serie de investigaciones y experiencias en el
uso y aprovechamiento de tecnologias dentro de un modelo educativo centrado en la
persona. Se busca posibilitar experiencias que, disefiadas con especial atencion estimulen
al participante a actuar, colaborar e interactuar en modos distintos, fortaleciendo asi su
motivacion intrinseca, lo que le permitira construir experiencias significativas y

agradables (Lozano et al, 2009).
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El uso e impacto de la tecnologia y las caracteristicas de la presente generacion
hacen la diferencia en los procesos de ensefianza y aprendizaje, asi como la forma en la
que se establece la comunicacion en la sociedad; Ferreiro, et al. (2008), hacen referencia
a las tecnologias de la informacion y de las comunicaciones como la parte visible de un
iceberg que constituye conjuntamente con otros factores el contexto social en que nos

desenvolvemos todos, especialmente las nuevas generaciones que son nativos digitales.

Estas generaciones son identificadas por Tapscott (1998) con la letra "N" de la
palabra en inglés: net, en alusion a la influencia de las redes propiciadas por el empleo de
la computadora y el internet. D. G. Oblinger y J. L. Oblinger (2005), editores de una
compilacion de estudios sobre el tema, también identifican a la presente generacion
como generacion N. Otros autores prefieren referirse a generacion tics haciendo

referencia a la repercusion que estas tienen en su proceso de crecimiento y formacion.

Ahora bien todos consideran a la actual generacién como grupos muy diversos,
en contacto directo y casi permanente con las TIC lo que provoca una influencia muy
trascendente en su vida. Los miembros de esta generacion son tecnofilicos, se
caracterizan por el uso en ocasiones desmedido de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, sienten una atraccion por conocerlas, emplearlas y poseerlas (Ferreiro et
al, 2008). Seréa por ello que no hay duda alguna de que la television, el computador, los
videos juegos, el celular e internet, han contribuido de manera importante a la difusion
de la informacidn, y continuaran el puente principal para la comunicacion. (Moreno, y

Garcia, 2006).
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Con la consolidacion de la era de la informacion todo cambia muy répidamente,
desde las cosmovisiones que alimentan el imaginario social hasta la forma que tienen los
seres humanos para relacionarse con sus semejantes. Sin embargo, para muchos, el
impacto més grande de la manera en que se mueve la economia de la informacion esta
representado, sobre todo, por el crecimiento significativo de la ausencia de certezas.
(Oliveira, entrevista personal, octubre 1, 2011). Es por ello que los avances tecnoldgicos
y cientificos, permean no sélo los espacios sociales, sino ademas, los escolares, familiares

y personales, configurando una nuevas formas de pensar, sentir y actuar.

Comunicacion que llega a todos los rincones del mundo en referencia a las
“nuevas pantallas, en las cuales estan incluidas los nuevos medios de comunicacion,
maés concretamente la internet, los videojuegos y los teléfonos mdviles que junto con los
ya clasicos, la television y la publicidad, conforman el panorama actual sobre las
tecnologias de la informacion y la comunicacion. (Trahtemberg, 2000). Siguiendo el
mencionado autor, éste hace un analisis de “la descompensacion entre medios didacticos,
nuevas tecnologias, ensefianza a distancia y formacion del profesorado, frente a la
ausencia de otras metodologias de investigacion, disefio, produccion y evaluacion del
aprendizaje”. Reiterando una vez mas que el campo de la utilizacion de la tecnologia
incorporada en la educacion no sélo es desde las herramientas fisicas sino como
posibilidad de transformacion de practicas fundamentadas en modelos pedagdgicos que
respondan a las exigencias del mundo actual; sobre lo cual ain falta mucho por
investigar y se debe partir de que es lo que se quiere utilizar, cuéles son sus fines, que

impacto genera y como contribuye en la formacion integral de los estudiantes.

Intencionalidad en el uso de la tecnologia
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Cada accidn pedagogica desde el uso de la tecnologia debe tener una
intencionalidad formativa, los medios por si solos no son formadores es lo que se haga
con ellos. Al colocar como ejemplo la computadora, ésta es una caja vacia de contenidos,
si el hombre no los genera. El docente en su rol de formador, deberd asumir el reto de
explorar las ventajas no solo de la computadora sino de las mediaciones tecnoldgicas que
tiene a su alcance, para establecer redes de aprendizaje mas pertinentes. (Salmasi, 2007).
Por lo tanto es muy delicado dejar al alzar el uso de los medios y mas cuando se trata de
estudiantes de primero y segundo de basica primaria, aun no tiene la capacidad de
raciocinio critico para elegir entre la informacion correcta, las imagenes adecuadas y los

videos formativos para su nivel de desarrollo cognitivo y emocional.

En este panorama se puede generar el efecto contrario a lo que formativamente
se haria con un medio tecnoldgico; generando adiciones y comportamientos negativos
que se pueden prevenir con un adecuado acompafiamiento en el uso de los medios,
considerando los procesos educativos enfocados hacia la tecnologia, no solamente desde
el aspecto técnico sino como un asunto social que exige reflexion, juicio critico y

deliberacion. (Pons, 1994).

Constituye un derecho para las actuales generaciones y la reafirmacion del
adecuado uso de las mediaciones tecnoldgicas. Se parte del conocimiento que se tiene y
coémo éste estd impactando la formacion de los estudiantes ademés es importante hacer
este recorrido historico para reconstruir los aspectos mas sobresalientes, los criterios de
analisis, encuadres tedrico-metodoldgicos, indicadores y también resultados relevantes de
la investigacion en esta area identificando fortalezas y debilidades en los hallazgos.
(Vidal, 2006).
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La ciencia, entendida como una actividad, debe tener fines y en tal sentido no
puede ni debe ser neutral. La actividad cientifica ha de preguntarse a qué finy en
referencia a qué valores, es razonable y justo que efectlie su cometido; la escuela con su
caracter formativo no puede quedar relegada en sus principios y valores. EI crecimiento
de la ciencia y de la técnica impone una dinamizacion de la moral. Al imperativo ético "si
debes, puedes”, la tecnologia ha opuesto un "si puedes, debes". Son valores y realidades
que deben impregnar cada accion pedagogica en el aula de clase, se esta moldeando en
todas las dimensiones a un ser humano que al fin de cuentas seré lo que la familia, la

escuela y la sociedad hagan de él. (Manzanero, 2007).

La tecnologia lleva a los sistemas educativos a transformar sus préacticas,
generando impacto no solo en los procesos formativos sino en la dimension personal de
cada individuo que a la vez se ve reflejado en la sociedad. En esta fluidez e intercambio
de informacion, los cambios que se producen en la sociedad exigen la reconfiguracién de
nuevos estilos de aprendizaje dentro de la escuela; se requiere preparar al estudiante para
gue sea competitivo tanto en el contexto cercano como en el espacio global. Se debe tener
presente que los nifios en esta década han nacido en la era digital y al llegar a la escuela
llevan amplios conocimiento sobre el manejo de mediaciones tecnoldgicas. (Sevillano, et

al, 2011).

En la medida en que la sociedad ha insertado en su comun denominador nuevas
practicas y avances tecnologicos, la escuela ha sentido la necesidad de reconfigurar sus
practicas pedagogicas. La presencia inevitable de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, genera nuevos espacios de reflexion que deben conllevar a replantear la

ensefianza de los medios en sus fundamentos, procedimientos y estrategias de
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incorporacion. La escuela deja de tener el dominio sobre el conocimiento, en el sentido
de que hay otros medios més amplios y complejos para la difusion del saber social; se
abre nuevos horizontes a una renovacién pedagdgica desde la educacion en medios, que
modifica incluso la relacion autoritaria con el saber tal y como se observaba

tradicionalmente entre el maestro y el estudiante. (Sherbrooke, 2000).

Una necesidad de desestructurar practicas educativas que en su momento fueron
eficientes pero que hoy no encajan en los estilos de aprendizaje de los estudiantes, éstos
han recibido el impacto de la tecnologia reciente y se mueven en contextos dindmicos,
agiles e interactivos; de este modo se va dando a nuevos paradigmas. Hoy en la escuela
ya no se utiliza Gnicamente tizas, lapices y cuadernos. A este sistema de ensefianza, se ha
ido introduciendo elementos del lenguaje audiovisual que permiten dar una mirada
diferente al mundo y acerca a los escolares y a la sociedad en general a un nuevo modo
de trabajar con la informacion. Para ello se requiere de leer no s6lo textos, sino contextos,
leer imagenes, comprender los significados y los elementos que dan multiplicidad a los

mensajes que constantemente llegan de distintas fuentes. (Serrat, (2001).

Pero son muchas las dificultades a las que se enfrenta la escuela en el uso de las
herramientas computacionales, entre ellas estan las mencionadas por Santangelo (2003)
tras una investigacion sobre experiencias en la aplicacién de la tecnologia Educativa,

entre las que es preciso mencionar:

- Estructuras educacionales y una actitud docente rigida, poco creativa.

- Tecnologia a merced de las politicas y decisiones de los usuarios.

- Capacitacion docente minima.

- Falta de un modelo educativo que incorpore la tecnologia.

- Necesidad de articular momentos tedricos, actividades de trabajo colaborativo y
las practicas.
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- Procesos de evaluacion.
- Desconocimiento de soportes tecnolégicos.

Una cantidad de factores que hacen que hoy una década despues de haber
iniciado el siglo XXI, una era digital, intercomunicada y globalizada, tenga sistemas
educativos que tratan de incorporar en sus practicas de ensefianza aprendizaje las
tecnologias de la informacion y la comunicacion. Conscientes del nuevo individuo que
esta llegando a las aulas de clase y que se ha de preparar para enfrentar de manera
asertiva los desafios de la sociedad, donde el verdadero poder no esté en el tener sino en
el saber.

Principales ideas

Las Principales ideas que justifican la pregunta de investigacion ¢ Qué impacto
tienen las mediaciones tecnoldgicas en la atencion, concentracion, desarrollo cognitivo y
socializacion de los alumnos del primer y segundo grado de educacion basica primaria de
la Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio de Santa Rosa de Osos?, parten de la
realidad que la tecnologia esta presente en cada uno de los espacios de la vida del ser
humano, “nos agrade o no, vivimos en un mundo en el que la tecnologia hace ya tiempo

juega un papel preponderante inundandolo todo.” (Martinez 2004, p. 3).

La tecnologia por si sola no es buena ni mala, bien utilizada agilizada la vida en
el hogar, en la escuela, en la sociedad; mal utilizada sera desde un obstaculo para
alcanzar un logro, hasta la oportunidad para tomar decisiones que pueden llegar a tener
efecto a lo largo de toda la vida. Depende no sélo de la posibilidad de igualdad para

acceder a ella, sino de la formacion en el marco de un desarrollo curricular que se
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modifica por los avances de la sociedad y que necesariamente permean los espacios

escolares.

Una escuela de espaldas a la realidad, no es la solucion para aislar los impactos
negativos de todo instrumento mal utilizado. La realidad actual indica que los nifios y las
nifias estan en contacto con tecnologia digital, desde luego que unos méas que otros, pero
todos acceden al uso de las mediaciones tecnoldgicas, bien sea en sus casas 0 en los
espacios escolares, donde cada vez es mas comun el uso de tecnologia digital. (Camacho

y Gonzélez, 2008).

Por més que se quiera 0 no omitir la presencia tecnoldgica, ésta es como la ley
de la gravedad esta presente indiferente de si creemos o0 no, y en algin momento se hara
uso de ella. Pero la formacion no se puede dejar al azar, a una oportunidad de tener un
ordenador, es mucho mas que el medio fisico, es la posibilidad de reconstruir un nuevo
escenario para el aprendizaje, de romper paradigmas e implementar un sistema que
favorezca el desarrollo cognitivo, emocional y social. Todo esto desde espacios que se
salgan de la estructura lineal y conciban al nifio como un ser integral, que se compone
de muchas dimensiones y les permite responder a varias situaciones al mismo tiempo

porque se mueven en mundo dindmico, agil, interactivo e intercomunicado.

“Las tecnologias no pueden ofrecernos las metodologias para que las personas
aprendamos” (Martinez 2004, p.20). Las tecnologias ofrecen los medios y éstos seran lo
que las personas hagan de ellos, pero fundamentalmente seran los estudiantes quienes
recibiran en su formacion las especificaciones adecuadas o no para interactuar con las

mediaciones tecnoldgicas, que al fin de cuentas e independiente del uso que se les dé,
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seguiran siendo maquinas al servicio de las personas, pero las personas no seran las
mismas; no se puede pretender que los estudiantes sean los mismos que fueron hacen un
afo, tres meses o dos dias. Cada minuto que pasa es la suma de nuevas experiencias, que
en la actualidad se multiplican de manera instantanea por la misma revolucion de la

informacion y la comunicacion.

Para un estudiante de seis o siete afos, no es una novedad tecnoldgica el
televisor, el computador o el celular, porque hacen parte de la vida cotidiana de sus
hogares antes de que muchos de ellos existieran, pero como todo se vuelve tan comun, se
olvida que ellos hacen uso de estos equipos como algo cotidiano y se exceden en su
manipulacion e interaccion. En ellos, no esta el criterio de que son mediaciones
tecnoldgicas, que no llegan solas sino que traen consigo la informacion del mundo
exterior, la interaccion con personas muy cercanas o muy distantes; los saca de la
proximidad con sus vecinos y compafieros y los introduce en actividades virtuales en las
cuales corren el riesgo de alejarlos o distorsionarles la realidad. En este orden de ideas

Katz, (2004) citada por Camacho et al (2008, p.9) plantea:

En el campo del acceso a la tecnologia digital de nifios y nifias, y desde un enfoque
de derechos, que ellos y ellas, al interactuar con tecnologia digital, necesitan acceso
igual a la tecnologia de la cultura, investigacion y comunicacion; aprender a usar la
maquinaria de la cultura con seguridad y responsabilidad, esto significa comprender
las nuevas reglas de comunidad en el mundo digital y comprender como usar la
maquinaria al servicio de algun proposito social mas amplio que el simple
entretenimiento.

Sin duda, el futuro seré el reflejo del presente y esta en las manos de quienes
tienen la responsabilidad social de dirigir, organizar y poner en marcha las propuestas

curriculares contextualizadas, actualizadas y con criterios para salir al paso a las
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necesidades y avances que ha traido consigo el siglo XXI. Se debe tener presente que el
impacto de la tecnologia en la atencidn, concentracion, comportamiento y desarrollo
cognitivo de los menores esta asociado a la calidad del acompafiamiento que hacen los
adultos, el uso critico de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, uso
formativo y racional de los video juegos, incorporacioén de mediaciones tecnoldgicas

acordes a la edad y las caracteristicas del contexto.

“Creo firmemente que el futuro de la sociedad depende de la calidad de la
educacion” Martinez (2004 p. 56) y siendo la educacion el soporte que da forma al futuro
del planeta ha de ser éste el espacio integral para responder satisfactoriamente a las

necesidades de formacion de las presentes y futuras generaciones.

En la reconfiguracion de procesos de ensefianza y aprendizaje, la tecnologia
necesita ser repensada desde una dimension mas humana, no existe el “stper medio”, su
utilidad depende de los objetivos que se persiguen, de las decisiones metodologias que
apliquen sobre los mismos y de la intencionalidad formativa (Cabero, 2003). En los
sistemas educativos, la tecnologia como medio de construccion, de conllevar al disefio
nuevos ambientes de aprendizaje, nuevos micro mundos, que incluyan herramientas para
la construccién del conocimiento, éstos permiten el aumento de la creatividad y la

autoestima, el logro de la concentracion, la disciplina y el trabajo colaborativo.

Ningun esfuerzo por construir un nuevo escenario educativo que tenga en cuenta
el impacto que genera las tecnologias de la informacion y la comunicacion esta de mas,
Coll, Mauri, y Onrubia (2008), cita los siguientes indicadores para abordar el uso de las

tics en la educacion:
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e Como instrumento de mediacion entre los alumnos y el contenido de la tarea de

aprendizaje.

e Como instrumento de aprendizaje y comunicacion de significados sobre los
contenidos o tareas de ensefianza para el profesor y /o los alumnos dando como
resultado la forma en que se afecta la relacion entre profesor y alumno a través de

la presentacion y representacion del contenido.

e Como instrumento de seguimiento, regulacién y control de la actividad conjunta
del profesor y alumnos alrededor de los contenidos o tareas de ensefianza

aprendizaje.

e Como instrumento de configuracion de entornos de aprendizaje y espacios de

trabajo para profesores y alumnos.

Por lo tanto, incorporar la tecnologia digital no es colocar computadores en el
aula, es ofrecer motivar en los estudiantes nuevas oportunidades de construir aprendizaje
significativo, mediado por la tecnologia, acordes con los intereses y con la edad,
favoreciendo la exploracién, la curiosidad y el desarrollo del pensamiento (Camacho et
al. 2008). La tecnologia no debe ser sélo el medio fisico sino el disefio de programas
que se ajusten a los requerimientos puede ser construccion, exposicion o evaluacion del
conocimiento. El desarrollo de un modelo Neurocomputacional para analizar los
procesos de conocimiento de los estudiantes, puede permitir la implementacion de una
nueva forma de evaluacion cognitiva en la adquisicion de conocimientos. (Padilla, y

Ldpez, 2009).
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Consientes que el modelo tradicional de ensefianza esta basado en la transmision
de informacion y saberes de una forma jerarquizada, se debe incorporar las tecnologias
de la informacién y la comunicacion, la cual permite establecer redes de aprendizaje en
linea (Gonzéles, M). Siendo esté otra forma de incorporar las tics al proceso de
ensefianza y aprendizaje, desde el uso de redes de internet, puesto que también se puede
hacer desde herramientas auditivas, visuales y multimediales, éstas Gltimas son las mas

utilizadas por los estudiantes.

Sobre las caracteristicas que debe tener el aula de este milenio para que cumpla
las funciones formativas. Se debe pensar en reconfigurar su composicién y organizacion,
flexibilizando los procesos educativos, rompiendo los paradigmas de una vision

tradicional de la ensefianza como transmisora del saber (Young, et al. (2008).

“Los cambios experimentados en la técnica y en la sociedad aseveran que los
nifios de hace 30 afios, no tenian el control sobre realidades virtuales y personales como
ahora”. (Arteaga, 2007, p.23) y si en diez afios ha cambiado tanto el contexto social,
familiar y educativo, generando una brecha digital, por s6lo mencionar uno de los tantos
avances que ha tenido la sociedad: el tecnoldgico como el mas impactante; que se dira de

hace tres décadas.

Son pocas las investigaciones sobre la infancia y las tecnologias. (Siendo muy
amplias en otros niveles de la escolaridad y sectores sociales). Tecnologias que en
palabras de Martinez (2004), como se expresé anteriormente no serian entendidas como
tal para los nifios actuales, puesto que en su mayoria ya estaban antes de que existieron

los estudiantes que hoy estan iniciando la basica primaria. Por lo tanto, se hace mucho
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maés importante centrar la atencion y direccionar los procesos investigativos en la nifiez,
para realizar intervenciones cernas a su realidad, analizar como interactdan y como
influyen los medios que para ellos son comunes y para nosotros constituyen los ultimos

avances en tecnologia.

Mientras los medios impactan la vida de los nifios y modifican nuevas
realidades en la infancia, la educacion ain con la presencia fisica de mediaciones
tecnoldgicas, ha hecho muy poco para adaptarse al nuevo perfil del estudiante, desde sus
caracteristicas de nativo digital. Distintos profesionales como un cientifico, un soldado o
un médico del siglo XIX, serian incapaces de orientarse hoy de manera asertiva en sus
espacios de trabajo, pero muy seguramente un profesora no tendria ninguna dificultad

para situarse ante el tablero y orientar una clase. (Martinez, 2004)

En este sentido se puede decir que hay desfase entre los sistemas, los estudiantes
y quienes orientan los procesos de ensefianza y aprendizaje. La escuela es pre moderna,
los maestros se debaten entre los sistemas tradicionales y la modernidad, entre tanto los
estudiantes son posmodernos, dominan unos lenguajes audiovisuales y viven en la

visualizacion y la globalizacion. (De Zubiria, 2007).

Padres y maestros, los nifios requieren que la educacion se ajuste a su mundo y
no al mundo los adultos que la piensan para ellos; no son mas espacios conceptuales ni
nanotecnologia, es la necesidad repensar el sistema educativo desde el impacto que la
tecnologia tiene en el comportamiento, atencion, memoria, concentracion, socializacion,

desarrollo cognitivo y emocional de los menores.
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Para profundizar en el impacto de la tecnologia en la atencion, concentracion y
comportamiento, Campos (entrevista personal, octubre 10 del 2011), expresa que

depende del tipo de tecnologia y del tipo de nifio:

En este sentido es necesario el realizar un cruce entre el tipo de tecnologia
utilizada: si es s6lo de emision (television, video, audio, presentaciones) o si es
interactiva (software, paginas web, wiki, u otra de las denominadas Web 2.0.
Tipo de nifio: de acuerdo a genero sexual, su estilo de aprendizaje, nivel
socioecondmico, apoyos extra por parte de la familia, ambiente sociocultural
entre otros. Por lo mismo, es méas adecuado la estimulacion con tecnologias de
aprendizaje concretas tales como manipulacion de objetos, armado de
estructuras, escritura, lectura, juegos y demas.

Como la formacion y acompafiamiento que la familia brinda desde el hogar se
convierte en la columna vertebral que sostendra la vida de sus hijos. Posada, (Entrevista

personal, octubre 10 del 2011) lo expresa asi:

Hay que ser conscientes de que el neurodesarrollo nos ensefia que los circuitos
cerebrales fundamentales se establecen en los tres primero afios de vida y ahi las
tics es muy poquito lo que tienen que hacer. Pero una vez establecidos, si se
pueden determinar funcionamientos y variaciones en el funcionamiento, entonces
el acompafiamiento seria el que determinaria en Gltima instancia, sumado a la
adecuacion genética de cada nifio, como se va a afrontar esa dificultad. Si un nifio
ha tenido limites desde el momento de su nacimiento cémo debe ser, llega a la
edad de usar un teléfono celular lo va a usar de una forma l6gica y racional, sino
ha tenido limites se enloquece con el teléfono celular y dedica toda su vida a
Ilamar por teléfono, y a tratar de conseguir como pagar esta cuenta. Lo mismo
ocurre con otros medios tecnoldgicos.

Reconocer el impacto positivo o negativo de las tecnologias en la vida de los
estudiantes de los grados primero y segundo de basica primaria, sera la ventana que abre
una mirada al horizonte para direccionar estrategias en la formacion de la nifiez acordes

no sélo a un plan curricular, a una propuesta de convivencia, sino a una vivencia
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motivacional que despierte la emocion por la escuela, se mantenga a lo largo de todo su
proceso formativo, con los principios y valores fundamentales. Quiroz, (2004, p. 81),

plantea que:

Vivimos hoy desconcertantes paradojas: por un lado somos testigos de la
abundancia comunicativa, la amplia disponibilidad de informacion y la explosion
de imagenes, y por otro lado un deterioro de la educacion formal, un
empobrecimiento de la experiencia y un debilitamiento de lo publico.

Esta investigacion, sera la posibilidad de orientar a las familias en el uso
adecuado y racional de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, desde la
presencia fisica de los padres en el acompafiamiento de sus hijos, las caracteristicas del

contexto social, cultural y la reestructuracién de las practicas educativas.
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Capitulo 3. Metodologia

Descripcion

La investigacion se desarrolld bajo un enfoque cualitativo. “La investigacion
cualitativa trata de identificar la naturaleza profunda de las realidades, su estructura
dinamica, aquella que da razon plena de su comportamiento y sus manifestaciones”
(Martinez, 2006, p. 128). Es el estudio de un contexto desde un tema especifico, que
permitio la interaccion de los sujetos objetos de estudio con los investigadores, en el cual
se dieron acciones conducentes para recolectar la informacion desde distintos topicos,

pero siempre perceptibles a los ojos de los participantes.

Se eligio este enfoque porque la investigacion se direcciona a indagar una
realidad cercana en la cual el investigador esta dentro del contexto, se conoce bien la
poblacion y se tuvo contacto directo y a diario con los estudiantes, maestros, autoridades
institucionales y padres de familia. No se requiri el sustento estadistico para confrontar

los datos.

Los hallazgos de los procesos cualitativos dieron pautas de reflexion sobre lo
que ocurre en el contexto intervenido y dieron luces en las alternativas de solucion,
puesto que una de las fortalezas de esta metodologia es la capacidad de particularizar sus

resultados.

Se tomd6 como referente el uso e impacto que genera las tecnologias en el
comportamiento, atencidn, concentracion y desarrollo cognitivo de los estudiantes de
los grados primero y segundo de la educacién basica primaria de la Escuela Normal

Superior Pedro Justo Berrio de Santa Rosa de Osos.
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La investigacion permitio indagar no sélo sobre un tema especifico sino sobre
los sentimientos y expresiones culturales de los individuos en el uso de las tecnologias
de la informacién y la comunicacion y como éstas précticas impactan la vida de los nifios

entre los seis y ochos afios de vida.

Se establecid una estrecha relacion entre el investigador y los participantes lo
que permitio el proceso de analisis de comportamientos, desarrollo cognitivo, atencion y
concentracion de los menores, como punto clave para confrontar resultados desde el

impacto que genera la tecnologia en la vida de los menores.

Reconocer el impacto que genera las distintas tecnologias en la vida de los
estudiantes que inician el ciclo de la basica primaria de la IE. ENS. PJB, permite poner en
marcha estrategias metodoldgicas y pedagdgicas que favorezcan un desarrollo integral
del individuo en relacion al contexto familiar y social en el que vive. Valorar la presencia
de la tecnologia en el contexto escolar como herramienta articulada a las necesidades e
intereses de los estudiantes, es un punto de referencia para reestructurar las practicas
educativas, reconociendo la escuela como espacio que es permeado por los avances

tecnoldgicos que se dan en la sociedad.

Pero més alla de esa integracion tecnoldgica en las propuestas curriculares fue
necesario identificar el impacto que las tecnologias en la vida de los menores de los
grados primero y segundo de la IE. ENS. PJB y como se favorece préacticas desde la
familia y la escuela, para que la presencia de las mismas genere acciones positivas en la
poblacién objeto de estudio y sirva de referente a otros niveles de la comunidad

educativa.
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Participantes

La investigacion se realizé con los estudiantes de los grados primero y segundo
de educacion béasica primaria de la Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio de Santa
Rosa de Osos. La institucion cuenta con una sala de sistemas dotada con equipos tanto
de mesa como portatiles, una sala de Antioquia virtual con equipos Yy acceso a internet,
salas especializadas con blackboard interactiva, sala de audiovisuales con video beam,
aula multiple con televisor plasma - dvd, patio salon con video beam, aula de extension
con computadores, televisor en cada salon de clase, circuito cerrado de television, pagina

web institucional, blog, emisora, y redes inalambricas.

Se escogio los dos primeros grados de la educacion basica porque lo que se
pretendié fue conocer el uso e impacto de la tecnologia en la atencion, concentracion,
comportamiento y desarrollo cognitivo de los alumnos que inician el ciclo de educacion
bésica primaria en la IE. ENS. PJB, que son nifios y nifias que fueron concebidos,
nacieron y estan creciendo en una era digitalizada, interconectada y mediada por las
tecnologias de la informacion y la comunicacion. Para ello se incluy6 en la recoleccion de

datos a padres de familia, maestros y directivos de la Institucion.

El estudio fue de cohorte cualitativo, al respecto es importante resaltar lo que

Hernandez, etal (2006, p. 561), argumentan sobre los estudios cualitativos:

En los estudios cualitativos el tamarfio de la muestra no es importante desde una
perspectiva probalistica, pues el interés del investigador no es generalizar los
resultados de su estudio a una poblacion mas amplia. Conforme avanza el estudio
se puede ir agregando otros tipos de unidades, puesto que el proceso cualitativo es
dindmico.
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Si bien se tuvo en cuenta los grados primero y segundo para la investigacion,

solo se seleccionaron algunos estudiantes para la profundizacién del estudio.

En coherencia con lo descrito en el planteamiento del problema y teniendo en
cuenta que el tipo de investigacion a desarrollar fue de caracter cualitativo se seleccion6
como muestra 40 estudiantes. El total de estudiantes en estos grados es de 160, de ellos se
tomaron entre 30 y 50 casos que es lo sugerido dentro del tipo de estudio que se realizo:

teoria fundamentada.

Las muestras teodricas o conceptuales se dan ‘“cuando el investigador necesita
entender un concepto o teoria, puede muestrear casos que le ayuden a tal comprension. Es
decir, se eligen las unidades porque poseen uno o varios atributos que contribuyen a
desarrollar la teoria”. (Hernandez et al, 2006, p.569). En la seleccién se tuvo en cuenta
comportamiento, uso que hacen de las tecnologias incluyendo celulares, televisor,
internet y video juegos, motivacion frente a estos medios, cantidad de tiempo que usan

los distintos medios, concentracion y memorizacion.

La muestra seleccionada correspondié a una muestra homogénea dado que los
estudiantes estan en un rango de edades entre los 6 y 7 afios de edad, con un perfil
representativo de la poblacién infantil de estudiantes con respecto al uso que hacen de las

tecnologias.

Los estudiantes tienen un conocimiento general de los medios tecnoldgicos, en
sus hogares poseen diferentes electrodomésticos y medios de comunicacion e
informacidn; en la institucion educativa tienen una amplia dotacion de medios

tecnoldgicos que puede utilizar en las clases.
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Algunos de los nifios son cuidados por personas ajenas a sus padres, puesto que
algunos son empleados publicos, otros laboran en el sector privado o en sus propios
negocios, esto hace que muchos de ellos estén expuestos al uso de medios tecnoldgicos

en sus hogares.

Para lograr una recoleccion de informacion completa se tomé como muestra
dentro de la poblacion investigada a los cuatro maestros que dan clase en estos grupos y
que a la vez son los asesores; a una muestra representativa de padres de familia de los
estudiantes investigativos y a la rectora y coordinadora académica como directivos de la

institucion. Se omitio la coordinadora de convivencia por ser la investigadora.

Instrumentos

A continuacion se describe y presenta los instrumentos que dan respuesta a la
pregunta de investigacion sobre la manera en la que alumnos de primero y segundo
grado de bésica primaria de a IE. Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio, hacen uso
de la tecnologia y ¢qué impacto les genera en la atencién, concentracion, desarrollo

cognitivo y comportamiento?

Teniendo como base que el enfoque cualitativo “utiliza la recoleccion de datos
sin medicion numérica para descubrir o afinar preguntas de investigacion en el proceso
de interpretacion”. (Hernandez, 2006 p. 8), se utiliza como instrumentos para la

recoleccion de datos los siguientes:

e Entrevistas

e Observaciones
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e Encuesta
Entrevista

La entrevista es un los métodos que mas se utiliza en la investigacion
cualitativa, permite la recoleccion de datos desde las interacciones intencionales que se
dan con los sujetos investigados. “La entrevista cualitativa es intima, flexible y abierta.
Esta se define como una reunion para intercambiar informacion entre una persona (el

entrevistador) y otra (el entrevistado) u otras (entrevistados)” (Hernandez, 2006 p.597).

Sobre el tipo de entrevista que se utilizara en la investigacion Grinell, (citado por
Hernandez (2006, p.597), expresa que se divide en estructuradas (preguntas especificas),
semiestructurada (el entrevistador tiene la libertad de incluir preguntas adicionales), no
estructuradas o abiertas (se fundamentan en una guia general del contenido y el

entrevistador tiene toda la flexibilidad para manejarla).

En el caso de las entrevistas a maestros, directivos y padres de familia se utilizo
la entrevista semiestructurada y se incorporo las preguntas y observaciones a que fueron
dando lugar las respuestas. Con los estudiantes se utilizé la entrevista no estructurada o

abierta, se fue direccionado de acuerdo a los aportes dados por cada uno.

El objetivo de la entrevista a los maestros fue conocer la opinion de ellos con
respecto al uso que hacen de las tecnologias y el impacto que éstas tienen en los
estudiantes. Asi mismo se obtuvo la opinién de los maestros sobre el uso que los
estudiantes hacen de las tecnologias en la escuela y el uso que hacen de las mismas por
fuera de la escuela. Con respecto a la entrevista de los directivos se ampli6 a las
tecnologias con que cuenta la institucion, la motivacion de los maestros para incorporar
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las TIC al proceso de ensefianza y aprendizaje. Se indagd sobre la opinion y percepcion
de la tecnologia y la influencia en los estudiantes, desde distintos &mbitos: atencion,

concentracion, comportamiento y desarrollo cognitivo. (Ver apéendice C).

La entrevista a los padres de familia tuvo como objetivo central conocer
informacion desde la fuente primaria sobre el uso que los nifios hacen de los medios
tecnoldgicos que tienen en el hogar, la forma como los padres perciben la relacion entre
los programas, juegos e interacciones de sus hijos con la tecnologia a la forma como
ellos se comportan, la atencidn y concentracidn en otras actividades, igualmente, cbmo

ven los padres de familia los avances en el desarrollo cognitivo de sus hijos.

Por su parte la entrevista a los estudiantes se enfocé a conocer la manipulacion
que los menores hacen de los medios tecnoldgicos, la frecuencia con que los usan y sus
preferencias al elegirlos. Asi mismo, se indagd por las metodologias que mas le llamaban
la atencidn en las clases, si preferian el uso o la ausencia de tecnologias de la informacion

y la comunicacion en los espacios escolares.

Observacion

La observacion es una técnica que permite analizar el espacio original donde
ocurren los hechos y las interacciones con las demas personas y con el medio que lo
rodea. En cuanto al rol que desempefia el investigador puede ser de no participacion, de
participacion pasiva, moderada, activa o completa; pero debe ser objetivo y buscar un
balance que no pierda el enfoque como investigador. Las circunstancias indicaran cual es

el papel méas apropiado en cada estudio. (Hernandez et al, 2006 p.596).
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La observacion es una herramienta importante en la investigacion cualitativa
porque de un lado permite recoger muestras del caso estudiado pero ademas y, muy
fundamental tomar impresiones, actitudes, sentimientos, afectos, estado de animo y
comportamiento de los participantes; factores que para el caso de esta investigacion son

claves en la medida en que van dado respuesta a los planteamientos iniciales.

“Los seres humanos observamos todo el tiempo que estamos despiertos y
conscientes, desde que vamos a la escuela o al trabajo, cuando comemos 0 nos
divertimos, pero la mayoria de lo que observamos lo olvidamos” (Hernandez, et al, 2006
p.587). Por tanto, la observacion ha de ser registrada, si bien no es necesario seguir un
instrumento riguroso como en la investigacion cuantitativa, si se requiere de una pauta

que evidencie lo observado y que sirva de instrumento valido para confrontar resultados.

Se realizaron cinco observaciones, se inicio con la observacion de la institucion
en su conjunto cuyo objetivo fue direccionado a los medios tecnoldgicos que posee, al
uso de éstos medios y a la relacion de los estudiantes con los ellos. Luego se observaron

varias clases en diferentes espacios, momentos y metodologias.

En la observacidn de las clases, mas que enfocarse a la metodologia que los
maestros utilizaron en la seccién y que fue uno de los items de esta técnica, se profundiz6
en la observacion a los estudiantes, sus comportamientos, actitudes, concentracion,
atencion y aprendizajes. Se realizé de manera focalizada para analizar lo anterior en

distintos momentos, espacios y con distintos estudiantes y maestros. (Ver apéndice G)

Encuesta
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Esté técnica es més utilizada en la investigacion cuantitativa, pero se utiliz6 en
esta investigacion cualitativa s6lo como sondeo inicial para identificar los medios
tecnoldgicos que mas utilizan los estudiantes, y luego dar paso al trabajo de campo sobre

el impacto de la tecnologia en la poblacién objeto de estudio. (ver apéndice E).

Procedimiento

Cada uno de los instrumentos tiene una intencionalidad en la recoleccion de
informacidn que puede o no conducir a nuevas fuentes, todo depende del contexto, los
participantes y las circunstancias que lo rodeen; en la medida en que se obtiene la
informacion se va estructurando y dando respuesta al planteamiento del problema. “Los
datos son muy variados, pero en esencia son narraciones de los participantes: a) visuales
(fotografias, videos, pinturas, entre otros), b) auditivas (grabaciones), c) textos escritos
(documentos, cartas etc.) y d) expresiones verbales y no verbales (como respuestas orales
en una entrevista y grupo de enfoque) ademas de las narraciones del investigador”

(Hernandez, etal. 2006, p. 623).

Se siguid el siguiente protocolo:

1. Seinici6 con el registro de la observacién general de la institucion

desde las aulas especializadas y la dotacidn tecnoldgica.

2. Seregistraron los datos arrojados por la Gnica encuesta que se realiza
a las familias sobre los medios tecnoldgicos y el uso que le dan los

nifos.

3. Luego se realiz6 la entrevista a maestros y directivos de la institucién.

68



4. Seguidamente se hicieron las entrevistas a los padres de familia

5. Luego las observaciones sobre el comportamiento, la atencion,

concentracion y desarrollo cognitivo de los estudiantes.

6. Se finaliz6 con la entrevista a los estudiantes

Estrategia de analisis de datos

Se tiene en cuenta en la agrupacién de resultados la codificacion abierta, y
codificacion axial de disefio sistematico dentro de la teoria fundamentada. En palabras de

Hernandez, et al. (2006, p. 688), como se expresa a continuacion:

El investigador revisa todos los segmentos del material para analizar y genera
categorias iniciales de significado. De todas las categorias codificadas de manera
abierta, el investigador selecciona la que considere mas importante y la posiciona
en el centro del proceso que se encuentra en exploracion. Posteriormente relaciona
la categoria central con las otras categorias. La codificacidn axial concluye en con
esbozo de un diagrama o modelo llamado “paradigma codificado” que muestra las
relaciones entre los elementos.

Seréa este modelo de paradigma cualificado de Cresweell (citado por
Hernandez, et al, 2006, p.690) en metodologia de la investigacion el que se utilizara para
analizar los datos obtenidos sobre el impacto que genera las tecnologias en el
comportamiento, atencidn, concentracion, desarrollo cognitivo y socializacion de los
estudiantes de los grados primero y segundo de la educacion basica primaria de la

Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio de Santa Rosa de Osos.
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Para dar mayor precision y estructurar adecuadamente los datos obtenidos se
tendré en cuenta las siguientes preguntas sugeridas por Esterberg (citado por Hernandez,

et al. 2006, p.739):

Sobre el encuadre general

¢La estructura de la narracion y las argumentaciones son logicas?
¢ El documento tiene orden?

¢Se integré suficiente evidencia para soportar las categorias?
¢Las conclusiones son creibles?

¢La lectura del documento resulta interesante?

¢Se incluyen todas las sesiones necesarias?

¢Se agregaron todos los anexos pertinentes?

NoabkowhE

Prueba piloto

Durante el proceso se aplicd la encuesta una sola vez, la prueba se hizo con esta
encuesta y fue enviada a cada uno de los hogares, para identificar los medios tecnologicos
que los estudiantes (nifios de 6 y 7 afios) tienen a su alcance y el uso que hacen de ellos.
Luego se realizan los ajustes a la encuesta y de nuevo se vuelve a enviar a los padres de

familia para la recoleccion de informacion. (Ver Apéndice F, prueba piloto).

Ajuste al instrumento: al aplicar la prueba se detecta que es importante reforzar
la técnica con otro instrumento en cual participe directamente el estudiante y sea él quien
de las respuestas, puesto que la encuesta fue resuelta por el padre de familia (algunos
estudiantes todavia no saben leer y escribir). Y en se debe tener en cuenta que muchos de
los padres de familia trabajan y no comparten todo el tiempo con sus hijos en casa, para
ello se ajusto el instrumento de la prueba piloto y se amplio la recoleccion de informacion
de los estudiantes con otros instrumentos (entrevistas y observaciones). Sin embargo la

prueba piloto (entrevista) se ajusto y se aplicé por segunda vez a los padres de familia.
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Capitulo 4. Analisis de Datos

En este capitulo se plasman los datos obtenidos en la inmersion del trabajo de
campo. La recoleccion, presentacion y analisis de datos se hace a la luz de la pregunta de
investigacion: Conocer la manera en la que alumnos de primero y segundo grado de
bésica primaria de la IE. Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio de Santa Rosa de
Osos, hacen uso de la tecnologia y ¢qué impacto genera en la atencién, concentracion,
desarrollo cognitivo y comportamiento?, para dar respuesta a la pregunta se trazaron los
siguientes lineamientos.

e Conocer qué medios tecnoldgicos son mas utilizadas por los nifios de los grados
primero y segundo de educacion basica primaria.

e Conocer para que utilizan los medios tecnoldgicos los nifios y cuél es el tiempo
de uso.

e Indagar por el acompafamiento que los adultos hacen a los nifios en la
manipulacion de los distintos medios tecnol6gicos.

e Conocer el uso que los estudiantes de los grados primero y segundo hacen de las
tecnologias de la informacion y comunicacion en los procesos de ensefianza y
aprendizaje dentro de la Institucion Educativa.

En el impacto de las mediaciones tecnoldgicas en la atencion, concentracion,
desarrollo cognitivo y comportamiento de los alumnos de primer y segundo grado de
educacion basica de la IE. Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio de Santa Rosa de
Osos, se utilizo distintos instrumentos como encuestas, entrevista, observaciones que

fueron aplicadas a padres de familia, estudiantes, maestros y directivos de la institucion,

71



lo que permitid la recoleccion de informacion desde las fuentes primarias y sus
contextos, en un acercamiento preciso y consecuente con la realidad objeto de esta

investigacion.

A continuacion se presentan los instrumentos, los datos y posteriormente el
andlisis de los mismos, bajo el referente de la codificacion abierta y axial propuesta por
Hernandez et al. (2006). En la codificacion abierta las categorias se basan en los datos
recolectados, en la codificacion axial de todas las categorias codificada de manera abierta
el investigador selecciona la que considera mas importante y la pone en el centro del

proceso, posteriormente se relaciona con otras categorias.

Tabla 1.
Clasificacion de instrumentos y categorias
Instrumento Clasificacion Categoria

Encuesta a padres de Prueba piloto Medios tecnoldgicos,
familia habilidad, uso
Entrevistas a directivos Secuencia A Impacto
Entrevista a maestros Secuencia B Tecnologia
Entrevista a padres de Secuencia C Atencion
familia Concentracion
Entrevista a estudiantes Secuencia D Desarrollo cognitivo
Observacion Secuencia E Socializacion

Prueba piloto. La prueba piloto se realizo a los padres de familia al inicio del
proceso de investigacion. En la transcripcion de los datos se omite el nombre de los
participantes, como plantea Hernandez et al. (2006), para observar el principio de
confidencialidad, esto puede hacerse al sustituir el nombre verdadero de los participantes

por cddigos, nimeros, iniciales u otros nombres.
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La encuesta se enfocd en un estudio preliminar sobre los medios tecnolégicos
que poseen, el uso Yy las habilidades que observan en el manejo que sus hijos hacen de
ellos. De esta prueba piloto se presentan los resultados de manera sintetizada y a través

de las categorias que fueron relevantes en la recoleccion inicial de datos. (ver apéndices E
yF).
Categoria Medios tecnolégicos. El televisor, el computador, el internet, el

equipo de sonido, el celular, la camara digital, el ipod, el dvd, el Xbox y el mp3 son los

aparatos tecnoldgicos que los estudiantes tienen en sus casas.

Categoria uso de medios. El televisor, el computador, el internet y el Xbox son
los medios mas utilizados por los estudiantes en sus casas. El tiempo de permanencia
utilizando los estos medios oscila entre una y seis horas al dia. Son utilizados para jugar,

hacer tareas y navegar por internet.

Conocimiento sobre medios tecnolégicos. Los estudiantes tienen conocimientos
béasicos y son habilidosos en el manejo de los medios tecnoldgicos. Los siguientes son
aportes de padres de familia con respecto al manejo que sus hijos hacen de los medios

que tienen a su alcance:

Al. “Buen manejo de todos medios descritos, los usa con mucha destreza y
habilidad”. A3: “lo utiliza de manera inteligente y habilidosa”. A6: “conocimientos
basicos”. A7: “tiene muchas bases, ha aprendido explorando distintos medios”. A9:
“tiene buenos conocimientos para operar los equipos”. A10: “es muy agil”. A15:
“Maneja adecuadamente los equipos, frente actividades nuevas las desarrolla por légica
o por ensayo”. A22: “lo sabe manejar con orientacion de los padres”. A23: “de acuerdo
a la edad y al nivel es apenas aceptable el manejo de los medios”. A28: “los sabe
manejar y buscas temas, juegos y programas”. (Prueba piloto, encuesta a padres de
familia, apéndice I).
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En el trabajo de campo, se dio una inmersion significativa con la realidad y
desde observaciones directas y entrevistas tanto a estudiantes, como padres de familia,

maestros y directivos. Ver apéndice J, sobre transcripcion de entrevistas.

Como se evidencia en la transcripcion por constructos (apéndice J), se
recogieron datos de la poblacion estudiantil objeto de investigacion, de los maestros,
directivos y padres de familia y se realizaron distintas observaciones para analizar y
confrontar los resultados a la luz del planteamiento para: conocer la manera en que
alumnos de primero y segundo grado de basica primaria de la IE. ENS. PJB hacen uso de
la tecnologia y ¢qué impacto les genera en la atencion, concentracién, desarrollo
cognitivo y comportamiento?

Para el andlisis de datos se utiliza la codificacion abierta y codificacion axial.
Tal como plantea Hernandez et al (2006) de todas las categorias codificadas de manera
abierta, el investigador selecciona la que considera mas importante y la posiciona en el
centro del proceso que se encuentra en exploracién. Posteriormente relaciona la

categorial central con otras categorias.

Nivel I (codificacion abierta)

En metodologia de la investigacién Hernandez et al (2006), plantean que la
codificacion abierta se trata intensivamente unidad por unidad, con la identificacion de
categorias que pudieran ser interesante sin limitarnos; asi como la inclusion de cuestiones
que aparentemente no son relevantes para la investigacion.

Para la organizacion del primer nivel de codificacion se tuvo en cuenta
diferentes unidades de significado desde el estudio sobre el uso e impacto de las
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mediaciones tecnoldgicas en la atencidn, concentracion, desarrollo cognitivo y
comportamiento de los alumnos del primer y segundo grado de educacion bésica. Ver
apéndice K sobre codificacion abierta, unidades de significado.
Codificacion axial

La metodologia de la investigacion propuesta por Hernandez et al (2006, p. 689)
explica que, de todas las categorias codificadas de manera abierta, el investigador
selecciona la que considera méas importante y la posiciona en el centro del proceso que se
encuentra en exploracién (se le denomina categorial central o fenémeno clave). Teniendo
en cuenta lo anterior se procede a realizar la codificacion de los resultados de una forma
més compleja, permitiendo establecer relaciones con otras categorias y su influencia, tal

como se observa en la figura 2 y siguientes.

Para descargar
juegos de guerra.
Entrar al Facebook

y jugar.

Computador para ver
programas de

El televisor porque giencias y entrar a
puedo ver las internet para jugar
caricaturas. El video juegos.

computador para
jugar y hacer tareas.
Play para jugar
X. men ~
Uso de la Utilizo el

Tecnologia computador para
chatear con los
amigos.
Aprendo y me :

gusta mas cuando

_ hay videos e Que se use mas

imégenes, frente a los

una pantalla grande computadores

en la escuela

Figura 2. Codificacién axial, condiciones causales, acciones e interacciones. Categoria
Uso de la tecnologia.
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En el proceso de investigacion de la poblacion objeto de estudio, se evidencid
que el uso de la tecnologia es un hecho inherente a sus actividades cotidianas, sus
hogares son los escenarios privilegiados para la interaccion tecnoldgica. Los nifios
utilizan diariamente el televisor para ver programas infantiles, peliculas o videos; utilizan
con mucha facilidad el computador y acceden con frecuencia al internet para consultar
programas, juegos o incluso chatear con amigos e ingresar a redes sociales. El celular, el
X. men y el play station son otros de los aparatos tecnolégicos que mas utilizan los
estudiantes en el tiempo en el que no estan escolarizados. Lo anterior se puede evidenciar

en el apéndice K, entrevista a los grados primero y segundo:

D1. Televisor todos los dias y el computador dos veces a la semana. D2. El
televisor todos los dias hora y media y el computador todos los dias hora y media.
D3. El televisor tres o cuatro horas diarias. D4. El televisor todos los dias por la
noche. D5. Todos, todos los dias una hora aproximadamente. D6. Cuando esta
aburrido o no tengo amiguitos. D7. Todos los dias a veces cuatro horas 0 més. D8.
El televisor para ver peliculas. D9. A veces. D10. Casi todos los dias. D11. Media
hora aproximadamente. D12. Todos los dias tres horas aproximadamente. D13. El
play los miércoles y viernes, el televisor todos los dias una hora aproximadamente.
D14. Todos los dias entre siete y ocho horas. D15. A veces y una hora
aproximadamente, cuando me quedo solo y lo utilizo bien. D16. Casi siempre toda
la tarde hasta la noche. D17. Todos los miércoles o cuando no tengo clase o por la
tarde cuando llego del colegio. D18. Entre una y dos horas diarias. D19. El
computador media hora y el televisor una hora diaria.

Los hogares de los nifios de los grados primero y segundo de la IE. ENS. PJB,
son escenarios privilegiados para el uso de las mediaciones tecnoldgicas, las mas
comunes para todos son el televisor, el celular y le siguen el computador, los videos
juegos y el internet. En las unidades de significado: Codificacion abierta de entrevistas a

los estudiantes de los grados primero y segundo de educacion basica primaria, apéndice
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K, se puede leer las principales actividades que los menores hacen con las herramientas
tecnoldgicas que tienen a su alcance:

“Televisor (lo utiliza) para los comerciales y computador para hacer tareas”. “El
televisor para ver programas y el computador para hacer tareas”. “El computador
para estudiar y jugar Dora la Exploradora sobre matematicas”. “El computador para
hacer tareas y jugar, ver videos de animales”. “El televisor lo utilizo cuando no
tengo amiguitos”. “Psp para jugar San Andrés y hacer carrera de motos”. “El
televisor porque puedo ver las caricaturas”. “El computador para jugar y hacer
tareas”. “Play para jugar X.men”. “El celular para jugar culebrita”. ”El televisor (en
la escuela) para ver peliculas y el computador a veces”. “A veces los computadores
de la unidad cultural y de la sala de sistemas”. “A veces los computadores de la sala
de sistemas”. “El computador a veces, para jugar y aprender las vocales”. “Casi no,
el que mas es el televisor”. “El televisor para ver novelas y noticias”. “El
computador para jugar, revisar el correo y enviar cositas a los abuelos”. “El
computador para chatear con los amigos”. “El computador para jugar y entrar al
Facebook. “El televisor (en la escuela) para ver peliculas y el computador a veces”.
“A veces los computadores de la unidad cultural y de la sala de sistemas”. “El
internet lo utilizo para jugar”. “Para jugar, ver la mascota virtual y entrar al correo”.
“para ver mufiequitos y juegos”. “A veces chatear”. “Para ver peliculas”. “Para
descargar juegos de guerra”. “Entrar al Facebook y jugar en compafiia de un
hermano mayor”. “Buscar videos, imagenes oraciones y juegos”. “Escribir correo a
los abuelos”.

Los videos juegos
hacen que sean

Refleja conductas P .
mas introvertidos

aprendida de los

R se relacionen Los nifios que utilizan
medios, imita, a y | . J
menos con los 0s videos juegos son
veces no es ella, h habiles bara el
ino lo que ha visto demas €S para €
sIne 0 d razonamiento l6gico y

en los programas. la expresion verbal.
InfluenC|a de la %

tecnologia en el

Los Viaeus Juegos comportamiento
b acen que Ips Se afecta la
nifios se distraigan sociabilidad en el
ili Va®rogramas

con facilidad y Cuando contacto fisico

reflejan conductas que tiene violencia, los . .
: : por la virtualidad.
aprendidas en los saca a relucir en su
mismos. comportamiento.

Figura 3. Codificacion axial, condiciones causales, acciones e interacciones. Categoria
influencia de la tecnologia.
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La interaccion con los medios tecnoldgicos influye en el comportamiento de los
estudiantes de los grados primero y segundo de la IE. ENS. PJB. “El impacto de las tics
es unarealidad, que depende del acompafiamiento que se les dé a los menores en la
crianza y de las caracteristicas de dotacion genética que tengan esos nifios, nifias y
adolescentes” (Posada, 2011, ver apéndice H). Por lo anterior, no se generaliza el impacto
como negativo o positivo sino, que depende de diversos factores, siendo el mas
importante el tipo de acompafiamiento que se les brinda; al respecto, maestros, directivas
y padres de familia, coinciden al expresar que el comportamiento de los nifios esta
permeado por los programas televisivos, los video juegos y la permanencia en la red que
sumado al acompafiamiento va moldeando la personalidad de los menores. Unidades de
codificacion, codificacion abierta, entrevista a maestros y directivos, apéndice K:

“Los padres de familia trabajan y los nifios utilizan las tecnologias sin ninguna
regulacion y esto se refleja en su comportamiento”. “Cuando los nifios estan tan
acostumbrados a estar en las tecnologias se vuelve comun y cada vez les gusta mas
la novedad”. *“Pienso que hay inseguridad en los maestros para utilizar los medios
mas avanzados. No preparan sus clases en estos medios” *“El hecho que se tenga
muy buena tecnologia no nos hace de avanzada en educacion. Que se utilice al
maximo todas las posibilidades de formacion que ofrece el internet. Los medios
tecnoldgicos captan la atencion de los estudiantes porque los acerca a la realidad
que ellos viven en sus casas y en la calle donde la tecnologia es de su uso frecuente
e ilimitado”. **Los nifios que utilizan el internet, el computador o videojuegos, son
habiles para el razonamiento Iégico y la expresidn verbal, pero en ocasiones se
distraen con facilidad en clase y reflejan acciones de los video juegos”. Con un
orientador que guie el proceso ellos se van solitos. El uso de no controlado por
fuera de la institucion no favorece el proceso”. **“Hay un desfase en la estimulacion
que hacen los medios audiovisuales a la estimulacion que podemos hacer los
maestros. *“Genera sobre estimulacion porque ven cantidad de imagenes y el
maestro no logra acaparar la misma atencién que logran los medios.

Las caracteristicas més frecuentes en el comportamiento de los nifios se reflejan

en la figura numero 3, van desde imitar gestos y actitudes de sus personajes favoritos
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hasta comportamientos agresivos y violentos que afectan la sociabilidad con las personas

que fisicamente le rodean. Otras de las caracteristicas de la influencia de la tecnologia en

los estudiantes de los grados donde se realiz6 la investigacion, es la sobre estimulacion,
puesto que los medios tecnoldgicos y por la variedad y cantidad de iméagenes, sonidos y

diversidad de programas logra captar toda la atencion de los nifios, mientras que los

maestros humanamente, no logran esa misma atencion y comportamiento.

Es muy importante
porque la
tecnologia hace

Influyen mucho parte de lo que les

porque aprenden, gusta
pero los programas

que no son
instructivos no les

favorece, aprenden ~ Influencia de la

| n n. p
0 que no debe tecnologia en el
aprendizaje

La logica tradicional @ l
era una ldgica

secuencial, hoy en dfa Influye positivamente,
funciona mas los aprenden mas facil y
saberes conectados. refuerza muchos

conocimientos

5

Los medios
tecnoldgicos captan la
atencion de los
estudiantes, los acerca
a la realidad que ellos
viven en sus casas y en
la calle donde la
tecnologia es de su uso
frecuente e ilimitado

El computador ha
desarrollado varias
capacidades y
agilidad mental. Por
ejemplo entiende
programas que son
en inglés.

Figura 4. Codificacion axial, condiciones causales, acciones e interacciones. Categoria

influencia de la tecnologia.

En la anterior figura se observa que las tecnologias de la informacion y la

comunicacion no pasan desapercibidas en el proceso de aprendizaje de los estudiantes de

los grados primero y segundo de educacion basica primaria. Estos nativos digitales hacen

de la Tics un medio privilegiado para la interaccién y la adquisicion de nuevos

conocimientos; se observa una dimensién multitarea que sale de la l6gica tradicional y si
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bien, les ayuda en el proceso cognitivo, también aprenden cosas que no van con su etapa

de desarrollo. Codificacion abierta, entrevista a padres de familia, apéndice K:

*“Ayudan a aprender mas facilmente”. “Hay programas muy formativos, le sirve
para hacer tareas, lo asimila muy bien”. “Influyen mucho porque aprenden, pero los
programas que no son instructivos no les favorece, aprenden lo que no deben”.
**“Un impacto en parte positivo porque aprende y negativo porque refleja
conductas aprendida de los medios, imita, a veces no es ella, sino lo que ha visto en
los programas”. “Los esta alejando de la familia, del contacto con los amigos, de
experimentar otras actividades con la naturaleza que les puede favorecer”. “Estan
aprendiendo muchas cosas que a veces no esta acorde con la edad de ellos™. “Les
ayuda a ser creativos y también les ensefa cosas que no van con la edad”. “Con
ciertos programas se vuelven mas sensibles. Les permite tener una mentalidad mas
rapida”. “Desarrolla mucho el pensamiento”. **“Los hijos o los contemporaneos de
estos nifios que van a llegar a hacer algo en la vida seran aquellos a quienes se les
ha controlado el uso del tiempo con los medios tecnologicos”.

Se concentra tanto en

los programas que

ve, 0 en los juegos
que no escucha lo que

se le dice. Les cuesta la

sociabilidad.
Genera vacio
existencial.

Los nifios multitareas
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hecho. Se facilidad en atencion que logran
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facilidad acciones de los
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Figura 5. Codificacion axial. Influencia de la tecnologia en la atencion y concentracion.

La influencia de la tecnologia en la atencion y concentracion es uno de los

aspectos mas visibles en los espacios escolares y propiamente en el aula de clase. La
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capacidad multitarea que tienen los menores les permite hacer muchas actividades al
mismo tiempo, pero las abandonan con facilidad, les cuesta estar concentrados en una
sola cosa lo que genera cierta inestabilidad en el comportamiento. Entrevista a padres de
familia, pregunta 7: ;Cémo percibe la atencién de su hijo (a) cuando esta utilizando
alguno de los medios tecnoldgicos mencionados y cuando alguna persona cercana le esta

hablando? , apéndice J:

C1. Se concentra tanto en los programas que ve, o0 en los juegos que no escucha lo
que se le dice. C2. La absorbe absolutamente al punto de no querer hablar por
celular cuando la llaman. C3. Sigue concentrada en lo que esté haciendo. C4. Es
desatento y sigue concentrado en lo que esta haciendo. C5. No escucha, ni oye, ni
ve, ni entiende. C6. Es distraida, pero mas concentrada en lo que est& haciendo que
en lo que se le esta diciendo. C7. Hace caso. C8. Sordo, no escucha, le cuesta
obedecer. C9. Puede estar muy concentrada pero constantemente pregunta sobre lo
que no entiende. C10. Por lo general se concentra mucho en lo que esta viendo,
incluso puede contestar pero no obedecer inmediatamente.

Con respecto a la atencion y concentracién en los espacios escolares, hay una
gran diferencia entre las clases con presencia de mediaciones tecnoldgicas y las clases
magistrales. ;Qué tanto se motivan los estudiantes con herramientas tecnoldgicas en las

clases?, pregunta tres, entrevista a maestros, apéndice J:

B1. Se motivan mucho, les gusta socializar lo que ya saben de los medios
tecnoldgicos. B2. Se motivan mucho.B3. Mucho, si por ellos fueran, estuvieran
todo el tiempo con los medios tecnoldgicos y se desgasta uno (maestro) menos. B4.
Muchisimo, tanto que no se siente el tiempo y como soy novata (casi no se), ellos
mismos me ayudan.

¢ Como percibe el uso de los medios tecnolédgicos dentro de la clase con respecto
a la atencion, concentracién y comportamiento de los estudiantes? Pregunta cuatro,

entrevista a maestros, apéndice J:
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B1. Cuando se motivan bastante se mantiene la atencion, concentracion y
comportamiento, depende de lo que se haga. B2. En ocasiones se distraen como
por la misma ansiedad de manejarlos, todos quieren manipularlos. B3. Como este
es el medio de ellos, la era tecnoldgica, ellos se disponen, se motivan, son atentos.
Se debe tener en cuenta la duracién e interactividad. B4. Los aprovechan y se
concentran mas.

En las anteriores codificaciones se da la influencia de la tecnologia en el
aprendizaje, en el comportamiento, en la atencion y concentracion de los estudiantes de
los grados primero y segundo de educacion basica de la institucion educativa Escuela
Normal Superior Pedro Justo Berrio. En la propuesta de fundamentacion teérica, Cabero
(Citado por Lujan 2009, p.14) hace referencia a la influencia de la tecnologia, expresa

que son:

Los elementos que propician el desarrollo de habilidades cognitivas en los sujetos,
en un contexto determinado, facilitando y estimulando la intervencion mediada
sobre la realidad, la captacion y comprension de la informacion por el alumno y la
creacion de entornos diferenciados que propicien los aprendizajes.

Desde el contexto investigado, los medios tienen un impacto en el aprendizaje
de los nifios, en su conducta, sus estados afectivos o sentimentales, sus expectativas, su
motivacion, su agresividad, sus relaciones interpersonales e incluso sus habitos del suefio
(Benoit, 2010). Impacto que se debe tener presente como uno de los principales factores
asociado a la calidad de la educacion. Asumir las experiencias de los menores desde sus
vivencias cotidianas permite hacer intervenciones tempranas y oportunas sobre el tiempo
que los estudiantes dedican al estudio, las tareas, los juegos, el uso del televisor, el
internet y las actividades extracurriculares como club deportivo. Lozano y Burgos (2009)

con respecto al uso y aprovechamiento de los medios realizan una serie de

investigaciones y experiencias en el uso y aprovechamiento de tecnologias dentro de un
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modelo educativo centrado en la persona. Se busca posibilitar experiencias que, disefiadas
con especial atencién estimulen al participante a actuar, colaborar e interactuar en modos
distintos, fortaleciendo asi su motivacion intrinseca, lo que le permitira construir

experiencias significativas y agradables (Lozano et al, 2009).

Contreras (2006, p.114) manifiesta que ‘el rol del profesor cambia deja de ser
fuente de todo conocimiento (transmisor), y pasa a ser un guia para los alumnos
(mediador en la construccién del conocimiento), facilitandoles el uso de los recursos y
las herramientas que necesitan para explorar y elaborar nuevos conocimientos y
destrezas”, planteamiento que se refleja en el hallazgos donde los estudiantes desde sus
vivencias cotidianas y amplio manejo de las tecnologias adquieren nuevas habilidades y
destrezas. Tal como expresé la Quiroz (entrevista personal, octubre 1 del 2011) “antes
todo el conocimiento estaba concentrado en la escuela, ahora no, hay cosas que vienen de
afuera y hay cosas que vienen de adentro, hay gue congregar esos nuevos elementos. El
nifio hoy en dia es menos pasivo que antes y contribuye a producir contenidos y
funcionan mucho con los saberes conectados”.

Pero, no solo se analiza desde la influencia en el desarrollo cognitivo, el
emocional también, puesto que aunque lo admitamos o no en Ultima instancia todas las
decisiones se toman de manera emocional (De Bono, 1992). La incidencia de los medios
tecnoldgicos en la vida de los nifios marca pautas de comportamiento que pasan de la
virtualidad a la realidad, sus expresiones verbales, gestuales y actitudinales tienen que ver
con la forma como se relacionan con los medios de comunicacion, los programas que
ven, el uso de los videos juegos y los programas computacionales. En los hallazgos se

visibiliza el impacto de la tecnologia en la atencién y el comportamiento de los
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estudiantes, Lujan (entrevista personal, septiembre 22 del 2011), se reafirman: los nifios
multitarea son nifios muy capaces pero que se desestimulan con gran facilidad al no
adquirir una respuesta a tiempo. Les cuesta muchisimo por tanta innovacién tecnoldgica,
ira un principio fundamental o valor que es la sociabilidad, entonces les cuesta
mantener una conversacion, les cuesta mirar a los 0jos, les cuesta la creatividad, para
ellos es un reto casi imposible, porque lo tienen todo ya hecho, son usuarios
fenomenales, son uno usuarios especialistas, pero cuando se trata de crear es muy dificil.
Al finalizar el trabajo de campo y analizar los datos obtenidos, se da respuesta a
la pregunta que dio origen a la presente investigacion: Conocer la manera en la que
alumnos de primero y segundo grado de basica primaria de la IE. Escuela Normal
Superior Pedro Justo Berrio de Santa Rosa de Osos, hacen uso de la tecnologia y ¢qué
impacto genera en la atencién, concentracion, desarrollo cognitivo y comportamiento?
Para ilustrar el impacto a la luz de las categorias observadas, se presenta la
triangulacion de los componentes fundamentales en este estudio: el marco teéricoy los

hallazgos del trabajo de campo que incluyen estudiantes, padres de familia, docentes y

directivos. Antes de ello, se ilustra con estas imagenes de la poblacion investigada.

Figura 6. Estudiantes del grado Segundo A, en clase en la sala de sistemas de la
Institucion.
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Figura 7. Estudiantes del grado Primero B, en el salon de clase.

Triangulacién de la informacion

La triangulacion de la informacion en palabras Cisterna (2005), se hace para “la
accion de reunion y cruce dialéctico de toda la informacion pertinente al objeto de estudio
surgida en una investigacion por medio de los instrumentos correspondientes, y que en
esencia constituye el corpus de resultados de la investigacion”. Es por ello que para dar
mayor validez y rigurosidad al proceso de investigacion se presenta el cruce de
informacién desde las categorias mas relevantes de los hallazgos. Se tiene en cuenta
cada uno de los constructos abordados a lo largo del proceso investigativo: desarrollo
cognitivo, comportamiento, atencién y concentracion.

Se da a partir de la triangulacion de la informacion entre estamentos y el marco
tedrico, se retoma las categorias de las observaciones y entrevistas a estudiantes, padres
de familia, maestros, directivos docentes y expertos en el tema. Si bien se puede hacer
desde un enfoque general, para este caso se aplica el especifico, puesto que permite hilar

de una forma mas precisa y establecer relaciones de comparacion significativa desde las
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conclusiones de segundo nivel o sea desde las categorias que fueron plasmadas en la

codificacidén axial.

Esta triangulacion de la informacidn, evidencia la interrelacion entre los

hallazgos y la fundamentacion teorica, de esta manera se consolida una linea de

resultados que el siguiente capitulo permite concluir el proceso de investigacion dando

respuesta al uso e impacto de la tecnologia en la atencion, concentracion,

comportamiento y desarrollo cognitivo de los estudiantes de los grados primero y

segundo de educacion basica.

Tabla 2.

Triangulacién de la informacion. Categorias: uso e impacto de la tecnologia en el

comportamiento.

Participantes Estudiantes y padres de

Docentes y Directivos
docentes

Marco Teorico

Categorias familia

Uso e Los nifios de los grados
impacto de primero y segundo de
la tecnologia educacion bésica

utilizan mediaciones
tecnoldgicas
diariamente por fuera
de la escuela para ver
programas televisivos,
peliculas, jugar play,
hacer tareas, navegar
por internet,
comunicarse. En la
escuela las utilizan de
manera esporadica y
con fines académicos
Los padres de familia
ocasionalmente
acompafian u orientan
a sus hijos en el uso de
los medios
tecnoldgicos.

Los maestros utilizan
esporadicamente el
televisor y computador
y lo hacen desde
acciones formativas;
manifiestan que los
estudiantes se motivan
bastante con su uso.
Los directivos
consideran que hay una
inseguridad en los
maestros para utilizar
los medios méas
avanzados.

“Las tecnologias de la informacion y
comunicaciones (tic) es un término que
contempla toda forma de tecnologias
usadas para crear, almacenar,
intercambiar y procesar informacion
en sus varias formas”

(Tello, 2007).

“El profesor (mediador en la
construccién del conocimiento),
felicita el uso de los recursos y las
herramientas que necesitan para
explorar y elaborar nuevos
conocimientos y destrezas” (Contreras
2006).

Una evaluacién o examen cognitivo no
puede ser igual que la evaluacién que
se hacia antes, cuando no habia
tecnologia, por ejemplo si la logica
tradicional era una l6gica secuencia,
hoy en dia no. (Vasco, 2011)
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Mientras que tedricamente se define las tecnologias de la informacion y la

comunicacion como aquellas formas usadas para crear, almacenar, intercambiar y

procesar informacion de distintas maneras y el maestro como mediador del conocimiento

que facilita el uso de los recursos; la realidad, dejar ver que hay un desfase entre el uso de

la tecnologia por fuera de la escuela y el uso en su interior, varia tanto en la

intencionalidad como en la frecuencia. Los maestros en el contexto investigado, lo

utilizan esporadicamente en sus clases y con fines formativos, los estudiantes los utilizan

por fuera del sistema educativo y buscan la comunicacion, el entretenimiento y la

diversion.

Tabla 3.

Triangulacién de la informacidon. Categorias: impacto de la tecnologia en el
comportamiento

Participantes
Categorias

Estudiantes y padres
de familia

Docentes y directivos

Marco Te6rico

Impacto de la
tecnologia en el
comportamiento

Les gustan los videos
juegos, pero les parece
mejor tener amigos
para jugar.

Los padres de familia
manifiestan que los
nifios se concentran
tanto en los programas
que no hacen caso y
son distraidos, los
alejan del contacto
con la familia y
amigos; reflejan en los
gestos y actitudes
acciones violentas que
aprenden en los
programas. En las
observaciones se
evidencian que les
cuesta estar
concentrados y atentos
a un tema o clase.

Son habiles pero se
distraen con facilidad y
reflejan en el
comportamiento acciones
de los videos juegos, se
tornan violentos.
Genera sobre
estimulacién porque ven
cantidades de imagenes
en los medios
audiovisuales y el
maestro no lo logra
captar la atencion de los
nifios como si lo hacen
los medios.

“En tltima instancia todas las
decisiones se toman
emocionalmente” (De Bono,
1992). La incidencia de los
medios tecnoldgicos en los
nifios marca pautas de
comportamiento que pasan de
la virtualidad a la realidad. “La
tecnologia obliga a la
educacion a repensar su
relacién con el mundo
tecnoldgico y a transformar no
s6lo su enfoque con respecto a
las relaciones sociedad-
educacion- tecnologia sino su
propia actuacion”. (Arteaga,
2007).

Les cuesta la sociabilidad,
mantener una conversacion,

les cuesta mirar a los ojos. La
sociabilidad por medio de las
redes sociales, que es muy
distintos de la sociabilidad del
contacto fisico humano,
produce un gran vacio
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existencial. (Lujan, 2011).
Depende del acompafiamiento
que se les dé a los nifios en la
crianza y de las caracteristicas
de dotacion genética que
tengan estos nifios. (Posada,
2011).

La tecnologia obliga a la educacion a repensar su relacion con el mundo

tecnoldgico y a transformar no sélo su enfoque con respecto a las relaciones sociedad-

educacion- tecnologia sino su propia actuacion”. (Arteaga, 2007). Esta premisa,

encuentra su fundamento en el uso que los estudiantes hacen de la tecnologia y como

ésta transversaliza sus vidas y se manifiesta en los distintos comportamientos que reflejan

los menores como fruto de la interaccion con las tics.

Tabla 4.

Triangulacién de la informacion. Categorias: influencia de la tecnologia en el

aprendizaje.

Participantes

Estudiantes y padres

Docentes y directivos

Marco Teorico

Categorias de familia

Influencia de  Prefieren estar frente  Los nifios que utilizan el Los nifios en esta década han
la tecnologia 3 Ia pantalla, pero internet, el computador o nacido en la era digital y que
enel videojuegos, son habiles

Aprendizaje

manifiestan que para
aprender les gusta
que la profesora les
explique y que utilice
imagenes y videos.
Los padres de familia
manifiestan que les
ayuda a tener una
mentalidad mas agil
y abierta

para el razonamiento
I6gico y la expresion
verbal. Favorece el
aprendizaje si lo utilizan
para buscar conceptos,
ampliar contenidos y como
acceso ludico a la
informacién.

cuando llegan a la escuela
conocen y manejan medios.
(Fuentes, 2010). Los miembros
de esta generacion son
tecnofilicos. Siente una atraccion
por las tecnologias, por
conocerlas y poseerlas” (Ferreiro,
2008). El aprendizaje lineal tiene
problemas con cerebros que han
crecido en el hipertexto, en la no
secuencialidad, en el PC y los
juegos y en surfear en el internet.
(Martinez ,2004).

Las tecnologias cuando llegan a
la escuela necesitan llegar a partir
de su propia légica y la légica de
la tecnologia es el
entretenimiento. (Oliveira, 2011).

Los nifios estan en la etapa de
desarrollo de pensamiento
concreto. Por lo mismo, es mas
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adecuada la estimulacién con
tecnologias de aprendizaje
concretas. (Campos, 2011).

Los expertos en el tema, manifiestan que los nativos digitales tienen una forma

de aprender diferente, es por ello que siente una atraccion por las tecnologias y tienen

dificultades con el aprendizaje lineal; lo anterior, se ve reflejado en los nifios actuales de

las aulas de clase reales (grados primero y segundo de la IE.ENS. PJB), si bien les gusta

que los maestros les expliquen, vibran y se apasionan con el uso de las tecnologias. Estas,

les facilitan los procesos de aprendizaje, el razonamiento l6gico y una mentalidad mas

abierta al mundo y a la interaccién con otros escenarios.

Tabla 5.

Triangulacién de la informacion. Categorias: Impacto de la tecnologia en la atencion y

concentracion.

Participantes

Estudiantes y padres

Docentes y directivos

Marco tedrico

Categorias de familia

Impacto de la Los nifios se Como ellos son de la Basta que observemos a nuestro
tecnologiaenla concentran mas enlas eratecnoldgica, conel  alrededor para percatarnos de como
atencion y clases cuando hay uso de los medios se la tecnologia impacta nuestras

concentracion presencia de

mediaciones

tecnoldgicas, pero a

la vez los que mas

utilizan la tecnologia

son los que mas les
cuesta mantener la
atencion y

concentracion en las
clases con ausencia

de tecnologia.

motivan. Los medios
captan la atencién de
los estudiantes porque
los acerca a la realidad
que ellos viven en sus
casas y en la calle
donde la tecnologia es
de su uso frecuente e
ilimitado. El uso
desmedido los vuelve
dispersos

vidas, tanto en lo social como en lo
personal y profesional (Negroponte,
2008).

Se requiere estudiar al individuo
para adoptar las TIC a su
idiosincrasia o cultura (Young,
2008).

Tienen la fortuna de ser nifios
multitarea, pero esto va en
detrimento de su capacidad de
atencion, son capaces de desarrollar
muchas tareas a la vez, pero no
pueden estar atentos a una
profesora 45 minutos. (Lujan, 2011)
La escuela utiliza la tecnoldgica
desde su logica tradicional de
ensefia y no desde la lI6gica natural
de entretener, les aburre. (Oliveira,
2011).
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La teoria y la practica desde el trabajo de campo con estudiantes de los grados
primero y segundo de educacion béasica primaria de la IE. ENS. PJB, ensefian que la
tecnologia permea, influye e impacta la vida de los nifios. Los menores se concentran mas
cuando hay presencia de tics en los procesos de ensefianza y aprendizaje, pero se distraen
con mucho facilidad y les cuesta mantener la atencion en las clases magistrales o
actividades duraderas. Su capacidad multitarea, los lleva a abandonar facilmente aquellas

actividades que impliquen secuencia, esfuerzo o tiempo.

La triangulacion de la informacion “confiere a la investigacion su caracter de
cuerpo integrado y su sentido como totalidad significativa” (Cisterna, 2005). Desde este
referente veridico de los hallazgos es preciso afirmar que el impacto de la tecnologia se
da en la atencidn, concentracion, comportamiento y desarrollo cognitivo de los
estudiantes de los grados primero y segundo de la IE. Escuela Normal Superior Pedro
Justo Berrio de Santa Rosa de Osos, esto le imponen a la escuela el reto de educar desde
otras realidades.

Unas nuevas pantallas hacen presencia en los ambientes de aprendizaje;
entendidos éstos, como los espacios en los cuales los estudiantes comparten y construyen
saberes, puede ser el espacio fisico del aula de clase, pero también puede darse en un aula
especializada, en un pasillo, en un patio, en la calle o en la casa, en este Gltimo donde los
estudiantes pasan la mayoria de tiempo bajo la influencia y contacto directo con
mediaciones tecnoldgicas que van desde el televisor, el celular, el computador, el internet

hasta los video juegos de ultima generacion.
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Capitulo 5. Conclusiones

En el presente capitulo se plasma los resultados de la investigacion sobre el
impacto de la tecnologia en la atencién, concentracion, comportamiento y desarrollo
cognitivo de los estudiantes de los grados primero y segundo de la educacion béasica
primaria de la Institucién Educativa Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio de
Santa Rosa de Osos, Antioquia.

Se inicia con una breve descripcién del impacto de la tecnologia, seguidamente
se da respuesta a la pregunta de investigacion y luego se profundiza en cada una de las
categorias analizadas desde el contexto y la poblacion objeto de investigacion, puesto que
se desarroll6 bajo el enfoque cualitativo y sus resultados son aplicables a los estudiantes
de los grados primero y segundo de la IE. ENS. PJB, de Santa Rosa de Osos. El capitulo
termina con los limitantes y el planteamiento de nuevas investigaciones.

Los resultados de esta investigacion, nos ensefian el uso e impacto de las
mediaciones tecnoldgicas en los nifios de los grados primero y segundo de educacién
bésica primaria donde se realizé el estudio. Para hablar del impacto, es preciso tener en
cuenta que éste varia dependiendo en gran parte del tipo de acompafiamiento que se hace,
tal como plantea Posada (entrevista personal, octubre 10 del 2011, ver apéndice H):

El impacto que pueda tener las tecnologias de la informacion y la comunicacion, no
depende solo del sujeto que recibe esa influencia, esa es una tendencia en el
contexto de crianza basado en los adultos, es decir, adulto céntrica que es por
naturaleza homogenizate y creemos que el impacto de algo es uniforme y es para
todos los nifios, la realidad nos muestra que no es asi. El impacto de las tics no es
un problema, sino una realidad, que depende del acompafiamiento que se les dé a

los nifios, en la crianza y de las caracteristicas de dotacion genética que tengan esos
nifios, nifias y adolescentes.
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La pregunta de investigacion fue: Conocer la manera en la que alumnos de
primero y segundo grado de béasica primaria de la Escuela Normal Superior Pedro Justo
Berrio, hacen uso de la tecnologia y ¢qué impacto les genera en la atencion,
concentracion, desarrollo cognitivo y comportamiento?

Los nifios que hoy se encuentran en los grados primero y segundo de educacion
béasica primaria de la Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio de Santa Rosa de Osos,
Antioquia, tienen en sus hogares distintas tecnologias de la informacion y la
comunicacion y la utilizan diariamente. Estd generacion de nifios fue concebida, nacio y
esta creciendo en una era totalmente digitalizada e interconectada; esto hace que tengan
incorporado en su cotidianidad el uso de mediaciones tecnoldgicas de una forma natural y
la asocian con el entretenimiento y la diversidn porque es en este contexto en el que las
han utilizado. Su atencion y concentracion se mantiene en cuanto estan en contacto con
las tecnologias, pero la atencion desaparece o no se mantiene por largo tiempo cuando
estan, por decir, enuna clase y el maestro les esta hablando o explicando, se
desmotivan facilmente.

Se observé en la poblacién objeto de estudio, que son nifios multitarea, lo que
les permite hacer muchas actividades al mismo tiempo, son muy habiles como todo buen
nativo digital, pero no logran realizar de manera eficaz actividades que les requiere un
grado mayor de esfuerzo y concentracion en una sola cosa. La poca capacidad de
concentracion y atencion en actividades por largo tiempo hace que sean muy dispersos e
incluso se etiqueten como nifios indisciplinados; los nifios que utilizan las tecnologias por
largas horas se pierden la oportunidad de interactuar y entrar en contacto fisico con sus

iguales.
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Fundamentados en los testimonios de maestros, directivos y padres de familia de
la poblacion objeto de estudio, se puede concluir que el uso de las mediaciones
tecnoldgicas desde los programas educativos, las consultas académicas en internet y
algunos juegos favorece el desarrollo cognitivo, pero los aprendizajes son parcializados a
los interés y preferencias de los nifios. Adquieren habilidades y destrezas para el manejo
de las mediaciones tecnolégicas y desde su condicién de nativos digitales hacen la
diferencia con sus maestros quienes se reconocen como inmigrantes digitales, por ello no
es extrafio que en ocasiones, sean los nifios quienes les indiquen a los profesores como
acceder a un programa o qué otras indicaciones seguir. La influencia de las tics nos es
estandar o general para todos los nifios de los grados primer y segundo de educacion
bésica primaria de la IE. ENS. PJB, depende de las caracteristicas del contexto familiar,

el acompafiamiento que los adultos les hacen y la personalidad de cada individuo.

Primera Categoria: Impacto en el desarrollo cognitivo

En el trabajo de campo se observo que la escuela y en ella sus maestros, ensefian
con pasion (por fortuna), y saben de la responsabilidad de formar en un contexto
pluricultural, globalizado y cambiante. De la necesidad de innovar la praxis pedagdgica
para minimizar la brecha existente entre la escuela y la realidad que viven los nifios por
fuera de ella, entendida ésta desde el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion. Por ejemplo: “Soy la maestra mas joven de la institucion y siento que
tengo un compromiso grande, para ensefiarle a los nifios mas desde las herramientas

tecnoldgicas que tiene la institucion”. (Entrevista a maestra de la institucion, B2).
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Los estudiantes de los grados primero y segundo de la educacion basica primaria
poblacion objeto de esta investigacion y quienes en adelante se denominaran sélo
estudiantes, son nativos digitales (nifios que nacieron, cuando ya existia la tecnologia),
tienen un modo de aprender diferente. “El aprendizaje lineal tiene problemas con
cerebros que han crecido en el hipertexto, en la no secuencialidad, en el PC y los juegos y
en surfear en el internet” (Martinez, 2004, p. 17). Es por ello, que para responder a estos
nuevos estilos de aprendizaje, no sélo se requiere de llevar los computadores y el internet
al aula de clase. Se necesita modificar las estructuras curriculares y sus précticas que en
ocasiones se mantienen lineales por el temor de los maestros a desaprender paradigmas
para aprender otros en relacion a las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

El hecho que se tenga muy buena tecnologia no nos hace de avanzada en
educacion. Qué se utilice al maximo todas las posibilidades de formacion
que ofrece el internet. Los medios tecnoldgicos captan la atencion de los
estudiantes porque los acerca a la realidad que ellos viven en sus casas y
en la calle, donde la tecnologia es de su uso frecuente e ilimitado.
(Entrevista a Directiva de la Institucion, Al).

Se pudo evidenciar en el trabajo de campo que los nifios de las IE. ENS. PJB, en
sus casas, acceden a los videos juegos, al uso del computador, el internet y a los
programas televisivos de manera natural y permanente. El uso no contralado de estos
medios y el acceso a distintas clases de informacion no adecuadas para la edad de ellos,
hace que aprendan a des tiempos, que se conviertan en consumidores y que pierdan la
oportunidad de innovar y construir.

La dindmica en la que se mueven los estudiantes de los grados primero y

segundo de la IE. ENS. PJB, refleja que los estilos de aprendizaje han cambiado, pero,

se debaten entre el uso de las tecnologias por fuera de la escuela desde la I6gica del
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entretenimiento y el uso esporadico de las tecnologias en el aula de clase con intenciones
formativas. El uso de toda clase de equipos tecnoldogicos, “dispositivos méviles como
celulares, asistentes digitales personales, consolas de videojuego portatiles y
reproductores multimedia moviles para comunicarse, compartir informacién, navegar por
la red, escuchar musica, leer libros, jugar y adentrarse a realidades virtuales” (Ramos,
Herreray Ramirez, 2010, p. 202), los cuales son comunes encontrar en los hogares, sitios
de trabajo, instituciones educativas, empresas; sin dejar de desconocer que el uso
adecuado de herramientas tecnolégicas favorece el desarrollo cognitivo; los estudiantes
motivados responden de manera mas asertivas a los procesos de ensefianza aprendizaje y
se obtienen resultados mas efectivos. (Ramos, A. et al, 2010).

Estos nuevos estilos observados en la poblacion objeto de investigacion,
solicitan, no solo replantear la ensefianza, sino también la forma de evaluar. Siguiendo a
Quiroz (entrevista personal, octubre 1 del 2011), el examen cognitivo no puede ser igual
que la evaluacion que se hacia antes, cuando no habia tecnologia, por ejemplo si la l6gica
tradicional era una l6gica secuencial, hoy en dia no hay una l6gica secuencial.

Se observa, que los nifios son nativos digitales y tienen entre sus principales
estilos de aprendizaje el de ser “multitask” 0 sea multitareas, son nifios que desarrollan
muchas actividades al mismo tiempo, pero las abandonan rapidamente, no se concentran
en una sola cosa o se desestimulan con facilidad.

Abogaria para que desde instituciones como ésta y desde muchas otras, se
fomentara tareas que les implique a los nifios no obtener resultados
inmediatos, para desarrollar en ellos la constancia y el deseo lucha que
actualmente se va viendo bastante no perdido, sino dejado de lado, por la

primicia de tener algo rapido. (Lujan, entrevista personal, septiembre 22
del 2011).
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Pero el impacto de la tecnologia en el aprendizaje, no sélo es negativo, las
observaciones y entrevistas tanto a maestros como padres de familia de los estudiantes
de los grados primero y segundo de la IE. ENS. PJB, demostraron que aquellos nifios que
utilizan el computador y acceden a programas que refuerzan conocimientos, con el
acompafiamiento de un adulto responsable, son estudiantes activos, abiertos a los
conocimientos y centrados en las teméticas que se abordan en clase. “Con el uso de las
tecnologias en clase, se concentran y permite un mayor aprendizaje, dan cuenta de lo que
ven. Con un orientador que guie el proceso los estudiantes se van solitos”. (Entrevista a
maestra, B3). “Los hijos o los contemporaneos de estos nifios que van a llegar a hacer
algo en la vida, seran aquellos a quienes se les ha controlado el uso del tiempo con los
medios tecnologicos” (Entrevista a padre de familia, C1).

Y algo muy importante encontrado en los nuevos estilos de aprendizaje de los
nifos investigados, es el hecho de que el computador sigue siendo un instrumento, v el
maestro sigue siendo el referente, el inspirador, el guia, el orientador, en el que el nifio
deposita su confianza para aprender de él. En las entrevistas los estudiantes argumentaron
que prefieren que la maestra les explique, les gusta que utilice, iméagenes, videos, medios
audiovisuales, pero dejan claro que aprenden mas cuando la profesora les esta

explicando.

Segunda Categoria: Impacto en el comportamiento.
Con la consolidacion de la era de la informacion todo cambia muy rapidamente,
desde las cosmovisiones que alimentan el imaginario social hasta la forma que tienen los

seres humanos para relacionarse con sus semejantes (Oliveira, entrevista personal,
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octubre 1 del 2011). Ese cambio hace que sean mas egocéntricos y que el proceso de
sociabilidad en la escuela tarde mas. Los miembros de esta generacion son tecnofilicos.
Siente una motivacion a veces sin medida por todo lo relacionado con las nuevas
tecnologias, por conocerlas e interactuar con ellas. (Ferreiro et al 2008).

En la préctica investigativa de los estudiantes de los grados primero y segundo
de educacion basica primaria de la IE. ENS. PJB, se observo lo que dicen los expertos
sobre los nifios tecnofilicos, que les cuestan relacionarse con los demés, mantener una
conversacion y mirar a las personas a los 0jos cuando hablan. Los estudiantes tienen
unos modos de comportarse y de relacionarse aprendidos de los referentes mas cercanos
que han tenido; todo esto permeado por el uso de las herramientas que para ellos son
cotidianas y naturales como las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Los nifios que utilizan el internet, el computador o videojuegos, son
habiles para el razonamiento logico y la expresion verbal, pero en
ocasiones se distraen con facilidad en clase y reflejan en el
comportamiento acciones violentas de los videos juegos (entrevista a
maestra de la institucion, B2).

Los nifios de esta generacion que hoy hacen presencia en los grados primero y
segundo de educacion basica primaria de la IE. Escuela Normal Superior Pedro Justo
Berrio de Santa Rosa de Osos, Antioquia, tienen un modo de comportarse reflejo de los
patrones y modelos que han tenido a su alcance, imitan a sus héroes y personajes
favoritos. Traen de las peliculas a la realidad conductas idealizadas que terminan
afectando la relacién con los demas y la convivencia al tornasen agresivos en algunos

juegos. Se observo en la practica y se constatd en los aportes de padres de familia y

maestros que al pasar mucho tiempo en los videos juegos, en los programas que les
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genera sobre estimulacién, los vuelve dispersos y distraidos, les cuesta la concentracién
en las clases y estar atentos a las explicaciones.
Hay un desfase entre la estimulacién que hacen los medios audiovisuales
y la estimulacion que podemos hacer los maestros, porque en los medios
ellos ven cantidad de imégenes que generan sobre estimulacion y los
maestros humanamente no logramos tener toda la atencion (de los
estudiantes) como si lo hacen los medios tecnoldgicos. (Entrevista a
maestro, B1).
En relacion al marco teorico, se puede decir que en el auge de las tecnologias y
la generacion que ha crecido con ellas, ain carecen de contextos escolares articulados a
sus necesidades. Siguiendo a Iglesias, Alvarez, y Alcoba (2000, p. 224), tras el analisis
de una investigacion expresan:
Se da la impresion que aln existe ciertos desfases por parte del mundo educativo
en cuestiones tecnolodgicas, este desfase de la escuela es manifestado también por
los profesionales de la ensefianza que fueron encuestados: existen algin grado de
consenso por parte de los profesionales (74%) en pensar que la sociedad y el
colegio no estdn caminando por la misma senda.

Para concluir esta categoria, uno de los ejemplos mas claros de cémo tecnologia
impacta no sélo el comportamiento, sino que cambia conductas a nivel personal, es el
caso de una de las nifias entrevistadas que esta presentando trastornos alimenticios por
temor a “engordarse”, agrega su acudiente que “quiere ser flaca como las modelos de su
programa favorito” (entrevista a madre de familia, C2). Por tanto, se hace urgente que la
escuela visibilice en sus préacticas, el impacto que esta dejando las tecnologias y como
puede intervenirlo de manera oportuna o prevenirlo, a través de la puesta en

conocimiento de resultados de investigaciones con estas a los padres de familia 'y

maestros de la poblacion objeto de investigacion.
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Tercera Categoria: Impacto en la atencion y concentracion.

En el trabajo de campo, al confrontar entrevistas a los nifios, padres de familia y
maestros, asi como observaciones en los descansos, en las aulas de clase y aulas
especializadas, se extrae que los nifios de los grados primero y segundo de la IE. ENS.
PJB, que usan las mediaciones tecnoldgicas de forma prologada, por ejemplo ver
television durante varias horas al dia o estar en los video juegos, son los que mas les
cuesta concentrarse en las clases, se ven dispersos y desmotivados; asi mismo se observa
que los nifios que ven television en la mafiana antes de llegar a la escuela, les cuesta
concentrarse en los temas de la clase.

Los nifios que utilizan mucho los video juegos y los programas de la
television, se desconcentran mas en clase y se tornan agresivos. Ademas

como los nifios estan tan acostumbrados a utilizar las tecnologias, les gusta
cada vez mas la novedad. (Entrevista a maestra, B4).

El impacto en la atencién y concentracién esta muy relacionado con los estilos de
aprendizaje, puesto que al aprender de una forma diferente, les cuesta permanecer atentos
a una clase o concentrados en una sola actividad por determinado periodo de tiempo. En
relacion a esta categoria, Campos (entrevista personal, octubre 10 del 2011), plantea que:

El impacto de la tecnologia en la atencion, concentracion y comportamiento
dependeréa de: a) Tipo de tecnologia, b) Tipo de nifio. En este sentido es necesario
el realizar un cruce entre el tipo de tecnologia utilizada: si es sélo de emisién
(television, video, audio, presentaciones) o si es interactiva (software, péaginas
web, wiki, u otra de las denominadas Web 2.0. Tipo de nifio: de acuerdo a género
sexual, su estilo de aprendizaje, nivel socioeconémico, apoyos extra por parte de
la familia, ambiente sociocultural entre otros.

Por tanto, la presente investigacion sobre el uso e impacto de la tecnologia en la

atencion, concentracion, comportamiento y desarrollo cognitivo de los estudiantes de los
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grados primero y segundo de educacion bésica primaria de la IE. ENS. PJB, plasma los
resultados de lo que se encontrd en la poblacion objeto de estudio, desde sus
caracteristicas particulares, incluyendo el contexto socio- cultural y los ambientes de
aprendizaje. Teniendo presente que el impacto de las tecnologias, como manifiesta
Posada (entrevista personal, octubre 10 del 2011):
Depende del momento, del uso, hay que ser conscientes de que el
neurodesarrollo nos ensefia, que los circuitos cerebrales fundamentales se
establecen en los tres primero afios de vida y ahi las tics es muy poquito lo que
tienen que hacer. Pero una vez establecidos si se pueden determinar
funcionamientos y variaciones en el funcionamiento, entonces el
acompafiamiento seria el que determinaria en Gltima instancia, sumado a la

adecuacion genética de cada nifio, como se va a afrontar esa dificultad, como los
va ausar.

Por su parte, Quiroz, (2004, p. 81), manifiesta que:

Vivimos hoy desconcertantes paradojas: por un lado somos testigos de la
abundancia comunicativa, la amplia disponibilidad de informacion y la explosion
de iméagenes, y por otro lado un deterioro de la educacion formal, un
empobrecimiento de la experiencia y un debilitamiento de lo publico.

Para concluir, esta investigacion sobre el uso e impacto de las tecnologias en
los estudiantes de los grados primer y segundo de educacién basica primaria de la IE.

Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio de Santa Rosa de Osos, se resalta que:

1. El acompafiamiento de los adultos, en el uso que los nifios de los grados primero
y segundo de la IE. ENS. PJB, hacen de las tecnologias, determinan los procesos
positivos o negativos en la formacion de los mismos. “Refleja conductas

aprendida de los medios, imita, a veces no es ella, sino lo que ha visto en los
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3.

programas” (figura 2, codificacion axial). En este sentido, la menor aprende
conductas del patrén de referente méas cercano que son los medios de
comunicacion. Asi mismo, se observa que los estudiantes que utilizan los videos
juegos o ven television diariamente y durante varias horas, les cuesta concentrarse
en las clases, permanecer atentos a una actividad durante una secuencia de tiempo

y se tornan agresivos.

El tiempo que los estudiantes de los grados primero y segundo de la IE. ENS.
PJB, pasan en los videojuegos, programas de television e internet, influyen en la
socializacion, modifican comportamientos y configuran nuevos estilos de
aprendizaje. El impacto de la tecnologia en el comportamiento, es uno de los
impactos mas visibles, se observa en la relacion entre sus iguales y en la actitud
que adoptan frente a los procesos de formacién. Como expresan expertos en el
tema, son nifilos multitarea que pueden hacer varias cosas al mismo tiempo, pero
que se desconcentran con facilidad. Las tecnologias de la informacion y la
comunicacion generan sobre estimulacion porque ven cantidad de imagenes y el
maestro humanamente no logra captar la atencidn que si logran los medios.

(entrevista, B2).

Al realizar el trabajo de campo y compilar los resultados, se llega a la conclusién
gue no se puede generalizar que todo comportamiento agresivo es aprendido de
los medios de comunicacion, puesto que también depende del acompafiamiento
que recibe, de la relacién con los mas cercanos y de su configuracion genética.

Por ello, es importante un acompafiamiento cercano a la realidad que viven los
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menores y la imperativa necesidad de orientar de manera adecuada las elecciones
que hacen los nifios de los grados primero y segundo de la IE. ENS. PJB, hacen

con respecto a los juegos y programas que ven.

Los medios tecnoldgicos que emplean: no es o mismo si estan en el computador
reforzando un espacio conceptual, viendo un programa formativo o de
entretenimiento, o si permanecen varias horas en programas violentos o video
juegos. En este sentido, se observa que los estudiantes en la escuela utilizan muy
poco los medios tecnoldgicos y cuando lo hacen, es de espacios conceptuales que
tienen una intencionalidad formativa, entre tanto, el uso de éstos por fuera del
escuela es frecuente e ilimitado. El uso cotidiano que hacen del celular, el
televisor, los video juegos, el computador, el internet, entre otros medios
tecnoldgicos permiten que este en contacto permanente con las tecnologias de la
informacion y la comunicacion. En el trabajo de campo con la poblacién objeto de
estudio, se evidencia que las utilizan en su mayoria para el entretenimiento y la

diversion.

Se percibe ausencia del acompafiamiento de los adultos en el uso que los
estudiantes de los grados primero y segundo de educacién basica primaria de la
IE. ENS. PJB hacen de las tecnologias. Hace parte de la cultura del contexto la
concepcidn del uso de tecnologias como herramientas que facilitan la vida en el
hogar, el trabajo e incluso en los espacios sociales, por tanto el uso de las mismas

se deja al azar; es habitual que los nifios acceden a los programas televisivos, al
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uso del computador o de video juegos sin la presencia de un adulto. En este
sentido, se genera unos espacios que inciden en la formacion, comportamiento y
socializacion de los menores, todo ello, mediado por la informacion que reciben y
la forma como interacttan con ella. Padres y madres de familia deben saber cuél
es el mejor modo de acompaiiar a los nifios en la crianza para que ellos
desarrollen todo su potencial y sean capaces de afrontar esa realidad
abrumadora, no problematica, pero si abrumadora que son las tics y que no les
toco a los inmigrantes digitales que son los papas en la actualidad, excepto a los

mas jovenes. (Posada, entrevista personal, octubre 10 del 2011, ver apéndice H).

Prefieren jugar con amigos, que jugar solos en los videos juegos. Si bien, el uso de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion son frecuentes entre los
estudiantes de los grados primero y segundo de la IE. ENS. PJB, se encontré que
ellos prefieren tener amigos, compartir fisicamente con sus pares, que estar solos
en los video juegos, o viendo programas. Asi mismo, prefieren que la maestra les
explique a la presencia del computador. Este Gltimo es una herramienta de interés

para ellos, pero, a la hora de aprender optan por las orientaciones de la maestra.

La Institucion Educativa ENS. PJB, posee suficientes herramientas tecnolégicas
pero éstas poco se utilizan para las clases en la poblacion objeto de estudio.
Como expresé una de las directivas de la Institucién, tener muchas herramientas
tecnoldgicas no nos hace de avanzada en educacion. Esto, se refleja en el hecho

de que la institucion posee equipos de Ultima tecnologia distribuidas en diversas
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aulas especializadas, pero es muy poco el uso que los maestros de los grados

primero y segundo hacen de ellas para las clases.

8. La escuela necesita reconfigurar procesos de ensefianza y aprendizaje que
incluyan las tecnologias desde su propia I6gica natural y que partir de ella
contribuyan en la formacion integral de los menores. La Idgica de la tecnologia es
la l6gica de la diversion y la escuela tiene que mirar como a partir de ahi puede
educar. (Oliveira, entrevista personal, octubre 1 del 2011, ver apéndice H).
Articular la intencionalidad de los medios tecnoldgicos a los procesos de

ensefianza y aprendizaje de los estudiantes de la IE. ENS. PJB.

9. Debe existir una corresponsabilidad de la escuela y la familia en la formacion
para el uso adecuado de los medios tecnoldgicos por parte de los menores. Si
estos dos estamentos unifican criterios en el uso educativo y racional de las tics,
sera mas benéfico para la formacion de los nifios y dejara un impacto mas

positivo.

En relacién a los hallazgos de la investigacion y a las tareas que quedan
pendientes, es meritorio hacer un contraste entre la generacion de padres y maestros y los
nifios, para destacar que los adultos hacen parte de una generacién que crecio al calor del
hogar, de los valores transmitidos en el lenguaje verbalizado de los abuelos y sin
embargo, es dificil la relacion de sociabilidad con la aldea global; se entra aellay se

sale, como los inmigrantes que entran y salen de un pais, al no encontrar lo esperado; qué
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podra decir de la generacion que ha surgido en esta década y no tiene otro patron de
referencia para emigrar.

Como las mediaciones tecnolégicas impactan la vida de los nifios de los grados
primero y segundo de educacion bésica primaria de la Institucion Educativa Escuela
Normal Superior Pedro Justo Berrio de Santa Rosa de Osos, los transversaliza en su
esencia y les exige que siendo nativos digitales, vivan con inmigrantes digitales, que por
maltiples factores en repetidas circunstancias no acompafian su mundo, su infancia, sus
necesidad; independiente de si les han creado o no, las condiciones necesarias para vivir
en un contraste, donde las normas y las estructuras instituciones imponen un modo de
vivir y las practicas familiares y sociales ensefian otro.

Se debe asumir una corresponsabilidad en el arte de educar a los nifios que hoy
estan en las escuelas y que son el presente y futuro de la nacién. A ellos les toc esta era
digital, a los hijos de sus hijos les tocara otra, lo importante es que la escuela haga su
tarea, no desde la presion de los avances tecnoldgicos y cientificos que se dan en la
sociedad, sino desde su naturaleza formadora del individuo y articulada a la realidad del
mismo, para que cuando estos nifios sean hombres y mujeres, ciudadanos y constituyan
sus propias familias, lo hagan desde unos referentes axiol6gicos y normativos

consecuentes con el ideal de sociedad que se pretende formar.

Limitantes en el desarrollo de la investigacion

Lo que en sus inicios parecié una limitante para el desarrollo de la investigacion,

termind siendo una fortaleza y fue el hecho de que la investigadora fuera directivo de la
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institucién y no docente o asesora de grupo para estar en permanente contacto con los
estudiantes en el trabajo de campo. Pero en el desarrollo de la misma esto se convirtio en
fortaleza porque se contd con la posibilidad de observar los estudiantes en distintos
momentos, espacios, diferentes clases, durante los descansos, todos los dias al ingreso a
la institucion. Ademas cada ocho dias la institucion realizo las visitas domiciliaras a las
familias y la investigadora hizo parte de la comision lo que permitié observar los
estudiantes en el contexto de la familia y su relacion directa con las tecnologias de la
informacion y la comunicacion. Sumado a lo anterior, existié la posibilidad de participar
en diferentes foros, congresos regionales y nacionales, cuyas tematicas estuvieron
direccionadas al uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, en su
desarrollo se entrevistd a varios Ponentes, personas expertas en el tema.

Una debilidad que si fue constante para el desarrollo de la investigacion fue la
dificultad para fundamentar teéricamente sobre el impacto de la tecnologia en los nifios,

sobre el particular hay muy pocos antecedentes.

Nuevas investigaciones

En esta investigacion se puedo verificar que los estudiantes de los grados
primero y segundo de la IE. ENS. PJB, requieren del acompafiamiento permanente de los
adultos en uso de las tecnologias. Que tienen una forma de aprender diferente, de
comportarse y de relacionarse con los demas; que son nifios con una capacidad de
desarrollar muchas actividades al mismo tiempo, pero de minima duracion y que no

impliquen esfuerzos mayores porque terminan abandonandola.
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Lo anterior, le impone a la escuela el reto de educar desde otras realidades, tener
en cuenta que la presencia de las mediaciones tecnologicas si un cambio en las
estructuras curriculares, evaluativas y metodolégicas, en lugar de favorecer la ensefianza
y el aprendizaje, lo afectan porque las tecnologias tienen que llegar al aula desde su
propia légica; como se vio en la investigacion, es la I6gica del entretenimiento y la
diversion; desde este referente la escuela tiene analizar como puede formar y no sélo
llevar al aula de clase herramientas como relleno a un proceso.

Las futuras investigaciones se pueden enfocar en las siguientes direcciones:

1. ¢Qué ambientes de aprendizaje debe favorecer la escuela para incorporar las
tecnologias de la informacion y la comunicacion desde su propia logica natural?

2. ¢Qué estrategias debe implementar la escuela para formar procesos duraderos
en nifos multitarea?

3. ¢Cémo es el nivel de socializacion de los estudiantes en la virtualidad con
respecto a la sociabilidad fisica en su contexto y como impactara esto su vida futura?

4. Desfase entre el desarrollo tecnoldgico de la sociedad, el consumismo de la
familia y la repeticion de modelos tradiciones en la escuela: ¢ Mito o realidad?

5. ¢Qué elementos propicio el sistema educativo en los padres de familia de los
estudiantes actuales, para que ellos construyeran hogares en el uso de las tecnologias sin
acompafiamiento? ¢Se estara repitiendo en mismo modelo en la formacién de los

estudiantes de la presente generacion?
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AUTORIZACION PARA LA RECOLECCION DE DATOS

En mi calidad de Rectora de la IE. Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio de Santa
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Aprendizaje del Tecnoldgico de Monterrey México, adelante la tesis de grado: Impacto de
la tecnologia en la atencién, concentracién, memorizacién y socializacién de los
alumnos del primer y segundo grade de educacién basica primaria de la Escuela

Normal Superior Pedro Justo Berrio de Santa Rosa de Osos,
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Formato de Entrevistas
Apéndice C

Institucion Educativa Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio
Santa Rosa de Osos Antioquia
Apeéndice A
Entrevista a Directivos de la Institucion

Fecha:
Entrevistador: Entrevistado:
Obijetivo: Conocer la opinion de los directivos de la Institucion sobre el uso que los
maestros hacen de las tecnologias y el impacto que éstas tienen en los estudiantes.

Respetados Directivos: en el marco de la investigacion ¢ Qué impacto tienen las
mediaciones tecnoldgicas en la atencion, concentracion, desarrollo cognitivo y
socializacion de los alumnos del primer y segundo grado de educacién basica?,
amablemente se le solicita dar su opinidn con respecto a:

1. ¢ Qué tecnologias tiene la institucidn para orientar procesos de ensefianza y
aprendizaje en los grados primero y segundo de educacion basica?

2. ¢Qué opina de los medios tecnoldgicos que tiene la institucion?

3. ¢ Qué medios tecnoldgicos observa que emplean mas los maestros para sus
clases?

4. ¢Considera que se utilizan mas unos medios tecnoldgicos que otros, a qué se
debe?

5. ¢ Observa motivacion de todos los maestros para utilizar en sus clases los medios

tecnolégicos que la Institucion dispone para ello?

6. ¢ Como percibe el uso de medios tecnoldgicos con respecto a la atencién,
concentracion, aprendizaje y comportamiento de los estudiantes?

7. ¢Qué le gustaria cambiar en el uso que los estudiantes y maestros hacen de las
tecnologias?

8. ¢ Qué otros aspectos quisiera agregar?

Gracias por su participacion, sus aportes son muy valiosos para la consolidacion de esta
investigacion.
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Institucion Educativa Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio
Santa Rosa de Osos Antioquia
Apéndice B
Entrevista a Maestros de la Institucion

Fecha:
Entrevistador: Entrevistado:
Obijetivo: Conocer la opinién de los maestros de la Institucion sobre el uso que hacen de
las tecnologias y el impacto que éstas tienen en los estudiantes.
Respetados Maestros: en el marco de la investigacion ¢Qué impacto tienen las
mediaciones tecnoldgicas en la atencion, concentracion, desarrollo cognitivo y
socializacion de los alumnos del primer y segundo grado de educacion basica?,
amablemente se le solicita dar su opinidn con respecto a:

1. ¢ Qué tecnologias tiene la institucidn para orientar procesos de ensefianza y aprendizaje
en los grados primero y segundo de educacién bésica?

2. ¢Qué medios tecnoldégicos emplea mas para sus clases?

3. ¢Qué tanto se motiva los estudiantes con el manejo de herramientas tecnologicas en
las clases?

4. ¢ Como percibe el uso de medios tecnoldgicos dentro de la clase con respecto a la
atencion, concentracién y comportamiento de los estudiantes?

5. ¢Cree que tiene alguna relacion el uso gue los estudiantes hacen de la tecnologia con su
desarrollo cognitivo?

6. ¢Considera que hay algun desfase entre el uso que los estudiantes hacen de la
tecnologia por fuera de la escuela con respecto al uso que se le da en la escuela?

7. ¢Percibe algin impacto de la tecnologia en la vida de los nifios?

8. ¢ Qué otros aspectos quisiera agregar?

Gracias por su participacion, sus aportes son muy valiosos para la consolidacion de esta
investigacion.
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Institucion Educativa Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio
Santa Rosa de Osos Antioquia
Apéndice C
Entrevista a Padres de familia de la Institucion

Fecha:
Entrevistador: Entrevistado:

Objetivo: Conocer la opinion de los padres de familia sobre el uso que sus hijos hacen
de las tecnologias que tienen a su alcance.

Estimados padres de familia: en el marco de la investigacion ¢Qué impacto tienen las
mediaciones tecnoldgicas en la atencidn, concentracion, desarrollo cognitivo y
socializacion de los alumnos del primer y segundo grado de educacién basica?,
amablemente se le solicita dar su opinidn con respecto a:

1. ¢Qué medios tecnoldgicos utilizan y disfruta mas su hijo (a) en el hogar y /o en los
sitios publicos?

2. ¢Qué opina del tiempo que su hijo (a) pasa utilizando estos medios tecnologicos?

3. ¢Qué le gusta y qué no le gusta de las actividades que ellos hacen con los medios
tecnoldgicos que tiene a su alcance?

4. ¢Ha observado alguna relacion entre los juegos y programas que su hijo (a) ve y la
forma como éste (a) se comporta?

5. ¢Qué influencia tiene los medios tecnoldgicos en el aprendizaje de su hijo (a)?

6. ¢Piensa que existe alguna relacion entre la forma como el nifio (a) se relaciona con los
video juegos, peliculas y deméas programas, a la forma como se relaciona con las personas
que le rodean?

7. ¢Cbémo percibe la atencion de su hijo (a) cuando esta utilizando alguno de los medios
tecnoldgicos mencionados y cuando alguna persona cercana le esta hablando?

8. ¢Qué impacto esta dejando las tecnologias de la informacion y la comunicacion en su
hijo (a)?

9. ¢Considera que tiene algo que agregar o ampliar?

Gracias por su participacion, sus aportes son muy valiosos para la consolidacion de esta
investigacion y la contribucion en los procesos de formacion de los estudiantes.
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Institucion Educativa Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio
Santa Rosa de Osos Antioquia
Apéndice D
Entrevista a Estudiantes de la Institucion

Entrevistador: Entrevistado:
Grado: Fecha:

Obijetivo: Conocer la opinion de los estudiantes sobre el uso que ellos hacen de las
tecnologias que tienen a su alcance tanto en el aula de clase, como en sus casas 0 sitios
publicos.

Estimados estudiantes: en el marco de la investigacion ;Qué impacto tienen las
mediaciones tecnoldgicas en la atencidn, concentracién, desarrollo cognitivo vy
socializacion de los alumnos del primer y segundo grado de educacion basica?, se les
pide su opinion con respecto al uso que ustedes hacen de los medios tecnoldgicos.

1. Cuéntanos ¢qué medios tecnoldgicos utiliza en la casa, en la escuela y /o0 en los sitios
comerciales?

2. ¢Cudles medios le gusta méas y para qué los utiliza?

3. ¢Cada cuanto los utiliza y por cuanto tiempo?

4. En laescuela, ¢cuales son los que mas utilizan?

5. ¢Crees que aprendes lo mismo cuando su profesor le habla todo el tipo o cuando
utiliza iméagenes, videos, musica?

6. ¢Qué le gusta mas: jugar con los compafieros o estar en los videojuegos y por qué?

7. ¢Cuando esta estudiando como se concentra mas: cuando hay imagenes, videos o
cuando esté leyendo del libro o cuaderno?

8. ¢Cuéndo estas viendo un programa, un video o jugando en su computador y alguien le
habla, hace caso a lo que le estan diciendo o sigue viendo el programa o jugando?

9. ¢Has llegado a navegar por internet? ¢para qué lo utiliza?

10. Otros aportes que surgen en la entrevista:

Muchas gracias. Sus aportes son fundamentales para contribuir en el mejoramiento de
los procesos de ensefianza y aprendizaje, asi como en su formacion integral.
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Formatos de observacion
Apéndice D

Institucion Educativa Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio
Santa Rosa de Osos Antioquia
Apeéndice D
Registro de Observacion

Estudio sobre el impacto que tiene las mediaciones tecnoldgicas en la atencion,
concentracion, desarrollo cognitivo y socializacion de los alumnos del primer y segundo
grado de educacion basica primaria.

Fecha: hora: Lugar:
Participantes:

1. Temas principales. (Impresiones del investigador). Resumen de lo que sucede en el
evento, episodio etcétera.

2. Explicaciones o especulaciones, e hipotesis de lo que sucede en el lugar o contexto.
(Personas, interrelaciones, presencia o ausencia de mediaciones tecnoldgicas,
comportamientos, estados de animo, participacién, motivacion, accién formativa del
medio utilizado).

3. Explicaciones alternativas. (Reportes o intervenciones de otros miembros de la
comunidad que experimentan o son participes de la actividad).

4. Siguientes pasos en la recoleccion de datos. (a partir de lo que se observo explicar que
aspectos son importantes tener en cuenta en las siguientes observaciones o
intervenciones).
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Formato de Encuesta Prueba Piloto
Apéndice E

Institucion Educativa Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio
Santa Rosa de Osos Antioquia
Apéndice E
Encuesta a los padres de familia

1. Escriba el nombre de los medios tecnoldgicos que tiene en su casa

2. De los aparatos tecnoldgicos antes mencionados, ¢Cudles utiliza su hijo (a) y por
cuantas horas diarias?

3. Su hijo (a), ¢frecuenta salas de video juegos? ;Cada cuanto?

4. ¢Qué uso hace su hijo (a) del computador? ¢Explica si lo utiliza para hacer tareas,
jugar, navegar por el internet y si lo hace acompafiado de un adulto o s6lo?

5. ¢ Qué conocimientos o habilidades tiene su hijo (a) para manejar los distintos medios
tecnoldgicos?

6. ¢Observa alguna dependencia de su hijo por el uso de los medios tecnoldgicos?

Muchas gracias

Nombre del estudiante
Fecha
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Formato de correccion Prueba Piloto
Apéndice F

Institucion Educativa Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio
Santa Rosa de Osos Antioquia
Apéndice E
Encuesta a los padres de familia

Estimado padre de familia actualmente estoy realizando una Maestria en Tecnologia
Educativa y ambientes innovadores de aprendizaje, dentro de la cual estoy desarrollando
una investigacion sobre el Impacto de la tecnologia en la atencién, concentracion,
memorizacion y socializacion de los alumnos del primer y segundo grado de educacién
bésica primaria de la Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio de Santa Rosa de Osos.
Motivo por el cual le solicito el favor de responder las siguientes preguntas sobre el uso
que su hijo (a) hace de los medios tecnoldgicos que tiene a su alcance.

1. De los siguientes medios tecnoldgicos, ¢cuales tiene en su casa?:

a). Televisor b). Computador c). Internet d). Equipo de

sonido e). Teléfono fijo f). Celular . ) camara digital

h). 1Pod 1). mp4 J. PSP k) DVD 1) Xbox m) Otros
Cuales

2. De los aparatos tecnoldgicos antes mencionados, ¢Cuales utiliza su hijo (a) y por
cuantas horas diarias?

3. Su hijo (a), ¢frecuenta salas de video juegos? ;Cada cuanto?

4. ¢Qué uso hace su hijo (a) del computador? ¢Explica si lo utiliza para hacer tareas,
jugar, navegar por el internet y si lo hace acompafiado de un adulto o sélo?

5. ¢Qué conocimientos o habilidades tiene su hijo (a) para manejar los distintos medios
tecnologicos?

Muchas gracias

Nombre del estudiante
Fecha
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Transcripcion de Observaciones
Apéndice G

Observacion No 1.
Fecha: Mayo 24 del 2011
Lugar: Aulas especializadas de la IE. Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio.

Explicaciones: Se inicié el recorrido por las aulas especializadas de la institucion
evidenciando que cuenta con distintos equipos tecnolégicos para las clases.

La primera aula observada fue el aula maltiple que cuenta con una capacidad
para 100 personas, tiene un televisor plasma de 40 pulgadas con puertos usb, salida para
computador, dvd, y vhs. En esta aula se encontraba un grupo de secundaria observando
un video. Seguidamente se visito el aula de Pastoral: Espacio con capacidad para
cincuenta personas, tiene un tablero interactivo prometheam. Se encontraba un grupo de
secundaria realizando una exposicion en power point. Audiovisuales: Auditorio con
capacidad para 50 personas, tiene video beam y micréfono. Asisten los estudiantes del
programa de formacion complementaria a recibir charlas, ver videos o presentaciones
digitales. Salon de extension a la comunidad: tiene capacidad para cuarenta y cinco
personas. Posee un televisor con dvd y / 0 vhs. En el momento no esta siendo utilizado.
Aula de sistemas: cuenta con computadores de escritorio y portatiles. En el momento esta
siendo utilizado por un grupo de secundaria que recibe clase de sistemas. Capacidad 40
personas. Antioquia virtual. Aula con computadores y acceso a internet del programa
Antioquia virtual. En el momento de la visita esta desocupado, normalmente es utilizado

con los estudiantes programa formacion complementaria.
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Patio salon: Auditorio con capacidad para 300 personas. Tiene sonido interno y video
Beam. Al momento de la visita, el espacio fisico esta siendo utilizando por los estudiantes
de primaria en una clase de educacion fisica. Todos los salones tanto de preescolar,
béasica primaria y secundaria tienen televisor y dvd. Por cada grupo paralelo hay una
grabadora.

La institucién ademas cuenta con circuito cerrado de television, (en el momento
funcional s6lo para el sector de primaria). Tiene emisora: 95. 4 FM, pégina web:
http://www.wix.com/edpa85/portal-normal-pjb. Blog:

http://enspedrojustoberrio.blogspot.com/

Explicaciones alternativas: Las aulas especializadas son utilizadas
frecuentemente por los grupos de secundaria.
Siguientes pasos en la recoleccion de datos: Observar las clases de los grados primero y

segundo de la béasica primaria, poblacion objeto de esta investigacion.

Observacion No 2
Fecha: mayo 26 del 2011
Hora: 8: 00 a.m.
Lugar: Grado 1° A. IE. ENS. PJB.
Participantes: Estudiantes del grado 1° A y maestro asesor de grupo
Temas principales: El maestro esta explicando el procedimiento para hacer
sumas, los estudiantes participan, cuentan con sus dedos. Luego por subgrupos reciben un

abaco para hacer las sumas.
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http://enspedrojustoberrio.blogspot.com/

Explicaciones: Utilizan el abaco, los nifios se motivan, se movilizan a los
subgrupos, hablan entre comparieros, comparten los resultados. Algunos se ven pasivos.

Explicaciones alternativas: La clase se desarrolla en su ambiente natural y
cotidiano. Solo participan los estudiantes y el maestro.

Siguientes pasos en la recoleccion de datos: es importante observar otras clases
con otros maestros. Observar si hay presencia de mediaciones tecnoldgicas, para analizar

posibles comportamiento asociados.

Observacion No 3

Fecha: Mayo 27 del 2011

Hora: 9: 00 a.m.

Lugar salon de primero B. IE. ENS. PJB.

Estudiantes del grado Primero A y maestra asesora de grupo.

Temas principales: la maestra explica a los estudiantes algunos trucos de magia
a raiz de un show de magia que los estudiantes observaron hace dos dias, cuando vino a
la institucion un mago del canal de television Cosmovision.

Explicaciones: se animan a participar con sus propios trucos, algunos se
observan dispersos, otros siguen los movimientos. Durante la actividad un estudiante
golpea a otro.

Explicaciones alternativas: sélo participaron los estudiantes del grado primero B
y la maestra asesora de grupo. En los siguientes pasos es importante observar otras clases

para detectar la presencia o ausencia de medios tecnologicos en clase.
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Observacion No 4

Fecha: junio 2 del 2011

Hora: 10: 00 a.m.

Lugar: Salon de segundo B. IE. ENS. PJB.

Participantes: Estudiantes del grado segundo B, maestra asesora de grupo.

Temas principales: los estudiantes trabajan en equipos de a tres, cada uno tiene
su libro de religion, la maestra explica el tema a partir de un video que vieron la clase
anterior.

Explicaciones: los estudiantes participan activamente, dan sus aportes sobre el
significado de Maria como madre de Dios.

Explicaciones alternativas: algunos estudiantes observan y pasan hojas del libro
mientras la maestra explica. En el desarrollo de la clase no intervienen personas

diferentes a la maestra o estudiantes del curso.

Observacion No 5

Fecha: Junio 2 del 2011

Hora: 9:00 a.m.

Lugar: Sala de sistemas de la Unidad Cultural del Municipio
Participantes: Estudiantes del grado primero B — IE. ENS. PJB.
Maestra asesora de grupo

Asesora del aula de sistemas de la Unidad Cultural
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Temas principales: los estudiantes estan frente a los computadores manejando un
software que contiene actividades para reforzar conceptos sobre matematicas, en especial
operaciones bésicas.

Explicaciones: los estudiantes estan motivados, participan con entusiasmo,
realizan las operaciones matematicas y comprueban sus resultados. Un pequefio subgrupo
se salid del programa e ingreso a paint, empezaron a pintar, la asesora los orienta para
que regresen a la actividad.

Explicaciones alternativas: la asesora se sistemas orienta a los estudiantes de
manera permanente lo que permite avance en el desarrollo de la actividad propuesta. La

asesora de grupo los acompafa de una forma activa.

Observacion No 6

Fecha: Agosto 30 del 2011

Hora: 9:00

Lugar: Sala de sistemas — IE. ENS. PJB
Participantes: estudiantes del grado segundo A.

Temas principales: los estudiantes del grado segundo estan utilizando los
computadores de la sala de sistemas. Cada uno tiene un computador a su disposicion y
estan disefiando en paint distintas creaciones artisticas: paisajes, edificios, figuras...

Explicaciones o especulaciones: los estudiantes estan felices disefiando sus
propios trabajos. Se observa un excelente comportamiento, siguen las instrucciones de la

maestra y permanecen concentrados en el desarrollo de la actividad.
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Transcripcidn de entrevistas a Doctores expertos en el tema
Apéndice H
Entrevista al Doctor Ramiro Lujan Gomez, Dinamizador de comunidades
terapéuticas por la fundacion hogares Claret de Colombia y por la Federacion
Internacional de Comunidades Terapéuticas en Espafia. Presidente de Asociacion familiar
de Baleares en Mallorca Espafia; Presidente de la Asociacion Vértigo en Mallorca

Espafia, Fundador y Director de Fundacion Adicciones en Colombia.
Entrevistado: Ramiro Lujan Gomez

Entrevistadora: Luz Angela Hernandez Castrillon

Fecha: Septiembre 22 del 2011

Hora: 8: 00 p.m.

Lugar: Auditorio de la Institucion Educativa Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio

de Santa Rosa de Osos Antioquia, Colombia.

Buenas noches, soy Luz Angela Hernandez me encuentro con el doctor Ramiro
Lujan Dinamizador terapéutico, director de la fundacién Adicciones. Quisiera
aprovechar este espacio (al finalizar una conferencia sobre el uso de las tecnologias) con

el Doctor para que nos hable sobre el impacto de la tecnologia.

Doctor, actualmente estoy realizando una maestria sobre tecnologias educativas
y ambientes innovadores de aprendizaje, estoy adelantando una investigacion sobre el
impacto de la tecnologia en la atencién, concentracion, comportamiento y desarrollo

cognitivo de los estudiantes de los grados primero y segundo de educacién basica; son
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nifios que ya vienen de una generacion donde la presencia de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion han sido inherentes a su desarrollo a lo largo de sus
primeros afios de vida, porque nacieron en esta era de la tecnologia. Doctor de su punto
de vista, ¢como impacta la tecnologia en la atencion, concentracion, comportamiento de

los nifios?

A ver la tecnologia, si bien ellos tienen la fortuna de ser nifios lo que hoy se
conoce como multitarea, si que es verdad, tienen la posibilidad de desarrollar muchas
actividades al mismo tiempo, pero esto va mucho también en detrimento de su capacidad
de atencion, cuando tu ves que estos nifios son capaces de desarrollar montes de tareas
simultaneamente, tienen una gran dificultad si td les pides que se queden atentos a una
profesora 45 minutos, son nifios que estan desesperados; entonces, ese mismo mantener
tantas actividades al mismo tiempo, ser nifios multitareas, implican en la mayoria de los
casos desarrollar actividades muy rapidas y salir de ellas, se acostumbran al estimulo
inmediato, a hacer el esfuerzo y obtener resultados, entonces esto va en detrimento de un
valor fundamental que es la perseverancia, la constancia, la lucha continua sin esperar un
resultado inmediato a cambio. Estos nifios multitarea, si definitivamente son nifios muy
capaces pero son nifios que se desestimulan con gran facilidad al no adquirir una
respuesta a tiempo. Les cuesta muchisimo por tanta innovacion tecnoldgica, ir a un
principio fundamental o valor que es la sociabilidad, entonces les cuesta mantener una
conversacion, les cuesta mirar a los ojos, les cuesta... la creatividad, para ellos es un
reto casi imposible, porque lo tienen todo ya hecho, son usuarios fenomenales, son uno
usuarios especialistas, pero cuando se trata de crear es muy dificil. Entonces yo no estoy

en contra de este desarrollo tecnoldgico multitareas, lo que si desearia, abogaria porque
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se hiciera, seria desde instituciones como éstas y desde muchas otras instituciones
fomentar tareas que les implique a los nifios no obtener resultados inmediatos, para
fomentar en ellos la constancia y el deseo lucha que actualmente se va viendo bastante

no perdido, sino dejado de lado, por la primicia de tener algo rapido.

Entrevistadora: Si sefior, y me parece muy puntual lo que usted habla de la
sociabilidad, le agradezco que enfoque en esa parte porque es importante como afecta y
cdémo impacta la vida de los nifios. Doctor y desde el desarrollo cognitivo, ¢la tecnologia

como impacta esta parte en los nifios?

A ver, ehhh, finalmente el desarrollo... ahi volvemos un poco a lo que le decia
ahora, es muy distintos ser creativo, ser un inventor a ser el usuario del inventor. Es muy
distinto que ta te cranees inventar una calculadora a que tu la aprendas a manejar, el
desarrollo es totalmente diferente. Estoy totalmente de acuerdo con la tecnologia con su
uso moderado, pero estoy mas de acuerdo con ensefiarles a crear tecnologia, que a
usarla... no, eehh no... convirtamos usuarios robots, o sea N0 tengamos una sociedad de
robots, tengamos una sociedad que cree robots. En esa medida el desarrollo cognitivo de
los nifios se ve encajonado, se ve mellado, porque estan encasillado en aprender a utilizar
un programa u otro, es un reto para ellos aprender a utilizar un programa, pero una vez lo
aprenden utilizar ya se desestimulan y quiere aprender a utilizar otro, ensefiémosles a
crear programas; ahi este programa, por qué no lo analizamos, analicemos Facebook,
cémo lo podemos mejorar, como podemos crear un plataforma parecida, desde ese
sentido, asi creo yo que se debe fomentar la tecnologia y en esa medida el desarrollo

cognitivo.
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Entrevistadora: Doctor ya para finalizar desde su experiencia como ve usted
el futuro de estos nifios que hoy estan creciendo en el medio de tanto avance tecnolégico,

de tanta presencia de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Si no esta bien orientado, triste y vacio, la sociabilidad por medio de las redes
sociales, que es muy distintos de la sociabilidad del contacto fisico humano, produce un
gran vacio existencial: depresiones, adicciones, suicidio, soledad, rompimientos
familiares... sino esta bien orientado el uso de la tecnologia, es que estamos
robotizandonos y nos estamos vendiendo al mejor postor en sentido tecnoldgico, y
estamos entregando nuestra mayor riqueza que soy Yo mismo, porgue ni siquiera nos
conocemos, porque en la medida en que nos entregamos al mejor postor tecnoldgico, nos
entregamos al este engolosine, nos dejamos de conocer, yo le pregunte alguna vez a uno
de estos chicho, unos de estos jovenes, no hablo generalizando, le pregunto a uno de los
chicos, cuéntame de ti: umm ... un gran vacid, entonces a futuro si no esté claro la
orientacion, el uso y la creacién de una tecnologia que busque el mejor provecho del ser
humano y que el ser humano pueda dar lo mejor de si, veo mucho vacié, mucha tristeza,

mucha soledad.

Entrevistadora: Doctor muchas gracias, sus apreciaciones son muy
significativas para consolidar este proyecto de la investigacion sobre el impacto de la
tecnologia en la vida de los nifios, muchas gracias. Entrevistado: encantadisimo de

haberles aportado. Muchas gracias.

Entrevista al doctor Ismar de Oliveira Soares, de Brasil. Master en Ciencias de la

Comunicacion _ECA, USP, y Doctor en Ciencias de la Comunicacion. Ha sido
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investigador, Vicepresidente del Consejo Mundial de Educacion para los Medios
(W.C.M.E. World Council for Media Education), y Coordinador del N.C.E. (Ndcleo de
Comunicacion y Educacion (Séo Paulo, Brasil). Entre su publicaciones sobre temas
relacionados con la comunicacion, la educacion y los medios, destacan: Sociedade da
Informacion u de la Comunicacion?, Sdo Paulo, Sao Paulo, Cidade Nova, 1996. Do Santo
Oficio a la Liberacion. Séo Paulo, Paulinas, 1988. El Joven y la Comunicacion. Sao
Paulo, Editora Loyola, 1992. Por Una Politica Democréatica de Comunicacion. Ed.

Paulinas, 1993.

Entrevistado: Doctor Ismar de Oliveira Soares

Entrevistadora: Luz Angela Hernandez Castrillon

Fecha: Octubre 1 del 2011:

Hora: 5:00 p. m

Lugar: Auditorio de la Institucién Educativa Maria Auxiliadora de Medellin, Colombia

Evento: Congreso Nacional de Educacion: “Ante la emergencia educativa: la

educomunicacion una respuesta hoy”

Entrevistadora: Buenas tardes, me encuentro con el doctor Ismar de Oliveira, él
es de Brasil, en el momento nos encontramos aqui en Medellin en el Congreso Nacional
de Educomunicacién. Doctor, actualmente estoy realizando una Maestria en Tecnologias
Educativas y estoy desarrollando una investigacidn sobre el impacto de la tecnologia en

la atencion, concentracién, comportamiento y desarrollo cognitivo en los estudiantes de
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los grados primero y segundo. Quisiera que desde su experiencia nos diera a conocer su

opinion sobre el impacto de la tecnologia en los nifos.

La primera cosa que debo decir es que el impacto se da partir del uso que se le
dan a estos medios. Son redes con mucha gente dentro, son redes de amigos que hablan
con amigos, entonces muchas gentes se encuentran por coincidencia, también tienen una
red para continuar en la charla. La Red es una red de iguales, las personas buscan a otros
gue sean muy semejantes asi mismos. Esto es una preocupacion, es un hecho que
preocupa, la educacion trabaja mucho con el socialismo, como sea el otro y la tecnologia
muchas veces nos cierra en espacios muy pequeiiitos, tenemos la impresion de estar
hablando con el mundo, pero estamos hablando con nosotros mismos. Bueno, esto es una
cuestion, la otra cuestion, es que el uso de las tecnologias en general, cuando el
educador, la escuela imagina empezar a hacerlo, lo hace desde las pedagogias antiguas,
las pedagogias antiguas siguen los contenidos y utilizan las tecnologias para aprestar el
proceso, facilitar el proceso, pero es el mismo proceso tradicional, los nifios y los jovenes
no les gusta mucho eso, porque ellos aprendieron que la tecnologia es para la diversion, la
distraccién y no para la concentracion. Los jovenes quedan aburridos con eso, muy

indignados porque el uso natural es la distraccion y no la concentracion.

Otra cuestion muy rara y dificil también, es que muchos jévenes imaginan que
lo que es prohibido hacer en una prueba, donde no pueden copiar resultados de otros, si,
en la internet si pueden, entonces producen trabajos que presentan a los maestros como
geniales y que son pura copia, por tanto un crimen, esto no es naturalizado, pero como

estad en la internet y en la internet se hace todo.
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Bueno, todo para decir que las tecnologias cuando llegan a la escuela necesitan
Ilegar a partir de su propia ldgica y la l6gica de la tecnologia es la I6gica del
entretenimiento. La propia educacion tiene que mirar esto, buscar a partir de qué manera

el entretenimiento puede educar.

Ahora, lo que si es interesante es avanzar en direccion a las tecnologias,
definiendo espacios o proponiendo espacios de usos a los jovenes. Por ejemplo si uno
imagina, el computador es una pieza digital para el uso propio de uno, aislado, proyectos
colaborativos pueden quebrar eso, poner grupos a trabajar juntos, lo mismo ocurre con las
demas tecnologias. El vistage entre tecnologias, si a uno le gusta mucho, la radio,
escuchar musica, a otro le gusta la internet y a otro el video, los tres juntos pueden hacer

la asociacion entre estos lenguajes y producir algo creativo.

Entonces, la tecnologia en la escuela, en educacion, puede servir a partir de
perspectivas comunicativas, mucho méas para fortalecer un ecosistema, donde todos
estén conjuntamente, utilizando estos instrumentos y a partir de propuestas que tengan,
no fortalecer el aislamiento que la tecnologia imagina trabajar a la gente. La tecnologia
le gusta méas que la gente esté aislada en sus computadores, en sus casas y la
educomunicacién ama que la gente esté reunida trabajando conjuntamente. Entonces yo
creo que hay una necesidad de hacer la propuesta para la tecnologia y no la tecnologia

dirigir la propuesta para nosotros.

Doctor, muchas gracias, sus opiniones son muy importantes para esta

investigacion. Entrevistado: Con muchisimo gusto.
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Entrevista a la Doctora Maria Teresa Quiroz Velasco, Directora del Instituto de
Investigacion Cientifica, Universidad de Lima, Per. Doctora en ciencias sociales en la
especialidad de sociologia, universidad nacional mayor de san marcos. Magister en
sociologia, pontificia universidad catolica del Per( (pucp). Libros relacionados con
tecnologia: todas las voces, comunicacion y educacion en el Peru. Videojuegos o los

comparieros virtuales. Universidad de lima (1996).

Entrevistada: Doctora Maria Teresa Quiroz Velasco

Entrevistadora: Luz Angela Hernandez Castrillon

Fecha: Octubre 1 del 2011:

Hora: 6:00 p. m

Lugar: Auditorio de la Institucién Educativa Maria Auxiliadora de Medellin, Colombia

Evento: Congreso Nacional de Educacion: “Ante la emergencia educativa: la

educomunicacion una respuesta hoy”

Entrevistadora: Buenas tardes, me encuentro con la Doctora Maria Teresa
Quiroz Velasco, la doctora es de Pert vino al congreso de Educacion: “Ante la
Emergencia Educativa: la Educomunicacion una respuesta hoy”. Aprovechando su paso
por el pais (Colombia), quisiera conocer su opinion sobre el impacto de la tecnologia en
la atencion, concentracién y aprendizaje de los estudiantes de los grados primero y
segundo. Actualmente estoy realizando una investigacion sobre este tema y quisiera
conocer su opinion sobre la influencia de la tecnologia en los nifios de seis, siete u ocho

anos.

139



Complejo el tema, yo pienso que una evaluacidén o examen cognitivo no puede
ser igual que la evaluacion que se hacia antes, cuando no habia tecnologia, por ejemplo si
la l6gica tradicional era una logica secuencial, hoy en dia no hay una légica secuencial,
entonces cuando tu evaluas tienes que incorporarla, no es logica, por ejemplo, no. Luego,
antes todo el conocimiento estaba concentrado en la escuela, ahora no esta concentrado
en la escuela, hay cosas que vienen de afuera y hay cosas que vienen de adentro, entonces
cuando tu evallas tienes que congregar esos nuevos elementos. El nifio hoy en dia es
menos pasivo que antes y contribuye a producir contenidos, entonces, y funcionan
mucho con los saberes conectados, entonces tiene que incorporar ese elemento a la
evaluacion. Lo que trato de decir es que efectivamente que cualquier evaluacion de ese
tipo, yo recomendaria que tuviera en consideracion las nuevas caracteristicas que estan

planteadas y los objetos del conocimiento.

Entrevistadora: Doctora, muchas gracias sus aportes son muy significativos para

esta investigacion.

Entrevista al Doctor Alvaro Posada Diaz, pediatra Puericultor, Hemat6logo
Infantil. Profesor (jubilado) titular del Departamento de Pediatria y Puericultura de la

Facultad de Medicina de la Universidad de Antioquia, Colombia.
Entrevistado: Doctor Alvaro Posada Diaz

Entrevistadora: Luz Angela Hernandez Castrillon

Fecha: Octubre 10 del 2011:

Hora: 10: 00 a.m.
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Lugar: Auditorio de la Institucion Educativa Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio

de Santa Rosa de Osos.

Evento: Congreso Regional de Educacion: “La formacion del maestro para la escuela de

29

hoy”.

Buenos dias, me encuentro con el doctor Alvaro Posada Diaz en el congreso
regional de educacion. EI Doctor acaba de finalizar una ponencia sobre la puericultura,
hace referencia al acompafiamiento en la formacién de nifios, nifias y adolescentes.
Quisiera a provechar la estadia del doctor en nuestra Institucién Escuela Normal Superior
Pedro Justo Berrio, para obtener su opinidn con respecto al impacto de la tecnologia.
Doctor actualmente estoy realizando una maestria y terminando una investigacién sobre
el impacto de la tecnologia en los estudiantes de los grados primero y segundo de
educacidn béasica primaria. Doctor, desde su experiencia, desde su conocimiento en este
campo, cual es su opinion con respecto al impacto de la tecnologia en el comportamiento

de los nifios, incluyendo su atencion y concentracion.

El impacto que pueda tener las tics, o tecnologias de la informaciony la
comunicacion, no depende s6lo del sujeto que recibe esa influencia, esa es una tendencia
en el contexto de crianza basado en los adultos, es decir, adulto céntrica que es por
naturaleza homogenizate y creemos que el impacto de algo es uniforme y es para todos
los nifios, nifias y adolescentes, la realidad nos muestra que no es asi. Por lo tanto, yo no
presento el impacto de las tics como un problema, sino una realidad, que depende del
acompafiamiento que se les dé a los nifios, nifias y adolescentes en la crianza y de las

caracteristicas de dotacion genética que tengan esos nifios, nifias y adolescentes.
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Por lo tanto, enfoqué la charla de hoy fundamentalmente, a mostrar que son las
tics porque todos tenemos que saber y en segundo lugar, como es el mejor modo de
acompanar a nifios, nifias y adolescentes en la crianza tanto en la escuela, en la casa,
como en la sociedad, para que ellos desarrollen todo su potencial y sean capaces de
afrontar esa realidad abrumadora, no problematica, pero si abrumadora que son las tics;
que no les toco a los inmigrantes digitales que son los papas en la actualidad , excepto a

los mas jovenes.

Nosotros tuvimos que aprender muchas cosas que nunca creiamos que ibamos a
aprender y necesitamos aprender, pero igual nos pasé con otras cosas. A la generacion
mia le tocd estrenar la televisidn, cuando teniamos seis, siete afios y entonces empezar a
dominar la television y todos los problemas que iba a ver: que no ibamos a volver a
estudiar, que este pais se iba acabar porque la television era como el diablo, que iba a ser
como el diluvio universal y entonces iba a arrasar con todo y no paso eso. Y
empezamos a ver como podemos poner las tics al servicio del acompafiamiento, pero
tenemos que ser muy conscientes de que también hemos cambiado el modo de
acompafiar. Cada uno nosotros de nifios teniamos papay mama todo el dia , no porque
el papa estuviera todo el dia en la casa, sino porque el papéa llegaba temprano, de tal
manera gque todavia podiamos hablar con él, pelear con él, discutir con él, charlar con
él; ahora no, los papéas y las mamas se van muy temprano, llegan muy tarde, entonces el
acompafiamiento es minimo. Entonces tenemos que ser consciente de eso, porque todo
acompafiamiento que se deja, es ocupado por otro; otro lo ocupa, las tics, entonces, el
televisor se vuelve nifiera, el celular se vuelve nifiera el iPod se vuelve nifiera, la

computadora se vuelve nifiera, se vuelve acompanante, o los expendedores de droga se
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vuelven los acompafantes, los expendedores de alcohol, el estado cantinero etcétera,

etcétera, etcétera.

Entrevistadora: Doctor como usted bien lo dice, ha cambiado las formas de
acompariar este proceso y tenemos los nativos digitales a diferencia de nosotros que
somos los inmigrantes. Doctor en esa ausencia de acompariamiento de los adultos con los
nifios, como estas tecnologias van permeando los estilos del aprendizaje, como influyen

en el desarrollo cognitivo de los nifios.

Depende del momento, del uso, hay que ser conscientes de que el
neurodesarrollo nos ensefia en este momento, que los circuitos cerebrales fundamentales
se establecen en los tres primero afios de vida y ahi las tics es muy poquito lo que tienen
que hacer. Pero una vez establecidos si se pueden determinar funcionamientos y
variaciones en el funcionamiento, entonces el acompafiamiento seria el que determinaria
en dltima instancia, sumado a la adecuacion genética de cada nifio, como se va a
afrontar esa dificultad, cémo los voy a usar. Pongo un ejemplo, si un nifio ha tenido
limites desde el momento de su nacimiento coémo debe ser, llega a la edad de usar un
teléfono celular lo va a usar de una forma l6gica y racional, sino ha tenido limites se
enloquece con el teléfono celular y dedica toda su vida a llamar por teléfono, y a tratar
de conseguir como pagar esta cuenta, como pagar la otra, eh, como comunicarse con el
hermanito, el amiguito que esta en otra parte, etc. Lo mismo si tiene un iPod, hace la
misma cosa y corre los peligros que se tiene con la utilizacion de las redes sociales... y
puede gue tenga los beneficios de la utilizacion de redes sociales. Pero, lo fundamental

es el acompafamiento para afrontar la realidad como en cualquier cosa.
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Yo no estoy descubriendo el agua tibia, ni diciendo nada, pongo un ejemplo
paralelo que nos ilustra mucho, si yo le he puesto limites a mi nifia desde el mismo
momento del nacimiento, cuando llegue a los doce afios y la oferta de alucindgenos, y la
oferta del sexo répido y la posibilidad de una gestion, es muy posible que mi nifia, por
lo menos es mas probable, que tenga un oportunidad mayor de decir no, o si dice si,
lo dice con pleno conocimiento y sabe afrontar las consecuencias de esa situacion. Si yo
no le he puesto limites, llega esa oferta y como ella no ha tenido limites cree que puede
hacer de todo; entonces se embaraza a los doce afios, empieza a fumar marihuana, a
utilizar cocaina, éxtasisy se vuelve un problema. Entonces generalizamos, es que la
adolescencia es un problema, la adolescencia no es un problema, la adolescencia es una
etapa de la vida, la cual se afronta con dificultades mayores o menores en funcion del

tipo de acompafiamiento que se haya dado desde la concepcion.

Doctor le agradezco muchisimo sus aportes son muy significativo para

consolidar este proyecto de investigacién. Muchas gracias. Con mucho gusto.

Entrevista al Doctor Rafael Campos Hernandez, tutor de la materia Visiones y
Modelos del Disefio y la Gestion Educativa y de Fundamentos de la Tecnologia
Educativa. Titular de la materia Tecnologia Educativa como Recurso de la Ensefianza.
Apoyo en el desarrollo de proyectos de investigacion. Es Doctor en educacién con area
mayor en Educacion Superior y area menor en Educacion de Adultos por The University
of Memphis en Tennessee (2003). Maestro en Educacion con especialidad en Desarrollo

Cognitivo por el Tecnol6gico de Monterrey.

Entrevistado: Doctor Rafael Campos Hernandez
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Entrevistadora: Luz Angela Hernandez Castrillon
Fecha: Octubre 10 del 2011

Hora: 8: 45 a.m

Lugar: Correo electronico

Doctor actualmente estoy terminando mi tesis sobre el impacto de la tecnologia
en los estudiantes de los grados primero y segundo de educacién basica primaria de la IE.

Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio de Santa Rosa de Osos.

Desde su experiencia, ¢como cree que es el impacto de la tecnologia en la
atencion, concentracion y comportamiento de los nifios, sobre todo de los grados primero
y segundo? ¢Como influye las mediaciones tecnolégicas en el desarrollo cognitivo de los

nifios?

Desde mi experiencia en educacion "basica" que es la que cubre los afios que

sefalas:

- El impacto de la tecnologia en la atencion, concentracion y comportamiento dependera

de: a) Tipo de tecnologia, b) Tipo de nifio.

En este sentido es necesario el realizar un cruce entre el tipo de tecnologia
utilizada: si es solo de emision (television, video, audio, presentaciones) o si es

interactiva (software, paginas web, wiki, u otra de las denominadas Web 2.0.

Tipo de nifio: de acuerdo a género sexual, su estilo de aprendizaje, nivel

socioecondmico, apoyos extra por parte de la familia, ambiente sociocultural entre otros.

145



Los cruces entre ambos elementos (nifios / tecnologia) presentan un campo de

estudio amplio que inicia actualmente.

- Como influye la mediacion tecnoldgica en el desarrollo de los nifios:
Nuevamente tiene que ver con el tipo de nifio y el tipo de tecnologia. Tendria que ser
concreto en un tipo de fundamento tedrico para definir las caracteristicas individuales y el
tipo de desarrollo tecnolégico. RECUERDA QUE LOS NINOS ESTAN EN LAS
ETAPAS DE DESARROLLO DE PENSAMIENTO CONCRETO. Por lo mismo, es mas
adecuado la estimulacion con tecnologias de aprendizaje concretas tales como
manipulacion de objetos, armado de estructuras, escritura, lectura, juegos y demas. Por lo

mismo, si las nuevas tecnologias implican esta situacion el impacto sera mayor.

Doctor le quedo muy agradecida con sus aportes y calidad humana.
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Resultado de estudio Piloto

Apéndice |

ENCUESTA A LAS FAMILIAS DE LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS
PRIMERO Y SEGUNDO DE EDUCACION BASICA PRIMARIA

Estimado padre de familia actualmente estoy realizando una Maestria en Tecnologia
Educativa y ambientes innovadores de aprendizaje, dentro de la cual estoy desarrollando
una investigaciéon sobre el Impacto de la tecnologia en la atencién, concentracion,
memorizacién y socializacién de los alumnos del primer y segundo grado de educacién
basica primaria de la Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio de Santa Rosa de Osos.
Motivo por el cual le solicito el favor de responder las siguientes preguntas sobre el uso que
su hijo (a) hace de los medios tecnolégicos que tiene a su alcance.

1. De los siguientes medios tecnoldgicos, ¢cudles tiene en su casa?:

a). Televisor X b). Computador Z __c). internet d). Equipo de

sonido e). Teléfono fijo f). Celular__X . g) camara digital h).
Ipod i). mp4 j. PSP k) DVD _ X 1) Xbox m) Otros
Cuales

2. De los aparatos tecnolégicos antes mencionados, ¢Cudles utiliza su hijo (a) y por cuantas
horas diarias? . .

Telewisar 3 horas, ol Bompitedor
D(e\go nalmente . : \

3. Su hijo (a), frecuenta salas de video juegos? ;Cada cuanto?
No -

4. ;Qué uso hace su hijo (a) del computador?. Explica si lo utiliza para hacer tareas, jugar,
navegar por el inteinet y si lo hace acompafiado de un adulto o so6lo?

aleces.  de Gom[nu’[&dor P&M‘a \Jjuqar

5. ¢Qué conocimientos o habilidades tiene su hijo (a) para manejar los distintos medios
tecnolégicos?  ES  muy "\Ahl s Apenderv  Aa
ManeR Wwy | ! ‘

Muchas gracias

Nombre del estudiante Saf A Qev’ na TOL'éM Fecha z- 4 zQl|
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Transcripcion de resultados de entrevistas

Apéndice J

Entrevista a Directivos. Categoria: Uso de los medios tecnoldgicos

item

Participante

1. ;Qué tecnologias tiene la

institucion para orientar
procesos de ensefianza y
aprendizaje en los grados

primero y segundo de educacion

basica?

Al: Tiene video beam, aula interactiva, nuevo paradigma, Antioquia
virtual, Back board interactiva, sala de sistemas, televisores, DVD.
A2: Sala de sistemas, internet, aula nuevo paradigma, tablero
electronico, pagina web, blog.

2. ¢Qué opina de los medios

tecnoldgicos que tiene la
institucion?

Al. Son de buena calidad, actualizados, ubicados en excelentes
espacios pedagogicos, pero aun falta mas uso por parte de los
docentes. A2. Son recursos apropiados y de acuerdo a los intereses
de los estudiantes, otra cosa es que el maestro haga uso de ellos.

3. ¢Qué medios tecnolbgicos
observa que emplean mas los

maestros (1°y 2°) para sus
clases?

Al. Televisor, DVD, grabadora.
A2. Tablero electrénico y computador como herramienta personal.

4. ;Considera que se utiliza mas
unos medios que otros, a qué se

debe?

Al. Pienso que hay inseguridad en los maestros para utilizar los
medios més avanzados. No preparan sus clases en estos medios.

A2. Muy poco o casi nada se utilizan porque implica preparacion del
maestro, tiempo adecuado para preparar el material y esto no lo
hacen.

5. ¢(Observa motivacién de

todos los maestros para utilizar

en sus clases medios

tecnoldgicos que la institucion

dispone para ello?

Al. No se observa motivacidn, sélo en algunos maestros.

A2. Muy poco o nada. Poco usan el aula de sistemas y preescolar,
primero, segundo y tercero cunado le abren un espacio en la unidad
cultural.

Entrevista a Directivos. Categorias: Atencion, concentracion, comportamiento y

aprendizaje.

6. (Como percibe el uso de
medios tecnoldgicos con
respecto a la atencion,
concentracion, aprendizaje
y comportamiento de los
estudiantes?

Al. Hay interés, curiosidad, asombro. Se motivan méas con las mediaciones
tecnoldgicas y esto genera resultados positivos. A2. Por lo general
favorece la dispersion, porque los estudiantes no estan formados para el
uso adecuado de estos medios.

7. ¢Qué le gustaria cambiar
en el uso que los
estudiantes y maestros
hacen de la tecnologia?

Al. Que no sea sblo para ver videos, que los maestros creen sus propios
materiales con las herramientas tecnolégicas. A2. Es importante
proporcionar las herramientas pero es necesario organizar bien el trabajo,
limitar el tiempo y realizar un buen acompafamiento.

8. ¢Qué otros aspectos
quisiera agregar?

ALl. El hecho que se tenga muy buena tecnologia no nos hace de avanzada
en educacion. Qué se utilice al maximo todas las posibilidades de
formacion que ofrece el internet. Los medios tecnoldgicos captan la
atencion de los estudiantes porque los acerca a la realidad que ellos viven
en sus casas Y en la calle, donde la tecnologia es de su uso frecuente e
ilimitado. A2. Pienso que en la institucién hay buenos medios, pero seria
bueno que hubiera una persona exclusiva (facilitador) para ello, pero
dentro del sistema es bastante dificil.
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Entrevista a Maestros. Categorias: medios tecnoldgicos, uso de medios

item

Participante

1. ; Qué tecnologias tiene
la Institucién para orientar
procesos de ensefianza y
aprendizaje?

B1. Aulas especializadas, nuevo paradigma y portatiles. B2. Nuevo
paradigma y tablero interactivo pero casi no las utilizo porque no tengo
conocimiento en su manejo. B3. No es tanto el medio sino el uso que se
les da: aula maltiple, aula de sistemas, nuevo paradigma, televisores. B4.
Aulas especializadas.

2. ¢{Qué medios
tecnoldgicos emplea mas
para sus clases?

B1. Los que permiten la ayuda video visual, pero sin interactuar por que
los estudiantes apenas estan aprendiendo a leer y a escribir.

B2. Televisor y DVD por su facil manejo.

B3. Aula maltiple, aula de capacitaciones, aula de sistemas, televisores.
B4. Manifiesta que es tradicional pero ha estado aprendiendo y utilizado el
aula de nuevo paradigma, televisor y DVD.

3. ¢{Qué tanto se motivan
los estudiantes con
herramientas tecnoldgicas
en las clases?

B1. Se motivan mucho, les gusta socializar lo que ya saben de los medios
tecnoldgicos. B2. Se motivan mucho.B3. Mucho, si por ellos fueran,
estuvieran todo el tiempo con los medios tecnoldgicos y se desgasta uno
(maestro) menos. B4. Muchisimo, tanto que no se siente el tiempo y como
soy novata (casi no se), ellos mismos me ayudan.

4, ;Cémo percibe el uso de
los medios tecnolégicos
dentro de la clase con
respecto a la atencion,
concentracion y
comportamiento de los
estudiantes?

B1. Cuando se motivan bastante se mantiene la atencion, concentracion y
comportamiento, depende de lo que se haga. B2. En ocasiones se distraen
como por la misma ansiedad de manejarlos, todos quieren manipularlos.
B3. Como este es el medio de ellos, la era tecnoldgica, ellos se disponen,
se motivan, son atentos. Se debe tener en cuenta la duracion e
interactividad. B4. Los aprovechan y se concentran mas.

5. ¢Cree que tiene alguna
relacion el uso que los
estudiantes hacen de la
tecnologia con su
desarrollo cognitivo?

B1. Si, si lo utilizan para buscar conceptos, ampliar contenidos, como
acceso ludico a la informacién. B2. Si, los nifios que utilizan el internet, el
computador o video juegos, son habiles para el razonamiento légico y la
expresién verbal, pero en ocasiones se distraen con facilidad en clase y
reflejan acciones de video juegos. B3. Se concentran y permite un mayor
aprendizaje, dan cuenta de lo que ven. Con un orientador que guie el
proceso ellos se van solitos. El uso de no controlado por fuera de la
institucion no favorece el proceso. B4. Si hay relacion porque ellos
nacieron en esta era digital y ya traen muchos conocimientos.

Entrevista a Maestros. Categorias: Atencion, concentracion, aprendizaje y

comportamiento.

Item

Participante

6. ¢Considera que
hay algun desfase
entre el uso que los
estudiantes hacen de
la tecnologia por
fuera de la escuela
con respecto al uso
que se ledaen la
escuela?

B1. Hay un desfase en la estimulacion que hacen los medios audiovisuales a la
estimulacién que podemos hacer los maestros. B2. No es tan paralelo, porque
lo que mas se maneja en la escuela es el televisor. EI computador en la escuela
es desde programas formativos y en la casa desde los juegos. B3. Si, porque
ellos en la casa o por fuera son muy libres, lo utilizan mas en muchas ocasiones
sin control de un adulto. Utilizan juegos violentos que se reflejan en el
comportamiento. B4. En la escuela un poco menos, aunque en la casa no todos
tienen televisor.

7. ¢Percibe algun
impacto de la
tecnologia en la vida
de los nifos?

B1. Genera sobre estimulacién porque ven cantidad de imagenes y el maestro
no logra acaparar la misma atencién que logran los medios. B2. El impacto ya
esta, para ellos es normal porque ya existian cuando ellos nacieron. Los motivan
mucho. B3. Cuando ven muchas peliculas o juegos violentos transmiten eso en
sus comportamientos y actitudes. B4. Si, los nifios que utilizan mucho los video
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juegos y tv, se desconcentran mas en clase y se tornan agresivos.

8. ¢ Qué otros
aspectos quisiera
agregar?

ALl. Los maestros humanamente no logramos tener de manera permanente toda
la atencion de los nifios como si lo hacen los medios tecnolégicos. B2. Soy la
maestra mas joven y siento que tengo un compromiso grande para ensefiarles a
los nifios desde las herramientas que tiene la institucién. B3. Los padres de
familia trabajan y los nifios utilizan las tecnologias sin ninguna regulacién y
esto se refleja en su comportamiento. B4. Cuando los nifios estan tan
acostumbrados a estar en las tecnologias se vuelve comln y cada vez les gusta
mas la novedad.

Entrevista a padres de familia. Categorias: Medios tecnoldgicos, uso de medios y

aprendizaje.

item

Participante

1. ¢Qué medios
tecnoldgicos
utiliza mas su hijo
(a) en el hogar y/o
en sitios publicos?

C1. Computador, televisor, portatil de juguete. C2. Computador, televisor. C3.
Computador, televisor, play. C4. Computador, video juegos, play televisor. C5.
Computador, nintendo, televisor, play. C6. Televisor, computador, teléfono,
camaras digitales. C7. Televisor. C8. Computador, televisor, play. C9.
Computador, DVD, televisor, celular. C10. Televisor.

2. ¢Qué piensa del
tiempo que su hijo
(a) pasa utilizando
estos medios
tecnoldgicos?

C1. Es bueno sélo en un treinta por ciento, porque los desmotiva para la lectura y
para otras actividades como el deporte, la misica y demas artes. C2. Se le regula el
tiempo. C3. No se le deja mucho tiempo. C4. Es normal porgue se le regula

C5. Es bueno, se le limita. C6. No se le permite pasar mucho tiempo en estos
medios. C7. No me gusta. Hay que estar controlandoselo. C8. No me gusta porque
genera adiccion. C10. Se le controla porque en exceso es perjudicial.

3. (Qué le gusta 'y
qué no le gusta de
las actividades
que ellos hacen
con estos medios
tecnoldgicos que
tienen a su
alcance?

C1. Me gusta que le despierte la mente, no me gusta que vean programas violentos
o interactlen con juegos violentos. C2. Que hay programas con los cuales aprende,
no me gusta que utilice el correo electrénico. C3. Que aprende en el computador.
No me gusta que vea novelas porque aprende cosas que no son propias para la
edad. C4. Todas las actividades. C5. No me gusta que hay juegos agresivos y me
gusta que aprende mucho en el computador. C6. Los programas de juegos
creativos. No me gusta que en la television haya algunos programas de adolescentes
conflictivos.

4. ;Ha observado
alguna relacion
entre los juegos y
programas que su
hijo (a) ve y la
forma como éste
se comporta?

C1. Existe mucha relacién porque los videos juegos hacen que sean mas
introvertidos y se relacionen menos con los demas. C2. Si, porque se vuelve
postiza viendo ciertas modelos de la televisién. Por ejemplo quiere ser muy
delgada. C3. No observa relacién. C4. Todas las actitudes. C5. Si, en ocasiones
hace lo mismo que los videojuegos. Ejemplo si es peleas aprende a pelear. C6. Si,
hay veces que reproducen comportamientos que han visto sobre coémo se mueve,
como caminan, volean el pelo. C7. Si claro, cuando ve programas que tiene
violencia saca a relucir lo violento en su comportamiento, hasta en los gestos. C8.
Si, porque cuando ve peliculas de guerra, juega a disparar.

5. ¢Qué influencia
tiene los medios
tecnoldgicos en el
aprendizaje de su
hijo (a)?

C1. Depende de los programas que vea y el tiempo que utilice en ello. C2. Influye
positivamente, aprenden mas facil y refuerza muchos conocimientos. C3. Si
influye porque ella viendo programas como DiscoveryKis le permite avanzar,
aprender numeros, letras... C4. Es muy importante porque la tecnologia hace parte
de lo que les gusta. C5. En el computador ha desarrollado varias capacidades y
agilidad mental. Por ejemplo entiende programas que son en inglés. C6. Mucho,
porque bien enfocados permiten que sean muy habilidosos. En este momento
requiere mucho la tecnologia. C7. Son buenos cuando hay acompafiamiento de un
adulto.

Entrevista a padres de familia. Categorias: Medios tecnoldgicos, uso de medios y

aprendizaje.
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Entrevista a padres de familia. Categorias: impacto en el comportamiento y atencion.

Item

Participante

6. ¢Piensa que existe
alguna relacién entre
la forma como el nifio
(a) se relaciona con
los video juegos,
peliculas y demas
programas, a la forma
como se relaciona
con las personas que
le rodean?

C1. Hace que tenga menos tiempo, sea menos introvertido y se relacione menos
con los deméas. C2. Si, la nifia quiere imitar lo que ve, a veces en dominante en
la relacién con los demas. C3. Se relaciona igual. C4. Representa con los
demaés lo que ve en los videojuegos. C5. No C6. Si, influye en la forma de
contestar, copian y reproducen comportamientos, a veces buenos a veces malos.
C7. Refleja comportamientos que ha visto (tv) con las demés personas. C8. No
ve relacion.

C9. Le gusta jugar sobre los mismos juegos que ve. C10. Aungue no lo practica
mucha, pero si, al tomar como modelo los actores aprende otras formas de
relacionarse.

7. ¢Como percibe la
atencion de su hijo
(a) cuando esta
utilizando alguno de
los medios
tecnoldgicos
mencionados y
cuando alguna
persona cercana le
estd hablando?

C1. Se concentra tanto en los programas que Ve, 0 en los juegos que no
escucha lo que se le dice. C2. La absorbe absolutamente al punto de no querer
hablar por celular cuando la llaman. C3. Sigue concentrada en lo que esta
haciendo. C4. Es desatento y sigue concentrado en lo que esta haciendo. C5.
No escucha, ni oye, ni ve, ni entiende. C6. Es distraida, pero mas concentrada
en lo que esta haciendo que en lo que se le esta diciendo. C7. Hace caso. C8.
Sordo, no escucha, le cuesta obedecer. C9. Puede estar muy concentrada pero
constantemente pregunta sobre lo que no entiende. C10. Por lo general se
concentra mucho en lo que esta viendo, incluso puede contestar pero no
obedecer inmediatamente.

8. ¢Qué impacto esta
dejando las
tecnologias de la
informacién y la
comunicacion en su
hijo (a)?

C1. Los esta alejando de la familia, del contacto con los amigos, de
experimentar otras actividades con la naturaleza que les puede favorecer. C2.
Un impacto en parte positivo porque aprende y negativo porque refleja
conductas aprendida de los medios, imita, a veces no es ella sino lo que ha visto
en los programas.

C3. Estan aprendiendo muchas cosas que a veces no esta acorde con la edad de
ellas. C4. Esperemos que positivo (risas) C5. Tiene cosas buenas y malas. A
Veces no quiere compartir otras cosas por estar en los videojuegos. C6. Una
inquietud por seguir aprendiendo. C7. Negativo, si uno lo llegara a dejar medio
dia viendo television, todo lo aprende y la mayoria es violenta. C8. Esta
acabando con la nifiez no les permite vivir su propia infancia. C9. Que est4
desarrollando la parte cognitiva, la agilidad y el desarrollo intelectual. C10. A
pesar de que no tiene computador, se inquieta mucho por aprender y quisiera
tener uno.

9. ¢Considera que
tiene algo que
agregar o ampliar?

C1. Los hijos o los contemporaneos de estos nifios que van a llegar a hacer algo
en la vida serén aquellos a quienes se les ha controlado el uso del tiempo con los
medios tecnolégicos. C3. En unas cosas las tecnologias son buenas y en otras
no. C4. Bien utilizada es una herramienta valiosisima. C5. Les ayuda a ser
creativos y también les ensefia cosas que no van con la edad. C6. Con ciertos
programas se vuelven mas sensibles. Les permite tener una mentalidad mas
rapida. C9. Desarrolla mucho el pensamiento. C10. En toda casa deberia haber
un computador con los contenidos adecuados y el tiempo controlado.

Entrevista a estudiantes de los grados primero y segundo. Categorias: Medios
Tecnoldgicos y uso de medios.

item Participante
1. ¢Cuéntanos, | D1. Computador, televisor y dvd. D2. Computador, televisor, equipo de sonido,
¢qué medios televisor, celular. D3. Televisor, computador, dvd, video juegos. D4. Televisor,

tecnoldgicos
utiliza en casa,
en la escuelay
/ 0 en sitios

computador, play station. D5. Televisor, computador, play station, celular. D6.
Televisor, equipo de sonido. D7. Televisor, computador, Xbox, psp, gameboy, play 2.
D8. Computador, televisor. D9. Televisor, celular, computador. D10. Televisor,
computador pocas veces. D11. Computador, televisor, celular y play. D12.
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comerciales?

Computador, celular, televisor y equipo de sonido. D13. Televisor, play, ds, celular.
D14. Computador, televisor, teléfono. D15. Televisor. D16. Television, PlayStation.

2. ¢Cuales
medios les
gusta mas y
para qué los
utiliza?

D1, D29. Televisor para los comerciales y computador para hacer tareas. D2. El
televisor para ver programas Yy el computador para hacer tareas. D3. EI computador
para estudiar y jugar Dora la Exploradora sobre matematicas. D4. El computador para
hacer tareas y jugar, ver videos de animales. D5. Televisor para ver los mufiequitos.
D6. El televisor lo utiliza cuando no tiene amiguitos. D7, D17, D23, D31. Psp para
jugar San Andrés y hacer carrera de motos. D8. Televisor para ver Disney chanel.
D9.Televisor para ver Discovery kiss. D10, D11.El televisor porque puedo ver las
caricaturas. D12.El computador para jugar y hacer tareas. D13. Play para jugar X.men.
D14. El celular para jugar culebrita. D16. Play porque puede jugar mucho.

3. ;Cada
cuanto utiliza
los medios y
por cuanto
tiempo?

D1. Televisor todos los dias y el computador dos veces a la semana. D2. El televisor
todos los dias hora y media y el computador todos los dias hora y media. D3. Tres o
cuatro horas diarias. D4. El televisor todos los dias por la noche. D5. Todos, todos los
dias una hora aproximadamente. D6. Cuando esta aburrido o no tiene amiguitos. D7.
Todos los dias a veces cuatro horas 0 méas. D8. El televisor para ver peliculas. D9. A
veces. D10. Casi todos los dias.D11. Media hora aproximadamente. D12. Todos los
dias tres horas aproximadamente. D13. El play los miércoles y viernes, el televisor
todos los dias una hora aproximadamente. D14. Todos los dias entre siete y ocho horas
D15. A veces y una hora aproximadamente, cuando se queda sélo lo utiliza bien. D16.
Casi siempre toda la tarde hasta la noche. D17. Todos los miércoles o cuando no tiene
clase o por la tarde cuando llega del colegio. D18. Entre una y dos horas diarias. D19.
El computador media hora y el televisor una hora diaria.

4. Enla
escuela,
¢Cuales son
los que mas
utilizan?

D1. El televisor para ver peliculas y el computador a veces. D2. A veces los
computadores de la unidad cultural y de la sala de sistemas. D3. A veces los
computadores de la sala de sistemas. D4. EI computador a veces, para jugar y aprender
las vocales. D5. A veces nos llevan a la sala de computadores. D6. EI computador a
veces. D7. A veces van al aula maltiple y utilizan el plasma para ver videos. D8. El
televisor para ver peliculas. D9. Casi no, sélo el cuaderno. D10. Casi no, el que mas es
el televisor. D11. Casi ninguno. D12. En el salén no, s6lo cuando nos llevan a la sala
de sistemas. D13. El televisor para ver peliculas. D14. El televisor para ver peliculas
D15. A veces el televisor para ver videos. D16. El televisor para ver videos y a veces el
computador. D17. A veces vamos al aula maltiple a ver una pelicula. D18. Peliculas en
el televisor. D19. Computadores para aprender matematicas y ciencias. D20. Televisor
para ver peliculas. D21. Camaras para tomar fotos y televisor para ver peliculas. D22.
A veces el televisor y dvd para ver peliculas, a veces los computadores.

5. ¢Cree que
aprende lo
mismo cuando
su profesor le
habla todo el
tiempo o
cuando utiliza
imégenes,
video o
masica?

D1. Cuando el profesor me explica. D2. Aprendo y me gusta mas cuando hay videos e
imagenes, frente a una pantalla grande. D3. Aprendo mas cuando el profesor explica
D4. Cuando el profesor habla. D5. Expresa que aprende mas cuando el profesor explica
D6. Aprendo mas con el computador. D7. Cuando hay imagenes, videos y musica

D8. Cuando explica y hay imagenes y videos. D9. Cuando el profesor esta hablando
D10. Cuando el profesor estd hablando. D11. Aprendo més con la profesora hablando
D12. Aprenderia mas si mostrara video e imagenes. D13. Que la profesora explique
con imégenes. D14. Cuando utiliza imagenes y videos. D15. Cuando utiliza videos
D16. De las dos manera. D17. Aprendo con la mente y me gustan mas imagenes,
videos y musica. D18. Que la profesora me explique. D19. De las dos formas. D20.
Cuando utiliza imagenes. D21. Aprendo igual. D22. Cuando utiliza los videos.
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6. .Qué le
gusta mas:
jugar con los
compafieros o

D1. Jugar con los amigos es mas divertido. D2. Jugar con los compafieros porque se
comparte. D3. Estar en los videos juegos. D4. Jugar con los compafieros porque asi hago
amigos. D5. Jugar con los compafieros es muy divertido y expresan muchas cosas

D6. Jugar con los compafieros porque hacen varios juegos. D7. Psp porque es mi favorito

estar en los D8. Los amigos porque es bueno uno divertirse. D9. Los video juegos porque es mas

videos juegos | bueno. D10. Jugar con los compafieros porque comparte. D11. Jugar con los compafieros

y por qué? es divertido. D12. Jugar en el computador porque puedo jugar lo que quiero hasta carros
(se rie).

7. ¢Cuando D1. Cuando hay video o imagenes. D2. Leyendo de un libro aunque también me gusta el

esta computador. D3. Leyendo del libro o cuaderno. D4. Cuando leo de un libro porque

estudiando aprendemos a leer. D5. Leer de un libro. D6. Me gusta mas leer de un libro. D7. Con un

cémo se libro o cuaderno. D8. Leer de un cuaderno o de un libro. D9. Leyendo de un libro. D10.

concentra Leyendo de un libro. D11. Cuando leo de un libro. D12. Estudiar en el computador

mas: cuando D13. Cuando leo de un libro. D14. Cuando hay imégenes en el computador. D15.

hay imagenes, | Leyendo de un libro. D16. Cuando estoy estudiando con el cuaderno o libro. D17.

videos o Cuando hay iméagenes. D18. Cuando hay imagenes, videos. D19. Cuando leo de un libro.

cuando esta D20. Cuando leo de un libro que tenga imégenes. D21. Cuando leo de un libro o

leyendo del cuaderno. D22. Leyendo de un libro que tenga imagenes. D23. Del libro para

libro o concentrarme mas. D24. Leyendo de un libro. D25. Cuando hay imagenes y videos. D26.

cuaderno? Un libro con iméagenes porque aprendo mas.

8. ¢Cuando D1. Hago caso cuando me hablan. D2. Cuando me hablan hago caso hay mismo. D3.

estd viendo un
programa, un
video o
jugando en su
computador y
alguien le
habla, hace
caso a lo que
esta diciendo
0 sigue viendo
el programa o

Hago caso cuando me hablan. D4. Cuando me hablan hago caso. D5. Hago caso (se
sonrie). D6. Hago caso cuando me llaman. D7. Le doy star y hago caso. D8. Hago caso a
lo que me estan diciendo. D9. Presto atencion inmediatamente. D10. Hago caso. D11.
Hago caso inmediatamente. D12. Hago caso cuando me hablan. D13. Le doy pausa y
hago caso. D14. No hago caso, me tienen que hablar muchas veces para hacer caso.
D15. Hago caso inmediatamente. D16. Hay veces no hago caso sino que sigo jugando.
D17. Hago caso. D18. Veces no hago caso hay mismo sino que me tienen que volver a
hablar. D19. Hago caso inmediatamente. D20. Hago caso inmediatamente. D21. Hago
caso. D22. Hago caso. D23. A veces hago caso cuando me hablan y otras veces no. D24.
A veces hago caso, a veces me demoro un rato mas. D25. A veces hago casos, otras
veces sigo jugando o viendo el programa. D26. Hago caso. D27. Hago caso, lo apago y

jugando? voy. D28. Hago caso. D29. Sigo viendo el programa. D30. Hago caso. D31. Hago caso.
D32. Hago caso ahi mismo. D33. Hago caso

9. ¢Hallegado | No: D1, D2, D4, D6, D10, D12, D13, D15, D16, D22, D30. D3: Si, para jugar. D5: Si

a navegar por | para jugar, ver la mascota virtual y entrar al correo. D7: Si para ver mufiequitos y juegos.

internet? __ | D8: si, para ver dibujos. D9: Si para ver dibujos. D11. Si a veces chateando. D14. Si para

(para qué lo ver peliculas. D17. Si, para descargar juegos de guerra. D18. Si, para entrar al Facebook

utiliza? y jugar en compafiia de un hermano mayor. D19. Si, para buscar videos, imagenes
oraciones y juegos. D21. Si, para escribir correo a los abuelos. D23. Si para jugar, buscar
tareas y entrar al Facebook.

10. Otros D1. Que se use mas los computadores en la escuela. D2. Me gustaria tener en el sal6n un

aportes que computador y hacer mas uso del televisor. D3. La tecnologia es buena para estudiar pero

surgen en la no se puede gastar mucha tecnologia porque hay que cuidar el planeta (es una estudiante

entrevista con buen comportamiento y rendimiento académico). D4. Me gustaria tener un celular

para jugar y llamar. Prefiero un amigo que un computador. D5. Me gustan las clases
como estan. D6. Me gusta mucho los medios tecnolégicos porque puedo aprender mucho
maés. D7. Me gusta mucho jugar con el psp. Utilizo medios tecnoldgicos en compafiia de
mi hermano mayor. (Es un nifio activo y despierto al mundo que le rodea.

Entrevista a los estudiantes de los grados primero y segundo. Categorias:
Comportamiento, medios tecnoldgico
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Codificacion abierta

Apéndice K

Unidades de significado, codificacion abierta de entrevista a maestros y directivos.
Unidades de significado

*“Tiene (la institucion) video beam, aula interactiva, nuevo paradigma, Antioquia virtual, Back
board interactiva, sala de sistemas, televisores, dvd, pagina web, blog”. *“Se emplea (en 1as clases)
computador, grabadora, tablero electronico, televisor”. *“Los estudiantes se motivan mucho, les
gusta socializar lo que ya saben de los medios tecnoldgicos”. “...tanto que no sienten el tiempo y
como soy novata ellos (estudiantes) mismos me ayudan. *“Cuando se motivan bastante se mantiene
la atencidn, concentracion y comportamiento...” *“Como este es el medio de ellos, la era
tecnologica, ellos se disponen, se motivan, son atentos...”. **Los nifios que utilizan el internet, el
computador o videojuegos, son habiles para el razonamiento I6gico y la expresion verbal, pero en
ocasiones se distraen con facilidad en clase y reflejan acciones de los video juegos”. Con un
orientador que guie el proceso ellos se van solitos. El uso de no controlado por fuera de la institucion
no favorece el proceso”. **“Hay un desfase en la estimulacion que hacen los medios audiovisuales a
la estimulacion que podemos hacer los maestros. ... lo que mas se maneja en la escuela es el
televisor. **“Genera sobre estimulacion porque ven cantidad de imédgenes y el maestro no logra
acaparar la misma atencion que logran los medio.

Cuando ven muchas peliculas o juegos violentos transmiten eso en sus comportamientos y actitudes.
Los nifios que utilizan mucho los video juegos y tv, se desconcentran mas en clase y se tornan
agresivos.” *“Soy la maestra mas joven y siento que tengo un compromiso grande para ensefiarles a
los nifios desde las herramientas que tiene la institucion.”

“Los padres de familia trabajan y los nifios utilizan las tecnologias sin ninguna regulacion y esto se
refleja en su comportamiento”. “Cuando los nifios estan tan acostumbrados a estar en las tecnologias
se vuelve comtin y cada vez les gusta mas la novedad”. **“Pienso que hay inseguridad en los
maestros para utilizar los medios mas avanzados. No preparan sus clases en estos medios” **El
hecho que se tenga muy buena tecnologia no nos hace de avanzada en educacion. Que se utilice al
méaximo todas las posibilidades de formacion que ofrece el internet. Los medios tecnolégicos captan
la atencion de los estudiantes porque los acerca a la realidad que ellos viven en sus casas y en la
calle donde la tecnologia es de su uso frecuente e ilimitado”.

Unidades de significado, codificacion abierta de entrevista a padres de familia.
Unidades de significado

*“Ayudan a aprender mas facilmente”. “Hay programas muy formativos, le sirve para hacer tareas, lo
asimila muy bien”. “Influyen mucho porque aprenden, pero los programas que no son instructivos no
les favorece, aprenden lo que no deben”.**“Se concentra tanto en los programas que ve, o en los juegos
que no escucha lo que se le dice”. “La absorbe absolutamente al punto de no querer hablar por celular
cuando la llaman”. “Es desatento y sigue concentrado en lo que esta haciendo”. “No escucha, ni oye, ni
ve, ni entiende”. “Es distraida, pero mas concentrada en lo que esta haciendo que en lo que se le esta
diciendo”. “Sordo, no escucha, le cuesta obedecer”. “Puede estar muy concentrada pero
constantemente pregunta sobre lo que no entiende”. “Por lo general se concentra mucho en lo que esta
viendo, incluso puede contestar pero no obedecer inmediatamente”. **“Un impacto en parte positivo
porque aprende y negativo porque refleja conductas aprendida de los medios, imita, a veces no es ella,
sino lo que ha visto en los programas”. “Los esta alejando de la familia, del contacto con los amigos,
de experimentar otras actividades con la naturaleza que les puede favorecer”. “Estan aprendiendo
muchas cosas que a veces no esta acorde con la edad de ellas”. “Esperemos que positivo (risas)”.
*“Los hijos o los contemporaneos de estos nifios que van a llegar a hacer algo en la vida seran aquellos
a quienes se les ha controlado el uso del tiempo con los medios tecnoldgicos”. “Bien utilizada es una
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herramienta valiosisima”. “Les ayuda a ser creativos y también les ensefia cosas que no van con la
edad”. “Con ciertos programas se vuelven mas sensibles. Les permite tener una mentalidad mas
rapida”. ‘“Desarrolla mucho el pensamiento”. “En toda casa deberia haber un computador con los
contenidos adecuados y el tiempo controlado”.

Unidades de significado. Codificacion abierta de entrevistas a los estudiantes de los
grados primero y segundo de educacion basica primaria.

*“Televisor (lo utiliza) para los comerciales y computador para hacer tareas”. “El televisor para ver
programas y el computador para hacer tareas”. “El computador para estudiar y jugar Dora la
Exploradora sobre matematicas”. “El computador para hacer tareas y jugar, ver videos de animales”.
“El televisor lo utilizo cuando no tengo amiguitos”. “Psp para jugar San Andrés y hacer carrera de
motos”.

“El televisor porque puedo ver las caricaturas”. “El computador para jugar y hacer tareas”. “Play para
jugar X.men”. “El celular para jugar culebrita”.

*”El televisor (en la escuela) para ver peliculas y el computador a veces”. “A veces los computadores
de la unidad cultural y de la sala de sistemas”. “A veces los computadores de la sala de sistemas”. “El
computador a veces, para jugar y aprender las vocales”. “Casi no, el que mas es el televisor”.
*“Aprendo y me gusta mas cuando hay videos e imagenes, frente a una pantalla grande”. “Aprendo mas
cuando el profesor explica”. “Aprendo mas con el computador”. “Cuando hay imagenes, videos y
musica”. “Cuando explica y hay imagenes y videos”. “Aprenderia mas si mostrara video e imagenes”.
“Aprendo con la mente y me gusta mas imagenes, videos y muisica”. “Cuando habla y muestra carteles
y videos”. “Cuando explica y muestra videos”.

*“Televisor (lo utiliza) para los comerciales y computador para hacer tareas”. “El televisor para ver
programas y el computador para hacer tareas”. “El computador para estudiar y jugar Dora la
Exploradora sobre matematicas”. “El computador para hacer tareas y jugar, ver videos de animales”.
“El televisor lo utilizo cuando no tengo amiguitos”. “Psp para jugar San Andrés y hacer carrera de
motos”.

“El televisor porque puedo ver las caricaturas”. “El televisor para ver novelas y noticias”. “El
computador para jugar, revisar el correo y enviar cositas a los abuelos”. “El computador para chatear
con los amigos”. “El computador para jugar y entrar al Facebook.

*”E] televisor (en la escuela) para ver peliculas y el computador a veces”. “A veces los computadores de
la unidad cultural y de la sala de sistemas”. “A veces los computadores de la sala de sistemas”.

“Jugar con los compafieros porque asi hago amigos”. “Jugar con los compafieros es muy divertido y
expresan muchas cosas”. “Jugar con los compafieros porque hacen varios juegos”. “Psp porque es mi
favorito”. “Los amigos porque es bueno uno divertirse”. “Los video juegos porque es mas bueno”.
“Jugar en el computador porque puedo jugar lo que quiero hasta carros (se rie)”. “Con los compafieros
porque en el play es sélo y no me gusta jugar s6lo”. “Con los compafieros se comparte y es divertido”.
“Con los compaifieros porque no se aburre; se comparte”.

*“El internet lo utilizo para jugar”. “Para jugar, ver la mascota virtual y entrar al correo”. “para ver
muflequitos y juegos”. “A veces chatear”. ‘“Para ver peliculas”. “Para descargar juegos de guerra”.
“Entrar al Facebook y jugar en compaiiia de un hermano mayor”. “Buscar videos, imagenes oraciones y
juegos”. “Escribir correo a los abuelos”.

*“Que se use mas los computadores en la escuela”. “Me gustaria tener en el salon un computador y
hacer mas uso del televisor”. “La tecnologia es buena para estudiar pero no se puede gastar mucha
tecnologia porque hay que cuidar el planeta (es una estudiante con buen comportamiento y rendimiento
académico)”.

*“Aprendo y me gusta mas cuando hay videos e imagenes, frente a una pantalla grande”. “Aprendo mas
cuando el profesor explica”. “Aprendo mas con el computador”. “Cuando hay imagenes, videos y
musica”. “Cuando explica y hay imagenes y videos”. “Aprenderia mas si mostrara video e imagenes”.
“Aprendo con la mente y me gusta mas imagenes, videos y musica”
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Unidades de significado. Codificacion abierta de observacién de la Institucion.

Grado Unidades de significado

Primero | “...El maestro esta explicando el procedimiento para hacer sumas, los estudiantes participan,

A cuentan con sus dedos. Luego por subgrupos reciben un dbaco para hacer las sumas”.
“...Utilizan el abaco, los nifios se motivan, se movilizan a los subgrupos, hablan entre
comparfieros, comparten los resultados. Algunos se ven pasivos.”

Primero | “La maestra explica a los estudiantes algunos trucos de magia a raiz de un show de magia

B que los estudiantes observaron hace dos dias, cuando vino a la institucion un mago del canal
de television Cosmovision. ...Los estudiantes se animan a participar con sus propios trucos,
algunos se observan dispersos, otros siguen los movimientos”.

Segundo | “Los estudiantes trabajan en equipos de a tres, cada uno tiene su libro de religion, la maestra

B explica el tema a partir de un video que vieron la clase anterior. Los estudiantes participan
activamente, dan sus aportes sobre el significado de Maria como madre de Dios. Algunos
estudiantes observan y pasan hojas del libro mientras la maestra explica”.

Primero | “Los estudiantes estan frente a los computadores manejando un software que contiene

B actividades para reforzar conceptos sobre matematicas, en especial operaciones basicas.
...Los estudiantes estin motivados, participan con entusiasmo, realizan las operaciones
matematicas y comprueban sus resultados”.

Segundo | “Los estudiantes del grado segundo estan utilizando los computadores de la sala de sistemas.

A Cada uno tiene un computador a su disposicion y estan disefiando en paint distintas

creaciones artisticas: paisajes, edificios, figuras. ...Los estudiantes estan felices disefiando
sus propios trabajos. Se observa un excelente comportamiento, siguen las instrucciones de la
maestra y permanecen concentrados en el desarrollo de la actividad.”
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Apéndice L

Luz Angela Hernandez Castrillon

Correo electronico personal: [angelalhc@gmail.com]
Originaria del Municipio de San Roque, Antioquia, Colombia, Luz Angela Hernandez
Castrillon, realizo estudios profesionales en Licenciatura en educacion basica en la
Universidad Catolica de Oriente, Rio Negro Antioquia y Especializacidn en gerencia
educativa con énfasis en gestion de proyectos de la Universidad Catdlica de Manizales.
La investigacion titulada Impacto de la tecnologia en la atencién, concentracion,
comportamiento y desarrollo cognitivo de los estudiantes del primer y segundo grado de
educacion béasica primaria de la Escuela Normal Superior Pedro Justo Berrio de Santa
Rosa de Osos, Antioquia, es la que presenta en este documento para aspirar al grado de
Magister en tecnologias educativas y ambientes innovadores de aprendizaje.
Su experiencia de trabajo ha girado, principalmente, alrededor del campo de la basica
primaria y el campo directivo, especificamente en el &rea de coordinacion y docente de
todas las &reas en primaria desde hace nueve afios. Asi mismo ha participado en
iniciativas de investigacion como docente acompafante de proyectos escolares de
investigacion con Ondas de Colciencias. Actualmente, Luz Angela Hernandez Castrillon
funge como Coordinadora de Convivencia de la Institucién Educativa Escuela Normal
Superior Pedro Justo Berrio de Santa Rosa de Osos, Antioquia. Desde la Institucion,
coordina el programa de aceleracion del aprendizaje (modelo flexible que atiende a
poblacion en extra edad. Convenio SEDUCA — Dividendo por Colombia) en la

subregion norte del departamento de Antioquia.
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