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Planteamiento del Problema 

 

 

 

Conocer la manera en la que 
alumnos de primero y 
segundo grado de básica 
primaria hacen uso de la 
tecnología y ¿qué  impacto 
genera en la atención, 
concentración, desarrollo 
cognitivo y comportamiento? 
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Objetivos  

Conocer qué medios 

tecnológicos son 

más utilizados y 

para qué. 

Qué 

acompañamiento 

reciben de los 

adultos. 

  

Tic 

Uso e impacto 

Uso de las TIC en 

la enseñanza. 

Impacto en el 

comportamiento, 

atención, 

concentracion y 

desarrollo 

cognitivo. 
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 Revisión de literatura  

Desarrollo 

Cognitivo: 

constructivismo de  

Piaget. Revolución 

de la informacion y 

el conocimiento.   

Tecnología  y 

educación: 

Skinner la 

tecnificación de 

la enseñanza.  

Tecnología e 

infancia: 

cambios en la 

infancia, nativos 

digitales. 

Impacto 

Tecnológico: 

estílos de 

aprendizaje, 

atención – 

concentración. 

 

 

Atención y 

comportamiento: 

tipos de atención, 

multitask,  

desarrollo 

emocional. 

Uso e impacto de las 

tecnologías 

Principales líneas  
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Investigaciones relacionadas  

Uso e  

impacto 

de la  

tecnología 

En los niños 

Relación entre la 

población infantil y las 

tecnologías (Pascual, 

R. 2010). 

Medios electrónicos y 

comportamientos 

antisociales (Bringas, 2008) 

¿Adición que daña o medio 

que da habilidades? 

(Molina, 2007) 

Text 

Text 

Text 

Impacto del 

ordenador en el aula 

(González, 2004) 

Impacto de la tecnología 

en la enseñanza y 

aprendizaje (Salle, 2008) 

Incidencia en el 

entendimiento, 

participacion y sentimientos 

(Quiroz, 2004) 
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Método 

Se seleccionó como muestra 40  

estudiantes. El total de estudiantes   

de primero y segundo es de 160. 

Se tomaron  entre 30 y 50 casos  

que es lo sugerido dentro del  

tipo de estudio que se realizó:  

teoría fundamentada. 

Para la recolección de datos se  

utilizó encuesta, entrevistas  

y observaciones.  

Investigación 

cualitativa  
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Clasificación de instrumentos y secuencias 

 

Observaciones 

Entrevista a padres de 

familia y estudiantes 

Entrevista a  

directivos y maestros 

Encuesta a  

padres de 

 familia 

Desarrollo cognitivo,  

Socialización… 

Atención, concentración.. 

Prueba piloto 

Secuencia E 

Impacto, tecnología… 

Add Your TextSeSe Secuencia A y B 

Secuencia C y D 
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Resultados  

Los niños utilizan la tecnología 

Descargar 

Juegos, 

entrar a 

facebook, 

entrar a 

internet 

Chatear, ver 

diferentes  

programas,   

hacer 

tareas  

Les gutaría  

que en la  

escuela se  

usara más 

el  

computador 
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Resultados 

Impacto de la 

tecnología en el 

comportamiento Se distraen con 

facilidad en 

clase y reflejan 

acciones de  

los videojuegos. 

Son más 

introvertidos y 

se relacionan 

menos con los 

demás.   

Reproducen 

acciones,  

actitudes. 

Multí- 

tareas 



COMPANY LOGO 

www.themegallery.com 

Resultados 

Influencia de 

la tecnología 

en el  

aprendizaje 

Captan la atención  

y los acerca a su 

realidad 

Se motivan aprender 

nuevos temas 

Desarrolla  

ágilidad mental 

Comprende programas 

en otros idiomas 

Aprenden cosas  

que no van con  

la edad  

Saberes conectados 

Inter-relacionados 
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Resultados 

Favorece poco 

la  

atención, 

creatividad e 

innovación, 

todo lo  

encuentran 

hecho.  

 

Les cuesta la 

sociabilidad, el 

contacto físico, 

les genera 

vacío 

existencial. 

Se 

desestimulan 

rápidamente.  

Se concentran en los 

programas que ven y 

se desconectan de su 

entrono cercano.  

 En las clases donde 

no se utilizan 

tecnologías se 

distraen fácilmente. 

 

Impacto en la atención y concentración 
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Discusión  

Uso  

de la  

Tecnología 

Es frecuente e 

ilimitado: 

 

•Diversión 

•Entretenimiento 

•Acompañamiento 

•Información  

•Comunicación  

•Consultas  

•Juegos  

Limitado e 

intencional 

 

•Formativo 

•Ilustrativo 

•Didáctico  

 

 

Por fuera de la escuela 

En la escuela 
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Discusión 

Atención Comportamiento Desarrollo 

cognitivo 

Captan la 

atención en los 

programas de su 

preferencia, pero 

se distraen 

cuando una 

actividad le 

implica 

esfuerzo.  

La interactividad 

 favorece la  

capacidad  

multitarea, esto 

hace que su  

concentración 

sea corta. 

Cuando ven  

programas de  

contenido 

violento 

con frecuencia,  

lo reflejan en 

los juegos e 

interrelaciones. 

Genera ágilidad 

mental, destrezas  

para el 

razonamiento  

lógico, pero les 

cuesta seguir  

procesos de  

manera lineal o  

rígidos.   
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Conclusiones  

1 

El uso de la 

tecnologia en la 

población objeto de 

estudio es frecuente. 

Existe una brecha 

digital entre el uso 

que se hace de las 

tecnologias  en la 

escuela y por  fuera 

de ella.  

2 

El impacto 

tecnológico marca 

otros estilos de 

aprendizaje, de 

relación, de 

socialización, de 

atención y 

comportamiento que 

la escuela y la familia 

deben reconocer.   

3 

El impacto positivo o 

negativo de la 

tecnología depende 

en gran medida del 

tipo de 

acompañamiento 

que se le de a los 

menores, en el uso 

de estas 

herramientas. 
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Conclusiones 

Familia Escuela  Sociedad Niños 
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Recomendaciones para futuras investigaciones 

Infancia 

Tecnologías de la 

 información 

y la comunicación 

Familia,  

escuela  

y sociedad: 

¿Mito o  

realidad? 

Virtualidad y  

contacto  

físico 

Estrategias  

para los  

multitareas 

Los ambientes 

que debe 

favorecer la 

escuela 
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“Los hijos o los contemporáneos de estos niños que van a llegar a 

hacer algo en la vida serán aquellos a quienes se les ha  controlado 

el uso del tiempo con los medios”. 

(Entrevista a padre de familia, 2011) 
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