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Planteamiento del Problema

Conocer la manera en la que
alumnos de primeroy
segundo grado de basica
primaria hacen uso de la
tecnologia y ¢que impacto
genera en la atencion,
concentracion, desarrollo
cognitivo y comportamiento?
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Objetivos

@onocer qué med@ /Uso de las TIC em
tecnologicos son la ensefnanza.
mas utilizados y Impacto en el

para que. comportamiento,
Qué atencion,

acompanamiento concentracion y
reciben de los desarrollo

\_  adultes. / \_ cognitivo. /
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Revision de literatura

o ) Tecnologia vy Tecnologia e
Principales lineas educacion: infancia:

S_k|_nne_r E cambios en la
tecnificacion de infancia, nativos

Desar.rpllo la ensefnanza. digitales.
Cognitivo:
constructivismo de _
Piaget. Revolucion Uso e impacto de las
de la informacion y tecnologias
el conocimiento.

Impacto
Atencion y
comportamiento:
tipos de atencion,

multitask,
desarrollo
emociona
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Investigaciones relacionadas

Relacion entre la
poblacion infantil y las
tecnologias (Pascual,

Impacto del
ordenador en el aula
e (Gonzalez, 2004)

pacto
de la

¢Adicién que dafia o medio tecnologia Impacto de la tecnologia
que da habilidades? en la ensefanza y
(Molina, 2007) aprendizaje (Salle, 2008)

N B ‘Incidencia en el
Medios electronicos y

) entendimiento,
. co_mportarplentos En los ninos participacion y sentimientos
antisociales (Bringas, 2008

(Quiroz, 2004)
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Meétodo

Investigacion
cualitativa
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Clasificacion de instrumentos y secuencias

Observaciones

— Y

Entrevista a padres de
familia y estudiantes

Entrevista a
directivos y maestros

SecuenciaAy B

‘ Encuesta a , :
padres de Prueba piloto
familia -

—Z
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Resultados

Descarg

Chatear, Ve es gutaria

Juegos, diferentes que en la
entrar a programas, escuela se
facebook, hacer usara mas
entrar a tareas el
Internet omputadog
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Resultados

Multi-
tareas

acciones,
actitudes.

Impacto de la
tecnologia en el
comportamiento

Son mas
Introvertidos y
se relacionan

menos con |los
demas.

e distraen co
facilidad en
clase y reflejan
acciones de
los videojuegos.
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Resultados

. Captan la atencion
Se motivan aprender
y los acerca a su

nuevos temas O O realidad

Aprenden cosas
que no van con

» ) Desarrolla

la edad agilidad mental
Saberes conectadoso O Comprende programas
Inter-relacionados en otros idiomas
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Resultados

Impacto en la atencion y concentracion
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w

Por fuera de la escuela

/ \ leltado e
ES. If_rec_:fednte € Intencional
ilimitado:
D y Uso -Formativo
LIversion L —— ]
Jlustrativo
.Entretenimiento de la Didactico
.Acompariamiento] N
.Informacion Tecnologia
.Comunicacion
.Consultas \_ J
e
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== Desarrollo

Atencion _omportamientg

Captan la . . Cuando ven
atencion en los ~ La interactividad orogramas de
programas desu ~ favorece la contenido
preferencia, pero capacidad violento

se distraen multitarea, esto con frecuencia.

cuando una hace que > lo reflejan en
actividad e concentracion jos juegos
implica sea corta. interrelaciones.
esfuerzo.

cognitivo

Genera agilidad
mental, destrezas
para el
razonamiento
l0gico, pero les
cuesta seguir
procesos de
manera lineal o
rigidos.
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Conclusiones

El impacto El impacto positivo o
tecnologico marca negativo de la
otros estilos de tecnologia depende
aprendizaje, de en gran medida del
relacion, de tipo de
socializacion, de acompafamiento
atencion y que se le de a los
comportamiento que menores, en el uso
la escuela y la familia de estas

deben reconocer. \ herramientas. }
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Conclusiones

ih — > I I iR
Familia Escuela Sociedad =g Nifos
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Recomendaciones para futuras investigaciones

o .

Tecnologias de la
Informacion
y la comunicacion

- ilia

lentes . ’

b lidad y la
y to dad:
cer la pic y

fisico ¢cMito o
realidad?

escuela
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“Los hijos o los contemporaneos de estos ninos que van a llegar a
hacer algo en la vida seran aquellos a quienes se les ha controlado
el uso del tiempo con los medios”.

(Entrevista a padre de familia, 2011)
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