LA TECHOLOMMCD DE MONTERREY

[Iilfk TECNOLGGICO ' ﬁ; E.G E
L%} DE MONTERREY Q :
oL Escals 5 Gracsios o Educacd

Las TIC, como apoyo al proceso de ensefianza y aprendizaje de la
programacion de computadores en el Instituto Técnico Industrial de
Zipaquira

Tesis para obtener el grado de:

Maestria en Tecnologia Educativa con Acentuacion a Medios Innovadores para la Educacion

Presenta:

Magda Pilar Chiquiza Prieto
Asesor Tutor:
Maestra Constanza Arias
Asesor titular:

Dr. Manuel Morales




ITIZ — 60 afos contribuyendo al
desarrollo de la region

Antotronics
| ecromecamics

Electricidad y [Blectromica
Metalmecimica

“Virtud - Ciencia y Tecnologia para nuestra juventud”




Problema

cComo aprovechar las nuevas herramientas tecnologicas para la
ensenanza de la programacion de computadores en estudiantes de grado
undécimo del Instituto técnico industrial de Zipaquira?

Ministerio de <S> v educacion
hamancms @ | S de calidad

\—> Programa TIC en el aula  —

« ,Como lograremos potenciar unas mejores estructuras de pensamiento en los estudiantes?
* Como generar aprendizajes que le sirvan al estudiante en su vida cotidiana?
* ;Qué cosas debo saber hacer para sacar el mayor provecho a la tecnologia en el aula?

Debem v Pensamiento
Habilidades de orden superior L.
desarrollar en v'La creatividad — algoritmico
. v : .
los estudiantes: La destreza para solucionar problemas Programac1on

de Computadores




Instituto Técnico Industrial de Zipaquira

Area de Tecnologia e informatica
Grados décimo y undécimo

Incorpor6

Programacion de

Para desarrollar habilidades de computadores
pensamiento como:

Dificultades en el proceso:

* Eleccion de un lenguaje de programacion poco llamativo para los estudiantes.

» La distribucion de carga académica a diferentes docentes (no propios del area) dentro del
mismo nivel.

» La ausencia de continuidad del plan de estudio entre los grados décimos y undécimos.

» La falta de capacitacion o actualizacion por parte de los docentes en lenguajes o
estrategias en programacion.

* Elenfoque de la ensefianza del docente al aprendizaje de la sintaxis de un lenguaje
especifico, por parte del alumno.

* El docente confunde el desarrollo de las habilidades en los estudiantes con la biisqueda
de programadores.

» La falta de estrategias para desarrollar habilidades de pensamiento 16gico.

* Los estudiantes no se sienten a gusto programando.

* Los estudiantes no presentan bases matematicas solidas que faciliten la comprension de
algunas tautologias o ejercicios practicos.

* Los estudiantes leen los enunciados de problemas, pero se les dificulta entenderlos o
analizarlos para poder dar respuesta al problema.




Objetivos

Objetivos General

Establecer la importancia y necesidad del uso de las nuevas herramientas tecnoldgicas para la
ensefianza de la programacion de computadores en estudiantes de grado undécimo del Instituto
Técnico Industrial de Zipaquira.

Objetivos Especificos

Indagar sobre las diferentes estrategias pedagogicas que existen para la ensefianza de la
programacion de computadores asistida por herramientas tecnolégicas; por medio de la revision
literaria para determinar las mejores practicas que pueden orientar un mejor aprendizaje en los
estudiantes.

Identificar los elementos pedagogicos para el disefio de una cartilla didactica que permita una
mejor interaccion con los estudiantes y las herramientas tecnoldgicas, que lleve a una mejor
orientacion del proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Identificar el perfil del docente para la ensefianza de la programacion de computadores para
estudiantes de media, por medio del andlisis de las habilidades basicas que debe poseer para
fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje.




Justificacion

s Desarrollar habilidades del
pensamiento algoritmico en los
estudiantes que facilite el analisis
para la solucion de problemas.

**Oportunidad para involucrar al

docente en el uso y
aprovechamiento de TIC en el aula.
¢ Aplicacion del aprendizaje

combinado (educacion tradicional y
educacion virtual) a través de la
ensefianza de la programacion de
computadores.

s Compartir una experiencia
significativa con las  demads
instituciones municipales.

Limitaciones

v’ Caracteristicas socioecondmicas
- propias de los estratos 1 y 2.

v’ Caracteristicas propias de los
adolescentes.

v Experiencia y perfil de los docentes.

v'La especialidad técnica de los
estudiantes.

v'La infraestructura del colegio

v'Compromisos con la institucion

técnico industrial |

Delimitaciones

=  Contenidos
= Tiempos
= [Uso del aula virtual

A




Revision de 1a literatura

—

v'Cognitivismo - Piaget

_| ¥'Teoria socio cultural - Vigosky

v’ Aprendizaje por descubrimiento - Bruner
v'Conectivismo — Siemens

Teorias del aprendizaje

=

v'Inteligencia — Habilidades para pensar - Piaget

He?;;ﬁ?jrisodel v'Cualidades del pensamiento - Arredondo
P v'Niveles de habilidades del pensamiento - Marzano
Resolucidn de v'Fases para la resolucion de problemas — Polya

problemas v'Pensamiento Algoritmico




Disefio instruccional y
aprendizaje combinado

Ensefianza de la
programacion

Investigaciones
relacionadas

|v'Disefio instruccional eficiente - Castafieda

v’ Aprendizaje combinado — Mortera Gutiérrez

v'Habilidades que desarrolla la programacion de
computadores — Villalobos.

v Estrategias para la ensefianza de la programacion
de computadores.

v'"México
v'Argentina

| v Chile.

v'Colombia




Diseino Metodologico

Investigador
Se focaliza en entender y

P ar adigma CualitatiVO - comprender los fendmenos

que rodean un escenario

|

- i Datos descriptivos
Metodologia de investigacion — Conductas, actitudes,
des CT'ipﬁV a propiedades,

caracteristicas

Guias de observacion
Entrevistas

Diarios de campo
Observacion

Técnicas - Instrumentos —

participante.
Cuestionarios

PSRN




Poblacion y muestra

\ Instituto Técnico

Industrial de Zipaquira
Tipo de Poblacion Poblacion Muestra
Total
Docentes 4 4
(Informatica)
Estudiantes 120 10
(Grado undécimo)




Analisis de los resultados

Categorias Sub-categorias
Estrategias de enserianza de la — Estrategias tradicionales Estamento
programacion — Recursos utilizados .
Estrategias metodologicas - Caracteristicas estudiante
apoyadas en las TIC . “Diserio - Temas
cartilla didactica - Integra'cmr% ’con las nuevas tecnologias de la Estamento

comunicacion.

Rol del docente para la - Rol del docente Docente
ensenianza de la programacion - Perfil del docente -
de computadores - Practicas pedagogicas del docente.

Proceso de triangulacion — Cabrera (2005)

3er Nivel
clusiones generales

IBM SPSS V.19
Excel

2do Nivel
clusiones categoriales

/ ler Nivel O
Sub-categoria / Estamento




Categoria:

Estrategias de la ensefianza de la programacion

Estamento Estudiante

En la actualidad para la ensefianza de la programacion de computadores en el Instituto Técnico Industrial la
explicacion magistral ocupa el primer lugar, razon por la que se puede establecer que esta, puede ser una
razoén para que el 40% de estudiantes encuestados opinan que los recursos no son suficientes; sin embargo el
60% estudiantes presentan su conformidad con recursos didacticos empleados

Estamento Docente

Mftodologla aplicada par‘a, la Ventajas de la aplicacion de la Desventajas en la aplicacion de la

ensefianza de la programacion de - -
metodologia metodologia.
computadores
Los docentes utilizan la metodologia  a. El estudiante utiliza codigos a. Los estudiantes no planean la
de clase magistral en la se para la programacion. solucion al problema a través
ensefianza de la programacion de b. Facilita el uso de diferentes de algoritmos.
computadores y desarrollan los estructuras de programacién  b. Digitan los programas
siguientes pasos. en diferentes lenguajes. desconociendo el proceso
a. Planteamiento del problema c. Pueden aplicar algunos logico que les pueda llevar a
b. Realizacion del algoritmo conceptos matematicos. la solucion del problema.
c. Digitacion en el lenguaje c. Copian codigos sin saber para
utilizado que se usan.
d. Prueba o simulacion d. Desconocen la sintaxis de los
e. Montaje del prototipo lenguajes.
e. Algunas veces muestran

desmotivacion hacia la
programacion.




Categoria:

Estrategias Metodologicas apoyadas en las TIC
“Diserio cartilla didactica”™

Estamento Estudiante

. . T,
A los estudiantes les interesa aprender | l{i
con materiales dindmicos que: i J
_——'_'_'_._.

Sonido Imagen

= Integre las tecnologias
multimediales. (Imdgenes, sonido
y video).

= Presenten instrucciones claras.
(Paso a paso)

= Estén disponibles en Internet.

Texto Interactividad




Categoria:

Estrategias Metodologicas apoyadas en las TIC

“Disenio cartilla didactica™

Estamento Docente

Los docentes expresan que no solo es
importante que la cartilla didactica tenga
muchas 1magenes, sonidos y videos sino
ademas presente una descripcion general de
las actividades, el paso a paso de cada
actividad y que tenga disponibilidad en
internet ademas de tener un respaldo impreso.

1
-

<

-

oot

A o
.‘ al




Categoria:

Rol del docente para la ensefianza de la programacion

de computadores

Planea, ejecuta y evalua constantemente su labor
pedagogica.

Ejercer el papel de acompafiante, orientador o tutor de
los estudiantes.

Ser facilitador del aprendizaje.

Innovar a través de la incorporacion de las nuevas
tecnologias de la informacion y comunicacion en su
que hacer pedagogico.

Ser intrépido en el empleo de nuevas herramientas de
manera objetiva.

Ser un motivador constantemente a sus estudiantes.
Fortalecer el aprendizaje del estudiante a través de
gjercicios y problemas a su realidad, contextualizar la
programacion al entorno del estudiante.

Amplio sentido de pertenencia con la institucion.
Sea feliz en su labor docente.




Cartilla didactica

Aprendizéié'
Combinado o
_.Bimodal

.....
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Cartilla didactica

Agradable Motivador

llo Divertido
Ayuda Despierta Interés

«



http://www.calameo.com/read/0006509333b8c6f44aeec
http://itizipaquira.org/campovirtual/login/index.php

Cartilla didactica

Trabajo en equipo




Conclusiones

Cuando se incorpora el uso de las nuevas tecnologias de informacion y
comunicacion al proceso de ensefianza y aprendizaje el papel del docente
y el alumno se transforman.

Algunos docentes conocen ciertas herramientas de la web 2.0 sin
embargo hacen uso discreto y aislado de estos recursos.

No hay la adecuada capacitacion para la integracion de las nuevas
tecnologias en el aula.

La estrategia del aprendizaje combinado (educacion presencial y
educacion virtual) se logra aplicar a la educacion media.

El aprendizaje combinado permite que los docentes desarrollen
materiales didacticos multimediales.




Recomendaciones

Disenar estrategias de seguimiento y evaluacion al modelo de aprendizaje
combinado aplicado.

Se deben disefiar recursos o materiales digitales propios para el trabajo dentro del
aula, los cuales fomenten el trabajo en equipo y mejoren los canales de
comunicacion entre docente y estudiantes.

El docente debe desarrollar habilidades para la administracion de contenidos
académicos y se capacite en el empleo y administracion de entornos virtuales
como moodle.

Generar politicas para el fomento el disefio y construccion de recursos educativos
digitales de acuerdo a las necesidades académicas.

Las instituciones educativas deben de facilitar la innovacion curricular a través
de proyectos que permitan la integracion de las TIC con el quehacer pedagogico a

través de la construccion de recursos digitales de calidad.

Los docentes deben generar redes de apoyo para poder estar actualizados.
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