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LA AUTONOMIA, LA EVALUACION NEGOCIADA Y EL TRABAJO
COLABORATIVO ASISTIDOS POR LA TECNOLOGIA EN EL AULA
FAVORECEN EL DESARROLLO COGNITIVO.

Raul Danilo Chaparro Blanco

Resumen
La pregunta de investigacion ¢Qué habilidades figultades cognitivas, se presentan al incluir
actividades construccionistas utilizando el comgaiteen la asignatura de Historia, del area dedzisn
Sociales, en la bésica primaria? Estimula, la bédgule evidencias que muestren las caracteristitas
aprendizaje, mediado por las tecnologias, supeadfaduna serie de estrategias que enfocan ahdipre
como el constructor de su conocimiento.
La metodologia es cualitativa, pensada en el amdalide la actividad aulica, las actitudes de los
estudiantes y sus aprendizajes logrados, utilizar@no instrumentos la observacién y la entrevista
semiestructurada.
Los resultados del estudio demuestran que La amtianola evaluacion negociada y el trabajo
colaborativo asistidos por la tecnologia en el aoala el computador, favorecen el desarrollo cogmit
La conclusion de la investigacion formula la impodia de las tecnologias en el aula para generar
fendmenos de creatividad y motivacion por aprenclam, la intervencion del maestro como mediador de
la relacion tecnologia-alumno y objeto de aprenéiza

Palabras clave (key wor§tsmotivacion intrinseca, pensamiento creativo, autta, tecnologia.

AUTONOMY, NEGOTIATED ASSESSMENT AND COLLABORATIVE
WORK ASSISTED BY TECHNOLOGY IN THE CLASSROOM,
PROMOTE COGNITIVE DEVELOPMENT.

Abstract. The research question what skills and cognitiffécdlties, are presented to the constructionist
activities include using the computer in the cousdistory, the area of Social Sciences, in elearmn
school? Stimulates the search for evidence to skiwsv characteristics of learning mediated by
technology, subject to a number of strategiesfti@ats on the learner, as the builder of your kndgée

The methodology is qualitative, designed in therttpuactivity analysis, the attitudes of studentgla
their learning achieved, using as instruments skokation and semistructured interview.

The study results show that autonomy, negotiatesbsssnent and collaborative work assisted by
technology in the classroom with computers, pronmgnitive development. The conclusion of the
investigation makes the importance of technologyhin classroom to generate phenomena of creativity
and motivation to learn, with the intervention betteacher as mediator of the relationship andcbbje
technology, student learning.

Keywords (key wordsintrinsic motivation, creative thinking, autonontgchnology.

AVALIAGAO AUTONOMIA, E COLABORATIVO NEGOCIADO
TECNOLOGIA ASSISTIDA NA SALA DE AULA, ENHANCE
DESENVOLVIMENTO COGNITIVO.
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Resumo.A questdo de pesquisa Quais as habilidades eldéides cognitivas, séo apresentados as
atividades construcionistas incluem o uso do coagmnrtno curso da historia, a area de Ciéncias iSpcia
na escola primaria? Estimula a busca de evidénciasnostram as caracteristicas de aprendizagem
mediada por tecnologia, sujeitas a uma série datégtas com foco no aluno, como o construtor de se
conhecimento.

A metodologia é qualitativa, desenvolvido na aedlia atividade da corte, as atitudes dos alunoa e s
aprendizagem alcancgados, utilizando como instrunseste observacao e entrevista semi-estruturada.

Os resultados do estudo mostram que a aval@ggaatonomia, negociacao e trabalho colaborativo
assistido por tecnologia em sala de aula com cadptgs, promover o desenvolvimento cognitivo. A
concluséo da investigacao faz com que a importateciecnologia na sala de aula para gerar fendmenos
de criatividade e motivacao para aprender, conteaviengdo do professor como mediador da relac@o e d
tecnologia objeto, o aprendizado do aluno.

Palavras-chave (palavras-chauenotivacao intrinseca, o pensamento criativajtareomia, a

Introduccioén

Pensar en la manera més idonea de ensefiar es lawlaleores mas complejas
que posee la labor docente. Ante éste antecedérate,surgido multiples teorias que
pretenden resolver el dilema, unas preocupadak@meepto y la instruccién otros en
la construccion del conocimiento y su aplicacions Lmaestros afrontan el reto de
encontrar esa formula adecuada para llegar al ptogisperado, el aprendizaje; que se
pretende fortalecer a través de una ensefianzaa atnstruccionista que se aplica en
esta investigacion. El aprendizaje es mejoradaweé$ de multiples actividades, basadas
en la creatividad en el aula asistida por el coagut acciones que son sometidas a un
constante proceso de evaluacion y retroalimentadiiscando incrementar en los
alumnos su nivel de desarrollo cognitivo por mede trabajo colaborativo y la
adecuada orientacion del maestro. Esta actividadt@baja en pro de enriquecer el
patrimonio cognitivo de los individuos, requierdargervencién de multiples elementos,
entre estos se encuentra la motivacién, la cuate lmue el aprendiz mantenga un
adecuado interés y por ello se esfuerce en apresideembargo, es importante contar
con los factores que hacen que dicha motivacidieees se mantengan activos dentro
y fuera del aula. Las estrategias y los recursiigattos pueden marcar la pauta para
este propdésito.

Este articulo busca dar a conocer a través de uelmale investigacion cualitativa
etnogréafica las habilidades y dificultades cogagi presentes en el aprendizaje al
incluir actividades construccionistas utilizandoceimputador, objetivo contemplado
por la preocupacién de construir de la mejor mararaprendizaje en el aula,
valiéndose de herramientas tecnoldgicas que est&h medio, pero que no se tienen
en cuenta, perdiéndose una gran oportunidad dfi@ng aprender de una manera mas
novedosa, significativa y activa.

Método

La extensién del articulo serd entre 15 y 25 pé&gimme no deben estar
numeradas. No se admitiran articulos de menos s&tenEl tipo de letra en todo el
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texto debe ser Times New Roman con un tamafio deutitbs y los parrafos deben
estar justificados a ambos margenes. El margeneimtpisera de 3'5 puntos y el resto
estaran a 2'5. El interlineado serd mdultiple a githtos y la primera linea debe tener
una sangria de 1'25 cm. Los parrafos en todo ebtdel articulo se separaran por 6
puntos de espaciado anterior y posterior. Losostutdn en negrita minascula y los
subtitulos en negrita y cursiva. Siempre sin numera

El trabajo de campo es el punto neuralgico deuastigacion, y camina guiado
por criterios importantes que son convenientes galanvehementemente. Segln
Martinez (1998) es uno de los procesos mas inteessale la investigacion, pues es
este el que le brinda la oportunidad al investigade interactuar con los sujetos en
estudio utilizando estrategias para lograr obtenérmacion importante para su
investigacion. Por ello, se selecciond el métodalimiivo para este estudio,
especificamente el disefio de investigacion-accianqye este pretende “resolver
problemas cotidianos e inmediatos y mejorar prasticoncretas. Su propdsito
fundamental se centra en aportar informacién que Gutoma de decisiones para
programas, procesos y reformas estructurales” (#amp. 509. 2006). Desde esta
perspectiva podria decirse que la metodologia te m®yecto, esta enfocada en el
andlisis de las realidades vividas por los actdeesstudio, apoyado por la observacion
y la interaccion que se da entre el investigaddosy elementos de analisis de la
investigacion, donde dicha eventualidad establer&liciones que ayudan a que la
eleccion de la muestra y los instrumentos de recila de datos sean los més
adecuados, considerando necesario aplicar lasarhiemtas mas eficaces para
recolectar los datos de la mejor manera, sin llagargiversarlos o producir datos que
no estén acordes con la realidad de los sujetestddio y su contexto.

Cabe mencionar la importancia de recordar, gae@so es un elemento muy
importante para lograr un buen trabajo, pues rsbkscuestion de presencia 0 ausencia
fisica, depende mucho del investigador tener lalidad de no parecer un sujeto
extrafio, de lo contrario esto podria ocasionataselteraciones en el comportamiento
de las personas a quien se dirige la investiggéiémmersley y Atkison, 1994), por tal
razon queriendo no alterar y perturbar la cotidiadide los estudiantes, el investigador
es alguien muy familiar para ellos, el cual venotbs dias, teniendo como objetivo
recolectar datos para el estudio de los procesgstoms a los que son sometidos los
estudiantes de la institucion educativa.

Poblacién

La poblacion estudiada, fueron jovenes de la basiamaria de los grados cuarto y
quinto, participando un total de 20 nifios de asnbexos, entre las edades de 9y 12
afios de edad, de una zona rural (Santa Cruz delilmaGlel municipio de Matanza,
departamento de Santander) a 37 kilbmetros deudadi de Bucaramanga, en la
institucion llamada Colegio Técnico Agropecuarioelnia Sefiora de la Paz, el cual
cuenta con la béasica y la media vocacional, comiuel socio-econémico bajo, de
estratos 1 y 2. Esta investigacion se hara coergavde los alumnos, los cuales seran
informados mediante un acta de consentimientougaen reiteradas ocasiones deberan
tomar tiempos extraescolares para participar @rvestigacion.

Instrumentos
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Los instrumentos utilizados son la observaciéon grfrevista semiestructurada,
la cual es una técnica necesaria para alcanzaobuesultados en el estudio, este
mecanismo (la entrevista) es un importante elem#&nico que tiene gran sintonia
epistemoldgica con la investigacion cualitativaclel se desarrollard antes y después
de las actividades, para confrontar las opinignesalizar un andlisis detallado de esta
informacion, permitiendo asi dar a conocer cuébeslas concepciones iniciales de los
alumnos y cuales fueron las reacciones finalesregpecto a la temética aplicada.
Antes de iniciar la entrevista se realizd una fidegpreguntas abiertas pero no fueron
un patron de fuerza por el cual se guio el entrad.

La observacion participativa fue apoyada pomietas de campo; siendo una
de las técnicas mas adecuadas para este tipstdéiog ya que ella brinda una serie de
datos de trascendencia Yy significativa relevameea el analisis de los fenébmeno.
Martinez (1998) menciona que este instrumento perme manera singular al
investigador adentrarse a las realidades de lmqoh, dentro de la observacion de la
investigacion, el mas valioso es el mismo obsemagisien conoce la comunidad, lo
cual facilita en gran medida la comprensién destaueturas linglisticas particulares
como modismos, jerga, argot o regionalismos usadodos participantes, que puede
ser dificultoso de entender si se es ajeno al gtmte

Procedimientos.

Al realizar las actividades de observacion y endgtag en la muestra, la
informacion recolectada fue indexada en fichasrigagiones, esto con el propésito de
ser documentada y analizada posteriormente. Estatdades de recoleccion de datos
fueron hechas en las aulas de clases, donde losatudepartian con sus compafieros y
docente en las horas de clase utilizando el cordputaara el desarrollo de sus labores
académicas. Las entrevistas fueron realizadas antéespués de haber ejecutado
actividades de desarrollo cognitivo con nuevasdiegiias con el sentido de obtener las
reacciones de los estudiantes y las expectatesgecto a este método, ademas estas
entrevistas fueron grabadas con el permiso denlwewéstados. Martinez (1998) postula
que dicho ejercicio adopta la forma de un lengeajequial, esto sin duda le da més
soltura al individuo entrevistado, motivandolo wpertandole el interés por participar y
aflorar la verdad a través de su realidad circuncgth

Las observaciones y las notas de campo fueronzaealk durante todo el
proceso de instruccion en el aula permitiendo deemza singular al investigador
adentrarse a las realidades de la poblacion, ddatta observacion de la investigacion,
uno de los recursos mas importantes fue el obderyvquien conocia la comunidad, lo
que facilit6 en gran medida la comprension de tauetiras linglisticas particulares
como modismos, jerga, argot o regionalismos usadodos participantes, que puede
ser dificultoso de entender si se es ajeno al gtmteEl observador compartira todo el
tiempo posible en las aulas con los estudiantegicipando en sus actividades
escolares, tomando notas de campo pormenorizadadugyar de los hechos.

Al obtener toda la informacion recolectada estamaizada con el propdsito de
encontrar las posibles respuestas de la preguntavdstigacion ¢Qué habilidades y
dificultades cognitivas, se presentan al incletividades construccionistas utilizando
el computador en la asignatura de Historia, dela @e Ciencias Sociales, en la basica
primaria?

4 REID, X, pp. X-Y



La autonomia, la evaluacién negociada y el trabmjtaborativo asistidos por la tecnologia en el qula

favorecen el desarrollo cognitivo

Resultados-Discusién

El fundamento de éste estudio se baso en la igaegin cualitativa, la cual recaba
de manera sistemética las realidades de un congedgosus individuos, tarea a la que
debe enfocarse él investigador (Raul Danilo Chapdtanco) implementando
instrumentos para recolectar datos vy, asi, pabeitir juicios y conclusiones
(Hamersley y Atkinson, 1994), considerando los eletos y las caracteristicas de este
tipo de investigacion. El docente investigador Raghilo Chaparro Blanco seleccion6
la observacion participativa y la entrevista sestiteturada como instrumentos de
recoleccion de datos, para poder indagar sobrehksilidades que logran desarrollar
los alumnos y las dificultades que pueden praseestos nifios entre 10y 12 afios de
basica primaria de los estratos 1 y 2 en un medlal,ral implementar practicas
constructivistas usando la tecnologia dentrauda institucion publica, ubicada en el
municipio de Matanza, Santander, Colombia. Porsigumente, la distribucion
utilizada dentro de la investigacion se organizéadgguiente manera:

Presentacion del tema. (Observacion)

Entrevista inicial

Tutoriales basicos del manejo de program&si6, Power Point, y Corell Draw 5
(observacion)

Evaluacion diagnostica sobre el tema La independetie Colombia (observaciéon y
entrevista)

Estudio de las preguntas hechas por los alumnagei(adcion)

Introduccién a las teméaticas seleccionadas y apcapi del tema (observacion)
Gobierno espafiol

Causas de la independencia

Proceres de la independencia

Escenarios

Batallas

Moda

Armas

Documentos de la época

Momentos de innovacién y creacién, Material digéctdigital (evaluaciones
formativas) Observacion y entrevista

Evaluacion sumativa (observacion)

Entrevista final.

Con la finalidad de recolectar informacién sobréépico de interés se aplico la
Entrevista semi-estructurada a los estudiantes ifaio de la investigacion)
pretendiendo indagar las expectativas de dichoegtoyy la experiencia que pueden
tener en el uso de elementos tecnoldgicos enremdipaje. Este instrumento también
fue usado durante el proceso, como un mecanise g@aontrar nuevas reacciones
sobre las experiencias en la actividad académical finalizar el proceso de la
investigacion también fue aplicada, con el fin deotectar relatos de los alumnos
investigados después de haber participado enualiest

Datos recolectados

La entrevista fue realizada con el visto buencode2D entrevistados y su grabacién
fue aprobada por ellos; es importante recalcaie é&gte tipo de entrevista no tiene un
patrén de pregunta, sino sélo se inicia con alguegunta relacionada al tema y se
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deja al entrevistado que de manera fluida brindegnion (Martinez, 1998). Al
preguntarsele a los alumnos sobre la tecnologé @nla expresaron lo siguiente:

Es muy dificil gue nos den un computador por satbrmenos poder nosotros
comprarlos a pesar de que algunos tienen...el Unigarldotado es la sala de
informética, la cual estd ocupada y solo esta irdas tardes... (Entrevista- Alumno
3)

La Tabla 1 refleja los intereses que los alummesegntan por la posibilidad de
obtener un aprendizaje por medio de recursos liegicos.

g 2 Que opinion tienes sobre el uso de recursos tecnologicos
7
a
g Muy buena Buena Mala
4to o o 1
5to 10 o (o]
total: 19 de 20 Total: O de 20 Total 1 de 20

Tabla 1. La opinion que tienen los alumnos de la investigacisobre sobre el uso de recursos
tecnologicos en el aula de clase. (Datos recabgdwosl mismo autor)

La tabla muestra la opinibn favorable que tiere dtumnos respecto al uso de
medios tecnolégicos como el computador (19 alunti®&0 tienen una opinion muy
buena), argumentan que este tipo de aprendizajeepueejorar su rendimiento
académico, pero también lo ven como algo dificibd&ener en su contexto.

“Me gustaria poder entrar todos los dias a mi saorver mi
computadorcito esperdndome y que las clases seapeticulas, ahi lo
malo es que no se los roben como les ha pasadalaomuaolegios....”
(Entrevista- alumno 15)

Uno de los alumnos manifesté que esto era algo la colegios con un mayor
nivel socio-econdémico, sin embargo, la mayoria cpee es un recurso muy valioso,
sobre todo para salir de la rutina.

“La clase de informatica es chévere por eso efepmos da la
oportunidad de trabajar con los computadores yahasfar mientras en
otras clases s6lo es escuche y escriba.” (Enteegisimno 20)

Consideran que seria de gran valor poder incorgorasus clases la utilizacion de
Tics como eVideo beamel televisor o el computador.

Un alumno de 12 afios del grado quinto preguntésijwkentro de estos medios
podria estar el celular, pregunta que dejé un pocdundido al entrevistador, el cual
afirmo que si se usa para fines que ayude al adisadel aprendizaje del area en
cuestién seria importante; estos dispositivos le$viealizan mudltiples tareas que
pueden ser Utiles en la clase, ante esta afirmandantrevistado expres6 que si esto
fuera asi los profesores no los prohibirian asel

Por otro lado, uno de los entrevistados afirmé guiesu casa no tienen empatia
con la tecnologia, ni mucho menos con la interdatcual la consideran como un
elemento nocivo y corrupto que pervierte la momllas jévenes, pero esta misma
alumna, a pesar que sus padres se lo prohibanaajue las veces que lo ha utilizado
ha sido provechoso en su aprendizaje.

Es muy pertinente afirmar que la mayoria de lotidésntes poseen un alto grado
de interés por interactuar con las maquinas eglasss, pero ven esta posibilidad muy
remota, ademas son conscientes del gran alcancestp® herramientas pueden tener
para desempeiiar su rol de vida como estudiantes.
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El uso del computador como herramienta para laf@amsa para algunos es un poco
contraproducente, pues no creen que implemerttateggias didacticas usando la
tecnologia sea pertinente, lo consideran un tastmdtor, tomando este tipo de
herramientas como objetos para desarrollos lugieos no pedagdgicos, creen que esta
actividad es exclusiva del maestro no de la maquina

“El computador no puede ensefiar, es él profesbimyeznet es para

consultar las tareas que deja el profesor nadd (Eadrevista-Alumno

2)
Un 90% de estudiantes mas entusiastas creen @nfihétss posibilidades que puede
brindar el computador para su aprendizaje, corégmd®lo un objeto valioso y versatil
gue esta presente en casi todas las labores dekr@oAi conocer el gusto por ésta
herramienta y ver su gran aceptacion tambiéwoesiderable conocer que tanto saben
manejarlo pues alli también radica la calidad detsabajos. Fue interesante conocer
como mas del 70% consideraban poseer un buen dbderoperaciones basicas en el
computador, un 15% afirman saber descargar arghikansformarlos y hasta editarlos.
La tabla 2 muestra los programas informaticososrtliales los alumnos poseen cierto
dominio ofimético.

|E| Actividades de mayor dominio en el uso

Tabla 2 Competencias de dominio sobre el manejo de progsael ordenador (Datos recabados por el
autor)

En cuanto a la frecuencia con que los docentéigaumtilos medios tecnologicos
para las clases, los alumnos afirmaron que lakzaut en pocas ocasiones como lo
muestra la Tabla 3.

g . Con qué frecuencia el docente el docente utiliza las herramientas
r tecnoldgicas para dictar sus clases en el aula?
g Siempre Casi nunca Nunca
o
4to o 7 a
5to o 8 1
total:0 Total: 15 Total 5

Tabla 3. Tendencia de respuesta a la pregunta: ¢ Con queéredga el docente utiliza las herramientas
tecnoldgicas para dictar sus clases en el aula?dslaecabados por el autor)

Los alumnos se sienten un poco desmotivadosaspecto al uso de medios en
el aula, expresan que algunos profesores no sigmieridad en su uso y soélo tienen
esta posibilidad en las horas de informatica.dtdat refleja que la preferencia por el
uso de la tecnologia en el aula por parte de l@str@s es baja, un total del 75% de los
estudiantes del estudio afirman que casi nunca®glises se usan estos medios. Un
nifio de diez afios de edad del grado cuarto decjagdlos maestros usan estos
elementos solo para animar fiestas, para proyect@deliculas extraescolares, o como
una opcién de relleno en la clase; su uso esmgisto, cuentan que ellos le piden a
algunos de sus profesores (aparte del de infora)&iice hagan actividades pedagdégicas
con ordenadores y él les dice “después, después’gperealidad eso nunca pasa.
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Varios nifios de los grados cuarto y quinto afirmagoe los maestros que mas
usan este tipo de herramientas son los mas jov&seslaro que los estudiantes se
muestran muy receptivos respecto a este tema digeres aburridor ver al profesor
todos los dias con fotocopias o con el libro “giegrla misma rutina...” consideran que
la innovacion como el uso de herramientas tecncé@gen sus clases los despertaria y
los motivaria a aprender mas y por ende a ser orapatentes en el dominio de estas
herramientas; afirman que las experiencias dbadeutilizado estos medios, la clase
ha sido muy divertida a pesar de que el tiempoansitio muy prolongado ni tampoco
con la adecuada frecuencia.

Al preguntarles sobre la regularidad con que atilizl computador, muchos de los
entrevistados declararon usarlos de manera segoida se muestra en la Tabla 4.

g ¢ Con qué regularidad utiliza usted el computador
r
a
d Todos los | 5 veces a la| 4 veces a la] 3 veces a la| 2 veces a la| 1 vez por No lo usa
[e) dias semana semana Semana semana semana
4to
1 1 3 4 0 1 0
5to 2 0 5 2 1 0 0
total: total: total: total: total: total: total:
3de20 | 1de20 | 8de20 | 6de20 | 1de20| 1dezo | ©0de20

Tabla 4 Namero de veces en los alumnos utilizan el comprgalsea para actividades académicas o
para ocio (Datos recabados por el autor)

La mayor parte del grupo utiliza los ordenadomses tres a cuatro veces por
semana y en la mayoria de los casos de lunesraesjersto gracias a que el colegio se
los facilita debido a un convenio con la empresaapa, la cual doné algunos equipos
los cuales son atendidos por una persona encaygadservicio de internet es gratuito,
la Figura 5 muestra la cantidad de alumnos queegmosguipos en sus casa, de los
cuales no todos posen servicio de internet y ecidegue mas del 80% no cuenta ni
con un computador como minimo en sus hogares,aemaloria de los casos por sus
escasos recursos, uno de los usos mas frecuemtdssgdan a la tecnologia disponible
en su colegio esta enfocada en los juegobney las consultas de tareas por internet.
Otro grupo mas reducido (25%), utilizan redes desiyy manejo de software para
aprendizaje propio, mantienen su preferenciagorddes sociales comofatebooky
Messengepara interactuar con sus familiares y amigos.

g Relacion de alumnos con equipos e internet y sus formas de uso.
b
o computador computador | servicio |Consulta . > . Otros
en sus casa | en su casa de internet |de taroas Diversion | Interaccion tros
4to
1 9 0 8 9 2 1
5to 2 8 2 9 10 3 |
total:3 de 20 [total:17 de 20 |total:2 de 20|

Tabla 5.Relacion de alumnos con internet en sus casas ysfss(Datos obtenidos por el autor)
De los 20 estudiantes que participaron en la ilgestn, el 30% ven a éste

servicio un poco limitado, debido a la distancige gexiste entre sus hogares y la
institucion, pues el transporte escolar no lesldi@mpo de poderlo usar por la tarde a
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pesar de que esta abierto el colegio y si se queéelaen enfrentarse a una o dos horas
de camino en promedio. La mayoria enfatiza queatém poder poseer un equipo con
internet, ya que por vivir en un medio rural, damunicacion es complicada,
considerando este sistema una forma econdmicacgzetle comunicarse; aparte de
esto, mencionan que en la television ven instihes donde siempre estan los
estudiantes con su computador y eso los frustidesta medida, pues es algo que no
sucede de manera constante en su colegio.

El 10% que cuenta con un computador en su hogaaceceso a la internet, la
consideran un elemento muy importante para sund@ae, pues les ayuda con sus
actividades académicas y de paso ellos ensefias pasiles a navegar por la red, a
pesar que esta tiene ciertos problemas de cordaadiyi por ende poco rendimiento en
procesamiento de datos lo cual les parece una mtegyeor parte de este servicio de
internet:

“Nuestro internet es de modem de poca velocidad¢chas veces se cae
y es lento para descargar y a veces eso aburmte(ista-Alumno 5)

En desarrollo de las actividades escolales,alumnos investigados el 70%
manifiestan cierto gusto por trabajar en grupoeatio dentro del aula.

“Los trabajos que hacemos en grupo son casi sempiclase, porgue
como vivimos lejos entre unos y otros es dificikds la clase es mas
bonita.” (Entrevista-Alumno 2)

Es una las declaraciones de una nifia del graddocquien vive a cuarenta y
cinco minutos del colegio, revela que los trabajogrupo son actividades que realizan
siempre al terminar algun tema, estrategia quesaeregularmente durante el periodo
académico y que tiene un valor importante paesignatura.

Uno de los entrevistados relaté que él utilizaa eabdalidad para hacer sus
tareas aunque el profesor no lo coloque, crealguesta manera garantiza la calidad de
sus tareas y en consecuencia puede obtener buetass de la misma manera otro
manifiesta que no acostumbra hacerlo asi se l@easigun grupo, él prefiere trabajar
solo, pues considera que en grupo no todos sereafug si ganan buenas notas por el
trabajo de otros, expresa que cuando es nombrado grupo de trabajo el pide que le
dejen una parte del trabajo para realizarlo de raamelividual y el grupo siempre
acepta.

La opinion sobre si las actividades en grupo sors refectivas que las
individuales a la hora de aprender, la méas gemads esta en favor del trabajo en
grupo. Existen alumnos que no lo ven como una lboétodo de trabajo y consideran
gue en cierta medida no en una estrategia adepaadajue todos aprendan, sobre todo
cuando algunos trabajan duro por lograr los olgstde la clase y otros que por solo ir
con el grupo y sin esforzarse pueden alcanzar uaagbcalificacion, muchos de estos
entrevistados se quejaron por la poca comunicacifes distancias que viven unos de
otros; en contra parte, un 40% dice que el ajxajgdmas favorable es aquel que
realizan en grupo pero preferiblemente en el colggcon la ayuda del profesor no
aquel que se hace de manera extraescolar.

Muchos de estos entrevistados se sintieron eninaip un poco cohibido por la
camara de video, mientras otros deseaban verpaétede la entrevista. Esta actividad
fue hecha durante una jornada extra clase y ejurdondonde todos opinaron y
debatieron sobre el tema.

Resultados de la observacion participativa

Se desarrolld6 de manera permanente durante tod&visstigacion. a
continuacion se expresa de manera detallada Id®hagcpormenores que acontecieron
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en el desarrollo de la investigaciéon, teniendo padicularidad: el observador poseia
con una gran ventaja; la familiaridad con el gry@que él investigador ha trabajado
con este a lo largo de todo el calendario acadéngi@cias a esto los investigados
actuaban con mucha soltura, durante las obsenegge gravaron las actividades con
una camara de video, con el propdsito de quebsdreador pudiera indagar de manera
mas detallada la informacion sobre las actividadste hecho generé un poco de
distraccion en los estudiantes, pues no lograbaptarse a la observacion, recurriendo
a la estrategia de esconder la cdmara para quaEUo®ios no supieran que estaba
encendida, el lugar donde se desarrollaron lagidaties fue el aula de informéatica y el
aula de clases; instalaciones amplias, iluminadasnyiladas; se les brindé todo el
apoyo logistico para que pudieran acceder a cualtp@rramienta tecnoldgica o medio
en cualquier momento que lo desearan ( en hdrees|i en el descanso, y después de
la jornada académica) el Unico requisito era firmaa planilla donde se registraran,
consignaran el tiempo y el motivo de su uso; estin el propdsito que pudieran
disponer de las herramientas necesarias para aealis actividades escolares, y
conocer con qué frecuencia lo utilizaran durantieshrrollo de la investigacion.

Antes de seguir con lo concerniente a los detalee$a observacion y de los
otros momentos de las entrevistas es necesario loga diferentes momentos y
actividades realizadas durante el desarrollo @etigjo investigativo

En la presentacion del tema, el investigador réalima pequefa introduccién
sobre lo que se pretendia lograr con este trat@jdase; alli los alumnos se notaron
muy expectantes, al oir lo que el docente-invadtg les decia ellos aplaudian y se
mostraban felices, querian iniciar lo mas prontsilge. Esto motivé en gran medida al
mismo docente, pues no esperaba estas reacciongmnpe de los estudiantes. La
presentacion se realizo con la ayuda deidao beamcon una presentacion de Power
Point, donde se explicaba las diferentes etapas tgondria la unidad tematica,
ambientado con efectos de audio y video muy llaroati

Teniendo en cuenta los conocimientos previos dealasinos se le asigné 10
horas a la actividad de tutoriales bésicos, paevoh necesarias ciertas actividades
extraclase para poder afianzar un dominio basicel enanejo de este software; esto
fue posible gracias a la predisposicién de losals en participar en esta actividad
en la cual se observd mucho interés por parte gledtudiantes, inclusive muchos de
ellos aportaron ideas para enriquecer la clasgyemdo videos descargados de la red
con informacion muy conveniente para el desartelhatico.

Se notd en algunos alumnos el desanimo al no modeEntrar un buen nivel de
dominio con respecto al desarrollo de las activedade instruccion y poca colaboracion
por parte de aquellos que habian alcanzado un migecomprensiéon mas alto,
dificultando el sentido de trabajo grupal, ya g@stos querian realizar sus propias
aportaciones y nuevas creaciones sin distraersgaaygo a otros, ante esto el maestro
se mostré un poco presionado por la division alnikee dominio que se presentod |,
dificultad que se supero gracias al interés dealosinos por ponerse al corriente en
actividades extraclase con la ayuda de los estigdiaque mejor manejaban y
comprendian el tema. En el desarrollo de estaidatlvlos estudiantes estuvieron
directamente involucrados con el manejo de las madgu a pesar de los
inconvenientes antes expuestos, gracias al traloégdorativo, se logré una clase mas
dindmica y activa mejorando su desarrollo en laugi®n de las actividades escolares
seleccionadas.

Terminada la actividad de los tutoriales el docémiestigador mostrd a los
alumnos la unidad tematica (La independencia),diseon las indicaciones para el
desarrollo de este ejercicio con un tiempo de dwadh) con la asistencia total de los
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alumnos, en horas extraescolares. El profesor ptégulos alumnos ¢ cuéles podrian
ser los temas que mas les llamarian la atenci@stdeunidad? Para iniciar los trabajos
cada alumno participé de manera individual realipapreguntas, las cuales fueron
consignadas por el maestro en su diario de carmagi@, labor pedagdgica dejo
sorprendidos a los alumnos pues no habian tenidpdetunidad de poder escoger que
aprender dentro de una clase, esto incrementdex¢sny motivacion manifestando al
docente que estos métodos deberian ser mas ftesuBhmayor protagonismo de los
alumnos en su aprendizaje genera en estos unratto de accion y responsabilidad por
su aprendizaje, evidenciando sus gustos y lagaetitud en participar de manera
mAas activa en su aprendizaje.

El siguiente momento consistié en dar inicio cas diases teniendo en cuenta
los temas seleccionados por los alumnos, estagBesade clase se realizaron en las
horas de horario escolar y fuera de las horas fieriada, este proceso presento6 ciertos
grados de desatencion y desinterés en el momeetelquofesor inicié los trabajos al
dejar a un lado la ludica en las maquinas y lldeéos a la consulta e investigacion de
los temas para trabajar, fue notorio que los allemwoquerian perder la posibilidad de
sacar provecho de este momento jugando con el dadgn) olvidandose del objetivo
de las actividades y de entender que el uso lpetadora poseia fines pedagogicos,
generando cierto grado de indisciplina por partalgenos alumnos, para este problema
el investigador redirecciono la estrategia didacticompafiandola con el uso de nuevos
medios como el video, esto ayudd a retomar la &terde los estudiantes invitandolos
a que ellos eligieran los videos y manipularandqsipos para su reproduccion, estos
videos eran caricaturas, que contaban historiasergacde los hechos de la
independencia.

Después de cada actividad se nombraban grupos deranaleatoria para
elaborar talleres y crear productosRaint, @fiches, dibujos, mensajes...) a medida
gue se avanzaba en los temas, los estudiantes deto a los otros programas
aprendidos para elaborar sus trabajos, todas estagdades fueron asignadas de
manera grupal, en unas ocasiones cada nifio esomyiguien trabajar, presentdndose
un patrén muy consecutivo, las nifias buscaban smanigénero y grado de igual
manera los nifios, esta actitud era generalizaddaras actividades escolares, las nifias
no se sentian a gusto trabajando con sus compaf®ergexo opuesto y de igual manera
los nifios, produciendo cierta debilidad en ldacienes sociales entre géneros, es
importante recalcar que muy pocos nifios gustabevajr con las nifias por ser
sometidos de pronto a burlas por sus compareroguéoevidencia una tendencia
machista por parte de los nifios, estas circunstameede ser muy decisiva en el
desarrollo de una actividad escolar, pues elstarea gusto con su grupo puede
producir apatia por trabajar o roces entre sus afienps, perjudicando el orden y la
disciplina. Por no saber trabajar con alumnos ebad ®puesto.

A medida que las actividades transcurrian se natiglta pérdida del rumbo por
parte de los alumnos y recurrian al maestro a ptagucomo poder producir un buen
trabajo, otros trataron de imitar trabajos de mpafieros. En actividades complejas
coma la elaboracién de lineas de tiempo hech&oeer Point muchos manifestaron a
ver recibido ayuda de alumnos de grados mayoresjup se les dificultaba crear una
presentacion ingeniosa y que no fuera parecida @e ldos demas comparieros, sin
importar si entendian lo que hacian o no, todo pstoquerer tener una buena nota a
costo de su aprendizaje, pareciera que el amoteper notas altas fuera mayor que
aprender , interesandose por poseer una imageréracad alta ante sus demas
compafieros, olvidandose de lo mas importante:stagin su conocimiento, esto no
demuestra que los estudiante no posean una busatavickad, lo que demuestra es que
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se olvidan de ese talento y de su capacidad yeseaafal miedo de sacar una mala nota,
recibir observaciones poco halagadoras por patt@aestro y sentirse desmeritados.

Las lineas de tiempo, dibujos, mensajes, colldhanmées, exposiciones y videos
(ver apéndices G, H, | y K) la mayoria fueron trexdos a toda la institucion, los
cuales fueron presentados por los alumnos misntpseaes se les fue reconocida su
creatividad y esfuerzo recibiendo muy buenas estiprovocando un aumento en su
auto-estima incrementando su confianza en segeinai#, lo cual despert6 en ellos
mucha alegria y unidad entre los grupo de trabgje, través del tiempo fueron
aprendiendo a olvidarse del género y a preocupgassesu buen desempefio en sus
creaciones, los estudiantes no contaban con leared&a que tendrian estos trabajos, les
alegré pensar que no serian trabajos para guatdspués de terminar las actividades,
sintieron gusto, el saber que estos reposarida biblioteca para que otros pudieran
verlos y aprovecharlos en sus clases, accidén quenrento su pensamiento proactivo y
el valor de sus producciones. En el transcurstraleajo en el aula el maestro se mostro
muy atento, esperando darle a sus alumnos las spawda indicadas para que sus
trabajos fueran buenos, ayudando a que el doremi@s teméaticas fuera éptimo y la
relacion entre maquina y alumno estuviese estalded® una buena manera donde el
nifio pudiera sacarle el mejor provecho para swudpraje.

Dentro de las mismas actividades los alumnos fusametidos a procesos de
auto evaluacion, observandose que el 100% de losnals mostraban agrado por esta
practica, donde generaron momentos de criticalgxiéh sobre su aprendizaje, en estas
actividades los alumnos no tenian claro que deb&uer y se mostraron un poco
extrafados por esta estrategia evaluativa, debgle &l sistema pasivo existente en el
gue casi siempre estan cuando se les da la omtatligie evaluarse no saben como
hacerlo, privAndoseles de la oportunidad de gengoaiciones criticas sobre su
aprendizaje y su protagonismo en este; fue uhasdeocas actividades que hicieron de
manera individual, también se aplicaron coevalussoque fortalecieron en gran
medida el desempefio y el sentido de unidad; entgsi de evaluacién se observo
mucha simpatia por parte de los estudiantes alceoria opinidon que sus semejantes
tenian sobre sus aportaciones en el trabajo, faleoido la organizacion como grupo y
su unidad. La conformacién de trabajos en grupotasial final dio muy buenos
resultados, esto gracias a los procesos de coei@uaue permiti6 un mayor
conocimiento entre alumnos sobre sus habilidadetestrezas considerandose una
fortaleza para este tipo de pedagogia construstéoayudada por la tecnologia.

Para terminar y constatar los logros propuesto$aeactividad, se realizé una
evaluacion sumativa donde se encontrd un alto énde progreso en el dominio del
conocimiento de los temas vistos, como lo mueatfidura 6.

=]

Tabla 6. Datos sobre evaluaciones realizadas a los alumnwarde las actividades
de desarrollo temético (Datos recabados por ebgut

Los niveles de calificacion de estas evaluacieiséisvieron basadas en la escala de
valoracién nacional en el articulo 5 d@creto N. 129@el Ministerio de educacion
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Nacional de Colombia; el cual reglamenta la eva@rag promocién de los estudiantes
de los niveles de educacion Basica y Media.

La evaluacion diagndstica que pretendia conosecdoocimientos previos que los
estudiantes tenian con respecto al tema que sgarah mostré un 60% de los
estudiantes en un nivel bajo donde los conocimgegt® poseen no son lo
suficientemente claros y solo poseen algunas nesioruy vagas sobre el tema; un
25% se encuentra en un nivel Basico, donde coralgenos apartados del tema 'y
sefialan algunas caracteristicas importantes; elr&Seénte pose un nivel Alto, donde
los alumnos identifican y analizan algunos hechgsortantes sobre el tema; pero no
conocen a profundidad la tematica como para exfgooen seguridad y argumentarla,
un 0% de este grupo estuvo en el nivel superiie groceso evaluativo inicial se
realizd para unos de forma oral y para otros dadogscrita segun su preferencia,
pretendiendo establecer pautas de negociaciénmagstro y alumnos, los
participantes las realizaron de manera muy a@icad se present6 ningan
inconveniente, esta jornada fue grabada par apridencia de la actividad, todos los
estudiantes estuvieron presentes y dispuestosicipear.

La evaluacion sumativa realizada al término dectavidad en general mostré un buen
desemperfio en relacion con la evaluacion diagnésicpie corrobora que las
estrategias pedagodgicas implementadas y sus redueon eficientes y eficaces a la
hora de conseguir los objetivos de aprendizajesgyzretendian; un 75% de los
estudiantes obtuvieron niveles de desempefio supemdrario a la evaluacion
diagnéstica que obtuvo un 0%, cambio que fue debidoaplicacion de evaluaciones
sumativas que estuvieron presentes a cada mometds dctividades que los
estudiantes realizaron, reforzando de manera ptigdua deficiencias que los
estudiantes fueran presentando; el otro 25% deshosliantes se ubicaron en los niveles
Alto y Basico, muchos de ellos por motivos de isi&sicia o por enfermedad, quedando
en cierta manera un poco rezagados de la secuentdica; pero a pesar de esto no
obtuvieron resultados bajos que mostraran latasdadle dificultades, cabe resaltar
gue muchas de estas inasistencias se debianmagros climatologicos ya que el pais
estuvo enfrentando una ola invernal intensa.

Resultados de la entrevista final aplicada a los tesliantes

Esta entrevista fue aplicada al final de toda tavigad, con esto se pretendié indagar
el concepto que tuvieron los alumnos investigadbseslas experiencias vividas
gracias a las actividades realizadas. Al pregueigss, como les parecio las clases?
todos afirmaron haberse sentido muy bien y mosirargusto que les dio haber podido
participar en esta.

Al preguntarseles ¢ como fueron elaborados losjtalasignados? ellos contestaron
gue gracias al apoyo que tuvieron por parte delstnay de sus mismos comparieros
de grupo, las labores académicas se fueron hactendna manera ordenada y sobre
todo con un gran protagonismo de su parte en ¢ziéle de las herramientas de apoyo;
pero lo mas importante para ellos fue tener latapatad de crear productos muy
originales usando la tecnologia, afirmaron que espacto tanto que muchos alumnos
de otros grados quisieron participar en el proyaststiendo como observadores con la
venia del maestro-investigador Raul Danilo ChapBfamco. Un 15% manifestaron
por momentos haber estado un poco confundidosmmestaban familiarizados con
este tipo de metodologia y en un principio pensgransolo seria pérdida de tiempo
pero a medida que se fue encarrilando el proyegi@aton adaptarse y participar
activamente.
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Buscando conocer que programa fue el de mayor gugtieron opiniones muy

diversas como lo muestra la Tabla 7.

¢,Con cudl programa te gusto trabajar mas?

~
~
Grados ~-

s
~ rogramas

Microsoft
Office Word

Microsoft Office}

Power point

Paint

Corel Draw|
X3

Reproductor de
Windows media

4to

1

3

6

0

1

5to

1

3

4

3

1

Total:

2de 20

6 de 20

10de 20

3de 20

2de 20

Tabla 7. Relaciéon de alumnos y programas de su predileccién

Mas del 75% de ellos reforzaron sus dominios y cionientos en programas
gue ya conocian esto les produjo mayor gusto pgudoya los manejaban y pudieron
mejorar su uso, el 15% al conocer nuevas herraasignsus aplicaciones sintieron gran
interés por saber manejarlas ya que estos progreonas es el caso @erel Drawles
brindaba muchas posibilidades de disefio, denttasdmismas actividades en clase se
observé que el 80% de los alumnos consultabandaet# internet para mejorar el
manejo de estos programas y aplicarlos en sugdaslacion desarrollada por su
propia iniciativa sin que el maestro les hicierdidaciones, solo por curiosidad y
gusto por lo que estaban haciendo. Un 10% maso@dores, optaron por
herramientas de facil manejo pero que necesitatogenocimiento para ser utilizados
eficientemente, estos alumnos fueron un poco m@asndigentes del docente y preferian
dar un nuevo paso solo con la venia del profesocomsideraban importante
arriesgarse a hacer cosas que de pronto no feeaaldmuadas para las actividades, lo
que limit6 en cierta medida su capacidad de caamgutixploracién, sumado a esto es
importante mencionar que de este grupo de alunpasivos” por asi decirlo no
tuvieron una participacion constante en las cldsebglo a muchas ausencias
justificadas que ya se mencionaron anteriormeptelflemas de tipo climatolégico)

Queriendo conocer las dificultades que los alunemfientaron en el desarrollo
del proyecto muchos manifestaron que una de lagnaasles dificultades a las que se
enfrentaron fue a su propio contexto, por semeadio rural las distancias son
considerables y no existe un servicio de transmamstante, por lo tanto poder
participar en las jornadas extraescolares fue an gsfuerzo para muchos, sumado a
esto se agregaba que no todos contaban con e@um®os casas Yy esto no les permitia
avanzar mas rapido en el desarrollo de sus lalageeemicas para cumplir con tareas
asignadas.

Durante el desarrollo del proceso aparecieron difecsiltades en los alumnos
entre estas estaba el concentrarse mucho poradledasual del contenido que estaban
produciendo y no el adecuado manejo de la inforbmague estaban consultando, al
pedirles que explicaran las tematicas, se evidens@guridad en los alumnos, esto hizo
gue el maestro investigador incrementara su intrépie los estudiantes desarrollaran
mas su competencias interpretativas y argumengatsclaro que se estaba gestando
un alto indice de aprendizaje, pero solo en el jpadelos medios dejando a un lado
los hechos temas y caracteristicas de la unidadtdeio que en este caso era “La
independencia de Colombia”. Para esto fue necesariorir a un mayor énfasis de
lectura de los contenidos pero acompafiado de fadiguecursos graficos que existian
en la biblioteca de la institucion.

Los alumnos manifestaron que gracias a este tipoededologia que se aplico
en las actividades mejoro su roll como estudiante§igura 2 muestra las
competencias en las que los estudiantes creen gjoeamon gracias a este proceso
pedagdgico.
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% Alumnos

- N _ S —_ __Eo_m_ge_te_nc_ia_s*
Conprension  Analisis ~ Creatividad ~ Resolucion  |nteraccion
de problemas

Figura 2. Relacién porcentual de alumnos y competencias €atmabados por el
autor)

En las competencias que todos concordaron fue @eddividad y la comprension,
estableciendo que éstas fueron ejercitadas ago thr todo el proceso,
fundamentandolas por medio del uso de las tecradatispuestas en su contexto, la
cual les brindaron un apoyo muy importante, deliguenera otras como la resolucion
de problemas represento una constante en losagsrtiechos en el aula, buscar
alternativas de solucién ante los diferentes obkté@ los que se enfrentaron, como
acoplarse al estilo de ensefianza y los nuevosidespafe implicaba trabajar en grupo
de manera coordinada e interactuar de manera garton las maquinas para lograr un
aprendizaje significativo y junto a esto lograrfarialecimiento en las relaciones
alumno-alumno, alumno-docente basado en la coma@nts el respeto.

El proyecto de investigacion tuvo mucha aceptaeidfa comunidad educativa del
Colegio Técnico Agropecuario Nuestra Sefiora dealg €ada alumno expreso que
existieron ciertos elementos que les interesaromotivaron para la elaboracion de
sus tareas, (ver Figura 3).
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% Alumnos

|||l>
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90%

80%

70%

60%
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Laevaluacion

40%

La internet

El docente
El tema
El trabajo en grupo

30%

Lascdificaciones

20%

Lainteraccion con las méquinas

Los programas de Software

10%

Factores
>

Figura 3. Elementos que mas motivaron a los alumnos erctagdades del aula.

Un 100% sostuvo que los tipos de evaluacién, &raacion con las maquinas,
los programas que manejaron y el uso del intemé&iseclases fueron los elementos que
mas los motivaron en el proceso de ensefianza,alaljde no habian tenido la
oportunidad de trabajar con estos elementos eaulas, sobretodo de una manera libre
y negociada, de igual manera el trabajo en grugditnen la motivaciéon de estos
estudiantes, ya que este tipo de trabajo colabortdcilita el aprendizaje y fortalece
los vinculos entre compafieros y amigos de colsgigacion muy importante para la
formacion de los estudiantes; tanto el docente dasoalificaciones fueron los
elementos que segun los estudiantes llamaron nsena&ncion (solo un 60% opina lo
contrario), esto indica que el docente a pesaedpaste del proceso no fue el centro
del aprendizaje, dejando de ser un actor protatagrdebido a las nuevas estrategias de
evaluacion cognitiva, la nota dej6 de ser trascetedgara ellos a pesar de que si fue un
condicionamiento y una preocupacion en los inigisds labores académicas en la
investigacion, pero fue importante para el procgsmrgue ayudo a dar evidencia del
nivel de desempefio logrado durante su aprendizaje.

Las experiencias vividas en esta investigacion asardindudablemente en
favorecer la condicion del alumno como centro deteso ensefianza-aprendizaje
dentro y fuera del aula, apoyado por estrategi@écticas circunstanciales he
importantes que ayudaron a incrementar la motivagiél deseo de ser protagonista
activo, cambiando la perspectiva del docente yrstagonismo, convirtiéndolo en un
facilitador y mediador asistido por la tecnologéséado en una metodologia
construccionista, donde la interaccion y el traleajlaborativo median el aprendizaje
de sus alumnos.

Conclusién

Este apartado muestra los elementos mas relevgutese dilucidaron al haber
terminado todo el proceso de analisis de resultados

Las habilidades adquiridas por los alumnos con waprendizaje asistido por
computadoras bajo una postura construccionista:
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Al permitirseles a los estudiantes explorar nu@essbilidades de aprendizaje,
valiéndose de nuevas herramientas como el ordeyaatorgandoseles la suficiente
instruccion para su manejo, increment6 la autdagrar parte de los estudiantes
dentro del aula de clases, en la realizacién depmaducciones académicas,
despertando en gran medida su espiritu creatiitcacy reflexivo; de igual manera al
haber aumentado esta autonomia se not6 un grarra&sen la socializacion de sus
tareas, actividad que ayudo a superar las difidetagrupales gracias a la
retroalimentacién colectiva.

La resolucion de tareas se vio comprometida favenaénte, gracias al aumento
de la motivacién y la singular mediacion entrertesdios, el alumno y el objeto de
aprendizaje, lo cual le otorgd mayor responsaiilidl aprendiz en el acto de aprender,
despertandole un sentido reflexivo y analitico geeorientaba en la resolucion de
problemas para encontrar el aprendizaje signifioatecurso muy valido que fue
acompafado por las tecnologias y la comprensi&@u diso para encontrar un fin
educativo.

En la busqueda de poder encontrar apoyos y elesgoe ratifiquen sus
avances, los alumnos inclinaron sus habitos pomagor interaccién entre sus
semejantes, fundamentados en el principio de lparagion y el aprendizaje
colaborativo, surgiendo de esta manera una atiaati por asociarse y lograr un
objetivo en comun dentro del aula, mejorando slasianes interpersonales e
incrementando el espiritu compafierista, desdibojandbensamiento de rivalidad de
competencia Yy trascendencia por la nota; acentsé&nel esfuerzo por aprender.

Gracias a esta capacidad de asociacion que losatulograron alcanzar debido
a la implementacion de una concepcion construcstiangue pretendia observar las
habilidades y dificultades cognitivas por partdateeducandos; estudiantes y alumnos
mejoraron y crearon nuevos canales de comunicadsa@ados en un lenguaje
académico y técnico que enriquecié de manera pasitis recursos linglisticos, y
mantuvo una sintonia constante por generar unaeaebile reciprocidad de manera tal
que tanto los sujetos de la accion alfabetizaddegeétro-alumnos) aprendian tanto del
uno como del otro, generando un sistema ciclidoasesmision de saberes, que se
consolidaba con la experiencia que cada uno adgpiducto de la manipulacion de
nuevos artefactos, la produccién de tareas y laisidgpn de nuevos conceptos.

Los recursos tecnoldgicos utilizados, entre dssoftwarePowertPoint,

Corel Draw, Pain procesadores de texto etc. Junto con la esteategfiodoldgica
implementada por el docente, enfatizada en otanga&spiritu mas protagoénico, activo
y dinamico en los estudiantes, evidenci6é grantacem en el aula y por ende un
multiple aprovechamiento, que no solo se mostideactividades académicas sino en
las actividades cotidianas de cada individuo; ataaino desperto diferentes aptitudes,
otorgando una mayor interdisciplinariedad prodicsujeta a actos voluntarios y
auténomos, apareciendo el pensamiento de no sdo para el aula sino para la vida
propia y la mejora de sus condiciones.

Gracias a la versatilidad de las objetos de apzajelcon los que se trabajé en el
aula, pensando en surtir un efecto productivo] eergido de aprender creando, pero
también rendirle valor a lo que se producia, cloevaloy retroalimentando, los
mismos alumnos se convirtieron en agentes massigosarpara desarrollar tareas y
producir composiciones graficas y textuales, lejaguque fueron utiles para transmitir
aprendizajes y generar ambientes multipropdsstaleeir que el aprendizaje logrado
pueda ser utilizado en mdultiples tareas y lo apdensle consolide a medida que se
practica; se podria decir que la experiencia altmen cierta medida la destreza y que a
su vez esta destreza permite que el alumno sewdesea habilmente y logre
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desarrollar productos de calidad que le permitaerajer y brindar elementos
cognitivos a sus comparieros.

Las aportaciones que los mismos alumnos y maesdifizairon en la valoracion
de sus trabajos, en el desarrollo de las tem&igagestas en las clases, favorecidas con
un modelo pedagdgico flexible y armonizado porritoa y la interaccion social de
manera permanente, permitio un mayor desarrolla dmnciencia critica y analitica en
el momento de realizar observaciones y aportesalgriuera del aula, lo que dejé
como rasgo importante, la participacion efectigdas actores del proceso ensefianza
aprendizaje (Alumnos-maestro), en la construcc@nukvos conocimientos que
mantienen su interés por la adquisicion de la mémion y la produccion de una
eficiente comunicacion.

Al docente haber responsabilizado directamengstaldiante en la labor de
educarse, sensibilizandolo de su capacidad consemupensante y poseedor del
espiritu de la razén, condicidn excepcional destres humanos, un buen indice de los
alumnos dispusieron de una mayor planeacién y @geidn de sus tareas, con
creaciones mas elaboradas, mayor secuencia l6gica gnayor comprension de los
conceptos, mejorando asi su condicién cognitiva.

El despertar de la pasividad del estudiante, lagraediante actividades
desempefio construccionista, emancipé un nuevaépmmportamiento en los
alumnos dentro del aula, permitiendo un mayor awamcla concertacion y negociacion
de sus necesidades cognitivas Utiles para suadda,una funcién circunstancial y
significativa: Lo que aprendo, me sirve para aplicen cualquier momento.

Las dificultades encontradas en los alumnos al apli un aprendizaje asistido por
computadoras bajo una postura construccionista:

El impulso creativo se incremento en los estud&@rge el momento que
sostuvieron un acercamiento mas funcional entweniabs y objetos de aprendizaje;
pero esta ventaja también crea ciertas debilideded aprendiz, quien no duda en la
posibilidad de crear, pero mantiene esta condieibpoco encuadrada de acuerdo al
dominio que posee en el manejo de nuevas herraasjernh este caso el computador,
sufriendo estancamientos en el desarrollo de teagapor el motivo de no saber como
plasmar lo que tienen en mente, usando las hienéas del ordenador (Software,
multimedia, etc.) Y otros recursos tecnolégicogl€d-beam, camaras de video,
equipos de audio, camaras fotograficas, etc.)lgp@nto requiere en gran medida la
mediacion del docente, que debe estar preparadi@soaecursos necesarios para
ofrecer una asistencia efectiva, de lo contraripreducira cierta decepcion del
estudiante y perdida del interés por la herramigtaolégica como generadora de
producciones creativas pensadas por el estudieotecuberta, 2001).

La intencién y la intensidad son actitudes quelt@sumportantes a la hora de
realizar una tarea de indole cognitiva, en contalagciones los mismos alumnos
mantienen mucha atencién en determinados temagugaken ser excelentes
fundamentos para enriquecer su universo cognipiem para la busqueda de una
universalidad del conocimiento cultural, se rerpie cierta planeacion y atencion en
la administracion del tiempo para la realizaciérsds productos académicos
integrales, y es fue ese gran interés que despasttnedios en los alumnos, por su
versatilidad y la posibilidad de ejecutar multiggale manera instantanea ( El chat,
facebook, twiter, juegos on line, musica, pelicuds.) que produjo descuidos en la
administracion de los tiempos, dejando de ladesaitdigaciones que podian ser
importantes para su desarrollo cognitivo.
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La libertad que ofrecio el método pedagdgico eandaera de elaborar trabajos
académicos utilizando el ordenador y otros medicasiond cierta lentitud para
realizar las tareas, esto debido a la poca exmagiepie poseian, en trabajar bajo un
ambiente con esta particularidad, lo que los cedliedivagar demasiado al utilizar los
programas de disefio, y en algunas circunstan@agaplideas, pues no sentian cierta
credibilidad de la calidad de sus producciones.

Al implementarse los propositos de educar y valetaiso y significacion de
los medios junto con su influencia, otorgandoléssaestudiantes la posibilidad de
afrontar solos la tarea con las herramientas tégiaas, existio un arraigo por el apoyo
del maestro y su aprobacion, indicando cierto gaalmseguridad o cierto modo de
convalidar lo hecho, lo que indica que a pesaedertlas herramientas indispensables
para desarrollar su trabajos, estas no garantizamog resultados sean de calidad,
generando cierta deficiencia sino se cuenta cenfaiente dominio o con el
apropiado acompafiamiento del proceso de enseftagaea recalca la importancia del
maestro en esta labor.

El adecuado proceso de adaptabilidad al manejea®logias con fines
educativos es un paso muy importante para logsaltados positivos; el tiempo
empleado para este propdésito debe ser fundampatakl motivo, el periodo que se
empled en esta investigacion para instruir los alena pesar de no haber sido
prolongado, fue lo suficientemente planeado corma gae el 90% de la poblacion
lograra un nivel medio alto; mas sin embargo, texisn dificultades en el campo de
manejo y destreza para aquellos alumnos que rantémposibilidad de una interaccion
constante con la maquina, lo que demuestra qudeidn directamente proporcional
tiempo-destreza es importante para el desarrellagtendizaje asistido por
computadoras.

Observacion sobre la aptitud de los estudiantes:

Al ser enfocado mas a las responsabilidades acadgényi dejando a un lado la
lidica, los estudiantes no estuvieron tan atemtogeresados en el proceso;
comportamiento que se debia al concepto que possiatumnos sobre el computador
(Un objeto divertido, bueno para jugar). Para el®importante realizar una
sensibilizacion sobre la tecnologia y sus elemeadpstos en la formacioén académica
del aprendiz, mostrandoles la posibilidad, de delar proyectos de utilizacién y
valoracion de tareas, utilizando sistemas inforcodtbasicos (ordenador, periféricos,
sistema operativo, redes, edicion de textos, basmtbs, edicion de graficas, etc.)
proveyéndoles las habilidades necesarias paraecadas utilidades comunicacionales
de las redes teleméaticas (navegacion, busqueddatmacion, correo electronico,
audio y video, etc.).

Al poseer estos elementos Utiles para el desemvigmio informatico, los
estudiantes estuvieron mas prestos a utilizarlos fipges académicos, sin recibir la
presion de la calificacion; detalle importante gaadebe mencionar, ya que en
multiples circunstancias de la vida escolar, esgeamismo es muy disuasivo para
“obligar” al alumno a cumplir con sus tareasocase no fue evidenciado en este
estudio; ya que las actuaciones de los sujetosrivauy auténomas, gracias al nivel
motivacional que despertaba la actividad y la raigstrategia pedagodgica,
fundamentada en los recursos de la creatividadnntavacion. La motivacion fue el
motor de trabajo, la cual predispuso a los esttesathe una aptitud positiva, receptiva y
expectante, produciendo un ambiente muy positiveuamto las relaciones de amistad
y comparfierismo entre los educandos y de un buelo giehonestidad en cuanto a la
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valoracion de sus trabajos, actitud que facilitaggkendizaje, o que sugiere que los
aspectos afectivos, valorativos y éticos son ingmes aparte de los cognitivos.

La interaccion entre maquina-alumno.

La investigacion revela lo positivo que resultapsma él alumno apropiarse de
las competencias necesarias de un lenguaje idéhéateractuar con el computador,
fue interesante como los mismos alumnos ibaculteiendo los propdsitos de la
aplicaciones del PC y de manera casi intuitivaetraban funciones que les
ayudaban a desarrollar tareas; podria decirsexjst un enlace reciproco entre
alumno y maquina donde la maquina brinda las imeerstas de trabajo y el individuo
aporta su habilidad e intelecto para utilizarlasladmanera mas eficiente y eficaz; pero
esta relacion se consolida en mayor medida cu@dnralamno mantiene un contacto
constante con este elemento, como es el casaiddaEyque tienen un equipo en sus
casas y se fortalece alin mas cuando el docenta m@mutantemente en la utilizacion
de estos medios para la elaboracién de tareaggygonas de estudio.

Esta relacién positiva ayuda al proceso de debuiéito del mundo de
aprendiz ya que bajo el paradigma constructivistgue se trabajé se enfocé los
esfuerzos por encontrar esas realidades subjgtigdsicidas por el sujeto y es el
ordenador un medio muy generoso en ayudar a itreyendo estos nuevos
conocimientos que en cierta medida podrian comgeréin conceptos objetivos
generados por los participantes del proceso defianga aprendizaje.

Comentario final.

La disposicion que tenga un sujeto por aprendanedemento determinante
para la ensefianza, es por ésta razén que se debarda instruccion de una manera
fundamentada con los recursos mas idéneos, cdijetivm de lograr en él aprendiz un
alto grado de comprension e interés y por endematvacion por aprender y aplicar
lo aprendido, teniendo en cuenta las caracteréstiehcontexto, que juega un papel
importante por la disponibilidad de los recursos gste pueda tener; alli el instructor
debe considerar los alcances y las limitacioneggesenta su instruccion, la cual debe
estar supeditada a la realidad del sujeto, siemdlo@da constantemente para poder
determinar las habilidades y dificultades que pymdaentar, acompaiado por la
retroalimentacion y la observacion de las actitydesmportamientos de los alumnos
durante la clase, quienes deben adquirir la cdpdale autoevaluarse y evaluar el
desempefio de sus comparieros, esto con el progédittplicar a los alumnos en su
aprendizaje, siendo considerados como el elememtivat y sustancial de la actividad
pedagodgica.

En las actividades de desarrollo cognitivo ejersidn el aula, no puede estar
desvinculada la tecnologia, recurso que permitesrrollo de habilidades y destrezas
en manejo de reglas, procedimientos, instruccioa&gritmos...etc., que mantienen en
el aprendiz su atencion gracias a la versatilidathsl herramientas como es el caso del
computador, el cual posee un sinnimero de pogitggamas que posibilitan en el
alumno aptitudes que contribuyen en su aprendizaje.

No puede descartarse que resultard complicadoajemaeren los docentes la
importancia del uso constante y protagonico dedadlogia en el aula, pero esta
investigacion puede concientizar y motivar a laxfgsores a considerar que la
implementacion de la tecnologia en el aula esme@ida muy factible para mejorar en
su labor pedagodgica y didactica, pudiendo alcamzaidtados muy positivos en el
aprendizaje de sus alumnos, quienes por medistitegias construccionistas
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mediadas por la preocupacion de un aprendizajecactiejen a un lado su arraigo por
las calificaciones, pensando que competir no @sportante, lo trascendente es saber y
saber hacergsatisfaciendo el deseo de crear productos cogsitiaportantes para su
desarrollo intelectual, psicoldgico y social.
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