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Estudio de evidencias de aprendizaje significativo en un aula bajo el
modelo Flipped Classroom

Resumen

Este trabajo con el propdsito identificar evidencias de aprendizaje significativo y las
diversas perspectivas acerca del modelo Flipped Classroom, surgi6 en la necesidad de
moverse en un escenario que lleve de la atencion en un aula a determinados
conocimientos, a la interpretacion de los conocimientos de manera autonoma para llevar
al aula su aplicacion, objeto que presenta el modelo analizado, Flipped Classroom. De
esta manera, el estudio pretendié dar una mirada abierta y critica a la tendencia Flipped
Classroom, que conlleve a pensar y reflexionar acerca de dicha modalidad y pretender
dar respuesta a si ;De qué manera se evidencia aprendizaje significativo a partir de la
implementacion y validacion de un modelo Flipped Classroom en un curso de
Tecnologia Educativa del programa de un programa de Licenciatura en Pedagogia
Infantil. Con esta pretension, se realizé un estudio de corte cualitativo de naturaleza
descriptiva, y a partir del mismo se abordo en las posturas, perspectivas y evidencias que
se dan en el aprendizaje significativo de un aula bajo el modelo. Se analizaron los datos
recabados a partir de encuestas aplicadas y una escala Likert para conocer en escala
valorativa las apreciaciones por parte de los estudiantes. Como resultado entre otros, se
evidenci6 la percepcion positiva del modelo y sus procedimientos acerca de como se
comprenden las tareas y actividades que ahora se convierten de extraclase a intraclase, lo
que a su vez, lleva a concluir que el modelo prima por una asertiva comunicacion en

todos sus niveles asi como la orientacion docente, el trabajo auténomo y colaborativo.



Indice

1. Planteamiento del ProDIEMa ...........oooiuiiiiiiiiiiie e 1
L1 ANEECEACTIERS ...eeneiieiiieeiiie ettt ettt ettt et e et e st e e et e e nt e e eneeesmbeeeeneeeeaneeeens 1
1.2.  Definicion del Problema ..........cccoeoiiiiiiiiiiiie ettt 6
1.3.  Objetivos de INVEeStIZACION ........eeieviviiieeiiiiie ettt ee e eerre e e s stre e e e eeraeeeeenns 9
1.3.1. ODbJetivo GEeNEIAL.......cccccuviiiiiiiiiieeciieie et ee ettt e et e e e eere e e e eibr e e e e setveeesssereeeesnennes 9
1.3.2. ODbJetivos €SPECITICOS ..iovviiieiiiiiiieiiiiieeeciitee e ettt e e e st e e e sibreeessserbeeseerreeeessnreeesanes 10
L4, JUSHTICACION. ...ceiiiiiiiiie ettt et e et e e nee e st e e sneeeeeneeeens 10
1.5. Delimitaciones y lHMItACIONES ........ccvveeeeriuvireeeirieeeeiireeeessrreeessnreeeesseneeeessssreeessnes 13
1.6.  Definicion de TEIMINOS .......c.eeeriieeiiieeeiieeiee et eete et e et eeee et e et e seeeeeeneeeens 14
I 1 (o To T 1<) T JO PSPPSR 16
2.1.  Hacia una reflexion del aprendizaje significativo...........ceeveveeeeiiiieeeinnreeeesneee e, 17
2.1.1. Formas del aprendizaje significativo en Ausubel...........ccooeviiiiiiiiiiiiiiiiiee e, 20
2.1.2. La motivacion y autoregulacion en el aprendizaje significativo para el modelo
FIIPPEA ClaSSTOOIMN .....uvviieiiiiiieeeiiieeeeciitiee e ettt e e e st e e e eiveeeesebaeeeesetbeeeessesaeeeserseesennsraeesanes 22
2.2.  Las estrategias de aprendiZaje ........ccccvvveeeieeeeiiiiiiiiiieeeeeeceiiireee e e e e et eee e e e e eaeens 28
2.3.  Hacia una reflexion del modelo Flipped Classroom...........cccceeevevieeiiiivieeeiineeeeenns 31
2.3.1. Pilares en la construccion de un modelo Flipped Classroom.............cccuveeeevnveeeenns 44
2.3.2. Estudios significativos en la teoria Flipped Classroom ............ccccveeeeviveeeennnieeenns 45
2.4.  Elapoyo de las TIC en el modelo Flipped Classroom..............ccccvveeeevrreeeencnreeeennns 51
K T Y (< o 1o (o RO PRSPPI 57
3.1 Enfoque de INVeStiaciOn.......cccoiuiiiiiiiiiieeeiiiee ettt 58
3.2 PartICIPANLES ....uvvvvvvieieeeeeeeiiiiieeeeeeeeeeeittrreeeeeeeeesattbaaeeeeaeeeassesssesaeaeeessssssssseaeaeeeeannnnes 61
3.3 Marco ComteXtUAL.........eeiiiiiiiiieiiiie ettt ettt e 62
3.4 INSEIUMEIIEOS .. teeeeeieitee ettt ettt e ettt e e ettt e e ettt e e e e bt b e e e s nbteeesnbeeeeseabeeeeseanbeeeesnnes 64
34,1, ODBSEIVACION. ....eeiiiiiiieeeeiiiee ettt ettt e ettt e e ettt e e ettt e e e s bbb e e e sabe e e e e eabeeeeeeabbeeeeenees 65
R IR 23 113 (<)% £ TSR 66
3.5 PrOCEAIMICIIEOS .....eeieiiiiieeeiiiee e ettt e ettt e e ettt e e ettt e e ettt e e s sttt e e sabae e e e sabbeeeeeanbeeeeeannees 68
3.6 ANALISIS A€ DAt0S....couviiieiiiiiie ettt st e et e e e e 69
3.7 ASPECLOS BLICOS ...vveeeeitiieeeeiiieeeeatiteee e ettt eee ettt e e e sabteeeesbtteessnbteeesanbaeeessanseeesennbeeeesannees 71
4.  Analisis y discusion de reSultados..........ceeeeiuiiieeiiiiiiieiiie e 72
4.1 Presentacion de Resultados...........ooooiieiiiiiiiiiieiiiiiiieeeee et 73
4.1.1. Categoria PErcePCiON .........covvuiiiiiiiiiiiiiiieeeite ettt 80
4.1.2. Categoria Disponibilidad de recursos y estrategias ..........cccocueeevveerneeencecenueennnen. 83
4.1.3. Categoria Comunicacion con Pares ¥ MAESITO ......ccevvveerrueeerueeenreernieeeniieeeneeesnueees 85
4.1.4. Categoria Aprendizaje en el Modelo..........covcuiiiniiiiiiiiiiiiiii e, 88

Vv



4.2 ANALISIS ...ttt et e 92

4.3. Confiabilidad ¥ ValideZ........c..eeeevuiiiieiiiiie ettt ettt e et e e e seraee e 95
5. CONCIUSIONES ... uveiiiiiiieeeeiiieeeesite e e e ettt e e estbeeesetbeeeeesetseeessssraeeessnseeessssseeeessssseeeessseeasanes 97
5.1. Hallazgos del estudio a la pregunta de investigacion ............cccceeevevveeeercnveeeenreneeeesnenne 97
5.2. Hallazgos del estudio a los objetivos de investigacion..........cccceeevvvveeeirnvereerenreeeenns 100
5.3. Formulacion de recomendaciones ............ccccuveeeerreriereiiriereerireeeesereeeessenneeessnseeesnnes 102
S (& (5 1163 £ PSR RSP 104
F N 1S3 1T (o PRSPPSO 110
CUITICUIUIM VIR .....vviiieiiiiiieciiec ettt ettt e e et e e e e e e e e tbb e e e esttreeeesatsaeesssesseessssssaeessssseeeennes 119

Vi



Indice de Tablas

Tabla 1 Comparacion modelo aula tradicional y aula iINVErsa..........cceeevevvireereveeeeircnieeeesieeeeenns 36
Tabla 2 Presentacion de resultados por CateZoria ........c.eeeevcuveieeriiiiireiriiieeerrieeesrreeeerireee e 75
Tabla 3 Preguntas de investigacion por CateZOria........c.vveeervrireeririeeeeririeeeesreeeessrreeesrnreeeeanes 79
Tabla 4 Resultados categoria PErCEPCION .......ecevvriieeicirieeeeriieeeeiirreeeertreeeesereeeeserreeeessereeaennes 80
Tabla 5 Resultados categoria disponibilidad de recursos y estrategias..........ccoeeeevvveeesrenreeeennns 83
Tabla 6 Resultados categoria comunicacion con pares Y MaeStro ........cccveeeervreeeerrvveeeeseveeeennes 86
Tabla 7 Resultados categoria aprendizaje en el modelo...........ccovvvieriiiiiiiiiniiiie e 88

Vii



Indice de Figuras

Figura 1. What is the Flipped Classroom (Recuperado de Tourdn, 2013).......cccceeeiieencneniennnne. 4
Figura 2. How it worked the Flipped Classroom (Recuperado de Tourén, 2013).........ccceeueeeeeee 8
Figura 3. Flipped Classroom. (Recuperado de Tourdn, 2013) ......coooieeiiiiiiiiriiiie e 38
Figura 4. El proceso de indagacion (Recuperado de http://www.theflippedclassroom.es/) ......... 39
Figura 5. Horizonte de Implantacion. (Recuperado de Touron, 2013) ......eeeevvviereevcnieeeennieeeenns 53
Figura 6. Reactivo: El modelo Flipped Classroom fomenta el aprendizaje significativo ............ 83
Figura 7. Reactivo: El uso de recursos tecnologicos mejora el proceso de aprendizaje .............. 85
Figura 8. Reactivo: El docente orienta mi proceso en aplicacion practica............cocevveeeervveeeenns 88
Figura 9. Reactivo: Me siento mas motivado aprendiendo con el modelo Flipped Classroom....90
Figura 10. Reactivo: Se fomenta la participacion y debate en las actividades de clase ............... 91
Figura 11. Reactivo: He visto y estudiado a conciencia las lecciones de manera auténoma ....... 92

viii



1. Planteamiento del Problema

1.1. Antecedentes

La educacion debe estar al dia de las necesidades actuales de una sociedad de su
propio contexto, en esta medida, los educadores siempre deben tener claro uno de sus
objetivos es garantizar que el estudiante llegue a la comprension y apropiacion de un
determinado conocimiento y teniendo claro que el contexto y la sociedad actual incide
en la apropiacion del mismo, para ello deben poner en marcha mecanismos y
herramientas que les permita ser parte del mundo actual, del mundo que exige la

interaccion en todo nivel.

En este sentido, hoy en dia existen diversas estrategias que invitan a educadores a
llevar a cabo experiencias significativas en sus aulas en pro del proceso de ensefianza
aprendizaje; estrategias innovadoras o que buscan la mediacion entre educador,

conocimiento y su clase de manera divergente.

Las estrategias de aprendizaje, siguiendo a Coll (1990) van mas alla de la
transmision de conocimiento y el uso de procedimientos para su aplicacion, sino que
debe el estudiante llevar consigo mismo la construccién autonoma y propia de
conocimiento a partir del uso de esos procedimientos. Por su lado, la ensefianza es el
proceso que apoya el logro de aprendizajes significativos (Diaz Barriga, 1999), y esta
ensefianza es una construccion conjunta entre educador y educando a partir de variadas

estrategias.



Una estrategia de ensefianza aprendizaje, motivo de esta investigacion, es el modelo
Flipped Classroom, el cual nacid para responder a estas premisas llevando una
metodologia diferente que permitiese ajustar los conocimientos en el aula de una forma
no convencional, educador-estudiante-conocimiento en aula y trabajo en casa, sino
buscando responder a que el trabajo en casa se lleve tutorizado y casi de forma
personalizada en aula donde la praxis sea el elemento innovador del aula y que a su vez
las lecciones sean aprendidas en casa propiciando entre otros, un aprendizaje mas

autébnomo Yy significativo.

En esta medida, entran en juego todas las acciones y actores de un proceso
educativo, no solo al interior del aula sino fuera de ella, y que esto conlleva a reflexionar
y pensar la forma de educar y de interrelacionar la practica con la teoria y la forma como

se llevan a construir conocimientos.

De ello, el nombre traducido al espafiol de aula invertida, como cambiar los roles
de la ensefianza, del aprendizaje, del educador y por supuesto del estudiante, en otras
palabras, “voltear el proceso” lo que antes se hacia en aula hacerlo en casa (lecciones,
informacion, procesos, etc.) y lo que se hacia en casa hacerlo en aula (tareas, deberes,
obligaciones, etc.), permitiendo asi una dedicacion mds al trabajo esencial y aplicacion

practica de lecciones que a las lecciones mismas, en términos de clase magistral.

En un recorrido historico se encuentran diversas metodologias que han resaltado
dicho valor de dar importancia mas a una aplicacion practica de contenidos que a

dedicar tanto tiempo en transmitir informacion, en la forma tradicional. Se podria



mencionar entre estas metodologias, los trabajos realizados por Mazur (1997) en la
Universidad de Harvard, en la que se planteaba que el aprendizaje en sus clases, aunque
exitosas, no llegaban mas alla de la simple mecanizacion y automatizacion de sus clases
de fisica, y que para llegar a una comprension mas significativa podria establecer otro
mecanismo mas propicio y es de esta forma que se abren espacios metodologicos como
el modelo “peer instruction PI”’, instruccidon con pares, para llevar a que la asimilacion
de contenidos no se lleve con actividades extraclase sino al interior de ella, y a partir de
ello, el modelo “Just in time teaching”, ensefianza justo a tiempo, en el que la ensefianza

de corte magistral debe transformarse a una ensefianza activa en las aulas de clase.

Mazur (2001) hace referencia clara a esta metodologia y sus resultados resaltando
que la instruccién por pares involucra al estudiante durante la clase a través de
actividades que le requieren aplicar los conceptos basicos que se presentan, para
comprender esos conceptos o poder llegar a explicarlos a un companero, a diferencia de
la practica comin durante las clases, se involucra a cada estudiante en la clase. En el
quehacer docente se evidencia que estas relaciones entre pares son fundamentales en el
proceso de crecimiento educativo, ya que esto conlleva a un proceso de intercambio de
ideas de manera mas espontanea, a un intercambio de las mismas actitudes y
comportamientos, relaciones e intercambios que se funden en agrupaciones formales e
informales pero que consiguen llegar a fines particulares por el gran grupo o por

pequenos grupos.

Estos antecedentes han llevado a otros académicos en la exploracion de una

metodologia que lleve a esta reflexion de avivar las clases magistrales; es asi que los

o]



académicos Bergmann y Sams (2012) adoptaron el término Flipped Classroom, a partir
de videos que grababan de sus clases para compartir con quienes no pudieran estar en

ellas, cobroé vida la metodologia de comprender que la actividad debe estar en clase y no
fuera de ella, donde una gran fraccion del tiempo de la clase se entrega fuera del espacio
de aprendizaje mediado por diversos recursos educativos y donde el tiempo de clase esta

para que los estudiantes desarrollen su aprendizaje practico, aprendizaje colaborativo y a

la evaluacion de su progreso.

WHAT 1S THE FLIPPED CLASSROOM?

The flipped classroom inverts traditional teaching methods, delivering instruction online

outside of class and moving “homework” into the classroom.

THE |NVERSION .........................................................................................

.Y

WHAT A FLIPPED CLASSROOM MODEL DOES +++++++++teresersessessessunssscnnnns

/ + Students watch lectures at home at their own pace, communicating
with peers and teachers via online discussions.

/ + Concept engagement takes place in the classroom with the help of
the instructor.

Figura 1. What is the Flipped Classroom (Recuperado de Touron, 2013).



Siguiendo a Bergmaan y Sams (2012) en este modelo el tiempo de clase a su vez se
reestructura, los estudiantes hacen preguntas acerca del recurso visto extraclase en los
primeros minutos, lo que permite la clarificacion de conceptos y el restante de tiempo de
manera estructurada por el educador se utiliza en actividades practicas o dirigidas a la

resolucion de problemas. En palabras de los mismos autores refiriendo sus inicios

Nuestros alumnos ausentes adoraban las clases grabadas. Los que faltaban a
una clase podian aprender lo que se habian perdido. Algunos estudiantes que
habian estado en la clase y habian escuchado nuestra exposicion empezaron
a ver los videos. Otros los veian cuando estaban repasando para los
examenes. Y a nosotros esto nos encantaba porque no teniamos que pasar
tiempo después de la escuela, a la hora de comer o durante nuestro tiempo
dedicado a la planificacion de las clases, poniendo a los alumnos al dia.
Nunca hubiéramos imaginado las repercusiones que tendria el poner las
lecciones en linea: los correos electronicos comenzaron a llegar. Como
nuestros videos estaban en internet, nos escribieron profesores y estudiantes
de todo el mundo para darnos las gracias por haberlos subido. Otros alumnos
que, como los nuestros, siempre habian tenido dificultades con la Quimica,

descubrieron los videos y empezaron a usarlos para aprender. (Bergmaan y

Sams, 2012)

En la institucion de Educacion Superior, donde se lleva a cabo la investigacion,
existe la posibilidad de acceder a aulas virtuales para todos sus programas y asignaturas
como apoyo fundamental a la presencialidad, pero que sigue siendo solo como un apoyo
y/o repositorio de documentacion y bibliografia que se usa en clase y subida de
actividades que apoyan el proceso magistral de la clase, por ende, se busca que esta

tecnologia apoye a una modalidad diferente en el que se pretenda buscar o evidenciar



procesos de desarrollo en aprendizaje significativo en estudiantes de un programa de

pregrado.

1.2. Definicion del Problema

Son diversas las tendencias de ensefianza-aprendizaje que se han desarrollado en
la actualidad, entre ellas, los recursos educativos que son apoyados en tecnologia
educativa y modalidades educativas que se desprenden a partir de su implementacion, y

que pueden y son utilizados como recursos en diversas modalidades educativas.

Las Tecnologias de la informacion y la comunicacion y el uso de recursos como
apoyo a variadas clases constituyen en esta época un nuevo enfoque conceptual, cuyos
efectos han llegado a todos los campos del conocimiento, originando una nueva
revolucion que inevitablemente estd cambiando los paradigmas fundamentales de la

sociedad contemporanea.

En estos paradigmas, entra en escena el debate de como usar las tecnologias en
favor de clases en diversas modalidades educativas, tales como modalidades
presenciales, modalidades virtuales, a distancia, hibridas, y las llamadas Flipped

Classroom o clases invertidas.

Para este ltimo caso, se pretende a partir de esta investigacion desarrollar una
validacion de los elementos que configuran de manera positiva o no, la tendencia del uso

de la tecnologia en procesos de aprendizaje significativo.



No obstante, vale la pena resaltar que existen a su vez tendencias de aprendizaje
que van en contra de dicho modelo, en la que se hacen referencia, entre otros, a las
responsabilidades que tienen los actores en el proceso y como cambiarlo sin perjuicio
del aprendizaje, a las modalidades en las instituciones educativas, al tipo de clases o

contenidos que podrian invertir y cudles no.

Desde el punto de vista positivo, esta modalidad ofrece el desarrollo de una
tendencia hacia el trabajo y aprendizaje activo, ya que las clases se convierten en un
escenario donde se interactua desde el conocimiento previo hacia el conocimiento
aplicado con la mediacion del docente y de los pares. Estas relaciones entre procesos
conducen a ver y analizar la ensefianza aprendizaje de manera activa, en la que todos los
actores y las relaciones vinculantes entre ellas se traducen en construccion de
conocimiento. Bergman y Sams (2007) describen este desarrollo de las clases en una

perspectiva de paso de lo tradicional a un entorno activo sefialando que

El modelo actual de educacion es un reflejo de la época en la que se disefi6:
la Revolucion industrial. Los estudiantes son educados en una especie de
linea de produccion para hacer eficiente su estandarizada educacion. Se les
pide que se sienten en filas muy ordenadas, que escuchen lo que un
“experto” expone sobre un tema y que recuerden la informacion aprendida
cuando se enfrentan a un examen. De algiin modo, en este entorno, se espera
que todos los estudiantes reciban la misma educacion. La debilidad del
enfoque tradicional es que no todos los alumnos llegan al aula preparados
para aprender. A algunos les falta la formacion previa adecuada para
comprender el material, no les interesa el tema o, simplemente, estan

desencantados con el modelo educativo actual.



El aprendizaje activo nace a partir del rol en que el estudiante adopta un papel
mas responsable y autbnomo y se inserta en su propio aprendizaje. De acuerdo a Huber
(2008) “mientras mas independientes deban los estudiantes moverse en un entorno
moderno de aprendizaje, mayor sera su necesidad de destreza de navegar en este
entorno. Lo que crea y soporta la orientacion es la reflexion como proceso individual y/o

social, que incluye la experiencia y la incertidumbre.”

HOW IT WORKED .......................................................................................

» Teachers created three videos a week.

« Students watched the 5- to 7-minute videos at home, or in school if they
didn’t have Internet access at home.

+ Class time was spent doing labs or interactive activities to illustrate concepts.

5§

Students receive instant feedback. Students don't get as frustrated. Teachers revisit pts students
Teachers have more time to help Before, many students wouldn't don’t understand. After students watch
students and explain difficult concepts. complete homework if they got lessons, they write down any questions
frustrated with it. Working on problems they have. Teachers review those
in class minimizes this problem. questions with students individually.
0o B
—

Teachers support students in class.
Students who might not have
technology or parents to help
them outside of school now have
teachers guiding them in class.

Figura 2. How it worked the Flipped Classroom (Recuperado de Tourdn, 2013).

Flipped Classroom, en esta perspectiva, les permite moverse en un escenario que
los lleva de la atencion en un aula a determinados conocimientos a la interpretacion de
los conocimientos de manera autonoma para llevar al aula su aplicacion. Menciona

Huber (2008) citando a Jay y Jhonson (2002) que en el aprendizaje activo existen tres
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dimensiones de reflexion, la dimensidon descriptiva que busca comprender el contenido
de la reflexion, la dimension comparativa, que pretende el relacionamiento con otras
areas, alternativas o perspectivas, y una ultima, dimension critica, con una mirada y

reflexion holistica.

De tal suerte, se requerira dar una mirada abierta y critica a la tendencia Aula
Invertida o su denominativo en inglés Flipped Classroom, que conlleve a pensar y
reflexionar acerca de dicha modalidad y pretender dar respuesta a la pregunta ;De qué
manera se evidencia aprendizaje significativo a partir de la implementacion y validacion
de un modelo Flipped Classroom o aula invertida en un curso de Educacion y

Tecnologia de un programa de Licenciatura en Pedagogia Infantil?

En suma, estas anteriores premisas son las que se pretenden analizar para
determinar la viabilidad en el desarrollo de aprendizaje con dicho modelo y la

importancia de la mediacion de diversos recursos tecnologicos para su implementacion.

1.3.  Objetivos de Investigacion

A continuacion se expondran los objetivos tanto general como especificos que

persigue la presente investigacion

1.3.1. Objetivo General

Determinar el impacto generado en el aprendizaje significativo a partir de la validacion e
implementacion de un modelo Flipped Classroom en una clase de Educacion y

Tecnologia de nivel pregrado.



1.3.2. Objetivos especificos

e Identificar evidencias de aprendizaje significativo en una clase en modalidad

Flipped Classroom.

e Desarrollar estrategias a partir de la puesta en marcha de la modalidad Flipped

Classroom en una clase de educacion y tecnologia de nivel de pregrado.

e Reconocer la importancia de la inclusion de las Tecnologias de la Informacion y

la comunicacién como instrumento motivador en el aprendizaje.

e Identificar necesidades de formacion en torno a la modalidad Flipped Classroom

y a las TIC.

1.4. Justificacion

El eje principal de la investigacion gira en torno al reconocimiento, incursion y el
buen desarrollo de los comportamientos asociados al desarrollo del uso de herramientas
TIC en la potenciacion de espacios de ensefianza aprendizaje mediados por la modalidad

de ensefianza Flipped Classroom.

Las instituciones educativas siempre estan en constante cambio por variadas
razones, por cambios institucionales, por cambios econdmicos, cambios del sistema,
niveles de formacion, formacion de profesorado, incursion de tecnologia educativa,

incursion en modelos innovadores, etc, en palabras de Malbernat (2007):

10



Las TIC han modificado la manera en que se trabaja y se estudia, han
cambiado la forma en que se interactua con el medio y con otras personas y
le proporcionan una perspectiva distinta al aula tradicional que se presenta
como un ambito aislado que, una vez que cierra la puerta para dar inicio al
acto académico, se convierte en un espacio cerrado. Contraponiéndose con
esa realidad, puede abrirse el espacio de ensefianza sin restricciones de
tiempo y de espacio para un estudiante que forma parte de una sociedad
sumamente dindmica que lo estimula permanentemente con medios

audiovisuales y multimediaticos que tienen alcance global. (p.2)

Por tal razdn, es importante que en estos procesos de cambio se pretenda por
modelos que permitan la formacion desde el &mbito tanto profesoral como estudiantil y
que permita comprender nuevas concepciones y nuevas practicas educativas en pro del

aseguramiento de la interiorizacion de conocimiento al interior del aula y fuera de ella.

Estas practicas educativas, son parte fundamental para el programa de
Licenciatura en Pedagogia Infantil, que de manera primordial propende por el uso y
aplicacion de recursos educativos en las clases de sus diferentes asignaturas de la malla

curricular.

Hacia esta tendencia, el profesor Toro (2004) plantea:

El profesor es un interlocutor y motivador dentro del ambiente universitario
y, como tal, es uno de los recursos que el estudiante puede usar si lo juzga
necesario. Definitivamente, el profesor NO es el dispensador de un tinico
método, "el método" que se le propone al estudiante para progresar en sus
estudios. El profesor NO ensefa, ayuda al estudiante a aprender y el

aprender -en este nivel- es una estrategia muy propia del estudiante que se
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supone autonomo y maduro. Cuando se parte de la premisa de que al
estudiante no se le ensefa, sino que es ¢l quien aprende —esencialmente solo-
es fundamental el factor motivacion, que es el motor tltimo para el
aprendizaje del estudiante maduro. Motivar es "despertar un deseo" y, como
tal, es dificil entenderlo como el resultado de la aplicacion de una técnica, de
un algoritmo o de un método. Despertar un deseo —como todos los demas
deseos- es mas el producto de una vivencia, de una experiencia. Un deseo lo
despierta un ambiente, no lo construye una técnica. Entonces, la universidad
es un ambiente donde "se despierta el deseo de aprendizaje", no un sitio
donde se dispensa una técnica de ensenanza-aprendizaje. El rol mas
complejo del profesor es contribuir, de manera definitiva, a "despertar el
deseo de aprender del estudiante". Esto es considerablemente mas complejo

que ensefiar. (p.119)

Es por esto, que es importante comprender y proponer diferentes modalidades
para interpretar el conocimiento, para llevar la ensefianza aprendizaje a nuevos niveles
que busquen la autonomia por parte de los estudiantes, el uso apropiado e idoneo de
recursos por parte de los profesores, la comprension de modalidades y el apoyo

institucional a propuestas de incursion en aula.

Esta investigacion pretenderd identificar y evaluar los componentes que del
aprendizaje significativo se evidencien en estudiantes del grupo de estudio de un curso
de Educacion y Tecnologia a partir de la implementacion de la modalidad Flipped
Classroom, lo que permitira, entre otras, analizar la postura profesoral en la
implementacion de una modalidad diferente a la magistral, evidenciar la posibilidad de
mejorar el aprendizaje de tipo autonomo por parte de los estudiantes, y dilucidar como el

uso de recursos tecnoldgicos coadyuva en el desarrollo del aprendizaje.
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1.5. Delimitaciones y limitaciones

Para esbozar las delimitaciones que pretende la investigacion, se realizaran desde

las siguientes perspectivas:

En relacion con la gestion académica: En el entendido de reconocer la
importancia de la incorporacion de modalidades educativas, que de una u otra forma
redundaré en beneficios en las metodologias expresadas en planes de estudio y estos
ultimos como finalidad de generar una dinamica entre el profesorado, los recursos y los

estudiantes.

En relacion con la gestion administrativa: En la posibilidad de unificar logicas de
trabajo en el uso de recursos adecuados en la mediacion educativa en el desarrollo de

actividades innovadoras y las acciones conjuntas para llegar a su fin.

En relacion con los docentes: Incrementan su necesidad de actualizacion y
formacion como resultado de la incorporacion de diversas modalidades educativas, en el
uso de recursos que brinda la institucion, el dialogo constante con el conocimiento, la

practica docente en el aula de clase.

En relacion con los estudiantes: Comprender el proceso de aprendizaje desde una
perspectiva de trabajo autonomo, en la posibilidad de compartir un escenario diferente
en el que se convierte en actor principal de su propio desarrollo, donde los

conocimientos ofrecidos cobrar un valor mas significativo. Se aplican los conceptos,
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cuando el estudiante tiene la informacion pero en clase se buscan las formas de

aplicarlos en un contexto real.

Por otra parte, como limitaciones, se encuentran como posibilidad el bajo nivel
aun de trabajo autonomo, ya que los estudiantes estan acostumbrados a las clases
formales y magistrales de aula y que sus actividades extraclase son las que se desarrollan
a partir de una “investigacion” individual. En la modalidad Flipped Classroom, se
propendera porque la clase se desarrolle de forma mas activa donde los conocimientos
adquieran un valor real a partir de informacion previamente recibida por parte del

docente.

En este mismo sentido, se puede encontrar resistencia por parte de los actores del
proceso para llevar a cabo el proceso de revision documental y bibliografica previa a una

clase activa enfocada mas a la aplicacion de conceptos que a los conceptos mismos.

1.6. Definicion de Términos

Aprendizaje Significativo: Proceso a través del cual un nuevo conocimiento se
relaciona de manera no arbitraria y sustantiva con la estructura cognitiva del
aprendiente. En este aprendizaje, el significado logico se transforma en significado

psicolégico para quien aprende.

Aprendizaje Activo: Aquel aprendizaje que va mas alla de la escucha pasiva
para pasar a una aplicacion practica de conocimientos en situaciones reales de un

contexto determinado.
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B-Learning: Metodologia en la cual los recursos de tipo presencial se combinan

con los recursos de tipo virtual con el fin de optimizar el desarrollo del aprendizaje.

Flipped Classroom: Modelo metodologico b-learning aplicado inicialmente en
escuelas de Estados Unidos. Su objetivo se centra en invertir la forma que los contenidos

son entregados para dar mayor tiempo a la practica y la aplicacion.
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2. Marco Teorico

A continuacion, se presenta una reflexion de postulados tedricos alrededor del
modelo Flipped Classroom, que conlleve a su comprension y analisis de las diversas
variables que pudieran resultar en un proceso investigativo. A su vez, se analizan
estudios que permitan considerar la posicion y resultados que de la aplicacion del

modelo hayan surgido y las reflexiones a lo que ello puede llevar.

La revision de literatura, que consiste en la busqueda de los aspectos mas relevantes
alrededor del objeto estudiado nos permite cimentar aquellas bases teoricas a fin de
comprender y sustentar el fendmeno estudiado como los hallazgos que se logren de ello,

en palabras de Gutiérrez y Maz (2004)

A medida que profundiza en su proyecto de investigacion y lee mas
publicaciones, el estudiante llegara a conocer diversos modos de abordar el
problema que le proporcionaran diferentes metodologias de investigacion, lo
cual le permitird ganar autonomia, un espiritu mas critico, e iniciar su propia

labor de investigacion original y creativa (p.21)

Es asi que el presente esboza a partir de una reflexion del aprendizaje significativo
y las estrategias de aprendizaje, hasta llegar a lo propio en el modelo Flipped
Classroom, sus pilares y fundamentos, los estudios y aplicacion del modelo y lo

conveniente a conocer para su analisis.
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2.1. Hacia una reflexion del aprendizaje significativo

La educacion debe ser consciente que uno de sus actores, privilegiado en mas, es el
mismo maestro, y son estos, que necesitan realizar constante reflexion de su propio
quehacer docente, de sus concepciones y horizontes pedagogicos, de diversas
metodologias, y de sus propuestas hacia la promocion de aprendizaje significativo que se

llevan a la luz de la experiencia educativa.

De acuerdo con Bedoya (2008) la Educacion como préctica hay que tomarla como
un pensar en conjunto: no instruccioén o adquisicion de datos exclusivamente, sino un
aprender a pensar o un descubrir quién es o un ayudar a descubrir quién es cada quién en

dicho proceso formativo y constructivo.

En una mirada a los conceptos psicologicos basicos de Ausubel (1976), se puede
dilucidar los primeros parametros de reflexion y analisis al sefialar que son los
estudiantes los que asumen su propia responsabilidad hacia su aprendizaje, sin que ello
sea que la escuela renuncie a su responsabilidad sino que dote de direccion y guia para
dicho aprendizaje, por lo tanto, se debe proporcionar a los estudiantes de herramientas y
estrategias que le permitan tener un aprendizaje significativo en el aula, que le permita
desarrollar la disciplina, mejorar la motivacion, el rendimiento escolar y la
heterogeneidad de las clases. Ardila (2005), por su parte, sefiala que en el aspecto del
aprendizaje, en lo que tantos maestros e instituciones reflexionan, debe primar la
investigacion como elemento para que la escuela se piense en tanto métodos, teorias y

aplicaciones que lleven a una significacion del aprendizaje.
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Fue Ausubel (1976) quien dio un referente conceptual propio hacia la comprension
de la teoria del aprendizaje significativo, y la cual se plantean desde diversas

concepciones:

e Elaprendizaje significativo, es el conocimiento que se genera por un proceso
mental a través del cual una nueva informacion se relaciona de manera no
arbitraria y sustancial con la estructura cognitiva que ya posee la persona que

aprende.

e Todo material de aprendizaje potencialmente significativo se vincula o se
relaciona con los conocimientos que ya posee el individuo, pero tinicamente con

aquellos que son pertinentes y relevantes.

e A la estructura cognitiva previa unicamente se incorpora la sustancia o esencia

del nuevo conocimiento y no todas las palabras o signos usados para expresarlo.

e El conocimiento previo es fundamental para el aprendizaje significativo. Con la
adquisicion de nuevos conocimientos, el conocimiento previo se modifica o se
enriquece y por tal razon esta preparado para recibir mas informacion y ampliar

el marco conceptual y la estructura cognitiva.

e Todo material de aprendizaje que no se relaciona directamente con la estructura
cognitiva produce aprendizaje memoristico o mecénico, y este se considera otro

de los extremos para el aprendizaje.
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Desde estos enunciados y de acuerdo con Palmero (2010, p.11), el aprendizaje no

se queda solo en el proceso sino también en su producto, es asi que:

La atribucion de significados que se hace con la nueva informacion es el resultado
emergente de la interaccion entre los subsumidores claros, estables y relevantes
presentes en la estructura cognitiva y esa nueva informaciéon o contenido; como
consecuencia del mismo, esos subsumidores se ven enriquecidos y modificados,
dando lugar a nuevos subsumidores o ideas-ancla mas potentes y explicativas que

serviran de base para futuros aprendizajes.

Y para que este proceso y producto significativo del aprendizaje se logre se

establecen una serie de pardmetros para su adquisicién y dominio:

¢ Elementos propios del aprendiz: En este campo es indispensable la posicion y rol
asumido por el aprendiz, en el que a partir de su propia subjetividad, de su
disposicion para el aprendizaje, de su estructura cognitiva, motivacion y

autoregulacion logra un aprendizaje significativo.

e Elementos propios del material de aprendizaje: Propio de la compresion de
tematicas de conocimiento previo y nuevo, de su complejidad y su
procesamiento. En esta actividad vale la pena resaltar lo necesario de incluir el
aprendizaje mecédnico en campos de conocimiento ain desconocidos para el
aprendiz, que de alli partira hacia una significacion y asimilacion por parte de su

estructura cognitiva.
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e FElementos propios del contexto: Desempeina un claro papel la mediacion del
aprendizaje en todas sus variables: ambiente, docencia, tiempo, material, entre

otros.

Todo lo anterior, lleva a reflexionar acerca de la significacion no solo del
aprendizaje sino de su proceso y lo que resulta de su aplicacion. En busca de un
aprendizaje significativo se requerird de encontrar la esencia en todas las variables
propias del proceso de aprendizaje, y que con esto traiga como consecuencia, el aprendiz
de sentido a lo que comprende, a lo que hace parte de su campo proximo de aprendizaje,
el anclaje de los conocimientos, a partir de un proceso de construccion individual

(Ausubel, 2000)

La teoria del aprendizaje significativo, desde estas perspectivas, ofrecen entonces
un marco y un horizonte para identificar lo que es y no significativo para un aprendiz
que se encuentre inmerso en un aula y en la que el aula se convierte en un ambiente de
aprendizaje a partir de nuevos modelos, para el caso, Flipped Classroom, que busque

identificar cudles son las variables de este aprendizaje que se puedan evidenciar.

2.1.1. Formas del aprendizaje significativo en Ausubel

Es importante identificar como se desarrollan y coémo se podria evidenciar
aprendizaje significativo en un aula invertida, en el sentido de como se estan
construyendo los escenarios de aprendizaje, y desde qué punto se inicia el mismo y en
qué punto termina, es decir, qué ocurre cuando el conocimiento es trabajado a partir de

un proceso autonomo y qué se evidencia cuando es puesto en aplicacion en el aula.
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En el momento mismo de la fusién y relacion de los conocimientos previos y los
conocimientos nuevos se crean representaciones que le son significativas al aprendiz, y
estas representaciones se dan en términos bien sea conceptuales o simbolicos,

modificando y ampliando el conocimiento.

La teoria de Ausubel proporciona tres tipos de aprendizaje:

e Aprendizaje representacional: Se establece una correspondencia entre el simbolo
y un objeto referente. En otras palabras, el aprendiz atribuye un significado a
simbolos verbales o escritos mediante la relacion de los simbolos con referentes.
De acuerdo con Ausubel, es la forma mas basica de aprender y de aqui parte

como base los siguientes tipos.

e Aprendizaje conceptual: Atribuir la correspondencia al referente conceptual, a
partir de unos atributos criteriales. En palabras mas amplias, ya pasa de una etapa
de relacionar un simbolo con un objeto para relacionarlo con caracteristicas y

atributos propios de un referente objetivo.

e Aprendizaje proposicional: Hacen presencia las ideas, conceptos y proposiciones
que hacen parte del constructo cognitivo del aprendiz, en este relaciona lo que ya
conoce como las representaciones y los conceptos para organizar un esquema

conceptual mas amplio y relacionado con otras proposiciones.

Estas anteriores formas de aprendizaje afianzan la idea en que el papel del docente
es ser un acompanante, un moderador y guia para el desarrollo adecuado de los distintos

procesos dentro del &mbito educativo y las representaciones y concepciones que se
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forman los estudiantes a partir de su conocimiento previo y produccion de conocimiento

nuevo.

2.1.2. La motivacion y autoregulacion en el aprendizaje significativo para el
modelo Flipped Classroom

La interaccion entre docente — estudiante en un ambiente de aprendizaje, como
primer momento debe ser de reconocimiento mutuo, de dialogo, confianza,
acompanamiento, donde el docente reconoce motivaciones, intereses, aficiones de su
estudiante, ademas del contexto donde desarrolla sus actividades como ser, su entorno y

estilo de aprendizaje.

De esta forma tanto docente como alumno tendran una mediacion pedagogica que
facilitara la interaccion y retroalimentacion de ambas partes, permitiendo construir el

conocimiento de manera autbnoma y en conjunto.

En este proceso y finalidad lo que busca la educacion también es el contacto e
interaccion con el otro, de acuerdo con Bedoya (2008) “Una persona, cualquiera que sea,
posee un caudal de sus propias experiencias tenidas en forma vivencial en intimo
contacto con la realidad. Pero éstas no deben quedar aqui, a las vivencias le hacen falta
la expresion franca y abierta” y es aqui donde se configura una de las finalidades
antropoldgicas de la educacion de comprender el hombre como ser natural y social, en el

contacto con los otros y didlogo, que en ultimas establece el acto pedagdgico.

En este sentido, se requiere de un nivel de autoexigencia y autocritica con su propio

proceso de formacion con el fin de explorar todas las posibilidades propiciando a partir
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del trabajo auténomo y colaborativo su aprendizaje. Y en esta posicion, cobra sentido el

aspecto motivacional.

La motivacion es un estado interno que nos motiva a actuar, practicamente sin
motivacion sea esta intrinseca o extrinseca la persona no tiene algo que lo impulse a
adquirir el aprendizaje en determinado tema o actividad, se podria decir que sin
motivacion sea cual sea su tipo, no se obtiene aprendizaje, ademas entre mayor sea el

nivel de motivacion, mayor es la duracion de la cognicion.

Por afiadidura, lo primero que todo maestro debe estar al tanto de que motiva a sus
alumnos y de acuerdo a ello planear sus actividades. Siendo creativo y variar puesto que
el nivel de motivacion puede bajar con el tiempo, lo que en un principio fue novedoso y

agradable de realizar, luego se puede convertir en algo tedioso.

La motivacion, en este orden de ideas, no viene posterior al aprendizaje sino que
este se convierte en un elemento esencial para ser desarrollado pre a un proceso de
aprendizaje. Siguiendo a Ausubel “conviene elevar al maximo el impulso cognoscitivo,
despertando la curiosidad intelectual y utilizando materiales que atraigan la atencion”

(Ausubel, Hanesen, Novak, 1978, p.374).

La motivacion de acuerdo con Palmero (2008) son fuerzas que permiten la
ejecucion de conductas destinadas a modificar o mantener el curso de la vida de un
organismo. Siguiendo a Palmero (2008, p,24) hablar del proceso motivacional implica

hacer referencia a la interaccion entre un individuo y su medio ambiente.
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En consecuencia, para proporcionar un entorno motivador en el aula, el maestro
debe tener en cuenta que el método para ensefiar debe atraer la atencion de los alumnos,
tener en cuenta la motivacion intrinseca mas que la extrinseca puesto que si las
actividades requieren de esfuerzo y significan un reto para los alumnos estas se
convierten en agentes importantes dentro del logro de la tarea, los cual puede ser

garantia la adquisicion del aprendizaje en los diferentes temas.

En una perspectiva mas amplia, Herrera (2009) sefiala que la motivacion intrinseca
conduce a una persona a realizar una accion o tarea a partir del compromiso en ella, y
con un interés inherente a la propia actividad generando satisfaccion. En cuanto a la
motivacion extrinseca, Herrera alude a personas que condice su comportamiento de una
u otra forma a partir de un resultado externo, premio, reconocimiento, evitar castigos,

etc.

Estas motivaciones, intrinseca y extrinseca, dependen del contexto y tiempo en que
se ejecuten, por tanto seran variables, de tal modo, que una persona, serd o tendra una

motivacion de manera independiente o ambas al tiempo.

Rodriguez Gonzélez (1987) refiriendo a la teoria de Nuttin (1982), establece como
punto de partida, una concepcion relacional de la conducta, en la cual la entrada en
relacion de un sujeto con el ambiente percibido y concebido, siendo la motivacion, el
aspecto dinamico de esa conducta. Asi las cosas, la conducta, es una funcion de

relacion, y la motivacion el aspecto dindmico de esa funcidn relacional.
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Por otro lado, hay algunas actividades en las que esta de por medio la evaluacion
del aprendizaje en las que aparecen mezcladas tanto la motivacion intrinseca como la
extrinseca. Intrinseca porque el alumno la realiza con gusto y extrinseca porque quiere

medir por medio de una nota si efectivamente logro el objetivo.

No obstante, no olvidar que el aprendizaje debe ir relacionado con las actividades
de la vida cotidiana del alumno para que pueda ser eficaz (aprendizaje significativo).
Tener en cuenta las necesidades de los alumnos que van desde las fisiologicas hasta la

autorrealizacion y ademas de mover sus emociones.

Para Lim6n Luque (2004) constructos motivacionales como orientacion a metas, el
valor de la tarea, actian como mediadores en el proceso de cambio conceptual e influye
en factores cognitivos tales como la activacion de conocimientos previos, atencion e

identificacion y solucion de problemas.

La emocion interviene en el nivel de motivacion para realizar una tarea, es decir
cuando la persona experimenta emociones positivas puede mostrar mayor disposicion
para adquirir el aprendizaje, en cambio si €ste se encuentra deprimido (emocion

negativa) puede que no se concentre y por lo tanto no esta en condiciones de aprender.

En sentido mas amplio, la emocion es “un estado afectivo en respuesta a las
cogniciones de un acontecimiento o hecho especifico de nuestra vida; cuya reaccion es
acompafiada de cambios fisioldégicos y endocrinos, la cual tiene como finalidad la

adaptacion al ambiente y la supervivencia” (Pefia, Macias, Morales, 2011).
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Por lo tanto, cuando el aprendiz se siente a gusto, cuando se siente identificado con
la tarea o actividad, esta puede llevarse a cabo con éxito y por lo tanto producir
sentimientos de placer y orgullo. No se debe olvidar el caso contrario, cuando el alumno
no se siente identificado y no le gusta lo que hace, lo mas seguro es que a pesar de que

realice la tarea o actividad, no logre el nivel de aprendizaje deseado.

Desde esta perspectiva, siguiendo a Garcia (2004), la accion humana no es un acto
involuntario o reflejo, y para considerarlo como tal, se requiere de tener como referencia
las intenciones y el contexto. En este mismo orden de ideas, Garcia (2004, p107) dice
que “Preguntar por las razones que llevan a alguien a obrar no es lo mismo que
preguntar por las causas de esa accion, sino por los propdsitos de acuerdo con los cuales

se realiza.”

Es asi, que los aprendices autorregulados tienen cierto control sobre el nivel de
motivacion y sentimientos, por ejemplo, cuando un estudiante se traza el objetivo de
terminar una actividad, trata de bloquear cualquier emocion que pudiese

desconcentrarlo.

Por otro lado, el estudiante autorregulado ejerce cierto control en el nivel de
motivacion cuando realiza actividades de su interés o cuando convierte una actividad
poco atrayente en algo divertido por medio de su creatividad. Ademas el estudiante
autorregulado idea los medios para garantizar su aprendizaje, buscando diferentes

métodos efectivos para el logro de sus objetivos.
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El estudiante en este marco, permite desarrollar su aprendizaje a partir de diversas
situaciones que facilitan u optimizan el mismo, tales como sus experiencias, las
problematicas asociadas y las alternativas de solucion, en palabras de Dewey (1916,
1938) se requieren de cinco elementos esenciales, el primero que el aprendizaje en aula
conlleve situaciones reales y genuinas del contexto; segundo, que de la experiencia de
una situacion real se pueda plantear un problema que conlleve a la reflexion; tercero, que
el estudiante tenga la informacion para posteriormente ser analizada; cuarto, con la
informacion ya analizada requiere de procesar posibles alternativas de solucion; y
quinto, poner en practica los conocimientos en una aplicacion directa en un caso

especifico.

Este anterior planteamiento reafirma en cierta medida que el modelo Flipped
Classroom tiene un fuerte componente de responsabilidad y motivacion por parte del
estudiante para apropiar una informacion y transformarla en conocimiento a partir de la

aplicacion practica en un aula de clase.

Es asi, que los elementos propios de la motivacion, del trabajo autonomo, de los
procesos que sigue el estudiante y que sigue el maestro deben partir de unas estrategias
motivacionales que garanticen al estudiante la apropiacion de conocimiento, ya que para
el modelo Flipped Classroom prima que el estudiante abarque contenidos formales por
cuenta propia y tenga claro que su autoevaluacion y autoreflexion es importante en dicho
proceso, lo que permitird hacerse preguntas concretas para que en el momento de su
aplicacion practica en clase, tenga la suficiente claridad y el maestro pueda guiar de

forma Optima su proceso, por otra parte, por parte del maestro garantizar que los
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recursos multimedia despierten el interés en el estudiante y no sean apaticos y respondan

a las verdaderas necesidades del estudiante.

2.2. Las estrategias de aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje constituyen actividades conscientes e intencionales
que guian las acciones a seguir para alcanzar determinadas metas de aprendizaje (Valle,
Barca, Gonzalez, Nifi0,1999), y es que las estrategias siempre han estado inherentes en

los maestros en la bisqueda de lograr la aprehension del aprendizaje.

Comprender y hacer uso de estrategias de aprendizaje permite y posibilita
escenarios para la interaccion, para intercambiar puntos de vistas hacia el conocimiento,
para mantener una comunicacion constante, para fortalecer la comunicacion escrita y
verbal, para potencializar el intercambio de ideas, dandoles la libertad a sus estudiantes

de sentirse mas comodos en el momento de participar.

El maestro debe ser claro al momento de corregir y aclarar dudas, debe encargarse
que todos sus estudiantes participen activamente en las actividades. Es evidente que los
maestros estan llamados a aportar a sus estudiantes formas de ensefianza que pasen de
lo técnico a lo estratégico. Un aprendizaje que evolucione y deje atras esquemas de
repeticion para llevarlo a la accidon, una accidn consciente e intencional que tenga metas
y objetivos claros determinando las competencias que se quieren proyectar en los
estudiantes. Lo anterior, enmarcado segln las caracteristicas de los mismos estudiantes,
los recursos con los cuales se cuenta o estrategias de apoyo y los contenidos

programaticos de una asignatura.
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Las estrategias pedagbgicas a las que los maestros se enfocan, son dirigidas a la
interaccion entre estudiantes, con el material de aprendizaje y con otras herramientas
puestas a disposicion del proceso de ensefianza-aprendizaje, para hacer de este proceso
algo abierto y colaborativo y que permita la construccion del conocimiento. Esto hace
que el maestro esté¢ mas comprometido con la planificacion, la construccion de

competencias, la supervision de los procesos y su respectiva evaluacion.

Es también el compromiso de maestros, el permitir que los estudiantes sean
constructores de su propio conocimiento y maestros como acompafiantes en un camino

recorrido pero cambiante y en cual co-construimos.

Cuando los maestros apoyan a que los estudiantes utilicen estrategias eficaces de
estudio y aprendizaje, estan aportando fundamentalmente a mejorar su memoria, su
trabajo en el aula y su rendimiento académico (Ormrod, 2008), es decir estan
auspiciando el desarrollo del verdadero potencial que poseen, posibilitdindoles a que
puedan controlar y perfeccionar las estrategias empleadas, al aplicarlas en los diversos
procedimientos de aprendizaje. El resultado se presenta cuando los alumnos son capaces
de aplicar por si mismo y en el momento preciso, las estrategias de estudio apropiadas
para obtener un buen conocimiento metacognitivo. La decision por parte de ellos de
emplear un método eficaz de estudio, que se ajuste a sus necesidades facilitara el éxito

en su aprendizaje (Gonzélez, Gonzalez-Pienda, Rodriguez, Nufiez, Valle, 2005).

En este mismo orden, delacote (1999) refiriéndose al papel del docente como

acompafiante cognitivo, y por ello debe desarrollar una serie de diversas actividades que
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conlleven a hacer explicitos los comportamientos implicitos de los expertos, de manera
tal que el alumno pueda observarlos, compararlos con sus propios modos de pensar, para

luego poco a poco ponerlos en préactica con la ayuda del maestro y de sus pares.

En la busqueda constante de la excelencia educativa, los maestros estan
involucrados en desterrar los malos habitos de estudio, inculcando la responsabilidad de
su aprendizaje, facilitandoles alternativas para que de acuerdo a las experiencias que
vayan adquiriendo, puedan optar por las estrategias mas apropiadas y de esta manera
autorregulen su proceso aprendizaje en funcion de sus mecanismos mentales. Una vez
que inicialmente los maestros usen un andamiaje para apoyar a sus estudiantes en el
empleo de las estrategias, pueden ir prescindiendo de manera progresiva este apoyo,
cuando vayan considerando que los estudiantes pueden decidir y adaptar las estrategias
que consideran mas eficaces, y conjuntamente con el esfuerzo suficiente que apliquen,

puedan aprender.

Hoy dia, las actividades monétonas y con caracter repetitivo se estan desplazando
por el factor humano con el factor responsabilidad, autonomia y alta iniciativa, las cuales
se desarrollan a partir de una vision constructivista y sus componentes (epistemologicos,

psicoldgicos, socio—antropologico, didacticos) asi podemos hablar de:

e Autonomia y responsabilidad: El contenido, estructura y organizacion de los
trabajos para que los estudiantes tengan la autonomia para planificar y regular

sus actividades.
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e Compromiso e iniciativa: Luego de tener el conocimiento de la ejecucion de sus
tareas, se da el como las pone en marcha, como responde a las diferentes
problematicas y casuisticas reales, y su aporte personal en la construccion de las

actividades.

e Adaptabilidad: Responde a la inclusion de nuevos procesos y actualizaciones de

informacion de manera auto formativa y profesional.

Por consiguiente, todas las apreciaciones y planteamientos anteriores deben tenerse
en cuenta en la aplicacion de un modelo que se convierta en un fuerte bastion para que
las actividades que se desarrollen tengan un sentido en tanto estrategia pedagdgica, en

tanto aprendizaje significativo.

2.3. Hacia una reflexion del modelo Flipped Classroom

Ha sido el modelo tradicional el llamado a incorporacion en la mayoria de las aulas
escolares y universitarias. Un maestro que llega a su clase de una o dos horas
académicas, en la cual se desarrolla una clase magistral, se entrega una serie de
conocimientos relevantes a un tema, y en determinados casos, se coadyuva de estrategias
de aprendizaje para la verificacion de la aprehension de dichos conocimientos. Luego de
ello, se dan una serie de actividades extra-clase para practicar e interiorizar realmente los
conocimientos. La evaluacion de esta interiorizacion sera validada con la presentacion
de la actividad en forma de tarea. Posterior a ello, se realizara una retroalimentacion

correspondiente a dicho proceso.
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Hasta este momento, el proceso y meta de aprendizaje se ha cumplido y en cierta
forma ha dejado competencias y desempefios por lo menos en una gran parte de los
estudiantes. Pero, ;Cémo los maestros se aseguran que en el momento de la
interiorizacion y practica de conocimientos los estudiantes si lo desarrollaron de manera
optima y adecuada? ;Qué pasa con aquellos estudiantes que cumplieron con la actividad
pero la aprehension de conocimientos no fue la adecuada? qué pasaria si la practica e

interiorizacion de los conocimientos se produce mas en la clase que en casa?

A estos y otros interrogantes, quiere responder el modelo Flipped Classroom, que
en su mas simple traduccion, significa Aula Inversa, y que en términos de concepcion
responde a la necesidad de llevar la practica mas al interior del aula que a la casa, en un
trabajo conjunto entre maestro y estudiante, y que para la casa quede el manejo de la
informacion por parte del estudiante, previa revision y validacion de materiales de apoyo

propuestos por un maestro.

Esta concepcion de aula, fue propuesta en su momento por dos profesores rurales
del area de quimica, y que en su preocupacion por la pérdida de clase de algunos
estudiantes se propusieron que conocieran los materiales de ensefianza a partir de la

grabacion de sus clases y puesta en red para que los estudiantes pudiesen visualizarla.

Son los profesores Jonathan Bergmann y Aaron Sams los pioneros de dicha
propuesta, que a partir de ello, plantearon la posibilidad de reflexionar que las
actividades llevadas a la practica a partir de un conocimiento, en diversos casos se

atascaban y es alli donde realmente se necesita la presencia y apoyo del maestro, y que
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por supuesto, como dichas actividades son en casa, no estaria disponible éste ultimo en

€se momento.

De acuerdo con los autores de la propuesta (Bergmann & Sams, 2012), surgi6 la
idea a partir de la simple observacion realizada por uno de ellos: “El momento preciso
en que mis estudiantes necesitan mi presencia fisica es cuando se atascan en un
contenido y necesitan mi ayuda individual”. De alli nace la pregunta que fundamenta el
modelo y es el hecho de reflexionar sobre ;qué pasaria si vieran la clase, los contenidos
en la casa como si fueran tareas, y que las tareas las hicieran en clase? Y la clase si que
podria tener el apoyo fundamental e individual para resolver esas dudas de llevar cierta

informacion y contenidos a una actividad practica.

El proceso seguido, fue que durante un afo grabaron sus clases de quimica,
generando los contenidos necesarios para desarrollar la propuesta, y tener en cuenta
diversas variables, tales como, la cantidad de informacién a suministrar y sus niveles de
complejidad, ya tiempo atras se usa el video como recurso y para el modelo era darle un
fundamento y uso diferente. Es entonces, éste es el nacimiento de la idea, el aula inversa,

el modelo Flipped Classroom.

En consecuencia, inicia de esta forma el modelo y las caracteristicas que guian su
proceder; una clase basada en este modelo iniciaria a partir de la reflexion del video de
contenidos visto previamente por parte de los estudiantes y consolidadas las preguntas
que al respecto puedan tener. En este punto, desempena un papel importante e

imprescindible, la autonomia y responsabilidad del estudiante, no solamente en la
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visualizacion de un material de trabajo, sino de una disposicidon completa para su analisis
y el desarrollo de cuestionamientos que queden del mismo, palabras mas o menos, los
estudiantes deben ser conscientes de su propio aprendizaje y emplear lo necesario para

su consecucion.

La toma de notas, es un factor esencial en este proceso, de acuerdo con los autores
de la propuesta, los estudiantes que acogen este modelo de toma de notas por lo general
llegan a clase con preguntas apropiadas y concretas que ayuden colaborativamente a

abordar los conceptos erroneos.

Seguidas a las preguntas, viene el trabajo activo, donde el estudiante se involucra
de lleno con actividades propias de la clase en términos de aplicacion, investigacion,
trabajo colaborativo, pruebas, entre otras adoptadas como estrategia por parte del

maestro.

Baker (2000) en este sentido aporta 6 metas del Flipped Classroom:

¢ Encontrar un enfoque que permita a los maestros convertirse en guia al lado

e Reducir el tiempo dedicado en clase a dar lecciones para abrir espacio a un

aprendizaje activo

e Centrarse mas en la comprension y aplicacion de hechos que en la memorizacion

de los mismos, sin que ello signifique su sacrificio total
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e Proporcionar a los estudiantes un mayor control sobre su propio aprendizaje

e Incentivar en los estudiantes un mayor sentido de responsabilidad

e Promover en los estudiantes oportunidades de aprender de y con sus compafieros

En tanto el tiempo de desarrollo de la clase, el modelo se propende por mas tiempo
para las actividades practicas, en donde el maestro tiene la posibilidad de ofrecer mas
tiempo y orientacion individual en el esclarecimiento de dudas y errores que se llegaren
a presentar. En este sentido, al tener claro que existe una tematica clara presentada
(conocimientos previos) y que el aula se convertird en tiempo exclusivo para la

aplicacion de nuevos conocimientos, se busque desarrollar aprendizaje mas significativo.

De igual manera, reflexionar este espacio es vital para su desarrollo y como apunta
Cabero y Llorente (2008) un nuevo entorno de formacion va a ser mas interactivo y
dindmico que los actuales, pues los estudiantes no seran receptores pasivos de
informacion sino que tendran que tomar una decisiones al respecto. De modo que, el
tiempo establecido para la aplicacion practica en la clase, sera mas que la verificacion de
esa informacion previa sino la creacion de nuevo conocimiento y la resolucion de

problemas.
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El manejo del tiempo es mas estructurado para el desarrollo de actividades

practicas, tal y como los pioneros de la propuesta lo presentan:

Tabla 1

Comparacion modelo aula tradicional y aula inversa (Datos traducidos por el autor, del
articulo de Bergmann & Sams, 2012).

Aula Tradicional Aula Inversa
Actividad Tiempo Actividad Tiempo
Actividad de calentamiento 5 min. Actividad de Calentamiento 5 min.
Repaso Anterior (Tareas de Casa) 20 min. Preguntas y Respuestas sobre el video 10 min.
Lectura y trabajo de nuevo 30—45 min. Actividad practica y/o laboratorio 75 min.
contenido guiado e independiente

Actividad practica y/o laboratorio 20-35 min.
guiado e independiente

En esta medida de las cosas, se evidencia que el modelo prima en dar el centro de
atencion del aprendizaje al estudiante y no al maestro. Los estudiantes a partir de un
trabajo autonomo son los responsables de visualizar el material, elaborar preguntas
adecuadas, y aplicar el conocimiento. El papel del maestro es elaborar y/o compartir
material oportuno y adecuado, llevar a cabo la retroalimentacion y proponer talleres
activos para poner en practica los conocimientos en la clase, y de alli, poder

individualizar la ensefianza entre sus estudiantes.

En este aspecto Bergmann & Sams, (2012) mencionan que luego de la
implementacion del modelo ahora cuentan con tiempo para trabajar individualmente con

los estudiantes y hablar con cada estudiante todos los dias.

36



Para dar continuidad a las ideas propuestas, una de las bondades de la leccion
previa en un recurso multimedia, es que el estudiante puede verlo repetidas veces,
pausarlo, devolverlo, etc., esto en beneficio de estudiantes que por un lado, van
demasiado lento y requieren de un mayor tiempo de abstraccion de la informacion, y por

el otro, los que van demasiado rapido y conceptualizan la informacion.

En cuanto al proceso de ensenanza-aprendizaje, al fijar una relacion con los niveles
de pensamiento seglin la taxonomia de Bloom, como lo expone la imagen a
continuacion, claramente se puede seialar que las actividades de casa corresponden a
niveles de pensamiento inferior como lo son la memorizacion y reconocimiento de
conceptos, para dejar para las actividades de clase la aplicacion e implementacion
practica que lleve a la transformacion de informacion a conocimiento. Y en éste ultimo,
es que se libera la mayor parte del tiempo de trabajo para que se desarrolle en clase en

pro del cumplimiento de los objetivos del aprendizaje.
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My “Flipped” Maths Classroom
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Figura 3. Flipped Classroom. (Recuperado de Touron, 2013).

Por otra parte abundando en la teoria del modelo, simultaneamente al proceso
académico que se ha planteado anteriormente, también éste, da paso a un proceso de
interactividad y de relaciones interpersonales; se concibe, que éste incrementa la
relacion maestro-estudiante y estudiante-estudiante, ya que en la primera relacion, se
genera mayor acercamiento en la practica, y en la segunda, porque para que la practica

sea exitosa, se requiere de un trabajo colaborativo al interior del aula.

Es asi, que el modelo en prospectiva procura por la construccion de conocimiento a
partir de la orientacion del maestro y de la cooperacion entre pares, y conduce a que este
aprendizaje se desarrolle a partir de su principal premisa como lo es la motivacion por el
aprendizaje, que en la misma medida es el interés por la indagacion, por la

experimentacion y por la constante busqueda del aprendizaje en situaciones vividas y
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reales. En relacion a ello, el modelo entra en un proceso de concordancia con el

aprendizaje por indagacion, como fuente principal para el éxito del modelo.
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Figura 4. El proceso de indagacion (Recuperado de http://www.theflippedclassroom.es).

En esta medida, se evidencia la necesidad de comprender el proceso de la pregunta

como eje detonante del aprendizaje, cuando el estudiante analiza sus lecciones previas

en casa y cuando desarrolla la tarea y aplicacion al interior de clase, plantea desde sus

preguntas basicas acerca de una tematica hasta como se lleva a contexto y a la practica.

El aprendizaje es sobre todo un camino para fomentar la curiosidad y la

indagacion. Es un proceso en el que los estudiantes exploran lo desconocido

a través de sus sentidos tanto con las habilidades sensoriales y motoras. Estar
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involucrado y comprometido en la tarea de aprendizaje es la clave para un
viaje de aprendizaje de calidad y para obtener este tipo de compromiso por
parte de los alumnos, los profesores necesitan para ello generar un ambiente
de aprendizaje donde los estudiantes asumen la responsabilidad de su
aprendizaje y “donde sdlo se muestran donde buscar pero no dijo qué ver

Touron (2013)

El modelo Flipped Classroom, proyecta dar respuesta a estos interrogantes en el

momento de aplicar y llevar a contexto real y vivido el aprendizaje.

Ahora bien, en contraste con la posicion de los autores del modelo, se ha
presentado diversas posturas que cuestionan los propositos del modelo en términos de
eficacia del mismo. De acuerdo con Bergmann y Waddell (2012), el modelo presenta

algunas fallas de fondo que deben ser subsanadas antes de pensar en el mismo, estas son:

e El aprendizaje en este caso aiin es consumista, puesto que la informacion y
lecciones previas son suministrada para que el estudiante de manera pasiva las

retenga

e No se puede delegar la responsabilidad del profesor en el estudiante, el profesor
debe guiar sus actividades hacia la investigacion, los proyectos y el trabajo

colaborativo.

e La accesibilidad a los recursos multimediales que sean presentados como
herramientas para las lecciones previas, pues no en todos sitios ni en todas las

familias se cuentan con los recursos necesarios.
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e Se incrementaria la brecha educacional entre los estudiantes que cuentan con
mayores recursos econémicos y los que no, problema que ya se presenta en la

actualidad en la educacion.

En esta misma linea, Nielsen (2012) expone cinco razones por las que no usaria el
modelo, algunas de ellas cercanas a las anteriores afirmaciones, y que son motivo de

reflexion, estas razones son:

e Muchos de los estudiantes podrian no tener acceso a los recursos multimediales

desde sus casas.

e La tarea sigue siendo tarea, el debate que genera las actividades extra clase no
queda subsanado en la metodologia, sencillamente se sigue gastando un tiempo

para hacer una tarea.

e Se seguiria promoviendo la memorizacion de informacion, y las clases

significaria mas tiempo para hacer mas de lo mismo.

¢ Un verdadero modelo deberia contemplar un cambio mas significativo a nivel

educativo y estructural

e La lectura no es igual al aprendizaje. Este modelo es una extension de una

pedagogia tradicional

Otro escéptico del modelo es Miller (2012), quien sefiala que el modelo en si no va

a resolver nada o casi ninguna problematica real de la educacion. Fundamenta su
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postulado disertando que el modelo crea la oportunidad para cubrir unas necesidades

educacionales a partir de diversas estrategias, sin embargo, el que se libere o dé un rol a
un individuo para que desarrolle una tarea no quiere decir que la vaya a hacer. Para ello
Miller, resalta varias reflexiones que deberian tenerse en cuenta al momento de adoptar

un modelo Flipped Classroom:

Conocer la necesidad de los contenidos que se remitiran a los estudiantes. Un

para qué y la relevancia del mismo

e Encontrar la mejor manera de saber cual es y crear la necesidad, y esto puede ser
a partir de un modelo de aprendizaje, por ejemplo, de un aprendizaje basado en

problemas

e Considerar todas las variables del uso de tecnologia, quién la usa?, cémo la usa?,

todos pueden verla?, obligatorio verla?, qué tecnologia usar?

e Ver el video por si solo no generaria aprendizaje, se requiere de todas formas
conectarlo con una guia de reflexion que le permita al estudiante pensar sobre lo

que esta viendo

e Manejo adecuado del tiempo y lugar, qué duracion tiene el recurso? Dénde lo

veran? Como asegurar que si lo hacen?

En ninguno de los postulados anteriores se pretende combatir el modelo Flipped

Classroom, o que éste no funciona, dichas pretensiones estan mas dirigidas a las
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reflexiones acerca del modelo y forma de adaptarlo, las variables a tener en cuenta, el rol

que se debe adoptar por parte de estudiantes y maestros y por la institucién educativa.

Para esto ultimo, Musallan (2010) puntualiza en que el modelo se debe ver como
una de las tantas soluciones que los educadores pueden acoger donde se promuevan
entornos de aprendizaje. Para ello, sefiala que se debe reflexionar sobre unos pasos, los

cuales son:

Identificar su estilo de aprendizaje

e Teniendo en cuenta el estilo de aprendizaje identificado, reflexionar sobre si a

partir de éste se puede ensefiar a cualquier nivel

e Silo anterior es positivo, verificar la posibilidad de obtener esta informacion

fuera del aula

e Incluir un sistema que fomente la reflexion y sintesis de la ensefianza basada en

tareas

No obstante, no son pasos rigidos ni necesarios para la aplicacion de un modelo,
son pasos y reflexiones generales que los educadores deben tener en cuenta cuando se
promueve un entorno de aprendizaje diferente y que busque la mejora y evoluciéon de un

proceso de ensefianza-aprendizaje.
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2.3.1. Pilares en la construccion de un modelo Flipped Classroom

El modelo Flipped Classroom desarrolla sus bases fundamentales en 4 premisas
fundamentales que sirven de anclaje tedrico como un elemento que capitaliza la teoria en
la practica. Estos son cuatro formados por la letra inicial de la palabra flip en inglés. F
(Flexible Environments), L (Learning Culture), I (Intentional content), P (Professional

educators) (Hamdan, McKnight, P., McKnight, K. & Arfstrom, 2013).

Entornos Flexibles (Flexible Environment): Los educadores reorganizan sus
ambientes de aprendizaje, promueven estrategias de trabajo colaborativo, y proyectos de
investigacion. Los educadores son flexibles en las lineas de tiempo de aprendizaje.
Construyen sistemas de evaluacion acordes y apropiados de manera que sea mas

significativa.

Cultura de Aprendizaje (Learning Culture): Existe un cambio claro del rol del
estudiante pasivo a un proceso y participacion activa en aula. A su vez, existe un cambio
en la vision y perspectiva de la educacion en que no solo el maestro construye el

conocimiento sino que este es un proceso cooperativo de ambas partes.

Contenido intencional (Intentional content): Los educadores evaltan el contenido
que necesitan para el proceso de ensefianza no solo de conceptos sino de habilidades.
Estos materiales deben permitir al estudiante la exploracion por su cuenta fuera del
espacio de aula y que los lleve a la reflexion para introducirla en sus aulas de clase. Los

educadores usan ese contenido intencional para lograr la optimizacion del tiempo y que
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a partir de diversas estrategias de aprendizaje se genere una participacion activa al

interior del aula.

Educadores profesionales (Professional Educators): El video o materiales
multimedia no reemplaza en ningin momento al maestro. Son un eje en la construccion
del conocimiento en la propuesta, construccion, seguimiento y evaluacion de todo el

proceso de aprendizaje en su conjunto.

2.3.2. Estudios significativos en la teoria Flipped Classroom

Posterior a las posturas planteadas por los profesores Bergmann & Sams, han sido
multiples experiencias, tanto empiricas como académicas, que han seguido el modelo a
fin de conseguir logros para un aprendizaje mas activo, y mejorar los procesos de

ensefanza.

Una de estas experiencias, fue la ocurrida en la Universidad de Pennsylvania,
quienes en una de sus unidades académicas, el Centro Leonhard para el Fortalecimiento
de la Ensefianza de la Ingenieria, decidieron adoptar el modelo Flipped Classroom, en
este proceso y para la revision de su estrategia hicieron el siguiente planteamiento:
(COomo transmitir la cantidad de informacidon necesaria y sin embargo proporcionar las
experiencias aplicadas de manera esencial para la profundizacion de ese conocimiento?

(Toto & Nguyen, 2009).

En respuesta a esta pregunta, y como punto fundamental, se planted el hecho de
identificar las caracteristicas especiales de un estudiante de ingenieria, y el cual requiere
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de un aprendizaje activo que involucre y relacione la teoria con la practica. Como
analisis al modelo se ha sefialado que éste rescata las mejores cualidades de la clase
tradicional en el sentido de la presencia y apoyo constante del profesor en el aula y las

mejores cualidades de un aprendizaje activo.

Por parte de los estudiantes, en dicho centro, se encontr6 aceptacion en tanto el
desarrollo de las clases practicas y la visualizacion de lecciones en video previas a ellas.
No obstante, se mencionaron ciertas oportunidades de mejorar, especificamente en como
desarrollar a mas detalle y con mayor claridad los contenidos de los videos, y por otro

lado, mas investigacion sobre los tipos de aprendizaje en los estudiantes.

En otros estudios, Demetry (2010), ha concluido la probabilidad y necesidad de
modificar las metas del curso para incluir el nivel mas alto de habilidades de

aprendizaje.

En este estudio, se empled como método el desarrollo de una serie de metas de
aprendizaje y estrategias docentes, donde se pone en consideracion los elementos de dos

cursos, el tradicional y el curso redisefiado en la modalidad, asi:

e Auto-valoracion del tiempo de las actividades en el curso anterior y el curso

redisefiado con la modalidad

e Seguimiento estadistico de la toma de las notas en la leccion de clase y la toma

de notas de las lecciones en linea

e Estadisticas de la asistencia a clase en los dos formatos de curso
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e Evaluaciones de los examenes en los dos cursos

e Una comparacion de los contenidos y objetivos de aprendizaje en los dos cursos

e Respuestas de los estudiantes a las preguntas sobre los fines del curso

e Comentarios y reflexiones sobre el uso de las lecciones en linea, aula invertida y

el aprendizaje en equipo en el curso redisefiado

Reflexiones por parte del maestro en un diario de ensefianza

En este estudio, los resultados fueron muy generalizables, al tener diversidad de
variables, no fue posible identificar hallazgos que permitiese inferir si los cambios
fueron mas o no influyentes, no obstante, su evaluacion si da luces sobre las
oportunidades y desafios de convergencia de las pedagogias de aprendizaje activo en

entornos de aprendizaje diferentes.

En Alemania, el profesor Jiirgen Handke de la Universidad de Marburg, ha querido
difundir el modelo en éste pais, rescatando que el mismo permite que los debates de
clase sean mas animados ya que los estudiantes tienen el conocimiento previo dando la
posibilidad que realicen mayores aportaciones; ésta aplicacion en sus clases le ha hecho
merecedor a un premio en reconocimiento a la enseflanza en educacion superior y ha
permitido que se difunda ampliamente en el congreso ICM Inverted Classroom

Konferenz..
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En este evento ICM se han presentado diversos resultados que segun su autor
proclama y afianza su hipotesis de que el modelo eleva la estimacion del aprendizaje y

que resultados de pruebas han elevado en un 80% su aprobacion (Handke, 2014)

Es asi que el modelo Flipped Classroom ha recabado en diversas instituciones y
maestros en Alemania que se han permitido integrar el modelo en sus clases, éste es el
caso del Profesor de Matematicas Christian Spannagel de la Universidad de Heidelberg,
quien garantiza que el modelo ha servido para el desarrollo activo de sus clases, a su
vez, indica que en ningln caso los videos son un reemplazo de la docencia y/o de
situaciones en las que los conceptos se aprenden y aplican. Ningiin método es siempre
bueno, afirma, éstos deben ser elegidos por su idoneidad respecto de criterios técnicos y
didécticos. (Spannagel, 2012). A partir de sus redes, entre otras, su canal de videos en
youtube (https.//www.youtube.com/user/pharithmetik/videos) y de su pagina de internet
(http.//dunkelmunkel.net/flipclass/) difunde toda una serie de contenidos y conferencias

académicas para sus estudiantes y comunidad en general.

En otra mirada Johnson y Renner (2012) en su disertacion doctoral basadas en un
estudio a partir de diversas observaciones, visitas y entrevistas a maestros al interior del
modelo, anotan ocho implicaciones importantes a debatir en relacion con la

implementacion del mismo, asi:

e Establecer una expectativa de tiempo para la realizacion de las tareas.
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La implementacioén del modelo Flipped Classroom no tiene que ser todo o nada,
deben mediar estrategias de ensefianza e ir cambiando paulatinamente lecciones
poco a poco.

El aprendizaje colaborativo no es la meta. Los estudiantes no prefieren
automaticamente el trabajo en grupo, ni tampoco intuitivamente saben como
trabajar en ellos. Existen estudiantes que prefieren y son mejores trabajando
solos y que esta la posibilidad que el trabajo colaborativo sea un obstaculo. Es
importante respetar las diferencias e ir incorporando el aprendizaje de
habilidades interpersonales.

Los profesores no tienen que crear todos los contenidos propios de una clase.
Estos pueden recurrir a sitios especializados, redes académicas, etc.

Las conferencias en video no son mala estrategia, pero no debe ser el medio
principal o Unico para la ensefianza. Es una estrategia eficiente para transmitir
informacion, pero se busca es liberar el tiempo de clase para aplicacion y
transformacion de la informacidn a conocimiento.

El modelo puede adoptar la aplicacion de dispositivos moviles que ampliamente
esta creciendo.

Implementacion de pruebas tanto de diagnostico como de salida que permita la
medicion y evaluacion objetiva del proceso.

Es necesario complementar las clases no s6lo con uso de video sino con gran

variedad de recursos multimediales.
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Este estudio, ha evidenciado que para el caso evaluado no se encontr6 diferencia
significativa entre puntuaciones pre y post test de los estudiantes que participaron en el
aula del modelo, aclarando que no corresponde a un resultado del modelo sino mas a un
fallo en su aplicacion, entre otras, por la poca participacion de los estudiantes en el
estudio, lo que obligaba al maestro a orientar su clase de manera tradicional. El estudio
concluye como sugerencia para investigaciones futuras que la eficacia del modelo sélo
debe llevarse a cabo cuando los profesores se den cuenta de la necesidad de un cambio
en su practica de ensefianza y estén dispuestos a hacer frente a los inconvenientes
asociados con el tiempo, ética de trabajo de los estudiantes, la ética de trabajo personal y
acceso a la tecnologia, ademas la implementacion del modelo podria complementar un
futuro estudio sobre el uso de dispositivos méviles o programas de aprendizaje

individuales.

La aplicacion de test pre y post que miden la media de aprendizaje ha sido uno de
los instrumentos de la evaluacion de caso en los estudios de Bates y Galloway (2012) y
que han evaluado el modelo como un éxito, al incrementar resultados en los examenes
de curso con una tasa de aprobacion del 89%, y el cambio de percepcion al comprender
que a través de los estudiantes y los esfuerzos fuera de la clase aumenta un clima de aula

inclusiva y participativa.

Ahora bien, de acuerdo a resultados de investigacion recopilados por Strayer (2007)
anota que en primer lugar, si un maestro va a utilizar la tecnologia como principal
herramienta, ésta debe funcionar sin problemas y si los estudiantes usaran esta

tecnologia, deben saberla usar y que no presente problema que los lleve a gastar mas
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tiempo solucionando problemas que haciendo la tarea, en segundo lugar, es posible que
el uso de la tecnologia cause en los estudiantes una percepcion de desconexion con sus
maestros, y su influencia negativa en la capacidad de los estudiantes para transferir su
aprendizaje inicial a contextos diferentes, asi el estudiante pierde interés en la clase
presencial considerandola como pérdida de tiempo, y en estos casos, la labor del maestro

es ofrecer algo en el aula de clase que los estudiantes no pueden obtener en otro lugar.

Strayer (p,9) sefiala entre otros, como punto clave en su estudio un analisis de
encuestas para medir la confianza de los estudiantes en sus habilidades para completar
los problemas, y que arroja como resultado que los estudiantes deben también ajustar sus
estrategias y habitos de estudio y aprendizaje y en consideracion la implementacion del

modelo debe tener en cuenta el tiempo que este ajuste pueda llevar.

En suma, se requiere de un andlisis exhaustivo de las fortalezas, debilidades y
oportunidades de mejora al momento de incluir en las aulas una alternativa de

aprendizaje.

2.4. El apoyo de las TIC en el modelo Flipped Classroom

El modelo propicia un ambiente de aprendizaje, en el cual el estudiante busca a
partir de su propia autonomia la adquisicion del conocimiento mediada por actividades
participativas en el salon de clase, por tanto, es importante ampliar dicho concepto. Un
ambiente de aprendizaje es un espacio organizado que busca realizar el proceso de

aprendizaje ya sea de manera presencial o virtual. Segiin Andrade (1994):
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El ambiente de aprendizaje puede ser definido como un entorno delimitado
en el cual ocurren ciertas relaciones de trabajo escolar. Esto también es
cierto del aula de clase, pero la distincion clave estriba en la naturaleza de las
relaciones de trabajo. Desde el punto de vista de la informacion y el
conocimiento, un aula es similar a un sistema cerrado; la informacion entra
al entorno con el ingreso del docente, y, como ha sido documentado
ampliamente, los conocimientos sirven Unicamente para solucionar
problemas escolares. En contraste, el ambiente de aprendizaje debe permitir
que la vida, la naturaleza y el trabajo ingresen al entorno, como materias de

estudio, reflexidon e intervencion

En cuanto a los ambientes de aprendizaje mediados por usos y recursos de las
tecnologias, buscan propiciar la interaccidon y participacion, que permita no solo un
recurso bibliografico sino que el recurso desarrolle un esquema de reflexion sobre el
trabajo desarrollado, en este sentido Bates (1999, p. 56) plantea: “si no se emplea un
razonamiento claro para la seleccion y uso de tecnologias particulares, es probable que

haya inconsistencia y confusion”

La seleccion adecuada de las tecnologias que intervienen en la formacion responde
a las necesidades particulares de un curso en modalidad Flipped Classroom, requiere de

medios de comunicacion pertinentes que permitan apropiar y expandir el conocimiento.

Aprender a partir del apoyo de dichas herramientas, recursos y estrategias puestas a
disposicion hoy dia requiere de esa reflexion hacia su uso educativo que conlleve a
practicas adecuadas para la construccion del conocimiento. Hoy dia el acceso a variadas

herramientas se encuentra en constante crecimiento, y en paralelo con el modelo estas
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pueden ser usadas en su beneficio, y en el que el aprendizaje al interior de la clase y lo

que se aprende sea real y motivador.

En estas mismas apreciaciones Touron (2013) adapta los postulados del informe del
New Media Consortium, que refiere a lo que ocurre y ocurrird en la educacion. Este
informe examina las tecnologias emergentes y su impacto en el uso de la ensefianza-
aprendizaje y la creatividad en las escuelas. Touron en esta medida plantea a partir del
siguiente esquema el impacto y los factores a tenerse en cuenta en la educacion y en

paralelo con el modelo en estudio

Figura 5. Horizonte de Implantacion. (Recuperado de Tourdn, 2013).
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En esta misma perspectiva Touron (2013) sefala que

Ya hemos visto de manera fraccionada, pero consistente, que esto cambia a
una velocidad de vértigo(...)La escuela (la Universidad) y los que en ella
habitamos no podemos mirar hacia otro lado, precisamente porque estamos
en un momento que nos permite recuperar de manera deicida y eficaz lo mas
valioso de la educacion: las relaciones personales. Ahora los profesores, mas
que nunca, podemos ayudar a cada uno de nuestros alumnos en su personal
tarea de aprender y, casi con toda seguridad, habilitarlos para que nos
superen. Tiene todo ello una importancia capital en el desarrollo del talento y
de los alumnos mas capaces, ya que en la medida en que el aprendizaje se
personalice, cada alumno podra llegar tan lejos, tan rapido y con tanta
profundidad como sus intereses le dicten. Y esa es nuestra tarea como
profesores, conseguir que cada alumno obtenga un rendimiento que esté a la
altura de su potencial. Esto solo es posible si personalizamos el aprendizaje,

pues obviamente cada alumno, cada aprendiz es diverso.

Ahora bien, los maestros en la modalidad Flipped Classroom, trabajan no s6lo con
las grabaciones de sus propias clases o lecciones, sino que también toman partido de la
cantidad de recursos disponibles en red, que son de gran ayuda y apoyo hoy dia, gracias
a la tecnologia y accesibilidad. Estos recursos multimediales representan y recrean una
o multiples realidades, al representar por medio audiovisual diversas situaciones que

problematicen una tematica determinada.

No obstante, el video o recurso multimedial, no es en si mismo quien ejerce la
buena practica de la ensefianza sino los marcos referenciales y desarrollo de la tematica,

de igual forma, no es el video, los aparatos mediaticos, quien elabora la clase sino la
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buena eleccion de un video que sustente pertinentemente la tematica que se quiere

abordar. En este sentido:

Si esperamos que la tecnologia se encargue de la ensefianza y tratamos de reducir
el rol del profesor, vamos a tener problemas. La tecnologia no puede reemplazar al
ser humano en su gran complejidad. Mi investigacion es sobre la tecnologia como
mediadora en las conversaciones de los seres humanos y creo que ese es su rol: la

mediacion (Hine, 2011, p. 15)

Por otro lado es claro, por supuesto, que existiran tantas percepciones €
interpretaciones de un video como estudiantes en aula, y por ello es necesario que los
maestros estén preparados como guias del proceso de reflexion y como moderador del

logro que se quiere llegar en cuanto sentido y objetivos de la clase.

En esta perspectiva, Cabero (2001) sefiala que no existen unos medios mejores que
otros, sino que todos son validos en funcién de los objetivos educativos que se pretenden
alcanzar, y su potencial educativo dependera de las estrategias y metodologias que

apliquemos sobre ellos.

Cabero y Llorente (2008), mencionan que la aplicacion de las tecnologias a la
formacion debe superar la simple funcion de la transmision y de ser depositario de
informacion para convertirse en herramientas que sean de verdad utiles para la creacion

de entornos diferentes para el aprendizaje.
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Entonces estos nuevos recursos han abierto la posibilidad de ofrecer estrategias de
comunicacién amenas y eficaces enriquecidas por la combinacion de medios que
impactan la percepcion multisensorial de docentes y estudiantes. Es por ello, que se
plantea que esta interaccion se debe dar a todo nivel, que permita a maestros incorporar
estrategias multimediales para sus clases y evaluar las que ya se incorporan para

verificar su funcionamiento y procedimientos.

Es asi que en la actualidad el mundo educativo esta siendo sacudido por gran
variedad de materiales de estudio, digitales e interactivos, la accesibilidad a este tipo de
material esta dispuesta para que estudiantes lo manipulen, lo usen y para que los
maestros lo incorporen como instrumento pedagdgico util en el proceso educativo. Para
el caso del modelo permite da a los estudiantes la oportunidad de escuchar una
conferencia por primera vez o escuchar una conferencia que asistidé en persona mas
veces después de que la sesion de clase ha terminado (McKinney y otros, 2008),
permitiendo que incluso el docente analice como desarrolld su clase y pueda seguir
mejorando, y quiza sea ésta también una de las caracteristicas del modelo Flipped

Classroom.
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3. Meétodo

A continuacion, se aborda de manera concreta los pasos a seguir para el desarrollo
metodologico, que permita llevar a buen puerto la investigacion que quiere dar cuenta de
las evidencias de aprendizaje significativo en un aula bajo el modelo Flipped Classroom,
entendiendo la investigacidon como ese acopio de pasos y procedimientos usados para el
estudio de un fendmeno y el conocimiento que se puede obtener de ¢l y lo anterior sobre
la base de un enfoque y metodologia que guia y justifica la eleccidon tanto para la

recoleccion de datos como para su interpretacion y andlisis (Giroux y Tremblay, 2004).

El método cobra valor en la investigacion ya que €ste de acuerdo con Nateras

(2005)

Es requisito indispensable para la investigacion y es la herramienta que
ayuda a sistematizar u ordenar la investigacion, asimismo coadyuva al logro
de los objetivos preestablecidos. Para un mejor resultado en el analisis
cientifico, el método se apoya en un conjunto de reglas y operaciones que se
denomina técnica esta acerca el método al objeto de estudio y auxilia al

investigador en la aplicacion de los métodos. (p, 277)

En concordancia con estas premisas y con la pregunta de investigacion planteada:
(De qué manera se evidencia aprendizaje significativo a partir de la implementacion y
validacion de un modelo Flipped Classroom o aula invertida en un curso de Tecnologia

Educativa de un programa de Licenciatura en Pedagogia Infantil? se expresa a
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continuacion el enfoque de investigacion a trabajar, los participantes, los instrumentos,

procedimientos y estrategias que se utilizaran para recabar y analizar los datos.

3.1 Enfoque de Investigacion

A partir del planteamiento del problema y la pregunta de investigacion, ésta se
desarrollard bajo un enfoque de corte cualitativo de naturaleza descriptiva. La
investigacion cualitativa, se fundamenta en si misma y es utilizada para construir
creencias propias sobre el fendmeno estudiado (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2010),
en otras palabras, de acuerdo con Taylor y Bogdan (1986), esta produce datos
descriptivos: las propias palabras de las personas, habladas o escritas y la conducta

observable.

Desde esta perspectiva, se sefiala que “‘el investigador pregunta cuestiones abiertas,
recaba datos expresados a través del lenguaje escrito, verbal y no verbal, asi como
visual, los cuales describe y analiza y los convierte en temas que vincula, y reconoce sus

tendencias personales.” (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2010, p.9)

Es aqui, que los estudios y revision de literatura previa cobran gran importancia ya

que permite: (Hernandez, Ferndndez y Baptista, 2010, p.370)

e Detectar conceptos claves

e Nutrirnos de ideas en cuanto a métodos de recoleccion de datos y andlisis de

datos

e Tener en mente errores que otros han cometido anteriormente
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e Conocer diferentes maneras de pensar y abordar el planteamiento

e Mejorar el entendimiento de los datos y profundizar las interpretaciones

Ahora bien, en esta misma perspectiva Sandoval (2002) precisa que

La revision de literatura en la investigacion cualitativa corre paralela al
proceso de recoleccion de datos y a los analisis preliminares. Se emplea para
ir depurando conceptualmente las categorias que van aflorando al realizar el
analisis de la informacioén generada y recogida en el transcurso del proceso

de investigacion.

De alli la importancia de mantener una mirada central, holistica y teorica de todo el

proceso que permita comprender e ir realimentando el proceso.

Taylor y Bogdan (1986), menciona varias caracteristicas que hacen la
investigacion cualitativa un proceso de didlogo constructivo entre el investigador, el

grupo investigado y el ambiente:

La investigacion cualitativa es inductiva

e Elinvestigador comprende de manera holistica el objeto de investigacion

e Elinvestigador es sensible a los efectos que ellos mismos causan sobre las

personas que son objeto de su estudio

e Elinvestigador trata de comprender a las personas dentro del marco de referencia

de ellas mismas
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e Elinvestigador suspende o aparta sus propias creencias y predisposiciones

e Todas las perspectivas son valiosas

e La investigacion cualitativa es humanista

e FElinvestigador da énfasis a su investigacion

e Todos los escenarios y personas son dignos de estudio

e Las investigaciones cualitativas son un arte

En este sentido, la eleccion del enfoque se ha realizado en el entendido de buscar
comprender la perspectiva de los participantes acerca del fenomeno estudiado y de alli
profundizar en sus experiencias, perspectivas, opiniones y significados (Hernandez,

Fernandez y Baptista, 2010).

El modelo Flipped Classroom ofrece una serie de alternativas de estudio como son
los participantes, el entorno y la mediacion docente a partir de la tecnologia, y a partir de
un estudio cualitativo se abordara las posturas, perspectivas y evidencias que se den en

el aprendizaje significativo de un aula bajo el modelo.

Y desde esta perspectiva, entender el modelo desde la mirada propia del
investigador y de los investigados, “la realidad que importa es lo que las personas
perciben como importante. Buscan la comprension por medio de técnicas como la
observacion participante, la entrevista y otras que generen datos descriptivos”(Nateras,

2005. p.278)
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Valenzuela y Flores (2012) llevan todo este proceso en una serie de pasos

Determinar la pregunta de investigacion.

e Determinar si el disefio del método es apropiado para responder a esta pregunta.

e Seleccionar el disefio o modelo de investigacion.

e Recolectar los datos.

e Analizar los datos.

e Interpretar los datos

e Legitimar los datos.

e Derivar las conclusiones.

e Escribir el reporte final.

3.2 Participantes

Desde el punto de vista de la investigacion cualitativa la poblacion objeto de
estudio tiene una importancia considerable al ser la premisa e insumo por la cual se
establecerd las posibles respuestas o posibles alternativas de solucion a una pregunta de
investigacion. No obstante, ésta no se considera como una perspectiva probabilistica o
generalizada de sus resultados a una poblacion mayor a la correspondiente al objeto de

estudio.
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De acuerdo con Hernandez, Fernandez y Baptista (2010)

El interés del investigador no es generalizar los resultados de su estudio a
una poblacion mas amplia. Lo que se busca en la indagacion cualitativa es
profundidad. Nos conciernen casos que nos ayuden a entender el fendmeno

de estudio y a responder la pregunta de investigacion (p.394).

La poblacion objeto de estudio, fue conformada por 30 estudiantes
correspondientes a un grupo de la asignatura Educacion y Tecnologia de un programa de

Licenciatura en Pedagogia Infantil en la Ciudad de Bogota.

Dicha seleccion de la poblacion se realizé a partir de analizar una asignatura que
cumpliera con unos estandares que propiciaran y facilitaran el espacio para convertir en
un escenario que permitiese llevar a cabo la modalidad Flipped Classroom. A partir de
ello se concentr6 los esfuerzos en encontrar que la poblacion fuera homogénea para
obtener datos veridicos y confiables. Asi, la poblacion escogida fue el grupo de

Educacion y Tecnologia compuesta por 30 estudiantes.

3.3 Marco Contextual

La investigacion serd llevada a cabo en una Institucion de Educacion Superior, cuya
sede principal se encuentra en la ciudad de Bogoté, Colombia. Dicha universidad cuenta
a su vez con diversas sedes seccionales por todo el territorio del pais, como también con
centros regionales destinados a atender diversas poblaciones a los que se les dificulta el

acceso a la educacion superior. Su sistema universitario estd inspirado en el evangelio, el
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pensamiento social de la iglesia y la espiritualidad eudista, esta ultima congregacion que

dirige los destinos de la universidad.

La universidad cuenta con 5 facultades en las areas de conocimiento: Ciencias
empresariales, ciencias sociales, comunicacion, ingenieria y educacion. Al interior de la
facultad de educacion se encuentran los programas de licenciatura en diferentes areas,
entre ellas se encuentra el programa de Licenciatura en Pedagogia Infantil. Este
programa se concibe como un escenario para el encuentro de saberes, el reconocimiento
y aceptacion a la diversidad, la interaccion social, cultural y académica, desde el cual
favorece la formacion integral de los profesionales que tendran a su cargo la educacion

de nifios y nifias.

La universidad cuenta con una plataforma de aulas virtuales y un 6ptimo acceso a
recursos informaticos para todas las facultades, y tiene como premisa la implementacion
de los mismos en las aulas para que los maestros desarrollen formas de trabajo a partir

de ello.

En este sentido, el programa de Licenciatura en Pedagogia Infantil no es ajeno a
este desarrollo y a las premisas que buscan y pretenden la innovacion al interior de las

aulas de clase.

El programa se desarrolla de manera presencial con horas catedra que son
impartidas en las diferentes jornadas en categorias como clases magistrales, seminarios y
talleres practicos. El curso basico Educacion y Tecnologia, es una clase electiva

profesional complementaria, de tres créditos académicos, y que se distribuye en 48 horas
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académicas (50 minutos) durante 16 semanas y tiene como objetivo principal
comprender y aplicar fundamentos, herramientas y estrategias de la Tecnologia para

apoyo de la educacion y de la accion pedagogica.

En consecuencia, la investigacion busca comprender en éstas dindmicas
institucionales un nuevo modelo a usar, que a partir de los recursos y las facilidades con
que se cuenta, se busque nuevas evidencias y nuevos procesos para llegar al aprendizaje
significativo. De estas comprensiones se pretende analizar las posibilidades que el
modelo ofrece para abrir un panorama de la educacion y la incursion de la tecnologia en
ella y de como llegar a aprendizajes significativos a partir de la interaccion de la practica

educativa y la reflexion acerca de la forma de ensefiar y aprender.

3.4 Instrumentos

Los instrumentos como técnica de recoleccion de datos, de acuerdo con Sandoval
(2002) deben tener en cuenta elementos como el enfoque planteado en la investigacion,
la informacion a recabar, las caracteristicas de la fuente de informacion y el tiempo para
el proceso. En esta misma posicion Ballén, Pulido y Zuiiga (2007) sefialan aspectos
importantes en el reconocimiento de los instrumentos como factor esencial en la
recoleccion y analisis de los datos con el fin de la identificacion de los hallazgos mas

importantes.

Recolectar los datos implica tres actividades estrechamente vinculadas entre
si: seleccionar un instrumento de medicion, aplicar ese instrumento de

medicion y preparar las mediciones obtenidas. Un instrumento de medicion
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adecuado es aquel que registra datos observables que representan
verdaderamente los conceptos o las variables que el investigador tiene en
mente. Dicho instrumento de medicion debe reunir dos requisitos esenciales:

confiabilidad y validez.

La confiabilidad se refiere al grado en que su aplicacion repetida al mismo
sujeto u objeto produce iguales resultados. La validez se refiere al grado en

que un instrumento realmente mide la variable que quiere medir. (p.52)

En este sentido, los instrumentos responderan a estas premisas en la comprension
de validar adecuadamente el objeto de la investigacion y que de acuerdo con la
naturaleza del estudio bajo el paradigma cualitativo los instrumentos apropiados a

utilizar seran la observacion estructurada y las entrevistas.

3.4.1. Observacion

Este proceso en palabras de Hernandez, Fernandez y Baptista (2010, p.411), “no es
mera contemplacion, implica adentrarnos en profundidad en situaciones sociales y
mantener un papel activo, asi como una reflexion permanente. Estar atento a los detalles,
sucesos, eventos e interacciones”. Los mismos autores plantean unos propositos

esenciales de la observacion

e Exploracion de ambientes y/ contextos

e Descripcion de ambientes y/o contextos

e Comprension de procesos y relaciones entre personas y situaciones
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¢ Identificacion de problemas

e Generacion de hipotesis para futuros estudios

A partir de estas premisas, se busca adentrar una mirada objetiva hacia el como
funciona un aula bajo la modalidad Flipped Classroom, describir caracteristicas
esenciales y comprender el proceso que busque evidenciar rasgos de aprendizaje

significativo que se den en los estudiantes objeto de estudio.

3.4.2 Entrevista

Para complementar el estudio se desarrollard un instrumento de entrevista con el fin
de conocer de primera mano las percepciones y perspectivas de los participantes de la
investigacion frente al modelo Flipped Classroom y entender la forma en que se lleva a
cabo desde los procesos, las expectativas, las habilidades desarrolladas, las necesidades

y limitaciones del mismo.

En la entrevista de acuerdo con Janesick, 1998 (Citado por Hernandez, Fernandez y
Baptista, 2010), a través de preguntas y respuestas, se logra una comunicacion y la

construccion conjunta de significados respecto a un tema.

Asi, se pretende trabajar a partir de entrevistas semiestructuradas, que en un
concepto mas amplio son una combinacion entre el manejo de la entrevista a partir de un
guidn predisefiado, con los temas mads relevantes a tener en cuenta y objeto de

recopilacion, y presuponen la posibilidad de modificar ese guion en el desarrollo de la
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entrevista para aprehender aquellas cuestiones no previstas que van surgiendo y que

pueden arrojar luz sobre aspectos importantes de la tematica en estudio (Vega, 2009)

En este orden de ideas, las entrevistas estaran enfocadas a traer a la luz las
percepciones por parte de los participantes acerca del modelo Flipped Classroom, tanto
de manera que apunte a responder al cuestionamiento objeto de la investigacion, y a
generar la linea de argumentacion del mismo, asi como desarrollar una discusion abierta
que permita visualizar otras o nuevas perspectivas frente a la posicion de estudiante en
una aula bajo el modelo estudiado. (Apéndice B). Las preguntas que dardn luz a estas

reflexiones son:

e ;Qué expectativas tiene frente a éste curso en la modalidad Flipped
Classroom?

e Qué perspectiva tiene frente al uso de recursos tecnoldgicos y/o multimedia
en la educacion?

e Cuales el rol que espera del profesor Flipped Classroom?

e ,Cuales el rol que espera del estudiante Flipped Classroom?

e ;Qué importancia tiene una metodologia de clase respecto a su conocimiento

y forma de aprender?

Estos cuestionamientos permiten reflexionar y discutir acerca de las perspectivas
frente a la aplicacion del modelo asi como del horizonte que se pueda deslumbrar en
términos de ventajas, oportunidades y elementos de mejora para que el aprendizaje y el

proceso educativo sea significativo.
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3.5 Procedimientos

A partir del disefio de la pregunta de investigacion y la elaboracion de un marco
conceptual que fundamente y diera luces de la tematica y su contexto, se busca
desarrollar las alternativas y respuesta a la pregunta a partir de la revision de las
expectativas y perspectivas de los participantes al trabajar bajo un modelo diferente de

aula, para este caso, el modelo Flipped Classroom.

A partir de éste proceso, se llevara a cabo el disefio de instrumentos, una guia de
observacion y entrevista semiestructurada. Se desarrollaré en tres fases, al inicio de
semestre de los estudiantes, se elaborara una entrevista de inicio que lleve a concluir la
percepcion de los estudiante frente a la modalidad que adoptara el curso, 3 semanas
después se llevara una encuesta en la que se permita visualizar los avances de los
estudiantes en el proceso, en tanto conocimiento, percepcion, uso adecuado de la
modalidad, comprension del modelo. Para finalizar, a la 6 semana se llevara a cabo una
evaluacion general que concluya los factores determinantes de las evidencias frente a las

perspectivas de uso del modelo Flipped Classroom.

Como parte del procedimiento se llevara una clara observacion, para que desde la
mirada del docente se evalte cuéles han sido los avances, limitaciones y delimitaciones
de la adopcion de la modalidad Flipped Classroom, estas reflexiones se llevaran a cabo

cada tres semanas.
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3.6 Analisis de Datos

Para el proceso de analisis de datos, en principio se tendra en cuenta los cuatro
rasgos enunciados por Sandoval (2002) en relacion con la particularidad de la

investigacion cualitativa:

Apertura: Posibilidad de incluir nuevos elementos dentro del disefio en funcion
con los hallazgos que la investigacion vaya arrojando, por ejemplo, incluir o

modificar preguntas de las seleccionadas o tomar nuevos participantes.

e Flexibilidad: Posibilidad de modificar lo ya previsto en el disefio inicial, en
cuanto al volumen y calidad de la informacion, asi como a los medios para

recopilarla.

e Sensibilidad estratégica: Posibilidad de modificar el disefio en tanto las

caracteristicas de los participantes o la dinamica del contexto objeto de estudio.

e Referencialidad: engloba todas las caracteristicas anteriores y se refiere a la

naturaleza indicativa u orientadora del disefio inicial en su conjunto.

En este mismo orden de ideas, se llevéd a cabo una primera fase de recoleccion

descriptiva de toda la informacion, para luego reducirla en unas categorias a saber:

e Percepcion

e Disponibilidad de recursos y estrategias

e Comunicacidén con pares y maestro
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e Aprendizaje en el modelo

Estas categorias fueron establecidas a partir de la revision de literatura, y
relacionadas a la pregunta de investigacion y a los objetivos planteados, lo que lleva a
establecer respuestas a los mismos. Gay, Mills y Airasian (2009) lo expresa frente a la
investigacion cualitativa que fundamentar categorias es un factor importante ya que
permite organizar la informacion creando patrones para producir una sintesis descriptiva

y narrativa; todo ello para la comprension del fenomeno de interés.

Taylor y Bogdan (1986), en este aspecto consideran una serie de fases a tener en

cuenta en la organizacion de las categorias

e Desarrollo de las categorias

e Codificacion de los datos agrupados

e Realizar el andlisis para separar los datos de acuerdo a las categorias
e Analisis de los datos sobrantes

e Verificacion y repaso de los datos

Un tercer paso, de la relacion esquematica de la recopilacion descriptiva y el

andlisis a partir de las categorias de andlisis frente a la pregunta de investigacion.

Los datos seran validados a partir del analisis de los instrumentos aplicados, en
referencia a los elementos evaluados, para ello, se agrup6 toda la informacion recopilada
en los instrumentos aplicados y llevando dicho analisis a una matriz de analisis a partir

de las categorias establecidas para la presente investigacion.
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3.7 Aspectos éticos

Es importante contar con todos los avales necesarios para el buen curso de la
investigacion. Se elaboraran cartas de autorizacion para el desarrollo de la investigacion
avalada por la direccion del programa en Licenciatura en Pedagogia Infantil. Asi mismo
se llevara a cabo una jornada de inicio con el grupo escogido y a partir de un acta
firmada por todos los participantes se les hara conocedores de la experiencia

investigativa que se llevard a cabo.
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4. Analisis y discusion de resultados

Este capitulo trae la informacion resultante del proceso de aplicacion del modelo
Flipped Classroom, que a partir de dichos hallazgos se pretende identificar y analizar
datos relevantes que nos lleven a conocer y determinar el impacto generado en el
aprendizaje significativo a partir de la validacion e implementacion de un modelo

Flipped Classroom en una clase de Educacion y Tecnologia de nivel pregrado.

En tal razon, el capitulo llevard en un primer momento la presentacion de
los resultados por medio de la aplicacion de instrumentos y en segundo momento el
andlisis que se deriva a partir de ellos, en consecuencia encontrar resultados a la
pregunta ;De qué manera se evidencia aprendizaje significativo a partir de la
implementacion y validacion de un modelo Flipped Classroom o aula invertida en un
curso de Educacion y Tecnologia de un programa de Licenciatura en Pedagogia

Infantil?.

A raiz de la pregunta de investigacion se recopilan los datos para ser asociados a
las categorias definidas para analizar, percepcion, disponibilidad de recursos y
estrategias, comunicacidn con pares y maestro y aprendizaje en el modelo. Estas
reflexiones darédn pie a analizar y comprender como el modelo se desarrolla en un aula
regular y a partir de ello poner en perspectiva las oportunidades de mejora que presente

el modelo.

La investigacion se desarrolld en primera medida para evidenciar una primera

mirada acerca de qué pasaria con el modelo aplicandolo en la Universidad y para ello se
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realizo trabajo del modelo a partir de la aplicacion de lecciones para ser estudiadas de
manera independiente y autdnoma, para permitir en la clase inicamente realizar
actividades de trabajo colaborativo y aplicaciones directas, y por ultimo se realizaron

unas entrevistas acerca del trabajo realizado en el modelo durante su aplicacion.

4.1 Presentacion de Resultados

A partir del planteamiento del problema y la pregunta de investigacion, a
continuacion se presenta los resultados obtenidos de la aplicacion de dos instrumentos y

la observacion realizada a sus componentes.

Para el desarrollo comprensivo y organizativo de la informacién, esta se deriva a

partir de cuatro categorias de estudio:

e Percepcion: La percepcion entendida como los “Procesos cognitivos de la
conciencia que consiste en el reconocimiento, interpretacion y significacion para
la elaboracion de juicios en torno a las sensaciones obtenidas del ambiente fisico
y social, en el que intervienen otros procesos psiquicos entre los que se encuentra
el aprendizaje, la memoria y la simbolizacion” (VARGAS, 1994, p.48)

e Disponibilidad de recursos y estrategias: El modelo requiere de apropiacion
tecnologica acerca del uso del material y lecciones para las actividades que se
desarrollen en clase. Esta tecnologia educativa concebida como ‘el uso para
fines educativos de los medios nacidos de la revolucion de las comunicaciones,
como los medios audiovisuales, television, ordenadores y otros tipos de hardware

y software (UNESCO, 1984, pp. 43-44)
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o Comunicacion con pares y maestro.: La educacidén como fendmeno social tiene
inherente el vinculo de la comunicacion como factor primordial para que se
desarrolle el proceso de aprendizaje.

o Aprendizaje en el modelo: Implica el dominio del aprendizaje al propio ritmo de
los estudiantes, y en esta medida extender el aprendizaje de los estudiantes con
falencias en la interiorizacién de los conceptos de las lecciones previas tomadas
de manera autonoma y la extension del aprendizaje de aquellos con mayores
fortalezas, lo que permite en trabajo colaborativo ampliar la reflexion y

aplicacion de contenidos de forma préctica.

Las preguntas planteadas en las entrevistas y lo observado se desarrolla teniendo en
cuenta estas categorias para orientar la presentacion de los resultados. Estos resultados,
producto de los hallazgos evidenciados a partir de la aplicacion del modelo Flipped
Classroom permite visualizar una perspectiva del mismo, para asi entender y
comprender los aspectos positivos y oportunidades de mejora que tiene una aplicacion
de invertir un aula en una asignatura de pregrado en una institucion de educacion

superior.

Todos estos elementos, configuran un devenir de diversas posiciones y reflexiones
para implementar con éxito diversas metodologias que conlleven a la construccion del
conocimiento al interior del aula, labor fundamental de los procesos educativos. A

continuacion se remitird informacion sobre las categorias de estudio planteadas
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anteriormente que conlleven a plantear reflexiones y andlisis para comprender las

implicaciones que la aplicacion del modelo sugiere.

Tabla 2

Presentacion de resultados por categoria.

Categoria

Criterios

Adaptacion en el modelo

Percepcion

La percepcion entendida como los
“Procesos cognitivos de la conciencia
que consiste en el reconocimiento,
interpretacion y significacion para la
elaboracion de juicios en torno a las
sensaciones obtenidas del ambiente
fisico y social, en el que intervienen
otros procesos psiquicos entre los que se
encuentra el aprendizaje, la memoria y la
simbolizacion” (VARGAS, 1994, p.48)

En el modelo fue importante dar
a conocer el proceso y de este
modo conocer qué piensan los
estudiantes y como desarrollar
su aplicacion a partir de las
principales premisas, de lo que
es el modelo y de lo que es la
universidad y asociar dichas
caracteristicas en el proceso de
enseflanza-aprendizaje. Todas
las percepciones y perspectivas
cobran gran valor para conocer
las caracteristicas y elementos
sustanciales que podrian
desarrollarse al emplear en este
caso una metodologia de
ensefianza diferente. Todo ello,
permite no solo conocer dichas
perspectivas sino a su vez crear
horizontes que permitan el
desarrollo futuro de la
aplicacion de un o varios
modelos para que el proceso de
enseflanza aprendizaje se
convierta en algo significativo
para estudiantes, para la
comunicacion entre pares y la
comunicacion bilateral entre
estudiante y maestro.

En este proceso se evidencio6 la
importancia que le dan los
estudiantes a la implementacion
de nuevas metodologias en el
aula que les permita desarrollar
todas sus fortalezas. Tienen una
percepcion muy positiva del
modelo en el entendido de como
cambiar las tareas y la forma de
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hacerlas. Cuando las tareas
dejan de ser una carga
conceptual y se convierten en un
proceso experimental, de
aplicacion, de desarrollo de
teorias se convierte en procesos
mas significativos. Por otro lado
permite al investigador definir
rumbos en la presente
aplicacion del modelo y lo que
se podria cambiar en futuras
aplicaciones.

Disponibilidad
de recursos y

estrategias

El modelo requiere de apropiacion
tecnologica acerca del uso del material y
lecciones para las actividades que se
desarrollen en clase. Esta tecnologia
educativa concebida como “el uso para
fines educativos de los medios nacidos
de la revolucion de las comunicaciones,
como los medios audiovisuales,
television, ordenadores y otros tipos de
hardware y software (UNESCO, 1984,
pp. 43-44)

Por otro lado, comprender que no solo
esta la disponibilidad y acceso a los
recursos sino que estos hacen parte de
una estrategia didactica y pedagogica “
El énfasis se debe hacer en la docencia,
en los cambios y estrategias didacticas de
los profesores, en los sistemas de
comunicacion y distribucion de
materiales de aprendizaje, en lugar de
enfatizar la disponibilidad y las
potencialidades de las tecnologias
(Salinas, 2000, p. 454)

El modelo requiere de conocer a
profundidad cémo se percibe el
uso de los recursos tecnologicos
para el desarrollo de las
lecciones, asi como las
estrategias a usar para su
aplicacion.

Comunicacion

con pares y

maestro

La educacion como fenémeno social
tiene inherente el vinculo de la
comunicacién como factor primordial
para que se desarrolle el proceso de
aprendizaje.

El modelo prima por la
comunicacion asertiva y
retroalimentacion oportuna. ya
que esta contempla la actividad
en clase y la orientacion directa,
primero con pares en trabajo
colaborativo y segundo, con el
maestro como guia en clase,
para llevar a la aplicacion los
conceptos que previamente de
manera auténoma los
estudiantes han trabajado.

Cuando se desarrolla y se
amplia el sentido de la
comunicacion no solo entre
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maestro-estudiante sino entre
pares, resulta en procesos en
que los estudiantes se
involucran mas, se permiten
mas razones para aprender, para
saber que el aprendizaje les es
significativo en el entendido que
les es aplicable a su vida
cotidiana.

Aprendizaje en

el modelo

Implica el dominio del aprendizaje al
propio ritmo de los estudiantes, y en esta
medida extender el aprendizaje de los
estudiantes con falencias en la
interiorizacion de los conceptos de las
lecciones previas tomadas de manera
auténoma y la extension del aprendizaje
de aquellos con mayores fortalezas, lo
que permite en trabajo colaborativo
ampliar la reflexion y aplicacion de
contenidos de forma practica.

El trabajo auténomo y
colaborativo marca la diferencia
en la aplicacion el modelo ya
que se requiere de una alta
formacion por parte de los
estudiantes para adaptarse al
tipo de modalidad en la que el
estudiante como centro del
aprendizaje requiere de una
motivacion y un trabajo
adicional para interiorizar
conceptos y tematicas por su
parte y ser conscientes de su
aprendizaje, de la toma de notas,
de cuestionarse frente a las
lecciones tomadas, entre otras.

Cuando el estudiante es
consciente de su aprendizaje y
elabora formas de aprendizaje y
aplica conocimiento para la
resolucion de problemas en la
vida cotidiana el aprendizaje es
significativo para éL

En este orden de ideas, las categorias analiticas nos ofrecen una mirada en

perspectiva acerca de la aplicacion del modelo Flipped Classroom, las caracteristicas y
las posibilidades que tiene en un aula regular, y que aunque apoyada en tecnologia, lo
culturalmente desarrollado y entendido como educacion, colisiona con el concepto que

se tiene de como aprender y cOmo ensefiar.
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Las instituciones educativas colombianas se encuentran abiertas a modalidades
educativas diversas que permitan entre otras, el acceso flexible de sus estudiantes, la
inclusion de personas con capacidades diversas, curriculos mas apropiados a las
necesidades actuales de la sociedad, ampliacion de cobertura, etc.; existe un amplio
portafolio de estas modalidades, no obstante, muchas de ellas trabajan sobre la base de la
presencialidad y las clases magistrales, de las actividades escolares y las actividades
extraescolares (tareas) las cuales son trabajadas en casa sin un apoyo y orientacion
docente, en lo que el Flipped Classroom considera fundamental que es la aplicacion

practica de los aprendizajes de diversas lecciones.

Lo anterior no significa una critica a estos modelos o a sus resultados, sino en la
premisa de seguir abordando y ampliando dicho portafolio de modalidades educativas en

pro de aprendizajes mas significativos en las aulas.

En esta mirada, cuando los estudiantes encuentran que la tarea, lo que se ha
convertido en medio de debate, ya no es un foco de preocupacion o estrés puesto que la
aplicacion la encuentran en clase, asi como la orientacion y ayuda tanto por parte de

pares como del maestro.

No obstante, algunos consideras que solo cambia la funcion de la tarea, pues sigue
siendo tarea extraclase, la de revisar los contenidos. Estas percepciones y otras se
encuentran compiladas en las siguientes tablas que reflejan algunos de los contenidos
mas apremiantes que perciben los estudiantes de acuerdo a las categorias de analisis de

la investigacion.
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Por otro lado, se desarrollé entrevistas ya mas dirigidas para conocer durante la
implementacion del modelo a partir de las siguientes preguntas y de acuerdo a las

categorias de analisis a saber (Apéndice B) a saber:

Tabla 3

Preguntas de investigacion por categoria.

Pregunta Categoria que representa

(Qué expectativas tiene frente a éste curso en la modalidad Flipped Percepcion

Classroom?

(Qué perspectiva tiene frente al uso de recursos tecnologicos y/o Disponibilidad de recursos y

multimedia en la educacion? estrategias

(Cuadl es el rol que espera del profesor Flipped Classroom? Comunicacion con pares y
maestro

(Cual es el rol que espera del estudiante Flipped Classroom?

Aprendizaje en el modelo
(Qué importancia tiene una metodologia de clase respecto a su
conocimiento y forma de aprender?

Sumado a estas comprensiones, se realizé a través de una escala una medicion
Likert diversas declaraciones para conocer en escala valorativa las apreciaciones por
parte de los estudiantes. La escala Likert permite medir algunos comportamientos
asociados a un elemento en cuanto a su nivel de satisfaccion o desacuerdo con una

premisa o reactivo.

Las evaluaciones se realizaron a los 30 estudiantes del grupo de poblacion escogida
para el desarrollo de la investigacion, lo que se concluye en las apreciaciones que se
presentan en cada categoria. (Apéndice C). Se llevo a cabo su aplicacion, para luego

establecer por categorias una estadistica simple de sus resultados para determinar en
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términos porcentuales que tan de acuerdo, en desacuerdo o en posicion neutral, se
encontraban la poblacion objeto de la investigacion, frente a unas preguntas de analisis a

manera de reactivos.

4.1.1. Categoria Percepcion

La primera categoria de analisis se presenta a continuacion con los hallazgos mas

relevantes del estudio

Tabla 4

Resultados categoria percepcion.

Pregunta Extractos Ilustrativos Interpretacion
(Qué El método de ensefianza es muy bueno Los estudiantes han recibido de
expectativas | porque a fin de cuenta se sale de los canones | manera positiva la aplicacion de

tiene frente
a este curso

tradicionales de enseflanza, ademas utiliza la
tecnologia que tanto nos inunda a favor no

un nuevo modelo, motivados en
primer lugar por la novedad que

en la solo del educador sino de los educandos ofreceria de cambiar sus clases
modalidad tradicionales y lograr con algo
Flipped Veo una metodologia donde el estudiante diferente el logro de sus
Classroom? | finalmente puede ser autonomo y aprendizajes.
responsable
Categoria Encuentran que la
que Es un modelo interesante, pero requiere de responsabilidad y autonomia
representa | acceso a recursos que no todos los que debe adoptar el estudiante
estudiantes tienen y por otro lado también es de vital importancia para el
Percepcion | requiere de un gran nivel de compromiso del | éxito del modelo, por un lado

estudiante

La escuela debe garantizarle al estudiante los
materiales necesarios para poder llevar a
cabo el modelo

Puedo ver que es aun experimental, como
todo experimento se espera aspectos
positivos y negativos.

Pienso que con las grabaciones el alumno
puede observar la clase, pero el docente
también podria evaluarse porque se esta
viendo a la hora de dar una clase, ver los

mencionan lo complicado que
es este factor ya que aunque
trabajan en sus tareas de manera
autonoma piensan diferente para
la adquisicion del conocimiento,
puesto que este procede es del
docente y no de ellos mismos, y
por otro lado, de la costumbre
de escuchar las catedras
magistrales para luego hacer
actividades de acuerdo a ello.

Un comentario muy importante
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errores que puede tener y corregirlos.

El modelo es interesante, pero considero que
se deberia profundizar mucho en él, no se
puede quedar en solo escuchar al profesor en
sus grabaciones, se debe implementar otro
tipo de innovaciones para llegarle al
estudiante y que su aprendizaje sea mas
significativo.

Lo que se debe cambiar es el pensamiento y
la actitud que tiene el estudiante para tomar
la clase

Lo que veo un poco dificil de conseguir es el
de apoyar a nuestros estudiantes para que
sean mas autonomos

Que la ensefianza sea conjunta entre profesor
y alumno y por otro lado, que sea capaz el
estudiante de de llevar con sigo mismo el
conocimiento siendo auténomo y
responsable.

Que sea un modelo innovador, en el cual se
de provechosamente el proceso ensefianza-
aprendizaje, en el cual tanto docentes como
estudiantes se sientan comodos y alcancen
sus metas y objetivos propuestos al iniciar
un tema.

Es un modelo interesante, pero tiene si lo
tenemos en cuenta en nuestro pais seria muy
dificil realizarlo ya que nuestra educacion no
tiene la suficiente cultura y preparacion para
llevarlo a cabo.

Innovar mis metodologias frente a dictar y
explicar una clase como futura docente ¢
implementar este tipo de modalidad para
generar un aprendizaje significativo.

Mi expectativa frente a este curso me parece
interesante ya que permite que los maestros
se conviertan en el guia "acompaiiante" de
su alumno; Tiene unas maneras diversas de
aprendizaje, las cuales favorecerian el
desarrollo de el en los alumnos.

El aprendizaje y los procesos de ensefianza
se nutren con procesos innovadores que
lleven metodologias diversas al interior del
aula y que propendan por la aplicacion de
conocimientos y no solo a su simple
transmision, creando asi significaciones

a resaltar es de un estudiante
que indica que si un profesor
graba su propia clase, este
elemento debe ser fundamental
para su autoevaluacion, para su
propio proceso de mejora pues
también le permite a él como
docente encontrar errores que
puede subsanar para su forma de
ensefar.

Y en esta misma medida la
importancia que tiene darle una
posicion relevante al modelo al
contexto colombiano y a lo que
tradicionalmente se ha
entendido como educacion, lo
que hace que se tengan que
prever diversas variables, tales
como lo institucional, la
autonomia, la cultura de
aprendizaje, entre otras.

El Flipped Classroom le da mas
responsabilidad al estudiante en
su proceso de aprendizaje y no
se enfoca tanto en el profesor, el
desafio del profesor es crear
creativas y gratificantes
actividades en el salon.

El punto para poder realizar e
implementar este modelo en las
escuelas y universidades es el de
crearle a los estudiantes una
reflexion sobre la importancia
en la constancia, trabajo
autonomo y responsabilidad.
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importantes en el aprendizaje.

Debe de alguna manera cambiar la forma de
entender como aprendemos. Aprendemos
cuando aplicamos

Los recursos deben ser asequibles y
accesibles para los estudiantes, bien sea con
medios tecnologicos de facil acceso de
manera individual como recursos a
disposicién por parte de la institucion.

Los estudiantes deben poner también de su
parte para el éxito del modelo. No puede ser
solo tarea del docente

Las tareas no podrian ser las mismas que las
que se dejaban para la casa, deben ser
actividades mas dindmicas y aplicadas a la
realidad de los estudiantes.

Al reactivo “El modelo Flipped Classroom fomenta el aprendizaje significativo” la
respuesta es ampliamente positiva con un 23% de respuestas en totalmente de acuerdo
sumado a un 67% de respuestas de acuerdo . Un 10% de los estudiantes se encuentra en
desacuerdo, lo que se puede concluir de las entrevistas en los que los estudiantes
encuentran dificil voltear una clase completamente o aplicarla para todas las asignaturas
o tematicas, pues comprenden el aprendizaje significativo mas cercano al comprender la
tematica con mayores claridades que no logran de manera independiente. Algunas areas,
tematicas o asignaturas requieren de un mayor acercamiento docente para que la

aplicacion sea exitosa en un desarrollo de clase.
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El modelo Flipped Classroom fomenta el
aprendizaje significativo

B De acuerdo
B En desacuerdo

Totalmente de
acuerdo

Figura 6. Reactivo: El modelo Flipped Classroom fomenta el aprendizaje significativo.

4.1.2. Categoria Disponibilidad de recursos y estrategias
Los recursos y estrategias como factor esencial en el modelo Flipped Classroom
son interpretados a continuacion:

Tabla 5

Resultados categoria disponibilidad de recursos y estrategias.

Pregunta Extractos Ilustrativos Interpretacion

(Qué perspectiva tiene | Me parece que es bueno en cierta | Para este aspecto los

frente al uso de medida, ya que no siempre debe estudiantes han definido y
recursos tecnologicos estar el educador frente a nosotros | concluido que el recurso
y/o multimedia en la dando unas enseflanzas, sino que | multimedia tecnolégico es
educacion? ademas, utiliza otros recursos relevante en la educacion,
frente a su clase para ser mas como un medio para
Categoria que aprender, pero que no
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representa

Disponibilidad de
recursos y estrategias

llamativa y diferente.

Tiene pros y contras, se daria uso
y prioridad a este, mientras que a
su vez estaria desarrollando algo
nuevo e innovador, dejando de
lado lo tradicional y siendo una
clase mas amena y en constante
cambio.

Casi todas las actividades que
realizamos en el diario vivir tiene
que ver con la tecnologia entonces
es bueno que nos capaciten mas.

Una perspectiva positiva, ya que
si estas herramientas se usan de
manera adecuada son medios de
autonomia y generacion de
conocimientos, ya que en ellas se
encuentra la informacion y los
medios de creacion.

Los recursos tecnologicos en la
educacion me parecen una manera
muy didactica de ensefiar, ya que
ahora en este siglo todos nosotros
hacemos uso de la tecnologia, al
tener en cuenta esto, sabremos
que nuestros estudiantes
aprenderan de una forma
"tecnologica o multimedia".

Hoy dia estamos en una
vanguardia tecnologica que nos
lleva a incorporar mas
aplicaciones en la vida diaria.
Tenemos equipos disponibles para
ello y requerimos entenderlos de
una mejor forma.

Tiene desventajas en el caso de si
las actividades propuestas por el
maestro son de tipo tecnologico,
ya que podria haber una brecha
para los que la manejan y para los
que no, y ademas si el salon
cuenta con recursos tecnologicos.

solamente debe tenerse
puesto que no todos los
estudiantes cuentan con facil
acceso a estos recursos, ni
todos lo toman de una forma
pedagdgica, sino que es
usados solo para situaciones
personales, como las redes
sociales.

En este sentido, algunos
estudiantes aportaron que
aunque tengan sus cosas
personales mediadas por
tecnologia, al tener acceso a
ellos, les es mas facil de la
misma manera llegar a
aspectos académicos.
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Una percepcion generalizada se evidencia en encontrar que “el uso de recursos
tecnologicos mejoran el proceso de aprendizaje”. Como factor fundamental en el modelo
el uso apropiado de los recursos educativos mediados por TIC desempefian un papel

fundamental por las ventajas que ofrece para el visionado de las lecciones.

El uso de recursos tecnoldgicos mejoran mi
proceso de aprendizaje

B De acuerdo
M En desacuerdo
Totalmente de

acuerdo

B Indiferente

Figura 7. Reactivo: El uso de recursos tecnologicos mejora el proceso de aprendizaje.

4.1.3. Categoria Comunicacion con pares y maestro

La educacion bajo la premisa del modelo Flipped Classroom desarrolla como un
pilar fundamental la comunicacion entre pares y con el docente como orientador de los
procesos y actividades lidicas a trabajar en clase, previo el visionado de los recursos de
manera autonoma por parte del estudiante, todo lo que permite que el aprendizaje

evolucione en términos significativos, ya que al momento de la aplicacion del
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conocimiento y la consciencia de construir el mismo conjuntamente, pares y maestros,

permite que nutra y alimente la relacion teoria-practica.

Tabla 6

Resultados categoria comunicacion con pares y maestro.

Pregunta

Extractos Ilustrativos

Interpretacion

(Cual es el rol que
espera del profesor
Flipped Classroom?

(Cual es el rol que
espera del estudiante
Flipped Classroom?

Categoria que
representa

Comunicacion con
pares y maestro

Que el docente sea un acompafiante
y sea pares con el estudiante
denegando algunas
responsabilidades para lograr un
aprendizaje significativo

Reducir el tiempo dedicado en clase
a dar lecciones para abrir espacio a
un aprendizaje activo

Centrarse mas en la comprension y
aplicacion de hechos que en la
memorizacion de los mismos, sin
que ello signifique su sacrificio
total

Es un apoyo, es un guia que esta
dispuesto a dar su conocimiento de
tal manera que el estudiante pueda
observar y poner en practica, al
haber una falla, el esta dispuesto a
dar una tutoria en la cual se
exponen dudas a las que se les da
solucion.

rol de acompafiamiento y
orientacion generando interaccion
entre los estudiantes generar
procesos de conocimiento
colaborativo, maestro
comprometido con la planificacion

Ser un ente activo y responsable en
el cumplimiento de sus deberes
como estudiante y aprendiz; a su
vez este es participe de aprender
basandose en sus experiencias, en la
practica tanto como en el ensayo-
error-ensayo.

Un estudiante dispuesto en hacer su
trabajo autébnomo y comprometido

El docente adquiere un rol
propositivo, donde se
encuentra comprometido para
enviar los recursos en los que
el estudiante se va a basar y va
a llegar al aula de clases con
actividades criticas.

Entonces, el rol del profesor
Flipped Classroom reorganiza
sus ambientes de aprendizaje,
promueve estrategias de
trabajo colaborativo, y
proyectos de investigacion.
Los educadores son flexibles
en las lineas de tiempo de
aprendizaje. Construyen
sistemas de evaluacion
acordes y apropiados de
manera que sea mas
significativa.

Un compromiso total en el que
utiliza los recursos propuestos
por el docente pero ademas
investiga mas alla, se interesa
en el aula de clases en
participar y presenta sus dudas
con el fin de que sean
aclaradas.
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con las actividades a realizar en el
aula.

El rol que espera el estudiante de
Flipped Classroom es que él tiene
un proceso y participacion activa en
el aula, donde el conocimiento no
seria solo del docente, sino que
ambos aprenden mutuamente.

El maestro debe procurar porque
los estudiantes apliquen
conocimientos en situaciones de la
vida real, en situaciones que les
sean cercanas a aspectos de su vida
cotidiana

El maestro debe escuchar a los
estudiantes, encuentro como
desventaja el numero atin de
estudiantes que se maneja por
salon, ya que este modelo podria
procurar casi por una educacion
personalizada, pero la realidad es
diferentes ya que son muchos los
estudiantes por salon, lo que deja al
docente en una posicion dificil para
la atencion de todos los estudiantes.

Una de las premisas fundamentales del modelo Flipped Classroom se encuentra
como hallazgo en este reactivo “El docente orienta mi proceso en la aplicacion practica
de los contenidos” con un porcentaje de un 13% totalmente de acuerdo y un 60% de
acuerdo, en el que se presenta la importancia del acompafiamiento y el feedback docente
dedicado con mas tiempo a las actividades practicas al interior de la clase. Cuando el
docente concentra mas tiempo y esfuerzo a la aplicacién de un conocimiento por parte

del estudiante en situaciones reales logra un mayor grado de aprendizaje significativo.

87



El docente orienta mi procesoen la

aplicacion practica de los contenidos
W De acuerdo

B En desacuerdo
Totalmente de

acuerdo

B Indiferente

Figura 8. Reactivo: El docente orienta mi proceso en aplicacion practica.

4.1.4. Categoria Aprendizaje en el modelo

Conocer como se aprende en el modelo es el objeto del presente apartado que busca
comprender la perspectiva y prospectiva de los estudiantes de cara al aprendizaje en la
modalidad estudiada. Estas reflexiones permiten llevar un aporte en tanto debilidades y

oportunidades de mejora para que el modelo se desarrolle de manera asertiva en un

espacio de clase regular.

Tabla 7

Resultados categoria aprendizaje en el modelo.

Pregunta Extractos Ilustrativos Interpretacion

(Qué importancia Dependiendo la metodologia Mucha porque realmente no
tiene una que se brinde en clase, uno sabia de la modalidad Flipped
metodologia de clase | aprende masy va Classroom, permitio observar
respecto a su construyendo conocimientos, e identificar que podemos
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conocimiento y forma
de aprender?

Categoria que
representa

Aprendizaje en el
modelo

para asi, mejorar su calidad
educativa, eso creo que va de
mano con el docente que
medio utilizaria para dar una
clase auténoma, divertida,
educativa y responsable.

Que el estudiante obtenga
cierto grado de motivacion
para desarrollar un algo y
cumplir las metas propuestas
y/o establecida tanto del
estudiante como del docente.

generar espacios de
aprendizaje de diversas formas
que implementen nuestros
conocimientos adquiridos.

La metodologia que se use en
una clase es fundamental,
porque esta la forma en la que
el docente va a presentar la
informacion a sus estudiantes,
si se presenta de forma
didactica que genere un
pensamiento propositivo y
critico se me facilita el
entendimiento de los temas, ya
que asi existe una forma de
participacion activa en la clase
puede exponer mis
pensamientos y dudas frente al
tema y confrontarlas con los
de los demas.

Se puede procurar por una
educacion personalizada en
términos de atender a los
estudiantes en el momento que
se necesita en el aula de clase.

En el reactivo “Me siento mas motivado aprendiendo con el modelo Flipped

Classroom” existe un comportamiento de un 20% hacia el no estar ni de acuerdo ni en

desacuerdo, lo que lleva a indentificar que por un lado es posible que no se haya

comprendido el proceso de aprendizaje que surge a partir de la implmentacion de un
nuevo modelo y la motivacidn como un factor importante dentro de ¢€l, y por otro lado,
que se sienta que no se requiere de la motivacion pues las actividades de clase se siguen
desarrollando de la misma forma, aunque sea en salon de clase. Un alto porcentaje 73%
estaria de acuerdo y totalmente de acuerdo en la premisa que al entrar en un modelo
diferente y hacer las cosas de maneras distintas a lo tradicionalmente trabajado puede

influir en la motivacion por el aprendizaje, creando factores asociados a la disposicion

89




para aprender, y a una mayor fluidez en la comunicacion entre pares y con el maestro,

todos apuntando a una construccion colectiva de conocimiento.

Se fomenta la participacion y debate en las
actividades de clase
m De acuerdo
M En desacuerdo
Totalmente de

acuerdo

B Indiferente

Figura 9. Reactivo: Me siento mas motivado aprendiendo con el modelo Flipped
Classroom.

Al reactivo “Se fomenta la participacion y debate en las actividades de clase” se
encuentra de manera muy positiva que el una de las caracteristicas fundamentales del
modelo se cumple al comprender que el aprendizaje se desarrolla a partir de fortalecer
el trabajo colaborativo en el aula de clase y que lleve a que a partir del debate de lo que
los estudiantes comprendieron al estudiar sus lecciones autonomamente se produzca
aprendizaje. Este item con un 73% muestra como hallazgo que se debe fomentar este uso

de debate en clase en contraste con un 20% que no define si el debate que se genera en
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una clase flippes classroom es diferente a un debate que se generara en una clase de tipo

tradicional.

Me siento mas motivado aprendiendo con
el modelo flipped classroom
m De acuerdo
M En desacuerdo
Totalmente de

acuerdo

B Indiferente

Figura 10. Reactivo: Se fomenta la participacion y debate en las actividades de clase.

El reactivo “He visto y estudiado a conciencia las lecciones de manera auténoma”
se presenta con un alto porcentaje a trabajar como una de las desventajas que presenta el
modelo y que los detractores del mismo han evidencia como una necesidad y alternativa
de mejora, y es el trbajo autdbnoma, un 30% afirma no contar con ese trabajo conciente y
autonomo de revisar sus lecciones y recursos previamente a la clase, o aunque lo vean y
revisen no interiorizan a partir de otras estrategias, como el rebobinado de videos, la
relectura de documentos, la toma de notas o la elaboracion de preguntas. Si sumamos el
17% que se encuentran aun neutrales al proceso, se evidencia que debe existir un trabajo

adicional en la motivacién y cambio a una cultura del aprendizaje, en el que el
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estudiante debe ser mas conciente de su proceso a partir de ¢l mismo y no centrado en
una clase o un maestro. Por otro lado, un positivo porcentaje del 53% considera su
trabajo autobnomo como relevante y a conciencia, y entendido como un pilar fundamental
para que se logre un aprendizaje. Cuando la comunicacion fluye mas se desarrollan otros

espacios de aprendizaje mas alla del conocimiento y su aplicacion.

He visto y estudiado a conciencia las
lecciones de manera autonoma

W De acuerdo

B En desacuerdo
Totalmente de
acuerdo

B Indiferente

m Totalmente en
desacuerdo

Figura 11. Reactivo: He visto y estudiado a conciencia las lecciones de manera
autonoma.

4.2 Analisis

Desde el punto de vista del caracter interpretativo que busca esta investigacion a

continuacion se presentan los hechos y hallazgos mas relevantes del estudio, la forma de
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llegar a ellos y la relacion existente entre los mismos con base en una triangulacion de

datos.

Los resultados de la anterior presentacion de hallazgos se describen en la misma
medida de las categorias de analisis que se produjo en la lectura exhaustiva de todas las
entrevistas disefiadas para tal fin y la observacion recabada por parte del investigador de
la implementacion del modelo y las diversas percepciones, motivaciones y posiciones
adoptadas por los participantes y que se encontraran a lo largo de los siguientes
apartados. Todos estos factores implican visualizar hallazgos para entender el modelo y
entender las repercusiones que tendria su aplicacion y los recursos, metodologias,
apoyos que se requeririan para su total éxito en procura de avances de aprendizaje

significativo en aula.

Para iniciar los hallazgos relevantes se sefiala que las metodologias usadas en los
procesos de ensefianza-aprendizaje enriquecen y nutren la transmision, aplicacion y
desarrollo del conocimiento, en el proposito de una funcionalidad en contextos
determinados. Esto en la educacion, conlleva una serie de patrones que buscan alimentar
creativamente la forma de ensefiar en las aulas de clase, y por ende la forma de aprender;
los medios y recursos cobran valor ya que se convierten en canales para llevar a cabo
estos procesos. En el modelo Flipped Classroom se pudo observar que al entrar al aula
con una forma innovadora, diferente de ver la educacion, la percepcion generalizada se
convierte en elemento positivo para que se motiven los estudiantes por una cultura de

aprendizaje diferente.
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De acuerdo con Marqués y Badia (2014 p.39)

Cuando se empieza a aprender algo nuevo, es habitual que la mayor parte de
los estudiantes cometan los mismos errores y tengan ideas previas similares.
Sin embargo durante el proceso de aprendizaje, hay estudiantes que son mas
capaces que otros de cambiar sus ideas previas y sus errores, de darse cuenta
de las diferencias que hay entre lo que pensaban y las nuevas manera de

hacer indicadas por los profesores y de tomar decisiones para revisarlas

Y en esta medida de las cosas, los estudiantes tradicionalmente que han manejado
una unica forma de ver las cosas inician un recorrido por un camino no transitado de
dejar el conocimiento para que sea autobnomo y que la aplicacion y la forma de aplicarla
y de tomar decisiones se de al interior del aula; esto cambia inmediatamente la

percepcion de lo que se comprenderia por cultura de aprendizaje.

En esta misma perspectiva, Jordi Adell (2012) sefiala que esta intencion de la
percepcion con la que se cuenta de la forma de aprender debe ser aprovechada, y las
escuelas preparan a los estudiantes para ser parte de esa sociedad en la que las TIC no
solo es habitual en todos los medios sino que también se usa como herramienta de

aprendizaje, contando con toda disponibilidad de recursos y estrategias

Freire (2009) frente a la comunicacion con pares y maestro indica que la
educacion como proceso basado en conocimiento, comunicacion e interacciones sociales
se ha visto afectada en forma radical por la emergencia de la cultura digital. Lo que ha

llevado a sufrir grandes transformaciones en los procesos en los que se da el acto

94



educativo y por ende de los actores que participan en él. La comunicacidn entre pares y
docente implica necesariamente una serie de cambios que deben transformar dichas
interacciones, lo que de una forma evidenciable se ha hallado en el modelo Flipped
Classroom, en el que estas relaciones tienen una mayor cabida en el proceso como

centro de aprendizaje y retroalimentacion del aprendizaje.

El aprendizaje en el modelo por consiguiente, aporta a la practica docente y al
ejercicio profesoral en el demostrado que hay muchas formas de aprender y ensefar y
que no se debe estar sujeto a temores frente al cambio y la innovacion, independiente del

area de estudio.

Estas herramientas propuestas y hallazgos deben ser repensados y reflexionados a
medida que se avance en estudios de este tipo y en el conocimiento de los contextos de
aplicacion. El mayor hallazgo en relacion con el modelo es que el aprendizaje sucede en
el momento de la experiencia; esto es, no solo la aplicacién de una teoria sino el
proceder de la misma en diferente situaciones vivenciales, lo que le permite a un
individuo ser capaz de desenvolverse en distintos contextos con mayor fluidez, mayor

conocimiento y mayor comunicacion.

4.3. Confiabilidad y Validez

El desarrollo investigativo y la obtencion de datos para la posterior identificacion
de hallazgos se lleva a cabo a partir de la aplicacion de entrevistas y de la observacion

por parte del investigador que rescate los elementos mas relevantes y fundamentales
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para concluir la perspectiva y prospectiva de un modelo Flipped Classroom al interior de

un aula tradicional.

Se permiti6 a partir de los instrumentos elaborar cuatro categorias de analisis que
permitieran triangular la informacion de manera tal que sea coherente a la explicacion de
los fendmenos que resulten de la informacion recabada; a partir de esta codificacion se
logra extraer los conceptos mas importantes, €s asi que este proceso se siguio a partir de
la codificacion axial, que como cita Strauss y Corbin (2002) determina los hallazgos a
partir de una categoria que es analizada en cuanto a sus caracteristicas, propiedades y

dimensiones.
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5. Conclusiones

Este capitulo recaba las conclusiones relevantes de los hallazgos obtenidos del
proceso del modelo Flipped Classroom, asi como las recomendaciones que se aportan
para continuacion de investigaciones y futuras preguntas problémicas que de ellas

pudieran resultar.

5.1. Hallazgos del estudio a la pregunta de investigacion

El cuestionamiento central que siguid esta investigacion pretendia conocer ;De
qué manera se evidencia aprendizaje significativo a partir de la implementacion y
validacion de un modelo Flipped Classroom o aula invertida en un curso de Educacion y
Tecnologia de un programa de Licenciatura en Pedagogia Infantil?, pregunta problema
que lleva a comprender diversos procesos en la aplicacion del modelo Flipped
Classroom en un aula y las comprensiones y percepciones que se develan a partir de

ello.

El punto central a este cuestionamiento revela que en efecto, revisando diversas
variables, el modelo es propicio para generar aprendizaje significativo en el sentido que
el modelo lleva al estudiante a repensar su forma de aprender y al maestro a repensar su
forma de ensefar. Como parte de los resultados presentados en el capitulo anterior se
evidencié a manera conclusiva que en el modelo fue importante dar a conocer el proceso
total de implementacion y de este modo conocer las percepciones generales de los

estudiantes y como desarrollar su aplicacion a partir de las principales premisas, de lo

97



que es el modelo y de lo que es la universidad y asociar dichas caracteristicas en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

En este proceso se evidencioé la importancia que le dan los estudiantes a la
implementacion de nuevas metodologias en el aula que les permita desarrollar todas sus
fortalezas. Tienen una percepcidon muy positiva del modelo en el entendido de como
cambiar las tareas y la forma de hacerlas. Por otro lado permiti6 al investigador definir
rumbos en la aplicacion del modelo y lo que se podria cambiar en futuras aplicaciones y

la forma de evaluar las actividades a desarrollar en la clase.

En esta perspectiva, Ahumada ( 2005) citando a Collins, menciona la evaluacion
como el proceso de construccion colaborativa y multidireccional, es decir donde todos
los actores toman relevancia, ya que parte de autoevaluacion, Coevaluacion y la
Heteroevaluacion, en el que se aprende “de y con” y en esta mirada el modelo
proporciona por sus caracteristicas el llevar a pensar en una evaluacion en la que el
estudiante auto reflexiona ya que debe poner en practica lo que aprende en el momento
de clase, donde el maestro puede guiar dicho aprehender y junto a sus pares puede
desarrollar el qué aprendieron cada uno por su cuenta en las lecciones individuales y lo
que permitird al maestro medir realmente el aprendizaje, no memoristico sino aplicado a

situaciones reales en contexto.

Esto lleva a concluir a su vez, que el modelo Flipped Classroom prima por la
comunicacion asertiva y retroalimentacion oportuna, ya que esta contempla la actividad

en clase y la orientacion directa, primero con pares en trabajo colaborativo y segundo,
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con el maestro como guia en clase, para llevar a la aplicacion los conceptos que

previamente de manera autonoma los estudiantes han trabajado.

El trabajo auténomo y colaborativo marca la diferencia en la aplicacion el
modelo ya que se requiere de una alta formacion por parte de los estudiantes para
adaptarse al tipo de modalidad en la que el estudiante como centro del aprendizaje
requiere de una motivacion y un trabajo adicional para interiorizar conceptos y tematicas
por su parte y ser conscientes de su aprendizaje, de la toma de notas, de cuestionarse

frente a las lecciones tomadas, entre otras.

No obstante, también ofrece diversas posiciones para el logro de estos
aprendizajes se den de manera significativa para el estudiante, lo que trae a
consideracion aspectos como la visualizacion de las lecciones previas a la clase, debe ser
clara y concisa y debe responder al nivel de preparacion de los estudiantes, no puede
tornarse una carga negativa, sino que el peso cognitivo que conlleve quite la premisa que
€s una tarea mas sino que esta consigue un aprendizaje real contextual. Teniendo en
cuenta la teoria de la Carga Cognitiva de Jhon Sweller (1994) estos aprendizajes deben
darse en la justa medida ya que en la “arquitectura cognitiva humana” prevalece una
capacidad limitada de memoria de trabajo, entonces si se supera esa capacidad se

truncaria el verdadero objetivo de aprendizaje.

De este modo entonces, el modelo Flipped Classroom favoreceria el aprendizaje
si los materiales de trabajo (lecciones previas, videos) y los materiales de clase

(laboratorios, recursos digitales, guias de trabajo) no sobrecargan cognitivamente al
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estudiante, logrando aprendizaje significativo en él. Ahora bien, desde ambas teorias,
Flipped Classroom y carga cognitiva, se requiere de actor fundamental al estudiante que
lleve esas cargas cognitivas a desarrollar aprendizaje, desde la atencion, la experiencia,

los conocimientos previos y la motivacion.

5.2. Hallazgos del estudio a los objetivos de investigacion

Dando seguimiento a los objetivos que se plantearon para la investigacion, se

puede evidenciar y concluir a manera de discusion las siguientes concepciones.

El primer objetivo llevaba a identificar evidencias de aprendizaje significativo en
una clase en modalidad Flipped Classroom, y en sentido en concordancia con la
pregunta de investigacion se halla que el modelo es propicio para generar dichos
aprendizajes, ya que llevo al estudiante a comprender que el aprendizaje parte de si
mismo, no parte de una clase magistral, sino que como estudiante se tiene la
responsabilidad y autonomia para aprender y que es en la praxis donde se encuentra
sentido al aprendizaje y es donde a su vez seguramente requerird la ayuda del docente,

como mediador entre el estudiante, los contenidos, los contextos y los recursos.

En segunda instancia, se buscaba desarrollar estrategias a partir de la puesta en
marcha de una clase en modalidad Flipped Classroom, para este caso se pueden
evidenciar algunos indicios: a) Se debe considerar tanto el trabajo colaborativo como el
trabajo individual, el aprendizaje si bien es cierto se desarrolla de una manera dptima en
el trabajo con pares, también se desarrolla en el trabajo en solitario, a su vez, que esto

también dependerd del estilo de aprendizaje de algunos estudiantes, en los que es posible
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aprendan de mejor manera individual que en grupo, b) la busqueda de recursos para las
lecciones previas debe ser una tarea fundamental del modelo, ya que sera esto, lo que
dara el insumo principal para el desarrollo de una clase activa, un material apropiado al
nivel de los estudiantes y no siempre elaborado por el mismo docente, pero si evaluado
por €l y en tanto la pertinencia con la clase y en alineacion con la carga cognitiva
hablada en el apartado anterior, ¢) en este material tener en cuenta tanto recursos
digitales como impresos que no de oportunidad de abrir brecha entre los que puedan
acceder facilmente a la tecnologia con los que no, d) los elementos y recursos que
completen el aprendizaje de las lecciones previas debe ser activo y aplicado en
concordancia con el aprendizaje significativo que indica que se aprende de lo que es
vivido y tiene sentido, y por ultimo, €) no todas la clase debe responder al modelo, es
decir, no invertir toda la asignatura, puede ser de manera gradual, o hasta un cierto

porcentaje de contenidos.

Reconocer la importancia de la inclusion de las Tecnologias de la Informacion y
la comunicacién como instrumento motivador en el aprendizaje, se pretendia como
tercer objetivo, y para este aspecto se logra rescatar que en efecto los estudiantes han
definido y concluido que el recurso multimedia tecnologico es relevante en la educacion,
como un medio para aprender, teniendo como variables el acceso, el manejo de los

recursos y el uso que se les da.

Para el ultimo objetivo de Identificar necesidades de formacion en torno a la
modalidad Flipped Classroom y a las TIC, se consideran diversos aspectos tales como la

apropiacion del modelo mismo, la automotivacion al aprendizaje, la autoregulacion en el
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sentido de la disciplina requerida en la apropiacion de lecciones previas a la aplicacion
en tareas para la clase, algunas de estas premisas seran llevadas a recomendaciones para

futuros estudios y preguntas problémicas.

5.3. Formulacion de recomendaciones

Los datos y hallazgos revelan unos desafios para el modelo Flipped Classroom y su
aplicacion, ya que no solo se debe preparar a los docentes para implementarlo sino a los
estudiantes para que exista un notorio cambio en los procesos de como se aprende, asi
mismo institucionalmente se requiere de un proceso de cambio para adaptar nuevos
modelos, lo que requiere de estudios de profundizacion y aplicacion para entenderlos y

comprenderlos.

El Flipped Classroom, no requiere necesariamente una aplicacion total, como
resultado de la investigacion se puede determinar que el modelo es aplicable en un
porcentaje menor y que esto puede llevar a comprender y asociar nuevas formas de ver
el aprendizaje y que por ello, se genere sentido en lo que se aprende y la manera como se

lleva a cabo.

Por otro lado, se puede considerar un estudio que revele las implicaciones del
modelo Flipped Classroom desde la mirada de la teoria de la carga cognitiva, y las
diversas variables que podrian darse a partir de ello, en el entendido de la fuerza que le
da el modelo Flipped Classroom a las tareas y deberes y a las lecciones previas que
deben realizar el estudiante y la orientacion por parte del maestro. En este sentido, el

modelo que procura por el aprendizaje con significado al aplicar deberes y tareas es en
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clase y con la ayuda y mediacion de la tecnologia, debe tener claro coémo desarrollarlo,
los medios, los procesos a seguir y en general toda la aplicacion, para que no conduzca a
una carga cognitiva negativa para el estudiante que sature el verdadero sentido del
aprehender. Es asi, que el modelo al centrar su trabajo en la actividad de clase, y no la
actividad de casa, requiere de ampliar perspectivas frente al desarrollo de la memoria de
trabajo disminuyendo por un lado la carga cognitiva y por otro aumentando la memoria

a largo plazo.

El modelo Flipped Classroom, abre una prospectiva de trabajo que basa sus
fundamentos pedagogicos con apoyo de la tecnologia para aplicarlas con sentido en las
aulas de clase; se reafirma los diversos postulados tedricos acerca del modelo asi como
las recomendaciones para un mejor desarrollo, y lo mas importante acentua el paradigma
sobre la pertinencia de la educacion en contextos reales y aplicados, donde la

informacion se construya en conocimiento.
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Apéndices

Apéndice A Formato de consentimiento informado

CARTA DE CONSENTIMIENTO Y PARTICIPACION

TEMA DE INVESTIGACION: Estudio de evidencias de aprendizaje significativo en un
aula bajo el modelo Mipped classroom

INVESTIGADOR: WILLIAM PERDOMO RODRIGUEZ
TECNOLOGICO DE MONTERRLY
Marzo de 2014

A quien corresponda:

Por medio de la presente solicitud, me permito hacer extensiva una invitacién para
participar del proyecto de investigacion “Estudio de evidencias de aprendizaje significativo
en un aula bajo ¢l modelo fMlipped classroom™

Todos los datos recopilados y la informacion de este proyecto son de indole académico y
confidencial

Agradezco su valiosa alencion y respuesta a la solicitud

Wilham Perdomo Rodriguez
Maestria en Tecnologia Educauva
Tecnologico de Monterrey

12

hv]
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Apéndice B Formato de Entrevista

PRESENTACION

Cordial Saludo,

Como parte de la investigacion “Estudio de evidencias de aprendizaje significativo en
un aula bajo el modelo Flipped Classroom” se pretende realizar comprensiones y
perspectivas que conduzcan a entender este fendmeno. Por tal razon se requiere de su
atenta colaboracion en la siguiente entrevista. La informacion brindada en esta
entrevista es de caracter confidencial, solo serd utilizada para los propodsitos de la
investigacion. Muchas Gracias

Entrevistador
Entrevistado
Fecha
Proposito

(Qué expectativas tiene frente a éste curso en la modalidad Flipped Classroom?

(Qué importancia tiene una metodologia de clase respecto a su conocimiento y forma
de aprender?

(Qué perspectiva tiene frente al uso de recursos tecnologicos y/o multimedia en la
educacion?

(Cuadl es el rol que espera del profesor Flipped Classroom?

(Cual es el rol que espera del estudiante Flipped Classroom?
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Apéndice C Reactivos Medicion Likert

Reactivo 1: El modelo Flipped Classroom fomenta el aprendizaje significativo
Reactivo 2: El uso de recursos tecnolégicos mejoran el proceso de aprendizaje
Reactivo 3: El docente orienta mi proceso en la aplicacion practica de los contenidos
Reactivo 4: Me siento mas motivado aprendiendo con el modelo Flipped Classroom
Reactivo 5: Se fomenta la participacion y debate en las actividades de clase

Reactivo 6: He visto y estudiado a conciencia las lecciones de manera autonoma
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Apéndice D Entrevistas
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Cual es ¢l rol que espera del profesor fipped ¢lassroom”
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(Cuil es ¢l rol que espera del profesor flipped classroom?
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