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“Uso de las TIC en el tratamiento de nifios de tercer grado con
dislexia y dificultades en las habilidades lingiiisticas”
Resumen

Unas de las dificultades presentadas en el Colegio Colombo Britanico ha sido la la
lectura eficiente, fluidez lectora y reconocimiento de palabras a pesar de una ensefianza
adecuada, inteligencia normal y oportunidad sociocultural provocando un bajo
rendimiento académico. Se propone una investigacion cualitativa enfocada en un método
de estudio de casos que apunta al disefio de estrategias de apoyo y al andlisis de los
resultados obtenidos de la implementacion de las estrategias de ensefianza utilizando el
software libre EDILIM.

Como primer paso se escogieron cuatro nifios y una nifia del grado tercero de
primaria por parte de la directora de grupo, previamente se envio a los padres de los
estudiantes una carta de consentimiento, seguidamente se evaluaron por medio de un test
para establecer conocimientos previos. Se hizo una prueba piloto al software para verificar
las condiciones técnicas, pedagogicas y de usabilidad del mismo, y finalmente los nifios
interactuaron con el software con el acompafiamiento de tres jueces.

Las actividades se llevaron a cabo en la sala de Tecnologia e Informatica del colegio
colombo britanico. En la recoleccion de los datos se utilizaron tres instrumentos el “Test
de lectura y escritura en espafiol” para evaluar los conocimientos previos de los nifios, los
“Criterios para la evaluacion del material educativo” en donde participaron tres jueces el
psicologo de preescolar, la fonoaudiologa y una docente del grado tercero de primaria para
la evaluacion del programa y el “Registro de aprendizaje” disefiado en la plataforma

www.questionpro.com que fue aplicado a los niflos para evaluar su experiencia con el

software. En el anélisis de los datos se optd por la investigacion cualitativa, en donde se


http://www.questionpro.com/

logré evidenciar las bondades de las nuevas tecnologias como herramientas de trabajo y no
en un fin en si mismo en la adquisicion de las habilidades lingiiisticas.

Los principales hallazgos de la investigacion radic6é en demostrar que el uso de
nuevos entornos de ensefianza permiten a los nifios el desarrollo de las habilidades
lingiiisticas, ademas, adquirir autonomia en su propio aprendizaje y generar unas pautas
pedagogicas que faciliten al docente realizar un trabajo inclusivo y acorde con el desarrollo

individual.
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Capitulo 1. Planteamiento Del Problema

La lectura es una herramienta extraordinaria y uno de los pilares basicos para la
adquisicion del conocimiento y la cultura en nuestra vida, nos permite estimular la
imaginacion, ampliar el lenguaje y mejorar la comprension del mundo. Es un conocimiento
mediante el cual, el ser humano desarrolla a plenitud la inteligencia, hace historia y se
constituye como un ser social y participativo. En el entorno escolar la dificultad lectora ha sido
un problema frecuente entre los estudiantes que los ha llevado al fracaso académico. Para este
tipo de dificultades, los entes educativos (docentes, administrativos) no cuentan con programas
académicos que atiendan las necesidades especificas de dicha poblacion, es decir, el disefio de
nuevas metodologias de ensefianza que ayuden al desarrollo de operaciones cognitivas como la
abstraccion, analisis, sintesis, inferencia, prediccion y comparacion, buscando que el alumno
interactué con el texto y pueda construir su propio conocimiento.

Existe un gran porcentaje de nifios con problemas de la lectura, esta dificultad es llamada
dislexia y se define segn la Organizacion Mundial de la Salud como un trastorno especifico
de la lectura, que no puede explicarse uinicamente por la edad mental, problemas de precision
visual, o una escolarizacion inadecuada.

En las investigaciones realizadas en este tema se habla de un porcentaje alto de nifios con
trastornos especifico de la lectura (dislexia). A nivel internacional las dificultades en el
aprendizaje han sido identificadas en diferentes paises, y en particular, en la lectura. En
Alemania el debate se ha centrado si las caracteristicas especificas de la dislexia tienen que ver
con el contexto idiomatico. Por ejemplo, en EEUU las dificultades de aprendizaje oscilan de un
2% aun 10% y las dificultades en lectura oscilan entre un 80% de la poblacion diagnosticada.

En Italia la prevalencia de la dislexia es mucho mas baja que en EEUU.



A nivel nacional los trastornos del aprendizaje como la dislexia son quizas la causa de
fracaso escolar mas frecuente en la zona andina de Colombia, especificamente en el
Departamento de Risaralda. Estudios llevados a cabo en el 2003 reveld que los trastornos en el
desarrollo del habla y del lenguaje son factores para el desarrollo cognitivo y del aprendizaje.
En Pereira se tom6 como muestra nifios entre los 8 y 12 afios y se logrd determinar que el
trastorno mixto de las habilidades escolares es la primera causa de morbilidad entre los nifios
de 5 y 14 afios, reportando casos entre los 140 y 180 casos (Abad, 2012).

En Barranquilla se escogieron 43 colegios de los cuales se tom6 como muestra 43 nifios
entre los 8 y 11 afios con dificultades académicas. A estos nifios se les aplicd un cuestionario
para problemas de aprendizaje. Se recibieron 746 cuestionarios, de los cuales 265 (35.52%)
mostraron una puntuacion total, igual o mayor de 60. Estos nifios fueron considerados con
posibles riesgos de presentar problemas de aprendizaje (Rodriguez, 2008).

La experiencia nos dice que las practicas pedagdgicas uniformes y homogéneas no
garantizan que todos los alumnos aprendan simultineamente e igualmente se sientan
motivados. Las TIC ofrece una ensenanza multisensorial, en la cual son estimulados los
diferentes canales sensoriales enriqueciendo los procesos de aprendizaje, nos permite integrar
diferentes sistemas simbolicos que favorecen y estimulan a los alumnos a desarrollar sus
inteligencias mas eficientes a niveles aun mayores y a trazar “puentes cognitivos” entre éstas y
las que les dificultan conseguir determinadas habilidades y destrezas (Barnatan, s.f; Buxton, s.f;
Testorelli, s.f.)

Seglin Zubillaga (2006) la tecnologia dispone de informacion en multiples formatos,
ofreciendo la posibilidad de implementar diferentes estrategias de ensefianza con el fin de
enriquecer los procesos de aprendizaje por medio de la utilizacion de diferentes elementos

motivadores. Al incorporar las TIC como un recurso educativo permite la entrada de multiple
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informacion por diversos canales, permitiéndoles a los estudiantes acceder a la informacion de
manera ludica, trabajando uno a uno los diferentes contenidos educativos eligiendo para ellos
los programas adecuados (Cabrero, 2000).

Segun Soto (2004) la tecnologia puede ser un elemento que puede mejorar la calidad de
vida de los nifios con problemas de aprendizaje especificos, especialmente los disléxicos. La
tecnologia puede ser una opcion para facilitar su integracion social y laboral.

Las nuevas tecnologias han traido numerosos cambios en el modo de relacionarnos con el
entorno, la television, el teléfono movil e internet han abierto nuevas posibilidades de
comunicacion. Los nifios en la actualidad poseen habilidades en el manejo de las nuevas
tecnologias, de esta manera, el aprendizaje del cddigo lecto-escritor puede ser estimulado a
través del teclado y de actividades que contengan letras y palabras.

1.1 Antecedentes del problema

Las TIC y la educacion constituye en la actualidad una practica de formacion integral del
estudiante, a través de una educacion enriquecedora y reflexiva que lleve hacia la busqueda del
conocimiento, logrando una educacion para una sociedad en donde predomina la innovacion y
la modernizacion. En este sentido, los sistemas educativos son responsables de generar y
difundir el conocimiento, las instancias decisivas para el desarrollo de las potencialidades
futuras de la sociedad. (Iniciarte, 2004). Las tecnologias son el apoyo a la discapacidad
cognitiva que sufren los nifos entre los 8 y 9 afios; a través de la accesibilidad a determinados
productos (software libre) los menores pueden mejorar su nivel de autonomia y neutraliza a
mediano plazo las deficiencias en el aprendizaje. Segun Castro (2003) “Los productos de
apoyo van destinados a prevenir, compensar, controlar, mitigar o neutralizar deficiencias,

limitaciones en la actividad y restricciones en la participacion” ( p.5).
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En este sentido, En el Colombo Britanico un estudio interno realizado en preescolar
advierte problemas de conciencia fonologica lo que hace pensar en la necesidad de fortalecer a
los estudiantes con conceptos practicos y de facil aprendizaje para subsanar una dificultad
futura. Esta problematica se agudiza aiin mas a nivel primaria, especialmente en el grado
tercero debido a que en los en contextos escolares no hay preparacion especifica ni elementos
tecnoldgicos que permitan apoyar de manera eficaz el trabajo con estos niflos ocasionando bajo
rendimiento académico.

En la actualidad se presentan algunos problemas al momento de intentar hacer uso de las
TIC, la falta de infraestructura, de equipamiento, de capacitacion de los maestros, posturas
viejas en el abordaje de las TIC en la educacion, que a la final afectan el logro de los objetivos.

Por todo lo anterior y dando especial importancia al manejo de la lectura y la escritura a
través de las TIC, esta tesis se enfoco a estudiantes disléxicos de grado tercero de primaria del
Colegio Colombo Britanico, cuyo fin es potencializar los procesos lectoescritores para
contribuir a un mejor desarrollo de la fluidez verbal, el reconocimiento de palabras y la lectura
eficiente.

El interés de trabajar la dislexia en estudiantes del grado tercero con apoyo de las TIC es
poder encontrar métodos que respondan a su estilo de aprendizaje y les permita mejorar la
lectoescritura compensando sus dificultades con mayor facilidad. Ademas, gestionar nuevas
estrategias de ensefianza que sirvan de apoyo a los estudiantes con dificultades en los procesos
cognitivos.

1.2 Planteamiento del problema

Por tal motivo el objeto de esta investigacion es responder a la siguiente pregunta:
“;Como implementar el software libre EDILIM en alumnos de 9 a 10 afios diagnosticados con

dislexia para desarrollar la fluidez verbal?”. Realizar este estudio permitié analizar la influencia
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de las tecnologias en el mejoramiento de las competencias lectoras. Pues se considera que las
TIC son herramientas con un gran potencial que le permiten al estudiante construir sus propios
significados, mediante la activacion de sus conocimientos previos.

La integracion de las TIC al contexto escolar conlleva a nuevas posibilidades que ejerce
un poderoso influjo en la satisfaccion de las necesidades basicas de aprendizaje. Algunos de los
muchos beneficios que genera el uso de las TIC son: la alfabetizacion digital, el acceso a la
informacion global, la comunicacidon con el entorno, el compartir recursos y experiencias, y el
uso didéctico para facilitar los procesos de ensefianza — aprendizaje (Marqués, 2003). En ese
sentido, Abarzta y Cerda (2011, citado en Rojas, 2013) afirma que el uso de las TIC favorece
las relaciones sociales, el desarrollo de nuevas habilidades, el aprendizaje colaborativo, nuevas
formas de construir conocimiento, contribuye a la promocion de capacidades como: la
creatividad, la comunicacion y el razonamiento.

Por lo tanto, los resultados de esta investigacion pueden plantear la creacion de entornos
virtuales empleando software educativo como herramientas de apoyo en nifios que presenten
dificultades en sus procesos cognitivos. La implementacion del software educativo promueve el
aprendizaje al permitir la interaccion con los estudiantes de manera individual, y respetar sus
estilos y ritmos de aprendizaje (Obaya, s.f, citado en Rojas, 2013).

Es por ello, que para hacer un buen uso del software educativo se debe concientizar como
primero a los docentes ya que las tecnologias por si solas no es garantia en la calidad de la
ensefianza, es necesario que se tenga los conocimientos pedagogicos y tener claro cudles son
los objetivos y la finalidad con los que se utilizara las herramientas tecnologicas.

A través de la experiencia vivida en el colegio, son pocos los docentes que implementan
metodologias de ensefianza novedosas que fortalezcan los procesos de aprendizaje, ante este

hecho no solo se busca implementar nuevas herramientas de ensefianza sino implementar las
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TIC como herramientas de apoyo que favorezca el desarrollo de las habilidades lingiiisticas,
especialmente en ninos diagnosticados con dislexia. Para ello, menciona que “no se resuelven
los problemas educativos serios simplemente incorporando mas tecnologias en el aula. Creo,
sin embargo, que la tecnologia proporciona algunas oportunidades para desarrollar nuevos
métodos de ensefianza basados en lo que se conoce sobre como se produce la comprension y el
aprendizaje” (Nikerson, s.f, citado en Carballo, 2006, p. 45).

1.3 Objetivo General

Con base a la pregunta de investigacion, el objetivo general de este estudio es determinar si

la implementacion del software libre EDILIM, desarrolla la fluidez verbal en alumnos de 9 a
10 afios diagnosticados con dislexia.

1.3.1 Objetivos Especificos.

. Identificar los niveles de dislexia de los alumnos entre 9 a 10 afios diagnosticados
con dislexia en el Colegio Colombo Britanico

. Disenar las estrategias de ensefianza para el desarrollo de la fluidez verbal
utilizando el software libre EDILIM

. Implementar las estrategias de ensefianza para el desarrollo de la fluidez verbal
utilizando el software libre EDILIM

. Analizar los resultados obtenidos de la implementacion de las estrategias de
ensenanza utilizando el software libre EDILIM.

1.4 Justificacion

En la actualidad el desarrollo de la lectoescritura en los colegios se lleva a cabo con
ejercicios que tienen relacion con la discriminacion y la memoria visual y auditiva, motricidad

fina y relaciones espaciales y temporales, esto no quiere decir que no puedan hacer parte de
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este proceso, sino, que implementan en los nifios la memoria mecénica a la hora de iniciarlos en
la lectura y escritura y lo que realmente se debe pretender en el proceso lector es la
comprension y en la escritura la produccion de pensamiento (Vergara, citado en, Pearson,
2010.). El Colegio Colombo Britanico no es ajeno a este proceso de aprendizaje y busca tener
alternativas que ayuden a mejorar las habilidades en la lectura y escritura, a través de diversas
herramientas didacticas que mejoren y consoliden el aprendizaje. Desde este punto de vista se
pretende trabajar en la fluidez lectora y omision de errores especificos.

Al implementar las TIC como herramientas de apoyo en el proceso lector, es aprovechar
como las nuevas tecnologias se ajustan a los diversos estilos de aprendizaje, de igual manera,
permiten realizar un trabajo significativo y de gran ayuda para el estudiante maximizando su
experiencia cognitiva, proporcionan oportunidades para que trabaje en su propio aprendizaje y
participe activamente en la realizacion de actividades en condiciones de igualdad con sus
compaieros. Ademas, el agrado de los nifios por las tecnologias facilita su implementacion en
los procesos de aprendizaje, ya que los entornos mediados por las TIC posibilitan enriquecer su
conocimiento y lo invita a descubrir, a saber mas y a consultar sobre algiin tema de su inter¢s.

Este proyecto es de gran importancia porque ayudara a los estudiantes a mejorar sus
procesos de aprendizaje y a la vez, adquirir habilidades y destrezas en el uso de las TIC
preparandolos para el futuro, a una nueva sociedad del conocimiento basada en las nuevas
tecnologias. Se ha puesto en evidencia que un retraso significativo en el desarrollo de la
conciencia fonologica es un predictor significativo de la Dislexia (alteracion de la capacidad
para aprender a leer, principalmente, por una deficiencia en el desarrollo del lenguaje) (Pino,
2007, citado en Pearson, 2010).

La importancia del constructo denominado Conciencia Fonoldgica reside en que se le ha

comprobado una correlacion positiva y significativa con la dislexia entre los logros en el
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aprendizaje de la lecto-escritura y en el desempefio en los diferentes niveles de este proceso.
Muchas investigaciones se abocan al estudio de las dificultades en el aprendizaje de la lectura
y la escritura, tomando en cuenta la evaluacion de la conciencia fonolégica como una variable
altamente predictiva de todos los componentes lectores: exactitud, comprension y velocidad. El
desarrollo de las habilidades de identificacion, recuento, omision y adicion de silabas y
fonemas en el lenguaje oral, favorecen el aprendizaje de la lectura en términos de
reconocimiento y comprension de textos en los inicios de dicho aprendizaje y en los momentos
de consolidacion del mismo (Ardila y Puente, 1994, citado en Pearson, 2010). Por lo tanto el
lector sera mas veloz, cuanto mejor aplique su conocimiento fonoldgico.

A medida que hay un cierto grado de automaticidad en la aplicacion de las habilidades
fonoldgicas, la velocidad del sujeto dependera menos de la conciencia fonolégica y pasara a
depender de otras habilidades o destrezas que caracterizan mas a una lectura rapida, exactay
con sentido (Ardila y Puente, 1994, citado en Pearson, 2010). Con esto lo que se trata de decir
es que el sujeto leerd de una manera mas rapida y comprendera lo que lee, ya que con la
conciencia fonologica el sujeto no se detendra para unir un fonema con el otro para identificar
la palabra y el significado de esta.

En la actualidad el problema detectado es la deficiencia en el desarrollo de habilidades
comunicativas en estudiantes de niveles de basica primaria, a causa de un pobre desarrollo de la
conciencia fonologica en los primeros niveles de formacion. Cabe mencionar que existen datos
precisos que nos proporciona las pruebas saber que indican un nivel promedio en habilidades
interpretativas en 65.70 %, argumentativas en un 76.19 % y propositivas en un 80.34 % sin
embargo en la educacion secundaria nos encontramos muchas veces con adolescentes que
presentan dificultad para comprender literalmente un texto. La mayoria de las veces asumimos

que tales problemas se deben a un bajo coeficiente intelectual, falta de practica de la lectura,
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etc. Nunca tomamos en cuenta la conciencia fonologica dado que la decodificacion fonoldgica
de lo escrito es el nucleo del aprendizaje de la lectura, resulta l6gico suponer que la conciencia
del nivel primitivo (conciencia silabica) tiene influencia en la decodificacion basica de los
significados de un texto, esto es, la comprension literal y son estas dificultades precisamente las
que se manifiestan generando problemas mayores, por esto se hace necesario abordar la
dislexia, para prevenir dificultades en el proceso lecto-escrito posterior.

Estas evidencias e indicios suscitan un cambio en la mirada de la educacion en general y
de los primeros afios de la escuela en particular, para incorporar nuevas experiencias
relacionadas con nuevas metodologias que pueden hacer parte de un nuevo enfoque educativo
que les dé mayores posibilidades de aprendizaje a los nifios.

El uso de las TIC en el desarrollo de las habilidades lectoescritoras, constituye una
herramienta didactica motivadora que estimula la lectura y la escritura en los nifios, la
interactividad y su capacidad multimedial atrae la atencion de los estudiantes, cuyo propdsito
seria adquirir y mejorar la capacidad de conocimiento de los nifios en la comprension lectora, a
la vez crear la necesidad de innovar y abrir la mente a nuevos cambios. Y es en donde las
tecnologias juegan un papel importante en los procesos de ensefianza y aprendizaje, haciendo
agradables las clases y donde los nifios pueden utilizar herramientas interesantes diferentes al
cuaderno y al lapiz.

En la bisqueda constante del mejoramiento de las habilidades de los estudiantes, se
propone una herramienta tecnologica, como una herramienta de apoyo, con el fin de disminuir
las barreras de acceso, participacion y aprendizaje de todos los estudiantes y contribuir a una

forma distinta de adquirir el conocimiento de manera didactica.
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1.5 Delimitacion de la investigacion

El alcance de la presente investigacion se basa en el disefio de una herramienta
multimedia que favorezca el desarrollo de estrategias 1éxicas y no Iéxicas. El uso del software
educativo permite disefiar contenidos de acuerdo al destinatario, segun su estructura, segun los
objetivos educativos que se pretende facilitar, segun la interaccion que propicie, segiin sus
bases psicopedagdgicas, segiin su funcion en la estrategia didactica entre otras.

A partir de lo anterior, se propone con esta investigacion plantear la necesidad de
desarrollar nuevos enfoques que hagan énfasis en el aprendizaje basado en la actividad
significativa, dicho de otra manera, favorecer que el estudiante interactiie con nuevos
contenidos, desarrolle sus propias estrategias de aprendizaje, reciba ayuda dirigida que aparece
programada en el software. Motivar a los docentes a crear sus propios contenidos incorporando
las TIC que enriquezcan los procesos de ensefianza-aprendizaje siguiendo unas pautas de
disefio y a la vez, que se convierten en herramientas de apoyo en estudiantes que presenten
dificultades académicas.

De acuerdo con lo anterior, es importante que el profesor promueva actividades
acompanadas con el uso del software no solo que respeten los ritmos y estilos de aprendizaje de
los estudiantes, sino que con la implementacion de recursos tecnoldgicos en el aula de clase
logren motivar al alumno de forma positiva para que interactué con el software. Ademas, se le
debe ofrecer al alumno un ambiente que le permita desarrollar habilidades (cognitivas,
digitales, éticas, sociales, etc), reconocer sus errores, aceptarlos y enfrentarlos fomentando en
ellos la tolerancia.

Como sujetos de estudio se selecciond cinco nifios del grado Tercero con edades

comprendidas entre los 9 y 10 afios. Fueron seleccionados por el director de grupo tomando
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como criterio las dificultades presentadas en los procesos lectores y el bajo rendimiento
académico. Para la seleccion de los nifios se tuvieron en cuenta las siguientes caracteristicas:
o Dificultades en los procesos lectoescritor
o Poca fluidez lectora
. Omision de letras
J Sustitucion de letras
. Dificultad en las transcripcion de textos

° Falta de coherencia en su redaccion

Dificultad en la comprension lectora

Se encontré dificultades con los recursos tecnologicos para llevar a cabo las actividades,
porque los computadores no cumplian con los requisitos técnicos para la instalacion e
implementacion del software para lograr llevar a cabo la prueba del software educativo. El
tiempo para realizar la investigacion se limit6 a dos semanas, ya que se dispuso de las horas
libres en que los nifios podian ausentarse, porque las docentes consideraban que no debian
atrasarse en sus actividades y/o tareas académicas. El espacio de la investigacion se desarrollo
en el Colegio Colombo Britanico, el colegio es una institucion educativa de caracter privado,
sin animo de lucro, al servicio de la comunidad educativa autorizada por el Ministerio de
Educacion Nacional para impartir ensefianza formal a hombres y mujeres en los niveles de
educacion preescolar, basica primaria, basica secundaria y media, en jornada completa y Unica,
ubicada en la ciudad de Envigado, departamento de Antioquia, Colombia, con una poblacion
aproximada de 1700 estudiantes. La jornada es de lunes a viernes de 7:00 a.m a 3:00 p.m. La
investigacion se llevo a cabo durante la jornada escolar en las horas de descanso que

comprendia las 9:00 a.m y las 10:00 en la sala de Tecnologia e Informatica de la seccion
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preescolar, para que los nifios pudieran participar de la investigacion sin interferir en sus
labores académicas. El colegio donde se realiz6 la investigacion es de calendario A, esto quiera

decir que la practica con los nifios se hara a partir del 19 de Agosto hasta el 29 de Agosto de

2014.
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Capitulo 2. Marco Teorico

La tecnologia es un conocimiento que permite incorporarse a las demandas educativas
actuales. En este tiempo las tecnologias apoyan procesos de aprendizajes, dinamizan los
procesos educativos y generan nuevas herramientas.

En el presente trabajo combinar la tecnologia con los procesos lectores es un objetivo
fundamental para el desarrollo de una multimedia que permita fortalecer las competencias
lectoras en estudiantes que sufren de dislexia. Esta combinacion pretende crear una herramienta
para trabajar la lectura eficiente, reconocimiento de palabras y la fluidez lectora, como
elementos necesarios en la practica educativa.

Para iniciar se consultan algunas definiciones conceptuales y descriptivas de algunos
autores importantes sobre el tema de investigacion; una a partir de los sintomas de la dislexia y
otras de las causas de las mismas; a modo de ejemplo se cita algunas de las mas conocidas en
el ambito de la psicopedagogia:

Para Launay y Borel-Maisonny (1960, citado en Pearson, 2010, p126) definen la dislexia
como “Como una asimbolia en los conjuntos de letras, que reproduce las dificultades habituales
de los comienzos de la lectura y de la escritura, pero que se amplian y prolongan, mientras
permanecen las demas funciones intelectuales”.

Desde una perspectiva neurobiologica, Campos Castelld (como se cit6é en Bravo, 1995,
p.127), entiende que:

La dislexia es un sindrome neuropsicoldgico cuya causa intima debe relacionarse con una
disfuncion de determinadas areas cerebrales bien por inmadurez, por un trastorno en la

neurotransmision e incluso, en ciertos casos, por alteraciones estructurales del cerebro. El
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resultado final es una dificultad para el aprendizaje de la lectoescritura y la principal causa del
fracaso escolar en un nifio, por lo demas normal.

Rivas y Fernandez (1997, p.127, citado en Pearson, 2010) definen dislexia “Como una
dificultad para la distincion y memorizacion de letras o grupo de letras, falta de orden y ritmo
en la colocacion y mala estructuracion de las frases, afectando a la escritura como la lectura”.

Para Rufina Pearson (2012, p. 5) un nifio disléxico es “Aquel que tiene un déficit
cognitivo que es especifico al acto de lectura, lo que implica que estas dificultades no se
extienden a otras areas de funcionamiento cognitivo”. La especificidad del trastorno no implica
que esta dificultad no pueda estar asociada a otras dificultades en el aprendizaje o a déficits
conductuales como el trastorno de atencion.

Son muchas las teorias y argumentos de importantes autores que han tratado de explicar
la dislexia, sin llegar a una conclusion definitiva. Pero en términos generales, se puede decir
que la dislexia es una incapacidad de origen neurobioldgico que presentan algunas personas
para leer y escribir correctamente, descartando la posibilidad de una inhabilidad intelectual,
motriz, visual o cualquier otro ambito que explique dicho trastorno.

La dislexia es un trastorno especifico del aprendizaje de la lectura de base
neurobioldgica, que afecta la decodificacion fonoldgica (exactitud lectora) y/o el
reconocimiento de palabras (fluidez y velocidad lectora) interfiriendo en el rendimiento
académico; estas dificultades suelen ir acompafiadas con problemas en la escritura. La dislexia
se puede dar en personas con un desarrollo cognitivo o inteligencia normal o alta. Es un
trastorno cuyo diagnostico no interfiere con la falta de oportunidades para el aprendizaje y/o
factores socioculturales. Las falencias que presentan las personas diagnosticadas con dislexia se
evidencian en areas importantes como el pensamiento, el habla, la lectura, la escritura, el

deletreo y/o dificultad para manejar simbolos matematicos.
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2.1 Caracteristicas del alumnado con dislexia

La mayoria de la poblacion con dislexia sufre de problemas auditivo/fonologico, viso-
espacial, o psicomotor. A continuacion se mencionan algunas caracteristicas que permiten
identificar cuando una persona sufre de dislexia: Dificultades en el lenguaje escrito, errores de
ortografia, lectura lenta, dificultad para comprender y escribir segundas lenguas. De acuerdo
con (Angulo, s.f, citado en Abad, 2008), este tipo de dificultades puede traer consecuencias en
otras areas como es el caso de la matematica en donde se puede presentar dificultad en el
aprendizaje de los simbolos y series de cifras, como las tablas de multiplicar, problemas de
memoria a corto plazo y de organizacion.

También se debe tener en cuenta que se puede presentar problemas caracteristicos de
acuerdo con el tipo de dislexia que presente el nifio (a): Dificultad en el lenguaje hablado,
problemas de percepcion de las distancias y el espacio, confusion con la lateralidad (izquierda y
derecha), problemas con el ritmo y los lenguajes musicales como lo afirma Angulo (citado en
Abad, 2008).

Segtn Angulo ( citado en Abad, 2008) la dislexia presenta una serie de sintomas
comunes: a. En la lectura que consiste en la confusion de letras, suprimir silabas, repiten,
afiaden letras o palabras, inventan al leer, comprenden mal lo que leen, se saltan renglones,
carecen de entonacion y ritmo, se marean o perciben movimiento en las palabras. b. En la
vision presentan agudeza visual y capacidad de observacion o les puede faltar vision periférica
y percepcion profunda. c. En la escritura y ortografia al escribir omiten, sustituyen o adicionan
letras, la escritura no es legible. En la coordinacion motriz presentan dificultades para
identificar cual es la izquierda, la derecha, arriba y abajo, se ve afectado su equilibrio. e.
Matematicas y comprension del tiempo hace referencia a las dificultades con las operaciones

matematicas, les encanta los calculos mentales, presentan dificultades para comprender
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problemas matematicas, se desubican con respecto al espacio vs tiempo, dificultad con tareas
secuenciales. f. Situacion en el espacio se refiere a la habilidad para recordar lugares que
visitan por primera vez. g. Limitacion de la capacidad para integrar informacion de forma
global situacion.

Dependiendo de la edad del nifio, se pueden identificar sintomas que permitan establecer
un diagnostico de dislexia. En la investigacion se tomard como muestra de estudio estudiantes
con edades comprendida entre los 9 y 11 afios de edad en el cual se puede observar las
siguientes dificultades

e Lectura con errores y muy laboriosa.

e Lectura correcta pero no automatica.

e Dificultad para conectar letras y sonidos y para descifrar las palabras aprendidas.

e Dificultad para decodificar palabras aisladas.

e Presenta mas dificultades para leer pseudopalabras o palabras desconocidas.

e Traspone las letras, cambia el orden e invierte niimeros.

e Lentitud en la lectura.

e  Comprension lectora pobre.

e Mal rendimiento en los tests fonologicos. (Angulo, 2008, citado en Pearson, 2010).

2.2 El aprendizaje de la lectura como proceso cognitivo

El ejercicio de la lectura implica un proceso de deconstruccion complejo en el que esta
involucrada la atencion; el conjunto de grafemas y morfemas puestos en el texto es rapidamente
traducido en ideas-imagenes. La lectura se define como: “Una habilidad compleja que implica
Vvarios procesos y recursos perceptivos, cognitivos y lingiiisticos. Sin embargo, el factor mas

importante es el conjunto de habilidades metalingiiisticas y de procesamiento fonoldgico”
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(Stanovic, 1992; Wagner y Torgesen, 1987, citado en Porta, 2010), debido a que el proceso de
reconocimiento de las palabras escritas es una habilidad fundamental en la lectura, es
basicamente cognitivo y se origina durante la adquisicion del lenguaje. Esta adquisicion
implica un doble proceso: uno dirigido hacia las personas, que es instantaneo, sucesivo y que
pasa en tiempo real; el otro orientado hacia los objetos, que requieren de la estabilidad de la
imagen mental de los mismos. Esta doble funcion del lenguaje, es una conducta que se puede
manifestar como una forma de aprender sobre los objetos o como una manera de interactuar
con las personas (Noli, 2007, citado en Porta, 2010). Esto permite vislumbrar dos enfoques
generales para describir el proceso de reconocimiento de las palabras escritas: los modelos
cognoscitivos y los interaccionistas. En general, los sustentan dos vertientes teoricas: las
neopiagetanas a los cognoscitivos y las neo-vigotskianas a los interaccionistas (Senechal y
otros, 2001, citado en Porta, 2010). Los modelos cognoscitivos argumentan que los nifios y las
nifias descubren y aprenden sobre las palabras escritas a través de sus intentos personales por
leer y escribir, son participantes activos de su propio aprendizaje (Ferreiro, 1986 y Siegler,
1998, citado en Porta, 2010). Los modelos interaccionistas reconocen que los nifios y las nifias
aprenden las formas de interaccidon con otras personas que ya poseen cierto conocimiento sobre
lectura (Borzone y Signorini, 2002; Rogoft, 1993, citado en Porta, 2010). Por lo tanto, las
interacciones literarias de los nifios con sus pares, docentes y otros adultos son un aspecto
esencial para este enfoque tedrico.

2.2.1 Los modelos cognoscitivos

El ejercicio de la lectura tiene implicaciones que van mas alla del simple acto de abrir un
libro; cuando el menor toma la decision de leer en imagenes o en palabras han transcurrido en

su proceso mental varias acciones relacionadas con el entorno familiar, escolar y social. La
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practica de la lectura esta asociada a las emociones y las mismas se extienden a las relaciones
del pequefio lector con su contexto.

En este sentido la base de los modelos cognoscitivos estd integrada por los que enfatizan
el rol del nifio como participante activo de su propio aprendizaje, en el que la adquisicion del
reconocimiento de palabras escritas surge principalmente en funcion del desarrollo de procesos
mentales. Estos modelos intentan explicar los componentes cognoscitivos que intervienen en el
proceso de reconocimiento de las palabras escritas, asi como las estrategias que los nifios(as)
emplean al leer y su desarrollo durante los primeros afios de la educacion formal. Entre los
modelos cognoscitivos podemos mencionar:

Los de doble ruta (Coltheart y otros, 1993; Haien y Leegaard, 1991; Paap, Noel y
Johansen, 1992, citado en Porta, 2010). Estos modelos asumen que existen dos vias para
reconocer palabras escritas: la directa o visual ortografica y la indirecta o fonologica.

. A través de la directa o visual ortografica: Los nifios reconocen las palabras
mediante la conexion directa entre la imagen y su significado.

. A través de la ruta indirecta o fonoldgica: Mediante la aplicacion de reglas de
correspondencia fonema-grafema permite traducir las letras en sonidos y lograr asi la
identificacion de la palabra y por consiguiente su significado.

Para los exponentes conexionistas (Seidenberg y McClellan, 1989; Schneider y Gram,
1992, citado en Porta, 2010, pp. 84-100) “El reconocimiento de todos los tipos de palabras —
regulares, irregulares y pseudo-palabras existe un solo sistema interconectado en lugar de dos
rutas o mecanismos separados”.

Aquello autores que combinan los modelos de doble ruta y los conexionistas Ehri, 1992;
Bjaalid, Heien y Lundberg (1997, citado en Porta, 2010), demuestran que no son

incompatibles.
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Las nuevas tecnologias aplicadas en el aula demandan del estudiante habilidades
cognitivas y motrices; los nativos digitales que se relacionan con los equipos (celulares,
Tablets, Ipad, etc) lo hacen con naturalidad sin atender de manera reflexiva a su corporeidad.
Pese a la edad y a su habitual relacion con los ya citados elementos tecnologicos cabe anotar
que algunos estudiantes evidencian dificultades en la coordinacién viso-motora.

2.2.2 Los modelos interaccionistas

La linea de investigacion de los modelos interaccionistas, estaria integrada por los que
enfatizan que el aprendizaje del nifio(a) surge como una necesidad de interaccidon con sus pares
y adultos de la comunidad en la que estd inmerso, entre cuyos miembros de esta comunidad
esta el rol del docente, que cumple una labor importante en el desarrollo del aprendizaje de
dicho individuo.

En este modelo interaccionista el proceso de alfabetizacion es concebido como un
instrumento sociocultural que, ademas de ser socialmente adquirido, requiere de destrezas y
habilidades especificas. Para estos modelos, la interaccion verbal es considerada la parte mas
fundamental de todo aprendizaje. En ella se resalta la intervencion del docente en el ambiente
escolar, ya que es una de las personas donde el nifio (a) interactiia con mayor facilidad y su
desempefio se analiza en funcion de las estrategias puestas en juego en la interaccion verbal. En
este grupo se destacan los modelos de:

» Participacion guiada (Rogoff, 1993, citado en Porta, 2010).

* Aprendizaje inicial de la lectura (Borzone y Signorini, 2002, citado en Porta, 2010).

* El que podriamos denominar «sobre el origen cultural de la lectura» (Nelson, 1996;
Tomasello, 2000, citado en Porta, 2010).

Una de las mayores preocupaciones de los formadores es que sus educandos alcancen una

adecuada comprension de lectura y un habito lector; para lograrlo las nuevas tecnologias son
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coadyuvantes en la medida que mejoran la interaccion entre el menor y la lectura. La relacion
con la pantalla mejora los niveles de atencion y de retencion de informacion toda vez que el
estudiante observa, escucha y toca.

“La alfabetizacion es un instrumento sociocultural que requiere la utilizacion de destrezas
especificas adquiridas a través de la participacion o de la observacion activa en experiencias
cotidianas. El aprendizaje ocurre en un contexto que excede al individuo, desde situaciones de
interaccion con la comunidad y sus pares que dan lugar a la participacion guiada” Rogoff
(1993, citado en Porta, 2010).

Asimismo, Borzone y Signorini (citado en Porta, 2010) adoptan un marco socio-cultural
en tanto proponen que las intervenciones de los docentes respondan al concepto propuesto por
Vygotsky (1991) de zona de desarrollo potencial definido como:

“La distancia entre el nivel real de desarrollo, dado por la capacidad de resolver
independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial, determinado a través de la
resolucion de un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracion con otro compafnero mas
capaz” (p.133).

El docente es un individuo con un pasado que alimenta sus lecturas; su experiencia
lectora es necesaria para el adecuado proceso de deconstruccion de informacion de sus
estudiantes. El profesional debe proponer problemas, incentivar dudas y permitir que los nifios
se pierdan en los diferentes caminos que conducen a la respuesta.

En consecuencia, los maestros desempefian un papel destacado y su ejercicio como
docente se analiza en funciones de las estrategias y desempefios a las que acuden para la
interaccion verbal, consideradas estas como matrices mas importantes de todo aprendizaje.

Los modelos de Nelson (1996, citado en Porta, 2010) y Tomasello (citado en Porta, 2010)

coinciden en dos conceptos vigotskianos centrales: (1) el desarrollo mental es el resultado de un
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desarrollo natural y cultural; (2) la formacion defunciones mentales superiores adquiere su
mayor desarrollo durante la infancia temprana. Coherente con los pensamientos de ambos
especialistas, los nifio(as) entre los 2 y 6 afios su mente se encuentra «invadido» por el
desarrollo abrupto del lenguaje y por el ambiente sociocultural. Segiin Nelson (1996, p. 235,
citado en Porta, 2010) “la interaccion social cumple un papel fundamental en las etapas
tempranas del proceso de adquisicion de reconocimiento de las palabras escritas, ya que
durante estas edades el mundo social esta a cargo del desarrollo infantil”.

2.3 Hacia un enfoque comprensivo del aprendizaje lingiiistico inicial

La perspectiva contextual de Bronfenbrenner ( citado en Porta, 2010) sostiene que un
nifio(a) en etapa de desarrollo se encuentra rodeado de una serie de sistemas complejos que
interactian: el microsistema —que incluye tanto factores internos como externos—, el
mesosistema, el exosistema y el macrosistema. Este enfoque permitira clasificar los conceptos
mas notorios correspondientes a ambas lineas de investigacion como partes integral de dichos
sistemas, los cuales, interconectados, influyen en el aprendizaje lingiiistico inicial (figura 1).

Segtn Porta (2010)”La dimension de los factores internos del microsistema, facilita la
descripcion de las variables correspondientes a los modelos cognoscitivos; mientras que las
dimensiones de los factores externos del micro, meso, exo y macrosistema aporta la
interpretacion de las variables correspondientes a los modelos interaccionistas”(pp. 243-260).
Es importante sefialar que el anterior modelo ademads de integrar variables que son relevantes
en ambas lineas de investigacion, se ha comprobado a partir de investigaciones de caracter
experimental que son de vital importancia en el aprendizaje lingiiistico inicial de las personas

objeto de dicho estudio.
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POLITICAS EDUCATIVA

NIVEL SOCIOECONON

LA ESCUELA MACROSISTEMA

FACTORES INTERNOS:

NEUROLOGICOS Y COGNOSCITIVOS EXOSISTEMA

APRENDIZAJE

LINGUISTICO

INICIAL

EL DOCENTE

EL ENTORNO ACADEMICQ

Figura 1. Factores Internos y Externos
Fuente: Porta, M. Hacia un enfoque comprensivo del aprendizaje lingiiistico inicial como proceso
cognitivo. 2010.

2.4 Los factores internos del microsistema (los modelos cognoscitivos)

Los factores internos del microsistema estan constituidos por el conjunto de elementos
cognoscitivos y biologicos propios del individuo.

La interpretacion adecuada del microsistema ayuda a describir los factores
correspondientes a los modelos cognoscitivos. Durante el desarrollo infantil las estrategias
cognitivas, asi como los fundamentos neurologicos que las sustentan, cambian e interactiian. El
nifio atraviesa tres etapas importantes en el proceso de reconocimiento de las palabras escritas,

cada una de ellas caracterizada por el predominio de un tipo de estrategia cognoscitiva. A
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continuacion se explicara cada una de las etapas de los factores internos del microsistema
(Porta, 2010):

2.4.1 Etapa logografica

Durante la etapa logografica (Borzone y Signorini, citado en Porta, 2010), el nifio emplea
una estrategia de reconocimiento visual rudimentaria; es decir, identifica palabras familiares
valiéndose de rasgos visuales salientes. El reconocimiento de la palabra se lleva a cabo por
asociacion de un rasgo perceptual como la tipografia, el color o el tamafo de la palabra. En este
recorrido de la etapa el nifio rehtisa a leer palabras no familiares, presentadas en forma aislada
y haré uso de pistas contextuales para adivinar alguna palabra en un texto. Esto se utiliza como
una ruta directa rudimentaria para distinguir la palabra escrita aislada. Mediante esta ruta se
inicia una busqueda en la memoria a largo plazo de algun rasgo viso-espacial de la palabra, sin
mediacion fonoldgica.

Como el nifio aplica un procesador lexical rudimentario para identificar las palabras
escritas, su reconocimiento se basa en la asociacion. Al valerse de este procedimiento, los nifios
suelen presentar errores al reconocer las palabras, ya que esta practica se sustenta en un
mecanismo arbitrario de busqueda perceptiva viso-espacial mas que en una exploracion en la
memoria visual de los grafemas de una palabra conocida. El predominio de procesamiento
viso-perceptivo rudimentario de la palabra escrita se acompana de una activacion predominante
de las regiones temporales del hemisferio derecho del cerebro (Waldie y Mosley, 2000, citado
en Porta, 2010), activacion que disminuye hacia la siguiente etapa (Kraft y Harper, 2010, citado
en Porta 2010).

2.4.2 Etapa alfabética rudimentaria

Luego, durante la etapa alfabética rudimentaria, al progresar en el dominio de habilidades

de conciencia fonologica, especificamente fonéticas, el nifio logra establecer conexiones viso-
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fonéticas entre algunas letras de la palabra escrita y algunos de los sonidos percibidos en su
pronunciacion. Aprovecha un mecanismo de construccion de representaciones parciales de las
palabras mediante una recodificacion fonoldgica rudimentaria para reconocer palabras poco
familiares o pseudo-palabras, y estrategias visuales rudimentarias para reconocer palabras
familiares. Al confrontar términos nuevos o desconocidos, recurre al procesador fonologico por
el cual —mediante una ruta indirecta o fonoldgica— las letras constitutivas de una palabra son
traducidas en sonidos y, a través de la aplicacion de reglas de correspondencia fonema-
grafema, puede identificar la palabra y alcanzar asi su significado (Bjaalid, Heien y Lundberg,
1997; Ehri, 1992, citado en Porta, 2010). Esta etapa se caracteriza por el ejercicio de un
procesamiento fonologico rudimentario de la palabra escrita mediado por una activacion
predominante de las areas temporales del hemisferio izquierdo del cerebro (Kraft y Harper,
2010, citado en Porta, 2010).

2.4.3 Etapa alfabética avanzada

Durante la etapa alfabética avanzada se incrementa el conocimiento de las reglas de
correspondencia grafema-fonema, por lo que ante palabras desconocidas o poco frecuentes, el
nifio emplea estrategias de recodificacion fonoldgica mediadas por un procesador fonologico ya
localizado en la circunvolucion temporal media del hemisferio izquierdo del cerebro (Simos y
Otros, 2002, citado en Porta 2010). En este periodo, el mecanismo de recodificacion fonologica
promueve en los nifios una estrategia de autoaprendizaje por la cual aprenden a reconocer mas
palabras por la ruta léxica. Esto es, frente a palabras irregulares o medianamente conocidas,
mientras que algunos grafemas son decodificados fonologicamente, grupos de fonemas, como
silabas, rimas u onsets ya familiares para el nifio, son decodificados gracias a una estrategia de
reconocimiento visual ortografico sublexical mediado por el procesador lexical localizado en la

circunvolucion temporal pdstero-superior del hemisferio izquierdo (Bjaalid, Héien y Lundberg,
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procesador ortografico.

nifio utiliza una estrategia de reconocimiento visual avanzada, mediada también por el

1997; Simos y Otros, 2002, citado en Porta 2010). Finalmente, frente a palabras familiares el
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Figura 2. Reconocimiento Visual
Fuente: Porta, M. Hacia un enfoque comprensivo del aprendizaje lingiiistico inicial como proceso

cognitivo. 2010.

2.5 La competencia lectora y niveles

De acuerdo con la investigacion sobre el desarrollo de competencia lectora en los

primeros grados de primaria, para que los nifios desarrollen la competencia lectora es necesario

que desarrollen la conciencia fonémica; que descubran y utilicen el principio alfabético,

incluyendo las operaciones de andlisis y sintesis con fonema y grafia; que lean con fluidez y

utilicen estrategias que les permitan dar sentido a los simbolos escritos.




2.5.1 La conciencia fonémica

Pocos nifos desarrollan la conciencia fonologica de manera espontanea la mayoria de los
estudiantes deben contar con apoyo por medio de actividades ludicas como canciones, rimas,
palmoteo de silabas, cambiar sonidos en las palabras. La conciencia fonologica es considerada
un predictor de las dificultades para la lectura, pero también una de las principales causas
(Wagner y Torgesen, 1987, citado por Pearson 2010). Segun Pearson (2010, pp. 249-260), la
misma se define como: “Como la capacidad de analizar los componentes del habla (palabras,
rimas, silabas, sonidos, fonemas) y de efectuar operaciones complejas sobre ellos”. Es
importante para dicho autor que el menor en su ejercicio de aprendizaje trace lineas donde
correspondan su intencion lo que comunica verbalmente y lo que escriba; es comprensible que
el infante no asocia el conjunto de fonemas y morfemas en su ejercicio comunicativo sin
embargo es de gran ayuda para su correcta articulacion los trabajos ludicos que generen una
mecanica-repeticion en su practica.

Cuando las habilidades fonologicas son desarrolladas a temprana edad hay un aprendizaje
de la lectura inicial mas rapido y un mejor desarrollo posterior (Byrne y Fielding-Barnsley,
1991, citado por Pearson 2010).

La habilidad de procesamiento fonoldgico parece desarrollarse a través de dos
dimensiones: complejidad lingliistica y operaciones cognitivas. En la primera los estudiantes
enfocan su atencion en sonidos que pueden constituirse como una unidad con sentido o carente
del mismo; en la operacion mental une el fonema a su significado y es en este momento
cuando el nifio pone su mayor nivel de concentracion. En la dimension lingiiistica permite a los
nifios atender pequefias unidades fonologicas. En la dimension de las operaciones cognitivas
ejecutan operaciones mucho mas complejas y un nimero mayor de operaciones sobre la

informacion fonolégica (Anthony, 2003, citado por Pearson, 2010).
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Antes de que los nifios puedan captar el concepto del principio alfabético, tienen que
comprender que los sonidos que corresponden a las letras, reflejan el sonido del lenguaje
hablado. Una vez adquiridas las habilidades de lectura y escritura, esto parece supuesto basico
y obvio. Sin embargo, la literatura muestra que la nocion de que el lenguaje hablado esta
compuesto por secuencias de sonidos aislados, no se construye espontaneamente.

Las unidades mas pequefias de lenguaje que corresponde a las letras en un sistema de
escritura alfabético, son los fonemas. Entonces, la conciencia de que el lenguaje esta compuesto
de pequefios sonidos es denominada conciencia fonoldgica. La literatura demuestra que sin una
ensefianza explicita de la misma se sufriria de serios problemas para aprender a leer y escribir
en ninos de edad preescolar. ;Por qué la conciencia de fonemas es tan dificil? El problema en
gran medida, es que las personas no atienden a los sonidos de los fonemas cuando producen o
escuchan el lenguaje. Por el contrario, procesan los fonemas automaticamente dirigiendo su
atencion al sentido y produccion de la palabra como un todo.

El nivel mas elevado de la conciencia fonoldgica es la conciencia fonémica; ésta es la
comprension de que las palabras estan formadas por sonidos individuales o fonemas y la
habilidad de manipular estos fonemas, ya sea para segmentar, unir o cambiar fonemas
individuales dentro de las palabras para crear otras nuevas (Chard, 1999, citado por Pearson,
2010).

Desarrollar la conciencia fonémica en los nifios es mucho més dificil, es la variable que
estd relacionada con el aprendizaje de la lectura (Adam, 1990; Stanovich, 1986, citado por
Pearson, 2010).

McDougall y colaboradores (1994, citado por Pearson, 2010) encontraron que las
habilidades de identificar rimas y omision de fonemas en los nifios de siete y diez aflos de edad

estaban correlacionada positivamente con la lectura en voz alta.
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2.5.2 El principio alfabético

Un principio fundamental para que los nifos desarrollen a través de la instruccion la
comprension de que hay una relacion sistematica entre letras y sonidos es el principio
alfabético (Adams, 1990, citado por Pearson, 2010). Es fundamental que en el aprendizaje de la
lectura y la escritura el individuo debe tomar conciencia del cddigo lingliistico para
manipularlo.

El principio alfabético es un concepcion que los nifios construyen sobre como el lenguaje
hablado puede ser convertido en lenguaje escrito, y a su vez, que los textos puedan ser
transformados en lenguaje hablado y que las letras representan los sonidos de su idioma.
También reconocen que los fonemas son representados por distintas grafias, o que cada grafia
sirva para representar mas de un fonema. En este sentido, es necesario que los nifios conozcan
las reglas del alfabeto pero para llegar a esta conceptualizacion deben pasar por una serie de
etapas descritas por Ferreiro y Teberosky (1979, citado por Pearson, 2010).

Es importante que los alumnos reconozcan las grafias y las relacionen con el fonema que
representan de manera automatica, porque de otra manera se dificultara el reconocimiento o la
produccion de palabras, ya que ademas de poseer rasgos fonéticos y semanticos, poseen una
grafia. (Pino y Bravo, 2005, citado por Pearson, 2010).

El principio alfabético tiene que ver con la comprension de que las palabras escritas estan
formadas por letras y a cada letra le corresponde un sonido, y a la idea de que a cada sonido le
corresponde una letra. También tiene que ver con el uso sistematico de la relacion entre letras y
fonemas para pronunciar palabras nuevas (Moats, 1999, citado por Pearson, 2010).

2.5.3 Fluidez

El National Reading Panel (2000, citado por Pearson, 2010) afirma que los buenos

lectores leen con precision, con buena velocidad y con expresion adecuada. Logan (1997,
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citado por Pearson 2010) afirma como el reconocimiento fluido de las palabras, sin esfuerzos,
autdnomo e inconsciente.

La fluidez en la lectura es importante debido a que las personas tienen capacidad limitada
para procesar informacion. La decodificacion y la comprension utilizan la misma capacidad de
procesamiento, por lo que, cuanta mas consuma esa capacidad de decodificacion, menos
quedara para la comprension (Fleisher, Jenkins y Pany, 1979, citado por Pearson, 2010).

Los buenos lectores realizan de manera simultdnea diversas habilidades (Conciencia
Fonologica, decodificacion, vocabulario), por no que centran su atencion en construir
significado a partir de lo leido (Kuhn y Stahl, 2000, citado por Pearson, 2010). No es
fundamental leer en forma precisa sino comprender lo leido.

La fluidez ha sido un aspecto de la lectura que no se le ha dado mucha relevancia, pero a
partir del National Reading Panel (2000, citado por Pearson, 2010) tanto investigadores como
profesores le han dado un mayor significado en correlaciéon con la comprension lectora. (Pinell,
1995, citado por Pearson, 2010).

2.5.4 Comprension

La comprension es la capacidad de interpretar, construir sentido a través de las
interacciones con la lectura, entre el texto y el lector (Durkin, 1978, citado por Pearson, 2010).
El contenido del significado esté influido por el texto y por la contribucion del conocimiento
previo del lector (Anderson, 1984, citado por Pearson, 2010).

Hay diversas causas por la cuales un estudiante no comprendan, por ejemplo, falla en la
habilidad para reconocer las letras, falta de practica en la lectura, metodologias de ensefianza no
adecuadas, falta de familiaridad con el texto. (Simmons, 1990, citado por Pearson, 2010).

Cuando se ensefan estrategias cognitivas a los estudiantes, éstos muestran una

comprension por lo leido (National Reading Panel, 2000, citado por Pearson, 2010). Las
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estrategias empleadas en tres momentos distintos: antes de leer, durante la lectura y después de
ella, garantizan que los estudiantes tengan una buena comprension lectora y por consiguiente
un buen desempefio académico.

2.6 Las TIC en la educacion

Se denominan Tecnologias de la Informacion y las Comunicacion al conjunto de
tecnologias que permiten la adquisicion, produccion, almacenamiento, tratamiento,
comunicacion, registro y presentacion de informaciones, en forma de voz, imagenes y datos
contenidos en sefiales de naturaleza acustica, dptica o electromagnética. Las TIC incluyen la
electronica como tecnologia base que soporta el desarrollo de las telecomunicaciones, la
informatica y el audiovisual.

Segtn la Ley 1341 de 2009 de la Republica de Colombia, Articulo 6: “Las Tecnologias
de la Informacion y las Comunicaciones (en adelante TIC), son el conjunto de recursos,
herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes y medios; que permiten la
compilacion, procesamiento, almacenamiento, transmision de informacion como: voz, datos,
texto, video e imagenes”.

El uso de TIC en educacion permite otorgar multiples oportunidades y beneficios a
alumnos y docentes, por ejemplo, favorecen las relaciones sociales, el aprendizaje cooperativo,
el desarrollo de nuevas habilidades, nuevas formas de construccion del conocimiento,
promocion de capacidades de creatividad, comunicacion y razonamiento. El avance que han
experimentado las TIC en los ltimos afos ha impactado sobre diversas areas de la sociedad y,
en especifico, la educacion, planteando nuevos desafios y requerimientos a los planes de
estudios en general y a los procesos de ensefianza en particular. De acuerdo con Schacter
(1999, citado en Rodriguez, 2003), las TIC ofrecen cambios en los procesos de ensefianza y

aprendizaje que favorece el rendimiento académico de los estudiantes.
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No se puede entender el mundo sin tener un conocimiento de la cultura informatica. Es
necesario comprender como se almacena, como se transforma, coémo se transmite y como se
tiene acceso a la informacion (textos, imagenes, sonidos). Integrar la educacion a esta nueva
cultura, en el aspecto del conocimiento permitira lograr libre, espontanea y permanentemente,
una formacion a lo largo de la vida. (Velasco, 2008, citado en Rodriguez, 2003).

2.6.1 Beneficios

La lectura y la escritura mediada por las TIC constituyen una poderosa herramienta de
cambio para el disefio de ambientes, materiales didacticos, y métodos, que han permitido
nuevos formas de ensefianza, los contenidos del curriculum, el rol del profesor y los entornos
de aprendizaje que se le ofrece al estudiante; las nuevas tecnologias han cambiado
concepciones y practicas escolares que llevan a una construccion del conocimiento; ademas, se
tiene en cuenta el respeto por los ritmos de aprendizaje, la atencion a los alumnos con
dificultades de aprendizaje, mejores condiciones para el trabajo colaborativo, poder integrar la
comunicacion visual y verbal, seleccion de contenidos de aprendizaje de acuerdo a las
necesidades individuales. El computador proporciona la interaccion con el medio y la
posibilidad de acceso a diferentes fuentes de informacién donde quiera que se encuentre; al
emplear las TIC en la lectoescritura se estimula la capacidad intelectual de los estudiantes, se
amplia su nivel de aprendizaje en el 4rea de lengua castellana, desarrollarian habilidades
comunicativas y, son una herramienta util para el profesor permitiendo que los estudiantes
aprendan a leer y/o escribir de forma divertida y puedan corregir los textos de manera fécil.
(Gloria Elena Enriquez, 2006, citado en Montero, 2003).

2.6.2 Ejemplos

“Un modelo de incorporacion de TIC para el area de lecto-escritura centrado en el uso de

un computador y un video proyector en el aula” de Claudia Maria Valencia Osorio, Luisa
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Fernanda Corrales Rodriguez, Natalia Johana Betancur Quintero, Paula Andrea Tamayo
Villada, Piedad Cecilia Ramirez, Yudy Cristina del 2007. El propdsito de esta investigacion fue
analizar de forma cualitativa el impacto que tiene la implementacion de una propuesta
didactica, basada en la utilizacién de un computador y un video proyector en el aula de clase,
en el desarrollo de las habilidades de lectura y escritura en nifios y nifias de segundo y tercer
grado de basica primaria, pertenecientes a tres instituciones educativas de caracter publico
adscritas al Programa Computadores para Educar. Claudia Maria Valencia. Universidad de
Antioquia. Facultad de Educacion. 2007.

“Proyecto las TIC en la lecto escritura del preescolar”. (Barrera, 2002). Este proyecto
nace por las necesidades del grado de preescolar en relacion con la interpretacion, la indagacion
de textos orales y/o escritos, el desarrollo de la lectoescritura y de la motricidad gruesa y fina
que favorezcan algunas actividades escritas.

2.7 Herramientas web

Es un espacio en donde se interactua, analiza, comparte conocimiento, se establecen
relaciones por medio de redes de socializacion. De esta forma, la web 2.0 es un espacio virtual
en donde se llevan a cabo procesos de interaccion y el uso de diversos recursos tecnologicos
como blogs, wikis, etc. (Andrade, 2009, citado en Marquez). Segiin Rodriguez, Ardura y Ryan
(2001, citado en Marquez), las interacciones en el ciberespacio se pueden llevar a cabo de tres
maneras:

1.  Bidireccional: Entre profesores y alumnos.

2. Personal: Por medio de correos electronicos y foros

3. Grupal: Ejercicios de Evaluacion.
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2.7.1 Beneficios

En la educacion la Web 2.0 se ha convertido en una herramienta de apoyo en los procesos
de aprendizaje, estimulando la reflexion, produccion y recreacion de conocimientos a la vez
que, incentiva la socializacion y la alfabetizacion tecnolégica de los educandos (Andrade, 2009,
citado en Aguirre, 2009).

De acuerdo con Cabrero (2002) el escenario tecnoldgico propicia la creacion de un
espacio compartido por docentes y estudiantes que se interconectan e intercambian pareceres
acrecentado su conocimiento, utilizando los entornos virtuales de aprendizaje. Estos, permiten
disponer de materiales didacticos para llevar a efecto el proceso bidireccional de ensefianza-
aprendizaje.

El uso de herramientas web 2.0 trae consigo muchas ventajas las cuales son:

Los alumnos se motivan y la motivacion es uno de los motores del aprendizaje, ya que
incita a la actividad y al pensamiento. Por otro lado, la motivacion hace que los estudiantes
dediquen mas tiempo a trabajar y, por tanto, es probable que aprendan mas.

La interaccion. Continua actividad intelectual. Los estudiantes estan permanentemente
activos al interactuar con innumerables herramientas tecnoldgicas y mantienen un alto grado de
implicacion en el trabajo. La versatilidad e interactividad del computador y la posibilidad de
“dialogar” con €l atrae y mantiene su atencion.

Desarrollo de la iniciativa. La constante participacion por parte de los alumnos propicia el
desarrollo de su iniciativa, ya que se ven obligados a tomar nuevas decisiones ante las
respuestas del computador a sus acciones.

Acceso a mucha informacion. El internet proporciona acceso a mucha informacion de

todo tipo ludica, formativa, profesional, etc. Generalmente se presenta en formato multimedia e
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hipertextual, incluyendo buenos graficos dindmicos, simulaciones, entornos heuristicos de
aprendizaje.

Fuente de recursos educativos de todo tipo (unidades didacticas, ejercicios interactivos,
informacion, etc.).

2.7.2 Ejemplos de herramientas web

Los exponentes mas representativos de la web 2.0 son: Blogs (herramientas de
comunicacion y publicacion), Wikis (herramientas que sirven para la creacion de contenidos)
y Software gratuito (herramientas que sirven para generar contenido multimedia). Las nuevas
tecnologias estdn cada vez mas presentes en nuestra sociedad y no hablar de ellas es alejarnos
de una realidad que forma parte de nuestras vidas. El uso de herramientas web en los procesos
de ensefianza abre un abanico de posibilidades en diferentes variables (organizativas,
metodologicas, formativas y materiales-recursos).

El uso de las nuevas tecnologias dentro de nuestra investigacion incluye cambios en los
procedimientos y actitudes, que son (frente a la tradicional adquisicion de conceptos) la nueva
forma de enfocar las adquisiciones del nifio durante la etapa de educacién respecto a los
procedimientos, las TIC es un excelente provocador de situaciones en la que es necesario que el
nifio utilice estrategias de exploracion, tanteo y seleccion.

2.7.3 Software libre (gratuito)

En un mundo cambiante donde el desarrollo tecnologico estd cada vez mas presente en la
vida social de todas las personas resulta evidente analizar el vinculo entre tecnologias y
creacion distribuida. En este marco, el software, como ejemplo de conocimiento aplicado,
ofrece pautas que trascienden de manera significativa el campo de la informatica. En este caso
nos referimos al uso del software libre y sus implicaciones en la educacion, especialmente de

las nuevas generaciones.
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Richard Stallman (2002, citado en Cobo, 2009) sugiere el uso del concepto software libre
(free software) como un término mucho mas apropiado que software de codigo abierto (open
source). En este contexto, el autor describe las libertades que el software libre trae consigo
como la libertad de ejecutar un programa, libertad para modificarlo, libertad para redistribuir el
programa en su version original o derivada (ya sea de forma gratuita o comercial). Tras la
definicion de este concepto, el autor hace referencia a una filosofia que pone en primer plano
las libertades y que destaca los principios implicitos de solidaridad, cooperacion e intercambio.

Actualmente existen antecedentes suficientes como para identificar un engranaje preciso
entre la educacion, la creatividad-innovacion y software libre. Comprender la combinacion de
estos tres factores resulta particularmente apreciable, especialmente bajo el supuesto de que el
conocimiento y las nuevas tecnologias tienen un papel central en el desarrollo de las sociedades
actuales. Para describir este tridngulo se propone una descripcion de estas interacciones

conceptuales, tal como se observa en la siguiente imagen: (Figura 3)

r

Creatividad- tnnovacibn

Software Libre

S a) Educacidn

Figura 3. Interacciones
Fuente: Cobo. J. (2009). Conocimiento, creatividad y software libre: una oportunidad para la

educacion.
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Las diferentes combinaciones que incluye esta triple relacion, que seran analizadas a lo
largo del texto, son las que siguen: a) educacion y software libre; b) educacion y creatividad; c)
software libre y creatividad.

a. Educacion y software libre: la educacion, tras salir de los circuitos élite, fue concebida
como un servicio de «culturizacion» que debia ser universal; es decir, una ensefianza publica y
gratuita. Un ejemplo paradigmatico en la historia de la educacion se produjo cuando Moritz
von Sachsen fundo, en el afio 1543, tres colegios publicos, algo que no era comin en esa época.
Tras €l estaba el impulso de Martin Lutero (Britannica, 2008 citado en Cobo, 2009), quien
planteaba que era fundamental contar con una educacion que cultivara la mente humana y que
no hiciese distincion alguna de género o clase (Bowd, 1965, citado en Cobo, 2009).

Hoy, en dia en un mundo cambiante y altamente globalizado, especialmente en las
ultimas décadas de este siglo, hemos sido testigos de diversas iniciativas y avances
tecnoldgicos orientadas a promover la apertura de este mundo inquieto. A través de nuevos
formatos, canales y plataformas es posible facilitar el acceso e intercambio al conocimiento,
bien sea este el codigo de un software, bien sea un protocolo de comunicacién o un
determinado descubrimiento cientifico.

A continuacidn, se mencionan algunos casos que ayudan a comprender la importancia de
esta “apertura estratégica” y la construccion distribuida del conocimiento. En primer lugar, la
creacion de la red Arpanet, concebida como un proyecto publico, basada en protocolos abiertos
(Arpanet, 2008, citado en Cobo, 2009), que promovia el libre intercambio de investigaciones y
de otros recursos académicos. Por otra parte, surgen iniciativas que también atienden la

importancia de esta apertura al conocimiento, por ejemplo: la liberacion de los estandares del
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World Wide Web, que sentaron las bases del internet que hoy conocemos.! En estas
experiencias, al igual que en el caso referido de los colegios del siglo XVI, en un primer
momento estos desarrollos tecnologicos beneficiaron inicamente a los miembros de una
comunidad restringida de individuos de clase alta, pero la posterior adopcion de esquemas de
apertura tuvo una trascendencia significativa para la ciencia y la educacion, y acabo por traer
beneficios a gran escala (Cobo, 2009).

Este principio de la «apertura estratégica», muchas veces presente en el campo de la
educacion y de la tecnologia, convergente con el neologismo de «arquitectura de la
participacién»,” ha sido uno de los grandes impulsores del desarrollo y la expansion del
conocimiento, asi como de innumerables avances y descubrimientos en beneficio de nuestra
civilizacion. De manera similar, pero en un periodo de tiempo mucho mas breve, la evolucion
del software libre ha protagonizado sustantivos progresos en beneficio de la historia de la
tecnologia de las tltimas décadas. El crecimiento exponencial de este tipo de software hace
suponer que mantendra su ritmo expansivo en los afios venideros y de gran beneficio para
nuestra sociedad cambiante (Cobo, 2009).

Aunque en escalas diferentes, tanto la educacion universal como el software libre se
nutren de aquella premisa que postula que el intercambio de conocimientos genera nuevos
saberes. En los afos recientes hemos observado la adopcion de nuevas iniciativas que apuestan
por fortalecer el desarrollo del conocimiento cientifico, enriqueciéndolo a través de los

esquemas de intercambio que permiten las nuevas tecnologias. Ejemplos de plataformas

1. Mas informacién:

http://www.swissinfo.ch/eng/front/Future_web_will_rock_the_boat_says creator.html?siteSect=105&sid=1045
0987&cKey=1236976472000

&ty=st

2 «La estructura reticular que soporta la Web se potencia en la medida que mas personas la utilizan. Esta
arquitectura se construye alrededor de las personas y no

de las tecnologias» (Cobo y Pardo, 2008).
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abiertas de produccion y distribucion de conocimiento cientifico son: Public Library of Science
On-Line Edition’ y Biological Innovation for an Open Society* (Cobo, 2009)

En el campo de la educacion, la filosofia del software libre se identifica de diversa
formas, en particular aqui se describen dos ejes especificos: software libre educativo y recursos
educativos de libre acceso:

o Software libre educativo: Es paquete informatico distribuido con licencia de cddigo
abierto o software libre que tiene una aplicabilidad en la parte educativa, ya sea para apoyar la
gestion de los contenidos educativos (componente pedagdgico), o para facilitar el seguimiento
del proceso educativo (componente administrativo). Ejemplos de este tipo de software son:
entornos integrados de trabajo en el aula o a distancia; aplicaciones especificas de apoyo al
aprendizaje; herramientas y lenguajes para crear aplicaciones didacticas; dispositivos de
comunicacion y/o de trabajo colaborativo; aplicaciones y estandares de busqueda, consulta y
elaboracion de la informacidn; recursos para apoyar la administracion de la entidad educativa o
para apoyar la imparticion de clases (Cobo, 2009).

Un ejemplo destacado es el proyecto conjunto entre la Fundacion para el Software Libre
y la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura®
(FSF/UNESCO); esta iniciativa ofrece mas de 5.000 programas y herramientas registradas en
este directorio abierto de software. Otros ejemplos especificos de distribuciones abiertas y de
software libre para la educacion son: Moodle®, FreeDuc’, OpenLabS, Edubuntit, GComprile,

SchoolForge"!, Tux Paint'.

3pLoS ONE: http://www.plosone.o

4BIOS, Initiative for Open Innovation: http://www.bios.net.

SFree Software Directory: http://directory.fsf.org/.

6. Moodle: http://moodle.org/.

7OFSET, Organization for Free Software in Education and Teaching: http://www.ofset.org/freeduc-cd.
80pen Lab: http://www.getopenlab.com/.
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e Recursos educativos de libre acceso: Son contenidos educativos para la ensefianza o
el aprendizaje que estan disponibles de manera libre para ser utilizados por cualquiera,
docentes, estudiantes, instructores o autodidactas. Entre las tipologias de contenidos educativos
de uso libre destacan: cursos completos, modulos de cursos, syllabus, guias, lecturas, tareas,
cuestionarios, actividades dirigidas, juegos, simuladores, conferencias, entre otros objetos de
aprendizaje, ya sean en formato de texto o multimedia.

Este tipo de iniciativas han traido beneficios para el sector de la educacion, tanto para los
docentes como para los mismos estudiantes. Algunos ejemplos son: 1) contar con recursos
educativos de bajo costo o gratuitos que generan un notable beneficio social y pedagdgico para
estudiantes y profesores; 2) ahorros significativos en infraestructura tecnologica (especialmente
de software), particularmente para aquellos paises de economias mas vulnerables; 3) adopcion
de una cultura del libre intercambio de materiales educativos (Cobo, 2009).

b) Educacion y creatividad: En las antiguas civilizaciones como Egipto y China,
implementaron métodos de ensefianza como la memoria, la repeticion oral, la copia de modelos
y la instruccion individual (Britannica, 2008b, citado en Cobo, 2009). Muchas de estas
practicas pedagogicas se han «arrastrado» desde entonces hasta la fecha. Esto se hace
especialmente evidente con la Revolucion industrial: «Las clases victorianas eran muy
formales, el profesor sentado frente a la clase y los niflos en sus pupitres alineados dando la
cara al profesor. El aprendizaje estaba basado en la copia de las lecciones desde la pizarra y en

la memorizacion» (Ltscotland, 2008, citado en Cobo, 2009). Actualmente, muchas de estas

9Edubuntu: http://edubuntu.org/.

0Gcompris: http://gcompris.net/Live-CD

115chool Forge: http://www.schoolforge.net/education-software/educational.
12Tux Paint: http://www.tuxpaint.org/
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practicas se siguen repitiendo en las aulas de clase, que conocemos cominmente como clases
magistrales, sin mayores cambios en los procesos de ensefianza.

Sin embargo, hoy en dia, en la era de la informacion y del conocimiento, mas importante
que la capacidad de retencion de datos es el desarrollo de destrezas y habilidades para
relacionar contenidos, adaptarlos y aplicarlos en diferentes contextos, volver a los estudiantes
competitivos en todos los ambitos de la sociedad. Por esta razon, una de las demandas mas
importantes que se identifican en la educacion actual es la capacidad de estimular la
creatividad, la invencién, la imaginacion, asi como la habilidad para desenvolverse de manera
adecuada frente a los crecientes volimenes de informacién y conocimiento que se producen a
diario y aplicarlo a su vida cotidiana (Cobo, 2009).

Una educacion que estimula la creatividad se enriquece con la capacidad de cuestionarse
constantemente y de hacerse preguntas continuamente (aunque no exista una unica respuesta).
Del mismo modo, una ensefianza que entiende el valor de la imaginacion como motor de la
creatividad y de la busqueda de respuestas estimula a los estudiantes —del nivel que sean— a
apropiarse de esta idea de «aprender a aprender». Esto contribuird a que los habitantes de la
sociedad del conocimiento estén en condiciones de adaptarse a las aceleradas transformaciones
sociotecnologico del presente y futuro inmediato (Cobo, 2009).

A lo anterior, sir Ken Robinson'3afiade que la ilimitada capacidad de creatividad de los
nifios es un aspecto que debe tener un papel sustantivo en la educacion de hoy y mafiana.
Robinson agrega que el hecho de aprender incluye el acto de equivocarse una y otra vez. Por tal
razén no se puede entender el error como algo peligroso, sino como una parte inevitable del

proceso de aprendizaje que ensefia al nifio a cuestionarse y a cuestionar su entorno (Cobo,

2009).

13TED: http://www.ted.com/index.php/speakers/sir_ken_robinson.html.
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Por ultimo, visto desde una perspectiva integradora, la creatividad es una herramienta
clave para repensar sobre la educacion del siglo XXI, partiendo de la base de que esta iltima no
necesariamente responde de manera adecuada a las demandas de empleabilidad, competitividad
e innovacion de nuestro tiempo. Pensar la educacion del futuro otorga, sin lugar a dudas, darle
un papel central a la creatividad y la imaginacion. Aqui las tecnologias de la informacion y de
la comunicacién sumadas a las competencias tecnoldgicas'* que los nativos digitales (Prensky,
2001, citado en Cobo, 2009) han de poseer pueden convertirse en aliados sustantivos para
innovar en los actuales procesos de aprendizaje (Cobo, 2009).

c) Software libre y creatividad: Tal como se planted previamente, la creatividad en el
proceso formativo tiene relacion con estimular la automotivacion, el autoaprendizaje, la
confianza, la curiosidad y la flexibilidad. El profesor estimula y da pie a los estudiantes a
construir conocimientos sobre la base de sus ideas, habilidades y talentos (Scottish, 2006,
citado en Cobo, 2009). Sin embargo, para que ello ocurra, los educadores deberian reconocer,
estimular e incentivar los diferentes estilos de creatividad de sus estudiantes. En esta linea,
Puccio (1999, citado en Cobo, 2009) identifica dos estilos de creatividad en las personas:
creatividad adaptable (cuando los individuos se centran en la mejora de una situacion
existente), y creatividad innovadora (cuando los sujetos buscan desarrollar e impulsar nuevas
soluciones) (Cobo, 2009).

2.7.4 Software educativo

Se puede definir un software educativo como el conjunto de programas educativos y

programas didacticos creados con el fin de ser utilizados para facilitar los procesos de

14 . - ; . . R e .

Competencias tecnoldgicas (/CT user skills): aquellas capacidades requeridas por el individuo para lograr una utilizacién efectiva de los
sistemas tecnoldgicos de comunicacién e informacidn. Los usuarios de las tecnologias de la informacion y de la comunicacidon e mplean los
sistemas como recursos para apoyar su trabajo, el cual no necesariamente esta restringido al campo de las tecnologias (ESF, 2004).
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ensefianza y aprendizaje, caracterizadndose por ser interactivo porque contesta inmediatamente a
las acciones de los estudiantes y permite un didlogo e intercambio de informaciones entre el
computador vs alumnos, permite individualizar el trabajo de los estudiantes ya que se adapta al
ritmo de trabajo y se pueden adaptar los contenidos de acuerdo con la realidad de la situacion
de los estudiantes Amaya (1999, citado en Marquez, 2002).

Segtn (Contreras,s.f, citado en Marquez, 2002) “Un software educativo es aquel que
cumple con las normas de ser lidico, innovador, expresivo, motivador, instructivo e
informativo y de esa manera ser un medio didactico que permita cambios positivos dentro de
una clase de estudio, a través de la cual se puede individualizar el trabajo potenciando el
aprendizaje”.

Una nueva perspectiva de desarrollo para software educativo multimedia toma en cuenta
para el disefio del mismo, el presentar informacion textual, sonora y visual de forma coordinada
e integrada, presentar un desarrollo de contenidos y actividades en forma ramificada, adaptar
los contenidos y actividades a las caracteristicas del alumno (cognitiva y de conocimientos
previos), adaptarse a las caracteristicas del hardware informatico que se disponga, comunicar y
compartir informacion con otros alumnos, poder acceder a materiales de estudio de otras
fuentes y presentar contextos (modelos, aplicaciones, contenidos y actividades) adaptados para
el usuario (Lara, 2004 citado en Lopez s.f).

2.7.4.1 Modelo de Marqués para diseiiar software educativo.

Marqués, es uno de los autores que plantea un ciclo de desarrollo para software educativo
de programas en diez etapas, con una descripcion detallada de las actividades y recursos
necesarios para cada una de ellas. En lo posible se tratard de hacer una descripcion sucinta de

dicho modelo.
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Para el autor en cuestion, los programas didacticos tienen tres modulos principales: el
modulo que gestiona la comunicacion con el usuario (sistema input/output), el médulo que
contiene debidamente organizados los contenidos informativos del programa (bases de datos) y
el médulo que gestiona las actuaciones del ordenador y sus respuestas a las acciones de los
usuarios (motor). La interface es el entorno a través del cual los programas establecen el
didlogo con sus usuarios, y es la que posibilita la interactividad caracteristica de estos
materiales. Esta integrada por dos sistemas: El sistema de comunicacidon programa-usuario, que
facilita la transmision de informaciones al usuario por parte del computador y el sistema de
comunicacion usuario-programa, que facilita la transmision de informacion del usuario hacia el
computador.

Marqués (2002) asigna al software educativo las funciones siguientes:

e Funcion evaluadora. La interactividad propia de estos materiales, permite responder
inmediatamente a las respuestas y acciones de los estudiantes, les hace especialmente
adecuados para evaluar el trabajo que se va realizando con ellos. Esta evaluacion puede ser
implicita o explicita.

¢ Funcidén motivadora. Generalmente los estudiantes se sienten atraidos e interesados
por todo el software educativo, ya que los programas suelen incluir elementos para captar la
atencion de los alumnos, mantener su interés y, cuando sea necesario, focalizarlo hacia los
aspectos mas importantes de las actividades. Es una de las mas caracteristicas de este tipo de
materiales didacticos, y resulta extremadamente 1til para los profesores.

e Funcion informativa: Presentan unos contenidos que proporcionan una informacion
estructuradora de la realidad a los estudiantes. Como todos los medios didacticos, estos

materiales representan la realidad y la ordenan. Los programas tutoriales, los simuladores y,
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especialmente, las bases de datos, son los programas que realizan méas marcadamente una
funcién informativa.

¢ Funcion instructiva. Todos los programas educativos orientan y regulan el aprendizaje
de los estudiantes ya que, explicita o implicitamente, promueven determinadas actuaciones de
los mismos encaminadas a facilitar el logro de unos objetivos educativos especificos. Los
programas tutoriales los que realizan de manera mas explicita esta funcion instructiva, ya que
dirigen las actividades de los estudiantes en funcidon de sus respuestas y progresos.

e Funcion expresiva. Los estudiantes se expresan y se comunican con el ordenador y con
otros compaifieros a través de las actividades de los programas y, especialmente, cuando utilizan
lenguajes de programacion, procesadores de textos, editores de graficos, etc. No permiten la
ambigiiedad de lenguaje en la comunicacion.

e Funcion metalingiiistica. Mediante el uso de los sistemas operativos (Ms/Dos,
Windows) y los lenguajes de programacion (Basic, Logo...) los estudiantes pueden aprender los
lenguajes propios de la informatica.

e Funcion ludica. El trabajo de actividades educativas con los ordenadores es una labor
que a menudo tiene unas connotaciones lidicas y festivas para los estudiantes.

¢ Funcidn innovadora. Los programas educativos se pueden considerar materiales
didacticos que utilizan una tecnologia recientemente incorporada a los centros educativos y, en
general, suelen permitir muy diversas formas de uso.

2.8 Estrategias didacticas y su finalidad en los procesos de ensefianza

Etimologicamente, el término didéctica procede del griego: didaktiké, didaskein,

didaskalia, didaktikos, todos estos términos tienen en comun su relacion con el verbo ensefar,
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instruir, exponer con claridad, y tecne (arte), esto es el arte de ensefiar e instruir'®. La did4ctica,
que es una rama de la Psicopedagogia, tiene como objeto de estudio el proceso docente-
educativo, el cual define como aquel proceso que, del modo mas sistematizado, se dirige a la
formacion integral de las nuevas generaciones en el que el estudiante se instruye y educa, es
decir, desarrolla su pensamiento como sus sentimientos. (Mestre, 2004). ;Qué se entiende por
educar?. De acuerdo con Marti (1963, p.20):

Educar es depositar en cada hombre toda la obra humana que le ha antecedido; es hacer a cada
hombre resumen del mundo viviente, hasta el dia en que vive, es ponerlo a nivel de su tiempo,
para que flote sobre €l y no dejarlo debajo de su tiempo, con lo que no podria salir a flote; es
preparar al hombre para la vida.

Segtin Montes (2011) el término estrategia se emplea cada vez con mayor frecuencia en
la literatura pedagdgica, a pesar de sus multiples acepciones e interpretaciones. Son
indiscutibles las ventajas que su adecuada utilizacion puede ofrecer en los procesos educativos.

Ante un mundo en constante cambio, la educacion sigue siendo la respuesta pedagdgica
estratégica para dotar a los estudiantes de herramientas intelectuales, que les permitiran
adaptarse a las frecuentes transformaciones del mundo laboral y a la globalizacion del
conocimiento. Por ello, la necesidad de la planificacion y el uso de estrategias docentes que
potencien aprendizajes reflexivos y una educacion para afrontar los cambios, la incertidumbre y
la dindmica del mundo actual, se fundamenta en la actualidad, entre otros aspectos por Montes
(2011):

e El crecimiento vertiginoso de la informacion y la infinitud del conocimiento humano;

e El acelerado avance de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones;

« La proyeccion del aprendizaje a lo largo de toda la vida, lo cual pone al docente ante la

necesidad de preparar a los estudiantes para que puedan aprender por si mismos y sean capaces

5 Tomado de: Vega, A. La Did&ctica. Facultad de Educacion (EAPESE). Universidad Nacional “JOSE FAUSTINO
SANCHEZ CARRION”.
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de dirigir su propio aprendizaje, a través del dominio consciente de sus recursos para generar
estrategias y definir, emplear y evaluar los procedimientos necesarios para resolver problemas,
atendiendo a las condiciones del medio y a las suyas propias;

 Los nuevos modos de aprender, basados en el descubrimiento y la participacion, con
sistemas mas flexibles, que permitan incorporar las herramientas tecnoldgicas para la busqueda
de informacion y compartir problemas, proyectos y tareas en la vida cotidiana. ( Montes, 2011)

2.9 La tecnologia como estrategia didactica

La presencia de las TIC en las aulas de clase no es suficiente para la transformacion de
las practicas pedagogicas de los docentes. El hecho de disponer de herramientas tecnoldgicas
no asegura una transformacion de los procesos de ensefianza-aprendizaje; la clave estd en la
forma en que los docentes utilicen estas tecnologias para contribuir al logro de los aprendizajes
esperados.

La inclusion de las TIC en la educacion resulta de los procedimientos pedagdgicos y las
actividades didacticas, pues estas son las que motivan un tipo u otro de aprendizaje. Las TIC
promueve el aprendizaje por recepcion; con una construccion activa y participativa del
conocimiento por los propios alumnos, las TIC facilita el aprendizaje por descubrimiento. En
este sentido, los docentes emplean las TIC para enriquecer los procesos de ensefianza hacerla
mas dindmica, rapida y atractiva. La innovacion educativa pretende mejorar las practicas
educativas; por ello, las TIC ofrece posibilidades didacticas para facilitar los procesos de
ensenanza-aprendizaje en funcion del contexto del aula, las caracteristicas de los alumnos, asi
como los propositos y los contenidos educativos. Asi mismo, implica un uso didactico diferente
al que, por lo general, se le da a los recursos convencionales y a las nuevas formas de

comunicacién y relacion con el conocimiento. (Benitez, 2013)
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En el sistema educativo, las TIC desempefian tres funciones: la funcion tradicional de
instrumento para que los alumnos adquieran un nivel minimo de conocimientos informaticos; la
de apoyar y complementar contenidos curriculares; y, la de medio de interaccion entre
profesores y alumnos, entre los mismos alumnos y entre los propios profesores. La
incorporacion de medios por consiguiente, obliga a los usuarios a tener competencias
tecnoldgicas, lo cual se logra teniendo acceso a lecturas e ideas relacionadas con el uso de la
tecnologia; adquiriendo un marco de referencia tecnologico amplio que le permita saber por
qué esta haciendo lo que hace y por qué no hace otras cosas. (Ferndndez, s.f, citado en
Marquez, 1999).

Las recientes teorias del aprendizaje propugnan que el conocimiento es algo que cada
individuo reconstruye, y por lo tanto el conocimiento no se adquiere por mera transmision. El
éxito pedagodgico en el saber-saber y saber-hacer estan relacionados directamente a la
resolucion de problemas cotidianos; el docente que aun sostiene su hora de clase en el pizarron
esta dejando a un lado la oportunidad que tiene el estudiante de dudar y hallar el camino que
resuelve su incognita. El educador es un mediador entre el estudiante y la aprehension del
concepto.

La ensefianza, utilizando las nuevas tecnologias hoy disponibles, proporciona una vision
global de los conceptos fundamentales y que permite prever el resultado u objetivo final, el
control de los comportamientos, la formulacion de un programa, su aplicacion y evaluacion
consiguiente. Debe permitir afiadir ejemplos de aplicaciones reales de las ideas las expuestas,
para convertir los conceptos en algo vivo para el estudiante y la existencia de una unidad de
simulacién que permita al educando plantear sus propios casos y resolverlos, siguiendo el

sistema de ver ;qué pasaria si...... 7. En consecuencia se sostiene que las estrategias del

54



aprendizaje mas efectivas son las que explotan el principio de aprender haciendo. (Labori,
citado en Castro, 2007).

Las TIC, son cada vez mas amigables, accesibles, adaptables herramientas que las
escuelas asumen y actiian sobre el rendimiento personal y organizacional. Estas escuelas que
incorporan la computadora con el propdsito de hacer cambios pedagdgicos en la ensefianza
tradicional hacia un aprendizaje mas constructivo. Alli la computadora da la informacion,
promueve el desarrollo de habilidades y destrezas para que el estudiante busque la informacion,
discrimine, construya, simule y compruebe hipotesis (Papert en Darias, 2001, citado en Castro,
2007).

Al usar las tecnologias en el campo educativo se anulan las restricciones de espacio y
tiempo en la ensefianza y la adopcion de un modelo de aprendizaje mas centrado en el
estudiante. (Bricall, 2000). Los ambientes de aprendizaje tecnologico son eficaces, cobmodos y
motivantes. En estos ambientes el aprendizaje es mas activo, responsable, constructivo,
intencional, complejo, contextual, participativo, interactivo y reflexivo (Kustcher y St.Pierre,
2001, citado en Castro, Guzman & Casado, 2007). Las posibilidades que ofrece las TIC,
permite al docente crear entornos formativos en los cuales es eminente la interaccion
multidireccional entre los estudiantes, aumentando de esta manera la construccion de
conocimiento. Al respecto sefala Bricall (2000) y Marques (2002) que las funciones de las TIC
desde la perspectiva de los estudiantes tienen las siguientes ventajas: propicia y mantiene el
interés, motivacion, interaccion mediante grupos de trabajo y de discusion que se apoyen en las
nuevas herramientas comunicativas: la utilizacion del correo electronico, de la
videoconferencia y de la red; desarrollo de la iniciativa, aprendizaje a partir de los errores y

mayor comunicacion entre profesores y alumnos. El aprendizaje significativo ocurre cuando el
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alumno retiene informacion relevante, organiza la informacion, realiza una representacion
coherente de la misma y efectua las correcciones respectivas a las representaciones.

El aprendizaje basado en las TIC debe tener en cuenta los diferentes estilos de
aprendizaje (Glibert y Han, 1999). Los estilos de aprendizaje estan asociados a los entornos
donde el estudiante aprende un concepto; desde las tecnologias de la informacion el experto
puede lograr unir la forma de adquirir el conocimiento con un resultado exitoso. La motivacion
es una variable de gran importancia que une al estudiante con el proceso y la misma puede
lograrse con una interfaz dindmica que genere nuevos retos. Los nativos digitales adquieren el
saber desde la interactividad.

2.10 Rufina Pearson

Rufina Pearson comprobod que el primer indicio de la habilidad fonol6gica necesaria para
una lectura eficiente, es la conciencia fonologica, necesaria para adquirir la nocion alfabética.
Hace referencia a una amplia variedad de estudios en diversas lenguas que muestran el nivel
de conciencia fonologica de los nifios que predicen el nivel posterior de lectura, asi como el
nivel de aprendizaje de las letras. De la misma manera, evidencia que en lectores principiantes,
el entrenamiento combinado en conciencia fonoldgica y en las correspondencias grafema—
fonema (reconocimiento de letras) en edad temprana acelera el desarrollo de habilidades de
lectura (Torgesen, 1997, citado en Pearson, 2010).

El afianzamiento en estrategias de decodificacion alfabéticas posibilitara que el nifio realice un
andlisis visual eficiente de la estructura interna de las palabras escritas, para luego no sélo
poder leer palabras nuevas, sino también formar las representaciones ortograficas o vocabulario
visual que incidiran en la mejora de la fluidez lectora. La construccion de un vocabulario visual
(basado en la adquisicion de estrategias de tipo ortograficas) requiere que el lector practique
lectura de textos para que sea expuesto a la forma escrita de las palabras lo suficiente como
para que sean incorporadas en su léxico ortografico (Ehri, 1997, citado en Pearson, 2010). Por
lo tanto, la exposicion a la lectura de textos es importante para el desarrollo de la ruta léxica, de
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estrategias 1éxicas y de la formacion del 1éxico visual (Stanovich, 1991, citado en Pearson,
2010).
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Capitulo 3. Método

El estudio que compete a esta tesis tuvo como proposito realizar una investigacion de tipo
cualitativo basado en la metodologia de estudio de casos, en el desarrollo de actividades por
medio del software libre para aplicarla con estudiantes con problemas en la fluidez verbal y
velocidad lectora (dislexia) que cursaban el grado tercero de primaria.

De acuerdo con al desarrollo del proyecto, se tomd como paradigma de investigacion, el
modelo cualitativo que consiste en una correlacion entre el investigador y el participante, el
fruto de la investigacion es una obra provenida de la interaccion y negociacion entre el
investigador y lo investigado. El proceso de investigacion tiene influencia directa en el
participante y en la interpretacion de los datos. Es un trabajo reflexivo durante el proceso de la
investigacion, un analisis y unas conclusiones finales. (Walker, 1989, citado en Hernandez &
Opazo, s.1).

En el método cualitativo se emplean diversas técnicas de recopilacion de datos
cualitativos tales como: cuestionarios de preguntas cerradas, entrevistas estructuradas,
observacion cualitativa, estudio de casos individuales. Tal como se llevo a cabo en esta
investigacion el objetivo principal fue el de desarrollar habilidades investigativas tales como: la
observacion, elaboracion de interrogantes, la generacion de hipdtesis, la exploracion y la
capacidad para concluir el aprendizaje a través de las TIC en nifios y nifias de 8 y 9 afios de
edad.

En este capitulo se muestran apartados que permitieron dar a conocer cada una de las
partes que se llevaron a cabo para realizar este estudio. En un primer apartado se expone el

contexto socio demografico de las familias de los participantes de la investigacion; en un
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segundo momento se habla de los participantes y de las personas a las que se le aplicaron los
instrumentos; posteriormente se contextualiza acerca de las particularidades de la poblacion y
muestra; mas adelante se describen los instrumentos que se utilizaron para poder obtener la
informacion, entre ellas: la carta a los padres de familia; el test de lectura y escritura para medir
los conocimientos previos de los estudiantes seleccionados, el registro de aprendizaje online
ubicada en la plataforma www.questionpro.com en donde los nifios participaron en la
evaluacion del software, y los criterios para la evaluacion del material educativo cuyos jueces
estaba conformada por el psicologo de preescolar, la fonoaudiologa y una docente directora de
grupo del grado tercero que evaluaron la finalidad pedagogica de la herramienta. Finalmente, se
encuentra el procedimiento que se siguid en las secciones en las que se aplicaron los
instrumentos, tanto en el piloteo como en la aplicacion oficial del instrumento, en esta se
justifica y se describe el procedimiento de recopilacion de la informacion y la descripcion del
proceso de analisis de datos.

Tomando como referencia el objetivo general la implementacion del software libre
EDILIM, para desarrollar la fluidez verbal en alumnos de 9 y 10 afios con dislexia; se tomo la
decision de realizar una investigacion aplicando el método de estudio de casos que apuntard al
logro de los objetivos especificos: a) Identificar los niveles de dislexia de los alumnos entre 8 y
9 anos; b) Disefiar estrategias de ensefianza para el desarrollo de la fluidez verbal utilizando el
software libre EDILIM; ¢) Implementar las estrategias de enseflanza para el desarrollo de la
fluidez verbal utilizando el software libre EDILIM; d) Analizar los resultados obtenidos de la
implementacion de las estrategias de ensefianza utilizando el software libre EDILIM.

Ademas, surgieron los siguientes planteamientos decisivos para esta capitulo, los cuales
fueron: ;Cémo implementar un software que sirva de herramienta de apoyo en estudiantes con

dificultades en los procesos cognitivos?, ;Qué herramienta tecnologica ayudaria a mejorar la
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fluidez verbal y cudles serian las ventajas?. ;Qué aspectos se deben tener en cuenta para el
disefio de entornos virtuales?.

El método de estudio de casos fue el utilizado en la presente investigacion por ser una
metodologia que permite investigar fendmenos en los que se busca una respuesta, se puede
estudiar el fendémeno desde diferentes perspectivas, se enfoca hacia un solo objeto de estudio,
no define una hipoétesis, sino que sugiere lineas de investigacion, es rico en descripciones,
interpretaciones, explicaciones y narraciones.

3.1 Diseiio de la Investigacion

La presente investigacion se desarrolld bajo un enfoque cualitativo. De acuerdo con
Hernandez (2010) “El enfoque cualitativo se guia por areas o temas significativos de la
investigacion, sin embargo en lugar de que la claridad sobre la pregunta de investigacion e
hipotesis preceda a la recoleccion y analisis de los datos (como en la mayoria de los estudios
cuantitativos) los estudios cualitativos pueden desarrollar preguntas e hipdtesis antes, durante o
después de la recoleccion y el analisis de los datos. Con frecuencia, estas actividades sirven,
primero, para descubrir cuales son las preguntas de investigacion mas importantes y después,
para refinarlas y responderlas”. La investigacion cualitativa aplicada a este proyecto tiene como
fin recoger la informacion necesaria, es decir, recoger datos sin medicion numérica para
determinar la usabilidad y la viabilidad del software educativo y asi responder a la pregunta
planteada en esta tesis “;Como implementar el software libre EDILIM en alumnos de 9 y 10
afios con dislexia para desarrollar la fluidez verbal?. Por lo tanto, lo que se pretende es
demostrar que el uso de las TIC se pueden convertir en una estrategia de apoyo para los nifios
del grado tercero con dificultades en las habilidades lingiiisticas en su defecto con dislexia.

El método de investigacion empleado es un estudio de casos que pretende responder a los

objetivos especificos tales como: Identificar los niveles de dislexia, disefiar, implementar y
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analizar los resultados obtenidos de la implementacion de la estrategia de ensefianza para el
desarrollo del proceso lector utilizando el software libre — EDILIM, . El estudio de casos
consiste en proporcionar una serie de casos que representen situaciones problematicas diversas
de la vida real para que se estudien y analicen. De acuerdo a Hernandez (2010) el método de
estudio de casos es una metodologia rigurosa que:

. Es adecuada para investigar fenomenos en los que se busca respuesta a como y por
qué ocurren.

. Permite estudiar un tema determinado

. Permite estudiar los fendmenos desde multiples perspectivas y no desde la
influencia de una sola variable

. Permite explorar en forma mas profunda y obtener un conocimiento mas amplio
sobre cada fendémeno.

Como modalidad de investigacion se trata de tomar al individuo como sujeto tinico o
unidad social como universo de investigacion y observacion n=1. Todo hecho humano esta
sometido a leyes, en vez de buscar casos conforme a la ley, se debe partir simplemente de casos
particulares. La validez y caracter probativo depende de su realidad, de su autenticidad y no de
su frecuencia o de su representatividad con respecto a un promedio estadistico. Lo esencial es
analizar una situacion autentica en su complejidad real (Hernandez, 2010).

Dentro del enfoque de estudio de casos se puede considerar de acuerdo con los
propdsitos metodolégicos el modelo enfocado en el entrenamiento en la resolucion de
situaciones, si bien requiere de la consideraciéon de un marco tedrico y la aplicacion de sus
prescripciones practicas a la resolucion de determinados problemas, se exige que se atienda a la

singularidad y complejidad de contextos especificos. Se destaca el respeto a la individualidad y
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la necesidad de atender las interacciones que se llevan a cabo en el escenario que esta siendo
objeto de estudio. Los resultados obtenidos dentro de una situacion determinada no
proporcionan una “respuesta correcta”, se debe estar abierto a multiples soluciones segin
Hernandez (2010).

Dentro del modelo enfocado en el entrenamiento en la resolucion de situaciones se puede
considerar un subtipo que es el caso centrado en la simulacién, cuyo propdsito es analizar las
variables que caracterizan el ambiente en donde se desarrolla la situacion, identificar los
problemas y proponer soluciones estudiando de manera objetiva los hechos y acontecimientos
narrados. Por lo cual, se busca que los participantes se coloquen dentro de una situacion, se
involucren y participen en el desarrollo del caso y formen parte de la situacion.

Ademas, la investigacion se caracteriza por ser un estudio de caso descriptivo, es decir,
cualitativo en donde se presenta un informe detallado de un fendmeno objeto de estudio,
aportando informacion basica generalmente sobre programas y practicas innovadoras
(Hernéndez, 2010). Al ser descriptiva, tiene como objeto indagar la incidencia y los valores en
que se manifiesta una o mas variables. El procedimiento es medir en un grupo de personas mas
variables y proporcionar una descripcion (Hernandez, 2010). Por lo tanto, se pretende
determinar y describir el empleo de las TIC como una herramienta de apoyo para la
adquisicion de habilidades lectoras en nifios que presentan dificultades en las competencias
lingiiisticas.

Para la metodologia de investigacion de estudio de casos se toma como referencia a Shaw
(1999, citado en Murillo, s.f) quien propone un esquema de pensamiento de disefio de
investigacion con ocho componentes esenciales:

J Planteamiento del problema, preguntas de investigacion y objetivos

o Revision de la literatura y formulacion de proposiciones
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. Obtencion de los datos

. Transcripcion de los datos

o Analisis global

) Analisis profundo

o Conclusiones generales e implicaciones de la investigacion

De acuerdo con lo anterior se llevaron a cabo las siguientes etapas dentro del desarrollo de la

investigacion de estudio de casos, como también una estructura y una organizacion:

Etapa Inicial *  Fundamentos Teoricos
Fase Preactiva *  Objetivos
Fundamento Epistemologico »  Criterios de seleccion de casos
Segunda Etapa *  Procedimiento y desarrollo del estudio
Fase Interactiva Disefio de la herramienta multimedia
Trabajo de Campo Observacion directa

Encuestas
Tercera Etapa *  El Informe Etnografico
Fase Posactiva Elaboracion de un informe inicial
Informe Discusion del informe

Elaboracion de un informe final

Reflexion critica de los resultados

Las preguntas de investigacion y las proposiciones tedricas sirvieron de punto de
referencia para la recoleccion de los datos desde los distintos niveles de andlisis del caso(s), y

para el analisis posterior, porque de la pregunta de investigacion y del marco tedrico se obtiene
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los constructos (conceptos, dimensiones, factores o variables) de los cuales sera necesario
obtener informacion. (Hernandez, 2010).

Para proceder a la recoleccion de los datos se debe explicitar las diversas fuentes de las
cuales se obtuvo los instrumentos que han de utilizarse para recolectar la informacion, para su
ejecucion se empled la encuesta semiestructurada, en la cual se determina de antemano la
informacion relevante que se quiere conseguir (Herndndez, 2010).

Y su ventaja radica en que las preguntas son planeadas y pueden ajustarse a los
entrevistados. En este sentido Shaw (1999, citado en Murillo, pp. 5) indica que “la
investigacion conducida dentro del paradigma cualitativo esta caracterizada por el compromiso
para la recoleccion de los datos desde el contexto en el cual el fendmeno social ocurre
naturalmente y para generar una comprension que esta basada en las perspectivas del
investigador”. Lo que significa, medir o recoger informacion de manera independiente o
conjunta sobre los conceptos o las variables a las que se refieren, esto es, su objetivo no es
indicar como se relacionan éstas (Hernandez, 2010).

Posteriormente se debe hacer una triangulacion entre los datos obtenidos y dichas
proposiciones tedricas y finalmente los resultados de la investigacion se presentaran a través de
una serie de conclusiones que conducira al fortalecimiento de las teorias o de los enfoques
insertos en el marco teorico, con el fin de recoger informacion sobre los diferentes estimulos
que genera el uso de las nuevas tecnologias para el mejoramiento del proceso lectorescritor en
nifios diagnosticados con dislexia (Apéndice 6).

3.2 Contexto Socio demografico

Las familias y estudiantes, fundamentalmente pertenecen a los estratos socio-econdémicos
4,5y 6;un 5% de ellas se reparte en los estratos 2 y 3. Las familias residen en orden de mayor

a menor numero en Medellin, Envigado y muy pocas en algunas otras zonas del Valle del
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Aburra. En un alto nimero de las familias, los padres tienen formacidn universitaria y una
actitud abierta con los cambios educativos, la tecnologia y la comunicacion.

El Colegio Colombo Britanico, plantel privado, mixto y ecuménico de raices catdlicas,
presta servicios educativos en los niveles de Preescolar, Basica y Media con énfasis en el
idioma inglés. Forma personas con calidad humana en la libertad y para la libertad
comprometida con la excelencia académica en perspectiva local y global y con la conservacion
y promocion del medio ambiente, a través de un talento humano competente, apoyado y
orientado hacia el mejoramiento continuo respondiendo a las necesidades e intereses de la
comunidad educativa y partes interesa.

3.3 Poblacion y muestra

Se entiende por poblacion el "conjunto finito o infinito de elementos con caracteristicas
comunes, para los cuales serdn extensivas las conclusiones de la investigacion. Esta queda
limitada por el problema y por los objetivos del estudio". (Arias, 2006, p. 81, citado en Franco,
2014). Es decir, se utilizara un conjunto de personas con caracteristicas comunes que seran
objeto de estudio.

La poblacion se conformo por los estudiantes del Tercer gado que conforma un total de
150 alumnos, de la institucion Colegio Colombo Britdnico. Se entiende por muestra al
"subconjunto representativo y finito que se extrae de la poblacion accesible" (Hernandez, 2010,
p. 83). Es decir, representa una parte de la poblacion objeto de estudio. De alli es importante
asegurarse que los elementos de la muestra sean lo suficientemente representativos de la
poblacion que permita hacer generalizaciones.

El tipo de muestra implementada en esta investigaciébn es por conveniencia, porque se
escogen las unidades a entrevistar siguiendo criterios de conveniencia del investigador o de los

objetivos de la investigacion. En este caso en particular la muestra se conformé por cinco
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estudiantes del grado tercero diagnosticados con dislexia. Las edades de los participantes estan
comprendidas entre los 9 y 11 afios de edad.

3.4 Instrumentos de Investigacion

Para la presente investigacion se utilizé el Test de lectura y escritura en espafiol, el
registro de aprendizaje, y los criterios para la evaluacion del material educativo.

Para recolectar la informacion se hace como primero un diagndstico a los cinco nifios
seleccionados aplicando el Test de lectura y escritura en Espafiol. En el instrumento “Registro
de Aprendizaje” los nifos evaluaron la funcionalidad del software y con el instrumento
“Criterios para la evaluacion del material educativo” los jueces evaluaron la usabilidad, los
contenidos pedagdgicos, la flexibilidad del programa.

Para la validez y confiabilidad de los instrumentos: “Registro de Aprendizaje” y
“Criterios para la evaluacion del material educativo” se contd con la asesoria del catedratico
Juan Hildebrando Alvarez S, docente de la facultad de educacion de la Universidad Auténoma
de Bucaramanga (UNAB) que cuenta con una amplia experiencia en el uso de las TIC en los
procesos de ensefianza-aprendizaje.

3.4.1 Test de Lectura y Escritura en Espaiiol

El primer instrumento utilizado para establecer en qué condiciones iniciales llegan los
nifios se llama “Test, de lectura y escritura en espafiol” es una prueba disefiada por Paidds, la
cual fue adquirida por el colegio para la identificacion de alumnos con dislexia y previamente
validada por la Fonoaudiologa Olga Jaramillo del Colegio Colombo Britanico. Este test permite
evaluar el grado de dislexia en que se encuentran los estudiantes, comprende las siguientes
actividades: lectura y escritura de pseudopalabras, comprension de palabras y frases (frases,
familia de palabras, preguntas, completar), prosodia, comprension de textos, lectura fluida y no

fluida de palabras y pseudopalabras. La duracion de la prueba fue de aproximadamente 50
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minutos. Los materiales para la aplicacion comprendian un cuadernillo de evaluacion, registro
de respuestas, hojas de trabajo, l4piz y un crondémetro. El colegio comprd la bateria, por lo tanto
cuenta con todos los derechos para su uso (Apéndice 4).

3.4.2 Registro de Aprendizaje

El segundo instrumento “Registro de Aprendizaje”, le permitio al nifio autoevaluar su
proceso de aprendizaje mediante el uso de herramientas tecnologicas que lo ayuden a fortalecer
las habilidades metalingiiisticas (Apéndice 3).

El registro de aprendizaje estd compuesto por 12 preguntas que hacen referencia a los
procesos motivacionales, técnicos, y pedagogicos del software, para su calificacion se propuso
una escala valorativa de 1 a 5 donde 1 = Muy insatisfecho, 2 = insastifecho, 3 = neutral, 4 =
satisfecho y 5 = muy satisfecho. El instrumento se implement6 en la plataforma

http://registrodeaprendizaje.questionpro.com para que los nifios evaluardn la herramienta de

forma virtual. Este registro fue validado por el catedratico Juan H. Alvarez Santoyo (Apéndice
7).

3.4.3 Criterios para la evaluacion del material educativo

El tercer instrumento “Criterios de Seleccion”, el objetivo es evaluar la herramienta
tecnologica y su uso en los procesos de aprendizaje, como también los formatos y medios
adecuados de acuerdo a las necesidades tecnoldgicas que faciliten su uso parte del usuario. El
instrumento “Criterios para la evaluacion del material educativo” estd compuesto por 28 items
que comprenden: la usabilidad, la flexibilidad, la solidez, los contenidos, contenido socio-
cultural, y el disefio pedagdgico. Se utiliz6 una escala de 1 al 5, donde el mayor puntaje

representa lo 6ptimo (1: Malo, 2: Regular, 3: Bueno, 4: Muy bueno, 5: Excelente). Se

implementd en forma virtual en la plataforma http://valoracionsoftwear.questionpro.com. Los

tres jueces observaban a los niflos interactuando con el programa, de forma fisica llenaban la
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evaluacion y posteriormente consignaban los datos en la plataforma (Apéndice 1). Cuenta con
la previa aprobacion del Profesor Juan Hildebrando Alvarez Santoyo, catedratico de la facultad
de educacion- UNAB.

3.5 Procedimiento de Investigacion

Para dar inicio a la investigacion se solicit6 la autorizacion a los padres de familia de los
cinco nifios seleccionados, parte de los procedimientos éticos se obtuvo la “Carta de
Consentimiento Informado” (Apéndice 2).

Segiin Hernandez (2010) mencionan que los procedimientos en la investigacion
cualitativa no se desarrollan de manera lineal, sino que se van acomodando a las necesidades y
situacion del estudio, por lo tanto se fundamentan en procesos abiertos y flexibles en cada una
de sus fases.

Cabe mencionar que los estudiantes por ser menores de edad se contd con el visto bueno
de sus padres mediante la firma de una carta de consentimiento para participar en la
investigacion. El procedimiento de esta investigacion estuvo compuesto de las siguientes fases:

3.5.1 Fase I: Diagnéstico

Para dar inicio al diagnostico se solicitd permiso a los padres de familia de los cinco
nifios seleccionados, para tal efecto se les envid el instrumento “Carta de Consentimiento
Informado”, es el permiso que otorga el padre de familia para que sus hijos participen en la
investigacion y es un compromiso adquirido por el investigador para el desarrollo del proyecto
(Apéndice 2)

Para la prueba piloto se seleccion6 un estudiante del grado Tercero al azar. El objetivo

era observar el grado de interactividad'® del nifio con el producto o multimedia conformado por

16 |nteractividad: Relacién de comunicacidn entre un usuario/actor y un sistema (informatico, video u otro)
Danvers (1994)
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diferentes recursos que permiten que el usuario establezca un proceso de actuacion
participativa-comunicativa con el material e identificar las dificultades presentadas durante el
proceso (Minguell, 2002).

Para la seleccion de la muestra se tuvo en cuenta las dificultades presentadas en el
proceso lectoescritor, dificultad en la comprension lectora, falta de atencidon y concentracion
para la realizacion de las actividades influyendo en el bajo rendimiento académico.

Las directoras de grupo del grado Tercero seleccionaron cinco estudiantes teniendo en
cuenta las siguientes caracteristicas: dificultad en la lectura y la escritura, dificultad para seguir
instrucciones, dificultad en la transcripcion de textos, falta de coherencia en la redaccion,
dificultad en la comprension lectora y dificultad para el seguimiento de instrucciones orales y
escritas.

Inicialmente los nifios de tercero seleccionados por las directoras de grupo del grado
Tercero se les aplico una evaluacion llamada “Test de lectura y escritura en espafiol”
(Apéndice 4) para verificar los conceptos que tienen acerca de la fluidez verbal y errores
especificos en lectura y escritura. Esta evaluacion permite ver el estado inicial para
posteriormente aplicar el entrenamiento y saber con certeza si hubo avance en esta habilidad.
Los estudiantes se evaluaron en forma individual. Las pruebas se aplicaron en el siguiente
orden: Lectura de palabras: Tiempo de lectura de palabras, lectura de pseudopalabras: Tiempo
de lectura de pseudopalabras, Comprension de palabras y frases, prosodia, escritura de
palabras, escritura de pseudopalabras.

3.5.1.1 Procedimiento del diagndstico

La lectura empieza por el reconocimiento visual de las palabras escritas o procesos de
acceso 1éxico, que constituye un requisito sine qua non para la lectura autdbnoma y eficiente de

los textos. Llegar a captar el significado de una frase o de un texto requiere conocimientos
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lingliisticos de tipo léxico, morfosintactico, semantico, pragmatico, asi como la integracion
entre lo que aparece en el texto y los conocimientos del lector. (Crowder, 1985).

Los estudiantes se evaluaron en forma individual. Las pruebas se aplicaron en el siguiente
orden: Lectura de palabras, Lectura de pseudopalabras, Comprension de palabras y frases,
Prosodia, Escritura de palabras y pseudopalabras, Lectura fluida de palabras, lectura no fluida
de palabras, lectura fluida de pseudopalabras, lectura no fluida de pseudopalabras. Para el
analisis inicial se utilizo el “Test de lectura y escritura en espaiol” de Sylvia Defior Citoler:
Liliana Fonseca, Barbara Gottheil, Adriana Aldrey, Gracia Jiménez Fernandez, Maria Pujals,
Graciela Rosa y Francisca Dolores Serrano Chica , que permitid caracterizar al grupo con
respecto a las habilidades metalingiiisticas. Como primera fase se realiza un primer diagnostico
con los nifios del grado Tercero de primaria que presentan dificultades en la fluidez verbal y
lectura de palabras y pseudopalabras, los nifios fueron seleccionados por las directoras de su
respectivo grupo. Se aplico el test LEE (Apéndice 4). El test LEE da una gran importancia a la
evaluacion de los procedimientos de lectura y escritura de palabras, ya que constituyen el
requisito obligatorio para poder acceder a la competencia del lenguaje escrito. No incluye una
evaluacion de los procesos perceptivos, ya que son raros los nifios cuyos problemas lectores se
deben a estos procesos y para cuya evaluacion existen test especificos, en caso de sospecha de
problemas en ese ambito (Por ejemplo, Test guestaltico visomotor de Bender, Test Frosting)
(Defior, 2006).

Una de las aportaciones del test LEE consiste en la posibilidad de distinguir entre los
niveles de lectura fluida y no fluida aceptables en funcién de la edad del nifio y del tiempo de
lectura de palabras y pseudopalabras. El test LEE proporciona una clasificacion de los tipos de
error que cometen los nifios tanto en la lectura como escritura, facilitando el andlisis cualitativo

de los mismos (Defior, 2006).
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3.5.2 Fase II. Disefio de las actividades aplicando el software “Edilim”

Para el disefo de la multimedia se tuvo en cuenta las funciones para el disefio de software
educativo de Marques. Para la elaboracion de las actividades se tomd como referencia los
ejercicios del Test de lectura y escritura — LEE (Apéndice 4). Estas actividades comprenden:
Ejercicios de complementar palabras por grafemas, Palabras encadenas, Dos listas de palabras
para unir con una flecha aquellas que comienzan con una misma silaba y las que finalizan con
idéntica silaba, Formar una palabra, Comprension lectora, Sopa de letras y crucigramas. La
elaboracion de las actividades se fundament6 en las teorias de Rufina Pearson en nivel
primaria.

En esta categoria se define el tipo de software o plataforma tecnologica que sirva de
soporte y enriquecimiento de la didactica en los modelos presenciales, produciendo una
relacion entre inmersion y alejamiento diferente pero que interacciona con los dispositivos en el
modelo presencial (Pons, 2013). Desde esta perspectiva podemos decir que la construccion del
conocimiento se produce gracias a la interrelacion entre el alumno y el contenido de ensefianza
y aprendizaje, que contribuye a que el estudiante pueda construir significados y atribuir sentido
a dicho contenido. El alumno aporta al aprendizaje una actividad mental constructiva que le
permite apropiarse del contenido elaborando una version personal del mismo (Badia, 2005).
Segun Contreras (2003, citado en Quintero, 2005), un software educativo es aquel que cumple
con las normas de ser ludico, innovador, expresivo, motivador, instructivo e informativo y de
esa manera ser un medio didéctico, a través del cual se puede individualizar el trabajo,

potenciando el aprendizaje. Para el disefio del material educativo se tuvo en cuenta algunas
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funciones segun (Marques, citado en Ortega, 2008):
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Figura 4. Funciones para el disefio de un material educativo

En el disefio del software educativo se tomo en cuenta la presentacion de la informacion

textual, sonora y visual de forma coordinada e integrada, presentar los contenidos y actividades

de forma ramificada, adaptar los contenidos y actividades a las caracteristicas de los alumnos

(cognitiva y de conocimientos previos) (Lara, 2004, citado en Lopez, 2011). Otro aspecto a

tener en cuenta es adecuar los contenidos a las necesidades de los nifios y saberla comunicar.

Con ello se busca desencadenar procesos de aprendizaje, mediante el dominio de la hipermedia

(palabras, imagenes y sonidos) (Duart & Sangra, citado en Lopez, 2011).
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Segun Marques (2001) se deben considerar algunas cuestiones relacionadas con la

calidad a la hora de elaborar un material multimedia:

(

Eficacia Didactica

~N

«Un material debe ser ante todo eficaz, es decir, debe
lograr los objetivos para los cuales fue disefiado.

*Relevancia, los contenidos deben ser proximos a la
realidad de los estudiantes

*Faciliad de uso
*Facilidad de instalacion
*Versatilidad didactica

>

Aspectos Tecnicos

*Calidad del entorno audiovisual

*Cantidad y calidad de elemento multimedia
*Calidad y estructura de los contenidos
*Estructura y navegacion por las actividades
*Interaccion

*Ejecucion viable y visualizacion adecuada

-
-

\_

Aspectos
pedagdgicos

*Originalidad

*Capacidad de motivacion, atractivo

* Adecuacion a las destinatarios. Se debe tener en cuenta
las capacidades e intereses de los destinatarios

*Potencialidad de los recursos didacticos. Proporcionar
variadas actividades para tratar el mismo contenido.

Figura 5. Criterios de calidad

El objeto de esta investigacion es reconocer la importancia que tiene las TIC en la

elaboracion de un material educativo y como estas pueden llegar a favorecer el proceso

lectoescritor en los nifios del grado tercero en edades comprendidas entre los 9 y 10 afios de

edad. Para llevar a cabo dicho fin se propuso el uso del software educativo “EDILIM”.

EDILIM es un software gratuito disefiado por Fran Macias que tiene como objetivo el disefio

de material de aprendizaje emulando un libro un software para la edicion de actividades

educativas, donde se pueden desarrollar diferentes actividades como sopas de letras,
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asociaciones, actividades de texto, es un software facil de usar, ademas, las paginas se
visualizan como si fueran un sitio web, pero no es que se requiera internet para ello, s6lo que
para ver el libro se usa el mismo programa a través del cual se navega por internet (ejemplo:
Mozilla Firefox, Explorer, Chrome).

En Edilim las paginas se visualizan como si fueran un sitio web, para visualizarlo el
programa no requiere internet, ademas, se puede utilizar desde el mismo programa. Todo LIM
es un conjunto de paginas de ahi que se considere un libro digital, a través el usuario se puede
mover e interactuar con los contenidos que pueden ser texto, video, audio y animacion
(Hernéndez, 2011). Las paginas son de dos tipos:

. Informativas: Paginas para ofrecer informacion o contenidos (Apéndice 8).

. Interactivas: Paginas para desarrollar actividades como sopa de letras, juegos de
relaciones, rompecabezas, operaciones matematicas (Apéndice 9).

Las ventajas de usar Edilim en el disefio de material educativo son las siguientes:

. Es un software de facil manejo, basado en el uso de plantillas. Puede ser usado por
usuarios no expertos.

. El entorno de disefo es agradable y las actividades son atractivas.

° Permite el uso de diferentes recursos como textos, graficos, imagenes, animaciones,
sonido, video.

J Cuenta con una gran diversidad de plantillas para actividades interactivas. Algunas
cuentan con opciones para personalizar.

o Permite la evaluacion de los ejercicios y el control de los progresos de los usuarios.
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o El programa editor es portable, lo cual implica que es un archivo que se ejecuta sin
tener que pasar por un proceso de instalacion. Ademas se puede usar sobre cualquier sistema
operativo.

o El LIM construido es un archivo totalmente independiente. Para verlo en cualquier
computador “Unicamente se necesita un navegador cualquiera, y el plug-in FlashPlayer.

. Como se visualiza en HTML (a través de un programa de navegacion, como si
fuera un sitio web), puede subirse y visualizarse desde internet.

. Es una herramienta de uso y difusion libre siempre que se respete su gratuidad y su
autoria. (Herndndez, 2011)

En el disefio del material se tuvo en cuenta el Disefio Interactivo de Kristof y Satran

(1995). Esta metodologia consta de tres etapas:

Disefio de la Informacion: Se establecen los
objetivos y los usuarios a quien va destinado

Disefio de la Interaccion: Consta de la navegacion,
tipos de interaccion y controles.

Disefio de la presentacion: Se desarrolla la
interfaz grafica, los estilos y los elementos
multimedia.

—

Para la elaboracion de las actividades se tomd como referencia los ejercicios del Test de

lectura y escritura - LEE. Estas actividades comprenden: Ejercicios de complementar palabras

75



por grafemas, Palabras encadenas, Dos listas de palabras para unir con una flecha aquellas que
comienzan con una misma silaba y las que finalizan con idéntica silaba, Formar una palabra,
Comprension lectora, Sopa de letras y crucigramas. La elaboraciéon de las actividades se
fundament¢ en las teorias de Rufina Pearson en nivel primaria.

Para la fase de validez del material interactivo se toma en cuenta algunas etapas segun lo
establecido por Cabrero (2002).

- Evaluacion interna del programa. Se hace una revision de todos los aspectos
técnicos, funcionales y disefio antes de salir la version definitiva.

- Evaluacion mediante juicio de expertos: Una docente, la fonoaudidloga y el
psicologo de preescolar se encargaron de navegar por el programa para evaluar su
funcionalidad. Para su evaluacidn se elaboré un instrumento ‘“Criterio de usabilidad del
material educativo” compuesto de preguntas cerradas, los resultados de este instrumento se
mostraran en el punto “Evaluacion del material interactivo™.

- Y como ultimo la prueba piloto

Para llevar a cabo esta serie de actividades se propone el uso del software gratuito
“Edilim”. La organizacion de los contenidos o temas que se trabajan en la dislexia siguen la
secuencia de menor a mayor dificultad. Se tiene en cuenta la fluidez verbal que comprende:
palabras, frases, oraciones, parrafos y errores especificos en lectura y escritura: Omisiones,
sustitucion y adicion de fonemas.

3.5.3 Fase III. Aplicacion del Software “Edilim”

El software sera instalado en el “Aula Picasso” dirigido por una maestra en educacion
especial como una estrategia pedagdgica.

Esta herramienta o software ademas de trabajar las competencias tecnoldgicas como

escribir, arrastrar, entre otras. Ofrece la posibilidad de trabajar la coordinacion visomotora
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(dificultad presente en la dislexia). Para los estudiantes seria enriquecedor contar con una
herramienta que sea motivadora y de gran utilidad (Martinez, 2011)

Para el disefo del software se debe tener en cuenta el “modelo de Marqués” para disenar
software educativo. Marqués plantea un ciclo de desarrollo para software educativo de
programas en diez etapas, con una descripcion detallada de las actividades y recursos
necesarios para cada una de ellas (Ortega, 2008).

Para el autor en cuestion, los programas didacticos tienen tres modulos principales: la
comunicacion con el usuario (sistema input/output), los contenidos informativos del programa
debidamente organizados (bases de datos) y las actuaciones del ordenador y sus respuestas a las
acciones de los usuarios (motor). La interfaz del programa es el medio a través del cual los
programas establecen la interaccion con sus usuarios y estd integrada por dos sistemas. El
sistema de comunicacién programa-usuario, que facilita la transmision de informaciones al
usuario por parte del ordenador y el sistema de comunicacion usuario-programa, que facilita la
transmision de informacion del usuario hacia el computador (Ortega, 2008).

Los programas educativos a pesar de tener unos rasgos esenciales basicos y una estructura
general comun se presentan con unas caracteristicas muy diversas entre las cuales podemos
mencionar: Tienen finalidad didactica, Utilizan el ordenador como soporte en el que los
usuarios realizan las actividades que ellos proponen, Son interactivos, permiten un didlogo y un
intercambio de informaciones entre el computador y los usuarios., Individualizan el trabajo de
los estudiantes, Son amigables, se pueden utilizar con conocimientos informaticos minimos y
por tanto son faciles de usar (Ortega, 2008).

Para llevar a cabo la prueba piloto se selecciond un estudiante del grado tercero al azar
para que interactuard con el programa y poder evaluar los aspectos técnicos, pedagogicos,

motivacional y de interaccion con el software. De esta manera, lograr su implementacion con

77



los cinco nifios seleccionados. Para llevar a cabo la aplicacion del software edilim, se llevo el

siguiente cronograma (Apéndice 6)

Las actividades que se implementaron en la aplicacion del software fueron las siguientes:

Tabla 1. Actividades diseriadas en Edilim

Habilidad

Actividad

Segmentacion silabica

Pedirle que nos diga cuantas silabas tiene una palabra

Omision de silabas

Pedirle que omita una determinada silaba.

Sustitucion de silabas

Pedirle que sustituya una determinada silaba de la palabra por otra que le demos.

Encontrar silabas ocultas
oralmente

Le pedimos que nos indique la silaba oculta o trocito que falta en la palabra “Fri-
rifico” y tendria que responder “go”.

Identificar qué silaba se
repite en dos palabras
distintas

Ejemplo: ;Qué trocito suena igual en explanada y plano? “pla”.

Ejercicios de ordenar
silabas para formar
palabras

Ordena las silabas para formar una palabra, “Ila — tor —ti” / “tortilla”.

Ejercicios de completar
palabras con silabas

Ejemplo: Cara__lo, tendria que escribir “me”.

Ejercicios de deletreo de
palabras

Igual que los dictados de sonidos podemos hacer juegos de deletreo en los que
trabajemos el nombre de las letras, aunque para los disléxicos es mas importante
trabajar el sonido de los grafemas que el nombre de las letras.

Discriminacion visual de
silabas o grafemas

Ejemplo le escribimos varias silabas o letras, (acordes a lo que estemos
trabajando en el momento o en las que se observe mayor dificultad) y le pedimos
que encuentre y rodee las que vayamos nombrando.

Encontrar el grafema,
silaba o palabra igual al
modelo

Entre otros visualmente parecidos, con diferente orientacion o estructura silabica.

Sustituir una determinada
palabra en una frase

Qué quedaria si sustituimos la 3° palabra de la oracion por la palabra “sol”; “Mis
amigos sol hoy a casa por la tarde”.

Escribir oraciones con un
determinado nimero de
palabras dando alguna
instruccion previa

Ejemplo escribe una frase de 8 palabras con el binomio “volar- noche”; Por la
noche vi volar un pajaro azul”.

Omitir una determinada
palabra de una frase

Qué quedaria si quitamos la 3° palabra de la oracion: “Mis amigos vienen hoy a
casa por la tarde” / “Mis amigos hoy a casa por la tarde”.

Sustituir una determinada
nalabra en una frase:

Qué quedaria si sustituimos la 3° palabra de la oracion por la palabra “sol”; “Mis
amigos sol hov a casa por la tarde”.

3.5.4 Fase IV. Recoleccion de los datos

En la siguiente etapa los cinco nifios seleccionados realizaron durante cinco dias

consecutivos una clase por cada dia en el programa disefiado en EDILIM. El propdsito es

evaluar el material interactivo y complementar de manera significativa los procesos de

aprendizaje. Segin (Vygotski, 1979, citado en Minguell, 2002):
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“De esta manera, si los productos multimedia emplean nuevos codigos simbdlicos
(nuevos elementos con significacion: iconos, hipertextos, enlaces...) y nuevas estructuras
sintacticas (estructuras no lineas, estructuras indexadas...), las personas desarrollaran nuevas
estrategias para interpretar los mensajes que se vehiculan a través de ellos y para relacionarse
con ellos; de manera que sus habilidades cognitivas o posibilidades de aprendizaje podran verse
modificadas.”

Al finalizar el nifio aplicaba por cada clase el instrumento “Registro de aprendizaje”

elaborado en la plataforma www.questionpro.com con el fin de evaluar el grado de interaccion y
usabilidad del software, es decir, que cumpliera con los principios basicos de: simplicidad,
coherencia, claridad, adaptabilidad junto con la calidad del entorno visual (armonia, unidad,
equilibro, la utilizacion del espacio y el tiempo) y los aspectos pedagdgicos. Los nifios
estuvieron acompanados por el director de grupo del grado tercero, el psicologo de preescolar y
la fonoaudidloga quienes a su vez evaluaron la usabilidad del material educativo empleando el
instrumento “Criterios para la evaluacion del material educativo” también elaborado en la

plataforma www.questionpro.com.

Para el disefio del instrumento “Registro de Aprendizaje” se consideraron 12 items
compuesto por cinco subcategorias representado de la siguiente manera: 1 — Muy insatisfecho,
2 — Insatisfecho, 3 — Neutral, 4 — Satisfecho, 5 — Muy Satisfecho. Para la elaboracion del
instrumento se tomd como referencia a Pere Marqués. La recoleccion de los datos se realizd
utilizando el instrumento de la encuesta semiestructurada en el siguiente orden:

Con el proposito de verificar la funcionalidad, detectar falencias y parte del proceso de
validacién y medicion de fiabilidad del instrumento para su posterior mejoramiento, los nifios
evaluaron el material multimedia al finalizar cada actividad con el instrumento “Registro de

Aprendizaje”
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Los jueces evaluadores del software que estuvieron presentes durante cada aplicacion del
mismo (Fonoaudiologa, el psicologo y la docente directora de grupo), evaluaron la usabilidad
del material multimedia con el instrumento “Criterios para la evaluacion del material
educativo”. La evaluacion se hizo en forma fisica durante la interaccion de los cinco nifios con
el programa y luego consignaron los datos en la plataforma
http://valoracionsoftwear.questionpro.com

3.5.5 Fase V. Analisis de la informacion

Para el analisis de la informacion se basa mas en la opinidon que en los datos estadisticos.
Se trata de recopilar la informacion para luego construir una narracion en torno a ella. Se trata
se juzgar tendencias mas no analizar cada detalle de la informacion. El andlisis de la
informacion de un estudio de casos se basa es en la opinion y esta disefiado para provocar un
debate congruente. No hay respuestas correctas o incorrectas.

Para el proceso de verificacion se llevd a cabo mediante el analisis con los participantes
en el momento de la recogida de datos y mediante método de triangulacion de informacion, que
consiste en analizar los hallazgos obtenidos en la aplicacion de diversos instrumentos y
fuentes de informacion. Para llevar a cabo la triangulacion se utilizé una tabla de doble
entrada en donde se consideraron las dificultades en los procesos lectores (Dislexia) como
variable dependiente y el uso del software libre “Edilim” como variable independiente, los
instrumentos que proporcionarian la informacioén para cada variable, la muestra de la que se
recaba la informacion, los resultados mas relevantes en cada una de las variables, evidencias de
los resultados obtenidos (Graficas, nimeros, tablas, expresiones) asi como la referencias

teoricas en las que se fundamente (Apéndice 5).
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Capitulo 4. Analisis de los resultados

Los participantes de esta investigacion se conformaron por cinco alumnos, de los cuales
una fue una nifia y cuatro nifos, la edad promedio oscila entre los 9 y 10 afios.

Inicialmente los nifios fueron seleccionados por las directoras de grupo a los cuales se les
aplicéd un test de lectura y escritura en espafiol — LEE para verificar las dificultades en el
proceso lectoescritor, posteriormente se les aplico el entrenamiento en la herramienta
tecnoldgica y saber con certeza si hubo avance en esta habilidad. Estos datos se registran en
una base de datos para su andlisis posterior.

4.1 Resultados del Diagnostico

La prueba se llevo a cabo con el acompafiamiento de la Fonoaudidloga de la Institucion,
para la recoleccion de los datos se utilizo la prueba “Test de Lectura y Escritura” (Apéndice 4)
de Sylvia Defior Citoler. La muestra total fue de cinco nifios (una nifia y cuatro nifios) de los
grados Tercero A, Transicion C y Tercero D. Se hizo de forma oral y escrita, se le hacia como
primero un entrenamiento y luego de manera individual respondia a las preguntas que se le
formulaban.

Al realizar el andlisis de los datos obtenidos en las pruebas teniendo como muestra
cuatro nifos y una nifia, se presentaron dificultades en cada una de las actividades que
implicaban lectura y escritura de pseudopalabras, Comprension de Textos, Prosodia, se
presentd omision, sustitucion y adicion de algun grafema, algunos de los participantes
presentaron problemas de atencion y concentracion, influyendo en la realizacion de la prueba.
Al considerar las pruebas en el tiempo limite se encontré que la mayoria de las actividades se

lograron con pocos aciertos.
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Los resultados obtenidos en el Test de Lectura y Escritura comprobd dificultades en el
reconocimiento de algunas letras, la escritura es algo legible, presentan dificultades para
estructurar las ideas entre si de un modo coherente.

La expresion oral también es confusa y poco integrada. Se pudo observar anomias (no
encuentra las palabras, el rotulo seméntico que necesita para definir algunos conceptos
relativamente frecuentes). Dificultades en el lenguaje oral que influye en su lectura y escritura
limitando tanto la produccién como la comprension de textos. Se presenta omision y
sustitucion de letras en la lectura de palabras y pseudopalabras.

Se presentd bajo rendimiento en los procesos léxicos y subléxicos y en comprension de
textos se presentan dificultades. Por lo tanto, el problema radica en la automatizacion de la
lectura. De acuerdo con Angulo (2008, citado en Abad, 2008) hay ciertas caracteristicas que
nos permite identificar cuando un nifio sufre una posible dislexia como por ejemplo:
Dificultades en el lenguaje escrito, errores de ortografia, lectura lenta, dificultad para
comprender y escribir segundas lenguas.

A continuacion se muestra los resultados obtenidos en el Test en cada uno de los casos
analizados:

4.1.1 Primer Caso

Presenta dificultades en la comprension de textos. La escritura es legible. En algunas
ocasiones omite letras. Presenta dificultades para estructurar las ideas entre si de un modo
coherente. Su expresion oral es buena, posee buena memoria.

Las producciones gréficas, y su coordinacidon visomotora se encuentra dentro de lo
esperable para su edad cronologica. A partir del perfil del LEE se concluye que:

Presenta percentiles bajos en las pruebas que evaluan los procesos subléxicos y Iéxicos

(Lectura de palabras Pc 20 y Lectura de pseudopalabras Pc. 40). Resultan bajas también las
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puntuaciones en Tipo de lectura fluida de ambas pruebas. Su lectura es, en general, vacilante y
cuando se trata de palabras largas, silabea.

El rendimiento en las pruebas de Comprension de palabras y prosodia se encuentra con
puntuaciones bajas (Pc. 25 y Pc. 6 respectivamente), indicando una dificultad en el nivel de
procesamiento sintactico y semantico en la lectura de oraciones cortas.

En conclusion, en el perfil se puede observar que la mayoria de sus puntuaciones son
bajas evidenciando dificultades en los procesos 1éxicos y semanticos. En comprension de textos
se encuentra dentro de lo esperable. Al leer en voz alta lo hace en forma fluida, lo que le
permite realizar correcciones y rectificaciones en la decodificacion.

4.1.2 Segundo Caso

Asiste al grado tercero de primaria del colegio colombo britanico. Es un nifio con una
buena disposicion para el trabajo.

Las producciones graficas, y su coordinacidon visomotora se encuentra dentro de lo
esperable para su edad cronoldgica. A partir del perfil del LEE se concluye que:

Presenta una puntuacion esperada para su edad en la Lectura de Palabras (Pc. 40) y
percentiles bajos en la prueba de Lectura de pseudopalabras (Pc. 10). Esto se relaciona con los
datos obtenidos en tiempo de lectura de pseudopalabras donde su puntuacion se encuentra
dentro del Pc. 10. También presenta dificultades en la fluidez lectora ya que sus puntuaciones
se ubican significativamente por debajo de las medias esperadas.

El rendimiento en las pruebas de Comprension de palabras y prosodia se encuentra con
puntuaciones bajas (Pc. 20 y Pc. 25 respectivamente), indicando una dificultad en el nivel de

procesamiento sintactico y semantico en la lectura de oraciones cortas.
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Obtiene mejor rendimiento en la Comprension de Textos alcanza una puntuacion alta de
Pc. 75. En la escritura de palabras obtiene una puntuacion promedio de Pc. 40, pero en la
escritura de palabras obtiene una puntuacion baja de Pc. 10.

Considerando los errores cometidos en la Escritura de Palabras y pseudopalabras,
observamos que escribe palabras fonologicamente correctas pero ortograficamente incorrectas.
Realiza numerosas omisiones de letras en palabras sencillas y con grupo consondntico. Su
escritura es por momentos ilegible. En conclusion, se encuentra dentro del rango “con
dificultad”.

4.1.3 Tercer Caso.

Asiste al grado tercero de primaria del colegio colombo britanico. Es un nifio con una
buena disposicion para el trabajo. Sus producciones graficas, y su coordinacion visomotora se
encuentra dentro de lo esperable para su edad cronoldgica. A partir del perfil del LEE se
concluye que:

Presenta una puntuacion esperada para su edad en la Lectura de Palabras (Pc. 40) y
percentiles bajos en la prueba de Lectura de pseudopalabras (Pc. 20). También presenta una
buena fluidez lectora ya que sus puntuaciones se ubican significativamente dentro de las
medias esperadas.

El rendimiento en las pruebas de Comprension de palabras y prosodia se encuentra con
puntuaciones bajas (Pc. 10 respectivamente), indicando una dificultad en el nivel de
procesamiento sintactico y semantico en la lectura de oraciones cortas. En la Comprension de
Textos obtiene un bajo rendimiento con un Pc. 23 ubicandolo en el rango “Con dificultad”.

En la escritura de palabras obtiene una puntuaciéon promedio de Pc. 70 y de

pseudopalabras una puntuacion de Pc. 60 colocandolo en el rango “Competente”.
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En la Escritura de Palabras y pseudopalabras, observamos que Emmanuel escribe
palabras fonologicamente correctas pero ortograficamente incorrectas. Realiza algunas
omisiones de letras en palabras sencillas. Su escritura es legible.

4.1.4 Cuarto Caso

Asiste al grado tercero de primaria del colegio colombo britanico. Es un nifio con una
buena disposicion para el trabajo. Sus producciones graficas, y su coordinacion visomotora se
encuentra dentro de lo esperable para su edad cronologica. A partir del perfil del LEE se
concluye que:

Presenta un rendimiento muy por debajo de lo esperable para su edad con una puntuacion
baja en la Lectura de Palabras y pseudopalabras (Pc. 20 y Pc. 10 respectivamente). Su
rendimiento en las pruebas de Comprension de palabras y prosodia se encuentra con una
puntuacion media Pc. 40 ubicandolo en un rango “Competente”. En la Comprension de Textos
presenta una dificultad en el nivel de procesamiento sintactico y semantico en la lectura de
oraciones cortas. En la Lectura y Escritura de Palabras y Pseudopalabras obtiene un bajo
rendimiento con un Pc. 10 y Pc 25 respectivamente ubicandolo en el rango “Con dificultad”.

En la Escritura de Palabras y pseudopalabras, observamos que escribe palabras
fonologicamente correctas pero ortograficamente incorrectas. Realiza algunas omisiones de
letras en palabras sencillas. Su escritura es legible.

4.1.5 Quinto Caso

Asiste al grado tercero de primaria del colegio colombo britdnico. Es un nifio con una
buena disposicion para el trabajo, pero tiene dificultades para concentrarse en el desarrollo de
las actividades, es muy inquieto. Sus producciones graficas y su coordinacion visomotora se
encuentra dentro de lo esperable para su edad cronologica.

A partir del perfil del LEE se concluye que:
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Presenta un rendimiento muy por debajo de lo esperable para su edad con una puntuacion
baja en la Lectura de Palabras (Pc. 10) y en la lectura de pseudopalabras obtuvo una puntuacion
aceptable promedio de Pc. 40. Su rendimiento en las pruebas de Comprension de palabras y
prosodia se encuentra con una puntuacion baja (Pc. 10 respectivamente) ubicandolo en un
rango “Con Dificultad”. En la Comprension de Textos indica una dificultad en el nivel de
procesamiento sintactico y semantico en la lectura de oraciones cortas. En la Escritura de
Palabras obtuvo una puntuacion baja de Pc 25 y en la Escritura de Pseudopalabras obtuvo un
rendimiento promedio con un Pc 40 ubicandolo en el rango “Competente”.

En la Escritura de Palabras y pseudopalabras, se observd que escribe palabras
fonoldgicamente correctas pero ortograficamente incorrectas. Realiza algunas omisiones de
letras en palabras sencillas. Su escritura es legible.

4.2 Categoria: Registro de Aprendizaje

Los resultados se dividieron en los siguientes indicadores: Motivacion, Avances
(habilidades y destrezas), Interactividad, Impacto visual (le gusta o no el colorido e imagenes) y
Adaptabilidad (Usabilidad).

Tabla 2. Resultados del Registro de Aprendizaje Caso 1
Caso 1

Motivacion Me motivo frente a las actividades de informatica y Muy satisfecho
las realizo con interés y entusiasmo
Te permite avanzar de acuerdo a tu propio ritmo de
aprendizaje

Impacto visual Las actividades poseen imagenes, sonido, que me
facilitan la interaccion con el programa” Satisfecho
Te gustan los dibujos y los colores que ves en las
actividades”

Interactividad ~ Puedo interactuar con las actividades sin ninguna
dificultad Muy satisfecho
Las actividades poseen imagenes, sonido, que me
facilitan la interaccion con el programa”
Puedo resolver, corregir y reparar los errores en mis
respuestas
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Te parece facil el manejo del programa

Avances Muestro avances en el proceso, familiarizdndome y
ejecutando las diferentes actividades que me
propongo Muy satisfecho
Las actividades me permiten adquirir habilidades y/o
destrezas
Me permite avanzar a mi propio ritmo”,
Te permite avanzar de acuerdo a tu propio ritmo de
aprendizaje

Adaptabilidad  El contenido se adapta o se relaciona con tu propia Satisfecho
(Usabilidad) realidad

Tabla 3. Resultados del Registro de Aprendizaje Caso 2

Caso 2
Motivacion Me motivo frente a las actividades de informatica y
las realizo con interés y entusiasmo Satisfecho
Te permite avanzar de acuerdo a tu propio ritmo de
aprendizaje
Impacto visual Las actividades poseen imagenes, sonido, que me
facilitan la interaccion con el programa” Satisfecho
Te gustan los dibujos y los colores que ves en las
actividades”
Interactividad ~ Puedo interactuar con las actividades sin ninguna
dificultad Satisfecho

Las actividades poseen imagenes, sonido, que me
facilitan la interaccion con el programa”

Puedo resolver, corregir y reparar los errores en
mis respuestas

Te parece facil el manejo del programa

Avances Muestro avances en el proceso, familiarizandome
y ejecutando las diferentes actividades que me
propongo Satisfecho
Las actividades me permiten adquirir habilidades
y/o destrezas
Me permite avanzar a mi propio ritmo”,
Te permite avanzar de acuerdo a tu propio ritmo
de aprendizaje

Adaptabilidad  El contenido se adapta o se relaciona con tu Satisfecho
(Usabilidad) propia realidad
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Tabla 4. Resultados del Registro de Aprendizaje Caso 3
Caso 3

Motivacion Me motivo frente a las actividades de informatica y las
realizo con interés y entusiasmo Satisfecho
Te permite avanzar de acuerdo a tu propio ritmo de
aprendizaje

Impacto visual Las actividades poseen imagenes, sonido, que me
facilitan la interaccion con el programa” Satisfecho
Te gustan los dibujos y los colores que ves en las
actividades”

Interactividad  Puedo interactuar con las actividades sin ninguna
dificultad
Las actividades poseen imagenes, sonido, que me Muy satisfecho
facilitan la interaccion con el programa
Puedo resolver, corregir y reparar los errores en mis
respuestas
Te parece facil el manejo del programa

Avances Muestro avances en el proceso, familiarizdndome y
ejecutando las diferentes actividades que me propongo
Las actividades me permiten adquirir habilidades y/o
destrezas Satisfecho
Me permite avanzar a mi propio ritmo
Te permite avanzar de acuerdo a tu propio ritmo de
aprendizaje

Adaptabilidad  El contenido se adapta o se relaciona con tu propia Satisfecho
(Usabilidad) realidad

Tabla 5. Resultados del Registro de Aprendizaje Caso 4
Caso 4

Motivacion Me motivo frente a las actividades de informatica
y las realizo con interés y entusiasmo Satisfecho
Te permite avanzar de acuerdo a tu propio ritmo
de aprendizaje

Impacto visual Las actividades poseen imagenes, sonido, que me
facilitan la interaccion con el programa” Muy satisfecho
Te gustan los dibujos y los colores que ves en las
actividades”

Interactividad  Puedo interactuar con las actividades sin ninguna
dificultad
Las actividades poseen imagenes, sonido, que me Muy satisfecho
facilitan la interaccion con el programa
Puedo resolver, corregir y reparar los errores en
mis respuestas
Te parece facil el manejo del programa
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Avances

Muestro avances en el proceso, familiarizandome
y ejecutando las diferentes actividades que me
propongo

Las actividades me permiten adquirir habilidades
y/o destrezas

Me permite avanzar a mi propio ritmo”,

Te permite avanzar de acuerdo a tu propio ritmo
de aprendizaje

Muy satisfecho

Adaptabilidad
(Usabilidad)

El contenido se adapta o se relaciona con tu propia
realidad

Tabla 6. Resultados del Registro de Aprendizaje Caso 5

Caso 5

Muy satisfecho

Motivacion

Me motivo frente a las actividades de
informatica y las realizo con interés y
entusiasmo

Te permite avanzar de acuerdo a tu propio ritmo
de aprendizaje

Muy satisfecho

Impacto visual

Las actividades poseen imagenes, sonido, que
me facilitan la interaccion con el programa”

Te gustan los dibujos y los colores que ves en las
actividades”

Muy satisfecho

Interactividad

Puedo interactuar con las actividades sin ninguna
dificultad

Las actividades poseen imagenes, sonido, que
me facilitan la interaccion con el programa”
“Puedo resolver, corregir y reparar los errores en
Muy satisfecho mis respuestas

Te parece facil el manejo del programa

Muy satisfecho

Avances

Muestro avances en el proceso,
familiarizdndome y ejecutando las diferentes
actividades que me propongo

Las actividades me permiten adquirir habilidades
y/o destrezas

Me permite avanzar a mi propio ritmo”,

Te permite avanzar de acuerdo a tu propio ritmo
de aprendizaje

Muy satisfecho

Adaptabilidad

El contenido se adapta o se relaciona con tu
propia realidad

Muy satisfecho

De acuerdo a los anteriores resultados podemos concluir que el material interactivo

responde a las tematicas requeridas y a los objetivos postulados. Se adecua a las capacidades de
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los alumnos a quienes va dirigido, las actividades son presentadas de manera atractiva y se
adecuan al grado de desarrollo evolutivo psicomotriz y a los intereses de los nifios. Cumple con
las funciones de disefo (grafica y técnica) convirtiéndose en un complemento para que los
contenidos sean eficientes en los procesos de aprendizaje.

4.3 Categoria: Resultados de la evaluacion del Software

En esta categoria se consideraron 28 preguntas en el instrumento denominado
“Evaluacion del Software”, se utilizd una escala de 1 al 5, donde el mayor puntaje representa lo
optimo (1: Malo, 2: Regular, 3: Bueno, 4: Muy bueno, 5: Excelente). Los resultados obtenidos
en cada uno de ellos se muestran a continuacion. Las categorias de la evaluacion fueron:
Usabilidad, flexibilidad, contenido, disefio pedagdgico.

Los resultados de os jueces fueron los siguientes:

Tabla 7. Valoracion del software por jueces

Indicador Juez 1 Juez 2 Juez 3
Usabilidad Excelente Muy Bueno Muy Bueno
Flexibilidad Excelente Excelente Muy Bueno
Contenido Muy Bueno Excelente Bueno
Diseno Pedagbgico Excelente Excelente Muy Bueno

Con relacion a la usabilidad del software, uno de los tres jueces participantes considera
que es excelente y dos como muy bueno. De acuerdo a los jueces las actividades y tipos de
gjercicios son variables y se evidencian cambios cuando se estd construyendo la respuesta.
Ademas de que el software puede integrarse a los procesos trabajados con el grupo. Puesto que
las actividades varia tomando en cuenta el nivel de dificultad, las respuestas estuvieron
divididas, pues mientras uno indicd que es bueno, el otro lo marca como muy bueno y otro

excelente.
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En lo que respecta a flexibilidad o la libre navegacion en el software, los jueces en su
mayoria mencionan que es excelente. Porque permite el uso de diferentes tipos de didlogos
intertextual, verbal, visual. Destacan que el manejo del paso de una tarea a otra por parte de los
estudiantes, es excelente. Resaltan como algo excelente el permitir a los alumnos poder hacer
correcciones cuando identifican sus errores. Ademas evallan como excelente el tiempo de
respuesta del sistema frente a la accion del usuario.

En relacion al contenido es decir que si las nociones corresponden a los procesos
trabajados en clase, las opiniones estuvieron divididas, pues mientras uno indicé que es malo,
el otro lo marca como muy bueno y otro excelente. Pues se considera que los temas no se
encuentran incluidos dentro de las actividades que se realizan dentro del aula de clase. Ademas
en su mayoria las actividades favorece el aprendizaje significativo, puesto que los elementos
son familiares dentro de su contexto inmediato del usuario

Por su parte en el disefio pedagogico y ver si los objetivos planteados acordes a la
intencion formativa del docente, dos de los tres jueces estuvieron de acuerdo que es excelente y
uno marcd como muy bueno. Esto en relacion a las instrucciones que se integran con la
experiencia previa del estudiante, ademas de que las actividades planteadas logran motivar al
estudiante, asi como el tiempo de duracion de las actividades esta acorde con la edad del
estudiante, lo que motiva al uso de la misma por parte de los usuarios para la que fue disenada.
Destacan también que el uso del software propicio el trabajo colaborativo.

Por tanto y de acuerdo a los criterios de usabilidad del material educativo y de acuerdo
con la recoleccion de los datos anteriores, podemos concluir que se establece una interaccion
entre el estudiante y el material interactivo, los codigos simbdlicos son comprendidos por el

usuario estableciéndose una comunicacion, los tiempos de respuesta son adecuados, ademas
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que le permite corregir sus propios errores, los contenidos son acordes con su edad. Se resalta
la importancia de incluir en los planes de clases los contenidos trabajados en esta investigacion.

De acuerdo con Fernandez (s.f, citado en Marquez, 1999), para el disefio de un material
educativo se debe cumplir con tres funciones: la funcidn tradicional de instrumento para que los
alumnos adquieran un nivel minimo de conocimientos informaticos; la de apoyar y
complementar contenidos curriculares; y, la de medio de interaccidon entre profesores y
alumnos, entre los mismos alumnos y entre los propios profesores.

Cabe anotar ademas que para Vygotski (1991) el individuo se relaciona con su entorno a
partir de la interpretacion que hace del mismo. Senala que: “Las personas desarrollan formas
de intrepretar y estrategias para relacionarse con su mundo que esta estrechamente vinculadas
con el tipo de interacciones que pueden establecer con las herramientas y sistemas de signos
externos” (Vygotski, 1979, citado en Minguell, 2002).

En cuanto a la evaluacion del material los estudiantes encontraron el software muy
agradable, atractivo, facil de manejar, les permiti6 adquirir habilidades y destrezas; les dio la
posibilidad de corregir sus propios errores y avanzar a su propio ritmo. Segun Rufina Pearson
se debe elegir multiples combinaciones de modos y modalidades que promuevan el aprendizaje
significativo. El aprendizaje significativo ocurre cuando el alumno retiene informacion
relevante, organiza la informacion, realiza una representacion coherente de la misma y efectua
las correcciones respectivas a las representaciones.

En este sentido, los estudiantes estdn permanentemente activos al interactuar con
diferentes herramientas tecnologicas y mantienen un alto grado de implicacion en el trabajo. La
versatilidad e interactividad del computador y la posibilidad de “dialogar” con ¢él atrae y

mantiene su atencidon
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Capitulo 5. Conclusiones

El proposito de incluir las tecnologias como instrumento para el entrenamiento en las
habilidades lectoescritoras es posibilitar la mejora cualitativa en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, como desarrollar capacidades y competencias, atender las individualidades y
necesidades especiales que le permitan dar un caracter significativo.

Las tecnologias son excelentes medios que facilitan la comunicacion oral y escrita, la
adquisicion del lenguaje. Estos recursos motivan al estudiante, le permiten darse de cuenta de
sus propios errores y poder experimentar. De acuerdo con Monreal (1996) los avances
tecnoldgicos son mas que recursos instrumentales, ya que estos estdn modificando por
completo la vida del ciudadano influyendo decisivamente en un nuevo estilo de vida.

El uso de software libre trae consigo la libertad de ejecutar un programa, libertad para
modificarlo, libertad para redistribuir el programa en su version original o derivada (ya sea de
forma gratuita o comercial) (Stallman, 2002, citado en Cobo, 2009). Ademas, se busca un
engranaje entre educacion, creatividad-innovacion y software libre, y a partir de esta
combinacion lograr apoyar la gestion de los contenidos educativos (componente pedagogico).

En este sentido las TIC promueve el aprendizaje por recepcion; con una construccion
activa y participativa del conocimiento por los propios alumnos, las TIC facilita el aprendizaje
por descubrimiento. Las TIC ofrece posibilidades didacticas para facilitar los procesos de
ensefianza-aprendizaje en funcion del contexto del aula, las caracteristicas de los alumnos, asi
como los propositos y los contenidos educativos (Benitez, 2013). En este sentido, un software
educativo debe ser ludico, innovador, expresivo, motivador, instructivo e informativo a través
del cual se puede individualizar el trabajo, potenciando el aprendizaje Contreras (citado en

Quintero, 2005).
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De acuerdo con lo anterior, en el disefio de un entorno de aprendizaje se debe tener en
cuenta los diferentes estilos de aprendizaje, por lo tanto, es importante disponer de una interfaz
multimedia capaz de adaptarse a tales estilos. Cabe destacar la importancia del proceso de
motivacion como el cognitivo que ayuden al estudiante en la construccién de su conocimiento
(Glibert y Han, 1999).

Segiin Rufina Pearson (2010) se debe elegir multiples combinaciones de modos y
modalidades que promuevan el aprendizaje significativo. El aprendizaje significativo ocurre
cuando el alumno retiene informacion relevante, organiza la informacion, realiza una
representacion coherente de la misma y efectia las correcciones respectivas a las
representaciones.

De acuerdo a Benitez (2013) menciona que la innovacion educativa pretende mejorar las
practicas educativas; por ello, las TIC ofrece posibilidades didacticas para facilitar los procesos
de ensefianza-aprendizaje en funcion del contexto del aula, las caracteristicas de los alumnos,
asi como los propositos y los contenidos educativos. En este sentido Rufina Pearson (2010)
considera que el aprendizaje basado en las TIC debe tener en cuenta los diferentes estilos de
aprendizaje (Glibert y Han, 1999).

e Considerar los estilos de aprendizaje. Los estilos de aprendizaje son las diferentes
maneras que tiene el estudiante para aprender y estudiar. Todos tenemos diferentes
formas de aprender, por lo cual, es importante disponer de un entorno de aprendizaje
capaz de adaptarse a esta diversidad. Una interfaz multimedia permite ofrecer diferentes
formas de presentacion de las actividades que se adapten a los distintos modos de
aprendizaje. Es importante destacar que tanto el proceso de motivacidon como el
cognitivo impactan en la conducta del alumno hacia el aprendizaje.

En lo que respecta a la valoracion del material utilizado:
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Para la incorporacion de un software se debe tomar en cuenta ciertos aspectos como las
funciones, objetivos, metodologia y previsiones de la implementacion del material multimedia
teniendo en cuenta el contexto y las caracteristicas de cada uno de los estudiantes participantes
de esta investigacion.

Los principales hallazgos de esta investigacion radican en demostrar que el uso de nuevos
entornos de ensefianza le permiten a los nifios con dificultades lectoescritoras el desarrollo de
las habilidades lingiiisticas conociendo sus elementos (letras, sonidos, silabas y palabras) en un
viaje lleno de actividades ludicas sobre el reconocimiento de palabras a través de dos
procedimientos de acceso léxico: la lectura subléxica, indirecta o fonologica, y la lectura I€xica,
directa o visual. Por tanto el material disefiado usando el software gratuito EDILIM propicia el
desarrollo de las competencias lingiiisticas en los nifios diagnosticados con problemas lectores.

Para proximas investigaciones se puede plantear la creacion de entornos virtuales que
sirvan como herramientas que ayuden a complementar con actividades de lectura de textos
donde se trabajen conductas lectoras, se estimule el placer por la lectura y se promueva la
escritura de apoyo para el desarrollo de competencias lingiiisticas. Ademas, de invitar a los
docentes a generar pautas que les sirva para enriquecer sus procesos de ensefianza. Dando pie a
las siguientes preguntas de investigacion:;Qué herramientas tecnologicas ayudarian a mejorar
la habilidad lectora y cudles serian sus ventajas?, ;Cudles son los aportes de las TIC para el
desarrollo de las competencias lingiiisticas?, ;Qué aspectos se deben evaluar en los procesos

lectoescritores y como aplicarlos en las TIC convirtiéndolo en una herramienta de apoyo?
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Apéndices

Apéndice 1. Criterios para la evaluacion del material educativo
Proyecto: material educativo como apoyo para mejorar la fluidez lectora en nifios del grado

tercero.

Nombre del material a evaluar:

Nombre de quien evalia:

Califique de 1 a 5 cada criterio, siendo 1 la calificacion minima y 5 la calificaciéon maxima.

CRITERIOS PUNTUACION

USABILIDAD

Facilidad de manejo.

Las actividades y tipos de ejercicio son variables y se evidencian

cambios cuando se esta construyendo la respuesta.

Facilidad de integracion a los procesos trabajados con el grupo.

La modalidad de las actividades varia teniendo en cuenta el nivel

de dificultad

FLEXIBILIDAD

(El programa permite libre navegacion?

(Permite el uso de diferentes tipos de didlogos intertextual,

verbal, visual?

(Permite el paso de una tarea a otra?

(Se puede adaptar a diferentes usuarios dentro del mismo nivel

educativo —preescolar-?

SOLIDEZ

(Puede el usuario corregir una accion frente a un error

reconocido?
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(El tiempo de respuesta del sistema, frente a una accion del

usuario, es adecuado?

CONTENIDOS

(Las nociones corresponden a los procesos trabajados en clase?

(La metodologia es acorde a la empleada en clase?

(Las actividades favorecen el aprendizaje significativo?

(El programa fortalece las habilidades de analisis al igual que la

capacidad de deduccion en las situaciones presentadas?
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CONTENIDO SOCIO CULTURAL

(Los elementos que se utilizan en el programa son familiares

desde su contexto inmediato

(Las situaciones presentadas son reales y significativas dadas

las caracteristicas de los usuarios?

DISENO PEDAGOGICO

Los objetivos planteados son acordes a la intencion formativa

del docente

Las instrucciones se integran con la experiencia previa del

estudiante

(Las actividades planteadas logran motivar al estudiante?

(El tiempo de duracion de las actividades planteadas es acorde

con la edad de los usuarios?

El estudiante disfruta utilizando el programa

El programa favorece el trabajo colaborativo

El programa favorece el desarrolla de la creatividad de los

estudiantes.

El software permite las habilidades de nuevas habilidades

cognitivas

El software permite el aprendizaje de nuevas actitudes y valores

Frente al error posee orientacion hacia la respuesta correcta

Las respuestas incorrectas se pueden repasar

Contiene actividades de refuerzo y evaluacion
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Apéndice 2. Consentimiento Informado

Colegio

Colombo Britanico
Envigado - Antioquia

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN LA INVESTIGACION EL

USO DE LAS TIC COMO APOYO PARA MEJORAR LA FLUIDEZ LECTORA EN NINOS DE
GRADO TERCERO

En atencion a la Resolucion 008430 de 1993 del Ministerio de Salud el estudio tendra en
cuenta las siguientes consideraciones éticas:

El estudio contribuye al conocimiento de la construccion de un programa para el
entrenamiento de la lectura y escritura que le permita adquirir las competencias necesarias para
un mejor desempeflo en los procesos de aprendizaje, es decir, se busca que los nifios puedan
aprender de manera mas practica y estén con mejores conocimientos para el acercamiento a la
lectura. Prevalece el criterio de respeto a la dignidad del participante y la proteccion de sus
derechos y bienestar, por cuanto la participacion es voluntaria, como la decision de retiro de la
investigacion, sin ningln perjuicio o compromiso para el participante. La investigacidon no
ofrece ningun tipo de riesgos bioldgico o psicoldgico a los participantes. La privacidad del
participante esta garantizada, porque se le asignard como identificacion un cddigo numérico y
serd identificado si los resultados lo requieren y el acudiente lo autoriza.

El acudiente tendra oportunidad de leer la justificacion, objetivos, procedimientos y
propositos de la investigacion. Igualmente conocera que es una investigacion de riesgo

minimo, al igual que la identificacion de los investigadores. Complementariamente el acudiente
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también conocera los beneficios que se derivan de la investigacion, y la garantia incondicional
de recibir respuesta a sus preguntas.

El estudio se realiza con nifios entre los 8 y 9 afios de edad. Se justifica su participacion
porque el estudiante se beneficiard de un entrenamiento para consolidar algunas habilidades
importantes en el aprendizaje de la lectura. Estas habilidades son: lectura de palabras,
comprension de palabras y frases, fortalecer el conocimiento de las palabras, actividades que
alto beneficio para su potencial académico.

Las sesiones de participacion constituiran una experiencia razonable y motivante para el
nifio, en cuanto a duracion y pertinencia de las pruebas aplicadas. Como los participantes
pertenecen al grado de tercero en ninglin momento se veran afectados en tiempo en las demas
actividades realizadas por el colegio. En atenciéon al articulo 52 los investigadores se
comprometen a comunicar situaciones adversas o inesperadas en cuanto a situaciones de
caracter éticas y técnicas, en un plazo maximo de 15 dias.

Este estudio cuenta con la autorizacion previa de la administracion del Colombo

Britanico y seguidamente.

Firma de los padres acudientes del menor:

Firma de la Madre Firma del Padre

C.C CC
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Apéndice 3. Registro de Aprendizaje.

Nombre del Estudiante:

pombre del B

Software utilizado:

poltware il

Fecha de aplicacion:

Fecha deapic

Me motivo frente a las actividades de informatica y las realizo con interés y entusiasmo

]
N7 T = -
C C C C C
Muy insatisfecho Insatisfecho Neutral Satisfecho Muy satisfecho

Muestro avances en el proceso, familiarizandome y ejecutando las diferentes actividades que
me propongo

\ Y Y S Nl -
E E E E o
Muy insatisfecho Insatisfecho Neutral Satisfecho Muy satisfecho

Las actividades me permiten adquirir habilidades y/o destrezas.
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r

-\ r e oy r

e e e e
Muy insatisfecho Insatisfecho Neutral Satisfecho

Puedo interactuar con las actividades sin ninguna dificultad.

" .o 0o "
W N\ W — L
e £ e £
Muy insatisfecho Insatisfecho Neutral Satisfecho

il

"
N\ _/Z

Ol

Muy satisfecho

B

Muy satisfecho

Las actividades poseen imagenes, sonido, que me facilitan la interaccion con el programa

r ' ' - - . . . . . - ' ' "

W N\ W™ — W)
L C L C
Muy insatisfecho Insatisfecho Neutral Satisfecho

Me permite avanzar a mi propio ritmo

0" oo oo "
W N\ W™ - W
e e e e
Muy insatisfecho Insatisfecho Neutral Satisfecho

Puedo resolver, corregir y reparar los errores en mis respuestas.

111

Muy satisfecho

-
e
Muy satisfecho



r

g S r e oy r

e e e e
Muy insatisfecho Insatisfecho Neutral Satisfecho
Te parece facil el manejo del programa

" .o 0o "
W \ W W - LA
e £ e £
Muy insatisfecho Insatisfecho Neutral Satisfecho

Te gustan los dibujos y los colores que ves en las actividades

-~ -

- ' ' ", # . . ., 4 . . b & ' ' g

W N\ W™ — W)
L C L C
Muy insatisfecho Insatisfecho Neutral Satisfecho

Te permite avanzar de acuerdo a tu propio ritmo de aprendizaje

,"\ s o " ,.'\
W N\ W™ - W
C C C C
Muy insatisfecho Insatisfecho Neutral Satisfecho

Estimula el deseo de seguir aprendiendo
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N\ _/Z

Ol

Muy satisfecho

B

Muy satisfecho

KB

Muy satisfecho

-
e
Muy satisfecho



i .o .e "
LYY W - W S
e e e e

Muy insatisfecho Insatisfecho Neutral Satisfecho

El contenido se adapta o se relaciona con tu propia realidad

— —~ —~ ’ii‘
- - - -

Muy insatisfecho Insatisfecho Neutral Satisfecho
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Apéndice 4. Test de lectura y escritura en espafiol

NOMBRE: SEXO: M OF

COLEGIO:

CURSO: INVESTIGADOR:

ANOS MES DiA

FECHA DE APLICACION

FECHA DE NACIMIENTO

EDAD

PRUEBAS PUNTUACION PERCENTIL
] MAX
D

LECTURA DE PALABRAS 84

LECTURA DE PSEUDOPALABRAS 84

COMPRENSION DE PALABRAS Y 43

FRASES
PROSODIA 6/10
ESCRITURA DE PALABRAS 44
ESCRITURA DE PSEUDOPALABRAS 32
TIPO DE LECTURA PUNTUACION CURSO:
PD MAX MEDIA

LECTURA FLUIDA DE PALABRAS 84
LECTURA NO FLUIDA DE PALABRAS 42
LECTURA FLUIDA DE 84
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PSEUDOPALABRAS

LECTURA NO FLUIDA DE

PSEUDOPALABRAS
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Variables

Variable
dependiente:
Dificultad
es en los
procesos
lectores
(Dislexia)

Instrumentos
que midieron estas
variables

Para esta
variable se utiliz6 el
test de lectura y
escritura - LEE.

El test se centra
principalmente en la
evaluacion de los dos
grandes componentes

de la lectura, el
reconocimiento de
palabras y la
comprension lectora.

Apéndice 5. Triangulacion de los datos

Muestra
participante que
respondieron los

instrumentos

Los participantes
correspondieron a cinco
estudiantes, de los
cuales, uno era una nifia
y los cuatro eran nifios.

Resultados
relevantes
relacionados con las
variables

La mayoria de los

estudiantes
diagnosticados con
dificultades lectoras
presentan un déficit

significativo en las tareas
que evaltan los procesos

subléxicos y Iéxicos.
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Evidencias de
estos resultados
(graficas, figuras,
numero de tablas,
expresiones, etc.)

Anexo 4
Para el analisis de
los resultados del test LEE
se hace una descripcion
cualitativa de cada uno de
los cinco casos

Proposiciones
Teoricas

Para la investigacion se
toma como referente tedrico a
Rufina Pearson quien propone
para el tratamiento de nifios
con dificultades en la
adquisicion de habilidades
lectoras el disefio de un
programa que conste de
diversas actividades para el
desarrollo de destrezas basicas
como la decodificacion
fonologica (fortalecimiento de
la ruta no-léxica), el
reconocimiento ortografico
(fortalecimiento de la ruta
léxica) y la fluidez lectora
(fortalecimiento de la
seleccion para la aplicacion de
ambas rutas). Estas destrezas
se promueven mediante la
ensefianza explicita de
estrategias de andlisis-sintesis
fonético y ortografico, de
fluidez lectora y de
entrenamiento en habitos de
lectura eficaces para
incorporar a la lectura de
textos.
El entrenamiento
combinado en conciencia



Variable
independiente:
Uso del
software libre
“Edilim”

Para la
evaluacion del
software por parte del
estudiante se utiliz6 el
instrumento “Registro
de Aprendizaje”

Para la
evaluacion del
instrumento por parte
de los 3 jueces se
utiliz6 el
strumento‘‘Criterios
para la evaluacion del
material educativo” se

Se les aplico a
los cinco estudiantes

que tuvieron interaccion

con el material
multimedia

Los 3 jueces:
La
fonoauditloga
El psicologo de
preescolar y
Una docente de
Tercero de Primaria

El136% de los
nifios consideran la
herramienta motivadora,
el 64% consideran que la
herramienta le permite
autoevaluarse, el 33%
consideran que pueden
interactuar con la
herramienta sin ninguna
dificultad, el 60% esta
muy satisfecho con el
disefio grafico, es
agradable y motivador. El
76% esta muy satisfecho
con el programa porque
estimula el deseo de
aprender. Lo que el
material multimedia
responde a las
necesidades de los nifios
para trabajar las
habilidades lectoras

Los 3 jueces
considera que el programa
es de facil manejo, como
también que las
actividades proporciona a
los nifios de mejorar sus
habilidades lectoras

La respuesta a la
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Tabla 1 a la Tabla
12
Corresponde a cada
uno de los 12 items
evaluados por los cinco
nifios

Tabla 13 a la Tabla
32
Corresponde a cada
uno de los 28 items
evaluados por los 3 jueces.

fonologica y en las
correspondencias grafema—
fonema (reconocimiento de
letras) en edad temprana
acelera el desarrollo
de habilidades de
lectura (Torgesen, et.al. 1997)

Un software educativo
es aquel que cumple con las
normas de ser ladico,
innovador, expresivo,
motivador, instructivo e
informativo y de esa manera
ser un medio didactico, a
través del cual se puede
individualizar el trabajo,
potenciando el aprendizaje.
Para el disefio del material
educativo se tuvo en cuenta
algunas funciones segin
(Marques, citado en Ortega,
2008):



consideraron:
. La
usabilidad
o Solidez
. Flexibili
dad
U Conteni
do
U Conteni
do Sociocultural
] Disefio
pedagogico

modalidad de las
actividades varian de
acuerdo al nivel de
dificultad, esta divida en
bueno, muy bueno y
excelente. En cuanto a la
flexibilidad todos
concuerdan en que el
programa se adapta a las
necesidades del grupo.
Los contenidos no van de
acuerdo con los
contenidos trabajados en
el aula de clase por lo que
las opiniones estuvieron
divididas entre malo,
excelente y muy bueno.
En el disefio pedagogico
el programa cumple con
los criterios en cuanto a la
edad y las caracteristicas
de los estudiantes.
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Apéndice 6. Cronograma de actividades

DiA PRUEBA DURACION OBJETIVO ACTIVIDAD RECURSOS
1 Evaluar Aproximada El objetivo es . Los niflos deben leer y escribir una lista de EDILI
los procesos mente 50 minutos comprobar si el sujeto 42 palabras seleccionadas teniendo en cuenta los criterios M

implicados en conoce todas las letras  de frecuencia, longitud y tipo de complejidad ortografica
la lectura y o manifiesta ° Lectura de pseudopalabras con los criterios
escritura dificultades en el anteriormente explicitados
reconocimiento de
algunas de ellas
2 Compre Aproximada Evaluar los . Se le presenta al nifio una palabra estimulo y EDILI
nsion de mente 50 minutos  procesos morfologicos  siete palabras diferentes entre las que debe encontrar las M
palabras 'y que intervienen en la cuatro palabras pertenecientes a la misma familia
frases comprension de textos . Se le presentan al nifio cuatro frases
incompletas con tres posibles terminaciones de las cuales
debe seleccionar la correcta
o Se le presentan al nifio dos frases que
contienen las mismas palabras, pero ocupando distintas
funciones dentro de la oracion
3 Prosodi Aproximada Evaluar la o Cada item se compone de dos oraciones que EDILI
a mente 50 minutos  capacidad del nifio para contienen las mismas palabras pero distintos signos de M
comprender el puntuacion, lo que hace que cambie su significado.
significado de una frase
teniendo en cuenta la
utilizacion de los
signos de puntuacion.
4 Compre Aproximada Evaluar no solo A partir de la lectura se realizan tres preguntas EDILI
nsion de mente 50 minutos la comprension de literales sobre informacion explicita en la lectura y tres M
Textos palabras y oraciones, preguntas inferenciales

sino también la relacion
e integracion de la
comprension de unas
oraciones con otras.
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A partir de la lectura el nifio ordena las frases de
acuerdo con el texto que acabo de leer.
Leer las oraciones y decidir si es verdadera o falsa
Relacionar cada palabra con su significado
Buscar las palabras dentro de la lectura



Familias
silabicas
Construi
r el significado
Habilida
des de
comprension

Aproximada
mente 50 minutos

Repaso

Sopa de letras

Rompecabezas
e Insercion: se muestra una palabra con una EDILI
letra en blanco, y el usuario debe escoger la correcta M

de entre un abanico de posibilidades

e Omision: la palabra en pantalla contiene una
letra de mas que se debe eliminar

e Sustitucion: se muestra una palabra con una
letra erronea, que se debe identificar y sustituir por la
correcta de entre ciertas posibilidades

e Derivacion: se muestran una serie de
terminaciones de palabra y el usuario debe escoger
qué sufijo es correcto para la palabra mostrada

. Escribir la vocal que falta en cada
palabra con o sin tilde, segin corresponda.
. Trabajo con las familias sildbicas

. Actividades que incluye habilidades
lectora, comprension de palabras, construir el
significado
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Apéndice 7. Autorizacion

Bucaramanga, Noviembre 12 de 2014.

A quien corresponda.

Me permito autorizar la utilizacion de los instrumentos de recoleccion de datos que la
estudiante ANA CRISTINA BETANCUR NIETO, usarda en su tesis de grado
MATERIAL EDUCATIVO COMO APOYO PARA MEJORAR LA FLUIDEZ
LECTORA EN NINOS DEL GRADO TERCERO.

El segundo instrumento “Registro de Aprendizaje”, le permitira al nifio autoevaluar
su proceso de aprendizaje mediante el uso de herramientas tecnolégicas que lo ayuden a
fortalecer las habilidades metalingiiisticas

El tercer instrumento “Criterios de Seleccion”, el objetivo es evaluar la herramienta
tecnoldgica y su uso en los procesos de aprendizaje, como también los formatos y medios
adecuados de acuerdo a las necesidades tecnoldgicas que faciliten su uso parte del usuario

Cordialmente

M/ /éfm% é/p

Juan Hlldebrando Alvarez Santoyo

Mg. Educacion
Catedratico Facultad de Educacion UNAB
6436111 —Ext 175

3118238764
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Apéndice 8. Pagina para desarrollar actividades

Lectura de silabas y palabras 1 ﬂ l:(l\)) @
Inicio , 1, S.

Silabas p, m Silabas |, 5 Repaso final p, m l,s
Encuentra los nombres de estas imagenes.
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Apéndice 9. Pagina para ofrecer informacion o contenidos

Sinforosa la foca graciosa 0l

Animacion a la lectura

A Sinforosa no le gusta el frio,
por eso quiere irse a vivir a un
circo donde haga mas calor.

< 5 mp
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Apéndice 10. Prueba diagnostico con el Test de Lectura y Escritura en Espaifiol
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Curriculum Vitae

Ana Cristina Betancur Nieto
anacbetanieto@yahoo.es

CVU 565721

Originaria de Envigado, Colombia, Ana Cristina Betancur Nieto realiz6 estudios profesiones
en Ingenieria de Sistemas en la Universidad Antonio Narifio en la ciudad de Buga (Valle),
Especializacion en Educacion con Nuevas Tecnologias en la Universidad Autonéma de
Bucaramanga en la ciudad de Bucaramanga (Santander). La investigacion titulada Uso de las TIC
en el tratamiento de nifos de tercer grado con dislexia y dificultades en las habilidades
lingiiisticas es la que presenta en este documento para aspirar al grado de Maestria en
Tecnologia y Medios Innovadores.Su experiencia de trabajo ha girado, principalmente,
alrededor del campo de la educacion, especificamente en el area de Tecnologia e
Informatica desde hace 13 afios. Asimismo ha participado en iniciativas como la
implementacion de un software para los grado de Prejardin en el Colegio Colombo
Britanico que comprende diferentes actividades referente a la conciencia fonologica.
Actualmente, Ana Cristina Betancur Nieto funge como docente en el preescolar en el area
de Tecnologia e Informatica. Se desea poner en practica los conocimientos adquiridos para
mejorar la calidad educativa, implementando nuevas estrategias de ensefianza que le
permitan a los alumnos potenciar sus procesos de aprendizaje, ademas, incluir dentro de las
diferentes 4reas del conocimiento las competencias tecnologicas que le permita al alumno
desenvolverse dentro de la nueva sociedad del conocimiento, crear proyectos que
beneficien a la poblacion con dificultades cognitivas para que puedan estar al mismo nivel

de sus compaiieros y finalmente lo mas importante es ser mejor persona.
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