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Titulo del proyecto:




Planteamiento del problema

de investigacion



favorece el apre
racionales (Q) e

primaria?



Objetivos

programar con
de los numeros

educacion basic



tradicional u
aprendizaje
primaria.
Evaluar si el proceso de aprender a programar con Scratch
tiene una influencia importante en el desarrollo del
aprendizaje significativo de los numeros racionales en los
ninos y ninas de 5° de educacion basica primaria.



Marco te(’)rico




Aprendizaje Significativo

Memoria a largo plazo:

* Procesos de almacenamiento en la
memoria a largo plazo.

Aprendizaje
significativo de las
matematicas

Uso de Tecnologia:

« Lenguaje de programacién Scratch Investigaciones relacionadas.




Métod ol .



Enfoque metodologic Participantes:
» Teoria positivista

» Paradigma cuantitativo
* Disefio experimental

Analisis:
Parametros descriptivos

pmprobacion de hipotesis
pretacion

Instrumentos:

b3 estudiantes y 2 docentes est

Variable Independiente

Definicion de
variables

Variable
Dependiente



Resultados



Resultados délf
de control y el grupo experimental

No aprobaron Aprobaron No aprobaron Aprobaron



Medidas tendencia central y variabilidad

MEDIANA MEDIA MAXIMO MINIMO DESVIACION VARIANZA

u G. Control = G. Experimental




. Hipotesis

H1: Existe
media de c¢
la media de calificaciones de
(hipotesis del investigador).

grupo de control |



Prueba de Hi

P




Prueba de Hipote







Discusi()n




‘.:"'/ r e
®recuerdo: = conocer el proposito del

estudiante.

Motivacion e
significado al

Aprendizaje significativo: = generado por una
experiencia en donde los estudiantes, no solo estudian

Efecto de la novedad =2 expectativas, mayor esfuerzo,
atencion, y persistencia;



Conclusiones




significados

estudian.

Scratch es u
transformar los entornos de aprendizaje convencionales,
en los que normalmente se desenvuelven los ninos de 5° de

la institucion objeto de estudio.



Reco edaciones




sobre las TIC
exigencias de

enseilanza/aprendizaje innovadores

Scratch es una forma de motivar a los estudiantes para que
estudien y les vaya bien en las calificaciones finales, ya que

este método es innovador, motivador, creativo, recursivo.



Muchas gracias




