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identificar el modo en que la ensenanza del diseno de algoritmos,
promueve y potencia el desarrollo de las habilidades de
pensamiento y de las competencias que requiere un estudiante

para llevar a cabo exitosamente sus procesos de formacién virtual.
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Obijetivo Principal de investigaci¢

desarrollo y pot nto de las competencias y

habilidades cog
pensamiento 16¢
de problemas y la toma de decisiones, necesarias para
participar en ambitos de educacion virtual, con base en el
analisis comparativo de los resultados obtenidos entre un
grupo de estudiantes que recibiran la ensenanza y otro que

no recibira la instruccion.
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Aprendizaje

de Disefic de
<> Algoritmos

Diseino de investigacion:

La presente investigacion se

caracteriza por tener un diseino Conterios, Diserio (IR SIS

curricular,
Herramientas
Software,

cuasi experimental, con Valoracion de

competencias,
Solucién de
Problemas

observacion directa de la poblacig
objeto, se condujo bajo una
perspectiva, principalmente

educativa y con un enfoque

Desarrcllo de

) . e . competenci

cuantitativo. El analisis de datos ¢ RS ianio
' - Wirtual

de tipo analitico descriptivo.




Contexto

a ciudad de Duitama, en \ "

« 20 estudiantes, el
control (C) y el 1102, el experimenta

« Jovenes entre 15y 18 anos

» Estadio de pensamiento de operaciones formales: .
abstraccion y pensamiento flexible y sistematico :

 Alta penetracion de las TIC



semanas. Grup
diseno algorit
de Calculo Exc
Tercer: post test Lumosity.

Cuarto: curso virtual de 40 horas, en BlackBoard SENA.

Quinto y Sexto: contrastacion de datos, representacion
estadistica de resultados y Analisis, bajo un enfoque cuantitativo

y de tipo estadistico descriptivo
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grupo control (C) mostro mejores niveles de desempeno que e

experimental (E), en habilidades de velocidad y memoria. En la

habilidad de Atencioén, el grupo control mostré un nivel mas bajo

que el experimental.

Velocidad_C|Velocidad_E [Memoria_C |Memoria_E [Atencion_C [Atencion_E
MEDIA ARITMETICA 516,2 479,1 708,5 651 470,95 547,2
MEDIANA 433 350 7175 690,5 453 566,5
MAXIMO 895 1245 1060 1033 750 915
MINIMO 260 227 234 273 253 276
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Resultados del aprendizaje de diseno de
algoritmos en el grupo experimental
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Resultados.del aprendizaje de
solucion de problemas
matematicos
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Resultados de habilidades con
LUMOSITY pos aprendizaje
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Comparacion de resultados de
habilidades pos aprendizaje
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Analisis del efecto del aprendizaje de
algoritmos en las habilidades cognitivas y
en el pensamiento logico y matematico

PROMEDIO RESULTADOS EN MATEMATICAS
Contraste Pretest Postest
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Discusiones |

aprendizaje ayuc
inteligente, el us

algoritmico, con

practica del pensamiento légico, i y la toma de

decisiones relacionada con el diseno de algoritmos, también
potencian las habilidades de atencién, memoria, velocidad y

solucién de problemas, como lo sugiere Lopez (2009)



Resultados de la formacion virtual

Participacién en Foros
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Resultados de la formacion virtual
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gracias al apren liseno algoritmico en los ¢

grupo experime imo del Colegio
Familia, permitic
la toma de decisiones y la solucién de problemas en situaciones
particulares de contextos educativos virtuales, produciendo mejor
desempeno del grupo, en el proceso de formacion virtual

“Seguridad y Salud Ocupacional”.



diferentes fuentes y siste simbdlicos
discriminar su c
. Habilidad para la exposicion de pensamientos

. Ser eficaz en el uso de la informacion para dirigir el

problema y saber comunicar la informacién encontrada a otros.




"~ Triangulacién entré
estudiante de e-lea
diseno algoritmico y habilidades de
pensamiento

velocidad y solu
por las actividac diseino

algoritmico, esté

mencionadas. Contextualizando estas destrezas al curso virtual
desarrollado y relacionandolas con las actividades del diseio
algoritmico, se realizé una triangulacion entre estas tres
dimensiones, con base en la cual, se obtuvieron las conclusiones

finales de los hallazgos de esta investigacion.



Destreza

Actividad en Espacio virtual

Actividad Diseiio Algoritmico

Habilidad

Conocer cuando hay una necesidad de
informacion, identificar esta necesidad

Localizacion de espacios de publicacion
de tareas y de materiales del curso,
lectura de actividades semanales, lectura
de preguntas en las evaluaciones,
identificacion y solucion de dudas
individuales

Analisis de enunciados de problemas:
identificacion de variables de entrada, de
trabajo y de salida, conocimiento
declarativo

Atencion, Identificacion

Saber trabajar con diferentes fuentes y
sistemas simbolicos

Identificacion de simbologia del curso,
iconografia especifica de cada espacio:
Ilamados de atencion por no presentacion
de tareas, simbolos de nuevos anuncios,
simbolos de nuevos mensajes de entrada.

Elaboracion del pseudocodigo, disefio del
Diagrama de Flujo de Datos DFD:
seguimiento de reglas simples, dominio
de sintaxis, dominio de simbologia y
elementos estructurales del DFD

Memoria, atencion

Dominar la sobrecarga de informacion,
evaluarla y discriminar su calidad,
organizarla

Lectura de las especificaciones de
trabajos y actividades semanales del
curso

Organizacion del tiempo destinado a cada
actividad, observacion de fechas limite de
presentacion

Analisis de enunciados de problemas:
localizacion de especificaciones y
condiciones iniciales

Depuracion: identificacion y correccion
de errores en la ejecucion del DFD

Velocidad, atencion, comprension,
solucion de problemas

Habilidad para la exposicion de
pensamientos

Intervencion en foros, hilacion de
respuestas en foros, redaccion de
documento de actividad semanal,
respuestas en evaluaciones inicial y final

Elaboracion del pseudocodigo, disefio del
DFD: conversion de especificaciones del
problema a variables y procedimientos de
calculo, conocimiento declarativo

Atencion, comprension, velocidad,
memoria y recuperacion

Ser eficaz en el uso de la informacion
para dirigir el problema y saber
comunicar la informacién encontrada a
otros

Identificacion de especificaciones de
trabajos, uso de los materiales de apoyo
del curso, intervencion en foros de
tematico semanal, solicitud de ayuda y
orientacion en foros de apoyo

Anélisis de enunciados de problemas,
identificacion de variables de entrada, de
calculo y de salida, disefio de DFD

Solucién de problemas, atencion,
comprension




Respuesta a la

problemas, y est:

procesos de for
de investigacion:
¢ Cual es el nivel de desarrollo de las competencias cognitivas, de
pensamiento légico y algoritmico que se logra con el aprendizaje
del diseno de algoritmos, que son necesarias para estudiar la

modalidad virtual?



cuenten con mayor numero de estudiantes y mayor tiempo, se

podra sugerir al Ministerio de Educacion, la inclusion de la
ensenanza de algoritmos en el curriculo, Cfmo una tgmética
obligatoria, que favorezca la preparacion de los estudiantes del
ultimo grado de bachillerato, que segun estimaciones del mismo
Ministerio, son alrededor de 1,3 millones, los que anualmente se
encuentran cursando los 2 ultimos niveles de secundaria en

Colombia



