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Antecedentes
Inmigrantes Digitales

Curriculo prefijado \

Docente: sabe, Profesores
llega a la clase
y recita

Sistema
Institucion
Educativa

N°8 Maicao

Amenazados por el
mundo de las
pantallas

Docente Céntrico

Estudiantes sienten desintereés
por lo que ocurre en las aulas

Actividades con pocas
Se da lo mismo posibilidades
a todos




Antecedentes
Usos de

i Consumos
Redes Sociales

: - culturales
Nativos Digitales

Alumno Céntrico

Combinacién Computador,

EXxigencias Internet y Celular

Alumnos
|.E. N°8
Maicao

Profesor, buen
Comunicador

Entorno personal de

. . aprendizaje
Estudiantes tienen P J

muchos estimulos
Transferencia de conocimiento

No hay miedos Ensayar y arriesgar




El problema

-

El contexto

Institucion Educativa N°8
Sede Perpetuo Socorro
\ Maicao - Colombia
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Clases magistrales,
. centradas en el profesor

J

Pocos procesos de
X formacion docente

J

[Falta de integracion de éreas] [

Minimo usos de tecnologia

digital

J

|

Resistencia a los
cambios




Planteamiento

¢De gue forma los proyectos colaborativos influyen en el desarrollo
de actividades docentes en el area de ciencias sociales para fortalecer
las competencias comunicativas y digitales de los alumnos de
septimo grado en un escenario mediado por TIC?

Objetivo General

)Analizar como influye la implementacion de proyectos colaborativos|
mediados con TIC como estrategia pedagogica docente en el
fortalecimiento de competencias comunicativas y digitales de los
alumnos de septimo grado de basica secundaria del Colegio
Perpetuo Socorro de Maicao




Revision de la literatura

¢Qué es un proyecto Colaborativo?

ﬁstrategia pedagogica que desarrolla actitudes positivas en el \

aprendizaje y parte situaciones reales en el contexto (MEN, SF)

* Posibilita trabajo interdiscipilinario

 Permite usar TIC

* Los aportes se construye de forma colectiva (Daniels, 2003)
Esta basado en actividades grupales

 Aprueba la asignacion de roles

 Se realizan tareas de indagacion e investigacion

|+ Ayuda a mejorar competencias ;




Revision de la literatura

Aprendizaje colaborativo
mplica realizacion de tareas de forma grupal, los participantes so
responsables y amplian los aprendizajes de sus comparierosy los

propios (Collazos, Guerrero y Vergara, 2001).

 Adquisicion individual de conocimientos, competencias y
formacion en valores, que ocurren como resultado de la interaccion
en grupo (Telar, SF)

« Facilita incorporacion de grupos de trabajo

 Proceso socioconstruccion que permite conocer las diferentes
perspectivas para abordar un determinado problema, desarrollar

tolerancia en torno a la diversidad y pericia para reelaborar una

\_alternativa conjunta (Calzadilla, SF,) /




Revision de la literatura

Ambiente de aprendizaje colaborativo

[EI

ambiente de aprendizaje colaborativo presenta un grupo de alumnos

dinamicos, activos, participativos, gue construyen conocimiento

colectivo con ritmos de aprendizaje variados teniendo en cuenta los

estilos particulares.
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Integracion de TIC a escenarios de ensefanza
4 : - o )
Manejo pedagogico de la tecnologia digital,
Apropiacion de nuevas tecnologias en un marco nacional y global,
Didactica y el saber pedagogico en la ensefanza.
\_ J




Revision de la literatura

Aprendizaje significativo
KAcciones de construccion de significado y es considerado como un \

elemento central del proceso ensefnanza y aprendizaje (Coll, 1998).

« Mecanismo humano, por excelencia, para adquirir y almacenar la

Inmensa cantidad de ideas e informaciones representadas en cualquier

campo de conocimiento Ausubel (1963, p. 58)

J

Competencias docentes en TIC
4 Contenido y pedagogia N\

Temas sociales

Temas técnicos

Trabajo colaborativo y en redes




Revision de la literatura

Orientaciones generales de educacion en tecnologia

Naturaleza y
evolucion de la

tecnologia

Apropiacion y
uso de la

tecnologia

Solucion de
problemas con

tecnologia

Tecnologia 'y

sociedad

Ejes conceptuales

Propuesta del Ministerio de Educacion Nacional en Colombia y de la asociacion
colombiana de facultades de educacion (MEN y ascofade, 2008)




Ensefiar por competencias

Proceso de transposicion didactica (Diaz y Hernandez, 2010)

Situaciones claves en la actividad didactica | Ensefar por competencias

Inicio de la reflexion Identificar contextos socioculturales
Importantes
¢Que se desea lograr? Tomar elementos del escenario de la

Institucion educativa para crear
interacciones para la adquisicion de

nuevos conocimientos
Procesos para ensefar y aprender — Incorporacion de actividades que vinculen

Trasposicion de saberes la participacion de alumnos para trabajar

tematicas observadas en el aula
Un enfoque Dinamicas de clases basadas en la solucion

de problemas en situacion




Método

ULt Cualitativo

estudio

Meétodo de Estudio de casos:

Indagacion, busquedas y averiguaciones en un
nivel de profundidad de la influencia en el
disefio e implementacion de proyectos
colaborativos.

Investigacion

Poblacion: Docentes y alumnos de 7° grado de educacion basica
Secundaria

Muestra: 2 docentes del area de ciencias sociales integradas y
8 alumnos del grupo 7°02




Resultados

Profesores Alumnos
ﬂ/lejoras en las competencizﬂ / \
en los alumnos cuando usan Reconocimiento de
TIC la estrategia proyectos
* Manejo de teorias y colaborativos en ciencias sociales.
concepciones especificas de las
tematica en ciencias sociales Aprender tematicas y contenido
Integradas curriculares
* VVentajas de incorporar en las
clases las TIC con unas metas Aportar a la solucion de
claras, especificas y pertinentes problemas,
 Razonar sobre los avances
frente a funciones Indagar, e investigar y
comunicativas por medio del
lenguaje, herramientas Trabajar propuestas a

@crénicas y asincronicas. / situaciones contextualizadas /




Discusion B
Entorno personal

Ambientes de aprendizaje — de aprendizaje

—

m—

Integracion curricular

Interaccion —

Uso de TIC

—

m—

Proyectos colaborativos | Enfoque didactico

como estrategia pedagogica | apjicanilidad

—




Discusion

Dinamica formativa

BrreE e Soluciéon de problemas del entorno

/ \ Toma de decisiones

TICK Alumno )Contenidos

Areas

N S Desarrollo de competencias
Docentes comunicativas, ciudadanas y
digitales

Uso de TIC en el desarrollo
de proyectos




Conclusiones

Aprendizaje en situacion y colaboracion,

Usos pedagogicos de ambientes enriquecidos por TIC
Aportes de aprendizaje significativo,

Integracion y flexibilidad curricular,

Valoracion a la identidad cultural Wayuu.

Los profesores usan variedad de actividades
Nuevos horizontes de ensefanza
Los alumnos se convierten en ejes fundamentales para mejorar

competencias y a su vez de los aprendizajes.




Conclusiones

Los proyectos colaborativos admiten espacios gue facilitan una
mediacion curricular flexible para aprender en situacion.

La estrategia pedagogica basada en proyectos colaborativos
liderados por un grupo de profesores permite integrar una serie de
actividades individuales y grupales que ayudan a promover los
usos eficientes de TIC

El ambiente se basa en las caracteristicas socioculturales, la
construccion colectiva de conocimientos donde todos los
alumnos aportan en un escenario de interaccion social conjunta




Recomendaciones

Institucionalizar procesos de formacion docentes relacionados
disefno, implementacion y autorregulacion de proyectos
colaborativos mediados con TIC para mejorar acciones de
enseflanza y aprendizajes de los alumnos de la institucion
educativa n°8 desde una perspectiva sociocultural y constructivista

Construir una comunidad de practica a partir del plan de
mejoramiento institucional con seguimiento y retroalimentacion
que permita reflexionar, sistematizar y proponer proyectos
educativos innovadores centrados en los intereses y necesidades
reales de los alumnos de la institucion educativa n°8
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Gracias por la atencion!




