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El uso del blog como ambiente virtual de aprendizaje 

y su contribución en el fortalecimiento de las 

estrategias, los procesos de pensamiento y la 

motivación hacia el aprendizaje



¿El uso del blog de ciencias 

Naturales como  ambiente 

virtual de aprendizaje 

contribuye  al desarrollo

de estrategias,

procesos de 

pensamiento y motiva 

hacia el aprendizaje 

en los estudiantes 

de grado décimo 

de la  institución 

educativa 

José María 

Carbonell

I.E.D.?

Filosofía: el blog educativo es una 
herramientas en la educación que orienta la 
enseñanza y el aprendizaje implementando 
recursos para comunidades de estudiantes, 
docentes de forma interactiva y en línea.

Teorías:
Educación en la virtualidad
Aprendizaje basado en red
El trabajo colaborativo
Teoría Psicogenética de Piaget
Teoría Sociocultural de Vygotsky

Principios:
1. La virtualización 
2. Un ambiente virtual de aprendizaje 
3. El blog educativo 
4. La interacción didáctica 
5. El trabajo colaborativo 
6. La construcción individual y colectiva del 
conocimiento, 
7. la motivación

Conceptos:

• Virtualidad
• Ambiente  de aprendizaje
• blog 
• Interacción
• Colaboración
• Construcción del conocimiento
• Motivación

Acontecimiento: se estudia el blog como ambiente virtual de aprendizaje, desde la perspectiva de la interacción didáctica, el trabajo 
colaborativo, la construcción individual y colectiva del conocimiento, y la motivación hacia el aprendizaje.
Objetos: El blog de ciencias naturales (http://lascienciasnaturalesvirtuales.blogspot.com/) 
(http://lascienciasnaturalesvirtuales.blogspot.com/) Internet y equipos de computo 

Registros: 
• Registros en la interacción del estudiante 
• Registros en las estrategias de trabajo colaborativo 
• Registros en la generación de procesos cognitivos individuales y 

grupales
• Registros en los factores de motivación

Registros transformados:
• Matrices de análisis de las categorías  de estudio:
• Tabla de análisis de las variables y subcategorías según la escala de Lickert

Motivación
• Aspectos que presentaron una mayor percepción entre los estudiantes 

frente al deseo por aprender a través del ambiente virtual de aprendizaje

Construcción individual y colectiva del conocimiento
• la generación de procesos cognitivos 
• la búsqueda, reorganización, restructuración de la información y el 

descubrimiento de nuevos conceptos 
• la comprensión sobre los contenidos y temas 
• solución de problemas y la toma de decisiones 
• El trabajo investigativo

Trabajo Colaborativo:
• actividades de comunicación para la solución de problemas, 

formular interrogantes y sugerencia de posibles soluciones.
• trabajo conjunto de documentos

Interacción didáctica:
• Forma de predisposición cognitiva, 
• Actividades de construcción cognitiva 
• Apoyo y fortalecimiento a la consulta, investigación, transmisión 

e  intercambio de información.

Afirmaciones:

• Porcentajes de encuestados (mujeres y hombres) y franja de edad

• Los blogs educativos más utilizados por los estudiantes y frecuencia

Conceptual Metodológica

Juicio de valor:

Interacción didáctica: Construcción del conocimiento
Trabajo Colaborativo: Motivación 





• Es un sistema que plantea una educación basada en el trabajo educativo y la 
comunicación gozando de posibilidades de creatividad para mejorar y diversificar los 
procesos y acciones encaminadas a la enseñanza-aprendizaje. Sangrà (2001)

• La diferencia más importante entre la educación en la presencialidad y en la virtualidad 
reside en el cambio de medio y en el potencial educativo que se deriva de la 
optimización del uso de cada medio

• La organización (institución formativa) debe poner las posibilidades de las  nuevas 
tecnologías de la información y de la comunicación al servicio del estudiante, es decir, 
al proceso de aprendizaje.

Virtualidad

• un entorno de  aprendizaje puede ser definido como aquel espacio donde el aprendizaje 
tiene lugar (de Benito 2008)

• Joyce y Weil (2002) indican que el núcleo del proceso de enseñanza, aprendizaje 
consiste en el diseño de ambientes donde los alumnos pueden interactuar y estudiar de 
qué manera aprender.

Ambiente de 
aprendizaje

• Un blog es un formato de publicación Web que se actualiza periódicamente y en el que 
se recopilan cronológicamente textos o artículos de uno o varios autores Martínez y 
Hermosilla (2011)  

• Los blogs constituyen una de las herramientas paradigmáticas de esta nueva 
generación de la Web. Estos espacios se presentan como un formato de publicación en 
Internet, que permite crear contenidos multimedia y/o hipertextuales acerca de un 
tema. Salinas y Viticcioli (2008) 

Blog



• Son las relaciones formativas presentes en los espacios de formación que son 
soportados interacciones múltiples abarcando desde la acción hasta las relaciones que 
se establece entre estudiantes y entre estos con los propios medios. 

• La interacción. plantea modelos formativos basados en la autonomía o de modelos 
basados en la comunicación, la interacción es considerada un efecto positivo. Sangra, 
A., Duart, J.M. (2000)

Interacción

• Es el grado de innovación, interactividad y diversión que hacen que el alumno se motive 
y sienta placer por aprenderMotivación

• Las personas humanas somos procesadores activos de información, donde la 
interpretación y el aprendizaje de todo lo que nos rodea están fuertemente ligados por 
la manipulación de los estímulos, Coll, C. (1999) 

• En estos ambientes se debe contar con diversos repertorios de herramientas culturales 
para la construcción colectiva y colaborativa del conocimiento tales como lenguajes, 
mapas, computadoras, videos, audios, textos, normas, discursos, esquemas culturales 
Cole (1996) 

• El aprendizaje en ambientes virtuales es el resultado de un proceso de perspectiva 
humanista, en el que el alumno construye su aprendizaje. Sangrà (2001)

Construcción 
del 

conocimiento

Colaboración
Estrategia que potencia las relaciones e interacciones entre individuos, y donde el producto de 
la interacción se observa en el aprendizaje individual y colectivo. Este concepto se construye 
en la estructura de las relaciones sociales y de estrategias dinámicas denominadas proyectos 
colaborativos Zea y Atuesta (2007)



La virtualización

• Es la representación electrónica o numérica digital los objetos y 
procesos del mundo real, Gamboa (2004).

• La virtualización se orienta en la comprensión, apropiación y 
transformación en la naturaleza de los entornos diferenciados y/o 
emergentes del aprendizaje, dimensionando en la contribución de 
“lo virtual” para la innovación educativa y la valoración de su 
impacto en los procesos educativos Peña (2009) 

Ambiente virtual 
de aprendizaje

Un ambiente virtual es un entorno que incorpora las TIC a la 
educación y ofrece posibilidades de interconexión e 
intercomunicación Bustos y Coll (2010). 
Los ambientes virtuales de aprendizaje son fuentes efectivas de 
construcción del conocimiento que entraña consecuencias en el 
desarrollo cognitivo interactivo y constructivo (Herrera, 2002)

Interacción 
didáctica

La interacción didáctica a través de las Tic se puede ver como la 
relación pedagógica que se genera de entre el alumno, el contenido, 
sus pares, docente e interfaz tecnológica

Blog Educativo

El blog educativo son bitácoras de uso en el campo de la educación, 
orientados al aprendizaje, que implementan recursos para 
comunidades de estudiantes, docentes de forma interactiva y en 
línea. Cabero y Román (2008)



Trabajo 
Colaborativo

• Conjunto de métodos de instrucción para la aplicación en pequeños grupos de 
entrenamiento y desarrollo de habilidades mixtas (aprendizaje, y desarrollo 
personal y social) y donde cada miembro es responsable de su aprendizaje como 
del resto de miembros del grupo. Johnson y Jonhson (1989)

• El aprendizaje cooperativo es un proceso que enfatiza el esfuerzo colaborativo 
entre profesores y estudiantes, Hiltz y Turoff (1993)

• El aprendizaje colaborativo propicia espacios para el estimulo y desarrollo de 
habilidade4s individuales y grupales a partir de la discusión entre los estudiantes 
en el momento de explorar nuevos conceptos, Prescott (1993)

Construcción 
individual y 
colectiva del 
conocimiento

• La interacción de las personas con el contexto es constante promoviendo así el 
desarrollo de la inteligencia desde las funciones de asimilación donde el sujeto 
interactúa sobre un objeto o acontecimiento modificando su esquema existente 
de representación de su entorno Piaget

• La forma en las que se pueden contextualizar la escuela en un escenario no real  es 
mediante el apoyo a la participación en prácticas socioculturales orientadas a las 
prácticas virtuales que apunten y propendan al perfeccionamiento de situaciones 
de la vida cotidiana, problemas de la sociedad y el desarrollo del sujeto. Daniels
(2003),

Motivación

• La utilización de diferentes medios (gráficos, textos, videos, audios, 
ilustraciones, hipertextos….), y en la forma que se organicen puede ser un 
elemento potenciador de la motivación. Sin embargo no debemos olvidarnos 
que aun existe una creencia que las Tic son motivadoras por si mismas, la 
realidad es que la motivación interna (intrínseca)  es independiente del 
sistema de contenidos, Cabero (2008)



Educación en 
la virtualidad

• La metodología educativa para entornos virtuales de aprendizaje debe estar centrada en el 
estudiante (flexible, cooperativo e interactivo)

• Los entornos virtuales de aprendizaje son el lugar en el que se encuentran las materias de 
estudio, así como los materiales de aprendizaje. Los estudiantes, los profesores, etc., forman 
todos parte de la comunidad. Sangra, A., Duart, J.M. (2000)

Aprendizaje 
apoyado en 

red

Trabajo 
colaborativo

Las redes tecnológicas permiten la interacción entre estudiantes, expertos y fuentes de información 
para acumular conocimiento de manera progresiva y así, desarrollar habilidades. Sangrà (2001)
• El conocimiento es un proceso activo de construcción, tiende a ser interactiva entre los actores 

que participan en el proceso formativo, además permite la combinación de diferentes materiales 
(auditivos, visuales y audiovisuales), se adapta a las características y necesidades del estudiante 
posibilitando diferentes formas de comunicación sincrónica y asincrónica, Cabero (2008).

• Los estudiantes no están solos en su proceso de aprendizaje, en el blog el estudiante puede 
coopera con los demás compañeros, realizando trabajos en equipo, con sus docentes y expertos, 
ofreciendo además otras formas de trabajo colaborativo: debates, foros, correos electrónicos, 
enlaces, buscadores etc Sangra, A., Duart, J.M. (2000). 

• La interacción de las personas con el contexto promueve el desarrollo de la inteligencia desde las 
funciones de asimilación donde el sujeto interactúa sobre un objeto o acontecimiento 
modificando su esquema de representación de su entorno y modificando o construyendo un 
nuevo un esquema cognitivo. Coll, C. (1999) 

• Estos ambientes cuentan con diversos repertorios de herramientas culturales para la construcción 
colectiva y colaborativa del conocimiento tales como lenguajes, mapas, computadoras, videos, 
audios, textos, normas, discursos, esquemas culturales, herramientas y funciones . Cole (1996) 

Teoría 
Psicogenética 

Teoría 
Sociocultural



Por su estructura dinámica e interactiva, su fácil diseño, acceso, 

manejo y su multiplicidad en la combinación de recursos, el blog 

como herramienta educativa está orientado como un recurso para  la 

construcción social del conocimiento, el fortalecimiento de los 

aprendizajes individuales y colectivos y el estímulo hacia la 

comunicación en varios sentidos.



Categoría de análisis Subcategorías Variable Unidades 

Estrategias de aprendizaje
Interacción 

didáctica

 Interacción con los contenidos
 Interacción con el docente
 Interacción con sus pares
 Interacción con la interfaz

Escala de 
Likert

Procesos de pensamiento Trabajo 
colaborativo 

Construcción 
individual y 

colectiva del 
conocimiento

 Comunicación y resolución de problemas 
individuales y colectivos 

 Compartir  ideas y materiales con sus pares y 
docente, 

 Trabajo conjunto de documentos 
 El trabajo en equipo

 Generación de procesos cognitivos 
 Búsqueda, reorganización, restructuración de la 

información y el descubrimiento de nuevos 
conceptos 

 Comprensión sobre los contenidos y temas 
 Solución de problemas y la toma de decisiones
 Uso y comunicación de los conocimientos 

Motivación hacia el aprendizaje



CATEGORIA DE ANALISIS: ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE 

SUBCATEGORIAS: INTERACCIÓN DIDACTICA

VARIABLE: CON QUE FRECUENCIA LOS RECURSOS Y MATERIALES TEXTUALES, 
GRAFICOS Y MULTIMEDIALES RECONOCEN LAS IDEAS PREVIAS MEDIANTE 
HIPERTEXTOS, GLOSARIOS O BASES DE DATOS

UNIDADES CODIGOS
FRECUENCIAS 
ABSOLUTAS

FRECUENCIAS 
RELATIVAS 

(PORCENTAJES)

FRECUENCIAS 
ACUMULADAS

Siempre 1 1 25.00% 1

Casi 
siempre 2 1 25.00% 2

A veces 3 1 25.00% 3

Nunca 4 1 25.00% 4

TOTAL 4 100.00%
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Del total de los 24 participantes el 

54.2% de los son mujeres y 45.8% son 

hombres

Los 24 encuestados se ubican 

en una franja de edad  entre los 

15 y 18 años.

Los blogs educativos más utilizados por los 
estudiantes son: ciencias naturales, física, filosofía y 

Periódico Escolar Carbonelliano , La frecuencia de 
uso y acceso del blog de ciencias naturales fue del 

62.5% de los estudiantes por lo menos una vez en la 
semana
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La elaboración de mapas conceptuales es la 
actividad de construcción cognitiva de mayor 

percepción entre los estudiantes como resultado 
de su interacción con los contenidos.

La elaboración de mapas conceptuales es la 
actividad de construcción cognitiva de mayor 

percepción entre los estudiantes como resultado 
de su interacción con los contenidos.

Como forma de predisposición cognitiva y resultado 

de la interacción entre el alumno y contenido, algunos 

estudiantes perciben que a través de enlaces en el 

hipertexto o mediante una base de datos que incluye 

glosario de términos se estimula las ideas o 

conocimientos previos.
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Los estudiantes perciben que los buscadores 

integrados al blog son herramientas que apoyan y 

fortalecen la consulta, investigación, transmisión e  

intercambio de información.
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Los estudiantes perciben que a veces se 
promueven actividades de comunicación o 

actividades que los lleven a plantear ideas en 
la solución de problemas, a formular 

interrogantes y a sugerir posibles soluciones 
como resultado de la interacción del alumno 
con los contenidos, compañeros, docente y 

expertos 
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No es frecuente el trabajo conjunto de documentos 
donde se asuman roles o responsabilidades 
individuales y compartidas resultado de la 

interacción en el blog.
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Los estudiantes perciben que las actividades 

propuestas en el blog regularmente promueven 

procesos de investigación en torno a la ciencia donde 

adoptan posturas y/o toman decisiones de forma 

individual y grupal frente a los planteamientos de la 

ciencia.
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MOTIVACION Y DESEO POR APRENDER
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Los tres aspectos que presentaron una mayor percepción entre 

los estudiantes como indicadores de estímulo y motivación por 

aprender a través del blog fueron: 

El mejoramiento del 

rendimiento escolar El logro de mejores 

calificaciones

Un mayor 

aprendizaje sobre las 

ciencias naturales



Es necesario combinar otros sistemas 
simbólicos como los audios, visuales y 

audiovisuales que le permitan al estudiante 
reforzar los diferentes tipos de interacción, 

ya que solo los estudiantes solo perciben que 
la elaboración de textos y la elaboración de 

mapas conceptuales son las actividades 
resultado de su interacción 
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Es necesario integrar otros medios o recursos 

sincrónicos y asincrónicos como las redes sociales, 

correo a través del blog para fortalecer los procesos 

comunicativos y participativos, es decir falta 

estimular la cooperación con los demás compañeros, 

realizando trabajos en equipo, con sus docentes y 

expertos, ofreciendo además otras formas de trabajo 

colaborativo: debates, foros

Es necesario integrar otros medios o recursos 

sincrónicos y asincrónicos como las redes sociales, 

correo a través del blog para fortalecer los procesos 

comunicativos y participativos, es decir falta 

estimular la cooperación con los demás compañeros, 

realizando trabajos en equipo, con sus docentes y 

expertos, ofreciendo además otras formas de trabajo 

colaborativo: debates, foros



Es necesario diseñar y publicar medios que 
permitan organizar el conocimiento en diferentes 

formas o tipos, permitiendo una mayor utilidad del 
conocimiento, procesamiento y comprensión 

Es necesario diseñar y publicar medios que 
permitan organizar el conocimiento en diferentes 

formas o tipos, permitiendo una mayor utilidad del 
conocimiento, procesamiento y comprensión 
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