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Uso del Video Didactico para mejorar el nivel motivacional y cognitivo en los
estudiantes de grado sexto del Colegio Integrado Llano Grande del municipio de
Giron
Resumen

El desarrollo de la presente propuesta utiliza como método de estudio la
investigacion-accion, ya que permite vincular el estudio de los problemas en un contexto
determinado, en este caso a los estudiantes del Colegio Integrado Llano Grande, para
fomentar la motivacion en las clases y desarrollar procesos cognitivos competentes a las
situaciones sociales en las cuales se desarrolle. A su vez se escoge este enfoque, teniendo
en cuenta que el problema esta siendo evidenciado por los participantes y que la conducta
es muy influida por el entorno.

La presente investigacion busca establecer algunas diferencias a nivel motivacional
y cognitivo que se podrian presentar al llevar a cabo una clase de forma tradicional o al
hacerlo con la ayuda de algunas herramientas tecnoldgicas, y para ello se planteo: ;Cuales
serian los efectos a nivel motivacional y cognitivo se pueden evidenciar en la utilizacién de
videos didacticos como herramienta para facilitar el proceso ensefianza aprendizaje en
estudiantes del grado sexto de secundaria del colegio Integrado Llano Grande del municipio
de Girdn de Santander?

Este planteamiento y el desarrollo de la tesis pudo evidenciar: la intervencion lineal
por parte del docente al desarrollo de la clase, donde no se brinda un espacio de
participacion y esto afecta la motivacion, y no permite que pongan en practica sus
conocimientos, que defiendan sus ideas y saberes para llegar a un aprendizaje autébnomo.

El desarrollo y aplicacion de la propuesta posibilito evidenciar algunas conclusiones

como: mayor participacion por parte de los estudiantes en el desarrollo de las clases, lo que
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aportd a una mayor adquisicién de conocimientos, ya que la aplicacion del video partia de
situaciones relacionadas con su cotidianidad, al uso de las herramientas tecnoldgicas como
instrumentos motivadores capaces de provocar, mantener y dirigir la conducta hacia un

objetivo.
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Introduccion

El presente proyecto de investigacion se constituye como un punto de partida tanto
para la institucion educativa Colegio Integrado Llano Grande del municipio de Girén donde
fue aplicada la propuesta, como para otros investigadores interesados en reconocer aspectos
relacionados con la vinculacién de herramientas tecnoldgicas en los procesos de ensefianza
aprendizaje, no solo para la educacién basica secundaria que es el grupo con el cual se
aplico la investigacion, sino para la investigacién con estudiantes de la basica primaria 'y
media vocacional, teniendo en cuenta un ajuste adecuado, partiendo de las caracteristicas
del entorno en el que sera aplicado, los intereses y necesidades de la poblacion y los
objetivos que se quieran alcanzar. El proyecto de investigacion parte de un tipo de estudio
mixto y se basa en un enfoque metodoldgico de investigacion accién, ya que permite
vincular el estudio de una problematica propia del colegio Integrado Llano Grande del
municipio de Giron de Santander.

El proyecto estd conformado por 5 capitulos los cuales muestran un proceso de
articulacion y seguimiento de cada una de las etapas de la investigacion.

El primer capitulo determina el problema detectado y especifica las caracteristicas
del mismo, como se llego a él y a su vez muestra las posibles limitaciones que se podrian
presentar durante el desarrollo de la investigacion y unos objetivos claros acerca de lo que
se quiere alcanzar al abordar esta problematica.

El segundo capitulo se convierte en el soporte estructural de la investigacion y

aporta a la construccion de cada uno de los términos abordados, para esta investigacion se



construye en una lectura muy clara y precisa que contribuye a orientar al lector acerca de
los términos propios abordados en el proceso.

El tercer capitulo manifiesta de forma concreta las formas en que el investigador
recolecta la informacién y los instrumentos que son la base para llevar a cabo un analisis de
informacidn, a su vez se dan unas caracteristicas de cada instrumento. Ademas se presenta
el enfoque metodoldgico y el tipo de estudio de la investigacion, culminando con las
caracteristicas de la poblacion a trabajar.

El cuarto capitulo refleja los resultados presentes en la investigacion, y estos se
establecen partiendo de los soportes que brinda el marco teorico, alli se presentan de forma
grafica y en forma de analisis cada uno de los resultados obtenidos y se determina su
relacién con respecto a los objetivos planteados.

Para finalizar se encuentra el capitulo 5 que establece las conclusiones a las que se
ha llegado con la implementacion de la investigacion, alli se dividen algunos hallazgos
importantes para el investigador, los cuales se dividieron en aspectos que se podrian
considerar favorables o desfavorables al momento de utilizar herramientas tecnoldgicas. A
su vez se platean posibles recomendaciones al momento de abordar este tipo de
investigaciones relacionadas con esta tematica y se plantean algunos puntos de partida o

preguntas de andlisis para futuras investigaciones.



1. Planteamiento del Problema

El proceso ensefianza aprendizaje exige la articulacion de diversos elementos que
posibilitan y garantizan que los objetivos planteados para el desarrollo de una clase se
cumplan en su totalidad. Algunos de estos elementos hacen referencia a la motivacion, que
es un elemento que requiere atencion y prioridad para evitar la distorsion de la
concentracion en los momentos de clase y que esto a su vez no afecte las finalidades
planteados para el desarrollo de una actividad.

Este aspecto se ve afectado en muchas ocasiones por algunos elementos que hacen
parte del proceso ensefianza-aprendizaje, que podrian ser el espacio (aula de clases,
laboratorio, aula de tecnologia e informatica, aula de idiomas, entre otras), las personas que
hacen parte de este proceso (docentes, directivos, padres de familia y los mismos
estudiantes) los elementos, instrumentos o herramientas para el desarrollo de las clases
(textos de lectura, cuadernos, tableros, reproductores de audio y de video, computadores,
videos educativos, entre otros) y metodologias que comprenden el quehacer del docente
para dar respuesta a unas necesidades propias del contexto en el cual realizara su proceso
de ensefianza.

El presente trabajo de investigacion surge para dar respuesta a una problematica
presente en la institucién educativa Colegio Integrado Llano Grande en el municipio de
Giron, donde uno de los elementos nombrados anteriormente que es la motivacion se ve
afectado, y esto se evidencia por la falta de interés por parte de los estudiantes por
participar en las clases, por expresar un punto de vista o lo que piensan acerca de los que

estan viendo en sus clases, o hasta por preguntar aquello que no se ha entendido.



Otro factor que puede reflejar claramente esta falta de motivacion es la ausencia por
ir mas alla de lo que la clase comprende, es decir por un interés por investigar aquello que
debe ser ampliado o por aplicar de forma consciente lo aprendido en su contexto real.

Algunos estudios (Roa J.M, Herrera F, Ramirez M.I, Herrera M.l. 2005)
denominan una vision miope y excesivamente pragmatica el hecho de aumentar una
conducta haciéndola rapida y persistente. Para esta situacion de ensefianza la palabra
persistente es la que mas se ajusta, cuando el docente orienta de forma repetitiva el
desarrollo de todas las clases. Segun este estudio, la accion educativa no debe limitarse a
preparar a los sujetos para el examen, ya que de ser asi el sentido de la ensefianza no da
respuesta a unas necesidades colectivas sino de tipo individual y mas complejo adn, sin
sentido.

Esta situacién se hace evidente por algunos aspectos que entran a jugar un papel
crucial en la actitud de los estudiantes y que se nombraban anteriormente al inicio de este
capitulo, y para este caso son: el espacio, las personas que hacen parte de este proceso (que
para este caso es el docente y los elementos, instrumentos o herramientas para el desarrollo
de las clases). A pesar de que el espacio (aula de tecnologia e informatica) presenta algunas
caracteristicas que no son del todo las mejores para los estudiantes (como la ausencia de un
Video Beam, mejor iluminacion, una mayor cantidad de computadores de tal forma que los
estudiantes puedan trabajar con mayor comodidad) es asi como se reconoce lo que vamos a
analizar, el que hacer propio del docente encargado de la asignatura de tecnologia e
informatica y su falta de interés, recursividad y creatividad, por integrar estos elementos de
forma adecuada y consciente para lograr un aprendizaje significativo con sus estudiantes y

poder conseguir asi mejores resultados.



Como se plantea en el marco tedrico de la presente tesis, algunos profesores se
muestran apaticos a vincular algunas de las nuevas tecnologias en sus procesos de
ensefianza y esto es lo que Burgos denomina como la presencia de algunos individuos mas
proclives para adoptar procesos de innovacion y cambio. Este proceso de adopcién al
cambio, requiere necesariamente de la creatividad y genera incertidumbre.

Y este es el caso presente con el area de tecnologia e informatica en el Colegio
Integrado Llano Grande del municipio de Gir6n, ya que el docente titular, manifiesta poco
interés por introducir diversas herramientas para mejorar aspectos como la motivacion y el
aprendizaje en los estudiantes. Estos son factores que se ven afectados cuando un docente
simplemente orienta la didactica de ensefianza de forma repetitiva y por tal razén los
estudiantes sienten que la monotonia les genera desinterés.

Para Cabero (2007) el medio no se reduce a un soporte de informacion sino que se
convierte en un recurso para el pensamiento y la intervencion de la realidad del individuo,
por tal razon es indispensable no reducir la funcionalidad de una herramienta tecnoldgica,
que para este caso es el computador a un cuaderno de apuntes 0 notas, Sino que es necesario
convertirlo en un instrumento que permita vincular la realidad del estudiante. Un ejemplo
podria ser: vincular a los estudiantes en ejemplos del factor econdmico que mas se
desarrolla en la region, llevarlo a conocer, investigar y analizar problematicas presentes en
la comunidad, independientemente de que no sean de tipo educativo, seria muy facil
relacionarlas.

Teniendo en cuenta estas caracteristicas de la dinamica de las clases de tecnologia e
informatica de esta institucion, pude reconocer e identificar esta situacién como un
problema de investigacion, por lo tanto se plantea una pregunta de investigacion, que tiene

como objetivo dar respuesta 0 aportar a esta problematica y es la siguiente: ¢cuales serian
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los efectos a nivel motivacional y cognitivo se pueden evidenciar en la utilizacion de videos
didacticos como herramienta para facilitar el proceso ensefianza-aprendizaje en estudiantes
del grado sexto de secundaria del colegio Integrado Llano Grande del municipio de Girdn
de Santander?

1.1 Antecedentes

La siguiente propuesta de trabajo surge por la necesidad de reconocer la funcién de
las herramientas tecnoldgicas como el video didactico en el proceso ensefianza aprendizaje,
y cOmo a través de estas, los estudiantes pueden adquirir conocimientos significativos, ya
que los jovenes interacttan constantemente con ellas y acceden al saber mediante el uso de
estas herramientas tecnoldgicas de forma constante. Entonces se trata de llevar al aula de
clase algunos de estos elementos de su cotidianidad, en este caso el video didactico, para
establecer si los efectos motivacionales son similares y si se cumple con un objetivo de
adquisicién de conceptos.

Otra razon de gran relevancia para la aplicacién de esta propuesta es la falta de
interés por parte de los estudiantes con las actividades académicas, lo cual se evidencia en
el bajo nivel de desempefio en las pruebas internas y externas aplicadas en las distintas
areas de conocimiento y por la falta de interés por participar en el desarrollo de las clases
de forma activa, responsable y sin temores.

Consecuentemente, los estudiantes debido a su falta de motivacion por la actividad
academica, desertan de las aulas escolares y asumen roles laborales a temprana edad. Por
esta razon se pretende analizar mediante esta investigacién, que tan motivador seria para los
estudiantes, acceder al conocimiento a partir de los elementos que ellos usan
constantemente como lo son los videos y la televisién, y que en la mayoria de las casos no

generan un valor a sus procesos de pensamiento, sino que por el contrario apuntan a captar
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la atencion con comentarios sin argumentos y estrategias para mantener audiencias, y que
convierten a este receptor en un actor pasivo, sin aportar a la construccion de un
pensamiento critico, analitico y reflexivo.

1.2. Definicidn o planteamiento

Los ambientes escolares deben involucrar a los estudiantes con la utilizacion de
herramientas tecnoldgicas, de tal forma que puedan acceder al conocimiento de una forma
similar a como ellos lo hacen en los contextos sociales reales en los que se desenvuelven,
como el hogar, familia y barrio. En estos espacios los estudiantes desde una temprana edad
acceden a la utilizacion de herramientas tecnolégicas como los reproductores de audio y
video, recursos multimedia, dispositivos maviles, entre otros, que representan un sentido
para la cotidianidad del estudiante y por lo tanto no deben ser aislados en las instituciones
educativas, sino por el contrario, convertirse en una herramienta, que al estar ya
familiarizadas con su dominio, se convertiran en un gran apoyo.

Esta necesidad requiere de un cambio en la metodologia de ensefianza por parte del
sistema educativo, ya que la implementacion de herramientas didacticas no se reduce a la
simple aplicacion de las mismas, sino que se deben tener en cuenta las caracteristicas,
necesidades e intereses de la poblacién en la cual seran aplicadas, para establecer asi
criterios claros de evaluacién y objetivos pertinentes a su legitimidad.

Es asi como el estudiante podria acceder al conocimiento con motivacién, de la
misma forma como se podria evidenciar en momentos de interaccién con sus comparieros y
familiares, dandose asi el aprendizaje de una forma significativa.

Estos elementos se han convertido en un punto de partida para analizar como se
Ilevan a cabo los procesos de ensefianza-aprendizaje en los grados sextos y séptimos en el

colegio Integrado Llano Grande del municipio de Girdn de Santander, en donde se pudo
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evidenciar claramente que la utilizacion de herramientas tecnoldgicas se reducen a una
computadora, y esta ultima hace el papel de cuaderno, donde los estudiantes simplemente
deben trascribir o leer contenidos y a su vez para seguir unas ordenes; lo que produce de
forma clara unas actitudes en los estudiantes de distraccién y monotonia, que deja como
resultado la ausencia de motivacion y unos conocimientos muy aislados de lo que en
realidad necesita un estudiante para dar respuesta a situaciones a corto, mediano y largo
plazo. A corto plazo como lo es la presentacion de pruebas externas e internas
institucionales y de medicion de conocimientos como las pruebas saber y a largo plazo la
interaccion del estudiante en su cotidianidad y la presentacion de respuestas pertinentes
frente a situaciones problema concretas de la vida.

Por lo tanto, ¢cudles serian los efectos a nivel motivacional y cognitivo se pueden
evidenciar en la utilizacion de videos didacticos como herramienta para facilitar el proceso
ensefianza-aprendizaje en estudiantes del grado sexto de secundaria del colegio Integrado
Llano Grande del municipio de Girdn de Santander?

1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo general

Reconocer las fortalezas y debilidades en el proceso de aprendizaje en los
estudiantes del grado sexto del colegio Integrado Llano Grande del municipio de Girdn, los
aportes a nivel motivacional y en la adquisicion de conocimientos en un aprendizaje
significativo, analizando el desarrollo de una clase desarrollada por uno de los docentes de
la institucion encargado del area de tecnologia e informatica en los grados sextos y
séptimos y comparandola con una en la que se tenga en cuenta la utilizacion del video

didactico como recurso para el desarrollo de las clase.



1.3.2. Objetivos especificos

Identificar la adquisicion y fortalecimiento de competencias cognitivas,
procedimentales y actitudinales con la observacion de videos didacticos, con el fin de dar
respuesta a una situacion presente, que es el desarrollo de clases lineales, donde solo
interviene la palabra del docente y sus indicaciones.

Reconocer los avances a nivel motivacional que se pueden generar con la
implementacidn del video didactico en el proceso ensefianza-aprendizaje, que no solo
aumenten la atencion e interés por la clase por parte del estudiante, sino que a su vez lo
motive a establecer sus propios puntos de vista e ideas, que aporten a la construccion de
conocimiento.

Analizar la influencia de la utilizacion del video didactico en la adquisicién de
conceptos basicos de la ensefianza y competencias que le permitan al estudiante dar un
mayor sentido a lo que esta aprendiendo, y por ende vincularse con igualdad de
oportunidades en el mundo laboral.

Analizar concepciones previas que se pueden presentar por parte de los diferentes
docentes acerca del uso del medio didactico, permite aclarar y observar con que elementos
cuenta un docente frente al desarrollo de las clases, a su vez se establecera el sentido e
importancia que representa la utilizacion de determinada herramienta tecnoldgica como
apoyo al desarrollo de una clase.

Establecer las diferencias que se presentan en los resultados de utilizar el video
como herramienta didactica y el basado en la ensefianza tradicional, con el fin de resaltar
estas, diferenciar y posibilitar, para que se conviertan en un punto de partida que aporte

tanto a una adquisicion de contenidos con mayor sentido, al aumento de la motivacién por



parte de los estudiantes en el aula de clases y a su vez en el mejoramiento de la calidad de
la educacion
1.4. Justificacién

A través del tiempo se han evidenciado grandes avances a nivel tecnoldgico, de
manejo y acceso a la informacion, en basqueda del desarrollo y mejoramiento de la calidad
de vida de la humanidad. Estos eventos se han presentado de forma cada vez mas rapida y
tal situacion no ha sido ajena al desarrollo y desenvolvimiento de la educacién. En
ocasiones se habia llegado a pensar que estos avances tecnoldgicos desplazarian la
actividad docente, pues para acceder a una tematica se podria hacer facilmente a través de
la red.

No obstante, se comprendié que la simple informacion expuesta en la red, teniendo
en cuenta su falta de veracidad, carece de sentido y por tal razén el docente debe asumir un
cambio de rol, y no enfrentar los avances tecnolégicos, generando temor hacia ellos, sino
asumiendo la posicién de orientador, con un objetivo claro y es que el estudiante este en la
capacidad de seleccionar lo realmente importante para €l. Por tal razén debemos
comprender, que la mayoria de los avances tecnoldgicos toman rumbos no esperados,
como la presentacion de material pornografico a los nifios, exceso de informacion
desactualizada y de poca veracidad en la mayoria de los casos.

Por tal razén, se present0 la siguiente propuesta, que apunté a reconocer la
importancia de la aplicacién del video didactico como alternativa para fortalecer los
procesos de ensefianza aprendizaje e identificar los cambios motivacionales y cognitivos
que se pueden generar al trabajar en estos ambientes, comparados con una metodologia
tradicional, donde el estudiante se limita a copiar lo que dicta su profesor y a escuchar

discursos durante toda una clase.

10



La propuesta de trabajo del reconocimiento de los avances cognitivos y emocionales
mediante el uso de herramientas tecnoldgicas, buscd concienciar a los docentes acerca de la
importancia de involucrar estas herramientas didacticas en sus metodologias de ensefianza
de una forma dindmica y creativa, es asi como la presente investigacidn busco resaltar las
ventajas y desventajas que puede presentar la utilizacién del video didactico en el
desarrollo de las clases.

1.5. Limitaciones

Dentro de las limitaciones presentes durante el desarrollo de la investigacion, se
encuentran algunas relacionadas con el quehacer de los docentes y algunas de sus actitudes
que reflejan formas de pensar durante la observacién de las clases. Otras relacionadas con
la interpretacién de la clase por parte de los estudiantes, al momento de experimentar una
dindmica de trabajo diferente a la convencional, esto debido a la presencia de personas
diferentes a su docente titular en el del aula de clases y aun mas marcado cuando la
organizacion total de la clase se lleva a cabo por alguien que no es su maestro constante, ya
que este se aleja durante un espacio de tiempo considerable. Otra limitacion hace referencia
a la organizacién del espacio en el aula de tecnologia e informatica.

Dentro de las limitaciones relacionadas con el quehacer docente titular de la sala de
tecnologia e Informatica, se pudo reconocer cierto rechazo e indiferencia al momento de
observar el desarrollo de una de sus clases, por cierto momento se podria interpretar como
si se tratard de una evaluacion de su actividad de ensefianza, lo que le generaba cierta
desconcentracion.

A su vez se pudo reconocer cierta indiferencia y falta de colaboracion al momento
de presentar e identificar resultados de la investigacion, el docente titular presento muy

poca atencion, manifestd contar con muy poco tiempo y espacios para escuchar al
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investigador, como si se tratara de algo que él ya conocia y simplemente se lo estuvieran
repitiendo.

Este tipo de comportamientos se puede generar cuando un docente por diversos
motivos no quiere cambiar su metodologia, y considera que su conocimiento es irrefutable,
no modificable y no esta abierto al cambio. En estas situaciones se puede percibir el error,
pero no desean aceptarlo para cambiar.

En cuanto a las limitaciones que hacen referencia a actitudes presentes por parte de
los estudiantes, ellos al encontrarse en su aula de estudio frente a una persona diferente a su
docente titular del area tienden a distraerse facilmente, esto se debe a que para este y para
muchos casos, el docente titular del area constantemente llama la atencién a sus estudiantes
de una forma muy particular, lo cual en ocasiones no puede asumido de la misma forma por
parte del investigador y esto es asumido por algiin nimero pequefio de estudiantes como un
espacio para distraerse y no escuchar.

La ultima limitacion hace referencia a la organizacion del espacio en el aula de
tecnologia e informatica, ya que la cantidad de estudiantes para esta aula es excesiva, y
deben ubicarse hasta de a tres estudiantes cada dos sillas, de esta manera el espacio no es
suficiente para la totalidad de estudiantes y esta incomodidad a su vez se convierte en un
elemento que se debe tener en cuenta al momento de la organizacién de la clase, ya que de
no ser planeada teniendo en cuenta estos criterios, es muy probable que se presenten

inconformismos, desorden y un interés muy bajo por escuchar a los docentes.
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2. Marco teorico

El uso e implementacion de herramientas tecnologicas en la escuela permiten que el
estudiante sienta la necesidad por explorar los conocimientos, con intereses propios con la
intencion de alcanzar objetivos propuestos por el maestro, orientando su ensefianza a la
busqueda continua de mejores situaciones, a fin de alcanzar las metas propuestas y lograr
un aprendizaje significativo. Reconocer las herramientas tecnologicas como elementos
motivacionales para adquirir el conocimiento pueden facilitar un mejor aprendizaje en la
escuela.

No obstante en muchas ocasiones, este sentido facilitador de los procesos de
ensefianza-aprendizaje que nos pueden brindar las herramientas tecnolégicas, se ve
afectado por acciones impuestas y desarrolladas por algunos docentes, quienes conciben la
herramienta o instrumento de apoyo, como una excusa para perder el tiempo con sus
estudiantes.

Asi la herramienta tecnologia perderé el sentido de ser utilizada para dar respuesta
a alguna necesidad o alcanzar unos objetivos previamente planeados, y a su vez, esta no
apuntara a la solucién de alguna problematica especifica o de una necesidad o interés
particular del contexto donde se aplicara.

Roa (2005) denomina como una visién miope y pragmatica, a un aspecto que se
presenta claramente en la problematica de la investigacion a desarrollar, y es la de ser
persistente con una conducta o rutina de la clase, ya que concibe este elemento como una
forma de aprendizaje.

En el planteamiento del problema se puede evidenciar claramente como el profesor

utiliza la misma metodologia de ensefianza durante todas las clases de la semana y de esta
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repeticion solo se puede recibir como resultado el cansancio por parte de los estudiantes y

desinterés ante esta monotonia.

2.1. Avances tecnoldgicos

Una visién excesivamente pragmatica y miope de la motivacion
es la que sitda al profesor ante la perspectiva de aumentar una
determinada conducta haciéndola rapida y persistente. Evidentemente,
éste es un objetivo educativo aceptable pero inmediato, a corto plazo, y,
de ninguna manera, el Unico, ni el principal; pues, la accién educativa no
debe limitarse a preparar a los sujetos para el examen, o para hacer una
demostracion brillante ante las autoridades, sino que debe actuar de tal
manera que la motivacién trascienda del ambiente fisico inmediato y se

proyecte hacia el futuro. (Roa, 2005)

En la justificacion de esta investigacion se hace referencia a la importancia de dar

un nuevo significado al rol del docente frente al reto de los avances tecnologicos, teniendo

en cuenta que no deben ser concebido como un simple enemigo o entretenimiento para la

ensefianza, sino ese elemento que debe ser valorado y que haga parte de la ensefianza,

teniendo en cuenta que su aprovechamiento puede convertirse en algo significativo para el

aprendizaje.

En el texto las nuevas tecnologias en la ensefianza se evidencian este cambio de

significacion y a su vez se recalca la importancia de no solo modificar el rol docente, sino

también las metas y formas de ensefianza.

Teniendo en cuenta los intereses y necesidades de una sociedad
global, la demanda de formacion esta creciendo desde multiples ambitos y
para variados sujetos. Las empresas reclaman trabajadores cualificados
en las nuevas tecnologias, surgen demandas formativas desde colectivos
de personas mayores, los profesionales deben estar permanentemente
actualizando sus conocimientos, los titulados universitarios cada poco

tiempo, vuelven a las aulas a través de cursos formativos de postgrado...
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En definitiva, el incremento cuantitativo de las necesidades
formativas esta reclamando la informacién de nuevas redes y formas de
acceso a la ensefianza. En este sentido, las nuevas tecnologias digitales se
estan convirtiendo en un de las estrategias empleadas para ello. (Garcia,
2004).

Es asi como se hace necesaria la intervencion de estos avances en los momentos de
clase con los estudiantes, de tal forma que puedan desenvolverse en un mundo tan

cambiante.

La tecnologia cambia, la gente no. De qué otra forma se podria
explicar que una ensefianza de estrategia escrita hace dos mil quinientos
afios pueda leerse como algo actual. Si la victoria en esta disciplina se
define con la implementacidn exitosa de programas de innovacion
educativa, la ensefianza que se obtiene de los escritos de hace veinticinco
siglos es que es muy importante planear el proceso y entender que
posiciones se pueden tomar para alcanzar las metas. Las guerras se
ganan antes de las primeras batallas, los proyectos funcionan cuando se
planea cuidadosamente su ejecucion antes incluso de dar su primer
paso.(Burgos, 2010 Pag. 37)

Burgos se refiere a la innovacion no como algo que ya ha existido durante mucho
tiempo sino como aquello que para un individuo es algo nuevo o que aunqgue lo conociera,
no lo habia considerado como importante.

En la préactica docente facilmente podemos evidenciar situaciones que hacen
relacion a lo nombrado por Burgos, pues para muchos educadores las nuevas tecnologias
surgen, pero se genera miedo al implementarla y desconocer sus implicaciones, aspecto
para el cual se hace necesario tener en cuenta las caracteristicas del grupo y sus
necesidades. Esto a su vez se puede denominar como una falta de interes por reconocer lo
que realmente seria util para el estudiante, argumentando que los estudiantes deben

aprender de la misma forma como ellos lo hicieron.
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(Burgos 2010) nombra cinco pasos en los cuales un individuo descubre la
innovacion, la analiza y toma la determinacion de adoptarla o no, y estas son las de
descubrimiento, persuasion, decision, implementacion y adopcion. Y estas se desarrollan
asi:

En la fase de iniciacion se descubre la innovacién y se analiza si es conveniente o
no el hecho de adoptarla. Si se toma la decision de adoptar la innovacion, este proceso se da
en la fase de implementacion, donde la innovacion se moldea a las condiciones y
caracteristicas del sujeto que la utiliza y la adopta para utilizarla de forma constante.

En la adopcion se lleva un proceso individual y en la respuesta influyen factores que
determinan que una persona valore la innovacién como algo atractivo o no. La innovacion
conlleva unos costos y beneficios. Cuando los beneficios son superiores a los costos no es
suficiente para adoptar una forma de hacer las cosas. Las innovaciones deben ser mejores
gue sus predecesoras antes de llegar a ser adoptadas, debido a costos como la costumbre,
incertidumbre y la aversion al riesgo.

A su vez, en esta fase de adopcion del medio a utilizar o llevar al momento de una
clase se hace necesario partir de las necesidades propias de el contexto, es decir el grupo o
poblacién de estudiantes con la que se va a trabajar, analizar con que caracteristicas cuentan
ellos, esto se podria hacer mediante un diagnostico, que permita establecer razones como
conceptos previos o0 pre-saberes, sus capacidades, avances o dificultades con respecto a la

edad o al grado en el que se encuentra, entre otras.

El canal y los sistemas simbdlicos que elija el docente para la
transmisién de los mensajes no debe ser elegido arbitrariamente, sino en
funcién de una serie de factores y variables, como son: la capacidad del

receptor para decodificar el mensaje, el tipo de mensaje que se quiere
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transmitir, coste, tiempo, nimero de receptores y habilidad de los

receptores para su interpretacion. (Cabero)

Es necesario poner en una balanza los costos y los beneficios, para reconocer costos
como adquisicion de tecnologia o equipamiento necesario. En otros momentos se debe
considerar la capacitacion y las salidas de las herramientas que ya se conocen. Ademas se
presentan algunos factores como la presion social, requisitos que influyen en la decision
final y caracteristicas personales que pueden influir en el proceso.

Como se mencionaba anteriormente, algunos profesores se muestran apaticos a
vincular algunas de las nuevas tecnologias en sus procesos de ensefianza y esto es lo que
Burgos denomina como la presencia de algunos individuos mas proclives para adoptar
procesos de innovacion y cambio. Este proceso de adopcion al cambio, requiere
necesariamente de la creatividad y genera incertidumbre.

Cabero (2007) analiza la funcion bésica de los medios a partir de desde la
perspectiva comunicacional desde las siguientes dimensiones:

La dimension expresiva donde se establece un contacto entre el nidio el sujeto y la
realidad, pues el medio presenta la realidad, la representa y la denomina, asi se evalla el
medio de acuerdo a la capacidad de presentar la realidad a la que se refiere. La dimension
sintactica que se refiere a la manera en que se relacionan las caracteristicas de los medios.
Teniendo en cuenta su funcion se deben establecer procesos progresivos, individualizados,
flexibles y con propuestas alternativas. La dimension pragmatica que se refiere al uso de los
medios en tareas instruccionales y no instruccionales, teniendo en cuenta el control del
ambiente mantenimiento de la informacion, desarrollo profesional y la definicién de la

relacion y el mensaje.
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Ortega (2003) dentro de sus planteamientos acerca de como defenderse de la
manipulacion mediatica, con miras a brindar competencias que le permitan al estudiante
establecer que aspectos favorables o desfavorables puede obtener de los medios, también
plantea algunas ideas de Bartolomé (2002) con el fin de establecer el sentido y lugar que
deben ocupar o cumplir los medios dentro de un contexto educativo. Uno sus
planteamientos que quiero destacar es:

““Las actividades con medios, llevan hacia impulsos innovadores en contenidos y
organizacion escolar. Se pueden lograr globalizar actividades, desarrollar aprendizajes
colaborativos, adecuar la vida escolar a los intereses de los jovenes y abrir la escuela a la
sociedad”. (Ortega, 2003 Pag. 1-3)

Este enunciado nos muestra de forma muy clara cual es el sentido primordial de los
medios, es decir a resaltar ese sentido innovador a nivel de organizacion escolar, en
términos de planeacion, organizacion y fortalecimiento de competencias en los estudiantes
que le permitan interactuar de forma pertinente y responsable con aquellos que le rodean,
de reorientar su quehacer a dar una respuesta significativa al aprendizaje, es decir no
aprender por una simple nota o un resultado de una tarea, sino aprender para utilizar ese
conocimiento en un ambito de la realidad, de lo que percibe y a lo que accede todos los dias
es decir su hogar, barrio y escuela.

Cabe destacar que un medio brinda diversos elementos al proceso de ensefianza,
teniendo en cuenta que no solo aporta a la estructura del conocimiento del estudiante sino
gue a demas fortalece otros procesos de pensamiento, como el analisis, la reflexion la
postura y aplicacién de puntos de vista propios, el pensamiento critico, entre otros.

Para Cabero (2007) el medio no se reduce a un soporte de informacion sino que se

convierte en un recurso para el pensamiento y la intervencion de la realidad del individuo.

18



Esto exige al sujeto operaciones cognitivas en la extraccion de significados y formas de
codificacion. Es decir que lo que tiene mayor influencia en el aprendizaje no son los
contenidos aprendidos sino las acciones que se fortalecen en el individuo.

De tal forma el medio se convierte en un elemento facilitador del desarrollo de
competencias y estrategias cognitivas y a su vez se adquiere la informacidn sobre el objeto
estudiado. A demas de debe tener en cuenta como interacciona el sujeto con el medio,
como lo utiliza, como lo moldea para comprender los procesos de codificaciéon y
metacognicion que se llevan a cabo. Esto teniendo en cuenta que no todos los individuos
procesan la informacion de la misma forma, pues se ven afectadas por estilos cognitivos,
estrategias de aprendizaje y rasgos individuales.

A continuacion se exponen algunas funciones de estos medios, que para Cabero
son: funcion motivadora, funcién estructuradora, funcion informativa o de portadores de
contenido y funcion innovadora. La funcion motivadora hace referencia a que el medio
acerca a la escuela a la realidad y contribuye a superar el verbalismo que inunda la
ensefianza y por eso su atractivo se nutre en cierta medida del rechazo mas o menos
encubierto a otras formas de estudiar y aprender en el aula.

“Por otra parte el poder de seduccion de los medios audiovisuales y tecnoldgicos
en la sociedad actual es indiscutible, y dicho interés es visible también en la escuela
aungue los mensajes que vinculan sean incluso académico” (Cabero, 2007).

Este nivel atractivo de los medios audiovisuales debe ser aprovechado al maximo
por el docente quien recurre a ellos, como lo decia Cabero brindan un gran soporte a la
estructura del conocimiento del estudiante, pero a su vez debe ser entendido como una
forma de aprender muy similar a estar fuera del aula y es aqui, donde debemos aprovechar

para el conocimiento tenga una aplicacion para la vida.
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En la funcion estructuradora se destaca que los medios también sirven de guia y
orientacion del proceso de ensefianza-aprendizaje en especial en acciones que realizara el
estudiante y de ayuda a las decisiones que debe tomar el profesor. Es asi como la
intervencion de los medio supone una modificacion del rol docente, y un cuestionamiento
de su labor.

La funcion informativa hace referencia al uso del aprendizaje, donde los medios
técnicos desempefian una funcién documental eficaz, de difundir la informacidn, separando
al docente de su actividad tradicional como mero informador. A demas se posibilita la
repeticion segundos intereses del usuario, lo que por forma légica fortaleceria el
aprendizaje y da lugar a la creatividad e imaginacion por parte del docente quien puede
vincular otras acciones para fortalecer otro proceso.

La funcion innovadora genera un cambio en los elementos del curriculo ya que al
pasar de un medio a otro se posibilita el cambio de estrategias, y ademas se enriquecedor el
hecho de evaluar un medio anterior y poder reforzarlo para mejorar los resultados.

A diferencia de limitarse al uso de experiencias tradicionales como el dictado,
transcripcion de textos, entre otros, el acceder a nuevas tecnologias didacticas favorece la
participacion del estudiante, quien accede con un alto nivel de curiosidad y brinda a la
clase puntos de partida para la aplicacion de otros medios, y estos a su vez se
interrelacionan para buscar un fin comun.

2.2. Caracteristicas y funciones del video didactico

2.2.1. Funcién motivadora

“El video puede favorecer la curiosidad de los alumnos sobre el tema en cuestion,
promoviendo el planteamiento personal de interrogantes y la participacion en actividades

posteriores” (Cebrian 2008).
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Este planteamiento se define como la posibilidad de generar aportaciones
constantes por parte del educando, las cuales servirdn como base para las futuras
actividades, ademas se fortalecen procesos tan importantes como la curiosidad, que es
primordial para mantener esa atencion constante y a la expectativa de lo que se esta
presentando y se presentara.

2.2.2. Funcién organizadora del conocimiento

“En niveles educativos donde el tema se haya visto en cursos anteriores podemos
hacer uso del video para recordar los conocimientos adquiridos anteriormente y preparar
asi, para profundizar en dichos conocimientos de una forma significativa” (Cebrian 2008).
Esta caracteristica del video didactico abre una brecha muy grande entre el modelo de
ensefianza tradicional limitado al dictado y uso del tablero, con la utilizacién de medios
como el video didactico, ya que el docente puede recurrir a la utilizacion del video que ya
ha sido observado en una clase anterior, para fortalecer una clase nueva. Esto no solo se
convierte en retroalimentacion, sino que a su vez permite al estudiante reconocer facilmente
una continuidad y sentido de las actividades.

2.2.3. Funcidn ilustrativa:

“Eliminando el sonido, disponemos de una sucesion de imagenes que pueden servir
para ilustrar las explicaciones del profesor, quien podra detener dichas imagenes cuando
lo estime oportuno”. (Cebrian 2008).

Detener el video en determinada sesion, posibilita ademas de la intervencion del
docente, la participacion de los estudiantes, por ejemplo enviar una pregunta de acuerdo a
lo observado, 0 mucho mejor si s una pregunta que permita ejercer acciones de

pensamiento méas complejas, como su punto de vista frente a lo observado.
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2.2.4. Funcién informativa:

Expone una informacidn Gtil sobre el tema abordado. (Cebrian 2008). Partiendo de
esta funcion, se identifica un valor muy util, que es la presentacion de informacion muy
completa y actualizada.

2.2.5. Funcién evaluadora:

Eliminado la voz, podemos establecer una serie de cuestiones
sobre las imagenes del video y que los alumnos respondan de forma
individual o grupal en los cuadernos de clase. La investigacion evaluativa
de los videos pretende complementar y aportar datos de valor al proceso
de produccidn, por cuanto que, aspira a ofrecer informacién significativa
para mejorar la calidad de los objetivos pretendidos, llegando a un

material de mayor calidad educativa. (Cebrian 2008).

Asi se establece de forma muy clara una serie de elementos con los que podemos
contar y que entran en juego con la utilizacion del video didactico.

Esta funcion evaluadora se convierte en un elemento fundamental y que a su vez se
inclina como algo motivador, al salir de la tipica hoja fisica de evaluacion.

Ortega (2003) menciona otras caracteristicas propias y fundamentales que realizan
los medios en general, ya que se muestran como grandes herramientas de apoyo para los
profesores, pues reducen aquel aspecto que en ocasiones convierte al docente en un simple
transmisor de informacion y lo ubica en el marco de la ensefianza tradicional.

A su vez permiten generar un espacio para que el docente de prioridades a otros
aspectos como el desarrollo de competencias en los estudiantes, la planificacion con una
mayor dedicacion. Este ultimo aspecto es algo que en muchas ocasiones se ve afectado en
las instituciones educativas, y es la necesidad de contar con una mayor espacio para la

planificacion, pues la busqueda de mejores resultados en pruebas externas e internas exige
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la dedicacion de mayor tiempo, lo que para muchos docentes significa una mayor
dedicacion y por lo tanto muchas veces se ve afectada la calidad de una clase.

“Definitivamente, permiten cambiar la tradicional del aula, reduciendo la funcion
informativa del profesor y reservandole competencias didacticas mas genuinas, como la de
planificacion, motivacion y evaluacién. Los medios, finalmente, presentan maltiples lazos
de conexidn con la nueva propuesta curricular”. (Ortega, 2003)

2.3. El video como instrumento motivador

El segundo uso que los profesores hacen del video, es sin lugar
dudas el de instrumento motivador de sus estudiantes. En un estudio que
realizamos cuando le preguntamos a los profesores de primaria y
secundaria que nos informaran respecto a los usos que realizaban del
video en la ensefianza, esta era una de las opciones mas utilizadas (Cabero,
1999).

No obstante no debemos caer en el error de reducir o direccionar este sentido hacia
el activismo, de tal forma que sirva para entretener la clase e improvisar lo que el profesor
no ha preparado. Para llevar al aula un video didactico se debe tener un proceso claro de
seleccion y elaboracion, de tal forma que se planteen unos objetivos claros y den respuesta

a unas necesidades.

Tal utilizacion no sélo se debe centrar Unicamente en materiales
producidos bien comercialmente o por el profesor, sino también
incorporando directamente la cdmara en clase. Utilizaciones del video
como las indicadas, sirven no sélo para motivar y animar a los alumnos
en clase, sino también, para crear una dinamica participativa, y
perfeccionar determinadas habilidades expresivas y perceptivas. Sin
olvidarnos que al mismo tiempo aprenden a dominar nuevas herramientas
de comunicacién, aspecto al que se le da bastante importancia en los

nuevos planes de estudio no universitario. (Cabero 1999).
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Desarrollar actividades mas complejas como el desarrollo de videos didacticos con
los estudiantes, fortalecen de forma muy positiva las competencias comunicativas, ya que el
estudiante se deberia expresar frente a un publico y cumplir con algunas reglas como
manejar un buen tono de voz, respetar la palabra de sus comparfieros, escuchar sus puntos
de vista aunque no los comparta.

““La realizacion de un programa de video por parte de los alumnos puede ser una
actividad muy motivadora para ellos. Y puede ser muy Util para generar aprendizajes”
(Ferrés, 1989).

Esta actividad ademas de fortalecer la motivacion en el estudiante, a su vez
fortalece aspectos como la aplicacion del saber en determinados contextos, lo que apunta a

la adquisicion de un aprendizaje significativo.

Nos encontramos con un recurso que, por su versatilidad,
facilidad de acceso, pocas exigencias de manejo y coste relativo puede ser
empleada en la formacion. Ante un medio que hace posible el mito del
aula sin muros, que enuncié Mc Luhan, o la posibilidad de extender la
accion docente desde el aula a cualquier rincon del mundo donde llegue

una linea telefénica, digital, eso si. (Bravo 1998)

Es asi como debemos acceder a este medio didactico no solo con la conviccion de
aumentar la motivacion en el educando, sino hacer parte de esa construccion de
conocimiento, generando con ellos mismos las propias herramientas que sirvan de apoyo a
otras comunidades.

Para concluir el marco tedrico relacionado con el uso del video didactico,
herramientas tecnologicas y la implementacion de las TIC en la educacion, se plantea una
reflexion, que pretende constituirse como un punto de partida para futuras investigaciones,

0 para procesos mas practicos en contextos educativos, como lo es su aplicacion en el
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desarrollo de las clases por parte de docentes u otras personas interesadas en relacionarse
con el proceso ensefianza-aprendizaje.

Esta reflexidn hace referencia a la disposicion por parte de docentes para generar
instrumentos o estrategias para la ensefianza, relacionadas con el uso de herramientas
tecnoldgicas. Teniendo en cuenta que existen muchas investigaciones y trabajos al respecto,
seria ideal poder crear un espacio en las instituciones educativas, en donde todos puedan
acceder y utilizar de una forma mas eficaz algunas ideas creadas previamente.

Algunos ejemplos de estos recursos educativos o trabajos realizados por los
docentes podrian ser: recursos multimedia relacionados con el entorno de cada institucion
educativa, archivos de audio con fines educativos y que ojala vinculen a la comunidad
educativa, videos educativos que preferiblemente cuenten con la intervencién y desarrollo
por parte de los miembros de la comunidad educativa, es decir: padres de familia, docentes,

directivos docentes y estudiantes.

En este sentido, es necesario que se creen centros especificos que
produzcan objetos de aprendizaje, que sean puestos a disposicién de todos
los alumnos y profesores. Entendiendo por objetos de aprendizaje, los
diferentes recursos digitales que pueden estar ubicados en la red y que
pueden ser utilizados para el aprendizaje: imagenes, documentos, sitios
webs, clips de videos,... La experiencia esta demostrando que la creacion
de depositarios de objetos de aprendizaje para que sean utilizados,
facilita la colaboracion entre los profesores y la mejora de la practica
educativa. Cabero J. (2007)

2.4. La motivacién

La motivacion hace que el individuo actué de una determinada forma, es decir que
cambie su conducta siguiendo sus intereses y necesidades. Se pueden reconocer tres

premisas que explican la naturaleza de la conducta humana.
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El comportamiento es causado, es decir, que existe una causa interna o externa que
origina el comportamiento humano, producto de la influencia de la herencia y del medio
ambiente. El comportamiento es motivado, es decir que los impulsos, deseos, necesidades
o0 tendencias, son los motivos del comportamiento. EI comportamiento orientado hacia
objetivos, es decir que existe una finalidad en todo comportamiento humano, dado que hay
una causa que lo genera. La conducta siempre esta dirigida hacia algun objetivo.

De acuerdo a estos tres planteamientos anteriormente mencionados se puede
considerar que el estudiante se inclina a la adquisicion de conocimientos de acuerdo con sus
intereses personales y es ahi donde el docente debe actuar, direccionando esos intereses
hacia la adquisicion de aprendizajes significativos, es decir que no sean conocimientos
momentaneos, sino que puedan ser utilizados para su diversos momentos de su vida.

Si la motivacion se inclina como un simple proceso para la satisfaccion de
necesidades, puede surgir un proceso reconocido como el ciclo motivacional y este se
encuentra constituido por las siguientes etapas:

La etapa homeostasis, que es reconocida como un momento en el cual existe un
momento de estabilidad para el cuerpo humano, la etapa de estimulo, que consiste en que se
crea una necesidad a través de la presentacion de un estimulo, la etapa de necesidad, la cual
consiste en una respuesta de tension y nerviosismo cuando no se ha dado por cumplida la
necesidad, la etapa de tension consiste en una reaccion que se genera a partir de
determinado comportamiento o accion, la etapa de comportamiento, hace referencia a una
actitud que se activa para dar respuesta a una necesidad, la etapa de Satisfaccion, consiste
en algo que podriamos denominar como volver a la normalidad, es decir regresar a ese
momento de estabilidad reconocido como la homeostasis y se mantiene hasta que

nuevamente se presente otro estimulo.
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En el caso de la educacion no se puede considerar las herramientas tecnoldgicas
como una recompensa a alcanzar, sino un instrumento motivante, que permite la
adquisicion de conocimientos significativos

La motivacidn es un factor que debe interesar a todo educador quien debera tener en
cuenta la realidad del contexto escolar y, al hacer esto, debera tomar en cuenta que la
motivacidn es un factor determinante en el establecimiento de su metodologia de
ensefianza.

Es asi como la motivacion constituye un medio importante para apuntar el
desarrollo personal de los estudiantes y, por ende, mejorar su aprendizaje. Por lo tanto se
hace necesario reconocer la importancia de implementar las herramientas didacticas
especificamente el video didactico para mejorar la motivacion en el ambito escolar depende
de las propias acciones humanas y del entorno al cual va dirigido.

2.5. La motivacién en el aula

Los jovenes son curiosos por descubrir el conocimiento, para aplicar este en la vida
diaria. Es asi como el docente debe ser un promotor del mismo, para que el estudiante
asuma actitudes de autoaprendizaje, ya que el estar sentados en el aula sin hablar, inmoviles
y sin actuar hace que la escuela se convierta en un espacio de monotonia y aburrimiento. A
partir de este dilema expuesto en los contextos escolares vale la pena preguntarse como
ensefar en el aula para que el estudiante se motive por aprender.

La escuela no es el destino para adquirir aprendizaje es solo un espacio en el cual se
aprende y se despierta el interés por el conocimiento, en el transcurso de la vida escolar los
estudiantes manifiestan la motivacién de diversas formas, se pueden interesar por aprender

de una actividad escolar o s6lo buscar una calificacion, buscar el éxito o el fracaso.
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Promover a que los estudiantes trabajen con actitudes centradas en objetivos es una
de las mejores habilidades que se pueden ensefiar lo mejor es una actitud que se va a
conservar durante toda la vida y en cualquier situacion que se presenta.

Otro aspecto de gran relevancia cuando se ensefia es dar a conocer mediante el
ejemplo como buscar objetivos y como hacer una planeacion clara y precisa para alcanzar
las metas propuestas, el ejemplo es la mejor ensefianza que se puede hacer para que el otro
aprenda y pueda ver que funciona.

Cuando se sabe para donde se va sacamos mayor provecho de nosotros mismos y se
vencen nuestros miedos, dejando de mirar de la realidad no lo peor de lo que ocurre, sino
donde esta lo mejor de lo que sucede.

Es asi como la motivacidn se encuentra intimamente relacionada con los objetivos
propuestos, por eso el docente no es el que debe plantear el objetivo de las clases pensando
solo en el desarrollo de un plan de area, sino que a su vez teniendo en cuenta los intereses
de los estudiantes ““la motivacion externa puede inhibir a la intrinseca”(Gilbert, 2005 Pag.
48)

Cabe destacar, que durante el desarrollo de las actividades académicas después del
planteo de los objetivos, los estudiantes deben desempefiar sus funciones por si mismos
entre mas hagamos por ellos menos haran por si mismos “cuanto mas empujemos desde
fuera, menos puede hacer solo el nifio desde dentro” (Gilbert, 2005 P4g. 50).

Reconocer que el nifio es un ser activo por naturaleza y que es capaz de hacer las
cosas si se las propone de forma rapida y autébnoma, orientado por un mediador de
conocimiento.

Asumir la educacién de esta forma permite tener domino de sus aprendizajes, es

decir motivacion interna reconocer que lo que se aprenda no lo va adquirir el otro y
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tampoco lo van a utilizar los demas, sino que aprender beneficia al individuo que lo
adquiera y va a tornar cambios en sus acciones.

Al reconocer que la educacion nos lleva a cambiar, a construir conocimiento sin que
haya necesidad de mirar a nuestro alrededor sin compararnos con los otros, porque esto lo
unico que hace es compararnos con los otros y no buscar el conocimiento para ser mejor
uno mismo sino, buscarlo para ser mejor que los demas y esto no es posible porque siempre
hay alguien mejor que uno.

Sin embargo no todo en la comparacion es malo, la competitividad de la motivacion
externa puede estimular para que se trabaje, pero no en todas las ocasiones aprender asi
contribuye al aprendizaje autobnomo, pero vale la pena aplicarlo en la escuela para que el
estudiante reconozca en que esta fallando y en que esta bien.

Ser conscientes de los retos que se asumen en el aula debe estar ligado a los retos
gue plantea el mundo externo para que el joven identifique cada una de sus acciones como
actividades que promueven el conocimiento y que reconozcan que en la vida pueden
fracasar y que esto no les va impedir seguir adelante sino que por el contrario ayudara a
gue el docente siga intentando salir adelante.

Es asi como el reto del docente es ensefiar y que el estudiante aprenda para eso se
hace necesario motivarlos, se distinguen tres variables motivacionales “la percepcion de
autoeficiencia, las atribuciones de éxito y fracaso y la motivacion del logro” Flores
Macias 2008 Pag. 2)

2.5.1. Percepcidn de autoeficacia:(Bandura 1997) reconoce como los juicios que

hace cada persona sobre su capacidad para llevar a cabo un ejercicio o actividad.

Reconociendo el esfuerzo dedicado a una actividad escolar, en la perseverancia por superar
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los obstaculos, en las estrategias de aprendizaje empleadas y en las reacciones emocionales
gue se experimentan al realizarlas.

Atribuciones:Weiner (1985, 1992) las precisa como las creencias acerca de las
causas de éxitos y fracasos en una actividad, que estan asociadas a diferentes sentimientos.

Las atribuciones se clasifican de acuerdo con:

“(1) La estabilidad o inestabilidad de la causa a lo largo del tiempo, asociada a sentimientos de
esperanza o desesperanza de que la situacion pueda cambiar. (2) Modificabilidad que alude a la posibilidad
de ejercer un cambio sobre la causa, asociada a sentimientos resultantes del desempefio de una actividad y
de la evaluacion de los otros. (3) Locus, que puede ser interno o externo al individuo, asociado a
sentimientos derivados de identificar las causas del éxito o del fracaso como propias o ajenas”. (Flores

Macias 2008)

Reconocer que las actividades pueden estar ligadas al desarrollo de diversas
actividades de acuerdo al éxito o fracaso alcanzado.

2.5.3 Motivacion de logro: Se define por una norma de excelencia para el

desempefio en una actividad; generalmente en la escuela se establece con las calificaciones.
Las diferencias en la motivacion de logro se explican a partir de las metas, ya que
determinan la forma en que un estudiante se involucra en las actividades académicas y el
valor gue les concede. Se han propuesto basicamente dos tipos de metas, las de maestria y
las de desempefio: las metas de maestria favorecen la aparicion de procesos cognoscitivos
complejos que repercuten en un mejor aprendizaje, el logro de la autonomia cognoscitiva y
la aparicion de reacciones afectivas positivas en la realizacion de las tareas.

Las metas de desempefio favorecen la aparicién de procesos cognoscitivos simples,
pueden implicar la aproximacion a la tarea si es sencillay favorece el alcanzar un
beneficio o la evitacion si la tarea es desafiante y una realizacién incorrecta provoca

criticas o juicios negativos.
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A medida que pasan los afios, el estudiantado muestra mayor interés en metas de
desempefio dirigidas a la obtencion de beneficios como una calificacion aprobatoria y una
menor preocupacion por las metas dirigidas al aprendizaje

Los estudiantes de primaria presentan mayor motivacién por aprender que los de
secundaria y a medida que crecen este dilema se mantiene, con el aumento en la carga de
trabajo, la demanda de autonomia e independencia al trabajar, el cambio a formas de
evaluacion mas exigentes y la falta de apoyos para responder a estos cambios.

El contexto social y las demandas educativas de la escuela influyen de forma
diferenciada en cada estudiante. El principal factor que contribuye a esta situacion es un
sistema de calificacion que clasifica a los alumnos de acuerdo con él. El entendimiento
academico favorece las manifestaciones de motivacion bien conocidas por los maestros:
una mayor preocupacion por las calificaciones que por lo que puedan aprender;
participacion en actividades escolares basada en un principio de minimo esfuerzo;
percepcidn de si mismos como aprendices poco competentes, especialmente en asignaturas
dificiles; poca disposicion a afrontar retos; deterioro en el interés en ciertas asignaturas
hasta llegar, incluso, a aborrecerlas; valoracion de actividades académicas —como hacer
tareas o preparar examenes— solo por el puntaje que significan.

El rendimiento académico se relaciona con la disposicion del estudiantado hacia las
actividades escolares. Aquellos con alto rendimiento sustentan su aprendizaje en
estrategias cognoscitivas mas complejas, son mas autbnomos en sus actividades
académicas, perciben que son competentes para tener éxito en la escuela, sus metas estan
mas enfocadas en desarrollar nuevos conocimientos, perciben mayor control sobre las
situaciones de aprendizaje y manejan de forma adecuada situaciones de estrés derivadas de

las obligaciones escolares.
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En cambio, los estudiantes con bajo rendimiento académico basan su aprendizaje en
estrategias y conocimientos pobremente desarrollados, muestran una mayor dependencia al
aprender, un menor interés por desarrollar nuevos conocimientos, una percepcion pobre de
si mismos como aprendices, y se les dificulta manejar situaciones de estrés.

La importancia de analizar como el rendimiento académico se relaciona con la
forma en que se participa en las actividades escolares: la mayoria de los alumnos hace la
tarea, estudia o presenta examenes, pero la huella que dejen estas actividades en su
motivacion es muy diferente

Los alumnos de alto rendimiento muestran una motivacion orientada a la autonomia
en el aprendizaje, caracterizada por una elevada percepcion de autoeficacia, metas de
maestria y atribuciones internas controlables. En contraste los de bajo rendimiento
muestran una motivacion orientada hacia la dependencia en el aprendizaje, caracterizada
por metas de desempefio, atribuciones no controlables y una baja percepcion de
autoeficacia.

Los maestros podrian influir positivamente para que los estudiantes logren o
mantengan una motivacion orientada a la autonomia. Por ejemplo, si los perciben con un
bajo nivel de autoeficacia es importante que les ensefien a estudiar, a hacer la tarea o
preparar examenes estableciendo metas de aprendizaje que sean Flores Macias y Gomez
Bastida: Un estudio sobre la motivacion...Revista Electronica de Investigacion Educativa
Vol. 12, No. 1, 2010 15 préximas, especificas y desafiantes, de esta manera las
alcanzaran y se sentiran mas competentes (Bandura, 1997; Pajares, 1996).

De igual manera, los cambios en la forma de calificar pueden ayudar a que los
alumnos se orienten mas hacia el aprendizaje. Paris y Ayres (1994) sefialan la importancia

de promover que los estudiantes examinen sus propios trabajos y analicen el dominio de
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sus metas de acuerdo con estandares acordes con sus capacidades, y que la calificacion se
base en informacion diversa (tareas, trabajos en clase, exdmenes, reflexiones personales)
que evidencie el aprendizaje.

Es decir, la escuela promueve mas una motivacion que orienta a la mayoria hacia la
dependencia y los distancia de la posibilidad de estar motivados a aprender de manera
auténoma y sentirse capaces de lograrlo. Sélo unos cuantos, los de alto rendimiento, lo
logran.

““La motivacion orientada hacia la dependencia y el desinterés en actividades
escolares desde diversas perspectivas, entre ellas: se establecen estandares de éxito que
solo una parte de los estudiantes alcanzan adecuadamente” (Anderman y Maehr, 1994;
Anderman y Midgley, 1997), de manera que disminuye su autoeficacia o simplemente no
se modifica; se privilegian practicas educativas (por ejemplo, dictar apuntes o copiar del
tablero, escuchar la clase o hacer ejercicios de repeticién y practica) y formas de evaluacion
(examenes donde se privilegia la repeticion, revisién de apuntes, comportamiento en clase)
que no despiertan el interés por aprender.

Las creencias de los docentes acerca de la motivacion en sus estudiantes son
contraproducentes, por ejemplo, consideran que es normal que so6lo alcancen el éxito los
mas aptos y que los estudiantes se perciban menos competentes, pues la demanda de la
escuela secundaria es mayor.

2.6. La motivacién desde la aplicacion de herramientas digitales

La aparicion de la Red Internet en la vida del hombre significé un hito en nuestra
historia, por lo que es necesario que los docentes, alumnos, instituciones y la comunidad

educativa estén preparados para éste acontecimiento.
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Con estas nuevas herramientas se puede lograr una educacién con mayor calidad,
por su valor agregado. Sin embargo es importante sefialar que la tecnologia no es quien rige
la educacion, sino que desde el curriculo y con la aplicacion de las tecnologias se puede
enriquecer aquello que se realice para el logro de aprendizajes significativos enel alumno,
con el debido apoyo pedagdgico especifico.

Internet nos permite establecer redes de aprendizaje, donde el tiempo, el lugar y el
ritmo de trabajo no son obstaculos. Estas redes son espacios mas personalizados, que se
construyen al promover la interaccion y la colaboracion entre colegas cercanos o distantes.

Las primeras experiencias con redes de aprendizaje han demostrado su capacidad
para obtener ventajas educativas relevantes. Las tecnologias de redes no plantean
dificultades de empleo, y usarlas enriquece y hacen mas efectiva la ensefianza y el
aprendizaje. Las redes ofrecen a estudiantes y alumnos acceso a nuevas ideas, perspectivas,
culturas e informacion, y enriquecen el material académico disponible a nivel local. La
aportacion colectiva permite adoptar perspectivas multiples y la perspectiva global. Una
mejor comprension de la interconexién de la poblacion mundial puede ayudar a aprender
coémo hay que reaccionar a los problemas, ya sean globales, politicos, sociales o
medioambientales.

Un modelo pedagdgico establece lineamientos necesarios para desarrollar los
ambientes de aprendizaje en un aula presencial o no presencial. Los ambientes de
aprendizaje son proyectados para crear las condiciones pedagogicas y contextuales, donde
su objetivo es lograr el conocimiento.

La ensefianza a distancia empleando herramientas telematicas permite desarrollar

un proceso centrado en el alumno donde se respete los diferentes estilos de aprendizaje, y
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el reconocimiento a la diversidad individual y cultural; pero para ello se debe tener
presente un modelo pedagdgico adecuado.

Es asi como las TIC juegan un papel esencial en el desarrollo de las actividades
academicas por los estudiantes se encuentran inmersas en las tecnologias y si se usan estas
en la escuela con la finalidad de aprender se puede lograr mayor motivacion e interés por

los asuntos académicos.

35



3. Metodologia

El presente capitulo busca dar respuesta a la pregunta planteada ¢ cuales serian los
efectos a nivel motivacional y cognitivo se pueden evidenciar en la utilizacion de videos
didacticos como herramienta para facilitar el proceso ensefianza-aprendizaje en estudiantes
del grado sexto de secundaria del colegio Integrado Llano Grande del municipio de Girdn
de Santander? , através de unos procedimientos y actividades que se mostraran a

continuacion.

Una vez que se preciso el planteamiento del problema, se definio
el alcance inicial de la investigacién y se formularon unas hipdtesis (o0 no
se establecieron debido a la naturaleza del estudio), el investigador debe
visualizar la manera practica y concreta de responder a las pregunta de
de investigacién, ademaés de cubrir los objetivos fijados. (Hernandez,
Fernandez y Baptista, 2006, pag. 158-159)

La presente investigacion se concibe como un experimento de intervencion, ya que
el investigador plantea diversas situaciones para comparar. Estas situaciones consisten en el
desarrollo de una clase con estudiantes del grado sexto y séptimo, con el acompafiamiento
del docente titular del grado y con su metodologia particular de ensefianza que se basa en la
repeticion de ordenes; y otra situacion es el desarrollo de una clase con la utilizacion de una
herramienta tecnologica como lo es el video didéactico.

“Creswell (2005) denomina los experimentos como estudios de intervencion,
porque un investigador genera una situacion para tratar de explicar como afecta a quienes
participa en ella en comparacion con quienes no lo hacen.” (Hernandez, Fernandez y
Baptista, 2006, pag. 159-161)

Esta comparacidn arrojé datos, los cuales se convierten en un elemento que forma

parte o da respuesta a los objetivos planteados en la investigacion:
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Reconocer las fortalezas y debilidades en el proceso de aprendizaje en los
estudiantes del grado sexto del colegio Integrado Llano Grande del
municipio de Girdn, los aportes a nivel motivacional y en la adquisicién de
conocimientos en un aprendizaje significativo, analizando el desarrollo de
una clase desarrollada por uno de los docentes de la institucion encargado
del area de tecnologia e informatica en los grados sextos y séptimos y
comparandola con una en la que se tenga en cuenta la utilizacion del video
didactico como recurso para el desarrollo de las clase.

Identificar la adquisicion y fortalecimiento de competencias cognitivas,
procedimentales y actitudinales con la observacion de videos didacticos, con
el fin de dar respuesta a una situacion presente, que es el desarrollo de clases
lineales, donde solo interviene la palabra del docente y sus indicaciones.
Reconocer los avances a nivel motivacional que se pueden generar con la
implementacién del video didactico en el proceso ensefianza-aprendizaje,
que no solo aumenten la atencion e interés por la clase por parte del
estudiante, sino que a su vez lo motive a establecer sus propios puntos de
vista e ideas, que aporten a la construccion de conocimiento.

Analizar la influencia de la utilizacion del video didactico en la adquisicién
de conceptos basicos de la ensefianza y competencias que le permitan al
estudiante dar un mayor sentido a lo que esta aprendiendo, y por ende
vincularse con igualdad de oportunidades en el mundo laboral.

Analizar concepciones previas que se pueden presentar por parte de los

diferentes docentes acerca del uso del medio didactico, permite aclarar y
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observar con que elementos cuenta un docente frente al desarrollo de las
clases, a su vez se establecera el sentido e importancia que representa la
utilizacion de determinada herramienta tecnolégica como apoyo al
desarrollo de una clase.

o Establecer las diferencias que se presentan en los resultados de utilizar el
video como herramienta didactica y el basado en la ensefianza tradicional,
con el fin de resaltar estas, diferenciar y posibilitar, para que se conviertan
en un punto de partida que aporte tanto a una adquisicion de contenidos con
mayor sentido, al aumento de la motivacion por parte de los estudiantes en el
aula de clases y a su vez en el mejoramiento de la calidad de la educacion.

3.1. Enfoque Metodoldgico

El enfoque metodoldgico que se va desarrollar en la presente propuesta es de
Investigacion accion, que es una forma de investigacion que permite vincular el estudio de
los problemas en un contexto determinado, en este caso vincular a los estudiantes del
Colegio Integrado Llano Grande hacia el uso del video didactico, para fomentar la
motivacion en las clases y desarrollar procesos cognitivos competentes a la situaciones
sociales en las cuales se desarrolle para generar cambios en sus contextos. Es asi como se
reconoce este enfoque como una ruta clara para dar solucién a una situacion que se presenta
en un contexto escolar especifico. Una de las definiciones de Investigacion accion se centra

en que:

La investigacién accién es el proceso de reflexion por el cual un
area o problema determinada, donde se desea mejorar la practica o la
comprension personal, el profesional en ejercicio lleva a cabo un estudio
en primer lugar, para definir con claridad el problema, en segundo lugar,

para especificar un plan de accion- que claridad del problema, en
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segundo lugar para especificar un plan de accién incluye el examen de
hipotesis por la aplicacion de la accion al problema. Luego se emprende
una evaluacién para comprobar y establecer la efectividad del problema.
(Mckernan 2001. P4ag. 25)

La propuesta basada en Investigacion accion permite mejorar entornos sociales, a
través de una reflexion rigurosa sobre la practica. Es asi como se escoge este enfoque,
teniendo en cuenta que el problema esta siendo evidenciado por los participantes, que la
conducta es muy influida por el entorno y por Gltimo que este tipo de metodologias
explican mas claramente este tipo de entornos.

3.2. Disefio de investigacion

El disefio metodoldgico que se empleo para la investigacion es el experimental, ya
gue se presentan algunas variables dependientes que para este caso seria el uso desarrollo
de una clase con una metodologia tradicional y el desarrollo de otra clase con la utilizacion
del video didéctico, a su vez se presentan otras variables independientes que hacen
referencia a los niveles motivacionales que se presentan en los estudiantes al momento de
acceder a la utilizacion del video didactico a diferencia de cuando no lo hace.

Segun el texto de la metodologia de la investigacion de (Hernandez, Fernandez y

Baptista, 2006) se puede destacar del enfoque experimental:

“Un estudio en el que se manipulan intencionalmente una o mas
variables independientes (supuestas causas antecedentes), para analizar
las consecuencias que la manipulacion tiene sobre una o més variables
dependientes (supuestos efectos consecuentes), dentro de una situacion de
control para el investigador”.( Hernandez, Fernandez y Baptista, 2006
pag. 159-163)

3.3._Participantes
Se escogio la institucion educativa Colegio Integrado Llano Grande del municipio

de Girdén Santander ya que el investigador se encuentra laborando cerca de alli y esto
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facilita el acceso y desplazamiento a la misma. Esta institucion se encuentra en el sector
rural, con aproximadamente 400 estudiantes en su sede principal. Se encuentra en un sector
donde su poblacion que se dedica a la agricultura. Esta institucién cuenta con una unica
jornada y sus estudiantes viven en sectores muy alejados de alli, algunos estudiantes deben
hacer recorridos de hasta dos horas diarias en transporte terrestre.

Ademas se escogen los grados sexto y séptimo porque es un nivel en el cual los
estudiantes estdn comenzando una transicion entre la primaria y secundaria y esto permite
que las acciones y costumbres en el aula no se vean tan marcadas y se probable su
intervencion. Asi mismo la metodologia de trabajo con este grado permite aplicar diversas
estrategias de ensefianzas ya que la edad posibilita estar en disposicion y generar procesos

de pensamiento.

En este y otros casos, la delimitacion de las caracteristicas de la
poblacion no solo depende de los objetivos del estudio sino de otras
razones practicas. Un estudio no serd mejor por tener una poblacién mas
grande; la calidad de un trabajo investigativo estriba en delimitar
claramente la poblacion con base en el planteamiento del problema.
(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2006, P4g.239)

La unidad de analisis presente en esta investigacion son los estudiantes que inician
sus estudias de la basica secundaria, y la razon, es porque ellos se encuentran en un proceso
de transicion de la primaria a la secundaria, y a su vez porque se tiene en cuenta un aspecto
tratado en las limitaciones y que hace referencia a costumbres que se pueden generar en

grados superiores y que pueden afectar el desarrollo de la investigacion.

Otra razon que llega a atentar contra la interpretacién correcta
y certera de los resultados de un experimento es el comportamiento de los
sujetos participantes. Es posible que ellos ingresen al experimento con
ciertas actitudes, expectativas y prejuicios que alteren su comportamiento

durante el es estudio.(Hernandez, Fernandez y Baptista, 2006, Pag. 174)
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De la unidad de analisis se escogio la poblacidn que es aquella con la que se trabajo
la investigacion, y son los estudiantes de los grados grado sexto y séptimo de la Basica
Secundaria del Colegio Integrado Llano Grande del municipio de Gir6n Santander. Las
edades de estos estudiantes estan entre los diez y los trece afios de edad y con un nivel

socio econémico bajo

Es necesario que en un experimento se tengan, por lo menos, dos
grupos que comparar. En primer término, porque si nada mas se tiene un
grupo no es posible saber con certeza si influyeron las fuentes de
validacién interna o no. (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2006, Pag.
174-176)

Establecer esta claridad de la poblacion posibilita hacer la seleccién de la muestra,
proceso el cual se hizo al azar y con las expectativas de que este grupo escogido brinde una
imagen a pequefia escala de las caracteristicas totales de la poblacion. Esta muestra se hace
partiendo de las caracteristicas de la poblacién. Teniendo en cuenta que la poblacion se
Ilevo a cabo en dos grupos, de la misma manera la muestra se escogera de cinco estudiantes

por cada uno de los grupos, es decir diez en total.

La muestra es, en esencia, un subgrupo de la poblacién. Digamos
que es un subconjunto de elementos que pertenecen a ese conjunto

definido en sus caracteristicas al que Ilamamos poblacién.

En realidad, pocas veces es posible medir a toda la poblacion,
por lo que obtenemos o seleccionamos una muestra y, desde luego, se
pretende que este subconjunto sea un reflejo fiel del conjunto de la

poblacion. (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2006, Pag. 239-241)

3.4. Enfoque

Esta propuesta de investigacion se va desarrollar mediante el enfoque mixto ya que
este combina los enfoques cualitativo y cuantitativo y ambos resultan fructiferos. La

investigacion cuantitativa nos ofrece la posibilidad de generalizar los resultados mas
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ampliamente, nos otorga control sobre los fendmenos, asi como un punto de vista de conteo
y las magnitudes de estos. Asi mismo, nos brinda una gran posibilidad de réplicay un
enfoque sobre puntos especificos de tales fendmenos, ademas que facilita la comparacion
entre estudios similares. Por su parte la investigacion cualitativa proporciona profundidad a
los datos, dispersion, riqueza interpretativa, contextualizacion del ambiente o entorno,
detalles y experiencias Unicas. También aporta un punto de vista fresco, natural y holistico
de los fendmenos, asi como flexibilidad.

Para Greene y Caracelli (2002), Creswell y Mertens (2005) la mezcla entre los
enfoques cualitativo y cuantitativo puede ir desde cualificar datos cuantitativos o
cuantificar datos cualitativos.

Es asi como ambos tipos de estudio son de gran utilidad para la presente
investigacion, por cual se reconocen aspectos importantes de cada una:

3.4.1. Cuantitativo

Usa la recoleccion de datos para probar hipotesis, con base en la medicion numérica
y el analisis estadistico, para establecer patrones de comportamiento y probar teorias. El
investigador realiza los siguientes pasos:

Plantea un problema de estudio delimitado y concreto. Sus preguntas de
investigacidn son sobre cuestiones especificas.

Revisa la literatura sobre la construccion de un marco teorico. De esta teoria deriva
hipotesis que luego van a probar si son ciertas o no.

Somete a prueba las hipotesis mediante el empleo de los disefios de investigacion.

Las hipotesis se generan antes de recolectar y analizar los datos. Esta recoleccion se
fundamenta en la medicién y se lleva acabo al utilizar procedimientos estandarizados y

aceptados por una comunidad cientifica.

42



Se busca el maximo control para lograr que otras explicaciones posibles sean
desechadas y se excluya la incertidumbre y minimice el error. Se pretende generalizar los
resultados encontrados en un grupo para construir y demostrar teorias.

Para Greene y Caracelli (2002), Creswell y Mertens (2005) la mezcla entre los
enfoques cualitativo y cuantitativo puede ir desde cualificar datos cuantitativos o
cuantificar datos cualitativos. El desarrollo de la presente tesis como se menciona
anteriormente se basa en cualificar datos cuantitativos, datos que se obtuvieron mediante el
desarrollo de una encuesta, es decir los datos cuantitativos se analizaron con métodos
cualitativos.

El enfoque mixto en la investigacion aportd a la validacion de un instrumento
cuantitativo, que fue la aplicacién de una encuesta, para obtener asi datos cualitativos que
fue el andlisis de cada una de las encuestas.

3.4.2. Cualitativo

Hace referencia a concepciones, visiones, técnicas y estudios no cuantitativos. Su
proposito consiste en reconstruir la realidad tal como la observan los actores de un sistema
social previamente definido. Utiliza la recoleccion de datos si medicién numérica para
descubrir o afinar preguntas de investigacion en el proceso de interpretacion. Sus
caracteristicas mas relevantes son:

El investigador plantea un problema pero sus planteamientos no son tan especificos.

El investigador comienza investigando el mundo social para luego analizar una
teoria particular, las investigaciones cualitativas se fundamentan en un proceso inductivo
van de lo particular a lo general.

En la mayoria de sus estudios no se prueban sus hipétesis, estas se generan durante

el proceso, son un resultado del estudio.
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El enfoque se basa en métodos de recoleccion de datos no estandarizados. La
recoleccion de datos consiste en obtener las perspectivas y puntos de vista de los
participantes, emociones, experiencias, significados y otros aspectos.

Se utilizan técnicas para recolectar datos como la observacion no estructurada,
entrevistas abiertas, discusion en grupo, evaluacion de experiencias personales y, registros
de historias de vida.

El centro de la investigacion esta situado con la diversidad de ideologias y
cualidades Unicas de los individuos.

3.5. Instrumentos

Para la recoleccion y tratamiento de la informacion en esta investigacion se tendra

en cuenta la observacién no participante y la encuesta.

3.5.1. La observacién

Es la base fundamental de la investigacion educativa requiere de métodos rigurosos
y sistematicos para la recoleccion de datos, en la observacion no participante el
investigador es poco visible y no se compromete en los roles y el trabajo del grupo como
miembro de él, sino que se mantiene apartado y alejado de la accidn; ademas
deliberadamente no simula pertenecer al grupo. El investigador estd mas interesado en las
conductas de los participantes que en alcanzar significacion por medio de la participacién
personal. El interés radica en el registro valido del comportamiento utilizando una
estrategia poco visible de recogida de datos para no interferir la secuencia natural de los
acontecimientos; se tiene cuidado de no perturbar el ethosy la cultura del entorno con una
actividad invasiva. La observacién no participante se utiliza cada vez mas en los estudios
antropoldgicos educativos (Smith y Geoffrey, 1968; Erickson y Mohatt, 1982), sobre todo

mediante el uso de la tecnologia de grabaciones de video.
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La observacion tiene algunas ventajas indudables como técnica de investigacion:

3.5.1.1. Investigacion Naturalista

El estudio tiene lugar en el medio “natural” de los participantes y no en una
reconstruccion artificial o simulada de laboratorio.

3.5.1.2. Muestreo Temporal

El observador, a diferencia de un encuestador, puede tomarse todo el tiempo que haga falta
para obtener una muestra representativa del comportamiento, asegurando que las tendencias
y las conductas son representativas. La ventaja es que probablemente se muestrearan tanto
acontecimientos improbables como probables.

3.5.1.3. Conducta no verbal

El examinador puede tomar notas sobre la conducta no verbal, como el movimiento y los
gestos faciales y corporales, que no son asequibles al encuestador de una muestra.
3.5.2. La encuesta

Es un estudio observacional en el cual el investigador no modifica el entorno ni
controla el proceso que esta en observacién (como si lo hace en un experimento). Los datos
se obtienen a partir de realizar un conjunto de preguntas normalizadas dirigidas a una
muestra representativa o al conjunto total de la poblacion estadistica en estudio, formada a
menudo por personas, empresas o entes institucionales, con el fin de conocer estados de
opinidn, caracteristicas o hechos especificos. El investigador debe seleccionar las preguntas
mas convenientes, de acuerdo con la naturaleza de la investigacion.

3.6. Procedimientos

Los pasos para el desarrollo de la propuesta se encuentran expuestos en el siguiente
diagrama de Gantt. Los meses de trabajo que estan en la tabla son febrero, marzo,

abril y mayo.
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Tabla 1. Fases del desarrollo del proyecto

Meses
Actividades Semanas
4 31412
Fase |

Recoleccion de

informacion

Redaccion y revision

Presentacion

Fase Il

Elaboracién de

instrumentos

Recoleccion de datos

Tabulacién de datos

Analisis e interpretacion

de datos

Mecanografia y

presentacion

Fase Il

Elaboracién de

documentos

Redaccion y revision

Presentacion
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3.7. Estrategia de andlisis de datos

El andlisis de la informacion se va desarrollar mediante un proceso de triangulacion,
es un procedimiento para organizar diferentes tipos de datos en un marco de referencia o
relacion més coherente, de manera que se puedan comparar y contrastar.

Se analiza la triangulacion como una teoria del método para la autoevaluacién que
implica:

La obtencidn de relatos acerca de una situacion de ensefianza
desde tres puntos de vista distintos: Los correspondientes al profesor, a los
alumnos y a un observador participante. La determinacién de quién
obtiene informacion, de cdmo se presentan los relatos y de quién los
compara depende de la informacién, de como se presentan los relatos y de
quién los compara depende considerablemente del contexto (Mckernan,
2001. Pag. 207)

3.8. Alcance de la Investigacion: Correlacional

La investigacion se baso en estudios correlacidnales, teniendo en cuenta que estos
buscan reconocer las relaciones entre dos 0 mas conceptos, categorias o variables en un
contexto particular.

Para este caso la investigacion se basa en un estudio de andlisis entre dos variables
que consisten en el desarrollo de una clase de forma tradicional y otra variable es el
desarrollo de una clase con el apoyo de un instrumento tecnologico que es el video
educativo y un contexto particular que para este caso es un aula de tecnologia e informatica
con estudiantes de grados sextos y séptimos.

A su vez cabe, resaltar que este andlisis de las dos categorias tuvo en cuenta la

similitud entre su poblacidn, es decir una misma institucion, un mismo docente, entre otras.
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3.9. Tipo de estudio

El tipo de estudio en el que se baso la investigacion es la etnografia,
teniendo en cuenta que se llevo a cabo un analisis de un grupo de personas que para este
caso fueron dos grupos de los grados sexto y séptimo del el Colegio Integrado Llano
Grande del municipio de Girén Santander.

Aqui se analizé sus comportamientos con el fin de reconocer aspectos
motivacionales. Teniendo en cuenta que la etnografia requiere la inmersién en la
cotidianidad del grupo a su vez no se debe dejar atras un distanciamiento con el fin de

Ilevar a cabo un analisis u alcanzar resultados objetivos.
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4. Analisis de los Resultados

El contenido del presente capitulo se basa en el analisis de los resultados arrojados
en la aplicacién de los instrumentos, en el tratamiento de la informacion que tuvo en cuenta
la observacion no participante y la encuesta, instrumentos utilizados para el desarrollo de la
investigacion.

Ademas se convierte en un analisis que busca identificar la relacion entre los
resultados encontrados y los objetivos planteados que son: reconocer las fortalezas y
debilidades en el proceso de aprendizaje, en los estudiantes del grado sexto del colegio
Integrado Llano Grande del municipio de Giron, y reconocer los aportes analizando la
utilizacion del video didactico como recurso para el desarrollo de las clases, disefiar una
propuesta de trabajo para la aplicacion de herramientas tecnoldgicas en el proceso
ensefianza-aprendizaje, reconocer los avances a nivel motivacional que se pueden generar
con la implementacion del video didactico en el proceso ensefianza-aprendizaje, analizar la
influencia de la utilizacion del video didactico en la adquisicion de conceptos basicos de la
ensefanza, identificar la adquisicion y fortalecimiento de competencias comunicativas con
la participacion en la creacion de videos didacticos, analizar concepciones previas que se
pueden presentar por parte de los diferentes docentes acerca el uso del medio didactico,
establecer las diferencias que se presentan en los resultados de utilizar el video como
herramienta didactica y el basado en la ensefianza tradicional y establecer ideas concretas
que sirvan como punto de partida para aquellos docentes que se encuentren interesados en
la implementacion de estas herramientas tecnoldgicas para empezar a cambiar la

concepcidn en su proceso.
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Este analisis que tiene como eje estructural el marco tedrico, se basa en la
utilizacion de tablas y graficos que permiten dar claridad a los resultados obtenidos y
establecer las categorias. Para el desarrollo del presente capitulo se tuvo en cuenta un
analisis de encuestas y de observacion de clases antes y después de la aplicacion del video
didactico en el aula de clases, con el fin de verificar si los resultados obtenidos eran los
esperados, y asi determinar su relacion con la pregunta de investigacion ¢ Cuales serian los
efectos a nivel motivacional y cognitivo se pueden evidenciar en la utilizacion de videos
didacticos como herramienta para facilitar el proceso ensefianza-aprendizaje en estudiantes
del grado sexto de secundaria del colegio Integrado Llano Grande del municipio de Girdn

de Santander?

4.1. Resultados

4.1.2. Categorizacioén y analisis de las respuestas de las encuestas antes de la aplicacién

del video did&ctico

Escala de Valoracion de las encuestas

S= SiempreCS= Casi siempreAV= Algunas vecesN= Nunca

Categoria: La metodologia concentra mi atencion

m Categoria: La metodologia
concentra mi atencion

oON B~ O

Siempre Casi siempre  Algunas veces Nunca

Figura 1. Opciones de respuesta elegidas, pregunta 1, encuesta tipo cerrada.
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En el analisis de esta categoria encontramos la totalidad de respuestas en la opcién
“algunas veces” con la eleccion de seis estudiantes, que hace referencia a la totalidad de la
muestra. Teniendo en cuenta el soporte tedrico de esta investigacion podemos reconocer
gue en los estudiantes se refleja un “comportamiento causado’ donde existe una causa
interna o externa que origina el comportamiento humano; en este caso podemos observar
que la causa presente es externa, aqui es representada por parte del docente y el
comportamiento dado en los estudiantes es la consecuencia de la forma en que se presenta

esa causa externa, es decir, la metodologia del docente.

Categoria: Ambientes de aprendizaje dinamicos
generados en el aula
7
6
5
4
m Categoria: Ambientes de
3 aprendizaje dinamicos
generados en el aula

2
1
O T T T 1

Siempre Casi siempre  Algunas veces Nunca

Figura 2. Opciones de respuesta elegidas, pregunta 2, encuesta tipo cerrada.
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En el analisis de esta categoria se puede observar que la totalidad de los estudiantes
escogieron la opcion de respuesta “algunas veces” lo que determina la falta de espacios que
con los que cuenta la institucion o a los que el docente busca acceder para el desarrollo de
sus clases. Este aspecto lo podemos relacionar facilmente con las actitudes observadas en el
aula por parte del investigador, donde la atencion e interés de los nifios se ve alterada de

forma constante y esto a su vez afecta la atencién de la totalidad del grupo.

Categoria:Creatividad en la ensefanza
2.5

1.5

m Categoria: creatividad en la
ensefianza

[y

0.5

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Figura 3. Opciones de respuesta elegidas, pregunta 3, encuesta tipo cerrada.

En el analisis de esta categoria se presentan respuestas divididas de forma equitativa

en ““casi siempre, algunas veces y nunca’, lo que evidencia que si se da un proceso de
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creatividad por parte del docente al momento de desarrollar diversos procesos en su

asignatura. Burgos concibe la innovacion:

““no como algo que ya ha existido durante mucho tiempo sino como aquello que
para un individuo es algo nuevo o que aungue lo conociera, no lo habia considerado como

importante”.(Burgos 2010)

En este caso, para los estudiantes que se encuentran frente a una innovacion de algo
gue ya conocen pero que para ellos es nuevo, es decir la presentacion de diversos

programas y la practica con los mismos.

Categoria:Uso de recursos para el desarrollo de las
clases

45

3.5

2.5

m Categoria: Uso de recursos para
2 el desarrollo de las clases

15

0.5

0 T T T 1
Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Figura 4. Opciones de respuesta elegidas, pregunta 4, encuesta tipo cerrada.
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Al igual que en la categoria anterior, las respuestas se dividen, aunque en esta
ocasion no de forma equitativa, pues se presentan una opcion de respuesta “siempre un casi
siempre y cuatro opciones de algunas veces™ lo que muestra que si se da un uso de
recursos, no obstante para este caso no se especifica la pertinencia de los mismos, para el

uso o aplicacién en un contexto real.

Aqui este uso se presenta como algo aislado, entre lo que se ensefia y lo que en
realidad se debe alcanzar con la utilizacion de un recurso, es decir alcanzar unos objetivos

claros, establecer unas situaciones problemas a las que la utilizacion del recurso pueda dar

respuesta.
Categoria: Pertinencia de las herramientas utilizadas
para comprender un tema
7
6
5
4

m Categoria: Pertinencia de las
3 herramientas utilizadas para
comprender un tema

O T T T 1
Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Figura 5. Opciones de respuesta elegidas, pregunta 5, encuesta tipo cerrada.
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En el analisis de las dos categorias anteriores pudimos reconocer que si se presentan
procesos de creatividad y utilizacion de recursos, no obstante en esta categoria se identifica
claramente que aungue se utilizan los recursos, solo algunas veces son pertinentes para la
comprension de un tema, es decir se pone en duda la importancia del recurso para el

estudiante.

El canal y los sistemas simbolicos que elija el docente para la transmision de los
mensajes no debe ser elegido arbitrariamente, sino en funcion de una serie de factores y
variables, como son: la capacidad del receptor para decodificar el mensaje, el tipo de
mensaje que se quiere transmitir, coste, tiempo, nimero de receptores y habilidad de los

receptores para su interpretacion. (Cabero)

Categoria:Apoyo de las herramientas tecnologicas al
proceso de aprendizaje

4.5

3.5

2.5

m Categoria: Apoyo de las
2 herramientas tecnoldgicas al
proceso de aprendizaje

1.5

0.5

0 T T T 1
Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Figura 6. Opciones de respuesta elegidas, pregunta 6, encuesta tipo cerrada.
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En esta categoria las respuestas poseen un mayor porcentaje hacia la opcién de

respuesta “algunas veces” y otros en menor porcentaje por la opcion casi “siempre”.

Para Burgos las nuevas tecnologias surgen para los educadores, sin embargo se
generan miedos y desconocimiento de sus implicaciones, aspecto para el cual se hace
necesario tener en cuenta las caracteristicas del grupo y sus necesidades, esto lo
relacionamos con una falta de interes por parte del docente para reconocer lo realmente Util

para el estudiante.

Por tal razon podemos percibir que de nada serviria aplicar o utilizar una

herramienta si se desconoce el impacto que esta pueda causar.

Categoria: Aporte de las herramientas tecnolégicas a las
caracteristicas del entorno

4.5

3.5

25

m Categoria: Aporte de las
2 herramientas tecnol6gicas a las
caracteristicas del entorno

1.5

0.5

0 T T T
Siempre  Casi siempre Algunasveces  Nunca

Figura 7. Opciones de respuesta elegidas, pregunta 7, encuesta tipo cerrada.
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Esta categoria posee un mayor porcentaje en las opciones de respuesta “nunca” y
otro porcentaje menor por la opcién de respuestas “algunas veces™. Es una categoria que
refleja la ausencia de contextualizacion de los contenidos con el entorno de cada estudiante,

es decir con sus necesidades e intereses.

“el incremento cuantitativo de las necesidades formativas esta reclamando la
informacion de nuevas redes y formas de acceso a la ensefianza. En este sentido, las
nuevas tecnologias digitales se estan convirtiendo en un de las estrategias empleadas para

ello”.(Garcia 2004)

Asi se hace necesaria esa reestructuracion o cambiar en la forma de ensefianza de tal

forma que se dé respuesta en realidad a las necesidades del entorno del nifio.

Categoria:Aplicacion del saber en la cotidianidad
35

25

m Categoria: Aplicacién del saber
15 en la cotidianidad

0.5

0 T T T
Siempre  Casisiempre Algunasveces  Nunca

Figura 8. Opciones de respuesta elegidas, pregunta 8, encuesta tipo cerrada.
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En esta categoria se mantiene un porcentaje equitativo por las opciones de
respuesta: “algunas veces y nunca”. Para el analisis de esta categoria tendremos en cuenta

el siguiente enunciado por Burgos:

“La tecnologia cambia, la gente no. De qué otra forma se podria explicar que una
ensefianza de estrategia escrita hace dos mil quinientos afios pueda leerse como algo

actual”.(Burgos, 2010)

Asi las situaciones de clase deben tener en cuenta de qué forma se deben orientar
los contenidos, de tal forma que estos sirvan como una herramienta queel estudiante pueda
utilizar para resolver situaciones o problemas de su cotidianidad y que no se reduzca a la

simple transmision de conocimiento sin la aplicacién de los mismos.

Categoria:La motivacion promotor de aprendizajes
propiosy el de los otros

m Categoria: La motivacién
3 promotora de aprendizajes
propios y el de los otros

O T T T 1
Siempre Casi siempre  Algunas veces Nunca

Figura 9. Opciones de respuesta elegidas, pregunta 9, encuesta tipo cerrada.
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En esta categoria se refleja la totalidad del porcentaje por la opcién de respuesta

“algunas veces” teniendo en cuenta que los estudiantes perciben constantemente que el uso

de herramientas tecnoldgicas sin la determinacion de objetivos claros afecta de forma

negativa su proceso de aprendizaje, esta situacion se puede transmitir a la totalidad del

grupo, lo que dificulta el proceso de ensefianza y por tal razdn se afecta directamente la

disciplina en el aula.

35

25

1.5

05

Categoria:El aprendizaje como motivador de consulta
de diversas fuentes de conocimiento

m Categoria: El aprendizaje como
motivador de consulta de

diversas fuentes de
conocimiento

Siempre  Casi siempre Algunasveces  Nunca

Figura 10. Opciones de respuesta elegidas, pregunta 10, encuesta tipo cerrada.

Las opciones de respuesta seleccionadas por parte de los estudiantes en esta

categoria se dividen proporcionalmente en “algunas veces” y “‘nunca”.

Teniendo en cuenta que el desarrollo de la clase se limita de forma exclusiva a la

hora en que esta asignada y a un espacio determinado, es decir a cumplir con un horario
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previamente establecido, no se recurre a algunas estrategias que despierten el interés por
investigar o a consultar diversas fuentes como trabajo extra para la casa, ola utilizacion de

buscadores, la observacion de videos didacticos, tanto en clase, como en casa.

4.1.3. Categorizacion informacion recogida: observacion no participante

Categoria 1: “presentacion de la tematica de trabajo por parte del docente al inicio de la

clase™

Se puede observar como al inicio de cada una de las clases el docente le da a
conocer a los estudiantes la tematica de trabajo que se desarrollara en la hora de clase. Se
evidencia este momento de la clase rutinariamente, porque se evidencia al comienzo de
cada una de estas, en ocasiones se acompafia de algunas oraciones pero la metodologia
sigue siendo la misma, una rutina sin importar si un grado es superior o inferior a otro o que

las tematicas sean diferentes para cada clase.

Categoria 2: “recurrir a los llamados de atencion para concentrar el interés de los

estudiantes™

En esta categoria se puede analizar la metodologia de ensefianza tradicional, aspecto
que se evidencia de forma constante y se recurre siempre a las mismas estrategias de
solucion, y a pesar de la implementacion de herramientas didacticas (como los
computadores) no se percibe motivacion por parte de los estudiantes hacia el trabajo. Esta
monotonia en la toma de decisiones y manipulacion de una herramienta como el

computador sin acompafiamiento genera en ellos ese tipo de sensaciones.
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Categoria 3: “insertar imagenes en diapositivas, tematica general y apartada de otro tipo

de conocimiento”

Se evidencia que en el desarrollo de las clases no se tienen en cuenta las ideas,
puntos de vista, necesidades o intereses de los estudiantes, por tal razon los estudiantes

adquieren un conocimiento momentaneo y que hace que el nivel de distraccion sea alto.

Asi mismo se reconoce como el joven no orienta su comprension para llegar a un
aprendizaje autbnomo que posibilite la integracion de sus pre-saberes con lo que esta
aprendiendo, que despierte su interés por indagar o consultar otras fuentes y en conclusion
gue pueda ser un miembro activo en el proceso de construccién de su propio

conocimiento.

Categoria 4: ““explicacion catedréatica del trabajo a desarrollar en el aula”

Es de gran importancia en esta categoria reconocer y resaltar como el docente
mediante su explicacion pretende que los jovenes hagan y aprendan lo que dice sin
importar que resultado, respuestas, inquietudes o situaciones se puedan generar de su
proceso de ensefianza ya que no existe un espacio para expresion de ideas o pensamientos

por parte del estudiante.

Categoria 5: ““aplicacion del conocimiento adquirido en el aula de clases para

obtener una nota™

En el aprendizaje tal y como lo plantea el docente se reconoce un mecanismo en el
cual se moldea a los estudiantes y los orienta a comportarse de una determinada forma para

alcanzar un objetivo, en este caso una nota. Ademas se establecen criterios claros y
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repetitivos como la asignacién a un mismo computador y el seguimiento de unos pasos que
en ocasiones se convierte en monotonia pero que son indispensables para no obtener un

Ilamado de atencion por parte del docente o una baja nota al finalizar la clase.

4.2. Analisis de los datos

La motivacidn esta constituida por todos los factores capaces de provocar, mantener
y dirigir la conducta hacia un objetivo, lo cual nos orienta a lograr algo que se quiera

alcanzar.

Las herramientas tecnolégicas deben cumplir una funcién motivadora, superando el
verbalismo que inunda la ensefianza. Para llevar al estudiante a un aprendizaje significativo
donde no se responda s6lo a un estimulo “por una nota” sino que ese aprender lleve al

estudiante a fortalecer el desarrollo cognitivo.

Lo cual no se evidencia en algunos momentos de la clase observada, ya que se
expone una clase magistral donde el conocimiento solo se da por parte del docente, los
estudiantes adquieren ese conocimiento sin oportunidad de intervencion en el espacio para
la explicacion, solo cuando se va a desarrollar la aplicacion de lo explicado haciendo del
conocimiento algo momentaneo. Frente a esto se puede inferir que el sujeto necesita

interactuar en su aprender para construir conocimientos significativos.

Otra evidencia que se puede analizar es en el de las encuestas en donde los
estudiantes dan a conocer sus puntos de vista acerca de la metodologia del docente y como
en la mayoria de estas se reconoce que existe una falta de motivacion por aprender por

parte del docente y que faltan ambientes de aprendizajes dinamicos que si emplean algunas
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herramientas tecnoldgicas por parte del docente, pero su aplicacion no cumple con las

expectativas de un aprendizaje significativo.

Al desarrollar cognitivamente a los estudiantes se ponen en practica sus
conocimientos, sintiendo la necesidad de defender sus ideas, razones y saberes para llegar a
un aprendizaje autdbnomo del cual se puede aprender en cualquier momento sociocultural.
Por tal razon la motivacion es un factor que debe interesar a todo educador quien debera

tener en cuenta el contexto escolar para promoverlo.

4.3. Categorizacion y andlisis de las respuestas de las encuestas, después de la aplicacion

del video did&ctico

Categoria: Promocion del aprendizaje mediante el uso
del video didactico

35

25

m Categoria: Promocion del
15 aprendizaje mediante el uso del
video didéctico

0.5

0 T T T 1
Siempre  Casi siempre Algunasveces  Nunca

Figura 11. Opciones de respuesta elegidas, pregunta 1, encuesta 2 tipo cerrada.
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La informacion obtenida en la encuesta muestra un mayor porcentaje de aquellos
estudiantes que conciben la observacion del video didactico como un elemento para
aprender mucho mas ya que se encuentran interesados en la temética que se esta trabajando,

asi mismo ven los conocimientos de una forma mas contextualizada.

“El video puede favorecer la curiosidad de los alumnos sobre el tema en cuestion,
promoviendo el planteamiento personal de interrogantes y la participacion en actividades

posteriores” (Cebrian 2008).

Categoria: El uso del video didéactico concentra mi
atencion

25

2
15

m Categoria: El uso del video
1 didactico concentra mi
atencion

0.5

0 T T

Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Figura 12. Opciones de respuesta elegidas, pregunta 2, encuesta 2 tipo cerrada.

La informacion arrojada por esta categoria muestra una seleccion muy dividida en
cuanto a los porcentajes de las opciones de respuesta: siempre y casi siempre por parte de
los estudiantes, 1o que permite reconocer que si se da un aumento de atencion por parte de

la mayoria de los estudiantes, aunque algunos lo consideran como algo variable.
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Se detecta que la implementacion del video didactico para promover el aprendizaje
permite que la atencion de los estudiantes se enfoque méas hacia la adquisicion del
aprendizaje, concentrando el interés del alumno por mas tiempo, despertando en él la

curiosidad por aprender.

Categoria: La motivacion hacia el aprendizaje es mayor
con el uso del video didactico
3.5
3
2.5
2 . L, .
m Categoria: La motivacion hacia
15 el aprendizaje es mayor con el
1 uso del video didactico
0.5
0 T T T 1
Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Figura 13. Opciones de respuesta elegidas, pregunta 3, encuesta 2 tipo cerrada.

Un mayor porcentaje en las opciones de respuesta casi siempre y siempre en la
encuesta aplicada, revela que los jovenes consideran que al usar el video didactico como
herramienta de aprendizaje surge mayor motivacion por aprender, ya que estos
conocimientos que se les presentan a los estudiantes se empiezan a ver Gtiles y

significativos para su cotidianidad.

““La realizacion de un programa de video por parte de los alumnos puede ser una
actividad muy motivadora para ellos. Y puede ser muy util para generar aprendizajes”

(Ferrés, 1989).
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Categoria: La implementacion del video didactico en la
ensefianza del docente es dinamica

25
2
15
m Categoria: La implementacion
del video didéactico en la
ensefianza del docente es
1 dindmica
0.5
0

Siempre  Casi siempre Algunas veces Nunca

Figura 14. Opciones de respuesta elegidas, pregunta 4, encuesta 2 tipo cerrada.

Esta pregunta de la encuesta aplicada a los estudiantes, refleja porcentajes
distribuidos en las opciones de respuesta, y aunque se percibe algunas veces, es una opcion

de respuesta muy baja con respecto a las otras.

“Utilizaciones del video como las indicadas, sirven no sélo para motivar y animar
a los alumnos en clase, sino también, para crear una dinamica participativa, y

perfeccionar determinadas habilidades expresivas y perceptivas”. (Cabero 1999).
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Categoria: Mi aprendizaje es mayor mediante el uso del
video didactico

4.5

35

25
m Categoria: Mi aprendizaje es
2 mayor mediante el uso del
video didactico

1.5

0.5

0 T T T 1
Siempre Casi siempre Algunas veces Nunca

Figura 15. Opciones de respuesta elegidas, pregunta 5, encuesta 2 tipo cerrada.

El porcentaje presente en esta categoria evidencia que por lo general se adquiere un
mayor aprendizaje a partir de la utilizacion del video en el aula. Y la opcion siempre
presenta un porcentaje bajo, también se destaca el hecho de que no exista nisiquiera un
algunas veces.

““Las actividades con medios, llevan hacia impulsos innovadores en contenidos y
organizacion escolar. Se pueden lograr globalizar actividades, desarrollar aprendizajes
colaborativos, adecuar la vida escolar a los intereses de los jovenes y abrir la escuela a la

sociedad”. (Ortega, 2003 Pag. 1-3)
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Categoria: La aplicacion del video didéactico fortalece
mis competencias cognitivas dentro y fuera del aula

35

3
25

2 m Categoria: La aplicacion del
15 video didactico fortalece mis

competencias cognitivas dentro

1 y fuera del aula de clase
0.5

0 T T T 1

Siempre  Casi siempre Algunasveces  Nunca

Figura 16. Opciones de respuesta elegidas, pregunta 6, encuesta 2 tipo cerrada.

Los estudiantes consideran que la implementacion del video didactico en el aula de
clases promueve el desarrollo de las competencias cognitivas del estudiante ya que
promueve el aprendizaje significativo a partir de la construccion de conocimientos del

interés del estudiante.

““Sin olvidarnos que al mismo tiempo aprenden a dominar nuevas herramientas de
comunicacion, aspecto al que se le da bastante importancia en los nuevos planes de estudio

no universitario”. (Cabero 1999).

El anélisis de la encuesta aplicada a los estudiantes después de haber detectado la situacién
problematica sobre la falta del uso de herramientas tecnoldgicas ““el video didactico™ en el
aula de clases se desarrollé con el fin de reconocer los avances motivacionales en el

proceso de ensefianza aprendizaje. Para tal fin se llevo a cabo una encuesta que permitiera

reconocer las fortalezas y debilidades del uso del video didactico con la finalidad de
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reconocer los avances a nivel motivacional, adquisicion y fortalecimiento de competencias

cognitivas en el proceso ensefianza aprendizaje.
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5. Conclusiones

La propuesta de investigacion desarrollada en el presente trabajo se llevo a cabo a
partir del analisis de la implementacién de herramientas tecnoldgicas y de la metodologia
empleada por los docentes encargados del area de Tecnologia e informatica de los grados
sexto y séptimo de secundaria del colegio Integrado Llano Grande del municipio de San
Juan de Girdn del departamento de Santander, el cual propone el siguiente objetivo general:
“reconocer las fortalezas y debilidades en el proceso de aprendizaje, en los estudiantes del
grado sexto del colegio Integrado Llano Grande del municipio de Girén, y reconocer los
aportes analizando la utilizacién del video didactico como recurso para el desarrollo de las
clases”.

Es asi como se detectan aspectos que se podrian considerar favorables y otros
desfavorables en el uso de herramientas tecnoldgicas en el aula de clases:

Entre los aspectos desfavorables con el uso inadecuado de las herramientas
tecnoldgicas o la escasa practica con la tecnologia se pueden destacar:

» La metodologia tradicional empleada por el docente permite una mayor
desconcentracién o desinterés del estudiante por aprender “comportamiento
causado” es decir donde existe una causa interna o externa que origina el
comportamiento humano.

» Distribucion del espacio del aula de clases de forma inadecuada, en donde se
percibe mayor distraccion por parte de los estudiantes para poder alcanzar unos
objetivos propuestos por el docente y que buscan ser alcanzados en determinado
horario establecido.

» El uso repetitivo y sistematico de las herramientas didacticas para el desarrollo de

las clases a partir de una rutina.
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» Aplicacién de herramientas didacticas de forma general, no simplemente el uso de
las mismas, para que el estudiante trabaje sin ningdn tipo de proceso de
pensamiento.

» El conocimiento acerca de cémo usar y cual es la finalidad del uso de las
herramientas tecnoldgicas en el aula de clases como apoyo didactico puede ser un
aspecto significativo, ya que posibilita que el estudiante se vincule de una forma
activa y responsable con su propio proceso de aprendizaje.

» Falta de contextualizacion de los conocimientos que se van a trabajar y del uso que
se le van a dar a los conceptos en relacidn con la ensefianza y con la aplicabilidad de
estos en el mundo cotidiano.

» Concentrar el interés de los estudiantes mediante llamados de atencion es el
resultado de una metodologia tradicional que limita la motivacién de los estudiantes
por acceder al conocimiento, aspecto que se refleja constantemente si el docente no
parte de los pre-saberes, necesidades e intereses del estudiante.

» Se emplea un moldeamiento de los estudiantes hacia un comportamiento
determinado, lo que refleja un proceso de ensefianza lineal, donde los espacios para
vincular otras herramientas tecnoldgicas al proceso se pierden, a su vez la dinamica
de trabajo con los estudiantes se convierte en algo cerrado y no admite ningan tipo

de intervenciones o aporte por parte de los estudiantes.

Los aspectos mencionados me permitieron reconocer el porqué del desinterés de los
estudiantes en el desarrollo de las clases, reconocer que se estaba fallando en algo y que
era necesario plantearse una propuesta para reestructurar esas metodologias de ensefianza, a

pesar de contar con habilidades cognitivas para poder estudiar y aprender, no quieren
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hacerlo; y si lo hacen, manifiestan malestar y aburrimiento, no sostienen mucho el esfuerzo
y cualquier cosa resulta mas interesante que lo planteado en el ambito escolar. Su
preocupacién se reduce a memorizar aquello que les permita aprobar que por la
aplicabilidad que los conocimientos les daran a mediano o largo plazo.

Esta falta de motivacidn puede ser explicada desde variables externas e internas al
sujeto; como lo es el sistema de evaluacion y la actitud del profesor, la organizacion del
aula, el tipo de tareas, etc. Si pensamos estas cuestiones dentro del marco de la
adolescencia, aparece como variable contextual en el sistema educativo. La educacion
bésica secundaria, a lo largo de estos afios, se ha ido conformando en un lugar donde los
jévenes sienten que las jornadas académicas se convierten en una pérdida de tiempo,
generandose una falta de motivacion e interés por lo que esta pueda ofrecer a los jovenes. A
partir de esta reflexion y percepcion de esta baja motivacion, surgié la inquietud ¢ Cudles
serian los efectos a nivel motivacional y cognitivo que se pueden evidenciar en la
utilizacion de videos didacticos como herramienta para facilitar el proceso de ensefianza
aprendizaje en estudiantes del grado sexto y séptimo de secundaria del colegio Integrado
Llano Grande del municipio de Girdn de Santander?

De esta forma se empez6 a implementar una propuesta de trabajo mediante el uso
del video didactico, para desarrollar procesos de pensamiento hacia el aprendizaje y la
comunicacion de sus conocimientos. Reconociendo como las herramientas tecnoldgicas
deben cumplir una funciéon motivadora para llevar al estudiante a un aprendizaje
significativo, donde no se responda a cumplir s6lo por una nota, sino que a su vez para

fortalecer el desarrollo cognitivo.
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Entre los aspectos favorables que se pudieron evidenciar en el desarrollo de la
propuesta, es decir en el momento en el cual se aplico el video didactico en el aula de clases
para motivar a los estudiantes a obtener un aprendizaje significativo, se destacan:

» Mayor participacion por parte de los estudiantes en el desarrollo de las clases, lo
gue aportd a una mayor adquisicion de conocimientos, debido a que se
contextualizaron los saberes de acuerdo a los intereses de los jovenes, ya que la
aplicacion del video partia de situaciones relacionadas con su cotidianidad y
cercanas a lo que esperaban de la clase.

» Metodologias de ensefianza formativa, en donde se buscoé que el estudiante
accediera al conocimiento asignandole una utilidad a este; por ejemplo al vincular
o relacionar las conclusiones de la observacion de un video con los puntos de vista
propios del estudiante, al solicitar alternativas de solucion propias frente a una
determinada situacion problema dada en la observacion de uno de los videos
didacticos o al plantear pequefios debates donde se confronten aspectos positivos,
negativos, falencias o fortalezas presentes en situaciones del video didactico.

» El uso de las herramientas tecnolégicas como instrumentos motivadores capaces de
provocar, mantener y dirigir la conducta hacia un objetivo.

» Fortalecimiento de los procesos de ensefianza aprendizaje e identificacion de los
cambios motivacionales y cognitivos que se generaron al trabajar en estos
ambientes.

» Esasi como la presente investigacion busco resaltar los alcances, limitaciones,
ventajas y desventajas que puede presentar la utilizacién del video didactico en el

desarrollo de las clases.
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» El uso e implementacion de herramientas tecnoldgicas en la institucion permitieron
que el estudiante sintiera la necesidad por explorar los conocimientos, con intereses
propios con la intencion de alcanzar objetivos propuestos.

» Orientar la ensefianza hacia la basqueda continua de una mejor calidad del
conocimiento, a fin de alcanzar las metas propuestas y lograr un aprendizaje
significativo.

La propuesta de trabajo del reconocimiento de los avances cognitivos y emocionales
mediante el uso de herramientas tecnoldgicas, buscd concienciar a los docentes acerca de la
importancia de involucrar herramientas didacticas en sus metodologias de ensefianza de
una forma dindmica y creativa, no obstante se presentaron diversas situaciones de
inconformismo por parte de algunos docentes, quienes conciben el uso y aplicacién de
herramientas tecnoldgicas como una simple excusa para perder el tiempo, o en muchos de
sus argumentos para mantener a los estudiantes distraidos y que la labor docente fuera méas
facil.

Sin embargo se trato de hacer énfasis y aclarar que era probable caer en esos
errores siempre y cuando accediéramos a la utilizacion de una herramienta tecnoldgicas sin
analizar sus alcances y sin determinar que tan positivo o negativo puede ser la aplicacion de
dicha herramienta para alcanzar unas metas o algunos objetivos que se han planteado con
anterioridad y que se busca alcanzar con la aplicacion de estos recursos.

Asi mismo la implementacion del video didactico como herramienta tecnoldgica
busca formar a los alumnos con liderazgo y autonomia para ser jovenes competentes con
eficiencia, eficacia, y justos. Manteniendo una ensefianza en ambientes de aprendizajes con
propositos claros y contextuales de acuerdo al entorno estudiantil. Donde el aprendizaje

esté en el centro de la actividad escolar, con altas expectativas, refuerzo positivo,
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evaluacion constante de los proyectos y participacidn colectiva que redunde en resultados
cualitativos.

Es asi como se puede entender la motivacion académica, como el conjunto de
procesos implicados en el inicio, direccién y mantenimiento de la conducta, es decir, lo que
permite poner en accion una conducta y mantenerla en el tiempo con el objetivo de alcanzar
una determinada meta, es el resultado de una serie de planteos teoricos e investigaciones
realizadas en torno a la motivacion, intentando encontrar las causas que expliquen el por
qué de la conducta motivada.

Es donde se puede destacar como el uso del video didactico como un agente
motivador en el aula de clases para lograr mediante el uso de herramientas didacticas de
forma contextualizada a las necesidades e intereses de los estudiantes, pero es asi como
surgen mas cuestionamientos acerca de como mejorar las metodologias de ensefianza en el
aula de clases sin que estas se vuelvan rutinarias, a través del uso de diversos instrumentos
de aprendizajes:

» ¢Como permitir que el estudiante mantenga un interés constante por adquirir el
conocimiento?

» ¢Cdomo concientizar al docente acerca de partir de las necesidades e intereses de los
estudiantes, para permitir que sean ellos un miembro activo e impulsador de su
propio proceso de aprendizaje?

» ¢Coémo concienciar al docente acerca de la importancia de analizar una herramienta,
metodologia o instrumento, antes de llevarlo a cabo en el desarrollo de una clase,
con miras a lograr la pertinencia del mismo y que a su vez apunte al logro de unas
metas propuestas con anterioridad, con miras a evitar aplicar una herramienta

tecnoldgica solo por cumplir con un requisito, o en el peor de los casos para
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mantener a un grupo de estudiantes ocupado y llegar al facilismo por parte de un

educador?

» ¢Como utilizar las herramientas didacticas determinando cuales son sus fortalezas y
debilidades de acuerdo a determinados contextos de aprendizaje?

» ¢Como concienciar al estudiante acerca del uso de herramientas tecnoldgicas con
sentido, de una forma auténoma en aquellos momentos en los que se encuentra sin
la orientacion de un tutor?

» ¢Como fomentar una cultura ética acerca de sus responsabilidades, que le permita
identificar acerca de que acciones van en contra de su formacion, que es lo
realmente importante para su vida como futuro constructor de paz, armonia y
desarrollo en un pais?

Cabe destacar que para que haya un buen funcionamiento de las propuestas de
trabajo relacionadas con el uso de herramientas tecnoldgicas, se hace necesario que el
docente reconozca que utilidad puede desempefiar el uso de instrumentos didacticos en el
aula de clases, para que asi el aprendizaje sea de mayor utilidad.

El desarrollo de investigaciones de este tipo, posibilita el analisis de otros aspectos
que pueden ser abordados desde esta propuesta como puede ser la pertinencia de
determinado video didactico en la construccion de saberes del estudiante, ventajas y
desventajas en la aplicacién de un video didactico para el desarrollo del proceso de
aprendizaje del estudiante y la determinacion del tipo de video didactico que se podria
ajustar mas a los gustos de cada estudiante.

Entre las limitantes y posibles soluciones encontradas para el desarrollo de esta
propuesta para lograr mejores resultados en otra posible investigacion relacionada con este

tema se encuentran:
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La escasez de docentes que utilizan el video didactico como herramienta de
ensefianza en comparacion de quienes no lo hacen. Se podria entonces abordar esta
limitacidn a partir del analisis de los aspectos desfavorables que generan el rechazo por
parte de los docentes hacia determinada herramienta tecnoldgica.

La indiferencia, rechazo y falta de colaboracién, que se pueda presentar por algunos
docentes o directivos docentes al momento de presentar resultados de una investigacion,
que impliquen el esfuerzo, autoandlisis y reflexion de su quehacer. Esta situacion podria ser
trabajada partiendo de las necesidades propias del grupo de docentes vinculados en la
propuesta, al reconocer hasta qué punto puede afectar de forma positiva o negativa unos
resultados de sus acciones y concienciando acerca de que solo lo que se evalla y auto
reflexiona se puede mejorar o cambiar.

Comportamientos generados cuando un docente por diversos motivos no quiere
cambiar su metodologia, y considera que su conocimiento es irrefutable y no esta abierto al
cambio. En estas situaciones se puede percibir el error, pero no desean aceptarlo para
cambiar, por tal razon se haria necesario vincular al docente con situaciones concretas en
donde la evaluacion y retroalimentacion de su quehacer se convierten en un punto de
partida para lograr cambios positivos.

En sintesis esta propuesta que surge a partir de una investigacién mixta (cualitativa
y cuantitativa) permite posibles soluciones hacia el desarrollo de metodologias de
ensefianza hacia el uso de herramientas tecnoldgicas para fortalecer el aprendizaje
significativo, reconociendo primero las debilidades al emplear metodologias de ensefianza
tradicional, luego al buscar posibles alternativas de solucion mediante el uso del video

didactico para facilitar el proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes y a su vez
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reconocer la implementacion de otras herramientas tecnolégicas que promuevan el uso
adecuado de la tecnologia en el aula de clases.

Un aspecto de gran importancia que se debe tener en cuenta con el uso de las
herramientas tecnoldgicas es que el uso de la herramienta tecnoldgica no debe llegar a verse
como algo rutinario y sin significado para los alumnos ya que perderia el tépico generador
de conocimiento y se convertiria en una clase magistral con el uso de herramientas
tecnoldgicas.

Por lo tanto, cabe resaltar como el aprendizaje en los estudiantes se promueve de
una forma mas efectiva si se tiene en cuenta sus intereses, el contexto y si estos se
relacionan con los conocimientos, lo cual permite que el aprendizaje sea significativo en
relacion con las necesidades de los estudiantes y asi se le de utilidad al conocimiento en las
actividades diarias de los jovenes.

Por ultimo se reconoce la importancia del video didactico en la ensefianza del
maestro y en el aprendizaje de los estudiantes siempre y cuando este se encuentre
relacionado con otros factores de ensefianza como las metodologias que tienen presentes los
docentes cuando hacen uso de las herramientas, asi como la implementacion de otras
herramientas tecnoldgicas de acuerdos a las necesidades que vayan surgiendo en cada uno
de los espacios en los cuales se interactué con los estudiantes. Es aqui donde el docente
juega un papel fundamental en la ensefianza al saber tomar las decisiones acerca de la
utilidad y funcionalidad de la tecnologia en cada uno de los espacios en los cuales se genere
la necesidad.

Es asi como se tiene en cuenta un estudio cualitativo de los intereses y gustos de los

estudiantes en los diversos momentos de la vida escolar para resaltar los intereses,
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permitiendo mantener asi el aprendizaje de los jovenes motivado hacia un conocimiento

significativo.
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Anexos
Anexo 1
Encuesta aplicada al estudiante William Ortiz del grado séptimo tipo cerrada:

Encuesta aplicada a estudiantes tipo cerrada:

“Colegio Integrado Llano Grande”

Nombre del estudiante: wmaw\ UV!‘VE VC\L&\\,‘I\ Curso: ?‘

A continuacién encontrards enunciados que te permitiran valorar la metodologia de ensefianza y la
utilizacién de herramientas didacticas por parte de tu profesor de la asignatura tecnologia e Informtica.
Determina un criterio de valoracion que creas que m4s se adecua a la labor realizada por el docente y
marca con una X en la casilla correspondiente.

VALORACIONES: Siempre (8), casi siempre (CS), algunas veces (AV), nunca (N).

ESCALA DE VALORACIONES S [CS|AV|N
La metodologia de ensefianza de mi profesor me permite estar atento a las
clases? X

En el aula de clases se generan ambientes de aprendizaje dinimicos?

<

El profesor es creativo en la ensefianza de su asignatura?

El profesor utiliza diferentes recursos para el desarrollo de las clases? X
Consideras que las herramientas tecnologicas utilizadas por de docente

son las adecuadas para comprender una tema? X
Percibes que la utilizacion de esas herramientas tecnologicas por parte del X
docente realmente son una ayuda en tu proceso de aprendizaje.

Consideras que las herramientas tecnologicas utilizadas por tu profesor se
ajustan o dan respuesta a las caracteristicas de tu barrio, institucion o

municipio?

Los contenidos aprendidos en las clases los he podido aplicar en mi

quehacer diario? K
Considero que la motivacion en el aula promueve mi aprendizaje y el de

mis compafieros? )(

El aprendizaje obtenido en el aula de clases me motiva a consultar otras

fuentes para profundizar el conocimiento? /<
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Anexo 2
Encuesta aplicada al estudiante Ana Maria Prada del grado séptimo tipo cerrada:

Encuesta aplicada a estudiantes tipo cerrada:
“Colegio Integrado Llano Grande”
\ / \
Nombre del estudiante: Aﬂ a Mario P\’C‘dﬂ O Ve Curso: SGYIJ‘r'l mo

A continuacion encontraras enunciados que te permitiran valorar la metodologia de ensefianza y la
utilizacion de herramientas didécticas por parte de tu profesor de la asignatura tecnologia e Informatica.
Determina un criterio de valoracion que creas que mas se adecua a la labor realizada por el docente y
marca con una X en la casilla correspondiente.

VALORACIONES: Siempre (S), casi siempre (CS), algunas veces (AV), nunca (N).

ESCALA DE VALORACIONES S [CS|AV|N
La metodologia de ensefianza de mi profesor me permite estar atento a las
clases? X
En el aula de clases se generan ambientes de aprendizaje dinamicos? X

El profesor es creativo en la ensefianza de su asignatura? X

El profesor utiliza diferentes recursos para el desarrollo de las clases?

Consideras que las herramientas tecnolégicas utilizadas por de docente X
son las adecuadas para comprender una tema?
Percibes que la utilizacién de esas herramientas tecnolégicas por parte del X
docente realmente son una ayuda en tu proceso de aprendizaje.

Consideras que las herramientas tecnolégicas utilizadas por tu profesor se
ajustan o dan respuesta a las caracteristicas de tu barrio, institucién o X
municipio?

Los contenidos aprendidos en las clases los he podido aplicar en mi
quehacer diario?

Considero que la motivacién en el aula promueve mi aprendizaje y el de
mis compafieros? X
El aprendizaje obtenido en el aula de clases me motiva a consultar otras

fuentes para profundizar el conocimiento? X
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Anexo 3

Encuesta aplicada al estudiante Luis Alexander Lopez del grado sexto tipo cerrada:

Encuesta aplicada a estudiantes tipo cerrada:

“Colegio Integrado Llano Grande”

Nombre del estudiante :MQM_W—CUISO:_BE_

A continuacion encontrards enunciados que te permitirdn valorar la metodologia de ensefianza y la
utilizacion de herramientas diddcticas por parte de tu profesor de la asignatura tecnologia e Informatica.
Determina un criterio de valoracién que creas que mas se adecua a la labor realizada por el docente y
marca con una X en la casilla correspondiente.

VALORACIONES: Siempre (S), casi siempre (CS), algunas veces (AV), nunca (N).

ESCALA DE VALORACIONES S |[CS|AV|N
La metodologia de ensefianza de mi profesor me permite estar atento a las X
clases?

En el aula de clases se generan ambientes de aprendizaje dindmicos? %

El profesor es creativo en la ensefianza de su asignatura? X

El profesor utiliza diferentes recursos para el desarrollo de las clases?

Consideras que las herramientas tecnologicas utilizadas por de docente
son las adecuadas para comprender una tema? )f
Percibes que la utilizacion de esas herramientas tecnoldgicas por parte del
docente realmente son una ayuda en tu proceso de aprendizaje. X
Consideras que las herramientas tecnoldgicas utilizadas por tu profesor se
ajustan o dan respuesta a las caracteristicas de tu barrio, institucién o )(
municipio?

Los contenidos aprendidos en las clases los he podido aplicar en mi
quehacer diario? X
Considero que la motivacion en el aula promueve mi aprendizaje y el de
mis compaiieros?

El aprendizaje obtenido en el aula de clases me motiva a consultar ofras
fuentes para profundizar el conocimiento? A

86



Anexo 4

Encuesta aplicada al estudiante Maria Alejandra Lopez del grado sexto tipo cerrada:

Encuesta aplicada a estudiantes tipo cerrada:
“Colegio Integrado Llano Grande”

Nombre del estudiante: [1aric al esandra |logez Curso; S€ x+e-

A continuacién encontraras enunciados que te permitiran valorar la metodologia de ensefianza y la
utilizacion de herramientas didacticas por parte de tu profesor de la asignatura tecnologia e Informatica.
Determina un criterio de valoracion que creas que mas se adecua a la labor realizada por el docente y
marca con una X en la casilla correspondiente.

VALORACIONES: Siempre (S), casi siempre (CS), algunas veces (AV), nunca (N).

ESCALA DE VALORACIONES S |[CS|AV|N
La metodologia de ensefianza de mi profesor me permite estar atento a las

clases? )(
En el aula de clases se generan ambientes de aprendizaje dinamicos?

X

El profesor es creativo en la ensefianza de su asignatura?

El profesor utiliza diferentes recursos para el desarrollo de las clases?

Consideras que las herramientas tecnolégicas utilizadas por de docente
son las adecuadas para comprender una tema?

Percibes que la utilizacion de esas herramientas tecnologicas por parte del
docente realmente son una ayuda en tu proceso de aprendizaje.

Consideras que las herramientas tecnoldgicas utilizadas por tu profesor se
ajustan o dan respuesta a las caracteristicas de tu barrio, institucion o
municipio?

Los contenidos aprendidos en las clases los he podido aplicar en mi
quehacer diario? 7
Considero que la motivacion en el aula promueve mi aprendizaje y el de .
mis compaiieros? /-t
El aprendizaje obtenido en el aula de clases me motiva a consultar otras x
fuentes para profundizar el conocimiento? .

>

>
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Anexo 5

Encuesta aplicada al estudiante Jorge Luis Pefia del grado sexto tipo cerrada:

Encuesta aplicada a estudiantes tipo cerrada:

“Colegio Integrado Llano Grande”

Nombre del estudiante:(jor%e (uis pernay Curso: &

A continuacion encontraras enunciados que te permitiran valorar la metodologia de ensefianza y la
utilizacion de herramientas didéacticas por parte de tu profesor de la asignatura tecnologia e Informatica.
Determina un criterio de valoracién que creas que mas se adecua a la labor realizada por el docente y
marca con una X en la casilla correspondiente.

VALORACIONES: Siempre (S), casi siempre (CS), algunas veces (AV), nunca (N).

ESCALA DE VALORACIONES S [CS|AV|N

La metodologia de ensefianza de mi profesor me permite estar atento a las X
clases?

En el aula de clases se generan ambientes de aprendizaje dindmicos?

El profesor es creativo en la ensefianza de su asignatura?

><

El profesor utiliza diferentes recursos para el desarrollo de las clases? Y

Consideras que las herramientas tecnologicas utilizadas por de docente X
son las adecuadas para comprender una tema?

Percibes que la utilizacion de esas herramientas tecnolégicas por parte del X
docente realmente son una ayuda en tu proceso de aprendizaje.

Consideras que las herramientas tecnologicas utilizadas por tu profesor se
ajustan o dan respuesta a las caracteristicas de tu barrio, institucion o X
municipio?

Los contenidos aprendidos en las clases los he podido aplicar en mi X
quehacer diario?

Considero que la motivacion en el aula promueve mi aprendizaje y el de X
mis compaiieros?

El aprendizaje obtenido en el aula de clases me motiva a consultar otras X
fuentes para profundizar el conocimiento?
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Anexo 6

Encuesta aplicada al estudiante Olga Lucia Duarte del grado séptimo tipo cerrada:

Encuesta aplicada a estudiantes tipo cerrada:
“Colegio Integrado Llano Grande”

Nombre del estudiante: () / 3 o Z d C_l(;'z ____!lu oy f < Curso: —‘?’

A continuacion encontrards enunciados que te permitirdn valorar la metodologia de ensefianza y la
utilizacion de herramientas didécticas por parte de tu profesor de la asignatura tecnologia e Informatica,
Determina un criterio de valoracion que creas que més se adecua a la labor realizada por el docente y
marca con una X en la casilla correspondiente.

VALORACIONES: Siempre (S), casi siempre (CS), algunas veces (AV), nunca (N).

ESCALA DE VALORACIONES S [CS|AV|N
La metodologia de ensefianza de mi profesor me permite estar atento a las
clases?

En el aula de clases se generan ambientes de aprendizaje dindmicos?

S [><

El profesor es creativo en la ensefianza de su asignatura? )(

El profesor utiliza diferentes recursos para el desarrollo de las clases?

Consideras que las herramientas tecnoldgicas utilizadas por de docente
son las adecuadas para comprender una tema?

Percibes que la utilizacion de esas herramientas tecnoldgicas por parte del
docente realmente son una ayuda en tu proceso de aprendizaje.

Consideras que las herramientas tecnologicas utilizadas por tu profesor se
ajustan o dan respuesta a las caracteristicas de tu barrio, institucion o )r
municipio?

Los contenidos aprendidos en las clases los he podido aplicar en mi
quehacer diario?

Considero que la motivacion en el aula promueve mi aprendizaje y el de
mis compatieros?

El aprendizaje obtenido en el aula de clases me motiva a consultar otras

fuentes para profundizar el conocimiento? X

N P2 o

=< |
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Anexo 7

Tabla de observacion no participante aplicada a un docente del area de tecnologia e

informatica con el grado séptimo.

Tabla de observacién (no participante)
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Anexo 8

Tabla de observacion no participante aplicada a un docente del area de tecnologia e

informatica con el grado sexto.

Tabla de observacién (no participante)
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