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INTRODUCCION
El desarrollo de la presente publicacién de ingesibn busca establecer algunas
diferencias a nivel motivacional y cognitivo quepsglrian presentar al llevar a cabo una
clase de forma tradicional o al hacerlo con la aydel algunas herramientas tecnoldgicas, y
para ello se planteo: ¢ Cuales serian los efeatogebmotivacional y cognitivo se pueden
evidenciar en la utilizacion de videos didacticomo herramienta para facilitar el proceso
ensefianza aprendizaje en estudiantes del gradodesecundaria del colegio Integrado
Llano Grande del municipio de Gir6n de Santander?
El presente proyecto de investigacién se constitopeo un punto de partida tanto para la
institucién educativa Colegio Integrado Llano Graudel municipio de Giron donde fue
aplicada la propuesta, como para otros investigsdoteresados en reconocer aspectos
relacionados con la vinculacién de herramientasaiégicas en los procesos de ensefianza
aprendizaje, no solo para la educacién basica dadamue es el grupo con el cual se
aplico la investigacion, sino para la investigaaon estudiantes de la basica primaria y
media vocacional, teniendo en cuenta un ajusteuadec partiendo de las caracteristicas
del entorno en el que seré aplicado, los intergsesesidades de la poblacion y los

objetivos que se quieran alcanzar. El proyectadestigacion parte de un tipo de estudio
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mixto y se basa en un enfoque metodoldgico de figaEsdn accidn, ya que permite
vincular el estudio de una problematica propiacdédgio Integrado Llano Grande del
municipio de Girén de Santander.
Esta propuesta utiliza como método de estudioviasitigacion-accién, ya que permite
vincular el estudio de los problemas en un contdgterminado, en este caso a los
estudiantes del Colegio Integrado Llano Grandey fianentar la motivacion en las clases
y desarrollar procesos cognitivos competentes sitaaciones sociales en las cuales se
desarrolle. A su vez se escoge este enfoque, ttm@mcuenta que el problema esta siendo
evidenciado por los participantes y que la condastmuy influida por el entorno.
Este planteamiento y el desarrollo de la tesis mwitenciar: la intervencion lineal por
parte del docente al desarrollo de la clase, dandse brinda un espacio de participacion y
esto afecta la motivacion, y no permite que poregapractica sus conocimientos, que
defiendan sus ideas y saberes para llegar a undapage autbnomo.

JUSTIFICACION
El presente trabajo de investigacion surge parasd@uesta a una problematica presente en
la institucién educativa Colegio Integrado Llan@ade en el municipio de Girdn, donde
uno de los elementos nombrados anteriormente glaenestivacion se ve afectado, y esto
se evidencia por la falta de interés por partedestudiantes por participar en las clases,
por expresar un punto de vista o lo que piensarcacde los que estan viendo en sus
clases, o hasta por preguntar aquello que no satbadido.
Otro factor que puede reflejar claramente esta tltmotivacion es la ausencia por ir mas
alla de lo que la clase comprende, es decir panterés por investigar aquello que debe ser

ampliado o por aplicar de forma consciente lo aglicknen su contexto real.



Algunos estudios (Roa J.M, Herrera F, Ramirez Mekrera M.l. 2005) denominan una
vision miope y excesivamente pragmatica el hechaudeentar una conducta haciéndola
rapida y persistente. Para esta situacion de enzefie palabra persistente es la que méas se
ajusta, cuando el docente orienta de forma repeti desarrollo de todas las clases. Segun
este estudio, la accién educativa no debe limitaseparar a los sujetos para el examen,
ya que de ser asi el sentido de la ensefianzanesplzesta a unas necesidades colectivas
sino de tipo individual y mas complejo aun, sintgkn

Esta situacion se hace evidente por algunos aspgatoentran a jugar un papel crucial en
la actitud de los estudiantes y que se nombrab@ni@mente al inicio de este capitulo, y
para este caso son: el espacio, las personas ¢eme parte de este proceso (que para este
caso es el docente y los elementos, instrumertesramientas para el desarrollo de las
clases). A pesar de que el espacio (aula de tegiacdoinformatica) presenta algunas
caracteristicas que no son del todo las mejoreslparestudiantes (como la ausencia de un
Video Beam, mejor iluminacién, una mayor cantidaccdmputadores de tal forma que los
estudiantes puedan trabajar con mayor comodidaaliemmo se reconoce lo que vamos a
analizar, el que hacer propio del docente encardada asignatura de tecnologia e
informatica y su falta de interés, recursividadeatividad, por integrar estos elementos de
forma adecuada y consciente para lograr un apragedmynificativo con sus estudiantes y
poder conseguir asi mejores resultados.

Como se plantea en el marco tedrico de la presesite algunos profesores se muestran
apaticos a vincular algunas de las nuevas tecrasagi sus procesos de ensefianza y esto
es lo que Burgos denomina como la presencia da@sguadividuos mas proclives para
adoptar procesos de innovacién y cambio. Este poode adopcion al cambio, requiere

necesariamente de la creatividad y genera incentde.
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Y este es el caso presente con el area de teca@agformatica en el Colegio Integrado
Llano Grande del municipio de Girdn, ya que el ddegitular, manifiesta poco interés por
introducir diversas herramientas para mejorar dsp@mmo la motivacion y el aprendizaje
en los estudiantes. Estos son factores que sdfeelados cuando un docente simplemente
orienta la didactica de ensefianza de forma regetitpor tal razén los estudiantes sienten
gue la monotonia les genera desinterés.

HIPOTESIS
El proceso ensefianza aprendizaje exige la artidnl@e diversos elementos que
posibilitan y garantizan que los objetivos plantesapara el desarrollo de una clase se
cumplan en su totalidad. Algunos de estos elemdratosn referencia a la motivacion, que
es un elemento que requiere atencion y prioridaa @atar la distorsion de la
concentracién en los momentos de clase y que estovez no afecte las finalidades
planteados para el desarrollo de una actividad.
Este aspecto se ve afectado en muchas ocasionakgpoos elementos que hacen parte
del proceso ensefianza-aprendizaje, que podriah egpacio (aula de clases, laboratorio,
aula de tecnologia e informatica, aula de idioraatze otras), las personas que hacen parte
de este proceso (docentes, directivos, padreswibdg los mismos estudiantes) los
elementos, instrumentos o herramientas para etrdeale las clases (textos de lectura,
cuadernos, tableros, reproductores de audio ydmycomputadores, videos educativos,
entre otros) y metodologias que comprenden el qeeltel docente para dar respuesta a
unas necesidades propias del contexto en el al@ad su proceso de ensefianza.

DISENO

El disefio metodoldgico que se empleo para la imgasbdn es el experimental, ya que se

presentan algunas variables dependientes que gtareaso seria el uso desarrollo de una
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clase con una metodologia tradicional y el dedard# otra clase con la utilizacion del

video didactico, a su vez se presentan otras Jasatdependientes que hacen referencia a

los niveles motivacionales que se presentan eeslosliantes al momento de acceder a la

utilizacion del video didactico a diferencia derda no lo hace.

Segun el texto de la metodologia de la investigada (Hernandez, Fernandez y Baptista,

2006) se puede destacar del enfoque experimental:
“Un estudio en el que se manipulan intencionalmemia o
mas variables independientes (supuestas causas
antecedentes), para analizar las consecuenciasajue
manipulacion tiene sobre una o mas variables dejeates
(supuestos efectos consecuentes), dentro de waaisih de
control para el investigador”.Hernandez, Fernandez y

Baptista, 2006 pag. 159-163)

Participantes

Se escogio la institucion educativa Colegio Intdgrelano Grande del municipio de Girén
Santander ya que el investigador se encuentradatiorcerca de alli y esto facilita el
acceso y desplazamiento a la misma. Esta instittg@@ncuentra en el sector rural, con
aproximadamente 400 estudiantes en su sede piinSgancuentra en un sector donde su
poblacién que se dedica a la agricultura. Estétucghn cuenta con una Unica jornada y sus
estudiantes viven en sectores muy alejados delglinos estudiantes deben hacer

recorridos de hasta dos horas diarias en transigoréestre.



Ademas se escogen los grados sexto y séptimo pesquie nivel en el cual los estudiantes
estan comenzando una transicion entre la primas&cyndaria y esto permite que las
acciones y costumbres en el aula no se vean tatadsas y se probable su intervencion.
Asi mismo la metodologia de trabajo con este gpmiimite aplicar diversas estrategias de
ensefianzas ya que la edad posibilita estar engiligjmo y generar procesos de

pensamiento.

En este y otros casos, la delimitacion de las dardsticas de
la poblacion no solo depende de los objetivos sieidio sino
de otras razones practicas. Un estudio no sera npgo
tener una poblacion mas grande; la calidad de @ab#jo
investigativo estriba en delimitar claramente lebfarion con
base en el planteamiento del problerfiéernandez,

Fernandez y Baptista, 2006, Pag.239)

La unidad de andlisis presente en esta investigaun los estudiantes que inician sus
estudias de la basica secundaria, y la razon,rgs@ellos se encuentran en un proceso de
transicion de la primaria a la secundaria, y aesuporque se tiene en cuenta un aspecto
tratado en las limitaciones y que hace referenciastumbres que se pueden generar en

grados superiores y que pueden afectar el desad®ella investigacion.

Otra razdn que llega a atentar contra la interpreitan
correcta y certera de los resultados de un expentmes el
comportamiento de los sujetos participantes. Eshpogue
ellos ingresen al experimento con ciertas actitydes

expectativas y prejuicios que alteren su comporeatoi



durante el es estudidiernandez, Fernandez y Baptista, 2006,

Pag. 174)

De la unidad de analisis se escogio la poblaci@eguaquella con la que se trabajé la
investigacion, y son los estudiantes de los grgdado sexto y séptimo de la Basica

Secundaria del Colegio Integrado Llano Grande deliaipio de Giron Santander. Las
edades de estos estudiantes estan entre los disztrgce afios de edad y con un nivel

socio econoémico bajo

Es necesario que en un experimento se tenganppuehos,
dos grupos que comparar. En primer término, porsjugada
Mas se tiene un grupo no es posible saber conzzesie
influyeron las fuentes de validacion interna o fidernandez,

Ferndndez y Baptista, 2006, P4g. 174-176)

Establecer esta claridad de la poblacion posilhibiteer la seleccion de la muestra, proceso
el cual se hizo al azar y con las expectativasugeegte grupo escogido brinde una imagen
a pequefia escala de las caracteristicas totalagpdblacion. Esta muestra se hace
partiendo de las caracteristicas de la poblaciéniehdo en cuenta que la poblacion se
llevo a cabo en dos grupos, de la misma maneraésima se escogera de cinco estudiantes

por cada uno de los grupos, es decir diez en total.

La muestra es, en esencia, un subgrupo de la pidinlac
Digamos que es un subconjunto de elementos quengedn
a ese conjunto definido en sus caracteristicasual q

llamamos poblacion.



En realidad, pocas veces es posible medir a toda la
poblacion, por lo que obtenemos o seleccionamos una
muestra y, desde luego, se pretende que este gubtmoeea
un reflejo fiel del conjunto de la poblacion. (Hamdez,

Fernandez y Baptista, 2006, Pag. 239-241)

Enfoque

Esta propuesta de investigacion se va desarro#tdiante el enfoque mixto ya que este
combina los enfoques cualitativo y cuantitativanbas resultan fructiferos. La
investigacion cuantitativa nos ofrece la posibiidie generalizar los resultados mas
ampliamente, nos otorga control sobre los fendmessomo un punto de vista de conteo
y las magnitudes de estos. Asi mismo, nos brindaguan posibilidad de réplica y un
enfoque sobre puntos especificos de tales fendmadesas que facilita la comparacion
entre estudios similares. Por su parte la investigecualitativa proporciona profundidad a
los datos, dispersion, riqueza interpretativa, @dtotalizacion del ambiente o entorno,
detalles y experiencias Unicas. También aportaumtopde vista fresco, natural y holistico
de los fendmenos, asi como flexibilidad.

Para Greene y Caracelli (2002), Creswell y Mer{@095) la mezcla entre los enfoques
cualitativo y cuantitativo puede ir desde cualifidatos cuantitativos o cuantificar datos
cualitativos.

Es asi como ambos tipos de estudio son de graaagtibara la presente investigacion, por
cual se reconocen aspectos importantes de cada una:

Cuantitativo



Usa la recoleccién de datos para probar hipétesispase en la medicion numérica y el
analisis estadistico, para establecer patronesrdpartamiento y probar teorias. El
investigador realiza los siguientes pasos:

Plantea un problema de estudio delimitado y coacfts preguntas de investigacion son
sobre cuestiones especificas.

Revisa la literatura sobre la construccién de urcontedrico. De esta teoria deriva
hipétesis que luego van a probar si son ciertas o0 n

Somete a prueba las hip6tesis mediante el emplas diisefios de investigacion.

Las hipotesis se generan antes de recolectar izankls datos. Esta recoleccion se
fundamenta en la medicion y se lleva acabo akatilprocedimientos estandarizados y
aceptados por una comunidad cientifica.

Se busca el maximo control para lograr que otrpaaciones posibles sean desechadas y
se excluya la incertidumbre y minimice el error.fBetende generalizar los resultados
encontrados en un grupo para construir y demadstaias.

Para Greene y Caracelli (2002), Creswell y Mer{@09€5) la mezcla entre los enfoques
cualitativo y cuantitativo puede ir desde cualifidatos cuantitativos o cuantificar datos
cualitativos. El desarrollo de la presente tesm@se menciona anteriormente se basa en
cualificar datos cuantitativos, datos que se oktovi mediante el desarrollo de una
encuesta, es decir los datos cuantitativos sezanati con métodos cualitativos.

El enfoque mixto en la investigacion aport6 a ledeion de un instrumento cuantitativo,
que fue la aplicacion de una encuesta, para obtesneiatos cualitativos que fue el analisis
de cada una de las encuestas.

Cualitativo



Hace referencia a concepciones, visiones, técgieatudios no cuantitativos. Su proposito
consiste en reconstruir la realidad tal como laeolan los actores de un sistema social
previamente definido. Utiliza la recoleccion deadasi medicidbn numeérica para descubrir 0
afinar preguntas de investigacion en el procesatdepretacion. Sus caracteristicas mas
relevantes son:

El investigador plantea un problema pero sus pemitentos no son tan especificos.

El investigador comienza investigando el mundoaqeara luego analizar una teoria
particular, las investigaciones cualitativas selamentan en un proceso inductivo van de
lo particular a lo general.

En la mayoria de sus estudios no se prueban sotesip, estas se generan durante el
proceso, son un resultado del estudio.

El enfoque se basa en métodos de recoleccion ds datestandarizados. La recolecciéon
de datos consiste en obtener las perspectivastggda vista de los participantes,
emociones, experiencias, significados y otros depec

Se utilizan técnicas para recolectar datos conebsarvacion no estructurada, entrevistas
abiertas, discusion en grupo, evaluacion de expess personales y, registros de historias
de vida.

El centro de la investigacion esta situado convardidad de ideologias y cualidades
Unicas de los individuos.

Instrumentos

Para la recoleccién y tratamiento de la informa@nresta investigacion se tendra en
cuenta la observacion no participante y la encuesta

La observacion
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Es la base fundamental de la investigacion educatiquiere de métodos rigurosos y
sistematicos para la recoleccién de datos, endarelcion no participante el investigador
es poco visible y no se compromete en los roldgnaleajo del grupo como miembro de él,
sino que se mantiene apartado y alejado de largaitemas deliberadamente no simula
pertenecer al grupo. El investigador esta masdséeto en las conductas de los
participantes que en alcanzar significacion porimdd la participacion personal. El
interés radica en el registro valido del comportato utilizando una estrategia poco
visible de recogida de datos para no interfersgleuencia natural de los acontecimientos;
se tiene cuidado de no perturbaetioy la cultura del entorno con una actividad invasiva
La observacién no participante se utiliza cadammés en los estudios antropolégicos
educativos (Smith y Geoffrey, 1968; Erickson y Mibht982), sobre todo mediante el uso
de la tecnologia de grabaciones de video.

La observacion tiene algunas ventajas indudable® ¢écnica de investigacion:
Investigacion Naturalista
El estudio tiene lugar en el medio “natural” de pasticipantes y no en una reconstruccion
artificial o simulada de laboratorio.

Muestreo Temporal
El observador, a diferencia de un encuestador,gteedarse todo el tiempo que haga falta
para obtener una muestra representativa del coampi@nto, asegurando que las tendencias
y las conductas son representativas. La ventagjaegprobablemente se muestrearan tanto
acontecimientos improbables como probables.

Conducta no verbal
El examinador puede tomar notas sobre la conduct@rbal, como el movimiento y los

gestos faciales y corporales, que no son asequbxuestador de una muestra.
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La encuesta
Es un estudio observacional en el cual el invedtigao modifica el entorno ni controla el
proceso que esta en observacion (como si lo hace erperimento). Los datos se
obtienen a partir de realizar un conjunto de prégginormalizadas dirigidas a una muestra
representativa o al conjunto total de la poblaestadistica en estudio, formada a menudo
por personas, empresas 0 entes institucionalegldonde conocer estados de opinion,
caracteristicas o hechos especificos. El investigdebe seleccionar las preguntas mas
convenientes, de acuerdo con la naturaleza dedatigacion.
Procedimientos

Los pasos para el desarrollo de la propuesta septran expuestos en el siguiente

diagrama de Gantt. Los meses de trabajo que estanabla son febrero, marzo, abril y

mayo.
Meses
1 2 3 4
Actividades Semanas
1/2(3/4|1|2|3/4|/1/2/3/4|1|2 3|4
Fase |

Recoleccién de

informacion

Redaccion y revision

Presentacion

Fase Il

Elaboracién de .
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instrumentos

Recoleccion de datos

Tabulacion de datos

Andlisis e interpretacion

de datos

Mecanografia y

presentacion

Fase Il

Elaboracion de

documentos

Redaccion y revision

Presentacion

Fases del desarrollo del proyecto

Estrategia de andlisis de datos

El analisis de la informacién se va desarrollar iar&@ un proceso de triangulacién, es un

procedimiento para organizar diferentes tipos desden un marco de referencia o relacion

mas coherente, de manera que se puedan companatrgstar.

Se analiza la triangulacion como una teoria debdépara la autoevaluacion que implica:
La obtencion de relatos acerca de una situaci@nsefianza
desde tres puntos de vista distintos: Los corredipates al
profesor, a los alumnos y a un observador parti¢gd.a

determinacion de quién obtiene informacion, de cémo
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presentan los relatos y de quién los compara depdsth
informacion, de como se presentan los relatosquitn los
compara depende considerablemente del contextogiak,

2001. P4g. 207)

Alcance de la Investigacion: Correlacional

La investigacion se baso en estudios correlaciéniaiendo en cuenta que estos buscan
reconocer las relaciones entre dos 0 mas concejaii@gjorias o variables en un contexto
particular.

Para este caso la investigacion se basa en uricedudnalisis entre dos variables que
consisten en el desarrollo de una clase de foradéctonal y otra variable es el desarrollo
de una clase con el apoyo de un instrumento tegivol@ue es el video educativo y un
contexto particular que para este caso es un aukacdologia e informatica con estudiantes
de grados sextos y séptimos.

A su vez cabe, resaltar que este analisis de Esategorias tuvo en cuenta la similitud
entre su poblacion, es decir una misma instituai@rmismo docente, entre otras.

Tipo de estudio

El tipo de estudio en el que se baso la investigees la etnografia, teniendo en cuenta que
se llevo a cabo un analisis de un grupo de persumapara este caso fueron dos grupos de
los grados sexto y séptimo del el Colegio Integiddao Grande del municipio de Girén
Santander.

Aqui se analiz6 sus comportamientos con el finedemocer aspectos motivacionales.

Teniendo en cuenta que la etnografia requierentarision en la cotidianidad del grupo a su
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vez no se debe dejar atras un distanciamientoldonde llevar a cabo un andlisis u

alcanzar resultados objetivos.

RESULTADOS

El contenido del presente capitulo se basa endisende los resultados arrojados en la
aplicacién de los instrumentos, en el tratamieettadnformacion que tuvo en cuenta la
observacién no participante y la encuesta, instntoseutilizados para el desarrollo de la
investigacion.

Ademas se convierte en un andlisis que buscafidanta relacion entre los resultados
encontrados Yy los objetivos planteados que soonoeer las fortalezas y

debilidades en el proceso de aprendizaje, en tadiastes del grado sexto del colegio
Integrado Llano Grande del municipio de Girdn, goreocer los aportes analizando la
utilizacién del video didactico como recurso pdrdesarrollo de las clases, disefiar una
propuesta de trabajo para la aplicacién de herrdgasdecnoldgicas en el proceso
ensefianza-aprendizaje, reconocer los avanceslamotigacional que se pueden generar
con la implementacion del video didactico en ekpso ensefianza-aprendizaje, analizar la
influencia de la utilizacion del video didactico laradquisicién de conceptos basicos de la
ensefanza, identificar la adquisicion y fortaleeind de competencias comunicativas con
la participacion en la creacion de videos didastiemalizar concepciones previas que se
pueden presentar por parte de los diferentes dexanerca el uso del medio didactico,
establecer las diferencias que se presentan eedokados de utilizar el video como
herramienta didactica y el basado en la ensefisadiaibnal y establecer ideas concretas

que sirvan como punto de partida para aquellosndes@ue se encuentren interesados en
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la implementacion de estas herramientas tecnol®giaea empezar a cambiar la

concepcion en su proceso.

Este andlisis que tiene como eje estructural eton@orico, se basa en la utilizacién de
tablas y gréaficos que permiten dar claridad adssiltados obtenidos y establecer las
categorias. Para el desarrollo del presente cagtutuvo en cuenta un analisis de
encuestas y de observacion de clases antes y dedpleaplicacion del video didactico en
el aula de clases, con el fin de verificar si ksultados obtenidos eran los esperados, y asi
determinar su relacién con la pregunta de invesitige, Cuales serian los efectos a nivel
motivacional y cognitivo se pueden evidenciar eutilizacion de videos didacticos como
herramienta para facilitar el proceso ensefianzendpraje en estudiantes del grado sexto

de secundaria del colegio Integrado Llano Grandlendeicipio de Giron de Santander?

Categorizacién y andlisis de las respuestas deelasuestas antes de la aplicacion del

video didactico

Escala de Valoracion de las encuestas

S= SiempreCS= Casi siempreAV= Algunas vecesN= Nunca

Categoria: “La metodologia concentra mi atencion”

En el andlisis de esta categoria encontramosdhdat de respuestas en la opcion “algunas
veces” con la eleccién de seis estudiantes, guerederencia a la totalidad de la muestra.
Teniendo en cuenta el soporte tedrico de estatigaeion podemos reconocer que en los
estudiantes se refleja undmportamiento causadafonde existe una causa interna o

externa que origina el comportamiento humano; enaso podemos observar que la
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causa presente es externa, aqui es representagarigodel docente y el comportamiento
dado en los estudiantes es la consecuencia deva n que se presenta esa causa externa,

es decir, la metodologia del docente.

Categoria: “Ambientes de aprendizaje dinamicos gades en el aula”

En el andlisis de esta categoria se puede obspreda totalidad de los estudiantes
escogieron la opcion de respuestlglinas veceslo que determina la falta de espacios que
con los que cuenta la institucién o a los que ekdte busca acceder para el desarrollo de
sus clases. Este aspecto lo podemos relacioninéte con las actitudes observadas en el
aula por parte del investigador, donde la ateneigrierés de los nifios se ve alterada de

forma constante y esto a su vez afecta la atenlgda totalidad del grupo.

Categoria: “Creatividad en la ensefianza”

En el andlisis de esta categoria se presentanesisguivididas de forma equitativa en
“casi siempre, algunas veces y nunchy’,que evidencia que si se da un proceso de
creatividad por parte del docente al momento dardatar diversos procesos en su

asignatura. Burgos concibe la innovacion

“no como algo que ya ha existido durante mucho piersino como aquello que para un
individuo es algo nuevo o que aunque lo conocieodp habia considerado como

importante” (Burgos 2010)

En este caso, para los estudiantes que se encuémetite a una innovacion de algo que ya
conocen pero gque para ellos es nuevo, es dediesamacion de diversos programas y la

practica con los mismos.
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Categoria: “Uso de recursos para el desarrollo ds tlases”

Al igual que en la categoria anterior, las res@asese dividen, aunque en esta ocasion no de
forma equitativa, pues se presentan una opciorspriestasiempreun casi siempre/

cuatro opciones dalgunas veceslo que muestra que si se da un uso de recursos, no
obstante para este caso no se especifica la pearignge los mismos, para el uso o

aplicacion en un contexto real.

Aqui este uso se presenta como algo aislado, lentuee se ensefia y lo que en realidad se
debe alcanzar con la utilizacién de un recursdeeg alcanzar unos objetivos claros,
establecer unas situaciones problemas a las aqu#izacion del recurso pueda dar

respuesta.

Categoria: “Pertinencia de las herramientas utildas para comprender un tema”

En el analisis de las dos categorias anterioresnmsdreconocer que si se presentan
procesos de creatividad y utilizacion de recursogybstante en esta categoria se identifica
claramente que aunque se utilizan los recursos,adglinas veces son pertinentes para la
comprension de un tema, es decir se pone en dui@datancia del recurso para el

estudiante.

El canal y los sistemas simbolicos que elija elesbe para la transmision de los mensajes
no debe ser elegido arbitrariamente, sino en fumaé una serie de factores y variables,
como son: la capacidad del receptor para decodifelanensaje, el tipo de mensaje que se
quiere transmitir, coste, tiempo, numero de receggy habilidad de los receptores para

su interpretacion.Gabero)
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Categoria: “Apoyo de las herramientas tecnolégieaproceso de aprendizaje”

En esta categoria las respuestas poseen un magenfape hacia la opcion de respuesta

“algunas veceésy otros en menor porcentaje por la opcion cagrhpre”.

Para Burgos las nuevas tecnologias surgen paealmsdores, sin embargo se generan
miedos y desconocimiento de sus implicaciones,caspara el cual se hace necesario
tener en cuenta las caracteristicas del grupo gpeesidades, esto lo relacionamos con una

falta de interés por parte del docente para re@riogealmente Util para el estudiante.

Por tal raz6n podemos percibir que de nada seyiliear o utilizar una herramienta si se

desconoce el impacto que esta pueda causar.

Categoria: “Aporte de las herramientas tecnolégiealas caracteristicas del entorno”

Esta categoria posee un mayor porcentaje en lasngscde respuestatincd y otro
porcentaje menor por la opcion de respuestligihas veces’Es una categoria que refleja
la ausencia de contextualizacién de los conterddaosl entorno de cada estudiante, es

decir con sus necesidades e intereses.

“el incremento cuantitativo de las necesidades ftisas esta reclamando la informacion
de nuevas redes y formas de acceso a la enseftameste sentido, las nuevas tecnologias

digitales se estan convirtiendo en un de las esgjias empleadas para elldGarcia 2004)

Asi se hace necesaria esa reestructuracion o caembia forma de ensefanza de tal forma

que se dé respuesta en realidad a las necesideldagatno del nifio.

Categoria: “Aplicacion del saber en la cotidianidad
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En esta categoria se mantiene un porcentaje egaifair las opciones de respuesta:
“algunas veces y nunca”. Para el analisis de esémoria tendremos en cuenta el siguiente

enunciado por Burgos:

“La tecnologia cambia, la gente no. De qué otra tosm podria explicar que una
ensefanza de estrategia escrita hace dos mil quwseaiios pueda leerse como algo

actual”.(Burgos, 2010)

Asi las situaciones de clase deben tener en cdergaé forma se deben orientar los
contenidos, de tal forma que estos sirvan comdenmamienta queel estudiante pueda
utilizar para resolver situaciones o problemasuweosidianidad y que no se reduzca a la

simple transmision de conocimiento sin la aplicacé los mismos.

Categoria: “La motivacion promotor de aprendizaf®pios y el de los otros”

En esta categoria se refleja la totalidad del paage por la opcidn de respuestdgunas
veces”teniendo en cuenta que los estudiantes percibestasiemente que el uso de
herramientas tecnoldgicas sin la determinacionbjietivos claros afecta de forma negativa
Su proceso de aprendizaje, esta situacion se preadenitir a la totalidad del grupo, lo que
dificulta el proceso de ensefianza y por tal raedafacta directamente la disciplina en el

aula.

Categoria: “El aprendizaje como motivador de conaule diversas fuentes de

conocimiento”

Las opciones de respuesta seleccionadas por fgalts dstudiantes en esta categoria se

dividen proporcionalmente emlgunas veces” y “nunca”
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Teniendo en cuenta que el desarrollo de la claBm#da de forma exclusiva a la hora en
gue esta asignada y a un espacio determinado¢ciesad@implir con un horario
previamente establecido, no se recurre a algunageggas que despierten el interés por
investigar o a consultar diversas fuentes coma@joadxtra para la casa, ola utilizacion de

buscadores, la observaciéon de videos didactico® &n clase, como en casa.

Categorizacion informacion recogida: observaci@nparticipante

Categoria 1: “presentacion de la tematica de trabppr parte del docente al inicio de la

clase”

Se puede observar como al inicio de cada una dxdsss el docente le da a conocer a los

estudiantes la tematica de trabajo que se desaéah la hora de clase. Se evidencia este
momento de la clase rutinariamente, porque se reei@al comienzo de cada una de estas,
en ocasiones se acompafa de algunas oracionela peetodologia sigue siendo la misma,

una rutina sin importar si un grado es superiarferior a otro o que las tematicas sean

diferentes para cada clase.

Categoria 2: “recurrir a los llamados de atencidana concentrar el interés de los

estudiantes”

En esta categoria se puede analizar la metoddegtasefianza tradicional, aspecto que se
evidencia de forma constante y se recurre siemf@® mismas estrategias de solucion, y a
pesar de la implementacion de herramientas didécfmmo los computadores) no se

percibe motivacion por parte de los estudianteg@leldrabajo. Esta monotonia en la toma
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de decisiones y manipulacion de una herramienta@momputador sin acompafamiento

genera en ellos ese tipo de sensaciones.

Categoria 3: “insertar imagenes en diapositivasné&ica general y apartada de otro tipo

de conocimiento”

Se evidencia que en el desarrollo de las classs tienen en cuenta las ideas, puntos de
vista, necesidades o intereses de los estudigntetgl razén los estudiantes adquieren un

conocimiento momentaneo y que hace que el niveisteaccion sea alto.

Asi mismo se reconoce como el joven no orientzosaprension para llegar a un
aprendizaje autbnomo que posibilite la integraciérsus pre-saberes con lo que esta
aprendiendo, que despierte su interés por indagansultar otras fuentes y en conclusion
que pueda ser un miembro activo en el prodesmnstruccion de su propio

conocimiento.

Categoria 4: “explicacion catedratica del trabajodesarrollar en el aula”

Es de gran importancia en esta categoria recoyaesaltar como el docente mediante su
explicacion pretende que los jovenes hagan y dpreto que dice sin importar que
resultado, respuestas, inquietudes o situacEmesiedan generar de su proceso de
ensefianza ya que no existe un espacio para expoesideas o pensamientos por parte

del estudiante.

Categoria 5: “aplicacion del conocimiento adquiriéo el aula de clases para obtener una

nota”
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En el aprendizaje tal y como lo plantea el docsateeconoce un mecanismo en el cual se
moldea a los estudiantes y los orienta a compertdgsina determinada forma para
alcanzar un objetivo, en este caso una nota. Ademéstablecen criterios claros y
repetitivos como la asignacion a un mismo computgad seguimiento de unos pasos que
en ocasiones se convierte en monotonia pero quedispensables para no obtener un

llamado de atencion por parte del docente o urarip al finalizar la clase.

CONCLUSIONES

La propuesta de investigacion desarrollada erresigmte trabajo se llevo a cabo a partir
del andlisis de la implementacion de herramierasaldgicas y de la metodologia
empleada por los docentes encargados del areacdeldgia e informatica de los grados
sexto y séeptimo de secundaria del colegio Integtdaimo Grande del municipio de San
Juan de Girdn del departamento de Santander, lgb@gone el siguiente objetivo general:
“reconocer las fortalezas y debilidades en el poake aprendizaje, en los estudiantes del
grado sexto del colegio Integrado Llano Grandenuleticipio de Girdn, y reconocer los
aportes analizando la utilizacion del video didaxtomo recurso para el desarrollo de las
clases”.
Es asi como se detectan aspectos que se podnisidexar favorables y otros
desfavorables en el uso de herramientas tecnokgital aula de clases:
Entre los aspectos desfavorables con el uso inadedle las herramientas tecnolégicas o
la escasa practica con la tecnologia se pueddiacdes

> La metodologia tradicional empleada por el docpetenite una mayor

desconcentracion o desinterés del estudiante penadgr “comportamiento
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causado” es decir donde existe una causa inteemgema que origina el
comportamiento humano.

> Distribucién del espacio del aula de clases de &dmadecuada, en donde se
percibe mayor distraccion por parte de los estidapara poder alcanzar unos
objetivos propuestos por el docente y que busaaalc@nzados en determinado
horario establecido.

> El uso repetitivo y sistematico de las herramiedtdacticas para el
desarrollo de las clases a partir de una rutina.

> Aplicacion de herramientas didacticas de forma ggneo simplemente el
uso de las mismas, para que el estudiante traibpajeng)un tipo de proceso de
pensamiento.

> El conocimiento acerca de como usar y cual esédifiad del uso de las
herramientas tecnolégicas en el aula de clases apoyn didactico puede ser un
aspecto significativo, ya que posibilita que eudginte se vincule de una forma
activa y responsable con su propio proceso de diziage.

> Falta de contextualizacidon de los conocimientossguean a trabajar y del
uso que se le van a dar a los conceptos en relegidta ensefianza y con la
aplicabilidad de estos en el mundo cotidiano.

> Concentrar el interés de los estudiantes mediknt®tios de atencion es el
resultado de una metodologia tradicional que litaitanotivacion de los estudiantes
por acceder al conocimiento, aspecto que se reftgjatantemente si el docente no
parte de los pre-saberes, necesidades e interglsestutdiante.

> Se emplea un moldeamiento de los estudiantes hla@amportamiento

determinado, lo que refleja un proceso de enseflanezd, donde los espacios para
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vincular otras herramientas tecnoldgicas al prosesgierden, a su vez la dinamica
de trabajo con los estudiantes se convierte encaligado y no admite ningun tipo

de intervenciones o aporte por parte de los esitefia

Los aspectos mencionados me permitieron reconbpergué del desinterés de los
estudiantes en el desarrollo de las clases, reeogoe se estaba fallando en algo y que
era necesario plantearse una propuesta para asinesas metodologias de ensefianza, a
pesar de contar con habilidades cognitivas pararpestudiar y aprender, no quieren
hacerlo; y si lo hacen, manifiestan malestar y @mignto, no sostienen mucho el esfuerzo
y cualquier cosa resulta mas interesante que fagado en el ambito escolar. Su
preocupacion se reduce a memorizar aquello quzekesita aprobar que por la
aplicabilidad que los conocimientos les daran aiamedo largo plazo.

Esta falta de motivacion puede ser explicada deadables externas e internas al sujeto;
como lo es el sistema de evaluacion y la actitughadesor, la organizacion del aula, el
tipo de tareas, etc. Si pensamos estas cuestien&® dlel marco de la adolescencia,
aparece como variable contextual en el sistemaagistacLa educacion basica secundaria,
a lo largo de estos afios, se ha ido conformandm éigar donde los jévenes sienten que
las jornadas académicas se convierten en una péatdiiempo, generandose una falta de
motivacion e interés por lo que esta pueda ofrades jovenes. A partir de esta reflexion y
percepcion de esta baja motivacién, surgio la itgdi ¢ Cuales serian los efectos a nivel
motivacional y cognitivo que se pueden evidenamalaautilizacion de videos didacticos
como herramienta para facilitar el proceso de earseiaprendizaje en estudiantes del
grado sexto y séptimo de secundaria del colegegiatio Llano Grande del municipio de

Gir6n de Santander?

25



De esta forma se empez6 a implementar una pr@degtabajo mediante el uso del video
didactico, para desarrollar procesos de pensamietia el aprendizaje y la comunicacién
de sus conocimientos. Reconociendo como las hexraas tecnologicas deben cumplir
una funcion motivadora para llevar al estudiant@ aprendizaje significativo, donde no se
responda a cumplir s6lo por una nota, sino que aezupara fortalecer el desarrollo
cognitivo.

La propuesta de trabajo del reconocimiento devaa@es cognitivos y emocionales
mediante el uso de herramientas tecnolégicas, lmmuenciar a los docentes acerca de la
importancia de involucrar herramientas didacticasies metodologias de ensefianza de
una forma dinamica y creativa, no obstante se ptasm diversas situaciones de
inconformismo por parte de algunos docentes, gaiearciben el uso y aplicacion de
herramientas tecnolégicas como una simple excusapeader el tiempo, 0 en muchos de
sus argumentos para mantener a los estudiantesidist y que la labor docente fuera méas
facil.

Sin embargo se trato de hacer énfasis y aclameguprobable caer en esos errores
siempre y cuando accediéramos a la utilizacibnndeherramienta tecnolégicas sin
analizar sus alcances y sin determinar que taniyamsi negativo puede ser la aplicacién de
dicha herramienta para alcanzar unas metas o aginetivos que se han planteado con
anterioridad y que se busca alcanzar con la ajphicaite estos recursos.

Asi mismo la implementacién del video did4actico camerramienta tecnologica busca
formar a los alumnos con liderazgo y autonomia pargdvenes competentes con
eficiencia, eficacia, y justos. Manteniendo unaeéasza en ambientes de aprendizajes con
propédsitos claros y contextuales de acuerdo akeatestudiantil. Donde el aprendizaje

esté en el centro de la actividad escolar, cos altpectativas, refuerzo positivo,
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evaluacion constante de los proyectos y particgpacolectiva que redunde en resultados
cualitativos.

Es asi como se puede entender la motivacion adeaéromo el conjunto de procesos
implicados en el inicio, direccidon y mantenimiedila conducta, es decir, lo que permite
poner en accion una conducta y mantenerla enneptiecon el objetivo de alcanzar una
determinada meta, es el resultado de una sepkadteos tedricos e investigaciones
realizadas en torno a la motivacion, intentandmetrar las causas que expliquen el por
gué de la conducta motivada.

Cabe destacar que para que haya un buen funciomandie las propuestas de trabajo
relacionadas con el uso de herramientas tecnokgieshace necesario que el docente
reconozca que utilidad puede desempefiar el uststtamentos didacticos en el aula de
clases, para que asi el aprendizaje sea de malyaaadit

El desarrollo de investigaciones de este tipoipida el analisis de otros aspectos que
pueden ser abordados desde esta propuesta conegaudd pertinencia de determinado
video didactico en la construccién de saberesstati@ante, ventajas y desventajas en la
aplicacion de un video didactico para el desarméibproceso de aprendizaje del estudiante
y la determinacién del tipo de video didactico gagodria ajustar mas a los gustos de
cada estudiante.

Entre las limitantes y posibles soluciones enealas para el desarrollo de esta propuesta
para lograr mejores resultados en otra posiblesiigacion relacionada con este tema se
encuentran:

La escasez de docentes que utilizan el video didéodbmo herramienta de ensefianza en

comparacion de quienes no lo hacen. Se podria@da@bordar esta limitacion a partir del
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analisis de los aspectos desfavorables que geakrachazo por parte de los docentes
hacia determinada herramienta tecnoldgica.

La indiferencia, rechazo y falta de colaboraciare ge pueda presentar por algunos
docentes o directivos docentes al momento de preesersultados de una investigacion,
gue impliquen el esfuerzo, autoandlisis y reflexdérsu quehacer. Esta situacion podria ser
trabajada partiendo de las necesidades propiagulab de docentes vinculados en la
propuesta, al reconocer hasta qué punto puedaatkcforma positiva o negativa unos
resultados de sus acciones y concienciando adergae solo lo que se evalla y auto
reflexiona se puede mejorar o cambiar.

Comportamientos generados cuando un docente yEnsds motivos no quiere cambiar su
metodologia, y considera que su conocimiento efutable y no esta abierto al cambio. En
estas situaciones se puede percibir el error, peesean aceptarlo para cambiar, por tal
razon se haria necesario vincular al docente ibaacgones concretas en donde la
evaluacion y retroalimentacion de su quehaceroseierten en un punto de partida para
lograr cambios positivos.

En sintesis esta propuesta que surge a partiralauestigacion mixta (cualitativa y
cuantitativa) permite posibles soluciones hacieshrrollo de metodologias de ensefianza
hacia el uso de herramientas tecnoldgicas paradoer el aprendizaje significativo,
reconociendo primero las debilidades al empleabdwdbgias de ensefianza tradicional,
luego al buscar posibles alternativas de soluciédiamte el uso del video didactico para
facilitar el proceso de ensefianza aprendizajeseadtudiantes y a su vez reconocer la
implementacion de otras herramientas tecnol6gioagpgomuevan el uso adecuado de la

tecnologia en el aula de clases.
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Un aspecto de gran importancia que se debe éenarenta con el uso de las herramientas
tecnoldgicas es que el uso de la herramienta tégital no debe llegar a verse como algo
rutinario y sin significado para los alumnos ya gQaederia el tpico generador de
conocimiento y se convertiria en una clase magisbrael uso de herramientas

tecnoldgicas.
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