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Planteanr

;. Cual es el efecto del uso de WebQuest en el desarrollo de
habilidades de pensamiento critico-reflexivo en el tema de
Logica y Algoritmia para estudiantes del ciclo Ill de educacion
secundaria?
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General

Fomentar el desarrollo de habilidades de pensamiento critico-reflexivo en
estudiantes del ciclo |l de educacion secundaria en el tema de Logica y
Algoritmia, en ambientes de educacion mediante el uso de recursos
tecnoldgicos como WebQuest y estrategias metodoldgicas, que propicien y
potencien estas destrezas.

Especificos

o Establecer en qué medida el uso adecuado de ambientes de aprendizaje
con nuevas tecnologias como el WebQuest permite desarrollar y potenciar
habilidades intelectuales de orden superior relacionadas con la generacion
de ideas, toma de decisiones, autorregulacion, iniciativa, entre otras.

o Favorecer el uso adecuado y el aprovechamiento de las nuevas
tecnologias como el WebQuest para motivar a pensar de forma analitica,
critica, reflexiva y creativa.

o Disponer de informacion que permita conocer los niveles de uso de la
tecnologia informatica por parte de los estudiantes de ciclo lll de educacion
secundaria, su aplicacion en el aula y el impacto obtenido en el desarrollo
de habilidades de pensamiento critico-reflexivo.
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Cuantitativo (Procesos secuenciales y probatorios)
No experimental , Transeccional descriptivo

Aula de clase para la materia de Informatica, en el desarrollo del
tema de Logica y Algoritmia.
nifos y jovenes colombianos que cursan su basica secundaria
en cualquiera de los grados que integran el ciclo Ill (quinto, sexto, séptimo).
59 nlnos y jovenes de la Institucion Educativa Distrital Colegio
ados en 13 equipos de trabajo.




o Cuestionario a estudiantes (Individual)
o Rdubrica de evaluacion por parte de la investigadora (Grupal)
o Cuestionario de autoevaluacion para estudiantes (individual)

Fase inicial: conocer la percepcion que tienen los alumnos sobre el uso de
tecnologias en el apoyo de actividades escolares y la incidencia de estos recursos
en el desempeno escolar y el desarrollo de habilidades de pensamiento.

investigadora.




Los estudiantes sienten gran gusto y motivacion por las actividades escolares
apoyadas en TIC.

Los recursos tecnologicos disponibles se utilizan en mayor medida para el
desarrollo de proyectos y realizacion de consultas durante el desarrollo de las
clases.

La mayoria de los estudiantes asegura que han obtenido un mejor desempeiio
escolar cuando se hace uso de la computadora como recurso tecnologico de
apoyo.

Se desarrollan con mas agrado las actividades extra-escolares que se apoyan
en TIC.

Los estudiantes en su mayoria estan de acuerdo con la posibilidad de
desarrollo y fomento de las habilidades cognitivas.

Muchos de los estudiantes no identifican estrategias que les permitan
fomentar o potenciar habilidades de pensamiento critico-reflexivo.




Resultades obtenidos

Opciones [frecuencia (%)]
Destreza




Resultados obtenidos

Opciones [frecuencia (%)]

Destreza La mayoria de las

veces
0(36.4

(
(4
(
(

Algunas veces Casi nunca Nunca

0(0.0
1(1.8
0(0.0
0(0.0

0(0.0
0(0.0
0.0
0.0

5
0(3
32(5

5

4) ) )
5.9) ) )
4) ) 0(0.0)
8.2) ) 0(0.0)

21(38.2) 4(7.3)

26(47.3)

23(41.8)

30(54.5)
28(50.9)
22(40.0)
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Se pudo constatar que los ambientes de aprendizaje apoyados en tecnologias
WebQuest, permiten y fomentan habilidades inherentes al pensamiento critico-
reflexivo.

La mayoria de los grupos evidencio y puso en ejercicio destrezas cognitivas de
orden superior a medida que desarrollaban las tareas propuestas.

Si el docente orienta el uso pedagogico de los recursos tecnologicos y lo hace
con la intencion de crear ambientes de aprendizaje motivantes para los
estudiantes, se pueden obtener muy buenos resultados en los procesos de
ensefanza-aprendizaje.

Con las actividades desarrolladas en el WebQuest se fomentaron diversas
habilidades como interaccion y colaboracion, uso efectivo de la informacion,
acertada toma de decisiones y resolucion de problemas, trabajo autonomo y en
equipo, comunicacion e interpretacion de resultados, uso de algoritmos como
potenciador de habilidades cognitivas de orden superior.



o Para la eleccion ¢ un problema a resolver, se debe tener en cuenta que sea
atractivo y relevante para los estudiantes, que sea motivante y se convierta
en un reto para ellos.

o Eltema elegido debe ser acorde al nivel educativo y contexto de los
estudiantes, para que sea factible de ser respondido adecuadamente por
ellos.

o Eltrabajo en equipo es una excelente alternativa para apoyar a los
estudiantes en el fomento de sus habilidades de pensamiento critico-
reflexivo, pues se evidencian muchas destrezas inherentes a éste.

o Las habilidades de pensamiento critico-reflexivo se pueden fomentar y
potenciar con el apoyo de herramientas tecnologicas, el WebQuest es idoneo
para este objetivo.




Para el diseno de un WebQuest, se debe tener muy en cuenta el proposito
que se persigue, las actividades deben ser completamente coherentes,
sencillas de entender y favorecer la autonomia para la resolucion de tareas.

- En cuanto a los recursos de apoyo (sitios web) que se van a presentar a los
estudiantes, deben ser seleccionados cuidadosamente por el docente, que
brinden informacion util para la solucion del problema asignado.

- Aprovechar el gusto y afinidad que tienen los estudiantes por los recursos
tecnologicos, su aprovechamiento los lleva hacia un aprendizaje significativo
y exitoso.

Tener en cuenta que aunque las herramientas tecnologicas como el
WebQuest fomentan el desarrollo de habilidades de pensamiento critico-
reflexivo, estos recursos no son la solucion a la problematica que gira en
torno a estas capacidades en los estudiantes.
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o Las ayudas que brindan las nuevas tecnologias para lograr un mejoramiento

acadéemico se hacen evidentes en la medida en que los docentes planifiquen
metodologias y estrategias para desarrollar actividades y contenidos con
apoyos tecnologicos.

Con la integracion de la nuevas tecnologias se puede brindar una ensenanza
de mayor calidad, que mejore el desempeiio en la escuela y promueva en
los estudiantes las competencias necesarias para su insercion en la
sociedad actual del conocimiento y la informacion, es decir, un aprendizaje
para la vida.

Este tipo de estudios, se deben seguir haciendo, pues cada dia surgen
nuevas herramientas tecnologicas que se convierten en el medio para
potenciar, fomentar y desarrollar habilidades en los estudiantes.




A todos... muchas gracias...




