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RESUMEN

La sociedad del conocimiento exige la formacion para el siglo XXI de docentes
competentes en el uso y apropiacion de las TIC, El proyecto busca que a partir del
uso de recursos abiertos y software educativo por parte de docentes en una
institucion rural, se oriente a mejorar la calidad educativa a través de propuestas
integradas y formacion en TIC, aplicando modelos de evaluacion y seguimiento
de los recursos TIC empleados que favorezcan el desarrollo de la inteligencia y
habilidades de pensamiento computacional, creatividad, capacidad para resolver
problemas, auto aprender y colaborar con el aprendizaje de otros.
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Docentes, Habilidades para el siglo XXI, Proyectos integrados con
TIC, Evaluacion de recursos abiertos Software educativo
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INTRODUCCION

La primera década del siglo XXI mediada por la cambiante sociedad virtual y
globalizada plantea a las comunidades educativas grandes retos. ;Como responder a
las exigencias cada vez mas aceleradas de la sociedad del conocimiento, como
superar la pobreza, la exclusion, la marginalidad, la violencia que golpea y la gran
brecha de desarrollo tecnolégico y cientifico que se acrecientan cada dia mas?

Por ello se propone un proyecto que busca desarrollar habilidades para el
siglo XXI a partir del uso de recursos abiertos y software educativo en docentes de
educacion basica y media en una institucion de caracter rural, que ayude a los
docentes a reducir el analfabetismo digital.

La incorporacion de las TIC en la escuela se ha convertido en una condicion
y exigencia del MEN, que se enmarca en la politica de calidad e innovacion
educativa, por esto es necesario que los maestros desarrollen competencias y
habilidades frente al uso de las herramientas educativas para enriquecer los
ambientes escolares a través de la experimentacion y uso de recursos abiertos,
software en sus practicas pedagodgicas, ayudando a reducir de esta manera entre
otros factores la considerable brecha digital existente entre estudiantes y
maestros.(Bruni, 2008)

Por otra parte, se disefiaron instrumentos de recoleccion de
informacion que se aplicaron a docentes del centro Educativo escogido para esta
investigacion, se buscaba hacer diagnostico del estado actual de las habilidades
computacionales que tienen los docentes de la Institucion rural “La Llana” del
municipio de San Alberto Cesar a través de instrumentos diversos de recoleccion de
informacion pre test como evaluacion diagnostica y elaboracion de una encuesta
estructurada.

El analisis de los resultados que arrojaron estos instrumentos propicio
la construccion de un plan de formacion, de una serie de sesiones de capacitacion
asi como bitacoras de las sesiones y modelos de autoevaluacion, en cada formacion
a docentes de la institucion, para ir analizando el impacto que tiene los encuentros de
acompafiamiento a los docentes.

El analisis de cada momento y el desarrollo de los espacios de
capacitacion permiten la construccién de una propuesta, proyecto integrado de aula
transversal mediado por las TIC y el uso de recursos abiertos y/o software educativo,
que se presenta acompafiado de un modelo de evaluacion y seguimiento de los
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recursos abiertos, para que sean utilizados en el desarrollo de los ambientes
escolares.

De igual forma también, se presenta la evaluacion post-test y
entrevista, que permiten fijar los niveles de comprension y habilidades alcanzadas
por los docentes que participaron del proyecto apoyados con los recursos abiertos y/o
software educativos.

Posteriormente se exponen una serie de recomendaciones Yy
conclusiones generales para el buen desarrollo de la propuesta y proyecto
transversal.

Desarrollo de competencias en recursos abiertos y software
educativo en docentes de educacion basica y media en una
institucion rural

1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Enla practica docente es normal escuchar expresiones como “esode las TIC
generan mas trabajo de los que tenemos, “las TIC reemplazaran al docente pronto
mejor no las apliqguemos en la escuela” o “no tengo ni idea de como manejar un
computador ahora manejar las TIC”. Las Tecnologias de la Informacion y
comunicacion estan cambiando la manera en que se hacen las cosas, es el momento
en que los docentes empiecen a empoderarse de habilidades que necesitan los
estudiantes, las habilidades para el siglo XXI, la computacion, creatividad,
pensamiento critico, pensamiento l6gico. Habilidad en la solucion de problemas,
comunicacion, colaboracién, manejo adecuado de la informacion a través del
desarrollo de competencias digitales en sus cinco dimensiones, Mir (2009)dimension
de aprendizaje, informacional, comunicativa, cultural y tecnologica.

Mejorar la calidad de la educacion que se brinda buscando que esta sea
pertinente y que responda a las cambiantes exigencias de la aldea global, formadora
de ciudadanos responsables, que valoren sus raices y participe activamente del
desarrollo de sus comunidades locales, se requiere formar nifios, nifias jovenes y
adultos que ademas de haber alcanzado los estandares basicos de competencias, sean
competentes en el uso y manejo de las tecnologias de informacién y comunicacion y
superen el analfabetismo digital



El resultado de los pruebas SABER en los ultimos afios para el departamento
del Cesar, no favorecen en nada a la mejora en la calidad y del nivel de desempefio
de los estudiantes de educacién basica y media, tales resultados se evidencias en la
entrega del ICFES el 24 de Septiembre de 2013 donde el departamento del cesar
excluyendo a Valledupar se encuentra muy por debajo de los resultados del pais,

En cuanto a las pruebas SABER 2012, resultados obtenidos en el ICFES,
entidad que evalla y en la que se presentd el centro Educativo “La Llana” en los
grados tercero, quinto y noveno grado; en el grado tercero un total de 17 estudiantes
evaluados, de los cuales 9 se presentaron en lenguaje y 8 en matematica; para el caso
de matematicasen relacién al promedio nacional obtuvieron mas de la mitad del
promedio 53% insuficiente en relacion al 26% del departamento y el 20% en el pais.
Para el Area de lenguaje obtuvieron el 44% en el nivel minimo frente al 34 % del
departamento del Cesar y 31% del pais.

En grado quinto se presentaron 12 estudiantes,5 para lenguaje,5para
matematicas, 7 les correspondio ciencias naturales y 7 en Competencias Ciudadanas,
en el caso de leguaje se dio como resultado que tres (3) se encontraron en rango
minimo y dos (2) en el rango satisfactorioy para el area de matematicas dos (2)
obtuvieron resultado insuficiente dos (2) en nivel minimo y uno(1) en satisfactorio.
En el area de leguaje se observd una leve mejoria en relacion a los valores
departamentales, se obtuvo el 43 % minimo frente al 52% del departamento y el 47%
del pais de igual manera se observa una notable mejoria del 49% satisfactorio frente
al 22% del departamento y 28% del pais.

En grado noveno se presentaron nueve (9) estudiantes evaluados cuatro (4)
para el area de lenguaje, cinco (5) en matematicas, cinco (5) en Ciencias Naturales y
cinco (5) en competencias Ciudadanas. En el &rea de matematicas cinco (5)
estudiantes presentaron resultado minimo y 1 estudiante satisfactorio, En el area de
lenguaje 1 estudiante obtuvo nivel minimo, dos (2) estudiantes satisfactorio y uno (1)
avanzado, para el caso de Ciencias Naturales cinco (5) estudiantes obtuvieron nivel
minimo y para la prueba de competencias ciudadanas tres (3) estudiantes obtuvieron
satisfactorio y uno (1) insuficiente.

Es evidente que los resultados de las pruebas SABER muestran que se
requiere trabajar en el desarrollo de competencias y habilidades en los estudiantes,
motivo suficiente para invitar a que los docentes planteen nuevas maneras de
mejorar sus procesos pedagodgicos, buscando implementar y desarrollar
competencias, habilidades en los que les lleve a alcanzar los niveles superiores de
pensamiento buscando asi lograr calidad educativa y superar los resultados en las
vigentes pruebas ICFES,
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Estudios recientes muestran la gran problemaética existente en los nifios y
jovenes de todo el mundo en cuanto al nivel de comprension lectora que alcanzan, se
evidencia en los resultados de las pruebas internacionales PISA y PIRL, Por ejemplo
en el area de lenguaje, frente a la prueba PISA los Colombianos obtuvieron en
promedio 413 puntos en la escala de lectura ubicando al pais en el lugar 52entre 65
paises participantes y 81 puntos por debajo del puntaje para el conjunto de paises de
la Organizacién para la Cooperacién y Desarrollo Econdmico (OCDE) que fue de
493 puntos.

En el contexto latinoamericano de los paises participantes, Colombia obtuvo
cinco puntos por encima del promedio de estos paises que fue 408, estando este
promedio 85 puntos por debajo del promedio de paises OCDE. Con estos resultados
se observa el bajo nivel que poseen los estudiantes colombianos en cuanto a
comprension lectora al ser comparados con otros paises a nivel de Latinoamérica y
mundialmente, a tal punto que de los ocho mil estudiantes que presentaron las
pruebas de comprension de lectura, impresa en las pruebas PISA de 2009, el 47 por
ciento no alcanzo el nivel minimo de desempefio segln el Ministerio de Educacion
Nacional (MEN). De igual manera un 8% de los estudiantes de los 16 paises de la
OECD participantes, alcanzaron el més alto nivel de competencia en lectura digital,
considerando que la comprension lectora es empleada en todas las areas del
conocimiento que reciben los estudiantes en Colombia.

Por otra parte en las pruebas nacionales se ha encontrado que los resultados
de las pruebas SABER11° en los ultimos cuatro afios, en el area de lenguaje, los
promedios descendieron dramaticamente pues mientras que en el 2006 se obtuvo un
44.86%, en el 2010 el promedio alcanzado fue de 40%.

Sin embargo asi como se muestran serias dificultades frente a la lectura y
comprension de lectura, los considerados nativos digitales y que cuentan con acceso
al computador tanto en la institucion como en el hogar tienen mejores resultados, tal
es el caso de Corea del Sur que obtuvo los mas altos puntajes en lectura, asi como la
mayoria (94%) de los estudiantes en los paises participantes de la OCDE tienen
computadora en su casa (OCDE)

Teniendo en cuenta los datos de PISA, entre los afios 2000 a 2009 el acceso a
los computadores y conexién Internet en los hogares de los estudiantes aumenté
considerablemente, en los paises de América Latina, sin embargo, un aspecto que
Ilama poderosamente la atencién es que sobre todo en las zonas mas vulnerables, es
decir en los sectores sociales econdmicamente bajos se no cuentacon esta
herramienta, es por esto que los centros educativos o instituciones se convierten en
las Unicas opciones, sobre todo para las zonas con mas desventajas, especificamente



hablando las instituciones rurales, el Gnico lugar de acceso a la tecnologia digital;
por ello se requiere que los docentes se encuentren preparados Yy se conviertan en
agentes que ayuden a la reduccién de la brecha digital, para que docentes puedan
propiciar en su contexto escolar, en el desarrollo de su curriculo y de las diversas
actividades escolares, la implementacion de proyectos en el desarrollo de sus
clases,que estén permeadas por las TIC, para esto se requiere que el maestro se
prepare y desarrolle habilidades propias del siglo XXI y pueda acercar a sus
estudiantes a la sociedad digital, transformando el aprendizaje, motivando hacia una
educacion diferente que redunde en calidad educativa en todos los sentidos.

Ahora, el informe del Ministerio de las TIC, sefiala que la tasa de ordenadores
en la poblacién es del 3% y el nimero de estudiantes por un ordenador es de 26,
ademas un 49% de las sedes de la Instituciones Educativas no cuentan con
conectividad (XXI Semana Monografica de la Educacion Fundacién Santillana,
2010) Respondiendo a este contexto y necesidad se busca desarrollar este proyecto
en el Centro Educativo “la Llana” ubicado en el corregimiento “La Llana”
departamento del Cesar, que cuenta con una poblacion aproximadamente de 500
habitantes, a 17 kildmetros del Municipio de San Alberto ubicado en el Sur del
Cesar, con una poblacién aproximada de 23.209 habitantes y un crecimiento
poblacional anual del 3.27%, frente al 1.74% del Departamento del Cesar. un 73%
de la poblacion reside en el area urbana, con una poblacion muy joven, un 76% de su
poblacion es menor de 40 afos, alrededor del 23% es menor de edad con edades
entre los 0 y 9 afios y un indice de Necesidades Basicas Insatisfechas (NBI) de
33.59%. Su tasa de analfabetismo es de 19,52% y de inasistencia a clases de 31.07%.
El nivel educativo es bajo y se concentra en Educacion Primaria, con un 45% de la
poblacion, comparado con la secundaria que alcanza el 17%; solamente un 4.13% de
la poblacidn tiene estudios superiores.( DNP, SISD 37)

La incorporacion de las TIC en la escuela se ha convertido en una condicion
y exigencia del MEN, que se enmarca en la calidad e innovacion educativa, por esto
es necesario que los maestros desarrollen competencias frente al uso de las
herramientas educativas para enriquecer los ambientes escolares a través de la
experimentacion y uso de recursos abiertos, software en sus practicas
pedagdgicas, ayudando a reducir de esta manera entre otros factores la
considerablemente brecha digital existente entre estudiantes y maestros.

1.1.Formulacion del problema

El glosario de la Comision Europea (Cedefop 2008) define habilidad como la
capacidad de realizar tareas y solucionar problemas, de igual manera define la
competencia como la capacidad de aplicar los resultados de un aprendizaje en un
determinado contexto. De igual forma para el conjunto de paises de la Organizacién
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para la Cooperacion y Desarrollo Econémico OCDE, sefiala que se deben adquirir
el conocimiento y las habilidades necesarias para una participacion plena en la
sociedad y cdmo usar estos conocimientos y habilidades en relacion a los desafios
de la vida real, de igual manera la OCDE, ha propuesto una serie de habilidades
estrechamente relacionadas con las TIC y las ha categorizado en; habilidades
funcionales TIC estan relacionadas basicamente al uso de las diferentes aplicaciones,
habilidades TIC para aprender, estas combinan habilidades cognitivas de orden
superior con habilidades relacionadas al uso y manejo de las aplicaciones y las
Habilidades del siglo XXI, estas consideradas las necesarias para la sociedad del
conocimiento.

Los avances en computacion han ampliado nuestra capacidad para resolver
problemas a una escala nunca antes imaginada; por lo tanto, es urgente que los
estudiantes no solo aprendan sino que practiquen nuevas habilidades como las de
Pensamiento Computacional que les permita aprovechar estos cambios
revolucionarios generados por los rapidos avances en las TIC, Eduteka. CSTA &
ISTE 2011-21-01. En el 2006, Jannette Wing escribié un articulo sobre Pensamiento
Computacional en el que sostenia que este “representaba una habilidad y una actitud
de aplicacion universal” para todas las personas.

La sociedad actual ha venido cambiando vertiginosamente y continua
experimentando una continua innovacion tecnolégica que ha llevado a transformar
los entornos culturales, sociales, comunicativos laborales, espacio-temporales en que
los seres humanos se desenvuelven, dicho por muchos la actual “ sociedad de la
informacion” que se desarrolla en un escenario de la globalizacion, situacion que
genera todo tipo de preguntas e incertidumbres, con la inmersion de las Tecnologia
de informacién y comunicacién TIC en todos los contextos educativos, sociales,
geograficos entre otros. Y es para este caso del entorno educativo que esta sociedad,
exige a los “nativos digitales” entendido como nativo a todos han nacido y se han
formado utilizando la particular “lengua digital” de juegos por ordenador, video e
Internet (PRENSKY 2010) a ser competentes para acceder, comprender, evaluar,
argumentar e integrar la informacion, solucionando problemas, por eso es necesario
guiar a los estudiantes a generar cambios sistémicos, de modelos y formas de pensar.

Pero para autores como Resnick (2008), la llegada de la sociedad de la
informacion tuvo varios momentos, hacia los inicios de 1980 hubo mucha discusion
acerca de la transicion de la Sociedad Industrial a la Sociedad de la Informacion,
pero hacia el afio 1990 se comenzo a hablar de sociedad del conocimiento, haciendo
notar que la informacion no es til hasta que es convertida en conocimiento. Sin
embargo, como se ve el conocimiento por si mismo no es suficiente. En el rapido y
cambiante mundo de hoy, es necesario estar continuamente ofreciendo soluciones
creativas a problemas inesperados. El éxito se basa no solamente en lo que sabes o



en cuanto sabes, sino mas bien en tu habilidad para pensar y actuar creativamente.
En sintesis, estamos viviendo en la Sociedad de la Creatividad. Desafortunadamente,
la educacion actual, con muy pocas excepciones, no se preocupa por desarrollar
pensadores y pensadorascreativas”.

Aun estudiantes que tienen un buen desempefio en las instituciones
educativas, no estan lo suficientemente preparados para enfrentar los retos que
encontraran una vez que se graduen, en sus mundos laborales y personales. Muchos
estudiantes aprenden a resolver tipos especificos de problemas, pero no son capaces
de adaptar e improvisar frente a situaciones inesperadas que inevitablemente se
presentan en el mundo rapidamente cambiante de hoy. Las TIC juegan un doble rol
en la Sociedad de la Creatividad. Por una parte, la proliferacion de nuevas
tecnologias esta aligerando ain mas el ritmo del cambio, acentuando la necesidad de
pensamiento creativo en todos los aspectos de la vida cotidiana. Por otra parte, las
nuevas tecnologias tienen el potencial (si son adecuadamente disefiadas y utilizadas)
de ayudar a las personas a desarrollar su pensamiento creativo, preparandolas mejor
para desempefiarse en la Sociedad de la Creatividad. (Resnick 2008,)

Con base en la probleméatica mencionada anteriormente surge el siguiente
interrogante: ¢Quéhabilidades logran desarrollar los docentes de educacion
béasica y media, a través del uso de recursos abiertos y software educativo en
una institucion rural?

1.2. Objetivos

1.2.1. Objetivo general

Identificar las habilidades en los docentes de educacidén basica y media a
partir del uso de recursos abiertos y software educativos en una institucién rural.

1.2.2. Objetivos Especificos

Diagnosticar el estado actual de las habilidades computacionales de los
docentes de tecnologia e informatica en una institucion rural.

Plantear un plan de capacitacion para el desarrollo de habilidades para el
siglo XXI en los docentes a partir del uso de recursos abiertos y software educativo
una institucion rural.
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Disefiar una propuesta de proyecto integrado de aula apoyado en el uso de
recursos abiertos y/o software educativo que desarrollen habilidades para el siglo
XXI en docentes de educacién basica y media en una institucion rural.

Proponer un modelo de evaluacién y seguimiento de los recursos abiertos y/o
software educativo que desarrollen habilidades para el siglo XXI en los docentes a
partir del uso de recursos abiertos y software educativo en docentes de educacion
basica y media en una institucion rural.

Determinar los niveles de comprensién y habilidad alcanzadas por los
docentes con los recursos abiertos y/o software educativos.

1.2.3. Limitaciones de la investigacion

En el desarrollo de la presente investigacion se idetificaron las siguientes
limitaciones:

o El desconocimiento de la mayoria de los docentes del uso de las TIC
y la motivacion e interés permanente de trabajo por proyectos interdisciplinares
a raiz de la poca inversion en recursos TIC en el centro educativo de parte del
estado local vy las dificultades de conectividad a Internet.

o Las dificultades de conexion de Internet en el centro educativo “La
Llana”, situacion que desfavorece en el desarrollo de proyectos integrados entre
docentes y estrategias con el uso de las TIC.

o El 70% de los docentes no cuentan con ordenadores personales en
casa, lo que limitaria los procesos de autoaprendizaje y seguimiento en red
sobre tareas especificas dejadas en los espacios de formacion vy
acompafiamiento a los docentes en la implementacidn de esta propuesta.

o El centro educativo solo cuenta con 1 videobeam, recurso que no
podria utilizarse simultaneamente para el desarrollo de proyectos integrados
por varios docentes.

o Un 99 % de los alumnos no cuentan con computadores en casa, lo
que limitaria el espacio y el tiempo para el desarrollo de las actividades al
tiempo que se dispone para la jornada escolar, en esta jornada se dispone solo 2
horas de en la sala de informatica.

. El proyecto Educativo institucional (PEI) del Centro Educativo esta
pensado en un modelo educativo rural, que requeria ser transformado dando
paso a las TIC como elemento transversal a su curriculo.



2. ESTADO DEL ARTE
2.1. Antecedentes de la investigacion

El avance de la ciencia y de la tecnologia, los procesos de cambio e
innovacion, la economia global, la irrupcion de la sociedad de la
informaciéncaracterizada por la ruptura de la concepcion moderna del tiempo y del
espacio, la renovacion y la inmaterializacion de los procesos econémicos y la
emergencia de una nueva concepcién geopolitica donde las condiciones de trabajo,
el ocio y los mecanismos de transmision de la informacion y de comunicacion
adoptan nuevas formas, plantean a la educacion el reto de su transformacion (Ache,
2013).

Tal como lo menciona Resnick, (2008) en su publicacion sembrando semillas
para una sociedad méas creativa, la transicion de los afios 80 a los 90 ha dejado
profundos cambios, se ha pasado de la sociedad industrial a la sociedad de la
informacion, donde la informacidn no es Util hasta que se convierte en conocimiento,
por eso el reto del futuro es sin duda la educacion y la formacion, asi como el
desarrollo de habilidades digitales y el conocimiento de las TIC.

Mdltiples han sido las recomendaciones, iniciadas por el Informe Delors: La
Educacion Encierra un Tesoro (1996), que demandaba la necesidad de adecuar las
instancias educativas a las necesidades de una sociedad emergente y cambiante. Una
sociedad tecnologicamente creciente, multiculturalizada, donde el perfil profesional
del hombre industrial estaba destinado a una transformacion progresiva, casi
inmediata. Alrededor de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion se
configura una nueva manera de convivir, de relacionarse con los demas, con el
entorno y con uno mismo, de trabajar y de formarse, de entender el arte, la cultura y
de establecer las normas y creencias; las TIC transforman el mundo y estan
transformando el modo como nos aproximamos al aprendizaje, en este escenario la
educacion adquiere una nueva dimension: se convierte en el motor fundamental del
desarrollo econémico y social, Coll (2008)

Para autores como Cesar (Coll, 2008) en su publicacion Aprender y ensefiar
con las TIC: expectativas, realidad y potencialidades, donde se analiza el uso e
implementacién de las TIC en docentes y estudiantes en el aula, en dos perspectivas
de estudios realizados: el primer analisis se establece sobre el uso limitado de los
profesores y estudiantes en su trabajo habitualmente frente al empleo de TIC vy el
otro corresponde al andlisis de la poca capacidad que las TIC tienen por si solas
para promover procesos de innovacién y mejora en las practicas educativas de igual
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manera se referencian otros estudios realizados en este informe como: el trabajo del
Instituto de Evaluacion y Asesoramiento Educativo -2007-, con datos sobre la
situacion en Espafia; el de Sigalés, Momind y Meneses -2007-, referido a Catalunya;
el de Conlon y Simpson -2003-, referido a Escocia; el de Gibson y Oberg -2004-,
sobre la situacion en Canada; o aun los de Cuban -1993, 2001, 2003-, sobre la
situacién en Estados Unidos), dichos informes coinciden en destacar dos hechos
mencionados anteriormente que, con mayor o menor intensidad segln los casos,
aparecen de forma extendida. El primero tiene que ver con el uso mas bien
restringido que profesores y alumnos hacen habitualmente de las TIC que tienen a su
disposicion y el segundo, con la limitada capacidad que parecen tener estas
tecnologias para impulsar y promover procesos de innovacion y mejora de las
practicas educativas.

Este estudio concluye que no existe responsabilidad directa al problema de
acceso, siendo un factor primordial la intencion y formacion pedagdgica que
maestros puedan darle a estos recursos tecnoldgicos que lleven a la interaccion entre
estudiantes y maestros, de igual manera es valido decir que el éxito no se puede
determinar como condicion suficiente los equipos e infraestructura que garanticen
el acceso a las TIC, maestros, estudiantes si a menudo se hace uso limitado y poco
innovador de estas tecnologias.

Son estas y otras razones ante el mundo de hoy tan cambiante que es
necesario ofrecer soluciones creativas a problemas inesperados, midiendo de esta
manera que el éxito se basa no solo en lo que se sabe o0 en que tanto sabe, sin0 mas
bien en la habilidad para pensar y actuar creativamente en una sociedad de la
creatividad. (Resnick, 2008) las nuevas tecnologias juegan un papel en la nueva
sociedad, insistiendo en la creacion de un pensamiento diferente en todo los
contextos de la vida, ademéas llevando las nuevas tecnologias usadas
adecuadamente en la humanidad y su desarrollo.

Las caracteristicas mas distintivas de los nuevos medios, 0 medios avanzados,
si se prefiere, se pueden sintetizar en (Cabero, 1996): interactividad, inmaterialidad,
innovacion, elevados parametros de calidad de imagen y sonido, digitalizacion,
influencia méas sobre los procesos que sobre los productos, automatizacion,
interconexion y diversidad. “Las nuevas tecnologias presentan formas sutiles y
atractivas de reorganizacion de las dinamicas educativas y escolares, que
actualmente pueden estar cuestionando la cultura escolar existente, y segin algunas
voces, la calidad de la educacion en las instituciones educativas. [...] El proceso
comunicativo en la utilizacion de la tecnologia, en muchos casos, parece limitarse a
la posibilidad de acceso para enviar y recibir informacion, el acceso a nuevos
sistemas y canales de comunicacién, pero no tanto a mejorar la calidad de la
comunicacion existente” (Fernandez, 2000:24-25).



2.2. Aportes de las TIC a la educacion
Entre los aportes de las TIC a la educacion citadas por Gimeno, (2003) estan:

. Integran la palabra hablada y la escrita con sonidos e imagenes generando
nuevas formas de trasformar los cddigos de comunicacion dominantes hasta ahora en
los procesos educativos.

. Generan temores y nuevas expectativas y posibilidades de integracion de
experiencias de aprendizaje.

. Aumentan el carécter de universalidad ya iniciado con la lectoescritura
facilitando la configuracion de comunidades culturales mas amplias.

. Reordenan el espacio y el tiempo de cada sujeto abriendo nuevas
posibilidades de elegir que los individuos antes no tenian aun cuando sea a costa de
perder los lazos afectivos.

. Generan exclusion en aquellos que no tienen acceso o posibilidades de
acceder al mundo de las nuevas tecnologias (2001: 68-74)

. El trabajo colaborativo, elaborar trabajos conjuntos con mas facilidad a través
de las facilidades del correo electronico, los chats, la wikis, los blogs, podcast, las
redes sociales y de conocimiento, los mundos virtuales, los canales multimediales y
comunidades virtuales.

. La Construccién personalizada de aprendizajes significativos. Los estudiantes
pueden, de acuerdo con los planteamientos constructivistas y del aprendizaje
significativo, realizar sus aprendizajes a partir de sus conocimientos y experiencias
anteriores.

A mediados de la década de los ochenta, las investigaciones de (Kulik, Kulik
y Cohen, 1980); Kulik, (1983); (Kulik, Bangert y William, 1983) revelaron mejoras
en el rendimiento muy positivas y moderadamente elevadas en todos los niveles
educativos gracias a la mediacion informatica en las asignaturas tradicionales,
principalmente en matematicas. Estos estudios también indicaban que la ensefianza
asistida por el ordenador (EAQ) era mas efectiva en los niveles educativos mas bajos
y con alumnos de un rendimiento mas bajo. Wenglinsky descubrié mejoras
significativas en los alumnos en los casos en los que las TIC se empleaban para
aplicaciones que estimulan el pensamiento de orden superior (Carnoy, 2004-2005)
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Es ineludible que los verdaderos maestros piensen en como ensefiar desde la
herencia y el futuro (Prensky,2010) pero desde la mirada de los nativos digitales
desde el cambio de la metodologia, elemento clave, el cambio de pensamiento
desde una nueva manera con que se aprenden los conocimientos, favoreciendo la
imaginacion, la creatividad, que se adapte a los nativos digitales en la sociedad de la
creatividad, donde aprenden a pensar de manera sistematica, con juicios y andlisis
criticos, trabajo colaborativo, capacidad de comunicacion claramente, disefiando
iterativamente y aprendiendo continuamente. Pero desafortunadamente, la mayoria
de los usos de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en las
escuelas no apoyan el desarrollo de las habilidades de aprendizaje del Siglo XXI. En
muchos casos, las nuevas tecnologias (TIC) simplemente estan reforzando las viejas
formas de ensefiar y aprender, Resnick (2008).

Coll, 2010 plantea un anélisis interesante sobre ensefiar y aprender en el siglo
XXI desde el sentido del aprendizaje escolar y cuél ha sido el papel de la educacion
en la actual sociedad del conocimiento y la informacion, presentando inicialmente un
andlisis sobre los fendmenos asociados a la progresiva perdida de sentido de la
educacion en el siglo XX, en una segunda instancia presenta un analisis de hacer
una revision y reorientacion de los sistemas educativos actualesdesde las
orientacion, gestion curricular, organizacion y funcionamiento, enunciando
algunos elementos que su a juicio contribuyen a la pérdida de sentido del aprendizaje
escolar.

-La aparicion y consolidacion, junto a la educacién escolar, de escenarios y
agentes educativos con influencia creciente sobre los procesos de desarrollo y
socializacion de las nuevas generaciones (Coll ,2003)

2.3.Programacion de computadores y desarrollo de habilidades de pensamiento

En el 2013 la Motorola Foundation y Motorola Colombia, publicé los
resultados de su investigacion“Improving Colombia’s Education using MIT’S
SCRATCH(2013) Programming Environment to improve Math and Science
classes”, dicha investigacion fue presentada en el Portal de la Fundacion Gabriel
Piedrahita Uribe (FGPU) en tres entregas, estos informes sefialan los grandes
avances en el uso del entorno de programacion, aprender a programar con scratch, la
formacién de docentes en la implementacion de habilidades de pensamiento
computacional y habilidades para el siglo XXI.

En Colombia, Taborda (2012) sefiala en su investigacion, Programacion de
computadores y desarrollo de habilidades de pensamiento en nifios escolares. La
nocion de pensamiento computacional es de aparicion relativamente reciente en el
campo de la investigacion educativa y psicoldgica, asi, la primera referencia
explicita a este concepto aparece en un articulo escrito por Jeannette Wing en el



2006. Sin embargo, hay desarrollos mucho mas tempranos de este concepto,
enfocados principalmente en estudios comparativos expertos-novatos en
programacion. Como Wing (2008) sefiala, el pensamiento computacional puede
comprenderse como una nueva forma de pensamiento posibilitada gracias a la
aparicion de los sistemas computacionales en el siglo XX, y que implica la union o
mezcla entre pensamiento matematico, pensamiento cientifico y pensamiento
ingenieril. Con lo cual Wing intenta mostrar que pensar computacionalmente
requiere un nivel alto de abstraccion, pero al mismo tiempo requiere anclar
fuertemente estos pensamientos a lo real, para solucionar problemas concretos. De
hecho, el auge que han tenido las herramientas computacionales en las Gltimas
décadas muestra constantemente esta doble faz entre lo abstracto-formal y lo
concreto-cotidiano. De forma especifica podemos sefialar dos campos de aplicacion
en donde esto se observa claramente: el modelado de sistemas y la solucion
algoritmica de problemas.

Papert (2004) argumentaba que los lenguajes de programacion debian tener
un “piso bajo” esto es ser faciles de iniciar y un “techo alto” (ofrecer oportunidades
para crear en el tiempo proyectos cada vez mas complejos). Ademas, el lenguaje
necesitaba “paredes amplias” que le permitieran soportar gran cantidad de proyectos
diferentes de manera que las personas con distintos intereses y estilos de aprendizaje
quisieran utilizarlo. Satisfacer esta tripleta de piso bajo, techo alto y paredes amplias,
no ha sido facil. Para investigadores como (Resnick, Mayo 2013) programar
permite a las personas escribir mas alld de las palabras y las letras, como la
extension de la escritura empleando otro tipo de cosas como historias interactivas,
juegos, animaciones y simulaciones, de igual manera el interés por aprender a
programar va en aumento, asi como el nimero de oportunidades de trabajo para
programadores y cientificos de la computacion.

Lopez, (2013) en su articulo publicado en el portal Eduteka” Herramientas
para analizar problemas” (Gary Stanger, 2003), ven la solucion de problemas
mediante el empleo de los computadores basicamente en la programacién, pues lleva
a los estudiantes a encontrar multiples soluciones al momento de enfrentar
problemas, desarrollar habilidades para visualizar rutas de razonamiento divergentes,
anticipar errores y evaluar rapidamente los diferentes escenarios mentales. Pero
dado que el primer paso en la solucién de cualquier problema consiste en su analisis,
ponemos a disposicion de los docentes una herramienta que pueden utilizar
sistematicamente con sus estudiantes para que ellos aprendan y se acostumbren a
analizar problemas. Este puede definirse como una situacion en la cual se pretende
alcanzar una meta y, para lograrlo, se deben hallar y utilizar unos medios y unas
estrategias. La mayoria de los problemas tienen algunos elementos en comun: un
estado inicial; una meta, lo que se pretende lograr, un conjunto de recursos, lo que
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estd permitido hacer y/o utilizar; y un dominio, el estado actual de conocimiento y
habilidad de quien va a resolverlo (Moursund, 1999).

La integracion de las TIC en los procesos de aprendizaje, implica diferenciar
entre aprender “de” los ordenadores y aprender “con” los ordenadores. Thomas
Reeves, 2008propone una distincion valiosa, describe las diferencias existentes entre
aprender “de” los ordenadores y aprender “con” los ordenadores. Cuando un
estudiante aprende “de” los ordenadores (instruccion dirigida), estos funcionan
esencialmente como tutores. En esos casos las TIC apoyan el objetivo de
incrementar conocimientos y habilidades basicas de los estudiantes. En cambio,
cuando éstos aprenden “con” los ordenadores, las TIC asumen el papel de
herramientas poderosas que pueden potenciar la construccién de conocimientos por
parte del estudiante y usarse para alcanzar una variedad de objetivos en el proceso de
aprendizaje, en palabras de Jonassen, (2008) utilizarse como “herramientas de la
mente”. Desde esta mirada la integracion de las TIC en la escuela son un reto tanto
para el docente quien debe asumir un cambio en su rol tradicional de trasmisor del
conocimiento al de facilitador de los procesos de aprendizaje de sus alumnos y para
el estudiante el reto de construir su aprendizaje; esta nueva forma de relacion entre
docentes y estudiantes, es lo que caracteriza un modelo de aprendizaje activo, idoneo
para disefiar e implementar Ambientes de Aprendizaje enriquecidos con TIC.
También el poder integrar las TIC en el aula, depende de la capacidad de los
maestros para estructurar ambientes de aprendizaje enriquecidos, en los que se
generan clases dinamicas, activas y colaborativas que fusionen las TIC, con nuevas
pedagogias. Esto demanda la adquisicion de un conjunto diferente de competencias
para orientar la clase. (EDUTEKA, 2008)

2.4. Herramientas para el siglo XXI

Asimismo se requieren procesos en el aula, que exige que los docentes
asuman un nuevo rol, una nueva mirada y pedagogia que inevitablemente invita a
nuevas formaciones en el contexto docente, es decir que se desarrollen competencias
bésicas en TIC, estas mismas que plantea la UNESCO y los NETS de ISTE, los
cuales fueron publicados en el afio 2008, buscando principalmente ir garantizando el
camino para los docentes y que se conviertan en las orientaciones sobre cémo
deben conducir sus programas y formacién organizados con tres miradas o enfoques
(alfabetismo en TIC, profundizacion del conocimiento y generacién de
conocimiento) con seis de los componentes del sistema educativo (curriculo, politica
educativa, pedagogia, utilizacion de las TIC, organizacion y capacitacion de
docentes). (UNESCO, 2008).

De igual forma los Estandares NETS se ha convertido en otro de los recursos
valiosos que docentes tienen a la mano publicados ese mismo afio 2008, que incluye



ademéas matrices de Valoracion (Rubrics) para docentes en la era digital, asi como
algunos apartes de la Taxonomia de Bloom para la era digital, esta publicacion en
espafnol hecha por ISTE aporta para seguir labrando el camino hacia el cambio y la
implementacion de ambientes enriquecidos con las
TIC.(NationalEducationalTechnologyStandardsforStudents, 2007)

En el afio 2006 se publicaron los estandares en tecnologia de la informacion y
la comunicacién para la formacion inicial docente, un gran avance y apuesta que el
Ministerio de Educacion de Chile realiz6 a la implementacion de las TIC en la
educacion para Latinoamérica.

Otra de las publicaciones valiosas a tener en cuenta son los logros
indispensables para los estudiantes del siglo XXI, que reconoce las habilidades, el
conocimiento y las competencias que deben dominar los estudiantes para tener éxito
tanto en la vida personal como laboral y profesional, en el presente Siglo.

ISTE y la CSTA (2011) proponen la caja de herramientas computacional,
cuyo contenido plantean que cualquier ciudadano deberia entender como, cuando y
donde computadores y herramientas digitales pueden ayudarles a resolver problemas
y a comunicarse con otros en busca de soluciones mediadas por el computador. El
desarrollo de este pensamiento deberia ayudar a los estudiantes a comprender que
mediante el uso de computadores se puede automatizar soluciones que resuelven
problemas de manera mas eficiente. Adicionalmente, muchas de las profesiones en el
campo tecnoldgico que veremos en el futuro, aln no se han creado; razon por la cual,
la habilidad para resolver problemas mediante sistemas informaticos sera cada vez
mas valorada.

Esta caja de herramientas computacional se fundamenta en el desarrollo del
pensamiento computacional, definido como un proceso de solucidn de problemas,
que incluye aspectos logicos del pensamiento como pueden ser de orden de,
organizar y representar datos de manera légica, automatizar soluciones mediante
pensamiento algoritmico, usar abstracciones y modelos, comunicar procesos y
resultados, reconocer patrones, y, generalizar y transferir. Lopez (2002) plantea un
interrogante pertinente alrededor de esta tematica ¢por qué es importante promover
que los estudiantes desarrollen el pensamiento computacional? Y responde de una
manera interesante, ;Por qué este tipo de pensamiento les va a permitir “aprovechar
las ventajas de las transformaciones revolucionarias que los cambios tecnolégicos
acelerados han producido y hacer ademas sus propias contribuciones para la solucién
de los grandes desafios del Siglo XXI”? entonces, se consideraria valioso reconocer
que el desarrollo del pensamiento computacional podria mejorar las habilidades de
los estudiantes en la solucién de problemas aprovechando todas las potencialidades
y ventajas que ofrecen los computadores, sumado a la implementacion y desarrollo
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de habilidades que los docentes hagan con el uso de recursos abiertos y software
educativos.



3. ASPECTO METODOLOGICO

3.1. Tipo de investigacion

Este proyecto se desarrollé desde la investigacion accion, caracterizada por
una actividad que combina la investigacion social, el trabajo y acciéon educativa
aplicados a estudios sobre realidades humanas,

Para Colmenares (2011) la investigacién-accion participativa o investigacion-
accion es una metodologia que presenta unas caracteristicas particulares que la
distinguen de otras opciones bajo el enfoque cualitativo; entre ellas podemos sefialar
la manera como se aborda el objeto de estudio, las intencionalidades o propositos, el
accionar de los actores sociales involucrados en la investigacion, los diversos
procedimientos que se desarrollan y los logros que se alcanzan.

Para Gonzalez (citado por Cifuentes, 2011, p. 24), los enfoques ‘“suponen
comprender la realidad como totalidad, para dar cuenta de procesos, estructuras,
manifestaciones culturales, que definen la dindmica y organizacion social; clarificar
las concepciones, comprensiones y sustentos referidos a las problematicas, sujetos y
contextos”

3.2.Metodologia

Se realiz6 mediante el Método de investigacion Cualitativa — Investigacion —
Accion. Segun Lewis (1994), que se podia lograr en forma simultaneas avances
tedricos y cambios sociales. De igual manera Elliott (1993) define la Investigacion
Accion como «un estudio de una Situacion social con el fin de mejorar la calidad de
la accion dentro de la misma». En el caso de esta investigacion se entiende como
reflexiones sobre la realidad en el contexto en que se desarrollan las acciones del
docente, que tiene como objetivo diagnosticar los problemas, las falenciasy cuyas
acciones estan relacionadas a mejorar las condiciones de la situacion problema vy
lograr desarrollar los niveles de comprension.

El proceso se realizd en diversas etapas que se fueron repitiendo de manera
recurrente: planificacion, accion, reflexién critica y los procesos de investigacion y
desarrollo (I1+D), es un tipo de investigacion orientado a la innovacién educativa
cuya caracteristica fundamental consiste en la introduccién de un elemento nuevo
(producto o procedimiento) para transformar una situacién (Bisquera 1989,) en esta
investigacion, el elemento nuevo es la implementacion y uso de recursos abiertos y
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software educativos especificamente a Software: Software de programacion Scratch,
Cmap Tools y Audacity.

3.3.Técnicas cualitativas de investigacion Accion Participativa utilizadas

3.3.1.La entrevista y encuesta.

Segin Gomez (2006) manifiesta que existen diversas técnicas que posibilitan la
recoleccion de informacion, entre ellas estan: la entrevista, la encuesta y el
cuestionario. Ellas seran objeto de andlisis a continuacion, ya que son de gran
aplicacion en investigaciones de caracter pedagdgico. Es decir que cuando se trabaja
en la investigacion educativa, no basta la observacion, sino que también debe
apoyarse en la entrevista y la encuesta como instrumento para obtener, verificar y
comparar diversas versiones de la formacion pertinente al desarrollo de la
investigacion, en esta oportunidad se utilizo la entrevista y la encuesta estructurada
a través de una serie de preguntas organizadas por categorias, se utilizan para
identificar las competencias y los niveles de habilidades digitales de los docentes del
centro Educativo la Llana.

3.4.Contextualizacion del proyecto

Respondiendo a este contexto y necesidad se buscO desarrollar este proyecto en el
Centro Educativo La Llana ubicado en el corregimiento La Llana departamento del
Cesar, que cuenta con una poblacion aproximadamente de 500 habitantes, a 17
kildmetros del Municipio de San Alberto ubicado en el Sur del Cesar, con una
poblacion de 23.209 habitantes y un crecimiento poblacional anual del 3.27%, frente
al 1.74% del Departamento del Cesar. Un 73% de la poblacion reside en el area
urbana. Con una poblacion muy joven, un 76% de su poblacion es menor de 40 afios.
Alrededor del 23% es menor de edad con edades entre los 0 y 9 afios y un indice de
Necesidades Basicas Insatisfechas (NBI) de 33.59%. Su tasa de analfabetismo es de
19,52% vy de inasistencia de 31.07%. El nivel educativo es bajo y se concentra en
educacion primaria, con un 45% de la poblacién, comparado con la secundaria que
alcanza el 17%; solamente un 4.13% de la poblacion tiene estudios superiores.
(DNP, SISD 37) Ver Apéndice 1 San Alberto

La investigacion se llevo a cabo en la institucion educativa rural la Llana, en
el corregimiento de la Llana, ubicada a 17 Kilometros del Municipio de San Alberto
Cesar, cuenta con 11 docentes, 1 Rector y 247 estudiantes de educacion bésica y
media, en jornada mafana, de los cuales el 90% pertenecen a los estratos 1 del
SISBEN. Ver apéndice 2 fotografia del Centro Educativo la Llana y ver Ficha
Técnica.



3.5. Poblacion y muestra

El proyecto “desarrollo de habilidades para el siglo XXI a partir del uso de
recursos abiertos y software educativo en docentes de educacién basica y media en

una institucion rural” beneficia a 1ldocentes de educacion bdsica primaria
educacion media. Ver apéndice 3Docentes Centro Educativo la Llana.

3.6. Hipotesis de la Investigacion

Si se capacita a los docentes del centro educativo la Llana en el uso de
recursos abiertos y software educativo entonces adquiriran competencias digitales
para el siglo XXI.

Si los docentes poseen competencias digitales en el manejo de las TIC
entonces desarrollaran una optima practica pedagogica.

y
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4. DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

Se desarroll6 a través de varias etapas organizadas asi:
4.1.Etapa Diagndstica — |
Primer Momento
Aplicacion del Pretest: duracién de 90 minutos
Se aplica el test inicial

4.1.2.La encuesta: en esta investigacion se buscO a través de estas herramientas
entrevista y encuesta como instrumento para obtener, verificar y comparar diversos
aspectos pertinentes al desarrollo de la investigacion.

Se presentaron dos tipos de encuestas;

1. La primera correspondio a la informacidn sobre el centro educativo,

2. La segunda correspondi6 a preguntas orientadas a detectar el nivel de
competencias y habilidades docentes frente al uso de TIC y del cambio
institucional que éstas generaron.

Disefio de instrumentos de recoleccion de informacion que se aplico a
docentes: para recopilar la informacidn se aplico (1) test de evaluacion diagndstica,
medicion preliminar a la aplicacion de la intervencion didactica, con el fin de
analizar el ambiente escolar.

A través de una encuesta diagnostica a manera de test que buscaba
interpretar, conocer y entender las percepciones que tienen los docentes del centro
educativo “La Llana”, acerca de las TIC, que permitié proponer desde la formacion y
acompafiamiento estrategias efectivas que para el incremento en el uso de dichas
herramientas.

Esta encuesta tuvo como proposito conocer la percepcién de los docentes de
la institucion educativa respecto de la integracion de herramientas de Tecnologias de
la Informacién y Comunicacion (TIC)

Con este instrumento se buscd identificar los niveles de adquisicion y
desarrollo de las competencias digitales que tenian los docentes de la institucion, a
fin de contar con un diagnostico que permitioé planear a corto plazo una propuesta de



proyecto integrado de aula apoyado en el uso de recursos abiertos y/o software
educativo para el desarrollo de habilidades para el siglo XXI en docentes de
educacion bésica y media de una institucion rural.

4.1.2.1.Encuesta Informacion (fue resuelta por el coordinador o rector de la
institucién) compuesta de 14 preguntas que recogian aspectos que aportaron al
proyecto elementos de orden contextual. Ver Anexo 4 Encuesta Informacion.

4.1.2.2.La encuesta Diagnostica se presentd con 66 preguntas categorizadas por
aspectos tales como: Datos personales, competencias TIC, integracion TIC, TIC en
la educacion. Ver Apéndice 5La encuesta Diagnostica.

Andlisis de Encuesta:

Se buscé en esta etapa analizar los resultados obtenidos en la encuesta en cada de
una de las preguntas, su respuesta y el porcentaje de resultado es decir las
estadisticas obtenidas de la encuesta.

4.2. Etapa Formacion 11

Segundo Momento: Aplicacion de la intervencion didactica pedagogica

Duracioén: 12 sesiones de 90 minutos cada una durante 5 semanas.

Se desarrollaron varias sesiones de capacitacion y formacion a docentes de la
institucion rural, con recursos abiertos y/o software educativo para desarrollar
habilidades para el siglo XXI, para cada sesién se desarrolla guias de trabajo y
rabrica de evaluacion.

4.3.Etapa Disefio De Propuesta I11

Se aplicé una propuesta como proyecto integrado de aula apoyado en el uso de
recursos abiertos y/o software educativo.

Duracion: 7 clases distribuidas por cada semana con una duracion de 90 minutos
cada uno; Se elabord y presentd del modelo de evaluacion y seguimiento de los
recursos abiertos y/o software educativos que desarrollen habilidades en estudiantes
de educacion béasica y media.

Duracién: 6 semanas

4.4 Etapa Disefio De Modelo De Evaluacién-1V
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Se pudo presentar una evaluacion de los niveles de comprension y habilidad
alcanzadas por los docentes que participaron del proyecto apoyados con los recursos
abiertos y/o software educativos que desarrollaron habilidades para el siglo XXI a
través de un pos test y entrevista posterior con cada docente.

Aplicacion del pos test y entrevista: duracion de 90 minutos
4.5.Etapa Aplicacién De Pos Test- V

Terminada la etapa 4 y finalizadala intervencion didactica pedagdgica se aplicaron
dos pos test, uno para evaluar el nivel de competencia la prueba const6 de 10
preguntas de seleccion multiple con Unica respuesta y 5 preguntas abiertas. Seguido
de un descanso de 15 minutos, se aplicé la entrevista.

Evaluacionde los niveles de comprension y habilidad alcanzada por los docentes que
participaron del proyecto apoyados con los recursos abiertos y/o software educativos
que desarrollen habilidades en estudiantes de educacion basica y media a travées de
un pos test y entrevista posterior con cada docente.



5. RESULTADOS

En esta fase se busca mostrar los resultados de las acciones que se
plantearon para el desarrollo de esta propuesta de investigacion.

5. ETAPA DIAGNOSTICA 1.

5.1. Encuesta Diagndstica (Pre-test)
Este instrumentose aplicéa 9 docentes de 10 docentes, puesto que uno de ellos
se encontraba de licencia. Ver Apéndice 6 Docentes presentado Encuesta
Diagnostica Pre-test.

Datos de contexto

Nombre y Apellido edad titulo finalizacion afno Asignatura a cargo
estudios inicio c.e
Duran Belmer 36 Licenciado 2000 2005 Ciencias Sociales
Meneses Soraida 34 Licenciado 2011 2008 Todas las areas
Barrientos Esther 43 Bachiller 1989 Todas las areas
Pedagbgico
Herrera Yaheth 40 Licenciado 2002 1994 Espafiol-Etica-Inglés
Motta Yilver 32 Licenciado 2005 2008 Edu Fisica-Informatica-Ingles
Manuel
Garcia Gladys 38 Licenciado 2005 2012 Preescolar
Patricia
Blanco Javier 35 Licenciado 2004 2010 Matematicas-Emprendimiento
PérezSanchez 33 Licenciado 2011 2012 Lengua Castellana
Jimmy
Aguilar Jerez 32 Especialista 2009 2011 Ciencias Naturales- Inglés

Jorge Enrique

Tabla 01. Docentes Participantes del proyecto (Docentes 10)

Ha trabajado en proyectos relacionado a las TIC

si No

4 5

Tabla 02.Proyectos relacionados a las TIC
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Ha trabajado en Proyectos Relacionado con TIC

si no
Ha Trabajado en proyectosrelacionado a las tic

MW Seriesl mSeries2

Grafico 01 Pregunta ¢, Proyectos en TIC?

Estos resultados determinan con gran facilidad identificar que en promedio
mas de la mitad de los docentes han participado y trabajado en el desarrollo de
proyectos relacionado con las TIC, seria importante analizar los motivos que
llev6 a dejar de participar de forma continua en los proyectos transversales a
las TIC en todas las areas del conocimiento.

Hace parte de algunared de docentes
Si No

1 8

Tabla 03. Red docente.

Hace parte de alguna red de docentes

10

si no
Hace parte de alguna red de docentes
m Seriesl mSeries2

Grafico 02 Red docente.

El resultado en esta pregunta arroja que el 90% de los docentesno ha hecho
parte una red de docentes, situacién que lleva a considerar que tenga mas



sentido el desarrollo de esta propuesta puesto que seria una excelente
herramienta de formacion permanente e interconexion.

1. Competencias TIC

Nombre Nada Poco Regular Bien Muy
Bien

1. Me interesan las TIC. 1 3 5
2. Conozco la terminologia relacionada con las TIC. 5
3. Enciendo y apago el equipo correctamente 1 8
4. Conozco los elementos basicos del ordenador y sus 1 2 2 4
funciones.
5. Instalo software y hardware en el ordenador. 4 2 3
6. Trabajo con archivos y carpetas (crear, copiar, mover, 1 1 1
eliminar,...).
7. Guardo y recupero la informacion en diferentes soportes. 1 3 3 2
8. Creo y edito documentos de texto sencillo (margenes, 2 1 4 2
formato de texto y parrafos, tabulaciones,...).
9. Edito tablas e imagenes, utilizando las opciones que el 2 3 2 2
procesador de texto me permite (bordes, tamafio, ajuste con
el texto,...)
10. Realizo una configuracién avanzada de un documento 2 1 3 3

de texto (secciones con distinta orientacién, columnas,
encabezados y pies de pagina, notas al pie, indices y tablas
de contenido,...).

11. Creo una hoja de calculo en la que organizo los datos, 4 3 2
utilizo férmulas y funciones para realizar los célculos e
inserto gréaficos a partir de los datos.

12. Dispongo de las estrategias basicas de busqueda de 2 1 5 1
informacion (tipo de contenido, tema, indice...) que
requiere el uso de las aplicaciones multimedia informativas.

13. Conozco sistemas avanzados de busqueda de 4 1 2 1 1
informacion en bases documentales.

14. Utilizo camaras de fotografia y video digital para 3 3 2 1
obtener recursos audiovisuales de calidad.

15. Utilizo equipos de audio para la realizacion y 3 2 1
composicion de sonidos.

16. Realizo una presentacion sencilla fundamentalmente 1 4 1 2 1
con texto y alguna autoforma.

17. En las presentaciones sé utilizar imégenes que 3 2 1 1 2
previamente he reducido, retocado.

18. En las presentaciones utilizo gifs animados y sonidos 3 2 2 1 1
gue previamente he grabado y editado.

19. Accedo y navego por Internet (accedo a una pagina 1 4 3 1

determinada, utilizo los hipervinculos, etc.).
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20. Conozco como funcionan diferentes buscadores para 4 3
localizar informacion en Internet y creo carpetas de

favoritos.

21. Utilizo el correo electronico (envio y recibo e-mail, 3 2

adjunto archivos en los e-mail, creo mi libreta de
direcciones, organizo los e-mail en carpetas,...).

22. Utilizo otras formas y programas de comunicacion 3 1
(foros de discusion, chats, listas de distribucion,
videoconferencia, Messenger, Skype...).

23. Sé utilizar software educativo relacionado con la 3 1 3
especialidad que oriento.

Tabla 04 Competencias TIC

COMPETENCIAS TIC

o

8
7
6
5
1
%
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[ e 27 2 &
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S & O P o &
& & S o & N\
.\<\'~?’ N 0" N N ebo
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m Nada mPoco Regular Bien m Muy Bien

Grafico 03. Pregunta Competencias TIC.

Los resultado de estas primeras 23 preguntas estan relacionadas con aspectos
como; identificacionde algunas competencias en el manejo del office basico,
empleo de recursos TIC, recursos y software educativos, reconocimiento del
computador y sus partes, edicion de imagenes y sonidos para ser empleadas en
multimedia, acceso a Internet, recursos de comunicacion y reconocimiento de
redes de aprendizaje, el resultado de este pretexto- permitié identificar los
siguientes aspectos:

X 80% de los docentes manifiestan conocer muy
bien como encender y apagar el computador.



X 80% de los docentes identifican muy bien como

trabajar y guardar archivos y carpetas.

X 80% de los docentes conocen muy bien la
terminologia relacionada con las TIC.

X 90% de los docentes manifiestan que le interesa
las TIC.

X Mas de la mitad de los docentes no disponen de

las estrategias de busqueda de informacion en la web.

X 40% de los docentes comentan que no conocen

las funciones basicas del computador.

X 45 % aseguran tener dificultades el momento de

navegar en Internet y acceder a los hipervinculos.

2. Integracion TIC

PREGUNTAS

<2

NO

. ¢,Conoce alguna experiencia de integracion de TIC en el &mbito educativo?

. ¢Cree que las TIC ayudan en la labor docente del maestro?

. ¢Leinteresan las TIC para aplicarlas en su trabajo?

. ¢ Cree que las utiliza correctamente?

. ¢ Estaria dispuesto /a a formarse adecuadamente en el uso de las TIC?

. ¢Suele recurrir a las TIC/Internet para ampliar su formacion docente?

1
2
3
4
5. ¢ Cree que necesitaria mas formacion e informacion al respecto?
6
7
8

. ¢ Se siente capacitado para disefiar material para sus clases mediante recursos
informaticos y multimedia?

Ol N ©| O | ©O ©O W

I

9. ¢ Sabe qué son los podcast?

10. Ha escuchado hablar de scratch

11. ;Ha oido hablar de Hot Potatoes o Jclic, Ardora, Alice?

12. ¢ Ha escuchado hablar de pensamiento computacional?

13. ¢ Ha construido webquest, caza tesoros, blogs educativos y wiki como recursos y
apoyo en el desarrollo de area que orienta?

NN DN W -

~N| N N o o

14. ; Sabe que existen softwares que desarrollan aprendizaje visual?

15. ¢ Cree usted que los mapas conceptuales desarrollan pensamiento?

16. Ha oido hablar del CmapTools

17. ¢ Tiene claro cuales son las habilidades para el siglo XX17?

18. ¢ Conoce la espiral del pensamiento creativo?

N &N © o1

Tabla 05. Integracion TIC
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3. Integracion TIC

INTEGRACION TIC

10
9
8
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Grafico 04 integracion TIC

-El 100% de los docentes encuestados reconocen que las TIC ayudan a la labor
docente de igual manera les interesa las TIC para llevarlas a su trabajo.

-El 100% de los docentes comentan que requieren mas informacion
relacionadas con las TIC.

- 70% de los docentes manifiestan conocer alguna experiencia de integracion
de tic en ambientes escolares.

-Ahora frente al conocimiento de algunos recursos TIC como:Scratch, Hot
Potatoes,JClic, Ardora,Alice, podcast, construido webguest, caza tesoros, blogs
educativos y wiki Cmap Tools, 30% de los docentes identifica los recursos.

El 100% de los docentes reconocen que los mapas conceptuales y el
aprendizaje visual desarrollan pensamiento.

La mayoria de los docentes, no sabe ni reconoce aspectos como pensamiento
computacional, habilidades para el siglo XXI, espiral de pensamiento creativo,
situacion que invita a aprovechar la formacion que ofrece esta propuesta.

4. TIC en la Educacion
1. ¢Dispone de correo electrénico

Sl NO

9 0

Tabla 06. Correo electrénico

I

N

< N

& Q,g
<



Correo electronico

M Seriesl M Series2 Series3 Seriesd

Grafico 05. Correo electrénico.

El total de los docentes encuestados manifestaron que el 100% o todos cuentan
con correo electrénico

2. ¢Considera importante invertir en TIC?

Sl NO
9
Tabla 07. Inversién en TIC

Inversion en TIC

10

6

Sl NO

Grafico 06.Inversién en TIC

Frente a la ¢Considera importante invertir en TIC? El 100% de los encuestados
respondio que si es importante invertir en TIC, porque es necesario para la
transformacion, la estrategia de nuevos modelos educativos actualizados y que
resulte de gran interés para docentes y estudiantes.

3. ¢El nivel de tecnologia en su institucion es: marque una opcion entre estas? Alto
Medio Bajo

Alto Medio Bajo
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Tabla 08.Nivel de tecnologia

3. Nivel de tecnologia

10

Alto Medio Bajo

Grafico 07. Nivel de tecnologia

El 90% de los docentes considera que el nivel en la implementacién y de los
recursos de la tecnologia es medio.

4. ;Desde su experiencia, considera que la implementacion de las TIC propicia un
mejor rendimiento académico en los estudiantes?

Sl NO
9 0
Tabla 09. Implementacién de TIC

4. Implementacion de TIC

10

Sl NO

Grafico 08 Implementacion de TIC

El 100% de los docentes considera que implementar proyectos en TIC, mejorael
rendimiento académico en los estudiantes.




5. ¢Considera que los docentes de la institucion educativa tienen una buena
capacitacion frente al uso de las TIC

Sl NO
3 6
Tabla 10. Capacitacién en TIC de docentes

5. Capacitacion en TIC de docentes

| NO

Grafico 09Capacitacion en TIC de docentes

En esta pregunta el 50% de los docentes consideran que tienenfortalezas y
competencias frente al uso de las TIC.

6. ¢Considera que las TIC favorecen procesos académicos?

Sl NO
8 1

Tabla 11Las TIC y los procesos académicos
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6. lasTICy los procesos académicos

S PN OW O~ WD

| NO

Grafico 10.Las TIC y los procesos académicos.

El 95% de los docentes manifiestan que el uso de las TIC mejoran los procesos
académicos.

7. ¢Cree que la institucion educativa cuenta con las herramientas necesarias para
implementar adecuadamente las TIC en el aula de clase?

Sl NO

Tabla 12. Herramientas para implementar las TIC

12 Herramientas para implementar las TIC

| NO



Grafico 11.Herramientas para implementar las TIC
El 90 % de los docentes manifiestan que cuentan con las herramientas para
implementar las TIC en el aula.

8. ¢Cree que en la institucion educativa se invierte el dinero necesario para la
adecuacion de las herramientas tecnologicas?
Sl NO
6 3
Tabla 13. Inversién en TIC
13 Inversion en TIC
.
6
5
4
3
2
1
0
Sl NO
Grafico 12.Inversiones en TIC.
EI 80% de los docentes manifiestan que el centro educativo gestiona e invierte
dinero para adecuar y mejorar las instalaciones para el acceso a las herramientas
tecnoldgicas.
9. ¢Cree que el gobierno informa bien a las instituciones educativas en cuanto al
trabajo con las TIC en la educacion?
sl NO
2 7

Tabla 14. Gobiernoy TIC.

14. Gobierno y TIC.

Sl NO
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Grafico 13.Gobiernoy TIC.
El 90% de los docentes consideran que el Gobierno no orienta a las instituciones
educativas para que sus docentes trabajen o implementen propuestas con las TIC.

10. ¢Considera que las TIC mejoran las précticas de ensefianza

Sl NO
9
Tabla 15. TICy la ensefianza.

15TIC y la ensehanza.

10
9

sl NO
Grafico 14.TIC y la ensefianza.

Frente a la pregunta ¢Considera que las TIC mejoran las practicas de ensefianza?
El total de los docentes afirmaron que si aportan a mejorar la funcién de ser
maestro en sus practicas en la ensefianza., 100% de los docentes afirma que las
TIC mejoran las practicas de ensefianza.

11. ¢las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion son?: marque la opcion
que mejor responda a la pregunta.

Una moda dada la era tecnologica en la que vivimos 0
Una herramienta de apoyo alternativa para el docente en la ensefianza de

los diversos contenidos 8
Una herramienta totalmente prescindible 1
Una alternativa que no necesariamente influye 0

. Tabla 16. Las TIC definicion



Para usted, profesor(a), élas Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion son?:

10

B Unamoda dada la era tecnolégica en la que vivimos

B Unaherramienta de apoyo alternativa para el docente en la enseiianza de los diversos
contenidos

® Unaherramienta totalmente prescindible

Una alternativa que no necesariamente influye

Grafico 15.Las TIC definicion.

Frente a la pregunta las tecnologias de informacion y la comunicacion son:
El 90% de los docentes seleccionaron que es una herramienta de apoyo
alternativa para el docente en la ensefianza de los diversos contenidos

12. La confianza que siente al emplear los medios tecnoldgicos frente al grupo es:

Buena Regular Mala
3 6 0
Tabla 17. TIC y su empleo

TICy su empleo

o]

=

Buena Regular Mala

Grafico 16.TIC y su empleo.
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La mayoria manifesto que no se sienten regularmente confiados al emplear los
medios tecnoldgicos frente al grupo, pues muchos no cuentan con la formacion o
capacitacion que les permita implementar los recursos TIC.

13. Frecuencia y uso de TIC

Mucha  Poca Ninguna
2 7 0
Tabla 18. Frecuencia y uso de TIC

Frecuencia y uso de TIC

.

Mucha Poca Ninguna

Grafico 17.Frecuencia y uso de TIC.

La mayoria de los docentes manifiestan que existe poca frecuencia en el uso de
las TIC.

14. Si su salon de clases cuenta con medios tecnoldgicos, ¢Desarrolla usted sus
clases utilizando dichos medios?

Nunca Casi Nunca A veces Siempre
1 8 0
Tabla 19.Desarrollo de TIC en el aula.




Desarrollo de TIC en el aula.

Nunca Casi Nunca Aveces Siempre

Gréfico 18.Desarrollo de TIC en el aula.

La mayoria de los docentes responde a veces desarrollan las TIC en las clases y
de la misma manera se mantiene esta percepcion frente al uso de TIC en su labor
docente, pues la mayoria manifiesta que lo hacen una vez por semana.

15. ¢Con qué frecuencia hace uso de estos medios para apoyar su labor docente?

A diario Una vez por semana Cada mes

1 6 2

Tabla 20. TIC y frecuencia de uso

TIC y frecuencia de uso

A diario Una vez por semana Cadames

Grafico 19.TIC y frecuencia de uso.

La mayoria de los docentes manifiestan que una vez por semana hacen uso de
estos medios para apoyar la labor docente.
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5.1.1. Conclusiones de la encuesta

Los resultados de la encuesta nos permite identificar aspectos como:

-ldentificar las fortalezas y debilidades frente a las competencias y habilidades
computacionales con que cuenta cada uno de los docentes de la institucion.

- Existe desconocimiento de parte de los docentes frente a los recursos TIC que
pueden emplear en su labor docente.

- Los docentes reconocen las necesidades de formacién permanente, pero que
igual manera deben aprovechar los recursos TIC con que cuenta el Centro
Educativo.

- Se reconoce de parte de los docentes las potencialidades que tienen las TIC en la
mejorar de los procesos de orientacion, motivacion y calidad educativa que podria
jalonar la implementacion de proyectos TIC en el centro Educativo.

5.2. ETAPA FORMACION2.
5.2.1Etapa Formacion

Se desarrollaron varias sesiones de capacitacion y formacion a docentes de la
institucion rural, con recursos abiertos y/o software educativos para desarrollar
habilidades para el siglo XXI.

Aplicacidon de la intervencion didactica pedagogica.
Esta etapa se desarroll6 de la siguiente manera:

Se desarrollaron talleres de 12 sesiones de 90 minutos cada una durante 5 semanas,
para cada sesion se desarrollé un plan de trabajo, organizado de la siguiente forma:

Modelo Evaluacion y

Tiempo Tema Desarrollar Subtemas pruebas diagnosticas Guias Trabajo
por sesion
1 Modulo 0. -Algoritmo -Evaluaciéon  dibujar -Guia  repetitiva  -Sin
sesion  Presentacion e -Blogue repetitivo con scratch. repetir
instalacion de -Variables -Ejercicio refuerzo de - Guia proposicion

-Guia de variables

software. -Diagrama de Flujo figuras. o .
-Guia Diagrama de flujo

-Matrices -Ejercicios de
-Inventario de bloques  variables




Médulo 1. ;Qué es
Scratch?

Origen de scratch
Interfaz de scratch

- Espiral de la
creatividad

-Plantilla de analisis de
problemas

-Analisis de problemas

Encuesta de
satisfaccién

-Guia solucién de

problemas

2 Mddulo 2 -Animate animando -Guia solucion de
Sesion  Programacion son -Dialogos -Rubrica problemas
scratch -Simulaciones- -Guia Didlogos
Modificando juegos. - -Guia de g’alcman —pecera
i L. Yy Juegos del pong
Narrativas digitales “Guia Mafiana- Tarde-
Noche.
-Guia Narrativas digitales
Patrones mas Juego  variables ( -Encuesta de -Guia solucion de
comunes de los carrera de autos, cruzar satisfaccion problemas
videojuegos la calle,) evaluacion taller -Rubrica proyectos
-Guia carrera de Autos
-Guia cruzar la calle
3 Modulo 3 Retos de -Retos cortos de Guia retos
Sesion  programacion programacion -Rubrica Guia enviar y recibir
- Retos de Resnick
-Retos Cards.
-Scratch y TDS Ejemplo de proyecto -Encuesta de -Guiasimulacion con TDS
Tarjeta de sensores Scratch y TDS satisfaccion -Documentos ~ Scratch 'y
-Scratch y arduinos evaluacion taller Arduinos
4 Moédulo 4 “ que hay  Presentacion de los Libro de Actividades 2.0
Sesion  nuevo en scratch avances y lo Documentos  scratch y
-Scratch 2.0 actualizado con scratch realidad aumentada.
-Scratch y realidad Lanzamiento scratchJR
aumentada
-Scratch JR.
- Compartir es muy Compartir  proyectos Encuesta de Guiade trabajo
bueno elaborados en scratch y  satisfaccion
-Scratcherd cdmo hacer parte de la evaluacidn taller.
red de docentes que
implementan scratch en
la institucion educativa.
5 Mddulo 5. Como Aprenden las -Rubrica Guia de trabajo
Sesién  Aprendizaje visual Personas
Estrategias Origen mapas
aprendizaje visual Novak y Cafias
Las proposiciones
Métodos para hacer
mapas Tipos de mapas
Ejercicios de mapas El Mapa que todos Encuesta de
conceptuales podemos Construir:  satisfaccion
¢Quién Soy Yo? evaluacion taller.
Actividades de

elaboracion de mapas
conceptuales
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6 Moédulo 6. Caracteristicas e -Rubrica Guia de trabajo
sesion  Cmap Tools Instalacién de software
Cmap Tools
CmapTools: software  Diseflo de  Mapas Encuesta de
para construir mapas conceptuales con Cmap  satisfaccion
conceptuales Tools. evaluacion taller.
7 Moédulo 7. Introduccion a -Rubrica Guia de trabajo
Sesion  Conociendo Audacity  Audacity Entorno de
trabajo
Instalacion software y
cddigo LAME para
exportar mp3
Ejemplos de uso en Encuesta de
Audacity satisfaccion
evaluacion taller.
8 Modulo 8. Definicion de podcast -Rubrica Guia de trabajo
Sesion  Creacion de podcast Funciones y
caracteristicas del
podcast
Produccién de Encuesta de
podcast satisfaccion
evaluacion taller.
9 Modulo 9. -Rubrica Guia de trabajo
Sesion  Efectos de sonido
Importar sonido
-Exportar sonido Encuesta de
satisfaccion
evaluacion taller.
10 Médulo 10. -Rubrica Guia de trabajo
Sesién  Ingreso y registro de
cuenta en Soundcloud
Ingresar a
www.soundcloud.com
Grabacién propuesta Encuesta de
Publicar el Audio - satisfaccion
Compartir el audio evaluacion taller.
por correo, por un
blog
11 Moédulo 11. -Rubrica Guia de trabajo
Sesion  Guion radial
Ejercicios de radio.
Emisora escolar con Encuesta de
audacity satisfaccion
evaluacion taller.
12 Mddulo 12. Muestra de cada uno de
Sesion  Presentacion de los  desarrollos vy
productos productos durante las

diferentes sesiones de
formacion




Compartir Trabajo lluvia de ideas

experiencias. para la  propuesta
tematica para el
desarrollo de un
proyecto integrado

Tabla 21.Etapa de formacién total.

5.2.2Etapa inicial de formacion en Scratch

Se disefia para cada sesion una guia de trabajo que viene acompafiada cada sesion
con actividades préacticas de aplicacién y con productos tangibles en Scratch, de
igual manera se entrega informacién, documentos y anexos que se van adjuntado.

1 Mddulo 0. -Algoritmo -Evaluacion dibujar -Guia repetitiva -Sin
sesién  Presentacion e -Blogue repetitivo con scratch. repetir
instalacion de -Variables -Ejercicio refuerzo - Guia proposicion
software. -Diagrama de Flujo de figuras. -Guia de variables
-Matrices -Ejercicio de -Guia Diagrama de
-Inventario de variables flujo
bloques
Modulo 1. ;Qué es - Espiral de la Encuesta de -Guia solucién de
Scratch? creatividad satisfaccion problemas
Origen de scratch -Plantilla de analisis
Interfaz de scratch de problemas
-Anélisis de
problemas

Tabla 22.Etapa Sesion 1.

En esta sesion se realizd una presentacion del software de programacion Scratch
empleando powerpoint se entregd el material de trabajo para cada uno de los
docentes,

El siguiente paso consistié en instalar paso a paso el programa de Scratch en cada
uno de los equipos con los que cuenta la institucion, entregadndoles el instalador
debido a que la institucion cuenta con Internet solo en algunas ocasiones y este no
soporta la descarga on line del programa del sitio oficial de www.scratch.mit.edu

Posteriormente se buscd tener un acercamiento a algunos conceptos necesarios para
trabajar con scratch, conceptos como algoritmos, blogue repetitivos, variables,
diagramas de flujo, matrices asi como la presentacion de cada uno de los bloques de
programacion, se realizaron con los docentes algunos ejercicios iniciales de dibujos y
seguimiento de tareas para realizar figuras empleando blogques de programacion
acercando al equipo docente al programa.

La presentacion del espiral de la creatividad les caus6 un gran interés por su
metodologia y como esta se puede enlazar para ser desarrollada con Scratch y con


http://www.scratch.mit.edu/
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otras herramientas TIC, también se hizo explicito como funcionaba la plantilla de
analisis de problemas que guarda gran relacién con la solucion de problemas
propuesta Polya.

2 Médulo 2 -Animate animando -Guia solucion de
Sesion  Programacion  son  -Dialogos -Rubrica problemas
scratch -Simulaciones- -Guia Dialogos
Modificando juegos. -Guia de Pacman —
-Narrativas digitales pecera y juegos del
pong
-Guia Mafana- Tarde-
Noche.
-Guia Narrativas
digitales
Patrones mas Juego variables ( -Encuesta de -Guia solucién de
comunes de los carrera de autos, satisfaccion problemas
videojuegos cruzar la calle,) evaluacion taller -Rubrica proyectos

-Guia carrera de Autos
-Gufa cruzar la calle

Tabla 23. Etapa Sesion 2.

En esta segunda sesion se logro interactuar con el software de programacion, con la
idea de animar, de manera simple pero creativa, es decir los docentes importaron,
pintaron, utilizando el editor de pintura de scratch colorearon y crearon objetos que
luego animaban de manera sencilla, luego vino la realizacion de la tematica de
dialogos, puesto que se requeria que los docentes realizaran dialogos identificando a
través de la guia de dialogos los conceptos como ;qué es alternativo y qué es
simultaneo? para fundamentar estos conceptos y llevarlos a la préactica, realizaron
ejercicio desconectado: orden logico en didlogo, secuencias entre otros ejercicios.
Ademas se hicieron algunas construcciones de dialogos empleando Scratch,
terminado este tema se autoevaluo cada docente con su rubrica.

Se presentd al equipo docentede “La Llana”un modelo de narrativa digital
empleando Scratch que facilmente se puede asociar y llevar a los momentos de clase
y construccion con los estudiantes.

Llego el momento de la modificacion de los proyectos existentes en la galeria de
Scratch, por eso se hizo entrega de las diferentes guias como son el Pacman, la
modificacion del juego del pong y la pecera, esta requeria que los docentes de forma
dirigida realizaran facilmente algunas modificaciones con estos programas ya
creados, cambiando valores numéricos que variaban en la velocidad entre los
objetos o también se pudo modificar aspectos de los hitos desdeel orden de
programacion y observar con detalle los cambios y registrarlos en la guia.



Se realizo el ejercicio de emplear los bloques enviar y recibir que se utilizaron en los
siguientes talleres (retos), se orientd en la programacion esta actividad causé mucha
alegria porque los docentes ya sentian que estaban programando.

Los talleres llevaban cada vez més a los docentes a resolver problemas, el disefio de
juegos inicialmente gener6 muchas dificultades, diversas emociones se encontraron
alli entre los docentes un poco de miedo, frustracion ante el error, alegria por los
logros alcanzados en la medida que avanzaba los juegos, preocupacion, pero fue alli
donde el espiral de la creatividad tomo sentido, algunos docentes compartieron sus
avances, se llevo a la reflexion y esta permitié ver y mejorar favoreciendo en la
obtencion de los resultados propuestos.

De igual forma cada docente de manera autonoma contesto la rubrica evaluando de
esta manera sus avances en esta sesion.

3 Médulo 3 Retos de -Retos cortos de Guia retos
Sesion  programacion programacion -Rubrica Guia enviar y recibir
- Retos de Resnick
-Retos Cards.
-Scratch y TDS Ejemplo de proyecto -Encuesta de -Guia simulacion con
Tarjeta de sensores  Scratch y TDS satisfaccion TDS
-Scratch y arduinos evaluacidn taller -Documentos Scratch
y Arduinos

Tabla 24. Etapa Sesion 3.

Se propuso al grupo de docentes del centro educativo “La Llana”la metodologia para
desarrollar el médulo 3,este venia cargadode retos, los retos cortos de programacion,
los retos Resnick, los retos de las Cards, esta sesion se realizo a manera de concurso
buscando que los docentes interactuaran y trataran de resolver los retos y se probaran
asi mismos frente a los otros, viendo asi cuantoaprendieron y que tan rapidos eran al
momento de encontrarse frente al problemapara ser solucionado.

Al finalizar se pudo observar que el resultado de esta sesion fue muy valioso porque
varios de ellos manifestaronque se exigieron al maximo para cumplir los retos de
programacion, otro de las opiniones mencionados es que los retos fueron resueltos
uno a uno por la capacitadora, situacion que genero claridad de las fallas cometidas
por cada uno al momento de lograr terminar el reto propuesto, y que les permitid
mejorar y corregir los retos. Ver Apéndice 7 Retos

La tarjeta de sensores o TDS, quizds se consider6 como uno de los avances en
Colombia al dar un sentido observable el uso de sensores con Scratch, sobre todo
para proyectos como simuladores, se presentd la TDS, la estrecha relacién con
Arduino, un paso hacia la robotica, se realizd una demostracion sencilla del empleo
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de la TDS, posteriormente los docentes trabajaron en un modelo en cada uno de sus
equipo, algunos lo consiguieron y otros no, pero siguen trabajando en su mejora.

4 Modulo 4 “ que hay  Presentacion de los Libro de Actividades
Sesiébn  nuevo en scratch avances y lo 2.0
-Scratch 2.0 actualizado con Documentos scratch y
-Scratch y realidad  scratch realidad aumentada.
aumentada Lanzamiento
-Scratch JR. scratchJR
- Compartiresmuy  Compartir proyectos Encuesta de
bueno elaborados en scratch  satisfaccion
-Scratcherd y como hacer parte evaluacion taller.
de la red de docentes
que implementan
scratch en la

institucion educativa.

Tabla 25. Etapa Sesion 4.

En esta sesion se pretendia mostrar a los docentes los avances relacionados
con scratch, las mejoras del entorno de programacion de scratch en su version 2.0, asi
como lanzamiento de la version scratchJR 2014, también se mostro al equipo de
docentes del centro educativo” La Llana” las ventajas que tiene la realidad
aumentada, como una gran alternativa de motivacion que atrapa considerablemente a
los estudiantes, a través del uso de realidad aumentada en scratch, empleando un
programa llamado spot, para generar realidad aumentada, aungue con algunas
dificultades, puesto que los computadores de la sala no cuentan con camara web, asi
que la experiencia solo fue demostrativa, pero se comunico la inquietud hacia la
coordinacion de la institucion para que se busquen recursos o actividades para
comprar estas cdmaras web, pues la institucion cuenta con videobemotros de los
elementos requeridos para realizar realidad aumentada, pero no cuenta con camaras
web.

Y casi finalizando la tematica de Scratchse hizo una reflexion sobre la
importancia de ser un Scratcherd, se invitd a los docentes para que hicieran parte de
la gran comunidad de Scratcherd a nivel mundial y en todos los idiomas que les
permitira compartir los momentos y experiencias con este bondadoso programa
Scratch

5.2.2.1 Andlisis Etapa inicial de formacién en Scratch

En este apartado se buscO analizar principalmente los elementos que surgian de la
matriz de evaluacion que cada docente presento terminada cada etapa y de igual



forma el analisis de los resultados de la encuesta de satisfaccion docente en cada
taller aplicado.

-Analisis Evaluacion a través del recurso Matrices de evaluacién
Tabla 26. Analisis Evaluacion de matrices

categoria superior alto basico bajo
Disefio de 5 2 2
escenarios
Variables 6 1 2
Nombres

significativos

Animacioén 7 1 1
bésica

Manejo de 8 1 2
objetos y
disfraces

Sonido

Bloques "Al 7 1 1
recibir ' Enviar
a todos™

Funcionamiento 7 2

Analisis matrices de valoracion taller Scratch

Bloques "Al recibir " Enviar a todos”

Variables

Diseno de escenarios

bajo mbasico malto msuperior

Grafico 20 .Matrices de valoracion taller Scratch. .

Analisis de Encuesta de satisfaccion presentada por los docentes asistentes al
taller

Aspecto: Metodologia
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ASPECTOS Excelente Bueno Regular Malo
Los objetivos de la 8 1

capacitacion fueron claros

Los contenidos de la 9

capacitacion fueron
suficientes para alcanzar
los objetivos propuesto

La  capacitacion fue 9
relevante y (til

Tabla 27 Analisis Metodologia del taller (Encuesta de satisfaccion)

Anéalisis Metodologia del taller
( Encuesta de satisfaccion)

10

Excelente Bueno

B Losobjetivos de la capacitacion fueron claros

B Los contenidos de la capacitacion fueron suficientes para alcanzar los

objetivos propuesto

La capacitacion fue relevante y util

Regular Malo

Grafico 21.Anélisis Metodologia.

Se pudo observar con gran facilidad que la percepcidn de los docentes frente a
la metodologia en su mayoria de docentes ubico los objetivos, los contenidos y
la utilidad de los talleres fue de gran valor y lo categoriz6 como excelente.

Aspecto: Material

ASPECTOS Excelente Bueno Regular Malo
Los materiales que recibi6 9

fueron acertados y

suficientes

Las presentaciones fueron 7 2

claras y faciles de seguir




El contenido fue oportuno
y de calidad

La  capacitacion  fue

suficiente para
implementar los
conocimiento en su
trabajo

Tabla 28 Analisis Material del taller (Encuesta de satisfaccion)

10

8
6
1
2
0

Excelente

Material del taller

Bueno Regular

m Losmateriales que recibié fueron acertados y suficientes
B Laspresentaciones fueron claras y faciles de seguir

El contenido fue oportuno v de calidad

Malo

La capacitacion fue suficiente para implementar los conocimiento en su trabajo

Grafico 22.Material del taller

Se observd de parte de los docentes y que ellos mismos lo manifestaron que
desearian que el proyecto les permitiera trabajar un poco mas, pues consideran que es
de gran importancia esta tipo de formaciones y siempre sera insuficiente en tiempo
que se empleen para desarrollar proyectos con scratch.

Aspecto: Expositores

ASPECTOS

Excelente Bueno

Los expositores dominan
los temas tratados

Los expositores tienen
dominio de grupo

Los expositores estimulan
la participacion e
intercambio  de ideas y
experiencias




58

Tabla 29 Analisis Expositores (Encuesta de satisfaccion)

Analisis Expositor

10

6
4
2
0

Excelente Bueno Regular Malo

=]

M Los expositores dominan los temas tratados
B Los expositores tienen dominio de grupo

M Los expositores estimulan la participacion e intercambio de ideas y experiencias

Grafico 23.Analisis del expositor

Se observé que es identificado de parte de los docentes asistentes a los
talleres que el expositor manejo el tema de manera excelente asi como el dominio y
el manejo pedagdgico del tema y como lo da a conocer al grupo.

Aspecto: Organizacion

ASPECTOS Excelente Bueno Regular Malo

La organizacién del taller 5 3 1
y el soporte logistico
fueron apropiados

Los expositores tienen 4 3 2
dominio de grupo

Tabla 30 Analisis Organizacion (Encuesta de satisfaccion)

Analisis de Organizacion

Excelente Bueno Regular Malo

M La organizacion del taller y el soporte logistico fueron apropiados

m Las sesiones se cumplieron en el horario dispuesto

Grafico 24.Andlisis del Organizacion.



Se observo en este aspecto las dificultades presentadas a lo largo de los
talleres debido a los tiempos establecidos, puesto que por situaciones de visitas de
supervision,cese de actividades y eventualidades los momentos ya planeados se
tuvieron que modificar, sumado a las dificultades de conexién a internet en los
momentos de subir a la web los proyectos y productos desarrollados a lo largo de los
talleres.

5.2.3 Etapa de formacion en aprendizaje visual

5 Mddulo 5. Coémo Aprenden las Guia de trabajo
Sesion  Aprendizaje visual Personas
Estrategias Origen mapas
aprendizaje visual Novak y Carfias

Las proposiciones
Métodos para hacer
mapas  Tipos de

mapas

Ejercicios de mapas EI Mapa que todos -Rubrica

conceptuales podemos Construir:  Encuesta de
¢Quién Soy Yo? satisfaccion
Actividades de evaluacion taller.

elaboracion de mapas
conceptuales

Tabla 31. Etapa Sesion 5.

En esta sesion se presentd a los docentes una nueva herramienta, llamada
Cmap Tools que busca principalmente desarrollar habilidades de pensamiento
critico. Sucedieron varias cosas muy interesantes que fueron motivo de analisis entre
ellas, una de las preguntas de introduccion al taller, que gener6 polémica, esta fue
¢tiene clara la diferencia entre mapa conceptual, mapa mental? y muchas de las
respuestas estaban asociadas a las concepciones que tuvieron los docentes al decir
que existe  igualdad entre mapa conceptual y grafico, mapa mental y mapa
conceptual, por eso fue valioso emplear esta herramienta no solo como recurso TIC,
sino siendo estala excusa para desarrollar una serie de ejercicios que ayudaron a
clarificar estos conceptos erroneos.

Se hizo un recorrido por los principales autores como Novak, sus discipulos como
Cafias y  otros expertos, se establecieron las diferencias entre cada uno de los
métodos del aprendizaje visual, y en qué podrian emplearse, se analiz6 la
importancia de las proposiciones y los conectores en la construccién de mapas
conceptuales.

Se construyeron mapas a partir de las vivencias personales, ¢quién soy yo? y se
compartieron los disefios en papel de cada uno de los mapas.
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6 Médulo 6. Caracteristicas e -Rubrica Guia de trabajo
sesion  Cmap Tools Instalacién de
software Cmap
Tools
CmapTools: Disefio de Mapas Encuesta de
software para conceptuales con satisfaccion
construir mapas Cmap Tools. evaluacion taller.

conceptuales

Tabla 32.Etapa Sesién 6.

Se llevd a cabo la sesidn 6 correspondiente a la instalacidn y presentacién del software
libre Cmap Tools para la construccion de mapas conceptuales, se mostré a cada
docente las caracteristicas especiales que tienen estos softwares, sus ventajas y las
oportunidades de emplearse en el contexto educativo.

Con los modelos ya desarrollados en las sesiones anteriores los docentes
emplearon esta herramienta, digitalizaron paso a paso siguiendo las instrucciones
disefiaron los mapas conceptuales que fueron exportados en sus versiones pdf y jpg,
entre muchos comentarios en medio de la sesion de formacion, manifestaron que
consideran este recurso sencillo en su manejo y que evidentemente ofrece mejores
resultados que el trabajar con PowerPoint que se es mas complejo y se desconfigura.

5.2.3.1 Andlisis Etapa de Aprendizaje Visual

En este apartado se busco analizar principalmente los elementos que surgian
de la matriz de evaluacion que cada docente presento terminada cada etapa y de
igual forma el andlisis de los resultados de la encuesta de satisfaccion docente en
cada taller aplicado.

-Analisis Evaluacién a través del recurso Matrices de evaluacion

Aspecto: Metodologia

Anédlisis Metodologia del taller( Encuesta de satisfaccion)

ASPECTOS Excelente  Bueno Regular Malo
Los objetivos de la capacitacion 9

fueron claros

Los contenidos de la capacitacion 7 2

fueron suficientes para alcanzar los
objetivos propuesto

La capacitacion fue relevante y (til 9

Tabla 33. Analisis Metodologia taller



Metodologia taller aprendizaje Visual

: .
0
Excelente Bueno Regular Malo

M Los objetivos de la capacitacion fueron claros

M Los contenidos de la capacitacion fueron suficientes para alcanzar los ohjetivos
propuesto

La capacitacion fue relevante y util

Grafico 25.Metodologia Taller Aprendizaje Visual.

Se pudo observar que a medida que se avanza en los talleres las mejorias son
notables asi como en interés frente a uso de los recursos Tl empleados para el
desarrollo de esta propuesta, en este parte del taller se evidencia el reconocimiento
que se tiene frente a la metodologia empleada en esta parte del taller, pues en su
mayoria de docentes manifiestan que existen objetivos claros y los contenidos son
adecuados para alcanzar el objetivos propuesta, asi como el valor de la formacion.

Aspecto: Materiales

ASPECTOS Excelente Bueno Regular Malo
Los materiales que recibid 8 1

fueron acertados y

suficientes

Las presentaciones fueron 6 3

claras y faciles de seguir

El contenido fue oportuno y 9
de calidad
La capacitacién fue 2 2 5

suficiente para implementar
los conocimiento en su
trabajo

Tabla 34. Analisis Materiales taller
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Materiales Taller aprendizaje visual

10

Excelente

Bueno Regular Malo

B Losmateriales que recibié fueron acertados y suficientes

B Laspresentaciones fueron claras y faciles de seguir

El contenido fue oportuno v de calidad

La capacitacion fue suficiente para implementar los conocimiento en su trabajo

Grafico 26.Materiales Taller Aprendizaje Visual.

Se observo excelente resultado en el manejo de los materiales y los recursos
empleados para la presentacion de la informacion, asi como la calidad del material y
su contenidos, pero los docentes siguen manifestando que el tiempo es muy poco y
quisieran seguir profundizando en estos interesantes temas.

Aspecto: Expositor

ASPECTOS Excelente  Bueno Regular Malo
Los expositores dominan 9

los temas tratados

Los expositores tienen 9

dominio de grupo

Los expositores 9

estimulan la participacion
e intercambio de ideas y
experiencias

Tabla 35. Analisis Expositor del taller



Expositor Taller Aprendizaje Visual

10

=]

.

o]

Excelente Bueno

| Los expositores dominan los temas tratados

m Los expositores tienen dominio de grupo

Regular Malo

M Los expositores estimulan la participacion e intercambio de ideas y experiencias

Grafico 27.Expositor Taller Aprendizaje Visual.

Se pudo evidenciar que la percepcion de los docentes frente al taller de
aprendizaje visual en su aspecto expositor fue considerada excelente en todos los
aspectos, dominio, dominio de grupo y estimulacién frente al intercambio de ideas y

experiencias sobre el tema.

Aspecto: Organizacion

ASPECTOS Excelente Bueno

Regular  Malo

La organizacién del
taller y el soporte

logistico fueron / 2
apropiados

Las sesiones se

cumplieron en el 5 3

horario dispuesto

Tabla 36. Analisis Organizacion del taller
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Organizacion

Excelente Bueno Regular Malo

~

® La organizacion del taller y el soporte logistico fueron apropiados

M Lassesiones se cumplieron en el horario dispuesto

Grafico 28. Organizacion Taller Aprendizaje Visual.

5.2.4 Etapa de formacion en Audacity.

7 Sesion Modulo 7. Introduccion a Guia de trabajo
Conociendo Audacity Entorno de
Audacity trabajo

Instalacién software
y codigo LAME para
exportar mp3

Ejemplos de uso en Encuesta de

Audacity satisfaccion
evaluacion taller.

Tabla 37. Etapa Sesion 7

En esta sesibn 7 se presentd el mddulo de Audacity, su entorno, su
mecanismo basico de manejo y sus funciones principales, sus efectos, sus atributos y
bondades, los movimientos basicos que luego fueron empleados por los docentes en
posteriores sesiones. De igual forma se explicé de forma guiada paso a paso cOmo
instalar el programa, y cdmo ejecutar el cédigo LAME para audacity que requiere,
para que se pueda exportar en un archivo mp3 los audios y que posteriormente
puedan ser compartidos a la web o a cualquier reproductor de sonido compatible con
mp3.

8 Modulo 8. Definicion de podcast ~ -Rubrica Guia de trabajo
Sesion  Creacion de podcast  Funciones y
caracteristicas del

podcast




Produccion de ¢Como se produce el Encuesta de
podcast podcast? satisfaccion evaluacion
taller.

Tabla 38. Etapa Sesion 8.

Esta sesion consistia en presentar a los docentes algunos ejemplos de podcast desde
el concepto mismo de podcast, su funcién, su produccién y algunos modelos exitosos
tomados de Internet, que fueron oidos por los docentes.

9 Médulo 9. -RUbrica Guia de trabajo
Sesién  Efectos de sonido
Importar sonido

-Exportar sonido Encuesta de
satisfaccion
evaluacion taller.

Tabla 39. Etapa Sesion 9.

En esta sesidn se jugd con los efectos de sonido, es decir los docentes realizaron ejercicios de
como importar sonido, como cortar pegar, bajar voz sonido, subir voz track, cortar bucles entre
otros ejercicios, resulto siendo una sesion muy divertida pero que les permitid desarrollar
destrezas con la herramienta y dejar volar su creatividad.

10 Médulo 10. Rubrica Guia de trabajo
Sesion  Ingreso y registro de
cuenta en Soundcloud

Ingresar a

www.soundcloud.com

Grabacion propuesta Encuesta de satisfaccion
Publicar el Audio - evaluacion taller.

Compartir el audio por
correo, por un blog

Tabla 40. Etapa Sesion 10.

Se presentaron algunos sitios web que permiten alojar estos podcast para ser
publicados y compartidos en internet, pero para estecaso se decidié trabajar con
Soundcloud, se explicaron los pasos necesarios para ingresar y registrarse en este
sitio y subir los podcast.

11 Sesion Médulo 11. -Rubrica Guia de trabajo
Guion radial
Ejercicios de radio
Emisora escolar con Encuesta de satisfaccion
audacity. evaluacion taller.

Tabla 41. Etapa Sesion 11.
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Se presentd un modelo de propuesta radial para crear guiones radiales, se
construyeron ejercicios radiales a manera de podcast, con efectos de sonidos, se compartieron
sitios on line que favorecieron los resultados de los podcast.

También se compartieron algunas experiencias exitosas de emisoras escolares.

12 Modulo 12. Muestra de cada uno
Sesion  Presentacion de  de los desarrollos y
productos productos durante las
diferentes sesiones de

formacion
Compartir Trabajo lluvia de ideas

experiencias.  para la  propuesta
tematica  para el

desarrollo de un
proyecto integrado

Tabla 42. Etapa Sesion 12.

Finalmente se dio la oportunidad de compartir todos los productos de aprendizaje de
las experiencias desarrolladas en cada una de las 12 sesiones de capacitacion y formacién en
donde cada uno dio sus apreciaciones, experiencias, ganancias, fortalezas, debilidades, retos
por alcanzar.

5.2.4.1 Anélisis Etapa de formacion en Audacity

En este apartado se busco analizar principalmente los elementos que surgian de la
matriz de evaluacidn que cada docente presentoterminada cada etapa y de igual forel
analisis de los resultados de la encuesta de satisfaccion docente en cada taller
aplicado.

-Analisis Evaluacién a través del recurso Matrices de evaluacion

Aspecto: Metodologia

ASPECTOS Excelente  Bueno Regular Malo
Los objetivos de la 8 1

capacitacién fueron

claros

Los contenidosdela 7 2

capacitacion fueron
suficientes para
alcanzar los objetivos




propuesto

La capacitacion fue 9
relevante y til

Tabla 43. Anélisis Metodologia Taller Audacity

10

8
6 II
0

Excelente

|

Metodologia

Bueno Regular Malo

m Losobjetivos de la capacitacion fueron claros

m Los contenidos de la capacitacion fueron suficientes para alcanzarlos objetivos

propuesto

La capacitacion fue relevante y util

Grafico 29. Metodologia Taller Audacity

Se observé que la 90% de los docentes manifiestan que los objetivos de la capacitacion

fueron presentados de forma clara y que se alcanzaron, asi como el grado de importancia del

taller.

Aspecto: Material

ASPECTOS Excelente Bueno Regular Malo
Los materiales que recibié 7 2

fueron acertados y

suficientes

Las presentaciones fueron 8 1

claras y faciles de seguir

El contenido fue oportuno 9

y de calidad

La  capacitacion  fue 2 2 5
suficiente para

implementar los

conocimiento en su

trabajo

Tabla 44. Analisis Materiales Taller Audacity
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Materiales taller Audacity

: [
0 |

Excelente Bueno

B Losmateriales que recibié fueron acertados y su

Regular Malo

ficientes

B Laspresentaciones fueron claras y faciles de seguir

El contenido fue oportuno v de calidad

La capacitacion fue suficiente para implementar

Grafico 30. Materiales Taller Audacity

los conocimiento en su trabajo

Se observé excelente resultado en el manejo de los materiales y los recursos

empleados para la presentacion de la inform

acion, asi como la calidad del material y

su contenidos, pero los docentes siguen manifestando que el tiempo es muy poco y
quisieran seguir profundizando en estos interesantes tema.

Aspecto: Expositores

ASPECTOS Excelente Bueno Regular Malo
Los expositores 9

dominan los temas

tratados

Los expositores tienen 9
dominio de grupo

Los expositores 9
estimulan la
participacion e
intercambio de ideasy
experiencias

Tabla 45. Analisis Expositor Taller Audacity



Expositor taller audacity

10

=]

.

o]

Excelente Bueno Regular Malo

| Los expositores dominan los temas tratados
m Los expositores tienen dominio de grupo

M Los expositores estimulan la participacion e intercambio de ideas y experiencias

Grafico 31.Expositor Taller Audacity

Se observa que la totalidad de los docentes consideran que el expositor tiene
dominio total de los temas tratados en el tallar, asi como el manejo adecuado del
grupo, motivando el intercambio de ideas y experiencias de manera permanente

Aspecto: Organizacion

ASPECTOS Excelente Bueno Regular  Malo

La organizacién del
taller y el soporte

logistico fueron / 2

apropiados

Las sesiones se

cumplieron enel 2 4 3

horario dispuesto

Tabla 46. Analisis Organizacion Taller Audacity



70

Organizacion Taller Audacity

~

Excelente Bueno Regular Malo

® La organizacion del taller y el soporte logistico fueron apropiados

M Lassesiones se cumplieron en el horario dispuesto

Grafico 32.0rganizacion del Taller Audacity

Persistio como aspecto regular en lo referente al cumplimiento de horario
dispuesto debido a aspectos que se han mencionado a lo largo de este anélisis, pero
que indiscutiblemente los docentes no dejan de resaltar la organizacion del taller
frente a la pertinencia de los temas.

5.3 ETAPA DISENO DE PROPUESTA 3.
Se presento la propuesta organizada de la siguiente manera

-Presentacion de la propuesta

- Objetivos de la propuesta:

- Gestor de Proyecto Integrado:

- Plataforma libres de publicacion de proyectos integrados
- Modelo de matriz de evaluacion

- Recomendaciones para elaborar una matriz de evaluacion
- Propuesta de clasificacion de recursos TIC

- Modelo de evaluacion de software Educativo.

5.3.1 Presentacion de la propuesta

Se inici6 esta etapa presentando las ventajas que ofrecen el trabajo por
proyectos, de manera integrada y mucho méas con la implementacion de recursos TIC
libres para la generacion de propuestas educativas.



5.3.2 Objetivos de la propuesta:

. Vincular los intereses y necesidades de los estudiantes en los proyectos de
Integracion

. Incluir los recursos TIC a los proyectos integrados

. Contribuir a la excelencia educativa del centro Educativo la Llana, desde el

eje organizador y articulador que plantea el desarrollo de proyectos integrados.

. Vincular e integrar las actuales politicas educativas a los planteamientos la
implementacion de las TIC en el curriculo de la institucion.

. Favorecer a la construccion de una educacion de calidad con innovacion
Creatividad
. Ofrecer una guia que da iniciativa al maestro para la adecuacion de su propio

disefio curricular mediado por TIC en el centro Educativo la Llana

. Proponer instrumentos de valoracion matrices de evaluacion alternativa en la
propuesta de proyecto integrado e implementacion por TIC.

. Proponer modelos de plataforma on line y libres para docentes que les
permita crear unidades didacticas con recursos como el editor de contenido.

. Presentar propuestas de acompafiamiento Yy orientacion a maestros
interesados en el disefio de unidades didacticas a traves de algunos gestores de
contenido.

. Proponer un modelo de evaluacion alternativa matrices de evaluacién para
nifios de educacion inicial para ser integrados al disefio curricular.

5.3.3 Gestor de Proyecto Integrado:

Se presento a los docentes un modelo de integracion de proyectos o un gestor
de proyectos integrado esta propuesta Ver Apéndice K este modelo busca que los
docentes sigan un patron que ayudara a unificar los elementos basicos que tiene los
proyectos de integracién en las diferentes areas, de igual forma este modelo cuenta
algunas recomendaciones que orientaran el planteamiento y disefio de las propuestas.

5.3.4 Plataforma libres de publicacion de proyectos integrados.
Se recomendd a los docentes tres recursos(plataformas) libres que le permitiria,
publicar los avances y los proyectos integrado que se han creado, motivando al
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docente en la creacion, edicion y visualizacion de sus proyectos y ain mas valioso
compartir e interactuar con los estudiantes.
Los recursos sugeridos se adjuntaron en una tabla que presenta algunos aspectos

considerables de estos recursos.

Logo

Nombre

Caracteristicas

Sitio Web Libre

Privado

B,

I P‘ COURSEsites COUrSEsites

-Crea hasta cinco sitios web
para cursos de forma
gratuita.

-Involucra a alumnos en el
aprendizaje social.

-Integra multimedia en el
contenido de la clase.
-EvalGe el rendimiento y
gestione las calificaciones.
Compartirrecursoseducativo
sabiertos.

https://es.courses On
ites.com/ line

‘edmodod

Edmodo

-Edmodo es una plataforma
social educativa gratuita que
permite la comunicacién
entre los alumnos y los
profesores en un entorno
cerrado y privado a modo de
microblogging.

https://www.edmo X
do.com/

eXelearning

- eXelLearning es una
herramienta de autor de
cédigo abierto para ayudar a
los docentes en la creacién y
publicacion de contenidos
web.

-Los recursos elaborados
con eXe pueden exportarse
en diferentes formatos: IMS,
SCORM 1.2... También
como paginas web
navegables.

http://exelearning. X
net/

Tabla 47. Recomendacion de plataforma y/o creador de contenidos

5.4 ETAPA DISENO DE MODELO DE EVALUACION 4.

El modelo de evaluacion propuesto para el desarrollo de este proyecto,
consiste en un modelo de matrices de valoracion, definido como Rubrica recurso que
se emplea facilmente para el docente y estudiante, esta herramienta favorece a que
el estudiantes evalten la calidad de su trabajo, ademas les permite seguir el nivel y


https://es.coursesites.com/
https://es.coursesites.com/
https://www.edmodo.com/
https://www.edmodo.com/
http://exelearning.net/
http://exelearning.net/

competencia de sus avances Yy resultados finales, continuacién se presenta un modelo
y recomendaciones que ayudara a orientar la construccion de rabricas. Ver tabla 22.
Rubrica para elaborar Rubricas Traduccion al espafiol y adaptacion realizada por
Eduteka de la “Rubrica para elaborar Rubricas” adaptada por Dr. Bonnie B. Mullinix
de la UniversidadMonmouth, NJ, USA. Esta Rubrica fue publicada por el
Bucklnstitutefor Education (http://www.bie.org) bajo licencia CreativeCommons
(Atribucién, No Comercial).

5.4.1 Modelo de matriz de evaluacion

A continuacion se present6 el modelo de Ruabrica para elaborar Rabricas:

CATEGORIA SUPERIOR BASICO BAJO
Los criterios que se Los criterios que se evallan Los criterios que se
Seleccion y evallan no son claros,  se pueden identificar, pero evallan no son claros,

claridad en los
criterios (filas)

se superponen de
manera significativa, o
no atienden los
estandares educativos
establecidos para la
asignatura que se
trabaja, y apropiados
para valorar el
producto o tarea

no todos estan claramente
diferenciados o no atienden
los estandares educativos
establecidos para la
asignatura que se trabaja y
apropiados para valorar el
producto o tarea propuesto

se superponen de
manera significativa, o
no atienden los
estandares educativos
establecidos para la
asignatura que se
trabaja, y apropiados
para valorar el producto
0 tarea propuesto

propuesto
Distincion entre  Se puede hacer pocao  La diferenciacion entre los Cada nivel esta
niveles ninguna distintos niveles de logro es claramente
zg (columnas) diferenciacién entre  clara, pero puede quedarse diferenciado y el
u los distintos niveles corta o dar saltos muy progreso entre uno y
O de logro. grandes entre uno y otro otro se hace en un
nivel orden claro y légico.
Calidad de la La redaccion es La redaccion es en su La redaccion es no es
redaccién comprensible  para mayoria  comprensible comprensible para

todos los usuarios de
la rubrica,
incluyendo los
estudiantes.  Utiliza
un lenguaje claro y
especifico que ayuda

a los diferentes
usuarios a ponerse de
acuerdo sobre el
puntaje.

para todos los usuarios
de la rdbrica, incluidos
los estudiantes. Algunos
usos del lenguaje pueden
causar confusién entre
los diferentes usuarios.

todos los usuarios de
la Rdbrica, incluidos
los estudiantes.
Utiliza un lenguaje
vago y poco claro,
que dificulta que se
pongan de acuerdo
sobre los puntajes, los
distintos usuarios de
esta.

«y Participacion de
= |os estudiantes

Docentes y estudiantes
construyen en

Los estudiantes participan
en laredaccion y el disefio

Los estudiantes no
participan en el
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en el desarrollo
de la Rabrica [

conjunto la Rabrica,
utilizando algunos
ejemplos del producto
o tarea.

de la Rubrica y ofrecen
aportes y retroalimentacion.

desarrollo de la
Rubrica.

Uso del Rabrica
para comunicar
las expectativas
y guiar a los
estudiantes

La Ruabrica sirve desde
el inicio del trabajo
como eje principal de
referencia para elaborar
el producto o realizar la

La Rabrica se comparte con
los estudiantes cuando el
producto o tarea se ha
completado. Sélo se usa para
evaluar el trabajo del

La Rdbrica no se
comparte con los
estudiantes.

tarea. Sirve tanto para  estudiante.
dar retroalimentacion y

guia, como para

evaluar el trabajo del

estudiante.

Tabla 48. Rubrica para elaborar Rubricas. Rubrica para elaborar Rubricas Traduccion al espafiol y
adaptacion realizada por Eduteka de la “Rubrica para elaborar Rubricas” adaptada por Dr. Bonnie B.
Mullinix de la Universidad Monmouth, NJ, USA. Esta Rubrica fue publicada por el Bucklnstitutefor
Education (http://www.bie.org) bajo licencia CreativeCommons (Atribucion, No Comercial).

5.4.2. Recomendaciones para elaborar una matriz de evaluacion

Existen diversas formas de hacer una Matriz de Valoracion; sin embargo,
todas incluyen algunas caracteristicas comunes que son:
1. Busque un buen Modelo e identifique las caracteristicas que definen un buen
trabajo.
2. Permita que los estudiantes se familiaricen con él.
3. Revise detalladamente el contenido o unidad que se va a estudiar.
4. Establezca con claridad dentro de esa area o unidad un (unos) objetivo(s),
desempefio(s), comportamiento(s), competencia(s) o actividad(es) en los que se va a
enfocar. Determine cuéles va a evaluar.
5. Describa lo mas claramente posible, los criterios de desempefio especificos
que va a utilizar para llevar a cabo la evaluacion de esas areas. Estos deben permitir
establecer qué tanto ha aprendido el estudiante del tema que se esta trabajando.
6. Disefie una escala de calidad para calificarlas, esto es, establezca los niveles
de desempefio que puede alcanzar el estudiante. Estos pueden ir por ejemplo, de
excelente hasta pobre.
7. Revise lo que ha plasmado en la matriz para asegurarse de que no le falta
nada
Practique el modelo o matriz.

5.4.3Propuesta de clasificacion de recursos TIC.

Se presenta a los docentes un modelo de clasificacién de recursos TIC,
teniendo en cuenta aspectos considerados de gran importancia como son; su nombre,



direccion URL, caracteristicas generales del recurso y finalmente su frecuencia de
uso es decir si este se usa 0 no como software educativo en el centro Educativo la
Llana. Ver Apéndice N.

5.4.4.Modelo de evaluacion y seleccion de software libre.

El autor Pere Marqués propone una metodologia a seguir para la elaboracion
de Software Educativo la cual contempla 11 etapas a seguir. Sin embargo, el autor
considera que elaborar este tipo de medios computarizados no necesariamente debe
hacerse de manera lineal, sino iterativo

A continuacion un breve analisis de cada una de ellas:
5.4.4.1.1Analisis instructivo:

Definicion del problema y analisis de necesidades; Antes del disefio de un
material formativo multimedia debe determinarse los siguientes aspectos:

-Lo que se pretende alcanzar, es decir el establecimiento de objetivos partiendo de
una previa deteccion de necesidades.

- A quien va dirigido, tipo de publico, sus caracteristicas e infraestructura.
- El tipo de contenido que se vinculara con las habilidades que se pretenden manejar.
- La forma en que se utilizara el material por parte del usuario.
- El contexto en donde se utilizara.
- El tiempo en que estara disponible.
5.4.4.1.2Génesis de la idea

Es la segunda etapa de la metodologia, en la cual la idea inicial es el punto de
partida en aras de favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje de una situacion
en concreto. Estas primeras ideas son propuestas por especialistas en desarrollo de
software educativo, docentes o pedagogos. Los principales aspectos a considerar son
los siguientes segun este modelo son:

- Objetivos educativos que se pretenden
- Contenido: temas

- Actividades que se ofreceran a los usuarios: tipos, interaccion, tutorizacion
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- Entorno audiovisual y navegacion.
- Documentacion que acompafiara al material.

- Sistema de teleformacion (si se estima interesante ofrecer también un sistema de
apoyo pedagogico a través de Internet.

Marqués (2000) al respecto plantea: La idea inicial de un programa
constituye una intuicion global de lo que se quiere crear, contiene la semilla del QUE
(materia y nivel) se quiere trabajar y del COMO (estrategia didactica), y se ird
completando y concretando poco a poco a medida que se elabore el primer disefio
del programa: el disefio funcional. Su génesis puede realizarse: por libre iniciativa de
los disefiadores o por encargo.

Marques plantea que las ideas que surgen por libre iniciativa de los disefiadores
pueden generarse por diversas circunstancias entre ellas:

¢ Reflexionando sobre la propia practica docente delante de los alumnos.

e Comentando con otros profesores experiencias educativas o hablando de los
problemas de los alumnos y de las soluciones posibles.

e Hablando con los alumnos de sus problemas en la escuela y de sus opiniones
de las asignaturas, o haciendo un sondeo sistematico sobre sus dificultades.

e Buscando nuevas formas de ejercitar técnicas que exigen mucha préactica.

e Buscando nuevas formas de representar un modelo con mas claridad.

e Buscando formas globalizadoras y multidisciplinares de tratar los contenidos
curriculares.

e Detectando deficiencias del sistema: demasiados alumnos por clase, niveles
no homogéneos, dificultades para el tratamiento de la diversidad, poco interés
de los estudiantes, etc.

e Visualizando programas educativos o utilizando otros medios didacticos.

e Buscando aspectos susceptibles de tratamiento en programas didacticos
donde el ordenador pueda aportar ventajas respecto a los otros medios
didacticos.

Ahora bien, aquellas ideas que se originan partiendo de un encargo o solicitud de
algin ente educativo o institucion, vienen dadas de unas directrices (un marco, unas
especificaciones centradas en aspectos pedagogicos y politico-comerciales) las
cuales deben verse reflejadas en el producto final. Partiendo de dichas
especificaciones los disefiadores o encargados de producir el Software Educativo
tienen la posibilidad de adaptar algunas ideas de experiencias atras o basandose en



analisis de actividades educativas con necesidades puntuales donde se requiera que
las mismas sean informatizadas.

5.4.4.1.3Génesis de la idea Disefio Instructivo

Comprende el primer papel de trabajo que parte de la idea inicial, es el primer guién
en el cual se hara hincapié en los fundamentos pedagodgicos del proyecto a
desarrollar (contenidos, objetivos, estrategias, entre otros).

-Equipo de Disefio: El primer papel de trabajo es elaborado por un
especialista con apoyo de un equipo multidisciplinario constituido por: profesores
con experiencia didactica en el tema a desarrollar, la poblacion a quien iréa dirigido y
las actividades de aprendizaje, pedagogos o0 psicopedagogos que aporten
instrumentos relacionados con el analisis y disefios en su area, especialistas en
Tecnologia Educativa que permita unificar y coordinar cada uno de los integrantes
del equipo.

Instrumentos: Marqués (2000) considera que en la elaboracion del disefio se
pueden utilizar diversos instrumentos, en relacion a esto plantea la técnica del
“brainstorning” orientada al desarrollo de la creatividad, la cual permite al equipo
multidisciplinario la busqueda de nuevas ideas sobre “el que y el como del programa
que se pretende elaborar”.

Al respecto de esta téecnica Marqués (2000) expone que es necesario tener en
cuenta las posibilidades de los ordenadores considerando especialmente aspectos
pedagdgicos y funcionales. Dentro de ello se destacan las siguientes:

e Las motivaciones, el por qué conviene elaborar este nuevo material.

e Las primeras reflexiones sobre los contenidos y los objetivos.

e Las posibles actividades interactivas.

e El primer borrador de las pantallas y del entorno de comunicacion en general.

Dentro de esta técnica se permite una flexibilidad, alternado momentos de
total creatividad y otros donde se generen y aporten ideas que estén enmarcadas en
constituir caracteristicas especificas del disefio funcional a elaborar o en elaboracion.

Otros instrumentos a considerar son: seleccién de la bibliografia o
literatura para el disefio de software educativo que permita establecer y por tanto
definir una metodologia de trabajo que se adecuen a las caracteristicas del equipo de
especialistas y considerar cualquier otro aspecto necesario para el desarrollo del
proyecto, bibliografia sobre la tematica a tratar en el programa como fuente
generadora de nuevas ideas, software educativo como un modelo a seguir de aquello
positivo que puede ser replicado o adaptado y aquellas cosas negativas que deben
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evitarse, plantillas de disefio necesarias para la elaboracion del proyecto, las cuales
seran utilizadas en sucesivas revisiones, partiendo de que el disefio de estos
programas no son de manera lineal.

5.1 ETAPA APLICACION DE POS TEST 5.

Evaluacion los niveles de comprension y habilidad alcanzada por los
docentes que participaron del proyecto apoyados con los recursos abiertos y/o
software educativos que desarrollen habilidades en estudiantes de educacién basica y
media a través de un pos test y entrevista posterior con cada docente.Ver Apéndice
P. Post Test

5.4.1. Andlisis de aplicacion de Pos Test

A continuacion se presentaron los resultados en la segunda aplicacion de test
(Pos Test) terminada los talleres de formacion y desarrollo de la propuesta de
integracion y el modelo de evaluacion para el desarrollo de este proyecto.

Integracion tic

<2

Preguntas NO

¢Conoce alguna experiencia de integracion de TIC en el &mbito educativo?

¢Cree que las TIC ayudan en la labor docente del maestro?

¢Le interesan las TIC para aplicarlas en su trabajo?

¢Cree que las utiliza correctamente?

¢Cree que necesitaria méas formacién e informacién al respecto?

¢Estaria dispuesto /a a formarse adecuadamente en el uso de las TIC?

¢Suele recurrir a las TIC/Internet para ampliar su formacién docente?

O OOl O Ol O v o

¢Se siente capacitado para disefiar material para sus clases mediante recursos
informaticos y multimedia?

¢Sabe qué son los podcast?

Ha escuchado hablar de scratch

¢Ha oido hablar de Hot Potatoes o JClic, Ardora,Alice, ?

¢Ha escuchado hablar de pensamiento computacional?

N ©| Ol Ol

¢Ha construido webquest, caza tesoros, blogs educativos y wiki como recursos y
apoyo en el desarrollo de area que orienta?

¢Sabe que existen softwares que desarrollan aprendizaje visual?

¢Cree usted que los mapas conceptuales desarrollan pensamiento?

Ha oido hablar del CmapTools

¢Tiene claro cudles son las habilidades para el siglo XXI?

O ©o O ©| o

¢Conoce la espiral del pensamiento creativo?

Tabla 49 Integracion TIC Pos Test
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Grafico 33.Integracién TIC Pos test

Se observa con claridad en la grafica que los docentes posteriormente a la
capacitacion con los docentes se aprecia con claridad que existe un avance
significativo en el uso e implementacion de recursos TIC, se observa simplemente un
aspecto negativo en el uso de webquest y cazatesoros puesto que este tema no se
contempl6 de manera detallada simplemente se menciond como recurso, pero no
explico cémo hacerlo.

TIC en la educacion

PREGUNTAS Sl NO
¢Usted dispone de correo electrénico? 9

¢Usted considera importante invertir en TIC? 9

¢El nivel de tecnologia en su institucién educativa es? Media
¢Desde su experiencia, considera que la implementacion de las TIC propicia un mejor 9
rendimiento académico en los estudiantes?

¢Usted considera que los docentes de la institucion educativa tienen una buena 6 3
capacitacion frente al uso de las TIC

¢Usted considera que las TIC garantizan procesos académicos? 9

¢Usted cree que la institucion educativa cuenta con las herramientas necesarias para 7 2
implementar adecuadamente las TIC en el aula de clase?

¢Usted cree que el gobierno informa bien a las instituciones educativas en cuanto al trabajo 1 8

con las tics en la educacion?

¢Considera que las TIC mejoran las practicas de ensefianza? 9

Para usted, profesor(a), ¢las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacién son?:
marque la opcién que mejor responda a la pregunta.

Una moda dada la era tecnoldgica en la que vivimos

Una herramienta de apoyo alternativa para el docente en la ensefianza de los diversos 9
contenidos

Una herramienta totalmente prescindible.

Una alternativa que no necesariamente influye
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La confianza que siente al emplear los medios tecnolégicos frente al grupo es: Buena
9
Frecuenciay uso de TIC 7
Si su salon de clases cuenta con medios tecnologicos, ¢Desarrolla usted sus clases Siempr
utilizando dichos medios? e
9
Con qué frecuencia hace uso de estos medios para apoyar su labor docente 9

Tabla 50 TIC en la educacién Pos Test

TIC EN LA EDUCACION
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Gréfico 34. TIC en la educcién Pos test

Se evidencia una mejoria notable en lo relacionados en el uso de los recursos TIC, la
apreciacion que los docentes tienen de los recursos libres fue positiva tanto en el uso
de los recursos como las multiples oportunidades que se tienen para el desarrollo de
las clases y el aprendizaje y uso de los recursos de los estudiantes, asi como el
aprendizaje a través de las redes de conocimiento y las plataformas de elearning. Es
comun para todos los docentes el reconocimiento que hacen de la poca intervencion
que ofrece el gobierno frente a capacitacion en el tema de las TIC.



Preguntas Muy Regular Nada

bien
Me interesan las TIC 9
Conozco la terminologia relacionada con las TIC. 2 7
Enciendo y apago el equipo correctamente 9
Conozco los elementos basicos del ordenador y sus funciones 9
Instalo software y hardware en el ordenador. 9
6. Trabajo con archivos y carpetas (crear, copiar, mover, 9
eliminar,...).
Guardo y recupero la informacion en diferentes soportes 8 1
Creo y edito documentos de texto sencillo (méargenes, formato de 8 1
texto y parrafos, tabulaciones,...).
Edito tablas e imagenes, utilizando las opciones que el procesador 9
de texto me permite (bordes, tamafio, ajuste con el texto,...)
Realizo una configuracion avanzada de un documento de texto 7 2
(secciones con distinta orientacion, columnas, encabezados y pies de
pagina, notas al pie, indices y tablas de contenido,...).
Creo una hoja de célculo en la que organizo los datos, utilizo 8 1
formulas y funciones para realizar los célculos e inserto gréaficos a
partir de los datos.
Dispongo de las estrategias basicas de busqueda de informacién 9
(tipo de contenido, tema, indice...) que requiere el uso de las
aplicaciones multimedia informativas.
Conozco sistemas avanzados de bisqueda de informacién en bases 7 2
documentales.
Utilizo cdmaras de fotografia y video digital para obtener recursos 6 3
audiovisuales de calidad.
Utilizo equipos de audio para la realizacion y composicion de 9
sonidos.
Realizo una presentacion sencilla fundamentalmente con texto y 9

alguna autoforma.
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En las presentaciones sé utilizar imagenes que previamente he
reducido, retocado.

En las presentaciones utilizo gifs animados y sonidos que
previamente he grabado y editado.

Accedo y navego por Internet (accedo a una pagina determinada,
utilizo los hipervinculos, etc.).

Conozco como funcionan diferentes buscadores para localizar
informacion en Internet y creo carpetas de favoritos.

Utilizo el correo electrénico (envio y recibo e-mail, adjunto archivos
en los e-mail, creo mi libreta de direcciones, organizo los e-mail en
carpetas,...).

Utilizo otras formas y programas de comunicacion (foros de
discusion, chats, listas de distribucion, videoconferencia,
Messenger, Skype...).

Sé utilizar software educativo relacionado con la especialidad que
oriento.

Tabla 51 Competencias TIC Pos Test
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Gréfico 35. TIC en la educacién Pos test

La interpretacion en este caso, se observa que la mayoria de los docentes
manifestaron el interés total por el uso de las TIC y responden obtener mayor
aprendizaje con los talleres de formacion, se observa un aspecto regular marcado en
el conocimiento de la terminologia que haciendo los docentes referencia a que es
solo el camino para avanzar en el aprendizaje de las TIC y sus términos.

5.4.2. Entrevista Docente

PREGUNTA
De las siguientes palabras mencione cual ~ Soluciones Aplicacion logica en  Construccion de  Desarrollo  de
considera que podria scratch como estrategias procesos que lo modelos y habilidades para
herramienta de programacién podria requieran prototipos para el siglo XXI
desarrollar en usted como docente y todas las é&reas
posteriormente podria llevarlo a sus 2 1 1 5
estudiantes
Que fue lo mas facil o lo mas dificil en la MAS FACIL MAS DIFICIL
produccion y publicacion de una pauta  Escoger el tema Construir la pauta Subir a Internet  Crear la cuenta
publicitaria
5 4 5 4
Describa las ventajas que ofrece la Habilidades en la Habilidades en la Construir Participacion de
realizacién de proyectos educativos con  produccion produccion Verbal proyecto de docentes y
Audacity textual investigacion estudiantes  en
una misma idea.
4 3 1 1
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Argumente si es posible emplear

Emisora escolar

Radionovelas

Cuentos cortos Publicidad

programas como audacity para crear una 1 4 3 1
emisora escolar
Considera que después de la intervencion  Mejoran las  Permite aplicar a mas  Generaron Motivacién para
y desarrollo de estas capacitaciones cuenta  habilidades areas estrategias para el aprendizaje de
con més herramientas para desarrollar con aplicarlas los estudiantes.
sus estudiantes; porque. 3 3 2 1
Estaria dispuesto (a) a desarrollar  Acuerdo Desacuerdo
proyectos integrados con docentes del 9
centro educativo y de otras instituciones
del municipio.
Compartiria lo aprendido con otros Porque es Fortalece los Crean redes de Aprendizaje
docentes, justifique la respuesta. nuestro aprendizaje aprendizaje continuo
compromiso
docente
2 5 1 1

Tabla 52 Entrevista a docentes

Se aplicd a los docentes una entrevista final, buscando obtener de
ellos apreciaciones sobre los resultados finales de sus propias percepciones frente al
tema y los espacios de formacion e intervencidn de esta propuesta educativa.
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Grafico 36. Entrevista docente
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Se observa claridad que para los docentes en sus respuestas a la entrevista
denotan aspectos considerables como:

- Bondades del software de programacion scratch para el desarrollo de
habilidades para el siglo XXI asi como habilidades de pensamiento computacional,
pensamiento l6gico matematico.

-Las posibilidades que les deja emplear el software de aprendizaje visual
Cmap Tools para el desarrollo del pensamiento critico una de las estrategias para el
aprendizaje de la memoria y las técnicas de estudio.

- El uso de software como audacity fue considerado por los docentes como un
recurso maravilloso innovador y que le deja grandes beneficios como la proyeccion
de una emisora escolar.

Finalmente para los docentes la presentacion un modelo de integracion de
proyectos les dio muchas herramientas que oriento el camino para seguir trabajando
e implementado en su curriculo escolar y PEI proyecto Educativo Institucional, asi
como el modelo de evaluacion y la propuesta de evaluacion e implementacion de
plataforma libres para crear contenidos educativos, disefios instruccionales en las
diferentes areas.

- Los docentes finalmente reconocieron en esta entrevista las ventajas que
ofrecen los recursos libres de varias maneras; entre ellas se encuentran, los
beneficios de inversion cero (econdmicamente) vs las los beneficios educativos y
garantias de dar pasos a la transformacion de una educacién de calidad.

Ademas para los contextos rurales la conectividad se dificulta por la
geografia colombiana y la oportunidad de los recursos libres garantizan la instalacion
permanente y rapida como él es el caso de del software de programacion scratch,
Cmap tools y audacity.

5.5 Conclusiones de los objetivos propuestos (Resultados)

- Se identificaron las habilidades de los docentes frente al uso de los recursos
abiertos y software educativo a través de las herramientas empleadas en el
diagnéstico inicial pretest, entrevista y encuestas, asi como la encuesta de
satisfaccion docente al terminar cada sesion de igual forma en los procesos de
acompafiamiento, en los talleres de formacién y encuesta final, asi como en las
rabricas al terminar casa sesion diligenciada por cada docente.
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- Se diagnostico el estado actual de las habilidades computacionales a traves de las
herramientas de recoleccion de informacion, resultados que llevaron a diagnosticar y
proponer un modelo de capacitacion a los docentes.

- A partir del diagnostico de las habilidades docentes su pudo establecer y proponer
un modelo de formacion enfocado al desarrollo de habilidades para el siglo XXI en
los docentes a partir del uso de recursos abiertos y software educativo.

- En la medida en que se desarroll6 la propuesta y la intervencion pedagdgica de la
investigacion con los docentes, se propuso un modelo de proyecto integrado que se
aplico con los docentes, basicamente centrados en los recursos abiertos y software
educativo, entregando a la institucién este modelo, de igual manera se propuso
algunos recursos de plataformas libres para que los docentes compartan sus
proyectos, también se entregd un formato modelo de seguimiento con un ejemplo
aplicado como es el editor de contenidos Exelearning

- Se propuso en modelo de evaluacion y seguimiento de los recursos abiertos
tomados y/o software educativo a traves de dos formatos (evaluacion didactica de
recursos software y el formato de clasificacion de recursos software)que desarrollan
habilidades para el siglo XXI en los docentes a partir del uso de recursos abiertos y
software.

-Finalmente se pudo determinar los niveles de comprension y habilidades alcanzadas
por los docentes a través de las herramientas finales de recoleccién de informacion
postest que se aplicd a cada docente terminado el proyecto de investigacion, asi
como la entrevista a los docentes.

6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1CONCLUSIONES

Segun se ha planteado en el desarrollo de la presente investigacion, la
inclusion de las TIC en el proceso educativo es una realidad necesaria dificil de
detener, a pesar que el gran potencial que representan las TIC para el proceso de
ensefianza aprendizaje no ha sido aprovechado de manera realmente efectiva de parte
de los docentes en sus instituciones educativas. Como sucede en el caso del centro
Educativo “La Llana” esto se evidencio en la presente investigacion, comparada con
las dificultades de inversion de recursos TIC, conectividad en sus instalaciones, sin
embargo también se pudo contrastar con gran satisfaccién que se estd caminando
hacia este sentido.



También es necesario acompafiar y motivar a los docentes del centro
educativo “La Llana” y ellos asu vez orienten a sus estudiantes en relacion con la
interactividad que ofrecen las TIC, para que puedan asimilar y desenvolverse
satisfactoriamente en estos nuevos ambientes educativos que rompen con las
barreras tradicionales de espacio y tiempo. Pero deben aprender a manejarlas con
propiedad para garantizar que cumplan su papel educativo socializador y evitar que
generen un aislamiento del individuo.

Es importante que los profesores desarrollen habilidades que les permitan
aprovechar las TIC, diseflando, creando y utilizando sus propios recursos
tecnoldgicos, compartiendo a través de redes de aprendizaje docentes, en la sociedad
de la informacién que ayudan a retroalimentar y mejorar las propuestas educativas
en pro de la calidad educativa del centro educativo.

Los esfuerzos por elevar el nivel de calidad educativa de la region del sur del
Cesar, invitan de manera permanente, motivan y comprometen a seguir apostando a
una educacion diferente, mediada por la generacion de ambientes educativos
enriquecidos por el uso de TIC y no por la violencia y la pobreza.

Dar privilegio a la libertad de software y que a través del desarrollo de
proyectos se lleve la generacion de contextos escolares diferentes, al desarrollo de
pensamiento y habilidades computacionales que transformen comunidades
educativas, con grandes dificultades de orden socios economicos es invertir de
responsabilidad social.

Favorecer las diversas alternativas del uso orientado de las TIC, seguir
aportando al quehacer pedagogico asi como al desarrollo de proyectos que
involucren de manera significativas las TIC, que se integren siendo transversales al
curriculo en las diferentes areas del conocimiento.

Invitar a la comunidad educativa para iniciar proyectos transversales en la
implementacién de las TIC, las acciones necesarias para adaptar las TIC al proceso
educativo, lo que supone cambios en los modelos educativos, objetivos, contenidos,
ambientes de aprendizaje, profesores y estudiantes.

Profesores y estudiantes deben prepararse para adaptarse a nuevos ambientes
de ensefianza-aprendizaje y entender que estos no van a sustituir, sino a
complementar a las aulas de clase tradicionales con la finalidad de diversificar la
oferta educativa.

6 RECOMENDACIONES
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Una vez concluida la tesis se considera interesante investigar sobre otros
aspectos relacionados con tareas especificas de formacién permanente en la
implementacion de proyectos TIC, en donde toda la comunidad educativa participe
en su construccion.

Se sugiere que el Centro Educativo la Llana desarrolle un proyecto
fundamentado a mejorar e invertir en hacer de esta sala de informatica un espacio de
participacion permanente que vaya mas alla de los horarios de clase, que fortalezca
el desarrollo de propuestas educativas y ambientes de aprendizaje enriquecidos con
el uso de TIC.

Construir proyectos integrados, por area entre docentes, empleando la
metodologia por proyectos sugerida en el trabajo de campo y el acompafiamiento
hecho a los docentes del centro Educativo de la Llana, de igual manera invitar a los
docentes a que utilizando los recursos presentados en esta propuesta, puedan
compartir en redes de aprendizaje entre docentes de diferentes contextos y entornos.

Motivar a la comunidad y padres de familia, para que el nimero de inversion
en un computador y conexion a Internet (en la medida de las posibilidades de
conexién) aumente rapidamente de manera que los docentes planteen la posibilidad
de encargar tareas en sus respectivas areas que implique el uso de las TIC.

El Ministerio de Educacion, el gobierno departamental y la alcaldia local,
con el centroeducativo, procuren implementar a propuestas y proyectos que se
encaminen a la adquisicién de recursos tecnoldgicos (computadores, impresores,
video beam, pizarra digital entre otros...) debidamente ubicados e instalados, y con
un adecuado sistema de mantenimiento.

El uso de nuevos medios tecnoldgicos como estrategias didacticas se
recomiendan esté acompafiadas de todo un plan de formacion permanente en
aspectos como alfabetizacion en TIC, trabajo por proyectos, disefio y construccion
de recursos y Objetos de Aprendizaje (OA), asi como otros aspectos que se
mencionan a continuacion:

e Motivacion en formacion hacia e-learning y el desarrollo de competencias
para el siglo XXI de forma permanente.

o Reflexionar y evaluar las estrategias didacticas y metodologias en el disefio
de los contenidos digitales que se construyan en los proyectos integrados
entre docentes.

e Planear y realizar reuniones permanentes de retroalimentacion de los
proyectos.



e Recomendar un listado de software que les permitira a los docentes
emplearlos en cada una de sus areas, segun lo requieran.

e Disefiar diversos modelos de evaluacion que se ajusten a las necesidades e
intereses institucionales.
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7. APENDICES

Apéndice A: Municipio de San Alberto

Fuente: Mapa zona Urbana de San Alberto.

http://www.sanalberto-cesar.gov.co/nuestromunicipio.shtml?apc=m1m1--&x=9943

CENTRO EDUCATIVO LA LLANA

Informacion general

Area: Rural

Caracter: Publica

Jornadas: Jornada Mafiana

Niveles educativos:

Educacién Basica Primaria

Educacién Media VVocacional
Direccion: Corregimiento La Llana

Teléfono: 316 243 42 58

Ficha Técnica


http://www.sanalberto-cesar.gov.co/nuestromunicipio.shtml?apc=m1m1--&x=9943
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Apéndice B: Corregimiento la Llana y del Centro Educativo la Llana.

Fotografias tomas por Angélica Rangel

Fotografias tomas por Angélica Rangel
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Apéndice C: Docentes Centro Educativo la Llana.

Fotografias tomas por Angélica Rangel
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Apéndice D: Encuesta Informacién.

e
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Universitat Oberta de Catalunya UOC - Universidad Autonoma de
Bucaramanga (UNAB)

.— U 0 Universitat Oberta

de Catalunya

Programa: Maestria en ElearningCohorte12°

Proyecto de Grado: Desarrollo de Habilidades docentes a partir del uso de recursos
abiertos y software educativo en estudiantes de Educacion basica y media en el area
de tecnologia e informatica en una institucion rural.

Autor: Esp. Angélica Nohemy Rangel Pico

ENCUESTA SOBRE LAS TICS APLICADA A LOS DOCENTES DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA LA LLANA

I. INFORMACION SOBRE EL CENTRO EDUCATIVO
1. Nombre del centro:
2. Nombre del Rector y/o Coordinador de la Institucion:
3. Tipo de centro: Publico Privado
4. Jornada:
5. Municipio:
6- Numero de estudiantes:
7. NUmero de profesores:
8. ¢Alguna vez ha utilizado el aula de informatica de su centro? Sl NO
9. ¢Considera adecuadas las siguientes infraestructuras de su centro? Si_ No__
10. Numero de equipos
11. Calidad de los equipos: Excelente  Buena __ Regular __ Deficiente_
12. Conexion a Internet: SI NO
13. ¢El centro Educativo cuenta con un docente de Tecnologia e Informatica? SI___
NO
14. ;Se ha llevado o se esta llevando a cabo en su centro algun proyecto relacionado
con las TIC? Sl NO




En el siguiente recuadro puede realizar observaciones sobre apartados, dificultades
para utilizar las TIC en su centro educativo, asi como otros aspectos que considere
necesarios.

MUCHAS GRACIAS
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ApéndiceE:La encuesta Diagnostica

.— U 0 Universitat Oberta
de Catalunya

Universitat Oberta de Catalunya UOC - Universidad Autonoma de
Bucaramanga (UNAB)

Programa: Maestria en ElearningCohorte 12°

Proyecto de Grado: Desarrollo de Habilidades docentes a partir del uso de recursos
abiertos y software educativo en estudiantes de Educacion basica y media en el area
de tecnologia e informatica en una institucion rural.

Autor: Esp. Angélica Nohemy Rangel Pico

ENCUESTA SOBRE LAS TICS APLICADA A LOS DOCENTES DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA LA LLANA

Proposito

Esta encuesta tiene como propdsito conocer la percepcion de los docentes de la
institucion educativa la llana respecto de la integracion de herramientas de
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)

Con este instrumento se busca identificar los niveles de adquisicion y desarrollo de
las competencias digitales que poseen los docentes de la institucion Educativa la
llana, a fin de contar con un diagnostico que permita planear a corto plazo una
propuesta de proyecto integrado de aula apoyado en el uso de recursos abiertos y/o
software educativo que desarrollen habilidades para el siglo XXI en estudiantes de
educacion bésica y media en la institucion.

I. INFORMACION PERSONAL

1. Nombre:

2. Fecha:



http://www.utic.ufro.cl/encuestas/index.php?sid=16123&lang=es

3. Edad:

4. Sexo: Hombre Mujer
5. Titulo académico: Bachiller Pedagdgico Normalista Superior
Licenciado Especialista Magister Otro

6. Afio en el que finalizo sus estudios universitarios:

7. Indique cuando comenzo a trabajar en este centro Educativo:
Dia Mes Afio

8. ¢(Ha participado en algun proyecto educativo relacionado con las TIC?

Sl NO

9. Hace parte de alguna red de docentes Sl NO

10. ¢Qué asignatura orienta?

Il. COMPETENCIAS TIC

A continuacidn le presentamos una serie de items relacionados con sus competencias
informéticas. Complete la tabla teniendo en cuenta el siguiente criterio; Margue con
una X la opcion de su preferencia.

1. Nada; 2. Poco; 3. Regular; 4. Bien; 5. Muy bien
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1 2 3 4
5
1. Me interesan las TIC. C )

2.Conozco la terminologia relacionada con las TIC. C 1 T
5. Enciendo y apago el equipo correctamente ] | [ R
6. Conozco los elementos basicos del ordenador y sus funciones.

) |
5. Instalo software y hardware en el ordenador. mlnlnlinls
6. Trabajo con archivos y carpetas (crear, copiar, mover, eliminar,...). [ ][] []
7. Guardo y recupero la informacién en diferentes soportes. I 0
8. Creo y edito documentos de texto sencillo (méargenes, formato de
texto y péarrafos, tabulaciones,...). I I O
9. Edito tablas e imagenes, utilizando las opciones que el procesador de |[ ][]/ ][] ]
texto me permite (bordes, tamafio, ajuste con el texto,...)
10. Realizo una configuracion avanzada de un documento de texto
(secciones con distinta orientacion, columnas, encabezados y pies de B
pagina, notas al pie, indices y tablas de contenido,...).
11. Creo una hoja de calculo en la que organizo los datos, utilizo Hnlnlinln
formulas y funciones para realizar los célculos e inserto graficos a
partir de los datos.
12. Dispongo de las estrategias basicas de busqueda de informacion min|nll=ls
(tipo de contenido, tema, indice...) que requiere el uso de las
aplicaciones multimedia informativas.
13. Conozco sistemas avanzados de busqueda de informacion en bases 110
documentales.
14. Utilizo cdmaras de fotografia y video digital para obtener recursos OO0 O
audiovisuales de calidad.
15. Utilizo equipos de audio para la realizacion y composicion de O3 O
sonidos.
16. Realizo una presentacion sencilla fundamentalmente con texto y 10
alguna autoforma.
17. En las presentaciones sé utilizar imagenes que previamente he 0 O
reducido, retocado.
18. En las presentaciones utilizo gifs animados y sonidos que OO0 0 O
previamente he grabado y editado. N N R N

LI 1 L1




19. Accedo y navego por Internet (accedo a una pagina determinada,
utilizo los hipervinculos, etc.).

20. Conozco como funcionan diferentes buscadores para localizar L]

informacidn en Internet y creo carpetas de favoritos.

21. Utilizo el correo electrdnico (envio y recibo e-mail, adjunto ]
archivos en los e-mail, creo mi libreta de direcciones, organizo los e-
mail en carpetas,...).

22. Utilizo otras formas y programas de comunicacion (foros de
discusion, chats, listas de distribucidn, videoconferencia, Messenger,

Skype...).

23. Sé utilizar software educativo relacionado con la especialidad que
oriento.

I11. INTEGRACION TIC

1. ¢Conoce alguna experiencia de integracion de TIC en el ambito
educativo?

2. (Cree que las TIC ayudan en la labor docente del maestro?

3. ¢Le interesan las TIC para aplicarlas en su trabajo?

4. ;Cree que las utiliza correctamente?

5. ¢Cree que necesitaria mas formacion e informacion al respecto?

6. ¢Estaria dispuesto /a a formarse adecuadamente en el uso de las TIC?

7. ¢Suele recurrir a las TIC/Internet para ampliar su formacion docente?

8. ¢Se siente capacitado para disefiar material para sus clases mediante
recursos informaticos y multimedia?

9. ¢Sabe gué son los podcast?

10. Ha escuchado hablar de scratch

11. ;Ha oido hablar de Hot Potatoes o JClic, Ardora,Alice, ?

Z
o

U Oyojg| ool g b gl g ge
U000 0|0 o0 o]0 0
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12. ;Ha escuchado hablar de pensamiento computacional?

13. ¢Ha construido webquest, caza tesoros, blogs educativos y wiki como
recursos y apoyo en el desarrollo de &rea que orienta?

14. ;Sabe que existen softwares que desarrollan aprendizaje visual?

15. ¢Cree usted que los mapas conceptuales desarrollan pensamiento?

16. Ha oido hablar del CmapTools

17. ¢ Tiene claro cudles son las habilidades para el siglo XXI?

OO ojojol 00
U ogo|jgl 0|0

18. ¢conoce la espiral del pensamiento creativo?

IV. TIC en la Educacion

7. ¢Usted dispone de correo electrénico?

Sl NO

8. ¢Usted considera importante invertir en TIC?

Sl NO

9. ¢El nivel de tecnologia en su institucion educativa es?

ALTO MEDIO BAJO

10. ¢Desde su experiencia, considera que la implementacion de las TIC propicia
un mejor rendimiento académico en los estudiantes?

Sl NO

11. ;Usted considera que los docentes de la institucién educativa tienen una buena
capacitacion frente al uso de las TIC




Sl NO

12. ¢Usted considera que las TIC garantizan procesos académicos?

Sl NO

13. ¢Usted cree que la institucion educativa cuenta con las herramientas necesarias
para implementar adecuadamente las TIC en el aula de clase?

Sl NO

14. ;Usted cree que en la institucion educativa se invierte el dinero necesario para
la adecuacion de las herramientas tecnologicas?

Sl NO

15. ¢Usted cree que el gobierno informa bien a las instituciones educativas en
cuanto al trabajo con las tics en la educacion?

Sl NO

16. ¢Considera que las TIC mejoran las practicas de ensefianza?

Sl NO

17. Para usted, profesor(a), ¢las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
son?: marque la opcion que mejor responda a la pregunta.

Una moda dada la era tecnoldgica en la que vivimos.

Una herramienta de apoyo alternativa para el docente en

la ensefianza de los diversos contenidos



104

Una herramienta totalmente prescindible.

Una alternativa que no necesariamente influye

18. La confianza que siente al emplear los medios tecnolégicos frente al grupo es:

Buena Regular Mala

19. Frecuencia 'y uso de TIC

Mucha Poca Ninguna

20. Si su salon de clases cuenta con medios tecnologicos, ¢Desarrolla usted sus
clases utilizando dichos medios?

Nunca Casi nunca A veces Siempre

21. Con qué frecuencia hace uso de estos medios para apoyar su labor docente

A diario Una vez por semana Cada mes

En el siguiente recuadro puede realizar observaciones sobre apartados,
dificultades para utilizar las TIC en su centro educativo, asi como otros
aspectos que considere necesarios.

MUCHAS GRACIAS




ApéndiceF: Docentes presentado Encuesta Diagnostica Pre-test.

Fotografias tomadas por Angélica




Apéndice G: Retos cortos de programacion.

.— U 0 Universitat Oberta
de Catalunya
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Universitat Oberta de Catalunya UOC - Universidad Auténoma de Bucaramanga (UNAB)

RETOS CORTOS DE PROGRAMACION
Objetivo: Disefiar cada uno de los retos en Scratch

-Cada que usted presiona la tecla B, el objeto aumenta un poco de tamarfio.
Cada que presiona la tecla S, el tamafio del objeto disminuye.

-Siempre que el objeto escuche un sonido fuerte, cambia de color.

-Cuando el objeto se sittia en el 25% mas alto de la pantalla, dice: “Me gusta
estar aca arriba”.

-Cada vez que el objeto toque algo de color azul, toca una nota musical alta.
Cuando el objeto toque algo de color rojo, reproduce una nota musical baja.

-Siempre que choquen dos objetos, uno de ellos dice “Lo siento”

-Cuando el objeto gato se acerca al objeto perro, el gato se voltea y corre
alejandose del perro.

-Cada vez que haga clic en el fondo, aparece una flor en ese sitio.
-Siempre que haga clic en un objeto, los demas objetos deben bailar.
-Cuando el puntaje alcanza 10, cambia el escenario (fondo).

-El objeto cae como si lo controlara la gravedad, pero se detiene cuando toca
la tierra verde.



-El objeto sigue al puntero del raton, pero nunca debe acercase demasiado a
este.

-El objeto sigue una linea roja.

Tomado de: http://www.eduteka.org/ScratchRetosCortos.php
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Apéndice H: Retos Resnick.
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RETOS RESNICK

Objetivo: Disefiar cada uno de los retos en scratch

1. MANANA, TARDE, NOCHE.: Con esta actividad y, segun el objeto

amanecer, sol, luna), debe lograrse que cambie el escenario y despliegue tres fondos
diferentes, “amanecer / mediodia / noche”. Objetivo: desarrollar o afianzar la habilidad en el uso
de los comandos "enviar a todos" y "al recibir".

2. GLOBOS QUE GIRAN: Dados tres objetos, cuando se presione uno de ellos los otros dos
deben girar. Objetivo: desarrollar o afianzar la habilidad en el manejo de los comandos "enviar a
todos" y "al recibir".

3. AVIONETA CON BANNER (BANDERA) Y PAISAJE: Una avioneta se desplaza de izquierda
a derecha por el escenario, cuando toca el borde derecho del escenario este debe cambiar a
otro fondo y la avioneta debe iniciar de nuevo su desplazamiento desde el borde izquierdo.
Debe contarse al menos con 3 fondos y la avioneta continua moviéndose por siempre a través
de ellos. Objetivo: desarrollar o afianzar habilidad en el manejo de los comandos "enviar a
todos" y "al recibir".

4. BALON Y SONIDO: Un objeto (Balén) se desplaza por un fondo en el que algunas partes
tienen diferentes colores. Cuando el objeto toca un color debe tocar algin sonido (un sonido
diferente por color). Objetivo: desarrollar o afianzar habilidades en el manejo de eventos y
condicionales.

5. MOSTRAR Y ESCONDER OBJETOS: Dados tres objetos, asociar cada uno a un contexto
diferente (playa, ciudad, campo, etc.). Al presionar un objeto, este se debe esconder y el fondo
debe cambiar al contexto que le corresponde; los otros dos objetos deben permanecer visibles.
Siempre deben permanecer en el escenario los dos objetos a los cuales no les corresponde el
fondo visible. Objetivo: desarrollar o afianzar la habilidad en los comandos "enviar a todos", “al

recibir”, “mostrar” y “esconder” objeto.

6. CONTEO: En este proyecto se solicita generar un contador de los nimeros del 1 al 10. Los
nameros se deben mostrar en una variable desplegada en pantalla. Objetivo: practicar el uso
de variables.

7. SUMAR DOS NUMEROS: Se deben solicitar dos nimeros por pantalla, sumarlos y mostrar
el resultado. Se deben tener las variables desplegadas en el escenario. Objetivo: Practicar el
manejo de variables y el comando preguntar.

8. DIBUJO BASICO DE FIGURAS GEOMETRICAS: Como este es un ejercicio de ejemplo con
tres figuras, sin menu de opciones, cada blogue estd despegado del bloque "al presionar



bandera verde". Cada que se vaya a probar una figura se debe pegar el bloque
correspondiente y despegar los de las otras dos figuras. Objetivo: practicar el uso de los
comandos correspondientes a la categoria “Lapiz”.

9. NOMBRE Y APELLIDO: Pedir por pantalla el nombre y el apellido. Luego utilizar los
comandos “unir’ y "decir" para mostrar el hombre completo (hombre seguido de apellido).
Objetivo: practicar los comandos preguntar, unir, decir y fijar variable.

10. JUEGO BASICO - LABERINTO: En este juego, deben utilizarse las flechas de
desplazamiento que tiene el teclado para mover la abeja a lo largo de la franja blanca. Si la
abeja toca la linea negra del camino, debe regresar a la posicién inicial y disminuir una vida.
Cuando se agoten todas las vidas, debe aparecer un fondo con un letrero que diga “PERDIO”.
Si la abeja avanza y toca la linea roja de meta, debe aparecer un fondo con un letrero que diga
“GANQO’. Objetivo: integrar los comandos utilizados en las actividades 1 a 9

Tomado de: http://www.eduteka.org/
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Apéndice I: Modelo de evaluacion rubrica.

Propésito: Esta matriz es el método para auto evaluar cada uno de las actividades desarrolladas en los
talleres de capacitacion por los docentes.
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COMO HACER UNA MATRIZ DE VALORACION.
Existen diversas formas de hacer una Matriz de Valoracion; sin embargo, todas incluyen
algunas caracteristicas comunes que son:
1. Busque un buen Modelo e identifique las caracteristicas que definen un buen
trabajo.
Permita que los estudiantes se familiaricen con él.
2. Revise detalladamente el contenido o unidad que se va a estudiar.
3. Establezca con claridad dentro de esa area o unidad un (unos) objetivo(s),
desempefio(s), comportamiento(s), competencia(s) o actividad(es) en los que se va a
enfocar. Determine cuéles va a evaluar.
4. Describa lo mas claramente posible, los criterios de desempefio especificos que
va a utilizar para llevar a cabo la evaluacion de esas areas. Estos deben permitir
establecer qué tanto ha aprendido el estudiante del tema que se esta trabajando.
5. Disefie una escala de calidad para calificarlas, esto es, establezca los niveles de
desempefio que puede alcanzar el estudiante. Estos pueden ir por ejemplo, de excelente
hasta pobre.
6. Revise lo que ha plasmado en la matriz para asegurarse de que no le falta nada
Practique el modelo o matriz.

EDUTEKA, Matrices de Valoracion; Cali Abril 2010 www.edutekaorg.com
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ApéndiceK: Guia de andlisis de problemas.
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GUIA ANALISIS DE PROBLEMAS

Propésito: Se requiere que todo provecto antes de ser disefiado en scratch se diligencie el formato. .

Identifico el problema:

Restricciones:

% _ Pasos a seguir

e e e Bl R R Rl

Tomado de: http://www.eduteka.or
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Institucion Educativa Docente Responsable

Grado y Edad: Area: |Aﬁo:

Estdndares Basicos de Competencia:

Mimero de Horas Previstas:
Tema: Periodo:

Unidad de Competencia: Habilidades:

Actividades por momentos

Verbo de Desempeno Contenido Conceptual

DATOS PROYECTO

Nombre del Proyecto:

Descripcion:

Observaciones:

Transversalidad: Asignaturas con las gque se relacionan los ejes tematicos o las competencias prerrequisitos —Actividades

Lengua

Matematica Ciencias Naturales
Castellana

Modelo de Evaluacion
ASPECTO 5 4 3 2 1




Apéndice M: Formato seguimiento plataforma editor de contenidos Exelearning.
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MOMEBRE DEL DOCENTE

MOMEBRE DEL PROYECTO

AREA ACADEMICA:

MATERIA:

EDAD:

HERRAMIENTAS WEEB 2.0

Diversos recursos web 2.0

ze describen de manera general,

INTCTO:

Describe lo mas daro posible el
proyecto, los objetives gue se
quiere alcanzar con los
estudiantes.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

Se espera que los estudiantes
logren alcanzar con la realizacon
del proyecto

ACTIVIDADES

Actividad de lectura

Actividad Despegable

Definir los dispositivos “idevices”|
que se utiizaran con los
estudiantes. -Actividades espacios
en blanco: el estudiante deberd
rellenar con la palabra correcta.

-Actividades de lectura: con

recomendaciones ¥
retroalimentacién para el
estudiante.

APFLET DE JAVA:

Indusidn de peguenias aplicaciones
escritas en java

ARTICULO DE WIKIPEDIA:

CASO PRACTICO

Mensaje educativo que se usa
para presentar

una situacién real

que permita al estudiante aplicar
sU propia

experienda.

CONOCIMIENTO PREYIO

GALERIA DE IMAGENES

IMAGEN AMPLIADA

GALERIA IMAGENES

IMAGENA AMPLIADA

SCORM

es un conjunto de estandares
vy especificaciones

que permite crear objetos
pedagdgicos

Freguntas
seleccion maltiple

Freguntas Falzo yverdadero

Feflerion

Fellenar Huecos

SITIO WEB

APERITEE N Encuesta

de satisfaccion docentes talleres




j U 0 Universitat Oberta
de Catalunya

ENCUESTA DE SATISFACCION
TALLERES.

§
o

-
M
=

unab

Universitat Oberta de Catalunya TOC -

Desarrollo de competencias en
recursos abiertos ¥ software
educativo en docentes de
educacion basica v media en una
institucidn naral

Universidad Auténoma de Bucaramanga (UNAB)

Tema de la Capacitacién:

Objetivo de la capacitacién:

Mombre del Capacitador

Institucian!/ Centro Educativo

A continuacion le solicitamos marcar con una X el nivel de la

cada criterio de evaluacion.

escala que mejor refleje su opinion, frente a

TEMA

Excclente | Bueno

Regular

Malo

Metodologia

Los objetivos de la capacitacion
fueron claros.

Los contenidos de la capacitacion
fueron suficientes para alcanzar los
objetivos propuestos.

La capacitacion fue relevante y (til.

Material

Los materiales que recibid fueron
acertados y suficientes.

Las presentaciones fueron claras vy
faciles de seqguir.

El contenido fue oportuno vy de
calidad.

La capacitacion fue suficiente para
implementar los conocimientos en su
trabajo.

Expositores

Los expositores dominan los temas
tratados.

Los expositores tienen dominio de|
grupo.

Los expositores estimulan la
participacion e intercambio de ideas vy,
experiencias.

Organizacion

La organizacion del taller y el soporte|
logistico fueron apropiados.

La sesion o sesiones se cumplieron
en el horario dispuesto.

i Qué tema le gustaria prefundizar?

SUGEREMNCIAS
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FORCENTAJE DE UTILIZACION DE RECURSOS TIC EM LA IMPLEMENTACION AELICACHIN
ACTIVIDAD DESCRIPCIGON POSIBILIDADES TECHOLOGICOS 51 | )

APRFRIATAIF VISHIAL | Mapas
conceptuales mapas de ideas
Telarafas-Nipramas de muss Fecto-
Lincas de tiempa Organigramas
Dagramns e Tlujo-Tiap s de
Wenm.]

SHUHIMOS DIGITALES

FUALIIETS

AASE OF AT

BLOGEY CoOMiNIDADES

CHEACIOMNES £ ILUSTHRALMIMNES

SRR O Y COROCIMIERT D

CAOCUMENTOS

GRIIPCS TFE THSCTHISION

IAGLNLS

LoCALIZACION

FAARCANDORES SOC1AFS

RAEMEAIERRAS COMYERSACKIMES /G

RALIMOOS WIRTILL FS

RALISECS

PLATAFORMAS ELEARNING

PAFGUNTAS RESFLEFSTAS

PAESEMTACIOINES

P RICHT R A& CHCN

FLALILA DL, .".IM i) I.I’\.IIHE

REDACCIIM DE TEXTO

REDES OE MICHD COWURICADES DE
LISLIEHILTS

REDES SOCIALES

WIAJES D CAMPD

WIDED AGREGACION

Wikl

FTHTTHRES NF CONTER IS

RLFSCANRIRES PARA LG

BUESLADDRES

LECTORES RS5

FASUHCATICIHE S SCRCL S FANTIRETOS

AR IO MNES W SLICVIC S

CHEALION UE CONTENILOS

DIFIRAA TS,

ALMALCEMAR DOCUPAENTOS ON LINE

IRTEISET SECAIRCE




Apéndice O: Evaluacion didéctica de recursos software.
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ESPACIOS WEB DE INTERES EDUCATIVO

FICHA DE CATALOGACION ¥ EVALUACION CON PROPUESTA DIDACTICA

EPere Marques-UAB/2001

Direccién URL ( = fecha d= la consslta): http:

Titulo del espacio web (+ idiomas):

Autores/Productores: (+ =-mail, civdad, pais)

Patrocinadores:

(subrayar wno o mas de cada apariads)

TIPOLOGIA: TIENDA VIRTUAL - TELEFORMACION TUTORIZADA - MATERIAL DIDACTICO ON LINE -

WWEB TEMATICO - PRENSA ELECTRONICA - WEB DE PRESENTACION - CENTRO DE RECURSOS -

INDICE / BUSCADOR - ENTORNO DE COMUNICACION - PORTAL

PROPOSITO: VENTA / DISTRIBUCION - INFORMAR. - INSTRUIR - COMUNICACION DNTERPERSONMAL -

REALIZAR TRAMITES - ENTRETENER / INTERESAR

LIBRE ACCESO: 081 CNO - INCLUYE PUBLICIDAD: TSI CNO -/~ ACCESO WAP: 0SI CNO

Presentacion:

Contenidos gue se presentan:

WValores gque potencia o presenta:

ASPECTOS FUNCIONALES. UTILIDAD marcayr con una X, donde proceda la valoracion

EXCELENTE ALTA CORRECTA BaAlA
Eelevancia, interés de los contenidos v servicios que ofrece
Facilidad de uso e instalacidon de los visualizadores
Cardcter multilingiie, al mencs algunes apartades principales.
DNnltiples enlaces externos
Canales de comunicacion bidireccional
Servicios de apovo on-line
Créditos: fecha de la actualizacion, autores, patrocinaderss
Ausenicia o poca presencia de publicidad
[ ASPECTOS TECNICOS ¥ ESTETICOS
| EXCELENTE ALTA corRECTA  [BAsa
Entorno audiovisualpresentacién, pantallas, sonide, letra
Elementos multime dia:calidad, cantidad
Calidad v estructuracion de los contenidos
Estructura v navegacidn por las actividades, metiforas
Hipertextos descriptivos ¥ actualizados
Ejecucion fiable. velocidad de acceso adecuada
Originalidad v uso de tecnologia avanzada
ASPECTOS PSICOLOGICOS
| EXCELENTE ALTA corRRECTA [BAJA
Capacidad de motivacidon, atractivo, interss
Adecuacidon a los destinatarios de los contenidos, actividades.
[ VALORACION GLOBAL DE LA PAGINA WEB
| EXCELENTE ALTA CORRECTA [BAsA
Calidad Técnica
Atractive
[Funcionatidad, utilidad
[ PROPUESTA DE APLICACION DIDACTICA
Posibles usuarios: (stapa o contexto educative , caracteristicas )
Principales aportaciones educativas de la pigina:
Actividades que realizarin los estudiantes con la web:
VALORACION DE LA PROPUESTA DE APLICACION DIDACTICA
EXCELENTE ALTA coRRECTA [BaAsa

Capacidad de motivacion,atractive, interés

Adecuacidn a los destinatarios de los contenidos, actividades_

Uso de recursos para la buscar y procesar datos

Uso de recursos di

dcticos: sintesis_organizadores

Fomento del autoaprendizaje. iniciativa, toma decisiones

Enfogue aplicative/ creative de las actividades

Trabajo cooperativo

OBSERVACIONES

Dificultades ¥ limitaciones a considerar:

Otros aspectos a destacar: (p e posible trabajo cooperativo, sistemas de tutorizacion, etc)

Otras piginas de contenido similar o complementario:
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ENTREVISTA SOBRE LAS TICS APLICADA A LOS DOCENTES DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA LA LLANA
Programa: Maestria en ElearningCohorte 12°

Proyecto de Grado: desarrollo de competencias en recursos abiertos y software
educativo en docentes de educacion basica y media en una institucion rural
Autor: Esp. Angélica Nohemy Rangel Pico

Nombre:

Proposito

Esta entrevista tiene como propdsito Identificar los principales beneficios que
obtuvieron los docentes del centro educativo la llana, al capacitarse en recursos abiertos
y software educativo.

Con este instrumento se busca identificar las habilidades para el siglo XXI adquiridas
por los docentes del centro educativo lallana, buscando primordialmente recoger las
percepciones de los docentes y medir el impacto que podria generar el desarrollo de
propuestas Yy proyectos educativos a futuro que se implementen en la institucion o
fuera de ella.

Encuesta final
Preguntas entrevista docentes

1. Identifica usted con claridad los usos pedagégicos que le ofrece el ambiente de
programacion Scratch. Describalas.



2. Considera ¢usted que el uso de la herramienta de programacion Scratch, por parte de
los estudiantes permite el desarrollo de habilidades para el siglo XXI? . Explique en qué
aspectos.

3. ¢Como fue su experiencia en los talleres de formacion con la utilizacion de la
herramienta de programacién Scratch? Narre su experiencia.

2. (Considera que el aprendizaje de la herramienta de programacién Scratch ha
fortalecido su formacion en la solucion de problemas para la eleccion creativa de
estrategias que permitan dicha solucién?

3. El Scratch ha permitido mejorar su desempefio y que facilmente puede aplicarlos en
sus areas de formacion, porque:

4. De las siguientes palabras mencione cual considera que podria scratch como
herramienta de programacion podria desarrollar en usted como docente y posteriormente
podria llevarlo a sus estudiantes

- Atencion

- Memoria

- Soluciones estrategias

- Aplicacion de matematicas para el manejo del tiempo

- Aplicacion logica en procesos que lo requieran.
-Construccion de modelos y prototipos para todas las areas
-Desarrollo de habilidades para el siglo XXI

Justifique su respuesta.

5. Considera que la formacion y aplicacion de los recursos abierto y software educativo
vistos en las capacitaciones podria ayudar a mejorar su desempefio como docente;
porque

6. Piensa usted que ¢aprender a desarrollar mapas conceptuales y herramientas de
aprendizaje visual podria ser Gtiles para docentes y estudiantes? Porque:



7. Antes de estas capacitaciones y desarrollo del proyecto habia desarrollado mapas
conceptuales y sabia disefiarlos en un programa como Cmap Tools, Si su respuesta es
No, responda, que ventajas encuentra en disefiar mapas conceptuales en un programa
como Cmap Tools

8. Describa como fue su experiencia en la produccion de podcast a través de Audacity

9. Que fue lo mas facil o lo mas dificil en la produccion y publicacién de una pauta
publicitaria

Maés/Facil: Maés/dificil:

10. Describa las ventajas que ofrece la realizacion de proyectos educativos con
Audacity.

11. Argumente si es posible emplear programas como audacity para crear una emisora
escolar

12. Considera que después de la intervencion y desarrollo de estas capacitaciones cuenta
con mas herramientas para desarrollar con sus estudiantes; porque.

13. Estaria dispuesto (a) a desarrollar proyectos integrados con docentes del centro
educativo y de otras instituciones del municipio.

14. Compartiria lo aprendido con otros docentes, justifique la respuesta.
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Universitat Oberta de Catalunya UOC - Universidad Auténoma de Bucaramanga (UNAB
APLICACION DE INSTRUMENTOS

Encuesta inicial a docentes

o i@
S| UQG -l chen am) unab

Universitat Oberta de Catalunya UOC - Universidad
Auténoma de Bucaramanga (UNAB)

Programa: Maestria en Eleaming Cohorte 12"

Proyecto de Grado: Desamcllo de Habdidades docentes a partir del use de
recursos abwenos y software educativo en sstudiantes de Educacidn basica y
madia en el area de tecnologia & informatica en una instucdn rural

Autor: Esp. Angélica Nohemy Rangsl Pice

ENCUESTA SOBRE LAS TICS APLICADA A LOS DOCENTES DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA LA LLANA

Propasito

Esta encuesta tiene coma propdsito conocer la percepcion de los docentes de
la institucién educativa la llana respecto de la integracién de herramientas de
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)

Con este instrumento s& busca identficar los niveles de adquiscion y desameilo
de las compelencas digiales que poseen los docentes de la Institucion
Educativa la llana, a fin de contar con un diagndstico que permda planear a
corto plazo una propuesta de proyecto integrado de aula apoyado en & uso de
recursos abiertos y/o software educativo que desarrcllen habilidades para el
siglo XXI en estudiantes de educacion basica y media en la nstituion.

I. INFORMACION PERSONAL

1, Nomere: (o A DA PO s EAROR-

2. Fecha (3l =16- Z0OW

3. Edad o
4 Sexe Hombre Muger [TI]
5. Tituk académico: Bachiller Pedagagico __| Normnalista Superior

Licenciado = Especalista| | Magster | | Ofro
8. Afo en el que finalizd sus estudios universitarios: ___ 2005

7. Indique cuando comenze a trabajar en este centro Educativo:
Dia_22 Mes HadD Ato__ 2017

B. JHa participado en algun proyecto educativo relacionado con las TIC?
st [ N0 i)

S, Haoe parte de alguna red de docentes Sl [‘j NO @

10. {Qué asignatura orienta? TLCE e LA R
1. COMPETENCIAS TIC

A continuacién le presentamos una sene de items relacionades con sus
competencias informaticas. Complete la tabia teniendo en cuenta el siguiente
criterio; Marque con una X |a opcién e su preferencia,

1. Nada; 2 Poco; 3. Regular, 4. Bien; 5. Muy bien

1. Me interesan las TIC. ] () 2
2. Conozoo Ia terminologia refacionada con [as TIC. I O
3. Enciendo y apago el equipo correctamente Clo —]‘ Ol
4_Conozeo los elemantos basicos del ordenador y Sus :
funciones. CNCE O ’D
5. Instalo software y hardware en el ordenader. AkOlon
6. Trabajo con archivos y carpetas (crear, copiar, mover, 10 O K
L eliminar,, ).
7. Guarde y recupero la informacion en diferentes soportes. 0N O
B. Creo y edito documentos de texto sencille (margenes, B oy T ]
| formata ce texto y pamafos, tabulaciones, ). | v




Encuesta de satisfaccion docente

ENCUESTA DE SATISFACCION TALLERES,

de Catdunny Desarrollo de competencias en recursos abierios
y soflware educativo en docentes de educacion

UNTVERSITAT OBERTA DE bisica y media en una institucsdn rural
CATALUNYA ‘

uoC

rjﬁ unab

UNIVERSIDAD ALTTONOMA DE
BUCARAMANGA UNAB

[ Tema de Ia Capacitacion:
Objetivo de la capacitacion:

Nombre del Capacitador  Aw ¢&jicn PAnmGE| PiCQo

Institucién/ Centro Educativo C&wY2o £gucaYiuo 1~ IRV

frente a cada criterio de evaluacion.

| A continuacién e solicitamos marcar con una X el nivel de Ia escala que mejor refieje su opinion,

TEMA Excelente | Bueno | Regulas | Malo

Metodologia

Los objetivos de la capacitacién fueron claros.

]

Los contenidos de la capacitacion fueron suficientes para
alcanzar los objetivos propuestos.

La capacitacién fue relevante y util.

Material

bl lie PX

| Los materiales que recibl6 fueron acertados y suficientes.

Las presentaciones fueron claras y faclles de seguir.

La capacitacion fue suficiente para implementar los
_conocimientos en su trabajo.

| Expositores

Los expositores dominan los temas tratados.

¥

Los expositores tienen dominio de grupo.

Los expositores estimulan la participacién e intercambio X
de |deas y experiencias.

Organizacién

La organizacién del taller y el soporte logistico fueron
apropiados.

La sesion o sesiones se cumplieron en el horario
dispuesto.

¢Qué tema le gustaria profundizar?

SUGERENCIAS

SE SUQGIELE Yewse Ewcopn¥tn  MAS

CAPRITACION & (|

Ne &£s¥os  Yemnss
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Universitat Oberta de Catalunya UOC - Universidad Auténoma de Bucaramanga (UNAB

Cmap Tools

CmapTools!
knowledge modeling kit
[

Version 5.04.02

Institute for Human and Machine Cognition http:/fcmap.ihmc.us
A University Affiliated Research Institute

[¢ls] Exportar Cmap como JPEG.

qipo = (]

Guardar en:

. &, paToS ([T
o s DATOS (D)
Localizacion: Elementos £ Unidad de DVD RW (E
Mis Croaps. v e Unidad de (€
ol Sin Thula 1 -
Escritorio

oo
Equpo |
Lo |
Nombre de archive: | Sin Tiula 1

Rl wwsstots  eea(pm mea) .

 Dénde se quardar este Cmap?
Hombre:
& nombre mostrado en las vistas
Prequnta de enfoque:
< QU pregunta respande este Cmiap?
Palabras claves:
separado por comas
Tdoma: | Expiol
H idioma del Cap

AROes) | angelca rangel

Onganizacién: | INDUPALMA,

Comen Bectinicn: | ngelica engeld@hotmal com

S P o e
ol SHERES SRCS L ey
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