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1. INTRODUCCIÓN/PROBLEMA DE 
INVESTIGACIÓN 

3	  



4	  

Objetos	  de	  
Aprendizaje	  	  

OAs	  

Sistema	  de	  Archivos	  
Convencional	  

Algunos	  Problemas	  

•  Duplicación	  de	  Información	  
•  No	  facilita	  el	  mantenimiento	  
•  Consulta	  no	  ágil	  	  
•  No	  facilita	  la	  distribución	  
•  Solo	  el	  Administrador	  Aene	  acceso	  	  
•  No	  facilita	  la	  reuAlización	  
•  Metadatos	  no	  significaAvos	  
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ROA	  

Objetos	  de	  
Aprendizaje	  	  

OAs	  

Almacenar	  

Facilitar	  el	  acceso 	  	  

Buscar/encontrar	  

Mantenimiento	  

Reu<lización	  



2. OBJETIVOS 

General 
 
Analizar e implementar un prototipo funcional de un 
repositorio de objetos de aprendizaje basado en 
estándares internacionales que facilite el acceso,  
mantenimiento y redistribución de los objetos de 
aprendizaje para la unidad de virtualización de la 
Universidad del Quindío. 
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Específicos 

 
•  Determinar los requerimientos de la Unidad de 

Virtualización de la Universidad del Quindío (UVUQ) 
relacionados con la administración de los OA.  

•  Realizar un análisis comparativo de los repositorios de 
objetos de aprendizaje (ROA) candidatos. 

•  Definir el ROA más adecuado para la UVUQ. 

•  Implementar un prototipo funcional del ROA 
seleccionado a través de máquinas virtuales.  

•  Comprobar que los requerimientos de la UVUQ se 
satisfacen con el ROA implementado.  
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Se	  consultó	  principalmente	  sobre:	  
	  

•  Repositorios	  de	  objetos	  de	  aprendizaje	  (ROA)	  	  
	  

•  Dspace	  

•  Door	  
	  
•  E-‐prints	  

Salazar	  M.	  (2008).	  Adaptación	  e	  implementación	  de	  un	  ROA.	  PlanetDR	  y	  DSpace.	  	  
	  
Solano	   I.	   (2008).	   Repositorios	   de	   objetos	   de	   aprendizaje	   para	   la	   enseñanza	   superior:	  
DSPACE.	  
	  
López	   C.	   &	   García	   F.	   (2006).	   Repositorios	   de	   objetos	   de	   aprendizaje:	   bibliotecas	   para	  
comparAr	  y	  reuAlizar	  recursos	  en	  los	  entornos	  e-‐learning.	  
	  
Chiarani	  M.	  C.	  et	  al.	  (2008).	  Repositorios	  de	  Objetos	  de	  Aprendizaje	  
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3. ESTADO DEL ARTE 



4. MÉTODO 

•  Revisión	  del	  Estado	  del	  Arte	  

•  Determinar	  los	  requerimientos	  de	  la	  UVUQ	  

•  Análisis	  comparaAvo	  de	  los	  ROA	  

•  Selección	  ROA	  

•  Implementar	  protoApo	  del	  ROA	  Seleccionado	  

•  Elaboración	  del	  informe	  final	  y	  el	  ar_culo.	  

•  Socialización	   9	  



5. RESULTADOS 

u  Requerimientos de la unidad de virtualización 
	  	  
	  

	  
	  

•  El	  acceso,	  mantenimiento	  y	  redistribución	  de	  los	  objetos	  de	  aprendizaje	  (OA).	  

•  Almacenar	  OA	  que	  sean	  en	  formato	  SCORM	  

•  Buscar	  OA	  usando	  la	  información	  de	  los	  metadatos	  almacenada	  en	  cada	  uno.	  

•  ReArar	  OA	  del	  repositorio	  

•  Tener	  usuario	  con	  clave	  

•  Qué	  sea	  visualmente	  atracAvo	  y	  de	  fácil	  manejo	  

•  Que	  sea	  Soeware	  Libre	  
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u Análisis comparativo 

	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  

	  

	  

	  

	  

	  

	  (Diciembre	  de	  2010)	  ROA	  mas	  uAlizados	  mundialmente	  son:	  	  

	  

①  DSpace	  	  

②  E-‐Prints	  

③  DOOR	   11	  
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Principales	  caracterísAcas	  de	  los	  repositorios	  DSpace,	  Eprints	  y	  DOOR	  	  



u  Instalación y configuración del repositorio para 
objetos de aprendizaje DOOR integrado a MOODLE 
 

Componente Nombre de la herramienta 

Gestor de máquinas virtuales VirtualBox 
Sistema operativo Debian GNU/Linux 5 
Servidor Web Apache Web Server 
Servidor de Bases de Datos MySQL 
Lenguaje de Scripts del lado del servidor PHP 
Herramienta para la gestión de cursos Moodle 
Repositorio de objetos de aprendizaje Door 
Plugin de integración Plugin de integración de Door con 

Moodle 
!

13	  

Componentes del Proceso 
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1.	  VirtualBox	  

6.	  Moodle	  

2.	  Debian	  
GNU	  Linux	  5	  

3.	  Apache	  
Web	  Server	  

5.	  PHP	  
	  

4.	  MySQL	  
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8.	  Plugin	  
	  Moodle	  -‐	  DOOR	  

7.	  DOOR	  
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Sección	  de	  
inicio	  y	  
auten<cación	  
de	  usuarios	  

Principales	  caracterís<cas	  del	  ROA	  DOOR	  

•  Administrador	  
•  Usuario	  



17	  

Interfaz	  de	  Administrador	  del	  ROA	  

Añadir	  objeto	  

Importar	  objeto	  

Administrar	  usuarios	  

Administrar	  parámetros	  

Administrar	  información	  está<ca	  

Actualizar	  perfil	  

Buscar,	  editar	  y	  eliminar	  objetos	  

Explorar	  nodos	  del	  repositorio	  

Obtener	  estadís<cas	  

Realizar	  configuración	  general	  repositorio	  
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Interfaz	  de	  Usuario	  

Actualizar	  perfil	  

Buscar	  objetos	  

Explorar	  el	  
repositorio	  
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Sección	  de	  búsqueda	  de	  OA	  

Texto	  Libre	  

Palabras	  clave	  

Idiomas	  

Tipos	  de	  recursos	  

Contexto	  
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OA	  en	  DOOR	  	  

Cursos	  creados	  	  
en	  Moodle	  	  

Reu<lización	  de	  OA	  
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OA  
En Curso 1 y 2  



6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES	  
	  

•  Se	   determinaron	   los	   requerimientos	   de	   la	   Unidad	   de	  
Virtualización	  de	   la	  Universidad	  del	  Quindío	  relacionados	  con	  
la	  administración	  de	  los	  objetos	  de	  aprendizaje.	  	  

•  Se	   concluye	   que	   DOOR	   es	   el	   repositorio	   de	   objetos	   de	  
aprendizaje	  más	  adecuado	  para	  la	  Unidad	  de	  Virtualización	  de	  
la	  Universidad	  del	  Quindío.	  	  

	  	  
•  Se	  implementó	  un	  protoApo	  funcional	  del	  repositorio	  DOOR	  	  a	  
través	  de	  máquinas	  virtuales.	  	  

	  	  
•  El	   ROA	   implementado	   cumple	   con	   los	   requerimientos	   de	  
acceso,	   mantenimiento	   y	   redistribución	   de	   los	   objetos	   de	  
aprendizaje	   que	   solicita	   la	   Unidad	   de	   Virtualización	   de	   la	  
Universidad	  del	  Quindío.	  	   22	  



	  
•  DOOR	   cumple	   con	   el	   conjunto	   básico	   de	   funciones	   que	   un	  
ROA,	   según	   ADL	   (Advanced	   Distributed	   Learning),	   debe	  
proveer	  a	  fin	  de	  dar	  acceso	  a	  los	  OA	  en	  un	  ambiente	  seguro.	  	  

	  
•  La	   configuración	  del	  plugin	  que	  permite	   la	   integración	  de	   las	  
herramientas	  Moodle	  y	  Door,	  facilita	  la	  reusabilidad	  de	  los	  OA.	  	  
Es	  decir,	  un	  OA	  albergado	  en	  DOOR,	  puede	  ser	  pedido	  desde	  
Moodle	  para	  ser	  uAlizado	  en	  diferentes	  cursos.	  	  

•  Se	  hace	  un	  aporte	   importante	  al	  proceso	  de	  adopción	  del	   E-‐
learning	  adoptado	  por	  la	  Universidad	  del	  Quindío.	  	  

	  
•  Se	   recomienda	   que	   la	   Unidad	   de	   Virtualización	   estudie	   la	  
posibilidad	   de	   adaptar	   sus	   objetos	   de	   aprendizaje	   a	   nuevos	  
estándares	  para	  permiAr	  la	  interoperabilidad	  con	  otros	  ROA	  y	  
comunidades	  a	  nivel	  internacional.	  	  	   23	  
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