Personalizacion de entornos de aprendizaje movil
mediante Apps en la formacion investigativa en
estudiantes de pregrado



Contenido

-Problema.

-Objetivos.

-Estado del arte.

-Método.

-Resultados.

-Conclusiones.

-Recomendaciones.

®

Universidad Autonoma de Bucaramanga

iE




PROBLEMA T

[ éComo surge? j

Desde lo

Tedrico
Practico

con

en los /

[ventajas] [Desventajas]
semilleros ]

con Ilev.a\~ implica

[pregunta de investigacién]

N\

Y

[tres preguntas especificasj

w Universidad Autonoma de Bucaramanga




OBJETIVOS

Mostrar como un entorno de aprendizaje movil

mediante Apps, contribuye a la formacion
investigativa de los estudiantes de pregrado
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OBJETIVOS

Identificar las potencialidades pedagogicas del
aprendizaje en movilidad

Aplicar un entorno personalizado de aprendizaje movil
mediante aplicaciones.

Esbozar una estrategia pedagogica-didactica de
aprendizaje movil
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ESTADO DEL ARTE ak
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ESTADO DEL ARTE ak

[Estrategia pedagégica‘J

tiene un

[Diseﬁo Instruccional pertiente ( Escala,2015)J

\
‘// que

Recursos didécticos]

(Conde, Garcfa, Alier y Piguillem,2013) (Interfaz adecuada (Palacios, ) [(Brazuelo y Gallego, 2012)

Estructura m-PLE/LMS J principios educativos } Ramon(2015)

Con
Actividades
centrados en / (Apps (Villalonga y Marta-Lazo,2016)J

(Aprendizaje informalJ {Aprendizaje Ubicuoj Autenticas' (SituadasJ(GratuitaSJ(Abiertasj

Universidad Autonoma de Bucaramanga



METODO at
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RESULTADOS ac

 Potencialidades educativas.

-Desde los resultados de aprendizaje;
-Centrado en colaborar conectar-compartir.

y analizar.

DU = (.
Universidad Autonoma de Bucaramanga




RESULTADOS

 Entorno de aprendizaje movil

Se crean espacios de interaccion-relacion —

comunicacion.(l-R-C) A

-Se enriquece el m-PLE.

Nivel de !\Iltvel »
interaccion Ingleieelein

de novatos de paresy
tutores




RESULTADOS

* Estrategia pedagoégica.

-Convergencia m-PLE/LMS
-Complemento-Interrumpido.
-Microaprendizajes.
-B-Learning.

-Actividades retadoras.
-Mentoria de Apps.
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CONCLUSIONES

-La contribucion radica en ofrecer nuevos espacios

de formacion informal-formal acompanados de sus
docentes.

-Enfatizar en las dinamicas de aplicar, crear, analizar
para obtener mejoras.

-Centrarse en la
|-R-C




Conclusiones ak

-El esbozo de estrategia pedagogica movil tiene
planteada una estructura, interfaz, principios
educativos, actividades, recursos didacticos y fases de

aprendizaje pertinentes.
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RECOMENDACIONES

NN

-Redisefiar curricularmente.

-Crear una linea tematica sobre investigacion formativa
y los entornos moviles de aprendizaje.

/;P[gmover capacitaciones para todos los estamentos




RECOMENDACIONES

* Nuevos estudios;
-El aprendizaje en movilidad como divulgador de
contenidos en clase.

-El aprendizaje en movilidad como creador de
contenidos extraclase.

-El aprendizaje en movilidad como espacio de
nuevas narrativas( R.Ay gamificacion)
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