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Si tuviese que reducir toda la psicologia educativa a un solo

principio, enunciaria este: El factor mas importante que influye en

el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe. Averigiiese esto y
enséfiele consecuentemente".

David Ausubel



Agradecimientos

Quiero expresar mi mas profundo y sincero agradecimiento a todas aquellas

personas que con su ayuda han colaborado en la realizacion del presente trabajo.

Primeramente a Dios por permitirme culminar mis estudios de maestria, al
Ministerio de Educaciéon por la oportunidad que me dio de escalar
profesionalmente, a la Universidad Auténoma de Bucaramanga por transmitir
sus excelentes conocimientos y por su gran calidad humana, a la Magister
Yolanda Villamizar de Camperos, directora de Proyecto Investigacion, por la
orientacion, el seguimiento, la supervision continta del proyecto, pero sobre todo

por la motivacién y el apoyo recibido a lo largo de este proceso.

Especial reconocimiento merece el interés mostrado por mi trabajo a la
comunidad educativa del Centro Educativo Rural Sucre, con la que me encuentro

en deuda por el animo infundido y la confianza en mi depositada.

También me gustaria agradecer la ayuda recibida del profesor Juan Francisco
Diaz Gonzalez y la sefiora Esmeralda Villamizar, la cual se vio reflejada en los
resultados positivos de este trabajo. Quisiera hacer extensiva mi gratitud a mis

compafieros de maestria y colegas de trabajo por su amistad y colaboracion.

Un agradecimiento muy especial merece la comprension, paciencia y el animo

recibidos de mi familia y amigos. A todos ellos, muchas gracias.

Mil Gracias



Contenido

Pags

RESUIMET ¢ttt e ettt e e e et e e e ettt e e e ettt e e e eabeneeeas 9
AADSETACT ...t e et e e et e e et e e e et e e e e 10
(01031101 [0 PSPPSR PPN 11
THEULO ettt e ettt e ettt e ettt e et e e et e e e bt e e ettt e e nbeeennneeeeneee 11
INETOAUCCION ...t ettt e e et e e et e e e eabaeee s 11
Planteamiento del problema ...............oooiiiiiiiiiiiiiiie e e e 12
Formulacion del problema............cocvviiiiiiiiiiiiee e 14
JUSEHICACION ..ttt e ettt e e ettt e e e ettt e e e e eabaeeeeas 14
ODBJETIVOS 1eetieeeeieiiiiiitteee e e e e e ettt eeeeeeeassttareeeeeeeeeaassnssaraeaeaeeeesanssssssneaaeeeeeessnsssssneaaeeseesnnnnnes 15
ODbJEtIVO GENETAL .......eiiiiiiiiiee e e e e et e e e e e e e s atraeeeeeeeeessnnnnsaneeaeeeeans 15
ODbJetiVOS ESPECTIICOS . .iiiiiiiiiiiiiiiiiiiee ettt e e e e e e e e e e e e e e e s nnesanaaaaeeeeeesnnnnns 15
L0103 111 (o TN 1 LU PUPSTR 16
MaArCO TEIRIENICIAL ......oiiiiiiiiii et e ettt e ettt e e e e e e 16
ANEECEACTIEES. ...ttt ettt ettt e ettt e e e ettt e e e e abb e e e e eabbeeeeenntbteeeeannbeeeeeannaeeeaas 16
Antecedentes INtETNACIONALES. ........cc.uvviiiiiiiee i e e e e e e e eneeaaeeeeas 16
Antecedentes NACIONAIES. ........iiiiiiiiiiiiiiiiie e e e e e e e e reeeeeeeeeensenaeeeeas 18
Antecedentes REZIONAIES. .........cciiiiiiiiiiiiiiee e e e e e e e 20
MArCO CONEEXTUAL ......uviiiiiiiieiiiciiiieee e et e e e e ettt e e e e e e e e e ataaaeeeeeeeeessnnsssaseeaeeeeassnnnnes 23
IMATCO TEOTICO ..ottt e e e ettt e e e e e ettt e e e e e e e sttt b e e e e e eeeeeessssssaeeaeeeeeessnnnssssssaaeaeeansnnnns 24
EStrategias TAdICaS. ......c.uuiiiiiiiiie ettt e e e ee e 24

La actividad TIAICa. .....ceeiiiiiiiieeiiiie ettt e e e e e e 25
LOdica y aprendizZaj .......couveiiieiiiiiieeeiiiee ettt e e e e e eaeeeeeeaen 25
{31 T<) 1 {0 PP P PR PPPPPPP 26
Origenes del CUCTILO. ........uuiiieiiiiiie ettt e e et e e e ee e e 26
Finalidad del CUCNLO. ....ccouiiiiiiiiiiiie e 27
Caracteristicas del CUCIILO. ......uiiiuiiiiiiii ittt 28

CIASES A€ CUEBILO. ..eeeeieie et e et e e e e e et ee e e e eaeeeeeeeaaeeeenaaaaeeen 29



Importancia del cuento en el proceso educativo. .........c.eeevuieeriiieniiiieinieeeiee e 33

ComPELENCIaS COMUINMICATIVAS. ...eeeeerrireeeriiiieeeeeiireeeeeitrteeeeeeraeeeeasesreeesasssseeeesssseeesssssseeeeannes 35
Competencia comunicativa MNtEZIal.........ccccuviieirriiiiieeiiiiieeeeriieeeeieee e e e e eereee e e 36

La competencia comunicativa y el desempefio eficaz en las organizaciones. ................... 36

| DT 10 P O SO P U ROU P PP RROPPPPRROt 38
Aprendizaje SIZNITICALIVO. ....ocuviiiieiiiiie e ettt ettt e ettt e e e et eeeesabeeeeessaeeeeessneaeeennes 42
Tipos de Aprendizaje SIZNIFICALIVO .....uuvvviiiiieeeiiiiciiiiieeee e e e eeeieeee e e e e e e e e e e e e eeaeens 43
Ventajas del aprendizaje signifiCativo. ..........eeeeiieeiiiiiiiiiiiiiieee e e e 44
IMATCO LAl et e e e e e e s e e e e e e e e nabarraaeeeeaennnens 49
Declaracion universal de derechos humanos. ..........oooceiiiiiiiiiiiiiiiiceeee, 49
Constitucion politica de Colombia de 1991 .........ooiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 50
ELATHCULO 07 ..ottt e ettt e e e e e e 50
Ley general de 1a educacion 115. .........ooviiiiiiiiiiiieee e e e 50
Ley de la infancia y 1a adoleSCEeNCIA. ........cceeeieiiiiiiiiiiiee e 51
El Decreto 1860 de 1994, reglamentario de la Ley 115 ......ccccoviiiiiiiiiiiieeee e, 51
DECTELO 2343 ...t e e e e e e e 51
Plan nacional de lectura y escritura de educacion inicial, preescolar, basica y media........... 51
Proyecto Educativo Institucional del Centro Educativo............cccceveeeeeiiiiiiiiiiieeeeeeeeee, 52
(00 1111 (o 30 1 1 PR PUUUTP 53
1AV, (7076 (o) (0 4 - AP UURR SR 53
TIPO A€ INVESTIZACION ..cueiiieeeiiiiie ettt ettt e e ettt e e e ettt e e e ettt e e esnsbeeeeesnnneeeeennns 53
Proceso de 1a INVESTIZACION .....cceiuuiiiiiiiiiiiie ettt et e et e e et e e e e eeaeeeeas 54
PODIACION ¥ IMUESLTA ....eiiiiiiiiiieeiiiee et e ettt e e ettt e e ettt e e e e sanbeeeeeeaeneeeeas 55
PODIACION. ...ttt ettt 55
IMIUESETA. ... e e e e e e e e e e e e e eees 56
Instrumentos para la recoleccion de la Informacion .........c.ceeevviieniieiniiiiiniiiicc e 56
PIOLEST. e e e 56
DiATio A€ CAMPO ....vveeeeiiiiie ettt e ettt e e ettt e e et e e e e e nbeeeeennnbeeaeesnsaeeeeeessneeeannes 56

PO St ittt ettt ettt ettt ta et et aaaaaas 56



(01031101 (00 PRSP PPPURSPPPP 57

Propuesta PEAaOZICA ........viiiiiiiiiieeeiiiee ettt ee e e e e ettt e e e et e e e e et e e e e eaaba e e e e entbaaeeennnrees 57
JUSTIFICACION ...ttt ettt et e et e ettt e sttt e et eeenaeeennbeeeenee 57
ODJEEIVOS Leeieiuiiiiieeeiiiiee e ettt e e ettt e e e sttt e e e eetateeeesataaeeeaasssaaeeaansseeeeeasssaeeeessssseeeesnsssaeeasnssaeaeannes 57
ODbJEtIVO GENETAL ..eeeiieiiiiieieiiiie ettt e et e ettt e e e ettt e e e eeaaeeeeearaeeeeesnssaaeeannes 57
ODbJetiVOS ESPECTIICOS. ..vviiiiiiiiiieeeiiiiieeeiitee ettt e e ettt e e e ettt e e e e aaeee e e nabeeeeesnsseaeeesnsseaeeaanes 57
70 o3 (o1 U PPPPPRPR 58
ACTIVIAAACS. .ttt e sttt e e e ettt e e ettt e e e ebaree s 63
L0710 1111 (o TP PSSTR 99
ANAliSIS de ReSUITAAOS ... ..uiiiiiiiiiie e 99
POEES ..t e e ettt e e e e e e e e 99
POSEESE .ttt et e e e e et e e e e e e e 101
Paralelo entre el Pre-test y €] POSt-teSt. ....ocviieeiiiiiiiiiiiee e 103
TTIANGUIACION ... ..t e et e e e e e e e e s aarbeeeaeeeeeesnnsssanaaeaeeeennnnnnns 103
CONCIUSIONES .ottt e ettt e e e ettt e e e ettt e e e enabbeeeeenneaeas 108

RECOMENAACIONES .....ceeiiniiiiieiiie e ettt e e ettt e e e ettt e e e e s abbeeeeeenseeas 111

APENDICES ..o oo e 112



Listado de apéndices

Pags
APENAICE AL PIELESE...eiiiiiiiiiiiiiiiiie ettt ettt e e et e e e e tat e e e e stbeeeeesnsseeeeeenssaeeeennsnees 113
Apéndice B. Diarios de CAMPO.......ccccuviiieiiiiiiiiiiiiiieeeeeiiiee e et e ettt e e et eeeeeiree e e e eenaeeeenneaes 123
APENAICE C. POSE EEST..eeeuiiiiiiiiiiiiie ettt eetiee ettt e e ettt e e ettt e e e e tae e e e e stbeeeeesnsseeeeenssaeeeennsnees 135
Apéndice D. Consentimiento IfOrmado ...........cooeeuiiiiiiiiieiiiiiiiieeee e 138
Anexo E. Acta de validacion de IStrumentos ...........oocuueeeiiiiiiiiiiiiiieeniceeeeee e 139
Anexo F. Evidencias pretest ¥ POSTESE ... ..uuuiiiieeiiiiiiiiiiiieee e e eeeeiitteee e e e e e e et eeeeeeeeeeeneenneeeeas 140

Anego G. Evidencias foto@rafiCas.........ccuuuiiiieeiiiiiiiiiiiiiee e e 141



Estrategias ludicas basadas en el cuento 9

Resumen

El presente trabajo fue llevado a cabo teniendo en cuenta el indice sintético de calidad del
Centro Educativo Rural Sucre, debido a que este se encuentra por debajo de los promedios
departamental y nacional. Analizando esta problematica se concluyd que una de las principales
causas es el bajo nivel en las competencias comunicativas, por lo tanto, el proyecto pedagogico
fue llevado a cabo con el fin de fomentar estas competencias desde el nivel inicial, proponiendo
una secuencia de la misma para los siguientes grados. Los participantes fueron 7 estudiantes del
grado primero del Centro Educativo Rural Sucre, Mutiscua Norte de Santander. La investigacion
tuvo un enfoque cualitativo basado en los parametros de una investigacion-accion y su objetivo
fue desarrollar las competencias comunicativas en los estudiantes de primer grado a través de
estrategias ludicas basadas en el cuento tradicional. Los instrumentos utilizados para la
recoleccion de datos fueron un pre-test, un post-test y el diario de campo. Para el andlisis del
mismo se realizo una categorizacion y una triangulacion con la cual se pudo obtener resultados

mas claros y concisos.

Palabras claves: Aprendizaje significativo, cuento tradicional, estrategias ladico-

pedagodgicas, competencias comunicativas, organizadores previos.
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Abstract

This study was carried out taking into account the synthetic index quality of the institution.
Because of that, the results show that the “Centro Educativo Rural Sucre” is below the
departmental and national required level. Analyzing this predicament it was conclude that one of
the principal causes of the low level of communicative competences. Therefore, a pedagogical
project was carried out in order to stimulate these competences; from the initial level proposing a
sequence to the next levels. Participants of the study consisted of seven first grade students of the
“Centro Educativo Rural Sucre”. This qualitative study based on the parameters of an action
research aimed to develops the communicative competences in first grade students through fun
and educational strategies based on traditional tales. Three instruments were implemented: pre-
test, post-test and logbooks. Data was analyzed by using a categorization and a triangulation in

order to obtain consist and clear results.

Keywords: Meaningful learning, traditional tale, fun and educational strategies,

communicative competence, advanced organized.
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Capitulo I

Titulo

Estrategias ludicas basadas en el cuento tradicional para desarrollar las competencias

comunicativas en los estudiantes de primer grado del centro educativo rural sucre.

Introduccion

El presente trabajo expone las dificultades que presentan de los estudiantes de primaria
del Centro Educativo Rural Sucre en el 4rea de Lengua Castellana y en las pruebas SABER; asi
como el proceso de mejoramiento que tuvieron, especificamente los de primer grado, gracias a la
implementacion de talleres ludico-pedagogicos, los cuales estuvieron basados en cuentos

tradicionales.

Es importante destacar que los resultados de pruebas SABER no han sido satisfactorios,
y una de las causas analizadas fue el bajo nivel en competencias comunicativas, lo cual se
evidencia en la falta de implementacion de estrategias innovadoras que conlleven al aprendizaje

significativo.

Esta propuesta se llevo a cabo principalmente para mejorar las competencias
comunicativas en los estudiantes de primer grado y, por ende, subir el indice sintético de la
Institucion Educativa. Al finalizar esta propuesta se pretendid que existiera una continuidad de
estrategias ludicas innovadoras en los siguientes grados, logrando de esta manera un proceso que

se pueda evidenciar a corto, mediano y largo plazo.

Para un mejor desarrollo de la misma, esta investigacion se desarrolld desde el enfoque de
la investigacion cualitativa de tipo accion en educacion, por lo cual se hizo necesario el analisis
del comportamiento de los estudiantes dentro del proceso educativo, encontrando asi las falencias
y buscando un planteamiento para las posibles soluciones. Los instrumentos con los cuales esta

investigacion se apoyo fueron: pre-test- post-test, talleres ludico-pedagdgicos y diario de campo.
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La poblacion fue de 7 estudiantes del grado primero del Centro Educativo Rural Sucre ubicado en

el municipio de Mutiscua Norte de Santander.

Respecto a la estructura del proyecto, en el primer capitulo se ilustra el planteamiento del
problema, la justificacion y los objetivos, en el segundo capitulo se hacen presente los referentes
teoricos, que fueron soporte para la investigacion, en el tercer capitulo se aborda la metodologia
que se implement6 y el andlisis que se realiz6 para dar solucion al problema investigativo y en el
cuarto capitulo se da a conocer el proyecto pedagogico resultante de la investigacion en su

totalidad.

Planteamiento del problema

El Ministerio de Educacion Nacional de Colombia busca, a través de su politica y
direccionamiento en el area Lengua Castellana, propender que la comunidad estudiantil posea
una educacion de calidad, bajo estandares de pruebas nacionales e internacionales, en los
componentes de lectura y escritura (Ministerio de Educacion Nacional, 2008). Ademas, el MEN
incorpora otro factor como la evaluacion teniendo como propdsito determinar en qué medida se
estan cumpliendo las metas de calidad que se fijan en los estandares, asociadas a los aprendizajes
que se espera que logren los estudiantes en su paso por la escuela. Por tanto, la evaluacion brinda
retroalimentacion a las instituciones educativas, a las entidades territoriales y al Ministerio de
Educacion Nacional, detectando fortalezas y debilidades, y valorando el impacto de los procesos

educativos sobre el desarrollo de competencias basicas por parte de los estudiantes del pais.

Analizando el indice sintético a nivel institucional, se puede determinar de manera mas
objetiva, la realidad problematica de la institucion respecto a los resultados obtenidos por la
Institucion en las pruebas SABER en el afio 2015, de lo cual es procedente destacar los

siguientes:

El 100% de los estudiantes de los estudiantes no selecciona lineas de consulta atendiendo
a las caracteristicas del tema y el propdsito del escrito, el 71% de los estudiantes no prevé temas,

contenido o ideas atendiendo al proposito, el 71% de los estudiantes no da cuenta de las
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estrategias discursivas pertinentes y adecuadas al proposito de produccion de un texto, en una

situacion de comunicacion particular.

Por otra parte, el 93% de los estudiantes no reconoce elementos implicitos de la situacion
comunicativa del texto y el 71% de los estudiantes no evalua informacion explicita o implicita de
la situacion de comunicacion y 36% de los estudiantes no identifica la estructura implicita del

texto (MEN, 2015).

En los diferentes encuentros pedagogicos que se han realizado en la Institucion Educativa,
el director y los docentes analizaron estos resultados y se concluyo la necesidad de cambiar la
metodologia en las practicas pedagogicas, ya que es evidente el uso del método tradicional que
lleva al estudiante a tener una desmotivacion hacia el aprendizaje y, como consecuencia, el bajo

nivel en las competencias comunicativas.

De acuerdo con la realizacion de talleres, un pre-test y otras actividades escolares, se
detect6 que los nifios de primer grado del Centro Educativo Rural Sucre, presentaron dificultades

en las competencias comunicativas tales como: hablar, leer, escribir y escuchar.

Teniendo en cuenta el trabajo pedagdgico y las practicas en el aula, se pudo identificar
que los estudiantes no leen criticamente, ademas, se les dificulta comprender, reflexionar,
argumentar, inferir, proponer y crear nuevos conocimientos viéndose reflejados en los resultados

pocos significativos de las pruebas saber.

Si se tienen en cuenta los resultados de las pruebas saber y se analiza su proceso, se puede
percibir que la comprension lectora es una de las limitantes para un buen desempefio de las

pruebas en mencion y para el desarrollo de competencias lectoras y escritoras.

En este sentido (Bustamante, 2015) afirma que “Pese a los esfuerzos del Gobierno para
elevar el nivel educativo de los colombianos, con miras a cumplir el objetivo de ser el pais mas
educado de la region en el 2025, los estudiantes de primaria y secundaria no muestran progresos

significativos en su desempefio en las pruebas de lenguaje.
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Asi lo demuestran los resultados de las pruebas Saber 3°, 5. ° y 9. °, aplicadas por el
Instituto Colombiano para la Evaluacion de la Educacion (ICFES) en 2015, a todos los
estudiantes de esos grados (de entre 8 y 14 afios) en colegios publicos y privados del pais,

(Bustamante, 2015) .

En dichos resultados se evidencia que, ademas de que el promedio nacional bajé con
respecto al afio pasado, la cantidad de estudiantes entre los mejores niveles de desempefio no
aumento como se esperaba. El psicologo y director del Instituto Alberto Merani, Miguel de
Zubiria, explica que estos bajos niveles de comprension lectora tienen un impacto directo en el
desempetio de los estudiantes en otras materias, “porque si no saben leer, no podran entender, por

ejemplo, los problemas matematicos y las explicaciones de otras clases” (Bustamante, 2015).

Formulacion del problema
(Como desarrollar competencias comunicativas (hablar, leer, escribir y escuchar), en los

estudiantes de primer grado del Centro Educativo Rural Sucre?

Justificacion

La adquisicion lectora en los primeros grados es de gran importancia, toda vez que se
convierte en una herramienta esencial para desarrollar nuevos aprendizajes, mejorar el nivel
académico, ser la base del lenguaje permanente y que es el medio favorable para acercarse a la
informacion. Al respecto (Bravio, 2000) considera como “‘etapa de la lectura inicial el periodo de
desarrollo personal y cultural en el cual los nifios toman conciencia del lenguaje escrito e inician

su proceso de aprendizaje.

En relacion con lo anterior, el presente trabajo abordd una tematica de interés general para
todos los docentes de formacion basica, ya que uno de los problemas que se observo en las
practicas diarias pedagogicas es la falta de comprension lectora. Esta problematica constituye una
de las principales preocupaciones de los maestros, especialmente en el sector rural que

encuentran fuertes barreras para promover y gestionar el conocimiento en los estudiantes.
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Asi mismo, otro aspecto que denota la importancia de potencializar la comprension
lectora, hace referencia a los resultados en las pruebas saber que muestran un bajo nivel en el area
del lenguaje, donde la mayoria de los estudiantes tienen dificultad en la comprension lectora y no
asumen una posicion critica frente a lo que leen; ratificando nuevamente la necesidad de
fortalecer la comprension lectora en todos los grados y para el caso de esta investigacion el grado

primero de basica.

Como se ha visto, las estrategias ludico-pedagogicas son fundamentales en la labor
docente desde el grado primero, pues el proceso de ensefianza-aprendizaje en este nivel debe ser

dindmico, con el fin de despertar el interés de los nifios por las clases.
Objetivos

Objetivo General

Desarrollar las competencias comunicativas en los estudiantes de primer grado del Centro
Educativo Rural Sucre a través de estrategias ludicas basadas en el cuento tradicional.

Objetivos Especificos

Identificar las falencias de los estudiantes de primer grado en lo referente a las

competencias comunicativas.

Disenar talleres ludicos basados en el cuento tradicional como respuesta a las falencias

detectadas en la etapa de diagnostico

Aplicar las actividades disefiadas a los estudiantes de primer grado del Centro Educativo

Rural Sucre a través de estrategias ludicas basadas en el cuento tradicional.

Socializar ante la comunidad educativa los avances de los estudiantes.
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Capitulo IT

Marco referencial

Antecedentes

Sobre la base tematica investigada, se han realizado algunas consultas para los efectos
teoricos referenciales de este proyecto de grado. Razon por la cual, se presentan algunas
experiencias argumentativas que le permitiran al lector ubicarse contextualmente en funcion de

las intenciones de la investigacion. Entre los trabajos mas relevantes se exponen los siguientes:

Antecedentes Internacionales.

En su trabajo de maestria realizado para la Universidad de Costa Rica titulado “El efecto
de un Programa de Actividades Ludico- Pedagdgicas que favorecen el Proceso de
Socializacion y la Integracion social de los nifios y las nifias del grupo de transicion la
Escuela San Rafael de Naranjo”, (Morera, 2011), hace alusion a las actividades lidico-
pedagogicas que favorecen el proceso de socializacion y la integracion social de los nifios y las
nifias del grupo de transicion de la Escuela San Rafael de Naranjo. La autora desarroll6 una
investigacion donde las actividades ludicas como estrategia pedagdgica fueron de gran
importancia en la edad inicial ya que adquirieron las primeras interacciones sociales al participar
con otros. Estas actividades también permitieron el desarrollo de las diferentes areas: motora,

socio afectivo y cognitiva, en forma participativa y mediante el ensayo y el error.

De lo anterior se puede establecer que las actividades ludico-pedagogicas favorecen en
gran medida cualquier proceso educativo y, especificamente para este proyecto, desde la

perspectiva de la competencia comunicativa, lo cual ha de tenerse en cuenta para su aplicacion.

Por otra parte, (Cristobal, 2013), en su trabajo presentado para la Universidad de
Valladolid titulado “La metodologia de lecto-escritura en Educacion Infantil y su influencia en
el aprendizaje lecto-escritor de los alumnos”, investiga acerca de las metodologias de

lectoescritura estan llevandose a cabo en Espafia. Asimismo, investiga en tres centros escolares
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con diferente metodologia lectoescritora, realizdndose encuesta de respuesta abierta a maestras de
educacion infantil, a los alumnos un test de lectoescritura y un cuestionario cerrado a sus padres.
Posteriormente, realiza un analisis de los datos por medio de un programa informatico, para
comprobar si la metodologia utilizada en educacion infantil influye en su aprendizaje de la

lectura y la escritura.

La investigadora pudo concluir que no se establece relacion entre el método de
lectoescritura utilizado en educacion infantil y el aprendizaje en lectoescritura con los alumnos;
otro punto de vista es que las maestras mantienen el método de lectoescritura en virtud de cdmo
trabajan en los centros en los que se encuentran, aunque dentro de sus aulas hacen los cambios

que consideren oportunos.

El trabajo desarrollado por Sara Cristdbal ofrece un aporte interesante al presente
proyecto, por cuanto muestra unas percepciones sobre la influencia de diversas metodologias de
lecto-escritura en el aprendizaje del proceso lector, maxime si se tienen en cuenta aspectos como

la edad del estudiante, el grado de cursa y su contexto social.

Por su parte, (Gomez C. R., 2015), en su trabajo de maestria presentado para la
Universidad de Valladolid, titulado “La competencia comunicativa en educacion infantil. el
cuento como recurso diddctico”, expresa que trabajar en la ensefianza de la comunicacion oral es
de gran importancia, puesto que es la base de todo conocimiento y lo importante que es ser
competente a la hora de comunicarnos: qué decir, cudndo decirlo y como decirlo, a la vez que

también debemos aprender cuando callar.

Por otra parte, menciona que trabajo la competencia comunicativa a partir de los cuentos,
ya que, gracias a ellos, los nifos pueden encontrar muchos beneficios para su vida en sociedad,
puesto que al vivir las diversas situaciones que se dan en los relatos, los infantes pueden
empatizar con sus protagonistas e identificarse con el contexto en que se producen, aprendiendo

asi a ser competentes a la hora de comunicarse.
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Desde la perspectiva del aporte del anterior trabajo al presente proyecto, se debe
mencionar la éptima utilizacién de los cuentos como estrategia, pues logro evidenciar sus

beneficios en lo referente a la interaccion entre estudiantes y entre ellos con los docentes

Antecedentes Nacionales.

En su propuesta ludico-pedagogica (Florez & Metaute, 2015), titulada “Propuesta ludico-
pedagogica para la comunidad educativa de la vereda la aldea del municipio de Caiiasgordas,
Antioquia”, lograron el desarrollo de la expresion oral y mimica de sus estudiantes, ademas
comprobaron la eficacia de la ludica como herramienta didactica, y como estrategia pedagdgica

para lograr la motivacion hacia el habito de la lectura,

Mencionan, ademads, que los estudiantes mejoraron la produccion textual y la habilidad
manual, con miras al mejoramiento académico. Se logro el desarrollo de las habilidades artisticas
en lo referente a las artes plasticas; ademas, la motricidad fina en la mayoria de los estudiantes y
la motivacion hacia el dibujo y la pintura. Se recupero la practica de algunos juegos tradicionales
como estrategia ltdica para la sana diversion y el buen uso del tiempo libre. Se promovié la

integracion familiar a través de la elaboracion de material de apoyo, en casa.

Los aspectos antes mencionados hacen un aporte significativo al presente proyecto, toda
vez que refuerza las teorias planteadas acerca del aporte de las actividades ladicas al aprendizaje,
pues los autores lograron mejorar la expresion oral, y corporal de loa estudiantes, asi como la

produccion textual y las habilidades manuales.

En su investigacion titulada “Las competencias comunicativas en las prdcticas
pedagogicas de los docentes en formacion en la escuela normal superior de Gachetd 2013-
2014, (Martinez, 2015), desarrolla una estrategia didactica para redimensionar el quehacer del
maestro normalista, desde la perspectiva de las competencias comunicativas, de tal manera que se
vinculen eficazmente a la sociedad del conocimiento y respondan criticamente a las exigencias de

la era de la informacion.
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El autor sostiene que la ejecucion de la estrategia didactica es viable y eficaz pues utiliza
el taller pedagdgico como estrategia para fortalecer las competencias comunicativas que a su vez
se veran reflejadas en las practicas pedagogicas. Se considera que la experiencia investigativa en
la que participaron los docentes en formacion de la Escuela Normal, se convierte en agentes
activos que se vinculan al proceso de investigacion y las estrategias didacticas empleadas
favorecieron al fortalecimiento de las competencias comunicativas y desde luego, el

mejoramiento de las practicas pedagdgicas en la medida que se replican los aprendizajes.

Adicionalmente afirma que se evidencia la necesidad de establecer puentes de dialogo y
reflexion con los docentes en formacidon que les permitan analizar su rol como mediadores en el
proceso de aprendizaje de la lectura y la escritura, a partir de conceptos como: el docente como
persona social y profesional que lee y escribe; el maestro como mediador del proceso de lectura y
escritura y el maestro tomando posicion frente a su mediacion. Ademas, estrategias que permitan
al docente en formacion revalidar las concepciones acerca de las razones para leer y escribir en la
escuela, como que, se lee y escribe para aprender, se lee y escribe para ejercer la ciudadania y se

lee y escribe para construir la subjetividad.

El aporte de la investigacion mencionada al presente proyecto, se da desde la importancia
de la labor del docente y de su relacion con los estudiantes, en el mejoramiento de los procesos
educativos, lo cual, en gran medida, motiva a los estudiantes a realizar sus actividades de una

forma mas dindmica y creativa.

En su investigacion titulada “El cuento como estrategia diddctica para el mejoramiento
de la competencia lectora en la biblioteca del Colegio Chuniza de Bogotd” (Roa, 2015),
concluy6 que con la aplicacion de las estrategias de motivacion a la lectura (la oralidad del
cuento) se considera que es la manera mas agradable para que el estudiante mejore y desarrolle
las cuatro habilidades comunicativas que son hablar, leer, escribir y escuchar, participando en las

necesidades que le brinda el medio, contribuyendo favorablemente a su formacion integral.

Expresa, por otra parte, que se percibe la necesidad por parte del docente de ser mas

creativos e innovadores en una btisqueda permanente de la imaginacion que a largo plazo y que
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con los talleres basados en estrategias didacticas se logran que los estudiantes cambien de actitud
frente al proceso de ensefianza- aprendizaje, permitiendo el desarrollo de habilidades y destrezas
y contribuyendo a descubrir por parte del docente las limitaciones o dificultades en los

estudiantes para poder superarlas.

Para finalizar, expresa que el cuento es una herramienta pedagogica en el proceso de
aprendizaje en los educandos, utilizando estrategias didacticas que permitan el desarrollo de la
fluidez verbal y la agilidad en la escritura, contribuyendo a despertar la imaginacion, fantasia y

creatividad.

El trabajo antes mencionado, hace su respectivo aporte a la presente investigacion desde
la perspectiva de la creatividad que general el cuento en los estudiantes, pues reconoce en este

una herramienta pedagogica de gran utilidad en el proceso de ensefianza y aprendizaje

Antecedentes Regionales.

Ortega, (2012) en su proyecto de maestria presentado para la Universidad Francisco de
Paula Santander de Cucuta, titulado “Prdcticas pedagogicas y evaluativas de los docentes del
colegio Técnico Vicente Azuero de Floridablanca ante la implementacion del Sistema Integral
Escolar (SIE)”, presenta un proceso de investigacion desde la etnografia y el acercamiento a la
realidad, devela que las practicas pedagogicas se mantienen dentro de un modelo magistral, pero
a su vez se pudo evidenciar que los estudiantes al parecer asumen con mayor responsabilidad sus
procesos de aprendizaje, pero abordan la evaluacion como una forma de conseguir una nota para

ser promovidos.

La investigacion en referencia, hace un aporte significativo al presente trabajo, pues en ¢l
se evidencia que los docentes alin mantienen metrologias tradicionales, lo cual hace que los
estudiantes estén pendientes y trabajen solo en funcion de la calificacion; aspectos que
obviamente se pretenden abolir por completo desde la aplicacion de una serie de actividades que

aqui se plantean.
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En su investigacion presentada para la Universidad de Pamplona, titulada Impacto de la
implementacion de las tic en los procesos de ensefianza y aprendizaje de los centros educativos
rurales del municipio de Pamplona Norte de Santander” (Beltran, 2015) concluy6é que Los
procesos de articulacion de las TIC con el modelo pedagdgico en los centros educativos rurales
de Pamplona, se estan llevando a cabo principalmente a través de proyectos colaborativos y de
aula, los cuales permiten transversal izarse con las areas del conocimiento y generar un impacto
en la comunidad y adicional En el caso particular, la comunidad educativa rural de Pamplona a
pesar de las limitaciones para su implementacion, percibe las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion como herramientas motivadoras y optimizadoras del quehacer pedagdgico en sus

mstituciones.

La investigacion en mencion, hace un aporte al presente proyecto desde la utilizacion de
diversos recursos metodoldgicos, que para este caso son las TIC, de lo cual los docentes actuales

han de tener pleno conocimiento, manejo y aplicacion en el aula.

En su investigacion titulada “El cuento como estrategia pedagogica para generar
aprendizajes significativos en los procesos de lectura a través de las tic en el grado primero, del
centro educativo rural aguadas bajo sede el castillo municipio Cucutilla Norte de Santander”,
(Monsalve, 2013), expresa la motivacion de los estudiantes en este tipo de proyectos, despertando
el interés y la curiosidad por leer textos virtuales, algo novedoso para ellos que desde pequenos
estaban acostumbrados s6lo al libro impreso, y el descubrir otros caminos para leer aquellos
cuentos que han visto en la television o alguien les ha narrado, los va a mantener a la expectativa,
sorprendiéndose al observar que todo lo que buscan aparece como por arte de magia a través del

internet.

Expresa, ademas, que estas nuevas herramientas bien utilizadas les permiten avanzar a
pasos agigantados en el desarrollo de las competencias comunicativas tan importantes en el
desarrollo integral de los seres humanos, porque son la base para la apropiacion de los saberes de
otras disciplinas. De otro lado es de anotar que se fortalece la produccion escrita, porque el solo
hecho de variar la tradicional forma de escribir por un teclado que permite hacer todas las

correcciones y modificaciones que se deseen, hasta alcanzar la mayor perfeccion posible de un
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texto, es una tarea fuera de lo comun muy agradable, ademas saber que se puede guardar el
documento y que otras personas podran leer sus creaciones es algo que genera satisfaccion en los
educandos , esto lo afirman las caritas felices que colocan cuando se enteran de que todo funciona
como la magia y esto les permite mantener la motivacion en un nivel alto, conduciéndolos a

realizar cada vez mejores escritos.

El proyecto citado, hace también su aporte al presente trabajo desde la integracion de la
tecnologia al mejoramiento de la competencia comunicativa desde las TIC, lo cual con las
tendencias actuales resulta de gran utilidad, pues dichas tecnologias resultan muy atractivas a los

estudiantes y las trabajan de forma mas significativa.

Por tltimo, en su trabajo titulado “El cuento como estrategia pedagogica para generar
aprendizajes significativos en los procesos de lectura a través de las tic en el grado primero, del
centro educativo rural aguadas bajo sede el castillo municipio Cucutilla Norte de Santander”,
(Salamanca Sanchez, 2015), identificaron los diferentes tipos de emociones que reflejan los
estudiantes ante situaciones del diario vivir, lo cual sirvié como base para el disefio de las
estrategias pedagogicas encaminadas a la educacion en inteligencia emocional en educacion
basica primaria. Ademas, una vez disefiadas las estrategias antes mencionadas, se procedio a su
aplicacion y desarrollo a los estudiantes de quinto grado de la basica primaria de la Sede José
Antonio Galan-Institucion Educativa Instituto Técnico San Francisco de Asis de la Ciudad de

Pamplona.

Por consiguiente hecho un acercamiento al tema de las emociones y evidenciando la gran
influencia que éstas tienen sobre los individuos es menester tenerla en cuenta desde la perspectiva
educativa en general y este caso, en la educacion basica primaria, puesto que permite que tanto
estudiante como docente sostengan experiencias que enriquezcan y fortalezcan las relaciones
académicas y socio-afectivas en cada uno de los campos en los que se desenvuelven, de esta
manera los estudiantes cimientan las bases para el conocimiento de si mismo, de sus capacidades
y potencialidades asi como sus propios limites, tendra las herramientas para reconocer sus

emociones particulares y asi poder controlarlas en lugar de que estas controlen su vida.
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Respecto al aporte de la investigacion citada al presente proyecto, se puede mencionar lo
significativo que resulta el cuento como estrategia para afianzar la relacion entre estudiantes y

entre estos y el docente, maxime cuando se integran las TIC en dicho proceso.

Marco contextual
Respecto al contexto, se mencionan el municipio de Mutiscua y la Institucion Educativa,
con el &nimo de que sirvan como referentes para entender los propdsitos y los alcances del

proyecto.

Mutiscua, municipio del departamento de Norte de Santander. Su casco urbano yace en
medio de la cordillera oriental, es bafiada por el rio la plata a 27 km de Pamplona, 102 Km de
Cucuta Capital del Departamento, 98 Km de Bucaramanga, uno de los principales afluentes del
rio Zulia. Limita al norte con Cucutilla y pamplona, al sur con silos, al oriente con Cacota y

pamplona y al occidente con el departamento de Santander.

Fue fundada por el sr patricio Villamizar en 1841 y cuenta con una poblacion cercana a
los 5000 habitantes. La cabecera municipal esta a una altitud de 2600 m.s.n.m. con una

temperatura media de 14°C (Alcaldia Municipal de Mutiscua, 2016).

El Centro Educativo Rural Sucre fue creado mediante el decreto 00339 del 11 de agosto
de 2004 y modificada la conformacion mediante el decreto 252 del 12 de abril de 2005, articulo
162, la sede principal Esta ubicada en la region nororiental del municipio de Mutiscua a 7 km del
casco urbano, en la vereda Sucre siendo la mas poblada. También lo componen las sedes de

Tapagua y las Mercedes. Cuenta con 94 estudiantes, 7 docentes y un director.

Su mision es: participar en la formacion del ser humano orientando sus procesos basicos
de una manera integral donde construya el conocimiento en forma auténoma y colaborativa,
contribuyendo a la transformacion social cultural y resolucion de problemas de su comunidad y
tiene como vision: En el 2020 el Centro Educativo Rural Sucre se constituird como un
establecimiento educativo lider en la formacion bésica del ser humano y producto del cambio

sociocultural de la regién (Centro Educativo Rural Sucre, 2016).
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Marco Tedrico

Con base en los objetivos y la metodologia planteada en el proyecto, se tienen en cuenta
algunas bases tedricas que dan sustento a estos aspectos, asi como a los resultados y a la
estrategia pedagdgica, en tal sentido se tiene en cuenta la estrategia ludica, el cuento (definicion y

estructura), las competencias comunicativas, la lectura y el aprendizaje significativo.

Respecto a este ultimo item, se debe mencionar su pertinencia desde la metodologia
empleada en la aplicacion de las actividades, pues se parte de los conocimientos previos de los
estudiantes, los cuales se afianzan con la ejecucion de las actividades y se reafirman en la

aplicacion de los conceptos en el diario vivir de estos en su contexto educativo, familiar y social.

Por ultimo, se relacionan conceptos y generalidades de la pedagogia, la didactica y la
evaluacion, pues estos factores son tenidos en cuenta como categorias dentro del analisis de cada

una de las actividades realizadas.

Estrategias ludicas.

Segun, (Ferrater, 2001) citado por afirma que (Camacho, Florez, Gaibao, Aguirre, Pasive,
& Murcia, 2012)* el término ludico se dice de lo que pertenece, o se refiere al juego (de ludus:
juego, espectaculo). El término ludico ha sido empleado en el sentido predominantemente
descriptivo cuando se ha usado en relacion con el examen de la funcidon que tiene el juego en la
vida humana y aun en muchos seres organicos. El impulso ladico ha sido examinado a partir de la
dimension estética, psiquica, biologica y cultural. También y sobre todo ha sido empleado el
adjetivo “ludico” para caracterizar o, cuando menos identificar, ciertos tipos de pensamiento

filosofico que se han extendido en la época actual.

Segun (Arbeldez, 2004) referido por (Camacho, Florez, Gaibao, Aguirre, Pasive, &
Murcia, 2012) “la ludica es toda expresion o actividad que produzca placer ya sea que esté o no
ligada al juego. En este sentido ver television, realizar una lectura o escuchar un cuento pueden

ser consideraras como actividades ludicas”.



Estrategias ludicas basadas en el cuento 25

Teniendo en cuenta lo anterior, es importante resaltar la actividad ludica en la préctica
pedagbgica, ya que genera una mayor actividad cerebral, y estas contribuye a la ausencia de
algunos comportamientos violentos, permitiendo un bajo nivel de estrés, también favorece a la
estabilidad emocional y al mejoramiento de los estados de animo. A su vez estan ligadas a la risa,
la cual tiene bases cognitivas asociadas con la inteligencia, se dice que un ser que rie es un ser

propicio a la creatividad y a la ausencia de comportamientos violentos.

Respecto a la importancia de la ladica y su rol proactivo en el aula (Jiménez, 2002) citado
por (Romero, Escorihuela, & Ramos, 2009) considera que: La ludica es mas bien una condicion,
una predisposicion del ser frente a la vida, frente a la cotidianidad. Es una forma de estar en la
vida y de relacionarse con ella en esos espacios cotidianos en que se produce disfrute, goce,
acompafiado de la distension que producen actividades simbdlicas e imaginarias con el juego. El
sentido del humor, el arte y otra serie de actividades que se produce cuando interactuamos con

otros, sin mas recompensa que la gratitud que producen dichos eventos (p. 42).

La actividad ludica.

De acuerdo a (Malajovic, 2000) citado por (Gémez, Molano, & Rodriguez, 2015) el
proceso o actividad ludica, favorece en la infancia la autoconfianza, la autonomia y la formacion
de la personalidad, convirtiéndose asi en una de las actividades recreativas y educativas
primordiales. El juego es una actividad que se utiliza para la diversion y el disfrute de los
participantes, en muchas ocasiones, incluso como herramienta educativa. En tanto ayuda a
conocer la realidad, permite al nifio afirmarse, favorece el proceso socializador, cumple una
funcion integradora y rehabilitadora, tiene reglas que los jugadores deben aceptar y se realiza en

cualquier ambiente.

Ludica y aprendizaje

El proceso de aprendizaje incluye adquisicion, conocimientos, habilidades, valores y
actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la experiencia. Dicho proceso puede
ser entendido a partir de diversas posturas, lo que implica que existen diferentes teorias
vinculadas al hecho de aprender. El aprendizaje humano se define como el cambio relativamente

invariable de la conducta de una persona a partir del resultado de la experiencia. Este cambio es
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conseguido tras el establecimiento de una asociacion entre un estimulo y su correspondiente
respuesta. La capacidad no es exclusiva de la especie humana, aunque en el ser humano el
aprendizaje se constituyd como un factor que supera a la habilidad comin de las ramas de la

evolucion mas similares. Segun (Zabalza, 1991) considera que “el aprendizaje se ocupa
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basicamente de tres dimensiones: como constructo tedrico, como tarea del alumno y como tarea

de los profesores, esto es, el conjunto de factores que pueden intervenir sobre el aprendizaje
(p-174). Gracias al desarrollo del aprendizaje, los humanos han logrado alcanzar una cierta
independencia de su entorno ecoldgico y hasta pueden cambiarlo de acuerdo a sus necesidades
Aprender es adquirir, analizar y comprender la informacion del exterior y aplicarla a la propia
existencia. Al aprender los individuos debemos olvidar los preconceptos y adquirir una nueva
conducta. El aprendizaje nos obliga a cambiar el comportamiento y reflejar los nuevos

conocimientos en las experiencias presentes y futuras.

Cuento.

Segtn (Baquero, 1967) “La palabra cuento proviene del término latino computus, que
significa célculo, computo, enumeracion, clasificacion. De calculo y enumeracion pasé a
significar la enumeracion paso a significar la enumeracion de hechos y por extension “cuento”

significa recuento de acciones o sucesos reales o ficticios”. El concepto hace referencia a una

narracion breve de hechos imaginarios. Su especificidad no puede ser fijada con exactitud, por lo

que la diferencia entre un cuento extenso y una novela corte es dificil de determinar, es

protagonizada por un grupo reducido de personajes y con un argumento sencillo.

El cuento es uno de los mas antiguos géneros literarios en cuanto a la narracion oral, los

antiguos trasmitian los cuentos por via oral, para deleite de los pueblos y la distraccion de los

ninos.

Origenes del cuento.

El estudio de las culturas demuestra que toda sociedad, por primitiva que sea, ensaya

algunas formas de cuento. Por lo tanto, hay que suponer que éste existia entre los pueblos antes

de que fueran conquistados y en verdad, los investigadores mas recientes del pasado indigena

como Sahagun, Duran el Inca Garcilaso de la Vega y Yupanqui, han demostrado que el cuento
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era conocido entre los mayas, aztecas, Incas, guarani y los Tarascos, dicho cuento, sin embargo,
no era literario si no popular; muchos de ellos todavia perduran en la tradicion oral de los pueblos
(Leal, 1971). El cuento no es un cultivo de América colonial. El insélito hecho, ya que el género
era tan popular en Espafa, obliga a ofrecer razones para explicar su ausencia, he aqui las causas

con mas frecuencia se mencionan:

Falta de libertad y movimiento social

Predominio de la vida religiosa.

Incapacidad de los pueblos jovenes para el cultivo del género narrativo.

Falta de tradicion literaria en estos géneros.

En el siglo XVIII durante el cual la cronica ya ha pasado de moda, no es tan rico en
cuentos y relatos, el pensamiento de la época se orientaba mas bien hacia la historia, la critica y la
filosofia. Durante este siglo critico, nace el periodismo, que tanto auge habia de dar al desarrollo

del cuadro de costumbres primero y del cuento después (Leal, 1971) .

Finalidad del cuento.

Segun (Aller, 2011) citado por (Guaman & Benavide, 2013) . “El nifio que no comprenda
lo que lean no sentird gusto por la lectura. En cambio, el nifio al que fascine leer porque
comprende lo que dice, leera muchos libros y ello lleva consigo la consecucion de numerosos

objetivos”.

El cuento es una herramienta valiosa para el inicio a la lectura y su finalidad es cautivar y
envolver a los nifios, haciéndoles introducirse en el papel de los personajes poco a poco y sin que
ellos se den cuenta, favorece y potencia el intelecto y los valores necesarios para desenvolverse
correctamente en la sociedad actual ademas beneficia la comprension y la expresion lectora

(Guaman & Benavide, 2013).
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Por lo tanto, el cuento sirve como estrategia metodologica en el inicio a la lectura dentro
del proceso ensenanza — aprendizaje por su variedad temadtica, abre a los nifios y nifias un amplio
abanico de posibilidades, que en su experiencia cotidiana no hubiera imaginado jamas. Ademas,
los cuentos transmiten una serie de conocimientos, tradiciones y maneras de pensar propias de

cada tierra (Guaman & Benavide, 2013).

En educacién infantil el cuento brinda una gama infinita de actividades que permiten al
nifio iniciarse en la lectura de manera creativa, haciendo que los nifios y nifias adquieran el habito

lector sin problemas (Guaman & Benavide, 2013).

Caracteristicas del cuento.
En cuanto a (Boccardo, 2011) el cuento presenta varias caracteristicas que lo diferencian

de otros géneros narrativos, estas son:

Narrativo: Es el relato de hechos reales o imaginarios de les suceden a ciertos personajes
en un lugar. Cuando contamos algo que nos ha sucedido o que hemos sofiado o cuando contamos

un cuento, estamos haciendo una narracion.

Ficcion: Puede inspirarse en hechos reales, un cuento para funcionar debe, recortarse de

la realidad.

Argumental:_Tiene una estructura de hechos entrelazados (accidn- consecuencias) en un

formato de: introduccion — nudo — desenlace —

Unica linea argumental: A diferencia de lo que sucede en la novela, en el cuento todos

los hechos se encadenan en una sola sucesion de hechos.

Estructura centripeta: Todos los elementos que se mencionan en la narracion del cuento,

estan relacionados y funcionan como indicios del argumento.
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Personaje principal: Aunque puede haber otros personajes, la historia habla de uno en

particular, a quien le ocurren los hechos.

Unidad de efecto: Esta caracteristica, comparte con la poesia. Esté escrito para ser leido
de principio a fin. Si uno corta la lectura, es muy probable que se pierda el efecto narrativo. La

estructura de la novela permite, en cambio, leerla por partes.

Prosa: El formato de los cuentos modernos (a partir de la aparicion de la escritura) suele

ser la prosa.

Brevedad: Para cumplir con esta caracteristica, el cuento debe ser breve.

Clases de cuento.

De acuerdo a la autora (Prieto, 2015) clasifico el cuento de la siguiente manera:

Cuento maravilloso o tradicional: Estos cuentos se caracterizan por la presencia de
personajes que no existen en el mundo real y que se perciben como normales a lo largo de toda la
historia, por ejemplo: dragones, hadas, brujas, animales parlanchines, etcétera. Por otro lado, se
caracterizan por no identificar el tiempo y lugar en el que se desarrolla la historia. Se habla de
lugares lejanos, erase una vez, y otras expresiones imprecisas. Ademas, en estos cuentos no se
hacen descripciones demasiado prolongadas, simplemente se destacan ciertos rasgos
caracteristicos de cada personaje y lugar. Por tltimo, en estos cuentos existen ciertas acciones o
formulas que se repiten en todos los cuentos. Por ejemplo, expresiones como ‘“habia una vez” o

que los personajes deban atravesar tres pruebas.

Cuentos fantasticos: Este tipo de cuentos se caracteriza por la irrupcion de un elemento
anormal en una historia que venia desarrollandose dentro de un marco real. Esto hace poner en
duda al lector sobre si es producto de la imaginacién del personaje o una consecuencia
sobrenatural. Esta incertidumbre entre si es imaginacion o realidad mantienen al lector con el

interrogante hasta el desenlace. Un ejemplo de este género es Alicia en el pais de las maravillas.
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Cuentos de ciencia ficcion: Estos cuentos se basan en mostrar como afectan una
comunidad o a un personaje especifico, ubicados en el pasado, presente o futuro, los avances
tecnologicos y cientificos. Se aclara que son de ficcion por que contienen elementos que son

ficticios, que son los que generan suspenso para atrapar a quien lo lee.

Cuento policial: narra hechos relacionados con la delincuencia, crimenes y justicia.
Generalmente, su tematica principal tiene que ver con la resolucion de algun delito, o bien, con la
persecucion de algun criminal. Generalmente se habla de dos tipos de narraciones policiales, la
blanca y la negra. En la blanca, el policia cumple con su deber y es quien se encarga de atrapar al

delincuente. En la negra, el policia se infiltra en el grupo delictivo para hacerse con el criminal.

Cuentos realistas: estos cuentos presentan historias que buscan ser creibles por medio de
acontecimientos que se muestran como reales. A pesar de esto, no persiguen la verosimilitud,
puesto que son producto de la imaginacion de su autor. En estas narraciones son especificados el
tiempo y lugar en los que se desarrolla la historia, se utilizan descripciones con precision y
claridad. Ademas, los personajes se caracterizan por ser comunes y corrientes, en los que sus

defectos y virtudes se descifran con facilidad.

Cuentos de terror: el autor de estas narraciones busca infundir el miedo en sus lectores
valiéndose de temas que puedan causar dicho efecto, ya sea la muerte, catastrofes, crimenes,
etcétera. Muchas veces, los cuentos buscar causarles temor a sus lectores con objetivos
moralizantes. Es decir, causan miedo para evitar que el lector repita una determinada accion. De

todas maneras, esto no es inherente a este tipo de relatos.

Anatomia del género cuento.

2.2.1.3.1 El titulo
Su importancia radica no solo en interesar al lector sino también para darle forma a la anécdota,
crear el ambiente — sugerir el desenlace o introducir una imagen clave de la narracion. El titulo es

clave para su posible comprension o interpretacidon, ya que encierra un sentido criptico,
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hermenéutico, acorde con su contenido. El titulo puede resumir en una palabra el sentido final del

relato (Pina-Rosales, 2009).

Primeras lineas

Cada palabra ha de ser sopesada y buscar la forma de atraer y mantener la atencion del

lector (Pifia-Rosales, 2009).

La historia

La historia esta constituida por los sucesos que se narran. Un cuento siempre cuenta dos
historias: la reconocible — los hechos — y la secreta, “clave de la forma de cuento y de sus
variantes”. A la primera, es lo que tradicionalmente se le llama argumento. Al argumento se
opone la fabula, que alude a todos los acontecimientos o sucesos relacionados entre si. El
acontecimiento se considera la minima unidad indisoluble de la construccion argumental (Pina-

Rosales, 2009).

La trama

La terminologia para el concepto de “trama” es algo confusa. En realidad, las distinciones
entre accion, trama conflicto, situacion; son mas de forma que de fondo. La trama del cuento
puede ser tradicional, es decir, directa y simple, y a veces, hasta inexistente (Pifia-Rosales,

2009).

FEl desenlace

Suele ser sorpresivo o violento. Desde la primera linea, todo en el cuento va dirigido a esa

culminacion, a ese momento climatico, que podria llamarse iluminacion (Pifia-Rosales, 2009).

La realidad

En el cuento, el nimero de personajes es siempre reducido. En todo relato tiene que existir
un agente — o varios. Que ejecute las acciones, estas son tan importantes como quienes las

ejecutan. Otros aspectos de los personajes en el cuento son sus apariencias fisicas, desde la voz
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fantasmal, que solo la palabra califica, hasta descripciones concretas, siempre rapidas, escuetas;
las reacciones de los demds personajes, es decir, su interaccion (en relatos en los que se
reproducen los didlogos directos de los personajes, asi como aquellos en los que el narrador
dialoga con sus criaturas de ficcion, con el lector y consigo mismo), la consciencia y
subconsciencia del personaje; la opinion del autor, ya sea sobre los hechos mismos del discurso,

como de su vision general del mundo y de la vida (Pifia-Rosales, 2009).

Puntos de vista

En esencia, son cuatro los puntos de vista desde los que se nos cuenta la historia:

1. Omnisciente: el narrador esta en todo momento presente ante el dialogo entre personaje y
lector, opinando de sus personajes en el mismo texto, y sobre todo, inmiscuyéndose en €l para

recordarnos que aquel texto suyo es una recreacion , subjetiva, producto de su imaginacion.

2. Semiomnisciente: el narrador se camufla en uno de los personajes, sobre los que opina y

dialoga con el lector.

3. Objetivo: el narrador nos presenta los hechos y las acciones sin intromisiones de ningiin

tipo, aunque se pueda adivinar siempre, un plan, una preocupacion estética.

4. Primera persona: el narrador suele ser uno de los personajes del relato, que, sin conocer
la consciencia de los demas personajes, opina sobre sus acciones y las interpreta. Hay que tener
siempre presente que en estos puntos de vista el narrador puede mantenerse a lo largo de todo el

relato o fluctuar en los diferentes planos (Pina-Rosales, 2009).

Fondo y forma

La tematica que el cuento acoge es similar a la de la novela, pues el mundo intelectual,
psiquico y cordial del escritor, microcosmos de un macrocosmos real, se alimenta de anécdotas y
de leyendas, de sucesos y de falsas memorias, de sus propias filias y fobias. Y en cuanto a la
forma, es preciso sefialar que aunque la minoria de edad del cuento literario se dé por sentada, no
es Obice para que le peguemos la sal del cambio y la pimienta de las variaciones, porque a pesar
de su relativa novedad, este género se ha visto sujeto a un gran nimero de transformaciones

(Pifia-Rosales, 2009).
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Otra categoria que también hay que tener presente es el modo en que esté escrito el relato,
entendiendo por modo la forma discursiva utilizada por el recreador para presentar su historia.

Puede predominar la narracion o los didlogos, o pueden mezclarse los dos (Pina-Rosales, 2009).

Tono y atmosfera

Se relaciona con el espacio y el tiempo. Por ejemplo, a través de asociaciones metaforicas,
un paisaje campestre evocara una atmosfera bucolica, de paz y de serenidad, mientras que un
degradado paisaje urbano, evoca una atmdsfera de sordidez, de inquietud y hasta de violencia. La
atmosfera, pues, es la reaccion del narrador, es la forma artistica que da a su estado de animo, la

objetivacion de un sentimiento que penetra el relato por todos sus poros (Pifia-Rosales, 2009).

Vision del mundo

En la obra literaria hay siempre presente, una vision del mundo del autor, que a su vez es
parte de una clase social. El cuento responde a una vision fragmentaria de la realidad, aunque ese
fragmentarismo no le impide ser a la vez global. Un cuento puede evocar toda una generacion,

toda una época (Pina-Rosales, 2009).

Importancia del cuento en el proceso educativo.

El cuento como estrategia pedagogica puede ser una herramienta muy util para trabajar
diversas areas y contenidos. El cuento nos permite trabajar de forma interdisciplinar; Uno de los
elementos mas importantes de la educacion es la comunicacion y, precisamente, el cuento es un
elemento que nos puede ayudar a conseguirla, pues es capaz de generar muchas interacciones
entre los alumnos y el maestro. Si el cuento que se les presenta a los nifios es de su agrado, se
puede conseguir que los alumnos escriban cuentos similares, que hablen con sus compafieros
sobre una determinada accion y, sin duda alguna, esto beneficia al aprendizaje, pues recuerdan
contenidos que no recordaria si se les hubiesen transmitido de forma tedrica y memoristica

(Pérez, Pérez, & Sanchez, 2013 ).

Si bien, cualquier cuento no es apropiado. El docente ha de tener la capacidad para elegir

el cuento mas conveniente para aquello que quiera trabajar. Ademads, también es muy importante
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que cuando lo cuente, no se limite simplemente a narrarlo, sino que ha de centrarse en
transmitirlo, es decir, adentrarse en el mundo fantéstico del cuento y conseguir que los alumnos
viajen junto con él a través de la historia. Por otra parte, también es importante que los docentes
estén dispuestos a ir hasta el final, y en caso de que no encuentren un cuento de una determinada
tematica, que se atrevan a escribirlo, para de esta manera tener una continuidad en la metodologia

utilizada, al menos, en la mayor medida posible (Pérez, Pérez, & Sanchez, 2013 ).

Cuando se empieza a trabajar con cuentos, es importante que estos sean sencillos, pues los
alumnos han de perder el miedo a trabajar con ellos. Es obvio que este recurso esta un poco
limitado por la edad, pero es importante que aun cuando los nifios no saben escribir, que los
maestros les adentren en el universo de los cuentos. Desde las primeras etapas, los nifios han de
interactuar con los cuentos tanto en sus hogares como en la escuela, ya que de esta manera
aprenderan que detras de estas paginas con letras y dibujos hay algo maés, algo que no hay en

ningun otro lugar (Pérez, Pérez, & Sanchez, 2013 ).

Pero ademds de ampliar nuestra nocion de educacion y aprender a utilizar este recurso
didéctico, los docentes han de ser conscientes de que realmente se puede utilizar y que dara
resultados positivos. Esto, ademas de ayudar a los nifios a adquirir los contenidos presentes en
cada uno de los cuentos, también les ayuda a alcanzar con firmeza, solidez y confianza un buen

habito lector (Pérez, Pérez, & Sanchez, 2013 ).

Ensenar conocimiento del medio no implica solamente explicarles a los nifios aspectos de
la vida cotidiana mencionados en el curriculum, sino que esto implica que estos contenidos
tengan que ser tratados a partir de una relacién con otras materias, como por ejemplo la lengua y
la literatura. Los cuentos, ademas de mejorar las capacidades lingliisticas, también facilitan e
incrementan la adquisicion de contenidos (tanto de ciencias naturales como de cualquier otra
materia) y son muy adecuados para mejorar la creatividad y las relaciones personales que se
establecen con el trabajo en grupo, pues los cuentos permiten que se establezcan vinculos

afectivos y sociales (Pérez, Pérez, & Sanchez, 2013 ).



Estrategias ludicas basadas en el cuento 35

En resumen, el cuento es un recurso educativo que estd al alcance de cualquier profesor.
Los cuentos pueden ser un apoyo muy importante y facil de encontrar, ya que en todas las
escuelas podemos encontrar muchisimos ejemplares. Si bien, se considera importante no trabajar
el cuento solo como un medio de entretenimiento, sino como un recurso elemental de
socializacion, de descubrimiento de la identidad personal de cada alumno y, ademas, de

aprendizaje de contenidos presentes en cada uno de ellos (Pérez, Pérez, & Sanchez, 2013 ).

Competencias comunicativas.
Segun criterios de varios autores, son aquellos procesos que desarrolla el hombre y que le

permite la comunicacion, entre los que se encuentran: hablar, escuchar y escribir.

Los autores (Amaya, Castelblanco, Martinez, & Zamora, 2015) afirman que el primero de
estos procesos (hablar) surge en el nifio desde los primeros afios de vida como una necesidad
social y parte de su desarrollo psicomotor; los tres restantes se autoeducan, jugando un papel
fundamental en este sentido la escuela, especialmente el maestro como regulador, actor y
protagonista del Proceso Docente Educativo, el que debe constituir un modelo de expresion
idiomatica a la vez que debe ser portador de una cultura general que sirva de ejemplo a imitar por
los estudiantes teniendo en cuenta que el lenguaje constituye el medio mediante el cual se lleva a
cabo el proceso de educacion y ensefianza de las nuevas generaciones, es a traveés
del lenguaje oral y escrito que el estudiante entra en posesion de los conocimientos necesarios
para participar en la produccion social y en el proceso de cualquier actividad, es por ello que en
condiciones las de universalizacion actuales reviste una vital importancia el desarrollo
de habilidades comunicativas que propicien a su vez la competencia comunicativa entendida esta
como un fenomeno donde se integran las capacidades cognitivas y metacognitivas para

comprender y producir significados.

Segun (Romeu, 2005) “la competencia comunicativa desde las tres dimensiones: la
cognitiva, la comunicativa y la sociocultural, concibe al hombre como sujeto del conocimiento y
el lenguaje como medio de cognicidon y comunicacion; analiza al sujeto en su contexto, en las
relaciones con los otros, sus valores, costumbres, sentimientos, posicion y rol social; por ello, se

considera este enfoque como el mas integrador”.
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Competencia comunicativa integral.

En cuanto la competencia comunicativa, (Pulido, 2004) afirma que la comunicacion
integral es la habilidad del que aprende la lengua para expresar, interpretar y negociar
significados socioculturales en la interaccion entre dos o mas personas, o entre una persona y
un texto oral o escrito, de forma tal que el proceso de comunicacion sea eficiente y esté matizado

por modos de actuacion apropiados.

La competencia comunicativa integral, desde nuestras posiciones teoricas, comprende
nueve diferentes dimensiones: la competencia cognitiva, la competencia lingiiistica, la
competencia discursiva, la competencia estratégica, la competencia sociolingiiistica, la
competencia de aprendizaje, la competencia sociocultural la competencia afectiva y la

competencia comportamental (Pulido, 2004).

La competencia comunicativa y el desemperio eficaz en las organizaciones.

El concepto de competencia, en el ambito de las organizaciones, se sitlia entre los saberes
y las habilidades concretas; la competencia es inseparable de la accion, pero exige a la vez
conocimiento; lo que indica que una persona debe tener tanto una buena formacioén en cuanto a
sus funciones laborales como en la capacidad para tomar las acciones, de manera que le permitan
usar apropiadamente esos conocimientos adquiridos. Adicionalmente, la competencia
comunicativa tiene otras implicaciones, que como bien lo sefiala Vargas, (2001) citado por
(Bermudez & Gonzélez, 2011) son producto de la construccion social de aprendizajes
significativos y utiles para el desempefio, en situaciones reales de trabajo, que se obtienen
mediante el ejercicio, de la experiencia en situaciones concretas. Todo ello dentro de un contexto
que le permita establecer un adecuado clima, mediado por la comunicacion efectiva. En este
sentido (Forgas, 2006) citado por (Bermudez & Gonzalez, 2011) advierte que existe relacion
entre la competencia comunicativa y la profesional, en cuanto a que el saber, saber-hacer y saber-
actuar, requiere del suficiente talento comunicativo. Segliin (Fernandez, 2006) la persona
competente posee capacidades y tiene condiciones para ponerlas al servicio de un desempefio
eficaz; reflexiona acerca de su propia ejecucion, tiene una vision ajustada de sus habilidades y

estd consciente de sus limitaciones, asi como de los mecanismos que emplea, lo que le permite
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hacer transferencias a nuevas situaciones y a otros miembros de la organizacion. Visto de esta
manera se plantea una perspectiva orientada hacia la idea de que el desarrollo de la competencia
comunicativa dentro de la organizacion es un proceso conjunto ¢ interdependiente. Asi lo afirma
(Lopez, 2008) cuando sefiala que la accidon comunicativa implica una relacion directa, persona a
persona y ese interés personal se lleva a cabo por medio de una intrincada red interdependiente,
conformada por las habilidades y valores personales, la experiencia y el conocimiento para llevar

a cabo diferentes responsabilidades.

El elemento a destacar en el planteamiento de (Lopez, 2008) es que la competencia, bien
sea entendida como caracteristica, dimension, conjunto de conocimientos o procedimientos
organizados en esquemas operacionales, interviene en el rendimiento eficaz. Esta definicion
apunta hacia la idea de que el desarrollo de la competencia comunicativa requiere que el
individuo tenga conciencia de ella, la ejecute y la fomente en su entorno, ya que las competencias

se comprueban en el desempefio.

Skinner explicaba el aprendizaje de la lengua basado en la relacion emisor-receptor
(estimulo-respuesta) sin considerar la naturaleza creativa del hombre, Chomsky se propuso
entonces construir una nueva teoria sobre la adquisicion de la lengua. En 1957 acufi6 el término
competencia que definid6 como "capacidades y disposiciones para la interpretacion y la
actuacion." Pero la teoria propuesta por este destacado lingiiista, no ha logrado resolver el
problema de la relacion entre la lengua y la actuacion. Su concepto de competencia comprende
solo la competencia lingiiistica, con la cual, por si sola, no se garantiza una comunicacion
eficiente. Por otra parte, el paradigma chomskyano ha sido refutado por considerar la lengua
como un sistema axiomatico, que niega su caracter de producto de la actividad practica y
cognoscitiva y contradice su caracter social, lo que lo lleva a admitir que la influencia de los
factores externos solo afecta la actuacion, pero no la competencia (Roméu, 2003).

Por su parte, (Aguirre, 2005) afirma que, en los tltimos afios, la competencia
comunicativa ha sido estudiada por profesionales de diversas areas de la ciencia como la
Psicologia, la Pedagogia, la Lingiiistica y la Sociologia. Ellos han destacado la necesidad del uso
adecuado de la lengua y, ademas, otros elementos que intervienen en la comunicacion eficiente y

en el entendimiento mutuo. Emilio Ortiz en 1997 hizo referencia al desarrollo de esta
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competencia en el educador; Caridad Cancio en 1998 sefial6 algunas habilidades necesarias y Cot
en el 2000, siguiendo los criterios de Canale y Swain, a partir del concepto de interaccion definid
el concepto de competencia pragmatica. Charaudeau en el 2001 propuso retomar aspectos

tratados por la pragmatica, la enunciacion y la sociolingiiistica dentro de una teoria del sujeto.

Beltran en el 2001 la abordd como una habilidad necesaria para la participacion, mientras
que Ana M. Ferndndez en el periodo 1996-2002 ha orientado su estudio desde un enfoque
psicoldgico y la ha incluido como un factor de la eficiencia profesional. Forgas en el 2003
plante6 que existe relacion entre la competencia comunicativa y la profesional. Parra en el 2004
asumio que la competencia comunicativa trasciende el sentido propio del conocimiento del
codigo lingiiistico. Habermas, ha hecho referencia a la racionalidad instrumental y la racionalidad
comunicativa en la busqueda del entendimiento mutuo. Angelina Roméu en sus trabajos desde el
2003 hasta el 2005 ha realizado el enfoque que resulta el mas integrador por incluir todas las
areas del desarrollo humano que posibilitan la participacion del sujeto en diferentes contextos

comunicativos.

Lectura.

Segtn (Solé, 2011) la lectura es un proceso interactivo en el que quién lee construye de
una manera activa su interpretacion del mensaje a partir de sus experiencias y conocimientos
previos, de sus hipotesis y de su capacidad de inferir determinados significados. La lectura de
cualquier material contribuye a mejorar la comprension lectora de los estudiantes hasta el nivel
en que éstos sean capaces de seguir aprendiendo por ellos mismos, a lo largo de sus vidas, de

manera que puedan desarrollar un papel constructivo en la sociedad como ciudadanos.

El ensefiar a leer es uno de los objetivos fundamentales de la escuela y es ésta, quien se
debe responsabilizar en gran parte por fomentar la lectura de textos y por promover el desarrollo
de la comprension lectora. Con este objetivo es necesario profundizar en los contenidos sobre los
textos, asi como técnicas y estrategias aplicadas en actividades escolares que puedan facilitar la

capacidad de comprension lectora en los estudiantes.
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Pérez, (2012) afirma que la lectura es el proceso de significacion y comprension de algin
tipo de informacion o ideas almacenadas en un soporte y transmitidas mediante algun tipo de
cédigo, usualmente un lenguaje, que puede ser visual o tactil. La lectura es una actividad
absolutamente humana, que nos permite, gracias a su realizacion y puesta en practica, por
ejemplo y entre otras cosas, interpretar una poesia, un cuento, una novela, eso en cuanto a lo
estrictamente literario, pero también a la lectura le deberemos la posibilidad de interpretar sefias,

movimientos del cuerpo, dar o recibir ensefianza.

La ensenanza y la lectura, esta estrechamente vinculada con el proceso de aprendizaje y
claro, sera elemental para llevar al mismo a buen puerto. Seglin nos dicen la lingiiistica y la
psicologia cognitiva, dos de las disciplinas que se encargan del estudio de como los seres
humanos percibimos y comprendemos la escritura, el hombre percibe el ambiente por vision con
fijaciones y sacadas. Cuando fija la vista, la clava en un objeto o punto inmdvil y las sacadas le
permitiran redirigir la mirada de un punto de fijacion a otro. Entonces, esto mismo realiza el ojo

humano cuando lee algun texto, receta, diario o libro.

Entre sus caracteristicas mas destacadas tenemos:

La lectura eficiente es una tarea compleja que depende de procesos perceptivos,

cognitivos y lingiiisticos.

Es un proceso interactivo en que el lector experto deduce informacion en forma

simultanea, de diversos niveles.

La informacion es procesada de manera diferente en cada sujeto de aprendizaje.

Es estratégica y el lector experto supervisa su propia comprension.

Ningtn texto es leido independientemente de la postura ideologica del lector ni de sus

experiencias y aproximaciones con otros textos.
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Sinos ubicamos en el campo de la informatica, “leer” es tener acceso a la informacion
almacenada en algun dispositivo como una USB, empleando para ello un codigo o lenguaje
determinado, esta comparacién nos permite entender con mayor facilidad lo descrito
anteriormente, ya que, en las nuevas generaciones, estan estrechamente a los avances
tecnologicos y su impacto en el. Segun (Barboza y Pefia 2010; Caldera, 2004) afirman sobre la
necesidad de que los estudiantes logren la integracion lectura y escritura en la composicion de
textos académico”, leer es la operacion correlativa a la de escribir, en €sta se construye con
palabras un todo significativo, en la lectura, a partir de las palabras escritas, hemos de entrar en la
comprension de lo significado. De esta manera se entiende por lectura el proceso en el cual se
adquiere informacion mediante la traduccion de determinados simbolos que al ser combinados

permiten la construccion de un significado.

Resulta oportuno que el proceso de lectura se trabaje de una manera motivadora y
creativa, donde el estudiante se sienta libre, y su proceso de aprendizaje sea activo. (Zufiga, s.f.)
“propone repensar la pedagogia actual, y descubrir asi lo que la ludica puede aportar y encontrar
mejores respuestas de un mundo moderno que exige cambios veloces para estar preparados” (p.

2).

El papel de los docentes quienes acompafian los primeros afios de escolaridad no es tanto
ensenar (explicar-examinar) unos conocimientos que tendran una vigencia limitada; éstos deben
tener la mision de estar siempre accesibles, para ayudar a los estudiantes a aprender a aprender de
manera autonoma en esta cultura del cambio y promover su desarrollo cognitivo y personal
mediante actividades criticas y aplicativas aprovechando la inmensa informacion disponible
ademas de tener en cuenta sus caracteristicas (formacion centrada en el alumno) y puedan exijan
un procesamiento activo e interdisciplinario de la informacion para que construyan su propio
conocimiento y no se limiten a realizar una simple recepcion pasiva memorizacion de la

informacion.

Asi mismo la utilizacion del juego y de mas actividades ludicas que despiertan emocion,

alegria, entusiasmo y fomentan la socializacion como herramienta de ensefianza importante para
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la vinculacion del nifio y la nifia en los procesos de aprendizaje y cuando “las emociones son

demasiado apagadas crean aburrimiento y distancia” (Goleman, 1947, p. 7).

Ausubel, (1986, p.33) “las estrategias metodologicas contribuyen al conocimiento y
desarrollo integral del nifio, constituyen el éxito de la labor docente y el trabajo que se realiza en
la clase” Concepciones relevantes desde algunas teorias psicoldgicas y sus implicaciones en la

ensefnanza aprendizaje de la lectura y la escritura.

Segun Kenneth Goodman. Citado por (Glzman, 2011) afirma que “El lenguaje integral
supone muchas cosas diferentes para muchas personas diferentes; esta lejos de ser un dogma que
deba respetarse estrictamente. Es una manera de reunir una perspectiva acerca del lenguaje, del
aprendizaje y de las personas, en particular la de dos grupos muy especiales de personas: nifios y

maestros”.

Entender la educacion de los nifios implica un abordaje desde varias disciplinas debido a
su complejidad; la psicologia, entonces, permite explicar los procesos de desarrollo y de
aprendizaje de los estudiantes. Por lo tanto, es importante mencionar que una concepcion sobre el
desarrollo del nifio que pretenda ser integral no puede dejar de revisar aspectos como el socio-

cultural, el historico, el psiquico, el bioldgico, el afectivo, entre otros.

En una investigacion realizada (Mylvia Fuentes, 2003 citada por (Sandoval, 2005) recoge
algunos aspectos basicos sobre cuatro de las més importantes teorias psicologicas con vigencia de
aplicacion en el contexto educativo, ellas son: El Conductismo, el Constructivismo, el Enfoque
Sociocultural y los Enfoques cibernéticos y conexionistas. El marco de referencia psicologico que
sirve para sustentar la practica pedagogica fue el constructivismo, ya que desde esta perspectiva
varios autores participan de muchos principios comunes. En esencia, el constructivismo postula

que toda persona construye su propio conocimiento.

Los psicologos Jean Piaget y Lev Vygotski son los padres de la perspectiva
constructivista, pero sus posiciones no son coincidentes. Los dos conciben al individuo como

gestor de su conocimiento y reconocen a su actividad como la via para construirlo, aunque sus



Estrategias ludicas basadas en el cuento 42

puntos de vista se distancian en la importancia que le confieren a la interaccion social (Sandoval,

2005).

Si bien es cierto, Piaget no neg6 sus influencias sociales en el desarrollo, éste no fue un
aspecto central de su teoria, como si lo fue para Vygotski (1996:130). Este autor plantea que el
aprendizaje infantil empieza mucho antes de que el nifio llegue a la escuela, es decir, que el
aprendizaje que €l encuentra en la escuela tiene siempre una historia previa. Desde esta
perspectiva surge el planteamiento de su teoria sobre la Zona de desarrollo proximo (Vygotski,
1996:133) que no es otra cosa que la distancia entre el nivel real de desarrollo, determinado por la
capacidad de resolver independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial,
determinado a través de la resolucion de un problema bajo la guia de un adulto capaz o en

colaboracion de un companero mas capaz (Sandoval, 2005).

Por lo tanto, como se evidencia en estos planteamientos teoricos, la psicologia aporta a la
educacion una serie de conocimientos entre ellos, el desarrollo evolutivo del nifio y la interaccion
entre el aprendizaje y el desarrollo, fundamentos planteados por Piaget y Vygotski,
respectivamente. Este marco teodrico resulta de vital importancia ya que le concede relevancia, en
el hecho pedagogico del que tratamos, al docente practicante en su rol en el proceso de
ensefanza, ya que es ¢€l, el encargado de presentar un proyecto pedagodgico acorde con estos
principios, organizar un ambiente educativo para que los alumnos construyan su conocimiento y

es a la vez el mediador de sus aprendizajes (Sandoval, 2005).

Aprendizaje significativo.

Segun David Ausubel, (1983) citado por (Palomino, 2006) afirma que el aprendizaje del
alumno depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva informacion, debe
entenderse por "estructura cognitiva", al conjunto de conceptos, ideas que un individuo posee en
un determinado campo del conocimiento, asi como su organizacion. En el proceso de orientacion
del aprendizaje, es de vital importancia conocer la estructura cognitiva del alumno; no sélo se
trata de saber la cantidad de informacion que posee, sino cuales son los conceptos y

proposiciones que maneja, asi como de su grado de estabilidad.
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Los principios de aprendizaje propuestos por Ausubel, ofrecen el marco para el disefio de
herramientas meta cognitivas que permiten conocer la organizacion de la estructura cognitiva del
educando, lo cual permitird una mejor orientacion de la labor educativa, ésta ya no se vera como
una labor que deba desarrollarse con "mentes en blanco" o que el aprendizaje de los alumnos
comience de "cero", pues no es asi, sino que, los educandos tienen una serie de experiencias y
conocimientos que afectan su aprendizaje y pueden ser aprovechados para su beneficio. Ausubel
resume este hecho en el epigrafe de su obra de la siguiente manera: "Si tuviese que reducir toda la
psicologia educativa a un solo principio, enunciaria este: El factor mas importante que influye en
el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe. Averigiiese esto y enséfiese consecuentemente”

(Palomino, 2006).

Figura 1. Tipos de aprendizaje significativo

Interaccion

!

Requiere

APRENDIZAJE
QICNII"ICATIVO

Comparte Nuevo & previo
LEN(" UAIJE \
Estan en las
personas
Significados Tiene Conocimiento

Fuente: (Moreira, 2003)

Tipos de Aprendizaje Significativo

Es importante recalcar que el aprendizaje significativo no es la "simple conexion" de la
informacion nueva con la ya existente en la estructura cognoscitiva del que aprende, por el
contrario, s6lo el aprendizaje mecanico es la "simple conexion", arbitraria y no sustantiva; el
aprendizaje significativo involucra la modificacion y evolucion de la nueva informacion, asi
como de la estructura cognoscitiva envuelta en el aprendizaje. Ausubel distingue tres tipos de

aprendizaje significativo: de representaciones conceptos y de proposiciones (Palomino, 2006):
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Aprendizaje de representaciones: es cuando el nifio adquiere el vocabulario. Primero
aprende palabras que representan objetos reales que tienen significado para é1. Sin embargo, no

los identifica como categorias.

Aprendizaje de conceptos: el niflo, a partir de experiencias concretas, comprende que la
palabra "mama" puede usarse también por otras personas refiriéndose a sus madres. También se
presenta cuando los niflos en edad preescolar se someten a contextos de aprendizaje por
recepcion o por descubrimiento y comprenden conceptos abstractos como "gobierno", "pais",

"mamifero".

Aprendizaje de proposiciones: cuando conoce el significado de los conceptos, puede
formar frases que contengan dos o mas conceptos en donde afirme o niegue algo. Asi,
un concepto nuevo es asimilado al integrarlo en su estructura cognitiva con los conocimientos

previos (Palomino, 2006).

Ventajas del aprendizaje significativo.

Produce ademas una retencion mas duradera de la informacion. Facilita el adquirir nuevos
conocimientos relacionados con los anteriormente adquiridos de forma significativa, ya que al
estar claros en la estructura cognitiva se facilita la retencion del nuevo contenido. La nueva
informacion al ser relacionada con la anterior, es guardada en la memoria a largo plazo. Es
activo, pues depende de la asimilacion de las actividades de aprendizaje por parte del alumno. Es
personal, ya que la significacion de aprendizaje depende los recursos cognitivos del estudiante

(Palomino, 2006).

Pedagogia


http://www.monografias.com/trabajos16/evaluacion-preescolar/evaluacion-preescolar.shtml
http://www.monografias.com/trabajos4/derpub/derpub.shtml
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La pedagogia es definida por Guanipa (2008), citado por (Rojano, 2009), como el
conjunto de saberes que se ocupan de la educacion, y como ciencia de caracter psicosocial ligada

a los aspectos psicologicos del nifio en la sociedad.

Por su parte, (Gallo, 2007), expresa que la tarea de la pedagogia es identificar y proponer
aquellos conjuntos de experiencias y de caminos alternos que propicien procesos de aprendizaje y
formacion efectivos y placenteros para el desarrollo cultural de los individuos y de la comunidad,

sobre todo en autonomia y comprension integral del entorno natural y social.

Clasificaciones de la pedagogia

Conductista: el profesor es un transmisor de contenidos. Las actividades giran en torno a
este, en forma unilateral. Se priorizan la memoria y los aprendizajes mecéanicos, dejando de lado
la comprension, la critica y la reflexion. La evaluacion se limita a los exdmenes cuantitativos y
las clases se dirigen al alumno promedio, sin considerar las diferencias individuales, pues la

ensefanza solo persigue moldear la conducta.

Constructivista: supone grupos relativamente pequefios asi como docentes altamente
capacitados y la disponibilidad de recursos didacticos no tradicionales. La evaluacion es integral

y la ensefanza es constructora de sentido desde el estudiante.

Critica: propone una transformacion de las practicas y de los valores educativos, y aun
mas, el cambio de las estructuras sociales. Esta no propone una investigacion acerca de la
educacion, sino en y para la educacion, donde el docente debe renunciar a su papel autoritario
dentro de la clase y propiciar la transformacion de las practicas y de los valores educativos en su
aula partir de un proceso educativo basado en la interaccion entre iguales, donde se vincula el

proyecto educativo con el ambito de la comunidad.

De acuerdo con su objeto de estudio, la pedagogia se clasifica en:
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Normativa: Establece normas, reflexiona, teoriza y orienta el hecho educativo. Es

eminentemente tedrica y se apoya en la filosofia

Descriptiva: Estudia el hecho educativo tal como ocurre en la realidad. Es empirica y se

apoya en la historia. Estudia factores educativos: histdricos, biologicos, psicologicos y sociales.

Psicologica: Se situa en el terreno educativo y se vale de las herramientas psicoldgicas

para la transmision de los conocimientos.

Teologica: Es la que se apoya en la verdad revelada inspirandose en la concepcion del

mundo.

Por otro lado, Hernandez (2003), citado por (Sudrez, 2014) basandose en otras categorias,

la clasifica asi:

Artistica: reflexion, métodos y técnicas referentes a la ensefianza de las artes.

Audiovisual: accion y reflexion fundadas sobre los nuevos métodos de ensenanza,

formacion y educacion.

Curativa escolar: medidas educativas para ayudar a estudiantes con dificultades en el

aprendizaje.

De apoyo: Asiste a estudiantes con dificultades a la hora de satisfacer requisitos del

programa escolar.

Experimental: Estudia el problema educativo con base en la investigacion cientifica.

De la experiencia: Enfatiza el autoeducacion, la participacion activa del educando.

Cientifica: corriente constituida por el conjunto de investigaciones y resultados obtenidos

de una investigacion educativa.
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La polifacética dimension del proceso educativo no puede eliminar su unicidad y perder
su cientificidad; por ello es que se afirma que la pedagogia es la que establece ese nexo entre

teoria y practica (Suarez, 2014).

Didactica

Etimolégicamente la palabra didactica se deriva del griego didaskein: ensefiar y tékne:
arte, entonces, se puede decir que es el arte de ensefar. De acuerdo con Imideo G Nérici, la
palabra didactica fue empleada por primera vez, con el sentido de ensefiar, en 1629, por Ratke, en
su libro Principales Aforismos Didécticos. El término, sin embargo, fue consagrado por Juan
Amos Comenio, en su obra Didactica Magna, publicada en 1657. Asi, pues, didactica significo,
principalmente, arte de ensefiar. Y como arte, la didactica dependia mucho de la habilidad para

ensenar, de la intuicion del maestro o maestra.

Mas tarde la didéctica paso a ser conceptualizada como ciencia y arte de ensefiar,
prestandose, por consiguiente, a investigaciones referentes a como ensefiar mejor. La didactica
general, esta destinada al estudio de todos los principios y técnicas validas para la ensefianza de
cualquier materia o disciplina. Estudia el problema de la ensefianza de modo general, sin las
especificaciones que varian de una disciplina a otra. Procura ver la ensefianza como un todo,
estudiandola en sus condiciones mas generales, con el fin de iniciar procedimientos aplicables en
todas las disciplinas y que den mayor eficiencia a lo que se ensefia. La didactica estd constituida
por la metodologia abordada mediante una serie de procedimientos, técnicas y demas recursos,

por medio de los cuales se da el proceso de ensehanza- aprendizaje.

Dado que la didéctica hace referencia a los procedimientos y técnicas de ensefiar
aplicables en todas las disciplinas o en materias especificas, se le ha diferenciado en didactica

general y didactica especifica o especial (Torres, 2009).
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Evaluacion

Lopez (1995), citado por (Mora, 2004)sustenta a la evaluacion curricular en el manejo de
informacion cualitativa y cuantitativa para juzgar el grado de logros y deficiencias del plan
curricular, y tomar decisiones relativas a ajustes, reformulacién o cambios. Igualmente permite

verificar la productividad, la eficacia y la pertinencia del curriculo.

Funciones de la evaluacion

Funcion de diagnéstico: La evaluacion de un plan o programa de estudios debe
caracterizar el planeamiento, ejecucion y administracion del proyecto educativo, debe constituirse
en sintesis de sus principales aciertos y desaciertos. De tal manera, que les sirva a las autoridades
académicas de orientacion o de guia que permita derivar acciones tendientes al mejoramiento de

la calidad de la educacion.

Funcion instructiva: El proceso de evaluacion en si mismo, debe producir una sintesis de
los indicadores de la puesta en practica del curriculum. Por lo tanto, las personas que participan
en el proceso, se forman, aprenden estrategias de evaluacion e incorporan una nueva experiencia

de aprendizaje laboral.

Funcion educativa: A partir de los resultados de la evaluacion donde el personal docente
conoce con precision como es percibido su trabajo por sus iguales, por el estudiantado y por las
autoridades académicas de la institucion, puede trazarse una estrategia para erradicar las
insuficiencias que le han sefialado en su desempefio profesional. Por lo tanto, existe una
importante relacion entre los resultados de la evaluacion del plan o programa de estudios y las

motivaciones y actitudes del personal docente hacia el trabajo.

Funciéon autoformadora: Esta funcion se cumple principalmente cuando la evaluacion
ofrece lineamientos para que la persona responsable de la docencia oriente su quehacer
académico, sus caracteristicas personales y para mejorar sus resultados. Poco a poco la persona se
torna capaz de autoevaluar critica y permanentemente su desempefio, no teme a sus errores, sino

que aprende de ellos y es mas consciente de su papel como responsable de disefar y ejecutar el
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curriculum. Desarrolla habilidad en cuanto a lo que sabe y lo que no sabe y necesita conocer; de
manera que desarrolla la necesidad de autoformacion tanto en el plano profesional como en el

desarrollo personal. El caracter formador de la evaluacion, por si solo, justifica su necesidad.

Como conclusion al marco teorico, se puede decir que este es completamente pertinente
con el proyecto, toda vez que da luces significativas a los procedimientos metodolégicos y a las
intervenciones, pues a partir de ellos se plantea cada actividad y se analiza su compaginacion con
los hallazgos, dando paso a una triangulacion que permita ver en detalle los resultados obtenidos

(Mora, 2004).

Marco Legal

Para el desarrollo legal de esta investigacion se tuvo en cuenta algunas legislaciones
internacionales, nacionales e institucionales, tales como: la UNESCO, la Constitucion Politica de
Colombia, la Ley General de la Educacion, la Ley de Infancia y Adolescenciay el P. E. I de la

Institucion Educativa.

Declaracion universal de derechos humanos.

Proclamada como ideal comun para que tanto los individuos como las instituciones,
promuevan, mediante la ensefianza y la educacion, el respeto a estos derechos y libertades, y
aseguren, por medidas progresivas de caracter nacional e internacional, su reconocimiento y
aplicacion universales y efectivos, tanto entre los pueblos de los Estados Miembros como entre

los de los territorios colocados bajo su jurisdiccion

En su articulo 26 ilustra que toda persona tiene derecho a la educacion. La educacion debe
ser gratuita, al menos en lo concerniente a la instruccion elemental y fundamental. La instruccion
elemental serd obligatoria. La instruccion técnica y profesional habra de ser generalizada; el

acceso a los estudios superiores sera igual para todos, en funcion de los méritos respectivos.

La educacion tendré por objeto el pleno desarrollo de la personalidad humana y el
fortalecimiento del respeto a los derechos humanos y a las libertades fundamentales; favorecera

la comprension, la tolerancia y la amistad entre todas las naciones y todos los grupos étnicos o
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religiosos; y promovera el desarrollo de las actividades de las Naciones Unidas para el

mantenimiento de la paz (Declaracion Universal de los derechos humanos, 1948).

Constitucion politica de Colombia de 1991

El Articulo 67 la Constitucion politica de Colombia refiere la educacion como un derecho
de la persona y un servicio publico con funcidon social; por medio de la cual se accede al
conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura. (Corte

Constitucional;Consejo Superior de la Judicatura, 2010).

La familia, la sociedad y el Estado tienen la obligacion de asistir y proteger al nifio para
garantizar su desarrollo armonico e integral y el ejercicio pleno de sus derechos. Cualquier
persona puede exigir de la autoridad competente su cumplimiento y la sancion de los infractores.
Los derechos de los niflos prevalecen sobre los derechos de los demas (Constitucion Politica de

Colombia, 1991) .

Ley general de la educacion 115.

En el articulo 20 expresa que los objetivos generales de la educacion basica. Son
objetivos generales de la educacion basica y en su literal “b” expresa que se deben desarrollar las
habilidades comunicativas para leer, comprender, escribir, escuchar, hablar y expresarse

correctamente;

En su articulo 21, expresa Los cinco (5) primeros grados de la educacion basica que

constituyen el ciclo de primaria y tendran como objetivos especificos los siguientes:

El desarrollo de las habilidades comunicativas basicas para leer, comprender, escribir,
escuchar, hablar y expresarse correctamente en lengua castellana y también en la lengua materna,
en el caso de los grupos étnicos con tradicion lingiiistica propia, asi como el fomento de la aficion

por la lectura. (EI Congreso de la Reptblica de Colombia , 1994).
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Ley de la infancia y la adolescencia.

Por su parte en el articulo 29 nos muestra el derecho al desarrollo integral en la primera
infancia. La primera infancia es la etapa del ciclo vital en la que se establecen las bases para el
desarrollo cognitivo, emocional y social del ser humano. Comprende la franja poblacional que va
de los cero (0) a los seis (6) anos de edad. Desde la primera infancia, los nifios y las nifias son
sujetos titulares de los derechos reconocidos en los tratados internacionales, en la Constitucion
Politica y en este Codigo. Son derechos impostergables de la primera infancia, la atencion en
salud y nutricion, el esquema completo de vacunacion, la proteccion contra los peligros fisicos y
la educacion inicial. En el primer mes de vida debera garantizarse el registro civil de todos los

nifios y las nifias (Republica de Colombia , 2006).

El Decreto 1860 de 1994, reglamentario de la Ley 115

En su Capitulo V, establece las orientaciones curriculares. En relacion con el presente
trabajo de investigacion ofrece los siguientes soportes legales: Se establece la autonomia “para
estructurar el curriculo en cuanto a contenidos, métodos de ensefianza, organizacion de las
actividades formativas, culturales y deportivas”, teniendo como base las orientaciones los fines
de la educacion, los indicadores de logro del Ministerio de Educacion y los Lineamientos
curriculares del mismo, expresando ademas las necesidades de aplicar estrategias y métodos
pedagodgicos activos y vivenciales que incluyan, entre otros, la exposicion y el taller de trabajo,

muy propias del area de lenguaje (Ministerio de Educacion Nacional , 1994).

Decreto 2343

Concepto de lineamientos curriculares. Los lineamientos generales a que se refieren los
articulos 78 y 148 de la Ley 115 de 1994, constituyen orientaciones para que las instituciones
educativas del pais ejerzan la autonomia para adelantar el trabajo permanente en torno a los

procesos curriculares y al mejoramiento de la calidad de educacion. (Ministerio de Educacion

Nacional, 1996).

Plan nacional de lectura y escritura de educacion inicial, preescolar, basica y media
Direccion de calidad de Educacion Preescolar, bdsica y media 2011, ilustra que

“Garantizar el acceso de toda la poblacion a la cultura escrita (...) es una responsabilidad de
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toda la sociedad y una tarea prioritaria de la accion del Estado, como via de inclusion social y

de desarrollo de la ciudadania” (Ministerio de Educacion Nacional, 2011).

Proyecto Educativo Institucional del Centro Educativo.

RURAL SUCRE, creado por el Acta N° 004 del 2 de Noviembre de 2005, aprobada en
Acta 01747 10 de Noviembre del 2006, y modificada en Agosto del 2010, con un enfoque
metodologico basado en identificar las caracteristicas de los estudiantes para definir los apoyos
que requieren. Planeacion Centrada en la persona y en el cual su fundamentacion pedagdgica esta
cimentada en las corrientes llamadas: Pedagogia Activa, Escuela Activa y Escuela Nueva (Centro

Educativo Rural Sucre, 2011).

Como conclusion al marco legal, se puede afirmar que existe un sustento juridico que
exige tanto a las instituciones educativas como a docentes y estudiantes, una posicioén firme y de
cumplimiento a todas las directrices alli surgidas, con el animo de mejorar de forma permanente

los procesos educativos.
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Capitulo ITI
Metodologia
Tipo de Investigacion
La propuesta ludica pedagdgica para fortalecer las competencias comunicativas en los
estudiantes de primer grado del Centro Educativo Rural Sucre, se desarroll6 desde el enfoque de
la investigacion cualitativa de tipo accion en educacion, ya que se hace necesaria la observacion y
el analisis del comportamiento de los estudiantes dentro del proceso educativo, encontrando asi

las falencias y buscando un planteamiento para las posibles soluciones.

La metodologia de la investigacion fue de tipo cualitativo, porque se basa en cortes
metodologicos apoyandose en principios tedricos tales como la fenomenologica, la hermenéutica
y la interaccion social, con el propodsito de explorarlas relaciones sociales y describirlas

(Bisquerra, 2004 ).

En tal sentido, Taylor y Bogdan, (1986:20) citado por (Krause, 1995 ) consideran, la
investigacion cualitativa como “aquella que produce datos descriptivos: las propias palabras de

las personas, habladas o escritas, y la conducta observable.

Para LeCompte, (1995) la investigacion cualitativa podria entenderse como “una
categoria de disefos de investigacion que extraen descripciones a partir de observaciones que
adoptan la forma de entrevistas, narraciones, notas de campo, grabaciones, transcripciones de
audio y video cassettes, registros escritos de todo tipo, fotografias o peliculas y artefactos”

(Rodriguez, Gil, & Garcia, 1996).

Segun (Galvan, 1990) citado por (Ander, 2003) refiere que no se trata de realizar una
investigacion por la investigacion, ni por satisfacer un mero apetito intelectual;, sino que ella

debe estar vinculada a la transformacion.

Por su parte, (Kemmis, 1984) citado (Rodrigez, y otros, 2011) por la investigacion-accion

no solo se constituye como ciencia practica y moral, sino también como ciencia critica.
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En lo que respecta a la “investigacion accidon", se puede mencionar que esta proviene del
autor Kurt Lewis y fue utilizada por primera vez en 1944. Esta describia una forma de
investigacion que podia ligar el enfoque experimental de la ciencia social con programas de
accion social que respondiera a los problemas sociales principales de entonces. (Rodrigez, y

otros, 2011).

Proceso de la investigacion
La investigacion se desarrollo en 5 fases bien definidas, las cuales se describen en detalle

a continuacion:

Estrategia ludica, el cuento (definicion y estructura), las competencias comunicativas, la

lectura y el aprendizaje significativo.

En la primera fase, se realizé un barrido de las diversas investigaciones que de una u otra
forma se relacionan con el proyecto, posteriormente se realizd una recopilacion teorica de la
tematica que se abordo, es decir, estrategia ludica, el cuento, las competencias comunicativas, la
lectura y el aprendizaje significativo. En esta primera etapa se buscé dar respuesta a uno de los
interrogantes de la investigacion, el cual se baso en la forma en que se pueden mejorar las

competencias comunicativas en los estudiantes de primer grado.

En la segunda etapa se realizd una evaluacion a los estudiantes del grado primero para
determinar en qué nivel de competencias comunicativas se encontraban. Esta etapa fue realizada
por medio de una evaluacion diagnostica (Pre-test) la cual estuvo conformada por: a) Una lectura,
con la cual se deben responder preguntas tipo interpretativas, miltiple opcion — unica respuesta,
b) Ordenar la secuencia segiin ocurrieron los hechos, ¢) Relacionar una imagen dada con la
oracion que corresponda, d) Crear oraciones con una palabra dada y e) Responder preguntas

abiertas situacionales o hipotéticas.

En la tercera etapa, y después de haber analizado los resultados del pre-test, se observo la
importancia de aplicar una estrategia lidico-pedagogica basada en cuentos tradicionales para

mejorar el desarrollo de dichas competencias. En esta etapa se dio cumplimiento a uno de los
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objetivos especificos de esta investigacion, es decir, proponer talleres lidicos basados en el
cuento tradicional, los cuales permitieron fortalecer el proceso lector y escritor en los estudiantes

en mencion fortaleciendo sus competencias comunicativas.

En el mismo sentido, se vio la necesidad de realizar algunos cambios relacionados con el
tiempo estipulado para los talleres, ya que el programado se extendi6 a toda la jornada de la
mafana y parte de la tarde, por ende, se implement6 una nueva estrategia de lectura compartida y
no individual y se procedio a dejar listo el material del siguiente taller en el salon (las palabras

pegadas en el tablero).

En la cuarta etapa se procedi6 a realizar un analisis de los talleres ludicos aplicados, para
evidenciar si existid algin tipo de avances en cuanto al nivel de competencias comunicativas en
los estudiantes de primer grado, para esto se aplicd un post-test dando cumplimiento a otro de los
objetivos especificos de la investigacion el cual era hacer un analisis de los resultados obtenidos

con la aplicacion de un pos-test,

Como quinta y ultima etapa, se realizd un analisis y proceso de categorizacion de la
investigacion, teniendo en cuenta uno de los instrumentos para la recoleccion de datos (Diario de
campo) dando como resultado una respuesta a la pregunta investigativa: ;Como desarrollar las
competencias comunicativas en los estudiantes de primer grado del Centro Educativo Rural

Sucre?

Poblacion y Muestra

Poblacion.

La poblacion corresponde a 94 estudiantes del Centro Educativo Rural Sucre del

Municipio de Mutiscua Norte de Santander.
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Muestra.

La muestra de esta investigacion fue de siete estudiantes del grado primero del Centro

Educativo Rural Sucre del Municipio de Mutiscua Norte de Santander.

Instrumentos para la recoleccion de la informacion
Para la recoleccion de la informacion, se tuvieron en cuenta diversos instrumentos que
facilitaron dicha tarea y arrojaron datos valiosos para la investigacion, los cuales se describen a

continuacion:

Pretest.: actividad de diagnostico aplicada a los estudiantes, la cual estuvo basada en
comprension de lectura, relacion de imagenes con enunciados, transcripcion y produccion de

textos (Apéndice A).

Diario de campo: instrumento (formato) utilizado para el registro de las actividades
aplicadas, hallazgos e impresiones de los estudiantes respecto a cada una de estas, ademas de la

impresion del docente en las mismas (Apéndice B).

Postest: actividad evaluativa aplicada a los estudiantes con el fin de evaluar los resultados
de las actividades aplicadas, donde se tuvieron en cuenta aspectos de interpretacion de

imagenes, complemento de enunciados, dictado y argumentacion (Apéndice C).
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Capitulo IV

Propuesta pedagégica

Justificacion

La escuela implica un lugar de crecimiento personal para los nifios y nifias, por lo tanto, se
hace necesario crear un ambiente de confianza y acogida a través de actividades lidicas que
fortalezcan la socializacion e integracion, en aras de facilitar en los estudiantes la adquisicion del
conocimiento significativo y el desarrollo de las relaciones que conllevan a una sana convivencia;
por ello, los talleres ludico-pedagdgicos implementados en el grado primero del Centro Educativo
Rural Sucre, estan encaminados a desarrollar y mejorar su nivel en las competencias

comunicativas.

Objetivos
Objetivo General.
Fortalecer las competencias comunicativas en los estudiantes del grado primero del

Centro Educativo Rural Sucre.

Objetivos Especificos.
Proporcionar ambientes de aprendizajes significativos y cooperativos a los estudiantes en

mencion.

Elaborar material didactico pertinente para cada uno de los talleres y de esta manera

incentivar a una buena practica de los mismos.

Afianzar los procesos de lecto-escritura en los estudiantes a través de la lectura de

imagenes, escritura espontanea y repaso de los contenidos programaticos del grado primero.
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Logros

Comprende mensajes a través del dibujo.

Interpreta textos orales y escritos, entonando y articulando debidamente.

Diferencia las palabras seglin la funcién dentro de un enunciado.

Reconoce en diferentes textos o actos de comunicacion, formas de organizar significados

tales como la clasificacion, la agrupacion, la comparacion.

Imagina situaciones y plantea hipdtesis como estrategias previas a la lectura e

interpretacion de textos.

Interpreta y analiza textos sencillos y reconoce diferentes elementos significativos en los

mismos.

Reconoce la tematica general en diferentes textos y actos comunicativos.

Explica eventos del entorno y fenomenos de la naturaleza y realiza descripciones orales

acerca de los mismos.

Se expresa oralmente con coherencia, utilizando diferentes formas del discurso.

Emplea la entonacion y los matices de la voz de manera significativa en los actos

comunicativos.

Utiliza significativamente la lectura, la escritura y la imagen con fines ludicos, estéticos y

practicos.



Tabla 1.Plan de accion

Estrategias ludicas basadas en el cuento tradicional

Clase Actividad significativa Tema Objetivo Recursos Tiempo
Cuento “Rapunzel” Sinénimos y | Lograr que el estudiante = Grabadora 3 horas y 40
1 Antoénimos /  encuentre las palabras Video minutos
Perseverancia que tiene algo en Tarjetas
comun o que comparten Colores
un mismo significado. Tablero
Marcadores
Cuento
Hojas de trabajo
Lapiz
Cuento “Caperucita roja” | Uso de las | Lograr que el estudiante | Grabadora 3 horas y 40
2 mayusculas/ aprenda a usar | Video minutos
Deberes de los correctamente Tarjetas
estudiantes maytsculas en  un | Colores
escrito. Tablero
Marcadores
Cuento
Hojas de trabajo
Lapiz
Verbos / Valor de la Ensenar a los Grabadora 3 horas y 40
3 Cuento “’La bella Valentia estudiantes a Video minutos
durmiente” comprender textos. Tarjetas
Colores
Tablero
Marcadores
Cuento
Hojas de trabajo
Lapiz
Agrupar palabras/ | Orientar al estudiante | Grabadora 3 horas y 40
4 Cuento Blanca Nieves | derechos de los nifios | para que encuentre = Video minutos
palabras que tengan | Tarjetas
algo en comin o que Colores
comparten un mismo | Tablero
significado en un texto. | Marcadores
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Cuento Hansen y Grettel

Cuento “Barba azul”

Cuento “La cenicienta”

Cuento “Piel de 0s0”

Agrupar
oraciones/Trabajo en
equipo

Idea principal por
medio de dibujos/
sefiales de transito

Identificar detalles en
parrafo / la humildad

Idea  principal en
parrafos /el valor de la
bondad

Ayudar al estudiante
para que identifique en
un conjunto de cuatro
oraciones aquella que
contenga el significado
de las demas.

Hacer que el estudiante
encuentre la  idea
principal en un dibujo.

Lograr que el estudiante
escoja entre  cuatro
posibilidades la que
mejor complete un
enunciado o responda
una pregunta.

Orientar al estudiante
para que escoja entre
cuatro oraciones
aquella que comunica la
idea principal de un
texto

Cuento

Hojas de trabajo
Lapiz
Grabadora
Video

Tarjetas

Colores

Tablero
Marcadores
Cuento

Hojas de trabajo
Lapiz
Grabadora
Video

Tarjetas

Colores

Tablero
Marcadores
Cuento

Hojas de trabajo
Lapiz
Grabadora
Video

Tarjetas

Colores

Tablero
Marcadores
Cuento

Hojas de trabajo
Lapiz
Grabadora
Video

Tarjetas

Colores

Tablero
Marcadores

3 horas y 40
minutos

3 horas y 40
minutos

3 horas y 40
minutos

3 horas y 40
minutos
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10

11

12

Cuento “Las zapatillas
rotas de las princesas”

Cuento “Los dos
hermanos”

Cuento “El sastrecillo
valiente”

Cuento “madre nieve”

Identificar la idea
principal y los detalles
en parrafos/
Honestidad

Ordenar secuencias de
dibujos / Hermandad

Ordenar oraciones /
Descripcion

Identificar los hechos
que ocurren antes
de.../ Responsabilidad

Orientar al estudiante
para que escoja entre
cuatro oraciones
aquella que comunique
la idea principal o los
detalles del texto.

Ensefiar al estudiante
que ordene eventos de
tres dibujos y
empleando la secuencia
primero, a
continuacién, y, por
ultimo.

Lograr que el estudiante
aprenda a secuenciar
tres oraciones
indicando cuél evento
sucedi6 primero, cual a
continuacion y cual, por
ultimo.

Ensenar al estudiante
para que escoja entre
dos dibujos el que
corresponda a la accion
que sucedio antes que
la otra.

Cuento

Hojas de trabajo
Lapiz
Grabadora
Video

Tarjetas

Colores

Tablero
Marcadores
Cuento

Hojas de trabajo
Lapiz
Grabadora
Video

Tarjetas

Colores

Tablero
Marcadores
Cuento

Hojas de trabajo
Lapiz
Grabadora
Video

Tarjetas

Colores

Tablero
Marcadores
Cuento

Hojas de trabajo
Lapiz
Grabadora
Video

Tarjetas

Colores

Tablero
Marcadores

3 horas y 40
minutos

3 horas y 40
minutos

3 horas y 40
minutos

3 horas y 40
minutos
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13

14

Cuento “Los seis cisnes”

Cuento de “La bruja del
bosque”

Deducir en cuentos/ el
valor de la paciencia

Deducir a partir de
ilustraciones / el valor
de la justicia

Lograr que el estudiante

entienda las
deducciones
respondiendo a

preguntas basadas en
cuentos.

Hacer que el estudiante
deduzca oraciones que
correspondan  a  un
dibujo.

Cuento

Hojas de trabajo
Lapiz
Grabadora
Video

Tarjetas
Colores

Tablero
Marcadores
Cuento

Hojas de trabajo
Lapiz
Grabadora
Video

Tarjetas

Colores

Tablero
Marcadores
Cuento

Hojas de trabajo
Lapiz

3 horas y 40
minutos

3 horas y 40
minutos

Fuente: Medina, D., 2017
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Actividades.
GRADO: CLASE:
Primero 1
MAESTRANTE FECHA-DIA:
Deyaneth Medina Parada
ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA:
Cuento Rapunzel
OBJETIVO
Hacer que el estudiante entienda el resultado de sindnimos y antonimos
COMPETENCIA TEMA ANTERIOR: TEMA:
GENERAL: Sindnimos y Antonimos /
Competencia comunicativa- Perseverancia
textual
CATEGORIAS | DESCRIPCION DE | TIEMPO | COMPETENCIA | MATERIALES
LA ACTIVIDAD
Cancion alusiva a la | 20 min Escucha Grabadora
perseverancia. Produccion Oral Video
Socializacion.
Entrega de tarjetas a
cada uno de los nifos
con palabras
previamente 40 min Lectura Tarjetas
seleccionadas del Produccion Oral
cuento (palabras
importantes o  con
algun grado de
. dificultad) para que
Pedagoga sean leidas en voz alta
por los nifios a fin de
permitir su
familiarizacion,
reconocimiento y
comprension.
Explicarles que estas
palabras se
encontraran en el
cuento seleccionado. Lectura Tarjetas
Produccion Oral Tablero
Cinta
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Pegar las tarjetas en el

tablero e iniciar un | 20 min
conversatorio por
medio de preguntas
para motivar el
desarrollo del lenguaje
y la prediccion.
Video del cuento | 23 min Escucha Video
rapunzel. Produccion Oral
Lectura del cuento por
parte de la docente | 10 min Escucha Cuento
enfatizando los Produccion Oral
Didéctica matices de la voz.
Lectura en voz alta por
cada uno de los | 60 min Escucha Cuento
estudiantes, analizando Produccion Oral
si acertaron en las
predicciones.
Realizacion del taller. | 50 min Lectura Hoja de trabajo
Escritura (Taller)

Se evaluard la Escucha
motivacion, el interés Produccion oral

Evaluacion y el desarrollo de las Produccion textual
actividades. Comprension

lectora.

Escribir en el cuaderno Escucha Cuaderno
de espafiol, con ayuda Produccion Oral Lapiz
de los padres, un Escritura
listado de los deberes

Compromiso | que los estudiantes y

padres de familia
deben cumplir en el
colegio y en la casa.
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GRADO: CLASE:
Primero 2
MAESTRANTE FECHA-DIA:
Deyaneth Medina Parada

PROPOSITO:
Lograr que el estudiante aprenda a usar correctamente maytsculas en un escrito.

ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA:
Cuento” Caperucita roja”

DERECHO BASICO DE APRENDIZAJE
Reconoce todas las letras del abecedario en mayusculas y minusculas.
Escribe oraciones simples que inician con mayuscula y terminan en punto final.

COMPETENCIA TEMA ANTERIOR:
GENERAL:
Competencia comunicativa- Sindnimos- antdonimos/
interpretacion textual La perseverancia

TEMA:

Uso de las mayusculas/
Deberes de los estudiantes

CATEGORIAS | DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

TIEMPO

COMPETENCIA

MATERIALES

Ronda ‘el lobo”

Se les mostraron a los
nifios una serie de
laminas con escenas
del cuento para que las
organicen las describan
y anticipen los hechos
que van a suceder en la
lectura.

Pedagogia Pegar las laminas en el
tablero llevando 1la
secuencia de la historia
e iniciar un
conversatorio por
medio de preguntas
para motivar el
desarrollo del lenguaje
y la prediccion.

Mostrar a los nifios una
serie de tarjetas con

10 min

30 min

30min

20 min

Escucha
Produccién Oral

Produccién Oral

Lectura
Produccién Oral

Lectura
Produccion Oral

Grabadora

Laminas

Laminas
Tablero
Cinta

Tarjetas
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frases relacionadas con
los deberes que
debemos tener en casa
y el colegio. Leerlas en
voz alta, socializarlas y
pegarlas en  sitios
diferentes del salon de

clase Lectura Tablero
Produccion Oral Marcadores
Se les reforzara el uso | 10 min
de las mayusculas por
medio de ejemplos en
el tablero.
Video del cuento | 22 min Escucha Video
Caperucita Roja
Lectura del cuento por
parte de la docente | 10 min Escucha Cuento
enfatizando los matices Produccion Oral
de la voz.
Didactica
Lectura en voz alta por
cada uno de los| 40 min Escucha Cuento
estudiantes, analizando Produccion Oral
sus aciertos en las
predicciones.
Lectura Hoja de trabajo
Realizacion del taller. | 50 min Escritura (Taller)
Se evaluara la Escucha Hoja de trabajo
motivacion, el interés y Produccion oral
., el desarrollo de las Produccion textual
Evaluacion . o
actividades. Comprension
lectora
Con ayuda de los Escucha
padres, escribir las Produccion Oral Cuaderno
. acciones que realizan Escritura
Compromiso

los miembros de la
familia en la casa.
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GRADO: CLASE:
Primero 3
MAESTRANTE FECHA-DIA:
Deyaneth Medina Parada

PROPOSITO

Ensefiar a los estudiantes a comprender textos.

ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA:

Cuento” La bella durmiente”

DERECHO BASICO DE APRENDIZAJE

Asocia palabras con su sonido sin apoyo de imagenes.

COMPETENCIA TEMA ANTERIOR: TEMA:
GENERAL:
Competencia comunicativa- | Uso de las mayusculas/ Verbos / Valor de la Valentia
interpretacion textual Deberes de los estudiantes
CATEGORIAS | DESCRIPCION DE | TIEMPO | COMPETENCIA | MATERIALES
LA ACTIVIDAD
Frase sobre el valor de | 30 min Escucha Frases
la Valentia y Produccion Oral Imagen
socializacion. Entrega
de imagen alusiva a la
valentia para pegar en
el cuaderno
Se muestra una tarjeta | 10 min Lectura Letrero
con titulo del cuento Produccion Oral Tablero
para leerlo en voz alta Cinta
y luego sera pegado en
Pedagogia el tablero.

Se escribiran una serie
de preguntas en el
tablero y se iniciarad un
conversatorio por | 50 min Lectura Tablero
medio de ellas para Produccion Oral Marcadores

motivar el desarrollo
del lenguaje y la
prediccion, resaltando
las acciones.
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Video del cuento la | 22 min Escucha Video
bella durmiente
Lectura del cuento por Escucha Cuento
parte de la docente | 10 min Produccion Oral
enfatizando los matices
de la voz
Didactica
Lectura en voz alta por
cada uno de los Escucha Cuento
estudiantes, analizando | 60 min Produccion Oral
si acertaron en las
predicciones.
Realizacion del taller. | 40 min Lectura Hoja de trabajo
Escritura (Taller)
Se evaluara la Escucha
motivacion, el interés y Produccion oral Hoja de trabajo
., el desarrollo de las Produccion textual
Evaluacion . <
actividades Comprension
lectora
Con ayuda de tus Escucha
padres escribe en tu Produccion Oral Cuaderno
Compromiso | cuaderno que Escritura

entienden por derechos
y haz una lista de ellos.
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Competencia comunicativa-
comprension textual

Verbos / Valor de la Valentia

GRADO: CLASE:
Primero 4
MAESTRANTE FECHA-DIA:
Deyaneth Medina Parada
PROPOSITO:
Orientar al estudiante para que encuentre palabras que tengan algo en comiin o que comparten
un mismo
ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA:
Cuento Blanca Nieves
DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA TEMA ANTERIOR: TEMA:
GENERAL:

Agrupar palabras/ derechos
de los nifios

CATEGORIA

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

TIEMPO

COMPETENCIA

MATERIALES

Pedagogia

Socializacion del
compromiso (derechos de
los nifios).

Cada uno de los estudiantes
recibird una lamina con los
derechos fundamentales de
los ninos, se leeran en voz
alta por cada uno de los
estudiantes, se realizara un
conversatorio y se les pedird
a los estudiantes que lleven
la ldmina y la peguen en
alglin sitio visible de la casa
para que sus familiares lo
lean

Se dibujaran tres frutas
diferentes y un pollito, se
les preguntara a los
estudiantes cuales
elementos son de la misma

10 min

30 min

40 min

Escucha
Produccién Oral

Lectura
Produccién Oral

Grabadora
Video

Cuaderno
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clase o van juntos, después
un voluntario pasard y
escribird en columna los
nombres de los elementos
agrupados encabezando la
lista el nombre comin para
todos. Se repetirda el
ejercicio hasta afianzarlo

Entrega de tarjetas a cada
uno de los nifios con
palabras previamente
seleccionadas del cuento
(palabras importantes o con
algin grado de dificultad)
para que sean leidas en voz
alta por los nifos a fin de
permitir su familiarizacion,
reconocimiento y
Comprension.  Explicarles
que estas palabras se
encontrardn en el cuento
Seleccionado.

Escribir el titulo del cuento
en el tablero y debajo pegar
las imagenes e iniciar un
conversatorio para motivar
el desarrollo del lenguaje y
la prediccion.

40 min

Lectura
Produccion Oral

Tarjetas
Tablero
Cinta

Didactica

Video del cuento piel de
050.

Lectura del cuento por parte
de la docente enfatizando
los matices de la voz.

Lectura compartida en voz
alta por parte de los
estudiantes, analizando si
acertaron en las
predicciones y enfatizando
en las partes del cuento, sus
personajes, sus acciones el
tiempo y el lugar.

Realizacion del taller.

22 min

10 min

30 min

40 min

Escucha

Escucha
Produccién Oral

Escucha
Produccién Oral

Lectura

Video

Cuento

Cuento

Hoja de trabajo
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Escritura (Taller)
Se evaluard la motivacion, Escucha
Evaluacion el interés y el desarrollo de Produccion oral
las actividades. Produccion textual
Comprension
lectora
Al finalizar las actividades Escucha
Compromiso | del dia, se distribuirdn en Produccion Oral
equipos para organizar el
salon.
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GRADO: CLASE:
Primero 5
MAESTRANTE FECHA-DIA:
Deyaneth Medina Parada

PROPOSITO:
Ayudar al estudiante para que identifique en un conjunto de cuatro oraciones aquella que
contenga e significado de las demas.

ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA:
Cuento Hansen y Grettel

DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA
GENERAL:
Competencia comunicativa-
comprension textual

TEMA ANTERIOR:

Idea principal en oraciones/el
valor de la bondad

Agrupar oraciones/Trabajo en

TEMA:

equipo

CATEGORIAS

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

TIEMPO

COMPETENCIA

MATERIALES

Pedagogia

Para iniciar la clase, se
socializara el resultado
del trabajo en equipo
del dia anterior.
(arreglo del salon de
clase)

Se le entregard a cada
uno de los nifios una
parte del
rompecabezas para asi
fomentar el trabajo en
equipo, después de
haber  armado el
rompecabezas, se leerd
la frase que salga y se
socializara.

Entrega de tarjetas a
cada uno de los nifios
con palabras
previamente

10 min

30 min

40 min

Produccién Oral

Lectura
Produccién Oral

Lectura
Produccion Oral

Rompecabezas

Tablero
Marcador
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seleccionadas del
cuento (palabras
importantes 0  con
algun grado de
dificultad), para que
sean leidas en voz alta
por los nifios a fin de

permitir su
familiarizacion,
reconocimiento y
comprension.
Explicarles que estas
palabras se

encontraran en el
cuento seleccionado.

Se escribiran en el
tablero cuatro
oraciones que
desarrollen un tema,
una de ellas debe
contener el significado
de las demas.
Permitiéndoles a los
nifos discutir  su
respuesta.

30 min

Didactica

Video del cuento
Hansen y Grettell.

Lectura del cuento por
parte de la docente
enfatizando los
matices de la voz.

Lectura individual en
voz alta por parte de
los estudiantes,
analizando si acertaron
en las predicciones y
enfatizando en las
partes del cuento, sus
personajes, sus
acciones el tiempo y el
lugar.

22 min

10 min

50 min

Escucha

Escucha
Produccién Oral

Escucha
Produccién Oral

Video

Cuento

Cuento

Hoja de trabajo
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Realizacion del taller. | 30 min Produccion Escrita | (Taller)
Se evaluara la Escucha
motivacion, el interés Produccion oral
o y el desarrollo de las Produccion textual
Evaluacion . .
actividades. Comprension
lectora
Compromiso e Preguntar a Escucha Cuaderno
diferentes Produccion Oral Lapiz
Escritura

personas que es
un semaforo y
para qué sirve.
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GRADO: CLASE:
Primero 6
MAESTRANTE FECHA-DIA:
Deyaneth Medina Parada
OBJETIVO:

Hacer que el estudiante encuentre la idea principal en un dibujo.

DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE

ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA:
Cuento
Barba azul

COMPETENCIA TEMA ANTERIOR: TEMA:
GENERAL:

Competencia comunicativa- | Agrupar oraciones/Trabajo en | Idea principal por medio de

comprension textual equipo. dibujos/ sefiales de transito

CATEGORIAS | DESCRIPCION DE | TIEMPO | COMPETENCIA | MATERIALES

LA ACTIVIDAD
Socializacion del | 20 min
compromiso sefiales de Escucha Cuaderno
transito. Se mostrara a Produccién Oral

los nifios una lamina
con el dibujo de un
semaforo y se les
preguntard si lo han
visto y para qué sirve.

Produccion Oral Tarjetas
Explicacion de la 20 min
Pedagogia funcion del seméaforo.
Se realizara el juego 20 min

del semaforo

Se realizara un | 10 min
conversatorio sobre las
sefiales de transito,
cuales son y su
funcion.




Estrategias ludicas basadas en el cuento tradicional

76

Entrega de tarjetas a
cada uno de los nifos
con palabras
previamente
seleccionadas del
cuento (palabras
importantes o  con
algin grado de
dificultad) para que
sean leidas en voz alta
por los nifios a fin de
permitir su
familiarizacion,
reconocimiento y
comprension.
Explicarles que estas
palabras se encontraran
en el cuento
seleccionado.

Pegar las tarjetas en el
tablero e iniciar un
conversatorio por
medio de preguntas
para motivar el
desarrollo del lenguaje
y la prediccion,
reforzando los
sinénimos y
Antdénimos

30 min

10 min

Escucha
Produccion Oral

Lectura
Produccion Oral

Laminas
Tablero
Marcadores

Tarjetas

Didactica

Video del cuento
Barba Azul

Lectura del cuento por
parte de la docente
enfatizando los matices
de la voz.

Lectura en voz alta por
parte de los
estudiantes, analizando
si acertaron en las
predicciones y
enfatizando en las
partes del cuento, sus
personajes, sus

22 min

10 min

30 min

Escucha

Escucha
Produccion Oral

Escucha
Produccion Oral

Video

Cuento

Cuento
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acciones el tiempo y el
lugar.

Se les mostrard una
lamina alusiva a las
sefales de transito para
que la describan por
medio de una oracioén
sencilla 'y con sus
propias palabras, luego
se  escribirdn  tres
oraciones en el tablero
de las cuales solo una
describe el dibujo los
estudiantes analizaran
y escogeran la que
describa el dibujo. Se
realizaran otros
ejemplos para afianzar
la actividad.

Realizacion del taller.

10 min

40 min

Lectura
Escritura

Hoja de trabajo
(Taller)

Evaluacion

Se evaluara la
motivacion, el interés y
el desarrollo de las
actividades.

Escucha
Produccion oral
Produccion textual
Comprension
lectora

Compromiso

Pregunta a tus padres o
familiares qué
entienden por el valor
de la humildad vy
escribir algunas
acciones donde hayan
demostrado este valor.

Escucha
Produccién Oral
Escritura

Cuaderno
Lapiz
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GRADO: CLASE:
Primero 7
MAESTRANTE FECHA-DIA:
Deyaneth Medina Parada

OBJETIVO
Lograr que el estudiante escoja entre cuatro posibilidades la que mejor complete un

enunciado o responda una pregunta.

ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA:

La cenicienta

Cuento

COMPETENCIA
GENERAL:

Competencia comunicativa-

TEMA ANTERIOR:

Idea principal por medio de

Identificar detalles en parrafo

TEMA:

comprension textual dibujos/ sefiales de transito / la humildad
CATEGORIAS | DESCRIPCION DE | TIEMPO | COMPETENCIA | MATERIALES
LA ACTIVIDAD

Cancion de la | 20 min
humildad.
Socializacion del Escucha Grabadora
compromiso sobre la Produccion Oral Video
humildad y que Cuaderno
relacion  encontramos
con la cancion.
Entrega de tarjetas a | 40 min

Pedagogia cada uno de los nifos
con palabras
previamente
seleccionadas del Lectura Tarjetas
cuento (palabras Produccion Oral Tablero
importantes o0  con Cinta

algiin grado de
dificultad), para que
sean leidas en voz alta
por los nifios a fin de
permitir su
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familiarizacion,
reconocimiento y
comprension.

Explicarles que estas
palabras se encontraran
en el cuento
seleccionado.

Pegar las tarjetas en el
tablero e iniciar un
conversatorio por
medio de preguntas
para motivar el
desarrollo del lenguaje
y la prediccion,
reforzando los
sindnimos y
antonimos.

Se les mostraran a los
nifios una serie de
laminas con escenas
del cuento para que las
organicen las describan
y anticipen los hechos
que van a suceder en la
lectura.

20 min

20 min

Produccion Oral

Laminas

Didactica

Video del cuento
cenicienta

Lectura del cuento por
parte de la docente
enfatizando los matices
de la voz.

Lectura compartida en
voz alta por parte de
los estudiantes,
analizando si acertaron
en las predicciones y
enfatizando en las
partes del cuento, sus
personajes, sus
acciones el tiempo y el
lugar.

22 min

10 min

40 min

Escucha

Escucha
Produccién Oral

Escucha
Produccién Oral

Video

Cuento

Cuento
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Lectura Hoja de trabajo
Realizacion del taller. | 50 min Escritura (Taller)
Se evaluara la Escucha

motivacion, el interés y
el desarrollo de las

Produccion oral
Produccion textual

Evaluacion actividades. Comprension
lectora
Preguntar a uno de los Escucha Cuaderno
Compromiso | profesores de tu Produccion Oral Lapiz
colegio o estudiantes Escritura

qué entienden por el
valor de la bondad,
escribir acciones en tu
cuaderno.
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GRADO: CLASE:
Primero 8
MAESTRANTE FECHA-DIA:
Deyaneth Medina Parada

OBJETIVO:
Orientar al estudiante para que escoja entre cuatro oraciones aquella que comunica la idea

principal de un texto

ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA:
Cuento piel de oso

COMPETENCIA
GENERAL:

Competencia comunicativa-
comprension textual

TEMA ANTERIOR:

Identificar detalles en parrafo
/ la humildad

TEMA:

Idea principal en parrafos /el
valor de la bondad

CATEGORIAS

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

TIEMPO

COMPETENCIA

MATERIALES

Pedagogia

Para iniciar la clase se
pegaran en el tablero
frases alusivas a la
bondad.

Se iniciara la actividad
leyendo en voz alta las
frases que esta pegadas
en el tablero. Se
analizaran y se
explicaran las palabras
nuevas.

Se realizara un
conversatorio por
medio de preguntas, las
cuales estaran pegadas
en varios lugares del
salon, donde se
relacione la frase con
situaciones de la vida
cotidiana.

20 min

30 min

Lectura
Produccién Oral

Produccién Oral

Tablero
Imagenes

Alimentos
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Entrega de tarjetas a
cada uno de los nifos
con palabras
previamente
seleccionadas del
cuento (palabras
importantes o  con
algin grado de
dificultad) para que
sean leidas en voz alta
por los nifios a fin de
permitir su
familiarizacion,
reconocimiento y
comprension.

Explicarles que estas
palabras se encontraran
en el cuento
seleccionado.

Pegar las tarjetas en el
tablero e iniciar un
conversatorio por
medio de preguntas
para motivar el
desarrollo del lenguaje
y los sindénimos vy
antonimos.

Se escribird un parrafo
en el tablero
permitiéndole escoger
la oracion que habla de
las demas. Discutir la
respuesta para que
entiendan que la
oracion con la idea
principal incluye a las
otras oraciones.

40 min

30 min

Lectura
Produccion Oral

Lectura
Produccién Oral

Tarjetas

Tablero
Marcadores

Didactica

Video del cuento piel
de oso.

Lectura del cuento por
parte de la docente

22 min

10 min

Escucha

Escucha

Video

Cuento
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enfatizando los matices
de la voz.

Produccion Oral

Lectura compartida en | 40 min
voz alta por parte de
los estudiantes,
analizando si acertaron Escucha Cuento
en las predicciones y Produccion Oral
enfatizando en las
partes del cuento, sus
personajes, sus
acciones el tiempo y el
lugar.
Lectura Hoja de trabajo

Realizacion del taller. | 30 min Escritura (Taller)
Se evaluara la Escucha
motivacion, el interés y Produccion oral

., el desarrollo de las Produccion textual

Evaluacion .. .,
actividades. Comprension
lectora

Preguntar a tus padres Escucha Cuaderno
o familiares sobre la Produccion Oral Lapiz
honestidad y escribir Escritura.

. en tu cuaderno una

Compromiso

lista de como podemos
aplicar este valor en el
colegio.
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GRADO: CLASE:
Primero 9
MAESTRANTE FECHA-DIA:
Deyaneth Medina Parada

OBJETIVO:
Orientar al estudiante para que escoja entre cuatro oraciones aquella que comunique la idea

principal o los detalles del texto.

ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA:

Cuento

Las zapatillas rotas de las princesas

DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA
GENERAL:

Competencia comunicativa-
comprension textual

TEMA ANTERIOR:

Idea principal en parrafos /el
valor de la bondad

TEMA:

Identificar la idea principal y
los detalles en parrafos/
Honestidad

CATEGORIAS

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

TIEMPO

COMPETENCIA

MATERIALES

Pedagogia

Los estudiantes
escucharan una
cancion referente a la
honestidad y al final se
socializara y
participaran en un
dialogo donde digan
que entendieron de la
cancion

Entrega de tarjetas a
cada uno de los nifios
con palabras
previamente

seleccionadas del
cuento (palabras
importantes o0  con
algiin grado de
dificultad) para que

20 min

50 min

Escucha
Produccién Oral

Lectura
Produccion Oral

Cuaderno

Tablero




Estrategias ludicas basadas en el cuento tradicional

&5

sean leidas en voz alta
por los nifios a fin de

permitir su
familiarizacion,
reconocimiento y
comprension.

Explicarles que estas
palabras se encontraran
en el cuento
seleccionado.

Pegar las tarjetas en el
tablero e iniciar un
conversatorio por
medio de preguntas
para motivar el
desarrollo del lenguaje
y la prediccion,
reforzando los
sindnimos y
antonimos.

Se escribira el titulo
del cuento en el tablero
junto con las tarjetas y
se realizaran  unas
preguntas.

20 min

20 min

Lectura
Produccion Oral

Didactica

Video del cuento

Lectura del cuento por
parte de la docente
enfatizando los matices
de la voz.

Lectura compartida en
voz alta por parte de
los estudiantes,
analizando si acertaron
en las predicciones y
enfatizando en las
partes del cuento, sus
personajes, sus
acciones el tiempo y el
lugar.

22 min

10 min

40 min

Escucha

Escucha

Produccién Oral

Escucha
Produccién Oral

Lectura
Escritura

Video

Cuento

Cuento

Hoja de trabajo
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Realizacion del taller. | 40 min (Taller)

Se evaluara la Escucha

motivacion, el interés y Produccioén oral

. el desarrollo de las Produccion textual

Evaluacion .. .,

actividades. Comprension

lectora

En tu cuaderno escribe Escucha Cuaderno

el nombre de tus Produccion Oral Lapiz
Compromiso | hermanos y escribir al Escritura

frente sus cualidades.
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GRADO: CLASE:
Primero 10
MAESTRANTE FECHA-DIA:
Deyaneth Medina Parada

OBJETIVO
Ensenar al estudiante que ordene eventos de tres dibujos y empleando la secuencia primero, a

continuacion, y, por ultimo.

ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA:

Cuento de los dos hermanos

COMPETENCIA
GENERAL:

Competencia comunicativa-

TEMA ANTERIOR:

Identificar la idea principal y

TEMA:

Ordenar secuencias de

comprension textual los detalles en parrafos/ dibujos / Hermandad
Honestidad
CATEGORIAS | DESCRIPCION DE | TIEMPO | COMPETENCIA | MATERIALES
LA ACTIVIDAD
Los estudiantes | 30 min
apreciaran una
dramatizacion por
parte de unos

Pedagogia

estudiantes de noveno
grado donde el tema
principal sera la
hermandad, al finalizar
la dramatizacion se les
preguntara queé
entienden por
hermandad y por qué
es importante en la
familia fortalecer este
valor.

Se le entregara a cada

nino un texto con
frases sobre la
hermandad, se

realizara una lectura en
voz alta por parte de
los estudiantes, se
socializard y se pegara
en el cuaderno.

20 min

40 min

Escucha

Produccién Oral

Produccién Oral

Lectura

Fichas
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Entrega de tarjetas a
cada uno de los nifios

con palabras
previamente

seleccionadas del
cuento (palabras

importantes o  con
algun grado de
dificultad) para que
sean leidas en voz alta
por los nifios a fin de
permitir su
familiarizacion,
reconocimiento y
comprension.

Explicarles que estas
palabras se encontraran
en el cuento
seleccionado. Pegar las
tarjetas en el tablero y
escribir el titulo del
cuento.

Iniciar un
conversatorio por
medio de preguntas
para motivar el
desarrollo del lenguaje
y la prediccion,
reforzando los
sindnimos y
antonimos.

20 min

Escucha
Produccion Oral

Tablero
Cinta
Fichas

Didactica

Video del cuento los
dos hermanos.

Lectura del cuento por
parte de la docente
enfatizando los matices
de la voz.

Lectura individual en
voz alta por parte de
los estudiantes,
analizando si acertaron

22 min

10 min

30 min

Escucha

Escucha
Produccién Oral

Video

Cuento
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en las predicciones y
enfatizando en las
partes del cuento, sus
personajes, sus
acciones el tiempo y el
lugar.

Escucha
Produccion Oral

Cuento

Lectura Hoja de trabajo
Realizacion del taller. | 50 min Escritura (Taller)
Se evaluara la Escucha

motivacion, el interés y
el desarrollo de las

Produccion oral
Produccion textual

Evaluacion actividades. Comprension
lectora
Observar a tu mama o Escucha Cuaderno
tu papa y escribir en el Produccion Oral Lapiz
) cuaderno coémo es ella, Escritura
Compromiso

fisicamente y
cualidades tiene.

que




Estrategias ludicas basadas en el cuento tradicional

90

GRADO: CLASE:
Primero 11
MAESTRANTE FECHA-DIA:
Deyaneth Medina Parada

OBJETIVO:
Hacer que el estudiante aprenda a secuenciar tres oraciones indicando cual evento sucedio

primero, cual a continuacion y cual, por ltimo.

ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA:
Cuento el sastrecillo valiente

COMPETENCIA
GENERAL:

Competencia comunicativa-
comprension textual

TEMA ANTERIOR:

Ordenar secuencias de
dibujos / Hermandad

TEMA:

Ordenar oraciones /
Descripcion

CATEGORIAS

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

TIEMPO

COMPETENCIA

MATERIALES

Pedagogia

Cada uno de los nifios
leerd en voz alta el
compromiso de la clase
anterior. Como es la
mama o el papa
(fisicamente,
cualidades, etc.)

Se llamara a wun
voluntario para que
pase al frente, el
docente, con ayuda de
sus compaferos, dira
como es fisicamente y
cudles son sus
cualidades. Se repetird
esta actividad con
varios nifios

Se les mostraran unas
laminas con imagenes
de animales y objetos
para que las describan.

30 min

30 min

Escucha
Produccién Oral

Cuaderno
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Entrega de tarjetas a 40 min

cada uno de los nifios Escucha

con palabras Produccion Oral

previamente

seleccionadas del

cuento (palabras

importantes o con

algan grado de

dificultad) para que

sean leidas en voz alta

por los ninos a fin de

permitir su

familiarizacion,

reconocimiento y

comprension. Lectura Cuaderno

Escritura Lapicero

Explicarles que estas Produccion Oral

palabras se encontraran

en el cuento

seleccionado. Pegar las

tarjetas en el tablero y

escribir el titulo del

cuento.

Iniciar un | 20 min

conversatorio por

medio de preguntas

para motivar el

desarrollo del lenguaje

y la prediccion,

reforzando los

sindnimos y

antonimos.

Video del cuento EI | 22 min

sastrecillo valiente. Escucha Video
Didéactica Lectura del cuento por | 10 min

parte de la docente

enfatizando los matices Escucha Cuento

de la voz.

Produccion Oral




Estrategias ludicas basadas en el cuento tradicional

92

Lectura compartida en | 30 min
voz alta por parte de
los estudiantes,
analizando si acertaron Escucha Cuento
en las predicciones y Produccion Oral
enfatizando en las
partes del cuento, sus
personajes, sus
acciones el tiempo y el
lugar.
Lectura Hoja de trabajo
Realizacion del taller. | 40 min Escritura (Taller)
Se evaluara la Escucha
motivacion, el interés y Produccion oral
. el desarrollo de las Produccion textual
Evaluacion .. .,
actividades. Comprension
lectora
Haz wuna lista de Escucha Cuaderno
responsabilidades que Produccion Oral Lapiz
Compromiso | tienes en casa y en el Escritura

colegio.
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GRADO: CLASE:
Primero 12
MAESTRANTE FECHA-DIA:
Deyaneth Medina Parada
OBJETIVO:
Ensenar al estudiante para que escoja entre dos dibujos el que corresponda a la accidon que
sucedio antes que la otra.
ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA:
Cuento madre invierno
COMPETENCIA TEMA ANTERIOR: TEMA:
GENERAL:
Competencia comunicativa- Ordenar oraciones / Identificar los hechos que
comprension textual Descripcion ocurren antes/
Responsabilidad
CATEGORIAS | DESCRIPCION DE | TIEMPO | COMPETENCIA | MATERIALES
LA ACTIVIDAD

Lectura en voz alta | 30 min
del cOmpromiso Lectura Cuaderno
adquirido por los Produccion Oral
estudiantes sobre la
responsabilidad
Cancion alusiva a la
responsabilidad.  Se | 30 min
establecera un Escucha Grabadora
conversatorio por Produccion Oral

Pedagogia medio de preguntas
que relacionen el
compromiso con la
cancion.
Entrega de tarjetas a | 50 min
cada uno de los nifios Lectura Tablero
con palabras Produccion Oral Marcadores
previamente
seleccionadas del
cuento (palabras
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importantes o con
algin  grado  de
dificultad) para que
sean leidas en voz
alta por los nifios a fin

de permitir su
familiarizacion,
reconocimiento y
comprension.

Explicarles que estas
palabras se
encontraran en el
cuento seleccionado.

Pegar las tarjetas en
el tablero y escribir el
titulo del cuento.
Iniciar un
conversatorio por
medio de preguntas
para  motivar el

desarrollo del
lenguaje y la
prediccion,
reforzando los
sindnimos y
antonimos.

Didactica

Video del cuento
Madre nieve.

Lectura del cuento
por parte de Ila
docente enfatizando
los matices de la voz.

Lectura individual en
voz alta por parte de

los estudiantes,
analizando si
acertaron en  las
predicciones y

enfatizando en las
partes del cuento, sus
personajes, sus
acciones el tiempo y
el lugar.

22 min

10 min

40 min

Escucha

Escucha
Produccién Oral

Escucha
Produccién Oral

Lectura
Escritura

Video

Cuento

Cuento

Hoja de trabajo
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(Taller)

Realizacion del taller. | 40 min

Se evaluara la Escucha

motivacion, el interés Produccion oral

. y el desarrollo de las Produccion textual

Evaluacion .. .,

actividades. Comprension

lectora

Preguntar a tus padres Escucha Cuaderno

o conocidos que Produccion Oral Lapiz

significa derecho a la Escritura

libertad, que es un

. cuento y cuales de

Compromiso

estos conocen

Escribir sus

conclusiones en el
cuaderno.
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GRADO: CLASE:
Primero 13
MAESTRANTE FECHA-DIA:
Deyaneth Medina Parada

Entender las deducciones respondiendo a preguntas basadas en cuentos.

OBJETIVO:

ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA:
Cuento los seis cisnes

COMPETENCIA
GENERAL:

Competencia comunicativa-
comprension textual

TEMA ANTERIOR:

El cuento/ derecho a la

libertad

TEMA:

Deducir en cuentos/ el valor
de la paciencia

CATEGORIAS

DESCRIPCION DE
LA ACTIVIDAD

TIEMPO

COMPETENCIA

MATERIALES

Pedagogia

Lectura en voz alta del
COMPromiso.

(momentos que ha
tenido en cuenta el
valor de la paciencia)
Socializacion del
COMpromiso

Se pegaran unas frases
alusivas a la paciencia
en lugares estratégicos
del salon se leeran en
voz alta, se establecera
un conversatorio por
medio de preguntas
que relacionen el
compromiso con las
frases.

20 min

30min

Escucha
Produccién Oral

Escucha
Produccién Oral

Cuaderno

Cancion
Grabadora
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Entrega de tarjetas a
cada uno de los nifios
con palabras
previamente
seleccionadas del
cuento (palabras
importantes o  con
algun grado de
dificultad) para que
sean leidas en voz alta
por los nifios a fin de
permitir su
familiarizacion,
reconocimiento y
comprension.

Explicarles que estas
palabras se encontraran
en el cuento
seleccionado.

Pegar las tarjetas en el
tablero y escribir el
titulo del cuento.

Iniciar un
conversatorio por
medio de preguntas
para motivar el
desarrollo del lenguaje
y la prediccion,
reforzando los
sindnimos y
anténimos.

40 min

Escucha
Produccion Oral

Laminas
Tablero
Marcadores

Didactica

Video del cuento Los
seis cisnes.

Lectura del cuento por
parte de la docente
enfatizando los matices
de la voz.

Lectura individual en
voz alta por parte de
los estudiantes,
analizando si acertaron
en las predicciones y

23 min

10 min

60 min

Escucha
Produccién Oral

Escucha
Produccién Oral

Cuento

Cuento
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enfatizando en las Escucha Video
partes del cuento, sus
personajes, sus
acciones el tiempo y el
lugar
Lectura Hoja de trabajo
Realizacion del taller. | 40 min Escritura (Taller)
Se evaluara la Escucha

Evaluacion motivacion, el interés y Produccion oral
el desarrollo de las Produccion textual
actividades. Comprension
Preguntar a tus padres Escucha Cuaderno
Compromiso | o conocidos qué Produccion Oral Lapiz
entienden por justicia y Escritura

escribir en tu cuaderno
varios ejemplos.
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Capitulo V

Analisis de Resultados

Pre-test

Tiempo: 1 hora y 30 minutos

Objetivo: Determinar el nivel de competencias comunicativas en los estudiantes de primer
grado del Centro Educativo Rural Sucre.

Docente: Deyaneth Medina Parada

La actividad se inici6 a las 8 am, después de haber realizado la formacion, se inicidé con
una reflexion acerca del trabajo a realizar, se les explico la importancia de realizar la actividad

individual y el procedimiento que se debia llevar en cada uno de los items del pre-test.

Se le entreg6 a cada uno de los estudiantes una lectura para realizar individualmente, en
el cual el E1 realiz6 una lectura lenta sin tener en cuenta los signos de puntuacion y para guiar la
lectura tuvo la necesidad de utilizar su dedo, omiti6 y confundio letras y no mantuvo un buen
ritmo en su entonacion, el E2 tuvo un mejor desempefio al realizar la lectura ya que fue mas
rapida teniendo en cuenta los signos de puntuacion, omitié y confundié letras y no mantuvo un
buen ritmo en su entonacion, el E3 a comparacion del E1, realizo la lectura mas lenta y tuvo
dificultades en el manejo del renglon y que repetia donde ya habia leido, el E4 tuvo una lectura
desordenada, de pronto leia rapido y después pausadamente, pero siempre sin guardar el orden, ni
respetar las pausas y los signos de puntuacion, por el contrario el E5 no fue capaz de realizar la
lectura, aun conociendo algunas letras del abecedario, se le dificultaba esta actividad, a diferencia
de todos los demas, el E6 realizo una lectura apropiada para su nivel, aunque en algunas
ocasiones no realizaba los signos de puntuacion y para el finalizar, el E7 realizo una lectura lenta
pero con sus respectivos signos de puntuacion; a causa de su dificultad en la visién, mantiene una

distancia muy corta con el texto a leer.
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Después de haber finalizado la actividad de la lectura, los estudiantes realizaron una
prueba diagnostico (Pre-test) donde el E1 respondid acertadamente a las preguntas de
comprension lectora fallando solo en una , pero no acerto6 ni en las secuencia del cuento ni en
relacionar la imagen con la frase; por otro lado, el estudiante se le dificulté la creacion de
oraciones y no respondio las preguntas abiertas y argumentativas del test, en la actividad de
completar la frase las realizo adecuadamente pero en sus escritos omitio letras y tuvo faltas de
ortografia, al transcribir el texto y realizar el dictado no presento un buen manejo del espacio y
por ende sus escritos son desordenados y con mala legibilidad en su letra, el E2 respondid
acertadamente a las preguntas de comprension lectora fallando solo en una , pero solo acert6 en 2
de las 4 imagenes de la secuencia del cuento, y no acerto en relacionar la imagen con la frase; por
otro lado, el estudiante creo las oraciones, pero se le dificulto contestar las preguntas abiertas y
argumentativas del test, en la actividad de completar la frase las realizo pero presento dificultades
como la falta de ortografia y no colocaba la palabra adecuada, al transcribir el texto y realizar el
dictado no presento un buen manejo del espacio y por ende sus escritos son desordenados, el E3
respondi6 acertadamente 2 de las 5 preguntas de comprension lectora, no acertd sino en 1 de las 4
imagenes de la secuencia del cuento, pero acert6 en el punto de relacionar la imagen con la frase;
por otro lado, realizo las oraciones de manera adecuada, pero se le dificulto encontrarle un titulo
a la lectura, la (el) estudiante contesto las preguntas abiertas y argumentativas pero sin ninguna
coherencia, en la actividad de completar la frase las realizo correctamente, al transcribir el texto
y realizar el dictado presento un buen manejo del espacio y por ende sus escritos se ven
ordenados pero en el dictado omitid y sustituyd algunas letras, el E4 respondio acertadamente 3
de las 5 preguntas de comprension lectora, no acert6 ni en la actividad de la secuencia del cuento
ni en el punto de relacionar la imagen con la frase; por otro lado, realizé las oraciones, pero en
sus escritos omite y sustituye letras dandole otro sentido a la frase, en el punto de responder a las
preguntas abiertas, las analizé pero el momento de escribirlas presento dificultades de omision y
sustitucion de letras por lo tanto no se entendia lo que el estudiante queria expresar, en la
actividad de completar la frase acertd solo en 2 de 6, pero al transcribir el texto y realizar el
dictado presento un mal manejo del espacio y mala legibilidad en la letra, presento omision y
sustitucion de letras en algunas palabras y por ende sus escritos se ven ordenados y sin sentido, el

ES5 no presento el test de manera escrita, pero se le ley6 el cuento y contesto acertadamente de



Estrategias ludicas basadas en el cuento tradicional 101

manera oral, el E6 se equivoco en 1 de las 5 preguntas de comprension lectora, no acert6 en la
actividad de la secuencia del cuento, pero si acert6 en el punto de relacionar la imagen con la
frase; por otro lado, en la creacion de la oraciones, las realizo correctamente, en el punto de
responder a las preguntas abiertas, contesto 2 de 3 fallando en la ortografia, en el punto de
completar la frase, lo realiz6 adecuadamente, pero al transcribir el texto y realizar el dictado
presento desigualdad en la letra por ende su escrito se ve desordenado y para finalizar el E7
respondi6 acertadamente a todas las preguntas comprension lectora, no acerto ni en la actividad
de la secuencia del cuento ni en el punto de relacionar la imagen con la frase, realiz6 el punto de
la creacion de frases incorrectamente, en el punto de responder a las preguntas abiertas, las
contesto todas pero sin ningin sentido y con falta de ortografia y al transcribir el texto y realizar
el dictado presento desigualdad en la letra por ende su escrito se ve desordenado.

De manera general los estudiantes de primer grado tienen dificultad en comprender un texto, de
igual manera hallar la idea principal en un dibujo y organizar eventos llevando la secuencia, en la
parte escrita ellos presentan dificultades en le legibilidad de la letra, omitiendo y sustituyendo
letras de algunas palabras, no tienen un buen manejo entre la palabras, no tiene en cuenta los
signos de puntuacion y se les dificulta crear oraciones, por otra parte, en la lectura, la mayoria de
los estudiantes, tiene lectura lenta, omitiendo y sustituyendo letras, no tiene en cuenta los signos

de puntuacion y carecen de ritmo y entonacion.

Postest

La actividad se inici6 a las 8 am, después de haber realizado la formacion general y
recibir la informacion acerca de las diferentes actividades a realizar, se inicidé con una reflexion
acerca del trabajo a realizar, se les explicod la importancia de realizar la actividad individual y el

procedimiento que se debia llevar en cada uno de los items del Gltimo taller o post-test.

Se le entreg6 a cada uno de los estudiantes una lectura para realizar individualmente, en el
cual el E1 mejor6 su ritmo de lectura, no tuvo necesidad de guiarla con su dedo y tuvo en cuenta
los diferentes signos de puntuacion, el E2 mejor6 el ritmo y la entonacion de la lectura ya que
tuvo en cuenta los signos de puntuacioén y no presenté omisiones ni sustituciones, el E3 a pesar
de que continua presentando una lectura lenta, mejord su concentracion, ya que llevd a cabo una

secuencia adecuada en la lectura, disminuyendo las omisiones y sustituciones, todo esto se dio
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gracias a la motivacion fomentada en cada uno de los talleres. E1 E4 mejord el ritmo y la
entonacion de la lectura, aunque en algunos momentos de la lectura, se hizo aun presente la falta
de signos de puntuacion, el ES no fue capaz de realizar la lectura, aun conociendo algunas letras
del abecedario, se le dificultaba esta actividad, a diferencia de los demas, el E6 realizdé una
lectura apropiada para su nivel, teniendo en cuenta los signos de puntuacion, entonacién y buen

ritmo, el E7 mejoro el ritmo de lectura y tuvo en cuenta los signos de puntuacion.

Después de haber finalizado la actividad de la lectura, los estudiantes realizaron una
prueba final (Post-test) donde el E1 respondi6 acertadamente a las preguntas de comprension
lectora fallando solo en una, en la actividad donde deducian la oracion que le correspondia a la
imagen, el estudiante acerto en 6 de 6, al momento de realizar una oracion de acuerdo con la
palabra dada, la hizo de manera correcta, separd correctamente las palabras, le dio sentido a la
frase y mantuvo la legibilidad de la letra, en el punto de completar la frase acert6 en los tres
items, manteniendo buena concentracion y encontrando la palabra que faltaba en un corto tiempo,
en la actividad de las preguntas abiertas no tuvo una concentracion y repitio la respuesta donde
no debia, pero observando su proceso, el estudiante mejoro su fluidez verbal e imaginacion para
contestar las preguntas, finalizando el taller, en el punto de dictado, se puede evidenciar un gran

avance en el avance de la legibilidad, orden y manejo de espacio.

El E2 y el E3 realizaron adecuadamente el taller, ya que, en la actividad de deduccion de
oraciones segun la imagen, comprension lectora y completa la frase, acertaron en todos los items
de cada punto. Contestaron las preguntas dandole sentido, con buena letra, manejo de espacio y
se evidenci6 la gran imaginacion que tienen y en la actividad de dictado se observo un orden en
el texto ya que manejaron muy bien en el espacio, legibilidad en la letra y no presentaron
omisiones o sustituciones. El E4 respondi6 acertadamente a todas las preguntas de comprension
lectora y en la actividad de deduccion de oraciones segln la imagen acertd a de 6, pero por el
contrario creo la oracion teniendo en cuenta el espacio y la legibilidad de la letra; en la actividad
de completar la frase el estudiante acertd dos de los tres items aunque presento dificultad en el

orden del escrito.
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El ES tiene una buena comprension lectora ya que al leerle el cuento analiza y responde
adecuadamente de forma oral y también posee una gran imaginacion, pero por su dificultad en la
lecto-escritura no realizé ninguno de los talleres propuestos, participd activamente en la escucha
y la produccion oral. El E6 realizo todas las actividades correctamente teniendo una buena
comprension lectora, deduciendo oraciones seguin la imagen y completando la frase, fue capaz de
realizar oraciones con sentido, y contestd preguntas de una manera coherente aplicando
adecuadamente la ortografia y mantuvo una buena legibilidad y orden en los escritos. E1 E7
mejord su deduccion de oraciones segiin la imagen, fue capaz de responder a preguntas que
fomenten su imaginacion y fue evidente su buen desempefio en la comprension lectora, en la

creacion de oraciones y en la escritura.

Paralelo entre el Pre-test y el Post-test.

Pre-test

Post-test

Se determind el nivel de competencias
comunicativas en las cuales se encontraban.
Esta prueba consta de una serie de actividades
donde el estudiante realiza una lectura y a partir
de ella trabajar los tres niveles de comprension
lectora: literal, inferencial y critica, también
podemos observar el habla y el escucha de los
estudiantes

El andlisis realizado permiti6 concluir los
estudiantes de primer grado tienen dificultad en
comprender un texto, de igual manera hallar la
idea principal en un dibujo y organizar eventos
llevando la secuencia, en la parte escrita ellos
presentan dificultades en la legibilidad de la
letra, escritura  desordenada, omiten 'y
sustituyen letras y palabras, no tiene en cuenta
los signos de puntuacion y se les dificulta crear
oraciones, tienen la idea pero no son capaces de
plasmarla en un escrito y mantienen confusion
con el uso de las mayusculas, por otra parte, en
la lectura, la mayoria de los estudiantes, tiene
lectura lenta, omitiendo y sustituyendo letras,
no tiene en cuenta los signos de puntuacion,
carecen de ritmo y entonacion.

Los resultados nos muestran un avance
significativo en todos los estudiantes su
proceso de lectura fue satisfactorio ya que
mejoraron su concentracidon entonacion,
ritmo y velocidad, tenian en cuenta los

signos de puntuacion. Afianzaron la
actividad de organizar secuencias y
relacion, sus escritos fueron mas

organizados y ordenados y se les facilito
plasmar sus ideas en un escrito, fue notorio
el mejoramiento de la legibilidad de la
letra, se disminuyeron las omisiones Yy
sustituciones.

Con estos resultados se puede concluir que
la aplicacion de talleres ludicos a partir de
cuentos tradicionales es una estrategia
pedagbgica que estimula la participacion,
la imaginacion, la creatividad reforzando
las competencias comunicativas y llevando
al estudiante a producir un aprendizaje
significativo.

Triangulacion
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Se presenta a continuacion la triangulacion de la informacién manejada en el proyecto
desde la perspectiva de tres aristas: la teoria, los hallazgos y el andlisis personal de la
investigadora, lo cual permitird determinar la estrecha relacion entre estas y su alta incidencia en

el contexto educativo.
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Teoria

Hallazgos

Analisis

Segiin  (Arbelaez, 2004) referido por
(Camacho, Florez, Gaibao, Aguirre, Pasive,
& Murcia, 2012) “la lidica es toda
expresion o actividad que produzca placer

ya sea que esté o no ligada al juego.

Los estudiantes vieron el video del cuento
de “Rapunzel” y al finalizar se les
realizaron las mismas preguntas, los nifios
motivados acertaron en todas. E2, E6, E7
narraron la historia de Rapunzel llevando
la secuencia. E1, E3, E4, ES, participaron y
trataron de narrarlo, pero no llevaban
secuencia de la  historia, todos los
estudiantes identificaron los personajes y

socializaron el valor de la perseverancia.

Se puede establecer que la estrategia
ludica aplicada fue muy acertada, pues los
estudiantes mostraron interés y agrado en
su desarrollo, lo cual otorga total crédito a
las palabras del autor en mencion, pues
este plantea una relacion directa entre la
actividad y el placer que produce su

realizacion.

Segun (Aller, 2011) citado por (Guaman &

Benavide, 2013) “El nifio que no
comprenda lo que lean no sentira gusto por
la lectura. En cambio, el nifio al que fascine
leer porque comprende lo que dice, leera
muchos libros y ello lleva consigo la

consecucion de numerosos objetivos”.

Se les entregaron unas tarjetas con palabras
desconocidas o palabras claves del cuento
seleccionado, a la mayoria de los nifios y
nifias se les dificultdé entenderlas, el El,
E3, E6 acertaron 5 de las 14 palabras. Se
crearon  oraciones las

con palabas

desconocidas, donde se incluian sus

nombres para motivar y llamar la atencion.

El objetivo de identificar y trabajar con
palabras desconocidas por el estudiante,
era mejorar sus niveles de comprension, lo
cual se relaciona de forma estrecha con los
planteamientos del autor cuando menciona
que el “El nifio que no comprenda lo que

lean no sentira gusto por la lectura”.

Desde las primeras etapas, los nifos han de
interactuar con los cuentos tanto en sus

hogares como en la escuela, ya que de esta

Se realizo la lectura del cuento, haciendo
énfasis en su tono de voz, para asi
estudiante;

mantener la atencion del

Se trabajo con cuentos tradicionales con el
fin de despertar en los estudiantes el

interés por la lectura y ensefarles a
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manera aprenderdn que detrds de estas
paginas con letras y dibujos hay algo mas,
algo que no hay en ningin otro lugar

(Pérez, Pérez, & Séanchez, 2013 ).

después cada uno de los estudiantes realizo

la misma lectura de manera individual.

descubrir mundos nuevos detrds de las
letras e imagenes alli presentes.

Lo anterior se relaciona de forma directa
con los planteamientos del autor citado al
mencionar que el cuento se debe trabajar
en casa y en el colegio y que estos son mas

que simples letras e imagenes.

La didactica estda constituida por Ila
metodologia abordada mediante una serie
de procedimientos, técnicas y demas
recursos, por medio de los cuales se da el
proceso de ensefianza- aprendizaje.(Torres,

2009).

El material didéctico les llamo la atencion
y fue de gran ayuda para la participacion
de los nifios pasivos, se mantuvo una

buena interaccion en el aula.

Desde la perspectiva de los recursos
didacticos, se puede afirmar que estos
fueron acertados, pues se logrd tener y
mantener la atencion de los estudiantes en
todo el proceso educativo.
Cabe aclarar que todos los recursos
didacticos fueron planeados y planteados

desde la misma concepcion del proyecto,

lo cual otorga mayor calidad al mismo.

El cuento es una herramienta valiosa para el
inicio a la lectura, beneficia la comprension
(Guaman &

y la lectora

Benavide, 2013).

expresion

El ES tiene una buena comprension lectora
ya que al leerle el cuento analiza y
responde adecuadamente de forma oral y

también posee una gran imaginacion

Teniendo en cuenta que los estudiantes
con los que se trabajo son del grado 1°, se
puede reafirmar el postulado del autor
citado, pues estos se encuentran en la
etapa inicial de la lectura, y la metodologia

utilizada dio grandes frutos al poder
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afirmar que existe buena comprension y

analisis de lo leido.

Cuando se empieza a trabajar con cuentos,
es importante que estos sean sencillos, pues
los alumnos han de perder el miedo a
trabajar con ellos. Desde las primeras
etapas, los nifios han de interactuar con los
cuentos tanto en sus hogares como en la

escuela. (Pérez, Pérez, & Sanchez, 2013 ).

El E6 realizO todas las actividades

correctamente  teniendo una  buena
comprension lectora, deduciendo oraciones
segiin la imagen y completando la frase,
fue capaz de realizar oraciones con
sentido, y contestdé preguntas de una
manera coherente aplicando
adecuadamente la ortografia y mantuvo
una buena legibilidad y orden en los

€scritos.

El trabajo con los cuentos tradicionales

mostrd resultados satisfactorios, pues
dejan ver estudiantes con altos grados de
comprension y produccion de textos, lo
cual se compagina de forma directa con lo
planteado por el autor al mencionar la
interaccion de los nifos y los cuentos,

tanto en el colegio como en el hogar.

Segun (Solé, 2011) la lectura es un proceso
interactivo en el que quién lee construye de
una manera activa su interpretacion del

mensaje.

El E7 mejord su deduccion de oraciones
segun la imagen, fue capaz de responder a
preguntas que fomenten su imaginacion y
fue evidente su buen desempefio en la
comprension lectora, en la creacion de

oraciones y en la escritura.

Los resultados obtenidos por los

estudiantes dan  cuenta de los
planteamientos del autor al referirse a la
lectura como un proceso que permite
interpretar los mensajes. En tal sentido, los
mencionados estudiantes responden de
manera acertada las preguntas acerca del
texto y se evidencia en ellos capacidad de

produccion textual.
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Conclusiones

Partiendo del planteamiento de los objetivos, se establecen las conclusiones que se

plantean a continuacion:

Se lograron desarrollar las competencias comunicativas en los estudiantes de primer grado
del Centro Educativo Rural Sucre a través de estrategias ludicas basadas en el cuento tradicional,
lo cual estuvo mediado por la identificacion de sus falencias en lo referente a las competencias

comunicativas.

Lo anterior se realizé por medio de un pretest que suministré informacion suficiente y
valiosa para ser tenida en cuenta en el disefio de talleres ludicos basados en el cuento tradicional,

los cuales fueron disefiados con base en los estandares basicos de competencias para este grado,

Posteriormente se aplicaron las actividades disefiadas, en lo cual se tuvo en cuenta la
didéctica y en la ludica, logrando de esta manera la plena atencion y participacion de los
estudiantes, dando como resultado una notoria mejoria en aspectos de comprension y produccion

de textos, lo cual da cuenta de la efectividad del proyecto como tal.

Por otra parte, es procedente mencionar el analisis del indice sintético a nivel
institucional, el cual ilustra que el Centro Educativo Rural Sucre estd por debajo del nivel

departamental y del nivel nacional.

Con base en los datos analizados, se reflexiond, en los diferentes encuentros pedagdgicos
y en la realizacion del dia de la excelencia educativa (DIA E), sobre las posibles causas de estos

resultados teniendo como principal el bajo nivel en las competencias comunicativas.

Por lo anterior se percibid la necesidad de cambiar la metodologia en las practicas
pedagobgicas, ya que se evidencia en su mayoria la aplicacion del método tradicional y por ende la

desmotivacion de los estudiantes hacia el aprendizaje. Por tal motivo la investigacion se enfoco
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en el desarrollo de las competencias comunicativas en los estudiantes de primer grado del Centro

Educativo Rural Sucre a través de estrategias ludicas basadas en el cuento tradicional.

Para esta investigacion se tomaron referentes teoricos sobre el constructivismo y el
aprendizaje significativo, de lo cual se debe mencionar que en la aplicacion de los diferentes
talleres para mejorar la competencia comunicativa se evidencid un progreso notorio en todos los

estudiantes de primer grado.

La utilizaciéon del cuento como estrategia pedagdgica, fue un recurso donde los
estudiantes disfrutaron y al mismo tiempo aprendieron, ya que este activo la participacidon y por
lo tanto la construccion del conocimiento se da de una forma significativa, aumentando su
vocabulario, la imaginacion, da seguridad al estudiante, se fomentaron los valores de una forma
creativa, se evidencid un mejor desarrollo en la practica de lectura y escritura y la interaccion

entre estudiantes y docentes en el aula se torno alegre.

El juego incluido dentro de la practica pedagogica estimuld las habilidades comunicativas,
cognitivas y permitié la interaccion dentro del aula. La motivacion en cada uno de los momentos
pedagogicos fue de gran importancia ya que mantuvo la atencién y concentracion del estudiante,

mejorando la autoestima y como resultado una participacion activa en el proceso escolar.

El uso de material didactico llamativo influy6d positivamente en los estudiantes ya que al
manipularlo los hizo integrarse y sentirse mas seguros, ademas facilitd la tematica a realizar en

cada taller.

La interaccion entre el docente y estudiante estuvieron basadas en la confianza y el
respeto, pues el docente es un orientador y facilitador y el estudiante es el quien aplica lo tedrico

en el contexto real.

Los talleres ludico-pedagédgicos fomentaron la innovacion en el proceso educativo,
mantuvieron activa la motivacion, con objetivos dirigidos y aplicados segtn las necesidades de

los estudiantes, apoyados en estrategias lidicas que mantuvieron al estudiante como el punto
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central en el proceso de aprendizaje, oponiéndose a los parametros del método tradicional y

produciendo conocimientos significativos.
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Recomendaciones

La aplicacion de talleres ludicos relacionados con los cuentos tradicionales da la
oportunidad al estudiante de comprometerse con su propio proceso de aprendizaje, tanto la
institucion como el salon de clase deben convertirse en un espacio donde se fomente la

creatividad, la imaginacion y el pensamiento critico.

El docente debe tener un papel de facilitador y orientador planeando con objetivos claros

y acordes a las necesidades y habilidades de los educandos.

Con esta investigacion se puede evidenciar los resultados positivos en los estudiantes de
primer grado por lo tanto seria interesante implantar estas estrategias ludico-pedagogicas en los
diferentes grados y alternarlos con las diferentes areas del aprendizaje para asi, llegar a mejorar la

calidad de la educacion y por ende subir los niveles de desempefio en las pruebas saber.

Un nifio motivado adquiere un aprendizaje significativo, por esto es muy importante
resaltar la presencia de la motivacion en todos los momentos pedagdgicos que se desarrollan en el

aula.

La participacion de los padres de familia en el proceso educativo de sus hijos es
primordial ya que estos se sienten seguros, por esto la importancia de implementar la escuela de

padres para fortalecer la reflexion, la interaccion y el intercambio de experiencias.

Se recomienda el uso de las herramientas tecnoldgicas en la practica pedagogica ya que
potencian la parte sensorial, intelectual, social y motriz del estudiante y facilita al docente su

interaccion.

Motivar a los docentes a trabajar de una manera articulada, incluyendo estrategias ludico-
pedagbgicas en sus practicas educativas, para fomentar la participacion, la autoestima, la
interaccion mejorando el nivel en las competencias comunicativas y fomentando el aprendizaje

en valores.
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APENDICES
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Apéndice A. Pretest
CENTRO EDUCATIVO RURAL SUCRE

PRETEST EN COMPETENCIAS COMUNICATIVAS
GRADO PRIMERO

NOMBRE FECHA

Lea el siguiente texto y subraye la respuesta correcta para cada preguntas

EL HADA FEA
Habia una vez una aprendiz de hada madrina que era magica y maravillosa, y la mas astuta y
amable de las hadas, pero también era un hada muy fea, y por mucho que se esforzaba en
mostrar sus muchas cualidades, parecia que todos estaban empefiados en que lo mas importante
de una hada tenia que ser su belleza.
En la escuela de hadas no le hacian caso, y cada vez que volaba a una mision para ayudar a un
nifio o cualquier otra persona en apuros, antes de poder abrir la boca, ya le estaban gritando:
- jFea!, jBicho!, ?Largate de aqui!
Aunque pequefia, su magia era muy poderosa, y mas de una vez habia pensado hacer un
encantamiento para volverse bella; pero luego pensaba en lo que le decia su mama de pequefia:
“Th eres como eres, con cada uno de tus granos y tus arrugas; y seguro que es asi por alguna
razon especial...”Pero un dia, las brujas del pais vecino arrasaron el pais, haciendo prisioneras a
todas las hadas y magos. Nuestra hada, poco antes de ser atacada, hechizd sus propios vestidos, y
ayudada por su fea cara, se hizo pasar por bruja. Asi, pudo seguirlas hasta su guarida, y una vez
alli, con su magia prepar6 una gran fiesta para todas, adornando la cueva con murciélagos, sapos
y arafias, y musica de lobos aullando. Durante la fiesta, corrid a liberar a todas las hadas y magos,
que con un gran hechizo consiguieron encerrar a todas las brujas en la montafa durante los
siguientes 100 afios. Y durante esos 100 afios, y muchos mas, todos recordaron la valentia y la
inteligencia del hada fea. Nunca mas se volvid a considerar en aquel pais la fealdad una
desgracia, y cada vez que nacia alguien feo, todos se llenaban de alegria sabiendo que tendria
grandes cosas por hacer.

Pedro Pablo Sacristan
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Quienes hicieron prisioneras a las hadas y los magos
1 Las hadas de un pais enemigo

2 Las hechiceras del reino

3 Las brujas del pais vecino

Que le decia su mama cuando era pequeiia

1 Lo mas importante es ser bonita

2 Eres asi por alguna razon especial

3 Lo importante es tener poder

Como salvo el hada su pais

1 Se volvié invisible

2 Mato todas las brujas

3 Se disfrazo de bruja

De qué trata la historia

1 De los peligros del bosque

2 De la muerte de una princesa

3 De un hada que salvo a su pais de las brujas

Como se debio sentir el hada cuando las otras hadas la rechazaban
1 Rabiosa

2 Feliz

3 Triste

Ordena segun sucedieron los hechos 1, 2, 3, 4
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Apéndice B. Diarios de campo

Diario de Campo 1

Centro Educativo Rural Sucre

Tiempo: 3 horas y 40 minutos

Clase namero: 1

Objetivo: Lograr que el estudiante encuentre las palabras que tiene algo en comin o que
comparten un mismo significado.

Docente: Deyaneth Medina Parada

La actividad se inicio a las 8 am, después de realizar la formacion y escuchar las indicaciones
generales pasaron al saloén de clase, los nifios se encontraban motivados y a la expectativa sobre
las nuevas actividades que se iban a realizar ya que con anterioridad se les habia preguntado qué
y como querian que le hiciera una practica pedagogica diferente a la que acostumbramos hacer.
Se inicid con una pequefia oracion haciendo un saludo de bienvenida y después los nifios se
saludaron entre ellos con la cancion buenos dias amiguitos, se organizaron en sus grupos de
trabajo y para incentivar su motivacioén, escucharon una cancion alusiva a la perseverancia con la
cual se realizo un conversatorio socializando qué era para ellos el valor de la perseverancia y cual
era su relacion con la cancion. Los estudiantes participaron activamente estuvieron atentos, sin
distracciones, cada uno de ellos comento la frase que mas le llamo la atencion o entendio, el E4
preguntd qué significaba la palabra metas, antes de dar una respuesta se les pregunto a sus
compafieros si sabian y el E6 dijo que era donde llegd la tortuga cuando realizo la carrera con la
liebre. Partiendo de esa conclusion y con otras respuestas de sus compaferos con los aportes de
todos concluimos el concepto y lo relacionamos con la perseverancia. Se escuchd de nuevo la
cancion por peticion de los estudiantes. El1 E2, E4, ES, E6 se aprendieron parte de la cancion y en
sus momentos libres la repetian.

Seguidamente se les entregaron unas tarjetas con palabras desconocidas o palabras claves del
cuento seleccionado, la mayoria de los nifios y nifias se les dificulto entenderlas, el E1, E3, E6

acertaron 5 de las 14 palabras. Se crearon oraciones con las palabas desconocidas, donde se
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incluian sus nombres para motivar y llamar la atencion. El E1 después de aclarar las palabras
organizo la siguiente oracion Adolfo (persona con problemas mentales que vive en la vereda)
vago por la carretera sin comer nada. Sus compafieros se animaron después que se felicité al nifio
por su aporte y crearon frases con todas las palabras relacionandolas con personas conocidas y
cosas de su entorno.

Después de haber explicado el significado de cada una de ellas y tenerlo claro, se prosigui6 a
pegar las tarjetas en el tablero y a comenzar un conversatorio por medio de preguntas que fueron
realizadas por la docente; las preguntas ayudaron a detectar los conocimientos previos de
sindnimos y anténimos y motivar al estudiante a fomentar la prediccion y el lenguaje, aunque la
participacion de todos los estudiantes fue activa ninguno de los estudiantes pudo adivinar de qué
se trataba el cuento. El E1, E4, E se destacaron por su creatividad e imaginacion al organizar un
cuento corto con las palabras.

Como proxima actividad, los estudiantes vieron el video del cuento de “Rapuzar” y al finalizar se
les realizaron las mismas preguntas, los nifios motivados acertaron en todas. E2, E6, E7 narraron
la historia de Rapensela llevando la secuencia, E1, E3, E4, ES, participaron y trataron de narrarlo,
pero no llevaban secuencia de la historia, todos los estudiantes identificaron los personajes y
socializaron el valor de la perseverancia. EL E3 y E6 se destacaron en su intervencion ya que
argumentaron cudl de los personajes tenia este valor y por qué. Cada uno de los estudiantes dio
un ejemplo de perseverancia en su diario vivir y en las personas que los rodean.

Para continuar, se realizd la lectura del cuento, haciendo énfasis en su tono de voz, para asi
mantener la atencion del estudiante; después cada uno de los estudiantes realizo la misma lectura
de manera individual.

El E1 realiz6 una lectura lenta sin tener en cuenta los signos de puntuacion y para guiar la lectura
tuvo la necesidad de utilizar su dedo, omitié y confundi6 letras y no mantuvo un buen ritmo en
su entonacion, el E2 tuvo un mejor desempefio al realizar la lectura ya que fue mas répida
teniendo en cuenta los signos de puntuacion, omitidé y confundié letras y no mantuvo un buen
ritmo en su entonacion, el E3 a comparacion del El realizo la lectura mas lenta y tuvo
dificultades en el manejo del renglon ya que repetia donde habia leido, el E4 tuvo una lectura
desordenada, de pronto leia rapido y después pausadamente, pero siempre sin guardar el orden, ni
respetar las pausas y los signos de puntuacion, por el contrario el ES no fue capaz de realizar la

lectura, aun conociendo algunas letras del abecedario, se le dificultaba esta actividad, a diferencia
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de todos los demas, el E6 realizo una lectura apropiada para su nivel, aunque en algunas
ocasiones no realizaba los signos de puntuacion. Para el finalizar, el E7 realizo una lectura lenta,
pero con sus respectivos signos de puntuacion; a causa de su dificultad en la vision, mantiene una
distancia muy corta con el texto a leer.

Para dar fin a la intervencion, se realizé un taller donde los estudiantes podrian en practica sus
conocimientos acerca de sindbnimos y antdnimos basandose en el cuento seleccionado. E1 E1 se le
dificulto el proceso ya que se distrajo cuando se estaba explicando el procedimiento a seguir; se
necesitd repetir las instrucciones del taller, sus dificultades fueron: la legibilidad de la letra, la
confusion entre miniscula y mayuscula y la manera de colorear, el E2 realiz6 la actividad con
facilidad, mantuvo buena legibilidad de la letra y buen coloreado, el E3 E4 realizo la actividad
con facilidad pero al trascribir lo hizo de una manera desordenada, algunas letras grandes y otras
pequefias, y omision de letras en algunas palabras, el ES no realizo el taller teniendo en cuenta
que a la (al) estudiante se le dificulta la lectura y la escritura, E6 tuvo unos resultados
sobresalientes a comparacion de sus compaieros, entendio con facilidad todos los procedimientos
a realizar, su letra es clara y ordenada, y mantiene un buen coloreado igualmente y para finalizar
el E7 tuvo un buen desempeiio en la realizacion del taller, Entendi6 de manera rapida el
procedimiento a seguir, pero se le dificulta la separacion de las palabras y debe mejorar la
legibilidad de la letra.

En aspectos generales, podemos determinar como positivo, la participacion activa producto de las
preguntas provocadoras realizadas y las estrategias ludicas, el espacio fue adecuado, los
estudiantes contaban con los tutiles necesarios, el material didactico les llamo la atencion y fue de
gran ayuda para la participacion de los nifios pasivos, se mantuvo una buena interaccion en el
aula.

Entre las dificultades encontramos la organizacion del tiempo, ya que la actividad se prolong6 y
tuvimos la necesidad de expandirlo, las lecturas individuales también abarcaron la mayoria del
tiempo por lo que se debe cambiar de estrategia y realizar una lectura compartida.

Como aspectos a mejorar, es necesario reforzar la parte de vocabulario para que a los estudiantes
se les facilite los temas a trabajar en cada momento pedagodgico y explicar de una manera mas

clara el procedimiento de cada una de las actividades del taller.
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Descripcion Analisis Resultado Conclusiones
Centro Se inici6 la Fue una actividad en que los | El taller Los
Educativo Rural | actividad con nifios mantuvieron una planteado, estudiantes de
Sucre. una cancion buena atencion y podemos primer grado
alusiva a la participacién, aunque no determinarlo | del Centro
GRADO: perseverancia, | acertaron en las preguntas como educativo
Primero se socializo por | de prediccion. Las tarjetas | positivo, Rural Sucre
medio de un con palabras desconocidas o | graciasa la | respondieron
conversatorio. claves del cuento fueron de | participaciéon | de una manera
ACTIVIDAD Seguidamente | gran ayuda para aumentar su | activa positiva al
SIGNIFICATIV | se le entrego vocabulario, facilitando con | producto de | primer taller,
A: unas tarjetas esto la comprension de la las preguntas | su actitud y
Cuento con palabras lectura. Los estudiantes E2, | provocadoras | motivacion
tradicional seleccionadas E6, E7 tienen un mejor realizadas y | permitieron
“Rapunzel “ del cuento para | nivel de lectura que el E1, las que en todos
que sean leidas | E3, E4, ES. En la actividad | estrategias los momentos
TEMA: en voz alta por | de observacion y ludicas. pedagogicos se
Sindnimos y los nifos a fin socializacion del video el El espacio cumplieran
antonimos. El de permitir su E2, E6, E7 narraron la fue con los
valor de la familiarizacion, | historia llevando la adecuado, los | objetivos
perseverancia. reconocimiento | secuencia, E1, E3, E4, E5, | estudiantes propuestos. El
y comprension, | participaron y trataron de contaban con | cuento como
OBJETIVO: se pegan las narrarlo, pero sin llevar los ttiles estrategia

Hacer que el
estudiante
entienda la
diferencia entre

sindnimos y

tarjetas en el
tablero, se
micia un
conversatorio

por medio de

secuencia. En la realizacion
del taller el E6 lo desarrollo
con facilidad y su nivel de
escritura fue mas elevado

que el de sus compaiieros.

necesarios, el
material
didactico les
llamo la

atencion y

ludica motiva
al estudiante,
lo hace

participativo,

facilita el
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antOonimos.

HORA: 8:00

a.m.

NUMERO DE
TALLER:1

NUMERO DE
ESTUDIANTES
27

RESPONSABL
E: Deyaneth

Medina Parada

Docente Titular

preguntas para
motivar el
desarrollo del
leguaje y la
prediccion.
Después se
observa el
video del
cuento
Rapunzel, y
lectura
compartida del
mismo
enfatizando en
los matices de
la voz. Para
finalizar se les
entrega un taller
sobre
sindnimos y
anténimos todo
relacionado con
el cuento, se

realiza dictado.

El1 El, E2, E3, E4, E7
mantienen dificultades
como mala legibilidad de la
letra, omiten y sustituyen
letras, mal manejo del
espacio, variedad en el
tamafio, remarcan el lapiz.
El ES no realizo el taller ya
que presenta dificultades
con la lectoescritura.

Todos los estudiantes
comprendieron el
significado de perseverancia
lo relacionaron en su diario
vivir y con las personas que
los rodean.

Los estudiantes
permanecieron motivados,
alegres, participativos

Por lo tanto, se puede
evidenciar que el cuento
como actividad significativa
es una herramienta muy
importante en la practica
pedagdgica para trabajar las
competencias comunicativas
ya que lleva al nifio a
imaginar, reflexionar,
indagar y criticar. Segun
Ausubel en el proceso de

aprendizaje constructivo,

fue de gran
ayuda para la
participacion
de los nifios
pasivos, se
mantuvo una
buena
interaccion
en el aula. Se
logro el
objetivo
propuesto los
estudiantes
lograron
entender el
significado
de sindbnimo
y anténimo y
que
significaba el
valor de la
perseveranci
a.

Entre las
dificultades
encontramos
la
organizacion
del tiempo,
ya que la

actividad se

desarrollo de
las
competencias
comunicativas
y mejora la
interaccion en

el aula.
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el profesor cede su
protagonismo al estudiante
quien asume el papel
fundamental en su propio
proceso de formacion. Es el
propio estudiante quien
habra de lograr la
transferencia de lo tedrico

hacia ambitos practicos,

situados en contextos reales.

Escuelas de teorias de

educacion (2013)

prolong6 y
tuvimos la
necesidad de
expandirlo,
las lecturas
individuales
también
abarcaron la
mayoria del
tiempo por lo
que se debe
cambiar de
estrategia y
realizar una
lectura

compartida.
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Diario de Campo 2

Centro Educativo Rural Sucre

Clase numero: 2

Tiempo: 3 horas y 40 minutos

Objetivo: Lograr que el estudiante aprenda a usar correctamente mayusculas en un escrito.
Docente: Deyaneth Medina Parada

La actividad se inicio a las 8 am, los estudiantes llegaron con una actitud positiva para iniciar el
trabajo ya que el primer taller fue de agrado y querian continuar con la misma actividad. Se hizo
la oracion de la manana y cada uno de los nifios participo pidiendo por la familia, por la salud de
todos y por qué el trabajo del dia sea muy productivo. Para iniciar la actividad los estudiantes
mostraron los compromisos que traian en sus cuadernos y la profesora los leyé uno a uno se
trataba de la opinion de los padre o familiares acerca de que era un deber y cuales eran los
deberes de ellos en sus casas y en el colegio. Los nifios no leian los apuntes ya que no entendian
la letra de quien lo escribi6 .se hizo una pequeia reflexion sobre cada uno de los escritos, la
mama del E2 Y E6 respondieron muy bien al compromiso el resto de madres de familia
escribieron, pero su reflexion fue mas corta. Socializamos la actividad y los nifios dieron cada
uno su aporte, aunque un poco confuso.

Después los nifios se distribuyeron y se organizaron una ronda para jugar al lobo, juego conocido
por todos donde el estudiante E4 pidi6 ser el lobo, después el E1 y termino el E2. Se busco esta
ronda ya que el personaje estaba relacionado con la actividad significativa (el cuento caperucita
roja). Después de haber terminado el juego, los estudiantes tuvieron que describir fisicamente al
lobo y sus actitudes, en donde los estudiantes E1, E3 y E6 lo describieron de una manera muy
general y con escaso vocabulario y por el contrario el E2, E4, ES y E7 tuvieron presente las
caracteristicas especificas del lobo y su participacion en esta actividad fue mas activa.
Seguidamente se les mostraron a los estudiantes unas laminas con escenas del cuento
seleccionado, para analizarlas, describirlas y pegarlas en el tablero llevando la secuencia

correspondiente, con el fin de fomentar su participacion, alimentar su vocabulario y estimular la
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prediccion. En la actividad hubo una participacion significativa por parte de todos los estudiantes
ya que el cuento era conocido por la mayoria. Los E4, E6, E7 describieron muy bien cada una de
las laminas y sus compaiieros participaban en la descripcion, pero con menos vocabulario e
imaginacion. Se pegaron las laminas en el tablero con participacion de todos y se logré llevar la
secuencia

Al final los estudiantes organizaron el cuento y la E6 se destaco por reproducirlo con la mayoria
de los detalles y llevando la secuencia.

Para continuar con la intervencion, se realiz6 un conversatorio por medio de preguntas
provocadoras relacionadas con los deberes y la actitud de caperucita roja. Se analizaron las
consecuencias de no tener en cuenta los deberes. Todos los estudiantes participaron y
concluyeron que caperucita incumpli6 el deber de hacer caso a su mama y no cumpli6 lo que
prometio. El E1, relaciono esto con una experiencia parecida. No le hizo caso a su mama en no
salir a montar en un caballo, se cayd, se raspo la cara y un brazo y no pudo asistir al colegio por
unos dias. E1 ES recalco la importancia de no hablar con desconocidos, y E1 E7 aconsejo no
quedarse solos en casa. Todos los nifios hicieron sus aportes y estaban de acuerdo que caperucita
incumplié algunos deberes.

Al terminar el conversatorio, se realizd una actividad de lectura, donde cada uno de los
estudiantes leia una frase referente a los deberes que tienen los nifios y después de analizarla y
dar algunos ejemplos, cada uno de los estudiantes las pego en sitios estratégicos dentro del salon
de clase, donde el E4 y ES se les dificulto analizar la frase y el E1, E2, E3, E6 y E7 se les
facilitdo su comprension y ejemplificacion.

Como proxima actividad, los estudiantes vieron el video del cuento de “Caperucita Roja” se
mantuvieron concentrados y al finalizar y realizar el andlisis fue mas productivo y participativo
ya que relacionaron la tematica trabajada con lo que observaron. En esta actividad todos los
estudiantes participaron activamente, cada uno dio un ejemplo de un deber: el E1 dijo tengo el
deber de hacer caso a los mayores el E2 tengo el deber de respetar a mis papas el E3 tengo el
deber de respetar a mis companeros el E4 tengo el deber de decir la verdad E1 ES tengo el deber
de portarme bien y el E6 tengo el deber de cuidar mi cuerpo y el E7 tengo el deber de respetar a
los profesores. Para concluir esta actividad se selecciond y motivo al estudiante E1 para que nos

contara el cuento de caperucita, lo hizo muy bien y llevo la secuencia.
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Para continuar, la docente realiz6 la lectura del cuento, haciendo énfasis en su tono de voz, y
alguna mimica para asi mantener la atencion del estudiante; todos los niflos escucharon
atentamente después se le dieron 10 minutos para hacer una lectura individual donde subrayaban
las palabras de dificil pronunciacion y las repetian 2 o 3 veces. Después se inicio la lectura
compartida recalcando y reforzando los signos de puntuacion, el tono de la voz, no utilizar el
dedo como guia y la velocidad de la misma.

El E1 realiz6 una lectura lenta sin tener en cuenta los signos de puntuacion, pero esta vez, no
tuvo la necesidad de utilizar su dedo como guia, omitié y confundi6 letras y no mantuvo un buen
ritmo en su entonacion, el E2 tuvo un mejor desempeiio al realizar la lectura ya que fue mas
rapida teniendo en cuenta los signos de puntuacion, omitid y confundié letras y no mantuvo un
buen ritmo en su entonacion, el E3 realizo muy lenta, pero esta vez mejoro su concentracion y
logro un buen seguimiento de lectura, el E4 mejoro el ritmo de su lectura, pero no realizo signos
de puntuacion y presento omisiones y sustituciones en la lectura, por el contrario el ES no fue
capaz de realizar la lectura, aun conociendo algunas letras del abecedario, se le dificultaba esta
actividad, a diferencia de todos los demads, el E6 realizo una lectura apropiada para su nivel,
aunque en algunas ocasiones no realizaba los signos de puntuacion. Para el finalizar, el E7 realizo
una lectura lenta, pero con sus respectivos signos de puntuacion; a causa de su dificultad en la
vision, mantiene una distancia muy corta con el texto a leer.

Para dar fin a la intervencion, se realiz6 un taller donde los estudiantes pusieron en practica sus
conocimientos sobre las mayusculas y mintsculas, relacionando asi la actividad significativa, con
el tema a tratar y los deberes de los nifios. El E1 mejor6 la legibilidad de la letra, aunque se
demor¢ en realizar el taller, la dificultad que present6, fue que remarcé muy duro el lapiz y esto
provoca mala presencia en los escritos, pero de manera general, realizo el taller adecuadamente,
el E2 realiz6 la actividad con facilidad, mantuvo buena legibilidad de la letra, pero omiti6
algunas letras en sus escritos y por distraccion no realizé uno de los puntos finales del taller, cabe
resaltar que el en dictado manejo bien el renglon y el espacio entre palabras, el E3 mantuvo
buena legibilidad en sus escritos, buen manejo del renglon y maneja el espacio entre palabras,
realiz6 el taller con facilidad y entendié de manera rapida las instrucciones, el E4 a comparacion
del primer taller, mejoré el tamafio de su letra, pero continuo con su dificultad de omision y
sustitucion de letras en algunas palabras y también presentd mala separacion de las palabras, el

ES no realizo el taller teniendo en cuenta que se le dificulta la lectura y la escritura, el E6 tuvo
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unos resultados sobresalientes a comparacion de sus compaifieros, entendié con facilidad todos
los procedimientos a realizar, su letra es clara y ordenada, igualmente y para finalizar el E7 tuvo
un buen desempefio en la realizacion del taller, entendié de manera rapida el procedimiento a
seguir, mejoro la legibilidad de la letra, pero atn se le dificulta la separacion de las palabras.

En aspectos generales, podemos determinar que el taller 2 fue motivador y atractivo para los
estudiantes ya que no hubo distracciones y la participacion fue masiva. Se cambi6 la estrategia de
lectura, se hizo compartida y mejoro en muchos aspectos: el tiempo comparado con el primer
taller disminuyo, se estimuld la concentracion, y todos estaban pendientes de que sus compafieros
tuvieran en cuenta los signos de puntuacion para esto se realizé la estrategia de marcar con color
rojo los puntos y las comas.

Por otra parte, se puede resaltar la participacion activa de todos los estudiantes, el espacio fue

adecuado, los estudiantes contaban con los ttiles necesarios, el material didactico fue llamativo y

la interaccion dentro del aula permiti6 el logro de los objetivos propuestos.

Identificacion Descripcion Analisis Resultado | Conclusiones
Se inicid la Fue una actividad en que los El taller Los estudiantes
Centro actividad con la | nifios mantuvieron una buena planteado | de primer grado
Educativo Rural | ronda el lobo ya | participacion, acertaron en la para esta | del Centro
Sucre. que estaba mayoria de las preguntas ya sesion educativo Rural
relacionada con | que el cuento era conocido por | permitio Sucre
GRADO: el cuento a todos, aumentaron su que los disfrutaron del
Primero trabajar, se les | vocabulario aclarando las estudiante | segundo taller
entrega unas palabras desconocidas, s aplicado, el
ACTIVIDAD laminas con facilitando con esto la reforzaran | cuento
SIGNIFICATIV | escenas del comprension de la lectura. El las escogido como
A: cuento para E2, E4, ES y E7 se destacaron | competen | actividad
Cuento organizarlas y | por realizar muy bien la cias significativa
tradicional pegarlas en el descripcion. E1 E1, E2, E3, E6 | comunicat | estuvo acorde
“Caperucita roja | tablero llevando | y E7 se les facilit6 la ivas para trabajar
«“ la secuencia comprension y ejemplificacion | aprendiera | todos los
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motivando asi | de las frases el E6 se destaco n momentos
TEMA: Uso de | ellenguaje yla | por subuen nivel en lecturay | contenido | pedagogicos 'y
las mayusculas/ | prediccion; se escritura. snuevos | reforzar el tema
Deberes de los hace una lectura | En la realizacion del taller a estimulara | delos deberes.
estudiantes. compartida de | nivel general se les dificulto la | n la “...El alumno
frases acerca de | creacion de oraciones de interaccio | es el
OBJETIVO los deberes que | acuerdo a la imagen dada. Les | n, la responsable de
Lograr que el tienen en la llamo la atencion colocarles un | participaci | su propio
estudiante escuelayenla | nombre a los personajes ya que | 6ny los proceso de
aprenda a usar casa reforzando | no los tenian. Relacionaronel | llevaraa | aprendizaje no
correctamente en todo esto el | tema de los deberes con el tomar una | es solo activo
mayusculas en tema de las cuento y sacaron conclusiones | postura cuando
un escrito mayusculas. para aplicarlas en su diario critica en | manipula,
Después se vivir. Por lo tanto, se puede cadauno | explora,
HORA: 8:00 observa el evidenciar que el cuento estuvo | de los descubre o
a.m. video del acorde con el tema y facilito momentos | inventa, Sino
cuento el cumplimiento del objetivo. pedagogic | también cuando
NUMERO DE Caperucita Roja | Los estudiantes reforzaron la os. El lee y
TALLER:2 y lectura competencia comunicativa, las | cambio de | escucha...”
compartida del | estrategias utilizadas dieron un | algunas
NUMERO DE mismo resultado positivo y la actitud | estrategias
ESTUDIANTES | enfatizando en | del estudiante favorecio el mejoro los
27 los matices de | proceso. Los padres de familia | resultados
la voz. Para fueron de gran ayuda ya que
RESPONSABL | finalizar se les | dieron sus aportes sobre el
E: Deyaneth entrega un taller | tema de los deberes Ausubel
Medina Parada sobre la considera el aprendizaje

Docente Titular

escritura de las
letras
mayusculas en

un escrito todo

significativo, como aquel que
le es util al alumno para
resolver un problema. Es la

integracion y la organizacion
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relacionado con
el cuento, se

realiza dictado.

de informacion en la estructura
cognoscitiva del alumno.
Ademas, nos dice que los
aprendizajes previos, son los
que deben estar antes del
aprendizaje significativo y
estos van enganchados, o
conectados con los
significativos. Sefiala que, si no
existen los aprendizajes

previos, “hay que construirlos”
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Apéndice C. Post test

Observa el dibujo y lee las oraciones. Subraya cada oracion que consideres verdadera y que esté

de acuerdo con el dibujo.

—y /

A La joven se va a levantar

A La bruja esta rezando.

B La joven se va a dormir
B La bruja les dice quién es.

C La joven esta enferma
C La bruja le duele la Cabeza.

D La joven quiere llorar
D La bruja aparecio de noche

A Es de dia
B Es de noche

A La joven estéd cansada

B La joven tiene hambre C Es primavera

C La joven tiene rabia D es invierno

D La joven esta feliz
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A La joven esta bailando

B La joven esté corriendo

C La joven va a nadar A La joven esté cantando
D La joven le gusta caminar B La joven bailando
C La joven esta jugando

D La Joven quiere abrir la puerta

Marca la respuesta correcta

La joven del cuento era

A Una princesa

B Una bruja

C Una criada

D. Una bailarina

La bruja malvada los hechizo y los convirtié en
A Pajaritos

B Palomas

C Arboles

D Serpientes

El buho le pidio a la joven que le trajera
A Un chocolate

B Un regalo

C Una pelota

D Un anillo

Al final del cuento

A La bruja se caso con el principe
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B El buho se comi6 a la bruja
C Los lobos mataron el principe

D La joven salvo al principe y se enamoraron

Completa la frase

1. Habia una vez una joven que trabajaba como en una familia muy
2. Cuando cruzaban sali6 la bruja y los
3. El buho le que viera lo que viera no podia ningun sonido.

Realiza una oracion con la siguiente palabra

Buho

Contesta

Que otro titulo le colocarias al cuento

(Qué hubiera pasado si la joven al entrar a la casa y ver los duendes grita?

(Qué harias si encontraras con unos duendes buenos?

Dictado
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Apéndice D. Consentimiento informado

Cordial saludo.

El proposito del presente documento es brindar informacion acerca del proyecto: estrategias ludicas
basadas en el cuento tradicional para desarrollar las competencias comunicativas en los
estudiantes de primer Grado Del Centro Educativo Rural Sucre municipio de Mutiscua 2016 y a
su vez solicitar aprobacion para que su hijo(a)

participe en la implementacion del mismo.

El estudi6 estara bajo la orientacion de la docente Deyaneth Medina Parada estudiante de la
maestria en Educacion de la Universidad Autonoma de Bucaramanga.

Durante el presente afio se implementaran talleres ludicos, con el objetivo de Desarrollar las
competencias comunicativas en los estudiantes.

Con la firma de este consentimiento usted autoriza los procedimientos citados a continuacion:

1. Aplicacion de pruebas diagnosticas para establecer el nivel de los estudiantes,

2. Se hara observacion del proceso y se grabaran las clases en videos.

3. Se hara Implementacion de talleres ludicos.

4. Las fotografias tomadas durante estas actividades, grupales o individuales puedan ser
publicadas en informes o presentaciones del proyecto.

Se compromete acompaiiar el proceso de su hijo con las responsabilidades escolares que
adquiera. El proyecto no genera riesgos, costos, ni molestias para usted ni para los
estudiantes, al contrario, se espera generen competencias que mejoren su nivel de aprendizaje
en el componente del lenguaje

Si estd de acuerdo con lo informado, por favor firmar y aportar los datos solicitado.

Nombre Completo:

Teléfono:

Firma
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Anexo E. Acta de validacion de instrumentos

ACTA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

La docente tutora del proyecto investigativo que lleva por titulo:
ESTRATEGIAS LUDICAS BASADAS EN EL CUENTO TRADICIONAL
PARA DESARROLLAR LAS COMPETENCIAS COMUNICATIVAS EN
LOS ESTUDIANTES DE PRIMER GRADO DEL CENTRO EDUCATIVO
RURAL SUCRE con la autoria de la maestrante: DEYANETH MEDINA
PARADA, estudiante de MAESTRIA EN EDUCACION de la
Universidad Auténoma de Bucaramanga, Se permite dejar
constancia que una vez Evaluados los instrumentos, éstos son
pertinentes, validos y suficientes para recolectar la informacién
requerida en el desarrollo de los objetivos investigativos.

* Se validan como instrumentos de este proyecto: Pre test-pos test,
diario de campo.

En constancia se firma a los 28 dias del mes de Agosto del 2016.

Tutor Disciplinar

- 0O
Asesor Metodolégico

E BUCARAMANGA EA
FIII unab



Anexo F. Evidencias pretexto y postest

CENTRO EDUCATIVO RURAL SUCRE

DEYANETH MEDINA PARADA, MAESTRANTE EN FORMACION
PRE-TEST EN COMPETENCIAS COMUNICATIVAS

‘GRADO PRIMERD

NOMBRE v b} &

FECHA 3o s i e

De acuerdo con el texto subraya la respuesta correcta para cada
pregunta.

Quienes hicleron prisioneras a las hadas y los magos

a. Las hadas de un pais enemigo

b. Las hechiceras del reino

€. Las brujas del pais vecing

Que le decia su mama cuando era pequefia

a. Lo mas importante es ser bonita

br. Eres asi por alguna razon especial,

. Lo importante es tener poder

Como salvo el hada su pais

a, 5e volvid imvisible

b. Mato todas las brujas

. Se disfrazd de bruja_

De qué trata la historia

a. De los peligros del bosque

b. De la muerte de una princess

¢ De un hada que satvo a su pais de las beujas |

Como se debid sentir el hada cuando las otras hadas la rechazaban

a. Rabiosa
b.Feliz
. Triste

Estrategias ludicas basadas en el cuento tradicional

ESTRATEGIAS LUDICAS BASADAS EN EL CUENTO TRADICIOMAL PARA DESARROLLAR LAS
COMPETENCIAS COMUNICATIVAS EN LOS ESTUDIANTES DE PRIMER GRADOD DEL
CENTRO EDUCATIVD RURAL SUCRE

TALLER 15
fost -test

Nombre: fay  alcigl. Fecha:

Observa el dibujo y lee las craciones. Subraya cada oracién
que consideres verdadera y que esté de acuerdo con el
dibujo.

A La bruja esta rezando.

B La bruja les dice quién es/
C Labruja le duele Ta Cabeza.
D La bruja aparecié de noche

A La joven esta cansada
B La joven tiene hambre
C La joven tiene rabia

D La joven esta feliz

A La joven se va a levantar
B La joven se va a dormir
C La joven esta enferma

D La joven quiere llorar
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IDENTIFICACION CATEGORIAS DESCRIPCION ANALISIS RESULTADO CONCLUSIONES
Centro Educativo Rural Fue wuna actividad en que los nifios | El taller planteado, | Los
Sucre. Se inici6 la actividad con | mantuvieron una buena atencion y | podemos determinarlo | estudiantes
una cancion alusiva a la | participacion, aunque no acertaron en las | como positivo, gracias a | de primer
GRADO: Primero perseverancia, se socializo | preguntas de prediccion. Las tarjetas con | la  participacion activa | grado del
por medio de un | palabras desconocidas o claves del cuento | producto de las preguntas | Centro
ACTIVIDAD conversatorio. fueron de gran ayuda para aumentar su | provocadoras realizadas y | educativo
SIGNIFICATIVA: Seguidamente se le entrego | vocabulario, facilitando con esto la | las estrategias ludicas. Rural Sucre
Cuento tradicional unas tarjetas con palabras | comprension de la lectura. En la actividad | El espacio fue adecuado, | respondieron
“Rapunzel “ seleccionadas del cuento | de observacion y socializacion del video el | los estudiantes contaban | de una
Pedagogia para que sean leidas en voz | E2, E6, E7 narraron la historia llevando la | con los utiles necesarios, el | manera
TEMA: alta por los niflos a fin de | secuencia En la realizacion del taller el E6 | material  didactico les | positiva  al
Sin6énimos y antonimos. El permitir su | lo desarrollo con facilidad y su nivel de | llamo la atencion y fue de | primer taller,
valor de la perseverancia. familiarizacion, escritura fue mas elevado que el de sus | gran ayuda para la | su actitud y
reconocimiento y | compaifieros. El E1, E2, E3, E4, E7 | participacion de los nifios | motivacion
OBJETIVO: comprension, se pegan las | mantienen dificultades como mala | pasivos, se mantuvo una | permitieron
Hacer que el estudiante tarjetas en el tablero, se | legibilidad de la letra, omiten y sustituyen | buena interacciéon en el | que en todos
entienda la diferencia entre inicia un conversatorio por | letras, mal manejo del espacio, variedad en | aula. Se logré el objetivo | los
sinébnimos y antéonimos. medio de preguntas para | el tamafo, remarcan el lapiz. propuesto los estudiantes | momentos
Didactica motivar el desarrollo del | El ES no realizo el taller ya que presenta | lograron  entender el | pedagdgicos
HORA: 8:00 a.m leguaje y la prediccion. dificultades con la lectoescritura. significado de sinébnimo y | se
Después se observa el | Todos los estudiantes comprendieron el | antéonimo y que significaba | cumplieran
TALLER:1 video del cuento Rapunzel, | significado de perseverancia lo | el valor de la | con los
y lectura compartida del | relacionaron en su diario vivir y con las | perseverancia. objetivos
NUMERO DE mismo enfatizando en los | personas que los rodean. Entre las dificultades | propuestos.
ESTUDIANTES: 7 matices de la voz. Para | Los estudiantes permanecieron motivados, | encontramos la | El cuento
finalizar se les entrega un | alegres, participativos organizaciébn del tiempo, | como
RESPONDABLE: taller sobre sinonimos y | Por lo tanto se puede evidenciar que el | ya que la actividad se | estrategia
Deyaneth Medina Parada antonimos todo | cuento como actividad significativa es una | prolongd y tuvimos la | ludica motiva
Evaluacion relacionado con el cuento, | herramienta muy importante en la practica | necesidad de expandirlo, | al estudiante,

Docente maestrante

se realiza dictado.

pedagogica para trabajar las competencias
comunicativas ya que lleva al nifio a
imaginar, reflexionar, indagar y criticar.
Segun Ausubel en el proceso de
aprendizaje constructivo, el profesor cede
su protagonismo al estudiante quien asume
el papel fundamental en su propio proceso
de formacion. Es el propio estudiante
quien habra de lograr la transferencia de lo
tedrico hacia ambitos practicos, situados
en contextos reales. Escuelas de teorias
de educacion( 2013)

las lecturas individuales
también  abarcaron la
mayoria del tiempo por lo
que se debe cambiar de
estrategia y realizar una
lectura compartida.

lo hace
participativo,
facilita el
desarrollo de
las
competencias
comunicativa
s y mejora la
interaccion
en el aula.
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IDENTIFICACION CATEGORIAS DESCRIPCION ANALISIS RESULTADO CONCLUSIONES
Se inicidé la actividad | Fue una actividad en que los nifos | Eltaller planteado
Centro Educativo Rural Sucre. con laronda el lobo ya | mantuvieron una buena participacion, | para esta sesion Los estudiantes  de
que estaba | acertaron en la mayoria de las preguntas ya | permitid que los . do del Cent
GRADO: Primero relacionada con el | que el cuento era conocido por todos, | estudiantes p(rilmetr'gra (}; el Sen ro
cuento a trabajar, se | aumentaron su vocabulario aclarando las | reforzaran las Zi;lﬁc*zt;tzn d:lrze ul;c(;z
les entrega  unas | palabras desconocidas, facilitando con esto | competencias tall licad g 1
ACTIVIDAD SIGNIFICATIVA Pedagogia laminas con escenas | la comprension de la lectura. E1 E2, E4, E5 | comunicativas alier — aplicado, ¢
Cuento tradicional “Caperucita roja del cuento para | y E7 se destacaron por realizar muy bien la | aprendieran cue'nt'o escogldp como
organizarlas y pegarlas | descripcion. E1 E1, E2, E3, E6 y E7 se les | contenidos actividad significativa
TEMA: en el tablero llevando | facilitdo la comprension y ejemplificacion de | nuevos estuvp acorde  para
. . . , . . trabajar  todos  los
Uso de las mayusculas/ Deberes de los estudiantes. la secuencia | las frases el E6 se destacod por su buen nivel | estimularan la dagoai
motivando asi el | en lecturay escritura. interaccion, la m?mento ]136 agogljc? y
OBJETIVO Lograr que el estudiante aprenda a lenguaje vy la | En larealizacion del taller a nivel general se | participacion y ge;)rzar el tema delos
usar correctamente mayusculas en un escrito prediccion; se hace | les dificulto la creacion de oraciones de | los llevara a coeres..
una lectura compartida | acuerdo a la imagen dada. Les llamo la | tomar una postura
HORA: 8:00 a.m. Didactica de frases acerca de los | atencidn colocarle un nombre a los | critica en cada
deberes que tienen en | personajes ya que no los tenian. | uno de los
TALLER:2 la escuela y en la casa | Relacionaron el tema de los deberes con el | momentos
reforzando en todo | cuento 'y sacaron conclusiones para | pedagégicos. El
NUMERO DE ESTUDIANTES:7 esto el tema de las | aplicarlas en su diario vivir. Por lo tanto se | cambio de
mayusculas. Después | puede evidenciar que el cuento estuvo | algunas
RESPONDABLE: Deyaneth Medina Parada se observa el video del | acorde con el tema y facilito el | estrategias mejoro
cuento Caperucita | cumplimiento del objetivo. Los estudiantes | los resultados.
Docente maestrante Roja y lectura | reforzaron la competencia comunicativa, las
compartida del mismo | estrategias utilizadas dieron un resultado
Evaluacion enfatizando en los | positivo y la actitud del estudiante favorecio

matices de la voz. Para
finalizar se les entrega
un taller sobre la
escritura de las letras
mayusculas en un
escrito todo
relacionado con el
cuento, se realiza
dictado.

el proceso. Los padres de familia fueron de
gran ayuda ya que dieron sus aportes sobre
el tema de los deberes Ausubel considera el
aprendizaje significativo, como aquel que le
es util al alumno para resolver un problema.
Es la integracion y la organizacion de
informacion en la estructura cognoscitiva del
alumno. Ademas nos dice que los
aprendizajes previos, son los que deben estar
antes del aprendizaje significativo y estos
van enganchados, o conectados con los
significativos. Sefiala que si no existen los
aprendizajes previos, “hay que construirlos”
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IDENTIFICACION CATEGORIAS DESCRIPCION ANALISIS RESULTADO CONCLUSIONE
S
Se inicio la intervencion con | El taller fue de agrado y productivo para los
una frase sobre el valor de la | estudiantes ya que en el transcurso del | Con la realizacion del | Analizando los
valentia y se socializo, luego se | mismo ellos despertaron su interés por | taller 3  podemos | resultados de los
Centro Educativo hizo entrega de una imagen | conocer el significado de las palabras | evidenciar que los | talleres aplicados
Rural Sucre. alusiva a la valentia para pegar | desconocidas y gracias a ello lograron un | estudiantes han tenido | podemos concluir
en el cuaderno. Seguidamente | buen desarrollo del lenguaje y prediccion. una mejoria en sus | que los estudiantes
GRADO: Primero Pedagogia se muestra una tarjeta con titulo | La primera vez que los estudiantes leyeron la | competencias de primer grado,
del cuento para leerlo en voz | frase para socializarla no fueron capaces de | comunicativas, los E1, | han presentado un
alta y luego serd pegado en el | interpretarla, por lo tanto se analizdo por | E3, E7 mejoraron su | avance en el
ACTIVIDAD tablero. partes y la desglosamos por palabras, | participacion y | proceso de lecto-
SIGNIFICATIVA Como siguiente actividad se | también se hicieron preguntas esto conllevd | aumentaron su | escritura y han ido
Cuento ”La  bella escribieron una serie de | a que los participantes pudieran dar su | vocabulario. mejorando su
durmiente” preguntas en el tablero y se | opinion de ella y dar algunos ejemplos para participacion y
iniciard un conversatorio por | mayor entendimiento. A todos los estudiantes | nivel de expresion
TEMA: medio de ellas para motivar el | Al momento de responder unas preguntas | se les facilitd | oral, ya que las
Verbos / Valor de la Didactica desarrollo del lenguaje y la | relacionadas con el titulo del cuento, los | responder cada una de | estrategias
Valentia prediccion,  resaltando  las | estudiantes E2, E5 y E6 participaron | las actividades del | utilizadas motivan
acciones. Para complementar el | activamente ya que ellos sabian de qué se | taller y se resalta la | y dan confianza al
OBJETIVO: tema del taller los estudiantes | trataba, pero también gracias a esto, los otros | mejoria en responder | nifio para
Ensefiar a los vieron el video del cuento, | estudiantes participaron con ideas sueltas, | las preguntas abiertas. expresarse ante sus
estudiantes a luego realizaron la lectura por | mas no tenian idea de la relacion que habia compaifieros.
comprender textos. parte del docente y de los | entre el titulo y el cuento como tal y por
estudiantes, por ultimo | ende tampoco supieron responder a las
HORA: 8:00 a.m. realizaron el taller. preguntas.
Los estudiantes mantuvieron la
TALLER:3 Evaluacion concentracion al momento de ver el video
del cuento, donde ¢l E2 lo narr6 llevando
NUMERO DE una secuencia acertada, también sus
ESTUDIANTES: 7 compaferos hicieron intervenciones de
detalles olvidados por el E2.
RESPONSABLE En la realizacion de la lectura, se noté una
Deyaneth Medina leve mejora en el manejo de signos de
Parada puntuacion y en su entonacion. En cuanto a

Docente maestrante

la realizacion del taller mejoraron aspectos
tales como: legibilidad, tamafio de la letra y
espacio entre palabras. Para Ausubel, la
principal funcion del organizador previo es
la de servir de puente entre lo que el
aprendiz ya sabe y lo que €l debia saber con
el fin de que el nuevo material pudiera ser
aprendido de forma significativa. Marco
Antonio Moreira (2012)
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IDENTIFICACION CATEGORIAS DESCRIPCION ANALISIS RESULTADO CONCLUSIONE
S
Se inici6 la intervencion con la | En este taller podemos evidenciar que se | Con el desarrollo de | Los estudiantes se
entrega de una lamina a cada | cumplid el objetivo de lograr que el | las actividades del | encuentran
Centro Educativo estudiante que contenia los | estudiante encuentre palabras que tengan | taller 4 se evidencid | motivados y
Rural Sucre. derechos fundamentales del | algo en comiin o que compartan un mismo | que a los estudiantes | esperan con ansias
nifo, ellos los leyeron en voz | significado. se les facilita el | la realizacion de
GRADO: Primero alta, se hizo una socializacion, | Para esto se necesité hacer varios ejercicios | entendimiento de las | una nueva sesion,
se les pidid que llevaran una | y comparaciones en el tablero, el dar | mismas sin necesitad | esto nos da a
lamina a la casa para que la | ejemplos repetitivos logré que el estudiante | de varias | entender, que el
Pedagogia pegaran en un lugar estratégico. | entendiera la tematica. explicaciones. cuento como
ACTIVIDAD El E5 participo con un ejemplo | En el analisis de los derechos fundamentales | En el ejercicio de | actividad
SIGNIFICATIVA: con el cual demostrd6 su | del nifo, cada estudiante leia un derecho e | pasar al tablero para | significativa
Cuento Blanca Nieves claridad en el tema. Se pego6 el | iba dando un ejemplo relacionado con su | realizar varios | refuerza los
titulo del cuento en el tablero y | vida diaria, al finalizar se hizo una | ejemplos, podemos | conocimientos
TEMA: por medio de preguntas se | comparacion entre los deberes y los | concluir que es una | previos y facilita
Agrupar palabras/ motivé la prediccion. Se les | derechos del nifio. buena estrategia para | la adquisicion de
derechos de los nifios entregaron unas tarjetas con | Al observar el video, los niflos se | que los nifos | nuevos
palabras claves para | encontraban motivados y concentrados, ya | entiendan facilmente | conocimientos.
OBJETIVO: Didactica socializarlas y facilitar la | que esta actividad es la actividad mas les | el tema a trabajar.
Orientar al estudiante lectura y analisis de la misma. | gusta a ellos, al terminar se le dio la | Al realizar el ejercicio
para que encuentre Seguidamente se les explico el | oportunidad al E3 para que narrara el cuento | de lectura hubo una
palabras que tengan objetivo de la clase y se realizd | y lo hizo correctamente aunque cuando | mayor concentracion,
algo en comun o que una actividad en el talero con | omitia algunos detalles sus compaiieros le | ya que cada nifio
comparten un mismo algunos voluntarios, consistia | colaboraban. seguia la lectura del
significado. en dibujar3 frutas diferentes y | Por medio de un conversatorio que se inicié | compaifiero y sabia en
un pollito, el estudiante | con preguntas, los estudiantes relacionaron | que momento
HORA: 8:00 a.m. voluntario tendria que encerrar | los derechos de los nifios con el cuento y | comenzar a leer.
los que comparten las mismas | concluyeron que la protagonista se le | Gracias al
TALLER:4 Evaluacion caracteristicas y  escribirlas | vulnerd algunos de ellos. mejoramiento en la
dandole un nombre a los | En la realizacion del taller, los estudiantes | legibilidad, tamafio de
NUMERO DE elementos agrupados, se repitid | captaron la idea de todas las actividades a | la letra, y nocion de
ESTUDIANTES: 7 la  actividlad con  otros | realizar, y se notd el avance que han venido | espacio, la
estudiantes para reforzar y | presentando en su lecto-escritura. presentacion del taller
RESPONSABLE: lograr un mejor entendimiento | David Ausubel (1983). “El docente no | es muy buena.
Deyaneth Medina del mismo. Para complementar | pierde su papel de autoridad dentro del aula,
Parada el tema del taller los estudiantes | su papel siempre serd de orientador del

Docente maestrante

vieron ¢l video del cuento,
luego realizaron la lectura por
parte del docente y de los
estudiantes, por ultimo
realizaron el taller.

conocimiento, buscando la  empatia
constante con el estudiante, y en el caso de
la evaluacion el Paradigma Constructivista
ofrece mayores alternativas, que van mucho
mas alla de un examen escrito. La
evaluacion se va haciendo sobre la marcha y
suele ser s6lo un tramite sin que se dé pie a
debates o controversias”
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IDENTIFICACION CATEGORIAS DESCRIPCION ANALISIS RESULTADO
En la realizacion de esta sesion, se puede observar que Como resultado de
Se inici6 la intervencion con en la actividad de armar el rompecabezas el primer esta intervencion,
Centro Educativo Rural una socializacion sobre el grupo demor6 mas tiempo que el segundo, debido a podemos decir que se
Sucre. trabajo en equipo que se hizo que en el primer grupo el E6 quiso realizar toda la cumplio el objetivo
al finalizar las labores del dia actividad por si sola, y no tuvo en cuenta a sus demas propuesto ya que hay
GRADO: Primero anterior (arreglo del salon de compafieros; un estudiante de cada grupo leyo la frase una secuencia en la
Pedagogia clase) y se resalto la en voz alta, y para finalizar se socializo y se estructura de los
importancia de trabajar ejemplifico con acciones que se realizan dentro del aula | talleres y esto facilita
unidos por un objetivo en de clase. Al momento de leer las palabras la adquisicion de los
ACTIVIDAD comun. Se le entrego a cada desconocidas, la mayoria de los estudiantes dieron el nuevos conocimientos.
SIGNIFICATIVA: uno de los estudiantes una significado correctamente pero no lograron predecir la Al agrupar por
Cuento “Hansen y Grettel” parte del rompecabezas, luego | tematica del cuento. En la actividad donde se palabras y después por
se socializd y se ejemplificd agruparon las oraciones escritas en el tablero, los oraciones conlleva al
TEMA: con acciones que se realizan estudiantes participaron y su motivacion les ayudo a estudiante a tener un
Agrupar oraciones/Trabajo en dentro del aula de clase. comprender todo de una manera mas rapida, el repetir mejor analisis del
equipo Didactica Se analizaron las palabras que | el ejercicio, afianzo el conocimiento. texto y por lo tanto
contenian un grado alto de Al ver el video del cuento, la trama del mismo, ayudo a | facilita su
OBJETIVO: dificultad o que eran parte la concentracion de los estudiantes y gracias a ello el comprension.
Ayudar al estudiante para que fundamental para la E6 pudo narrarlo de manera fluida y con todos los Se evidencio el
identifique en un conjunto de comprension del cuento. Se detalles. Al realizar el ejercicio de lectura se evidencio enriquecimiento del
cuatro oraciones aquella que escribieron en el tablero una mejor entonacion, con signos de puntuacion. En la vocabulario para la
contenga e significado de las cuatro oraciones que realizacion del taller observamos que los nifios creacion de frases y el
demas. desarrollan un tema, una de lograron el objetivo de identificar en un conjunto de 4 mejoramiento en la
ellas debi6 contener el oraciones aquella que contenga el significado de las lecto-escritura.
HORA: 8:00 a.m. significado de las demas, demas. El proceso de escritura mejord notablemente en
Evaluacion permitiéndoles a los nifios los E2, E4 y E7. Al hacer una retroalimentacion por

TALLER: 5

NUMERO DE
ESTUDIANTES: 7

RESPONSABLE: Deyaneth
Medina Parada

Docente maestrante

discutir su respuesta. Se
realizaron varios ejemplos de
los mismos para reforzar el
aprendizaje. . Para
complementar el tema del
taller los estudiantes vieron el
video del cuento, luego
realizaron la lectura por parte
del docente y de los
estudiantes, por ultimo
realizaron el taller.

medio de preguntas sobre los temas vistos en cada uno
de los talleres los estudiantes responden con una mejor
fluidez verbal y apropiacion del significado. Segiin
Ausubel (1983) el aprendizaje de proposiciones:
cuando conoce el significado de los conceptos, puede
formar frases que contengan dos o mas conceptos en
donde afirme o niegue algo. Asi, un concepto nuevo es
asimilado al integrarlo en su estructura cognitiva con
los conocimientos previos. Citado por Maria Alejandra
Maldonado (2009)
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IDENTIFICACION CATEGORIAS DESCRIPCION ANALISIS RESULTADO 1
El taller se inici6 con la socializacion Con este taller podemos evidenciar que los estudiantes no Con la sesion seis Al terminar la sesion
del compromiso que se les habia tenian claro el significado las sefiales de transito y la podemos seis podemos concluir
Centro Educativo dejado sobre sefiales de transito, se mayoria desconocian lo que era un semaforo, algunos lo determinar que los | que los estudiantes de
Rural Sucre. leyeron todos los escritos que habian habian visto en imagenes pero no sabian como funcionaba y estudiantes han primer grado han tenido
realizado los padres de familia y se que significado tenia cada color, ¢l juego realizado los mejorado su un notorio avance en las
GRADO: Primero organizaron algunas ideas sobre el motivo y al terminar se pudo construir el concepto de comprension competencias
Pedagogia tema. Seguidamente se mostro una semaforo y cual era su utilidad, también se les mostro unas lectora, su comunicativas. Las
lamina que contenia el dibujo de un laminas con algunas sefales de transito donde se les capacidad de estrategias ludico
ACTIVIDAD semaforo y se les pregunto si lo preguntaba el significado de cada una de ellas los estudiantes analisis es mucho pedagogicas aplicadas
SIGNIFICATIVA conocian y para que servia, el E2, E5 participaron con mayor fluidez verbal y seguridad. Al llegar mayor y han sido una
Cuento “Barba azul” Contestaron algunas de las preguntas. el momento pedagogico de ver el video los estudiantes muy evidencian que herramienta
Con las respuestas dadas por los emocionados se concentraron, la historia tuvo bastante pueden deducir en fundamental para el
TEMA: estudiantes se reforzo sobre esta sefial suspenso el cual les producia un poco de temor. En esta un titulo la trama cumplimiento de los
Idea principal por de transito. Para un mayor ocasion se le dio la oportunidad al E1 de narrar la historia el de una historia, objetivos y la
medio de dibujos/ afianzamiento se realiz6 el juego del cual lo hizo muy bien, llevo la secuencia y no omitio detalles. | pueden determinar | motivacion de los
seflales de transito Didactica semaforo donde se determinaba cual También se hicieron preguntas donde se relacionaban las los valores y estudiantes en cada uno
era su funcion y que significaba cada actitudes de los personajes con los temas como deberes, antivalores que los momentos
OBJETIVO: Hacer uno de los colores (amarillo, verde y derechos, acciones y también se hizo un corto ejercicio de tienen cada uno de | pedagodgicos ayuda a
que el estudiante rojo) seguidamente se leyeron las sindnimos y antonimos. los personajes, mantener una excelente
encuentre la idea palabras de las tarjetas que son Seguidamente en la actividad de lectura los estudiantes describe las interaccion dentro del
principal en un dibujo. desconocidas o de dificil comprension, | realizaron una lectura individual donde subrayaban las acciones y predice salon de clase.
pero solo dieron respuesta de dos de palabras de dificil pronunciacion y las repetian 3 veces asi las consecuencias.
ellas, las otras se explicaron por medio | cuando realizaron la lectura compartida estas no se le Su redaccion se
HORA: 8:00 a.m. de ejemplos con frases donde se dificultaron y por ende la lectura se hizo con mas velocidad. fortalecio
enunciaban acciones que ocurren en el En la realizacion del taller se evidencio que los estudiantes al positivamente y en
NUMERO DE Evaluacion entorno. Al tener claridad sobre estas observar un dibujo puede encontrar la idea principal esto se sus escritos se
TALLER: 6 palabras se hicieron preguntas para les facilito por explicacion y por la concentracion que evidencia una
suponer de que se trataba el cuento, tuvieron al observar el video. mejor legibilidad
NUMERO DE todos los niflos participaron predijeron En la actividad de las sefiales de transito todos los nifios de la letra,
ESTUDIANTES: 7 pero ninguno acertd. Luego vieron el acertaron en las respuestas pero en la de sindénimos y mostrando unos
video del cuento, hicimos la lectura antonimos el E1Y E7 demostro dificultad y falta de escritos ordenados
RESPONDABLE: correspondiente y por ultimo vocabulario. En la actividad de contestar las preguntas y llamativos.
Deyaneth Medina desarrollaron el taller. abiertas todos los estudiantes colocaron otro titulo al cuento
Parada el cual guardaba relacion e identificaron que la joven lo

Docente maestrante

habia hecho por dinero. El dictado se hizo en menor tiempo y
los estudiantes tuvieron en cuenta la legibilidad de la letra y
el orden en el escrito.

De acuerdo a los principios de motivacion del modelo de
Klausmeir: Hablar y razonar sobre valores y las conductas
sociales proporciona una base conceptual para el desarrollo
de las conductas.
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IDENTIFICACION CATEGORIAS DESCRIPCION ANALISIS RESULTADO CONCLUSIONES
Esta sesion se puede evidenciar la participacion Las estrategias Con el analisis de taller
Se inicid la sesion con | activa de los padres de familia, todos cumplieron con | ludicas utilizadas 7 podemos evidenciar
Centro Educativo la escucha de una el compromiso de explicarles y escribirles en el para lograr los que los estudiantes han
Rural Sucre. cancion referente a la cuaderno a los nifos sobre el valor de la humildad. objetivos de la tenido un avance
humildad, se leyeron Aunque no tenian claro el significado de este valor sesion fueron significativo en
GRADO: Primero cada uno de los con la escucha de la canciony socializando lo que acertadas ya que comprension lectora,
Pedagogia escritos sobre lo que sus padres escribieron, todos los estudiante dieron los estudiantes organizacion de
opinaban los padres de | buenas conclusiones y ejemplos relacionados con su lograron escoger secuencias, creacion de
ACTIVIDAD familia sobre este convivencia en la institucion y sus hogares En la entre cuatro frases con sentido,
SIGNIFICATIVA valor y por medio de actividad con las tarjetas se disminuyo el tiempo ya posibilidades la velocidad lectora y
cuento la cenicienta un conversatorio se que los estudiantes se les facilito la lectura y que mejor producciones escritas.
aclard el concepto y se | comprension de las mismas, solo se trabajo la palabra | completa un
TEMA: sacaron ideas para cenicienta. La actividad de organizar las escenas del enunciado y
Identificar detalles en aplicarlas en el diario cuento se les dificulto aunque unos ya la conocian lograron
parrafo / la humildad vivir. esta historia no lograron llevar la secuencia. identificar el
Didactica Después se leyeron en | Procedimos a ver el video donde estuvieron muy valor de la
OBJETIVO: Lograr voz alta las palabras atentos y al finalizar se hizo la actividad de organizar | humildad en los
que el estudiante claves del cuento, en las imagenes llevando el orden correspondiente. personajes del
escoja entre cuatro esta ocasion los nifios Seguidamente se les leyo el cuento realizando cuento y
posibilidades la que ya sabian el preguntas sobre el significado de algunas palabras relacionarla con
mejor complete un significado de cada para reforzar el anélisis y comprension. Todos los su diario vivir.
enunciado o responda una de ellas, se le estudiantes tenian claridad en estas palabras, después | Reforzaron la
una pregunta. entregaron una serie ellos realizaron la lectura compartida donde se lectoescritura.
de imagenes para la evidencio una mejor concentracion, entonacion y
estimular predicciony | confianza, en este taller se evidencio mas seguridad a
HORA: 8:00 a.m. Evaluacion la organizacion de la hora de participar en la lectura, al motivarlos por

TALLER: 7

NUMERO DE
ESTUDIANTES: 7

RESPONSABLE:
Deyaneth Medina

Parada

Docente maestrante

secuencia. Como
siguiente actividad se
proyecto el video,
realizaron las lecturas
enfatizando en los
signos de puntuacion,
la entonacién y la
velocidad. Por ultimo
se desarrollo el taller
donde se fortalecio la
identificacion de
detalles en un parrafo,
la lectura y escritura.

su progreso los estudiantes subieron su autoestima y
como resultado una lectura mas rapida teniendo en
cuenta los signos de puntuacion. En la realizacion del
taller todos los estudiantes respondieron de manera
acertada a las preguntas donde identificaban detalles
en parrafos, demostrando con esto el cumplimiento
del objetivo propuesto, identificaron los personajes
de la historia y construyeron frases con mas facilidad,
donde tuvieron presente la separacion correcta de
palabras. Al realizar el dictado se notd en todos los
escritos una mejor calidad de letra y orden, aunque
todavia realizan sustituciones y omisiones. Segun
federacion de enseflanza de CC.OO. de Andalucia
2009. A través de los cuentos podemos aumentar la
expresion oral con un vocabulario amplio y rico y la
expresion escrita ya que el niflo y nifia siente la
necesidad de aprender a escribir para crear ¢l mismo
sus propios relatos e historias.
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IDENTIFICACION CATEGORIAS DESCRIPCION ANALISIS RESULTADO CONCLUSIONES
La intervencion se inicié con | Se inicio la actividad con la lectura de cuatro Con el desarrollo El cuento seleccionado
la lectura de unas frases frases referentes al valor de la bondad, se les de las actividades | para este taller estuvo
Centro alusivas a la bondad, luego se | dificulto su comprension ya que no conocian el del taller 8 acorde con el objetivo
Educativo Rural analizaron y se explicaron las | significado de palabras gramo, tonelada, intelecto | podemos propuesto. El avance en
Sucre. palabras extrafias. y semejantes. Se dieron algunos ejemplos y evidenciar el las competencias
Como siguiente actividad se organizamos algunas frases que contenian estas cumplimiento del | comunicativas es
GRADO: Pedagogia realizé un conversatorio por palabras, ya teniéndolas claras todos los objetivo, los notorio, los nifios estan
Primero medio de preguntas, las estudiantes hicieron su respectiva reflexion y las estudiantes se le motivados y sienten
cuales estaban pegadas en compararon con los apuntes que traian de sus facilita escoger seguridad al realizar sus
varios lugares del salon, casas, se realizo un conversatorio donde entre cuatro actividades. Los
ACTIVIDAD donde relacionaron la frase afianzaron el valor de la bondad, contestaron unas | posibilidades la cuentos tradicionales y
SIGNIFICATIVA con situaciones de la vida preguntas que estaban escritas en sitios que comunica la las diferentes
: cotidiana. estratégicos del salon. En la actividad de idea principal del estrategias ludicas han
Cuento piel de oso Seguidamente se les entrego reconocimiento de palabras los nifios evidenciaron | texto, estimulado la
a cada nifio una tarjeta que un mayor vocabulario, solo se les dificulto la identificaron el imaginacion y el
TEMA: Didactica contenia una palabra (de alto | palabra pension. valor de la vocabulario y por ende
Idea principal en nivel de dificultad) El video fue muy llamativo para ellos, estuvieron bondad, en los la produccion textual
parrafos /el valor previamente seleccionada del | atentos ya que a presencia de un demonio en la personajes y
de la bondad cuento, luego los estudiantes | historia hace imaginen y realicen preguntas. lograron crear su
pegaron las tarjetas y El E2 narro la historia llevando la secuencia y propio concepto
realizaron un conversatorio tuvo en cuenta casi todos los detalles del cuento. de este valor
OBJETIVO: por medio de preguntas las Los estudiantes hicieron preguntas las cuales ademas lo
Orientar al cuales reforzaron los temas facilitaron un mejor analisis de cuento. Se hizo aplicaron en su
estudiante para ya vistos y el tema a tratar. una lectura individual donde cada uno de los relacion con el
que escoja entre Como Se escribird un parrafo | estudiantes subrayo las palabras que mas se le entorno. Se
cuatro oraciones Evaluacion en el tablero permitiéndole dificultaba pronunciar, leyéndolas tres veces cada evidencia su

aquella que
comunica la idea
principal de un
texto

HORA: 8:00 a.m.
TALLER: 8
NUMERO DE
ESTUDIANTES:
7
RESPONDABL
EDeyaneth
Medina Parada

Docente
maestrante

siguiente actividad se
escribid un parrafo en el
tablero donde los estudiantes
pudieron escoger la oracion
que hablaba de las demas,
vieron el video del cuento,
hicieron la lectura
correspondiente y para
finalizar los estudiantes
desarrollaron el taller.

una. Luego se les leyo el cuento teniendo en
cuenta el tono de la voz para llamar la atencion del
estudiante y mantenerlo concentrado. Después se
hizo la lectura compartida donde se evidencio la
concentracion ya que los compafieros corregian
las malas pronunciaciones y la falta de los signos
de puntuacion. Seguidamente se hizo el taller que
tenia como objetivo encontrar la idea principal en
un parrafo. Aunque presentaba un grado de
dificultad mas que los anteriores, los estudiantes
respondieron de una manera positiva logrando una
respuesta correcta en cada uno de los items. En
esta actividad se puede evidenciar que se les
facilita escribir frases, cambiar el titulo o final del
cuento y mas concentracion en la escritura del
parrafo.

Amidon y Hunter (1996) definieron la ensefianza
como un proceso de interaccion que implica ante
todo la conversacion en clase que se desarrolla
entre el maestro y los alumnos.

avance en el
proceso escritor.
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Estrategias ludicas basadas en el cuento tradicional

IDENTIFICACION CATEGORIAS DESCRIPCION ANALISIS RESULTADO CONCLUSIONES
Esta intervencion se inicio | Esta sesion fue muy motivante para los estudiantes En este taller se Los productos entregados,
con la escucha una ya que el valor que se fomentaba era la honestidad. pude afirmar que la las lecturas, las
Centro Educativo Rural cancion sobre la Los padres participaron activamente expresando motivacion y el conversaciones demuestran
Sucre. honestidad, se sacaron las sus opiniones acerca de este valor, la cancion fue interés de los un avance en las
frases mas relevantes y se acorde ya que tenia un vocabulario sencillo y claro, | estudiantes por competencias
GRADO: Primero socializaron con el por tal motivo los estudiantes comprendieron cada realizar las comunicativas, las
Pedagogia cOmpromiso. uno de los mensajes y lo relacionaron con sus actividades y canciones, juegos y videos
Seguidamente se le acciones dentro de la institucion y en sus cumplir con los llaman la atencion del
ACTIVIDAD entregaron una serie de hogares.se socializo y en conjunto construimos el objetivos son estudiante y lo incentivan a
SIGNIFICATIVA tarjetas con palabras concepto de honestidad. evidentes. Se les preguntar y tener confianza
Cuento seleccionadas del cuento o | Enla actividad de las tarjetas los estudiantes facilito identificar la | en sus acciones,
Las zapatillas rotas de las de dificil comprension, identificaron facilmente el significado de las idea principal en fomentando la
princesas para ser leidas por los palabras paro al colocarlas con el titulo no lograron | parrafos, lograron concentracion, aumentando
nifios en voz alta a fin de predecir ni saber de qué se trataba el cuento construir el vocabulario y una buena
permitir su Durante la proyeccion del video los estudiantes se concepto de integracion con sus
TEMA: Didactica familiarizacion, mantuvieron atentos, ya que la presencia de honestidad y la comparieros.
Identificar la idea principal y reconocimiento y demonios convertidos en principes y las princesas importancia de
los detalles en parrafos/ comprension en peligro permitieron la concentracion. aplicarlo en el diario
Honestidad Al terminar se escribira el Realizaron facilmente la actividad organizacion de vivir, sus escritos
titulo en el tablero y se le secuencias con un resultado positivo. son mas organizados
OBJETIVO: pegaran las palabras, se En la actividad de lectura compartida se evidencia y ordenados y el
Orientar al estudiante para que realizaran preguntas la motivacion, la seguridad para realizarla, tiempo en la
escoja entre cuatro oraciones estimulando la prediccion. | mejoraron su entonacion, estan pendientes de los realizacion del taller
aquella que comunique la idea Vieron el video del signos de puntuacion. En la realizacion del taller se reduce por avance
principal o los detalles del cuento, hicieron la lectura | todos los estudiantes respondieron de manera en la velocidad en
texto. Evaluacion correspondiente y para acertada a las preguntas donde escogian entre lectura y escritura.

HORA: 8:00 a.m.
NUMERO DE TALLER: 9

NUMERO DE
ESTUDIANTES: 7

RESPONSABLE: Deyaneth
Medina Parada

Docente Maestrante

finalizar los estudiantes
desarrollaron el taller.

cuatro oraciones la que comunicara la idea
principal del texto, demostrando con esto el
cumplimiento del objetivo propuesto, identificaron
los personajes de la historia y construyeron frases
con mas facilidad, donde tuvieron presente la
separacion correcta de palabras. Al realizar el
dictado se notd en todos los escritos una mejor
calidad de letra y orden, aunque todavia realizan
sustituciones y omisiones,

Segun (Aller, 2011) citado por (Guamén &
Benavide, 2013) . “El nifio que no comprenda lo
que lean no sentird gusto por la lectura. En cambio,
el nifio al que fascine leer porque comprende lo
que dice, leera muchos libros y ello lleva consigo
la consecucion de numerosos objetivos”.
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IDENTIFICACION CATEGORIAS DESCRIPCION ANALISIS RESULTADO CONCLUSIONES
Se inici6 con la entrega de una lectura El taller fue de Podemos concluir que
Se le entrega a cada relacionada a la relacionada a la sana agrado y muy los talleres aplicados
Centro Educativo Rural uno de los niflos una convivencia que se debe tener con los productivo para han tenido resultados
Sucre. lectura relacionada al hermanos, fue muy participativa ya que la los estudiantes ya | significativo en los
amor y respeto que se mayoria de los estudiantes vienen de que en el estudiantes de primer
GRADO: Primero deben tener los familias numerosas y cada uno describio su transcurso del grado ya que se
Pedagogia hermanos, también una | relacion con los hermanos, se enfatizo en el mismo evidencia una
imagen con una respeto y apoyo entre hermanos. Se les identificaron la motivacion por la
ACTIVIDAD pequena lectura, la entrego una imagen con un mensaje, cada importancia de la lectura y por participar
SIGNIFICATIVA: pegaran en el uno lo leyo y dio su punto de vista, lo familia, de los en los diferentes
Cuento de los dos cuaderno. pegaron en el cuaderno. Seguidamente se hermanos y la momentos
hermanos Socializacion del trabajo con la actividad de las tarjetas el relacion de pedagogicos. Los
compromiso las cual identificaron todas las palabras pero respeto y apoyo estudiantes aprenden de
cualidades de mis tenian duda en la palabra ciervo se le aclaro que se deben una forma divertida, se
TEMA: hermanos. Después se y se hicieron algunas oraciones. Los nifios tener. ha mejorado la
Ordenar secuencias de Didactica leyeron en vozalta las | participaron haciendo uso de su imaginaciéon | Se cumplio el autoestima y la
dibujos / Hermandad palabras claves del trataron de crear historias pero no pudieron objetivo ya que confianza que han
cuento, en esta ocasion | predecir la historia. Seguidamente se los estudiantes adquirido hace que sus
OBJETIVO: los nifios ya sabian el proyect6 el cuento de los dos hermanos, ordenaron deuna | producciones
Ensefiar al estudiante que significado de cada estuvieron muy concentrados y expresando manera correcta demuestren los avances
ordene eventos de tres una de ellas, se un sentimiento de tristeza por el sufrimiento | las secuencias de
dibujos y empleando la realizaron algunas de los hermanos, pero al final de alegria por los dibujos
secuencia primero, a predicciones. la felicidad de los protagonistas. La
continuacion y por ultimo. Seguidamente se actividad de organizacion de secuencias la
proyecto el video los hicieron en un tiempo mas corto que en los
HORA: 8:00 a.m. Evaluacion dos hermanos, se anteriores. En la actividad de lectura

NUMERO DE TALLER:

10

NUMERO DE
ESTUDIANTES: 7

RESPONSABLE:
Deyaneth Medina Parada

Docente Maestrante

socializo, se relaciond
con el valor de la
hermandad. Se
entregaron unas
imagenes con escenas
del cuento para ser
organizadas llevando
la secuencia. Se
realizaron las lecturas
enfatizando en los
signos de puntuacion,
la entonacién y la
velocidad. Por ultimo
se desarrollo el taller
donde se fortalecio la
organizacion de
dibujos llevando la
secuencia.

compartida se evidencia la motivacion, la
seguridad para realizarla, mejoraron su
entonacion, estan pendientes de los signos
de puntuacion. En la realizacion del taller
todos los estudiantes ordenaron los eventos
empleando la secuencia: primero a
continuacion y por ultimo, crearon frases
consentido y le dieron orden al escrito,
contestaron las preguntas abiertas con
facilidad, reforzaron su practica
lectoescritura.

(Romero, Escorihuela, & Ramos, 2009)
Considera que: La ludica es mas bien una
condicion, una predisposicion del ser frente
ala vida, frente a la cotidianidad. Es una
forma de estar en la vida y de relacionarse
con ella en esos espacios cotidianos en que
se produce disfrute, goce, acompafiado de la
distension que producen actividades
simbolicas e imaginarias con el juego
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IDENTIFICACION CATEGORIAS DESCRIPCION ANALISIS RESULTADO CONCLUSIONES
La intervencion comienza El objetivo de este taller es ordenar una serie de Como resultado de El juego de tarjetas es una
con la socializacion del oraciones segun la secuencias de las escenas de esta intervencion estrategia que ha permitido
Centro Educativo Rural compromiso de la sesion una historia y afianzar la descripcion de personas, podemos decir que un avance en el
Sucre. anterior (describir a los lugares, animales, cosas.se inicio con el se cumplio el vocabulario ya que los
papas). Un voluntario compromiso, tenian que describir a sus papas, objetivo propuesto, estudiantes mencionan
GRADO: Primero paso al frente, el docente todos los nifios hablaron como eran fisicamente, su que el avance de los palabras mas complejas en
Pedagogia con ayuda de los nifios color de cabello, piel,estatura,contextura y que estudiantes en su discurso y usan
dijo como es fisicamente cualidades tenian, después salieron al frente cuanto a oraciones cada vez mas
ACTIVIDAD y cudles son sus algunos estudiantes y se hizo la misma actividad, comprension y largas y complicadas
SIGNIFICATIVA: cualidades, se repitio esta por ultimo se le mostraron una serie de laminas lectura y escrituraes | combinando frases o
Cuento el sastrecillo valiente actividad con varios con los dibujos de un tigre, un pollito y un gato evidente, saben conceptos para comunicar
nifios. Como proxima cada uno de los estudiantes observo y hablo de ordenar oraciones ideas.
TEMA: actividad se les mostré a cada uno de ellos, su tamario, color, habitad, para reproducir una
Ordenar oraciones / los nifios unas laminas alimentacion, reproduccion, forma de escena
Descripcion con dibujos de animales desplazamiento, también describieron el lapiz y las secuencialmente,
OBJETIVO: Didactica los cuales tuvieron que tijeras Después cada uno de los estudiantes penso describen personas,
Hacer que el estudiante describir. Seguidamente en un animal diferente y realizo la misma animales, lugares
aprenda a secuenciar tres se les entrego a cada nifo actividad, los nifios participaron activamente. con un nuevo
oraciones indicando cual una tarjeta que contenia Seguidamente se realizé la actividad con las vocabulario, realizan
evento sucedid primero, cual a una palabra (de alto nivel tarjetas, se les dificulto la comprension de algunas lecturas con mas
continuacion y cudl por ultimo de dificultad) previamente | por lo tanto se socializaron con ejemplos y al confianza y sus
seleccionada del cuento, finalizar todas quedaron claras. Se inicié un producciones
HORA: 8:00 a.m. luego los estudiantes conversatorio por medio de preguntas para escritas mantienen
pegaron las tarjetas en el estimular la prediccion y la imaginacion y un orden.
TALLER: 11 tablero y realizaron un retroalimentacion de tematicas anteriores.
Evaluacion conversatorio por medio Seguidamente se proyecté el video del sastrecillo

NUMERO DE
ESTUDIANTES: 7

RESPONDABLE: Deyaneth
Medina Parada

Docente Maestrante

de preguntas.

Luego los nifios vieron el
video del cuento,
realizaron la lectura
correspondiente del
mismo y por ultimo
realizaron el taller de la
presente sesion.

valiente el cual fue muy divertido y causo muchas
risas por las aventuras del protagonista. Realizaron
facilmente la actividad organizacion de secuencias
con un resultado positivo.

En la actividad de lectura compartida se evidencia
la motivacion, la seguridad para realizarla,
mejoraron su entonacion, estan pendientes de los
signos de puntuacion. En la realizacion del taller
todos los estudiantes secuenciaron oraciones de
una manera correcta, el E1 se le dificulto un poco
esta actividad, en los escritos se evidencia mejor
organizacion y se disminuy6 el tiempo para la
actividad del dictado.

El cuento es una herramienta valiosa para el inicio
alalectura y su finalidad es cautivar y envolver a
los nifios, haciéndoles introducirse en el papel de
los personajes poco a poco y sin que ellos se den
cuenta, favorece y potencia el intelecto y los
valores necesarios para desenvolverse
correctamente en la sociedad actual ademas
beneficia la comprension y la expresion lectora
(Guaman & Benavide, 2013).
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IDENTIFICACION CATEGORIAS DESCRIPCION ANALISIS RESULTADO CONCLUSIONES
El objetivo de este taller es ordenar una serie de Como resultado de El juego de tarjetas
La intervencion oraciones segun la secuencias de las escenas de una esta intervencion es una estrategia que
Centro Educativo comienza con la historia y afianzar la descripcion de personas, podemos decir que ha permitido un
Rural Sucre. socializacion del lugares, animales, cosas.se inicio con el se cumplio el avance en el
compromiso de la compromiso, tenian que describir a sus papas, todos objetivo propuesto, vocabulario ya que
GRADO: Primero Pedagogia sesion anterior los nifios hablaron como eran fisicamente, su color que el avance de los | los estudiantes
(describir a los papas). | de cabello, piel,estatura,contextura y que cualidades estudiantes en mencionan palabras
Un voluntario paso al tenian, después salieron al frente algunos estudiantes | cuanto a mas complejas en su
ACTIVIDAD frente, el docente con y se hizo la misma actividad, por ultimo se le comprension y discurso y usan
SIGNIFICATIVA: ayuda de los nifios dijo | mostraron una serie de laminas con los dibujos de un | lectura y escritura es | oraciones cada vez
Cuento el sastrecillo como es fisicamentey | tigre, un pollito y un gato cada uno de los evidente, saben mas largas y
valiente cuales son sus estudiantes observo y hablo de cada uno de ellos, su ordenar oraciones complicadas
cualidades, se repitid tamafio, color, habitad, alimentacion, reproduccion, para reproducir una combinando frases o
TEMA: Didactica esta actividad con forma de desplazamiento, también describieron el escena conceptos para
Ordenar oraciones / varios nifios. Como lapiz y las tijeras Después cada uno de los secuencialmente, comunicar ideas.
Descripcion proxima actividad se estudiantes penso en un animal diferente y realizo la | describen personas,
OBJETIVO: les mostro a los nifios misma actividad, los niflos participaron activamente. | animales, lugares
Hacer que el unas laminas con Seguidamente se realiz6 la actividad con las tarjetas, | con un nuevo
estudiante aprenda a dibujos de animales se les dificulto la comprension de algunas por lo vocabulario, realizan
secuenciar tres los cuales tuvieron que | tanto se socializaron con ejemplos y al finalizar lecturas con mas
oraciones indicando describir. todas quedaron claras. Se inicié un conversatorio por | confianza y sus
cudl evento sucedio Seguidamente se les medio de preguntas para estimular la prediccion y la | producciones
Evaluacion escritas mantienen

primero, cual a
continuacion y cual
por ultimo
HORA: 8:00 a.m.
TALLER: 11

NUMERO DE
ESTUDIANTES: 7

RESPONDABLE:
Deyaneth Medina

Parada

Docente Maestrante

entrego a cada nifo
una tarjeta que
contenia una palabra
(de alto nivel de
dificultad)
previamente
seleccionada del
cuento, luego los
estudiantes pegaron las
tarjetas en el tablero y
realizaron un
conversatorio por
medio de preguntas.
Luego los nifios vieron
el video del cuento,
realizaron la lectura
correspondiente del
mismo y por ultimo
realizaron el taller de
la presente sesion.

imaginacion y retroalimentacion de tematicas
anteriores. Seguidamente se proyect6 el video del
sastrecillo valiente el cual fue muy divertido y causo
muchas risas por las aventuras del protagonista.
Realizaron facilmente la actividad organizacion de
secuencias con un resultado positivo.

En la actividad de lectura compartida se evidencia la
motivacion, la seguridad para realizarla, mejoraron
su entonacion, estan pendientes de los signos de
puntuacion. En la realizacion del taller se puede
evidenciar que se les facilita escribir frases, cambiar
el titulo o final del cuento y mas concentracion en la
escritura del parrafo.

En educacion infantil el cuento brinda una gama
infinita de actividades que permiten al nifio iniciarse
en la lectura de manera creativa, haciendo que los
nifios y nifias adquieran el habito lector sin
problemas (Guaman & Benavide, 2013).

un orden.
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IDENTIFICACION CATEGORIAS DESCRIPCION ANALISIS RESULTADO
El taller se inici6 felicitando a los nifios por su La realizacion de este taller
La intervencion se inici6 con la responsabilidad en la asistencia, puntualidad y fue de agrado para los
Centro Educativo Rural lectura del compromiso de la motivacion que tienen para desarrollar las estudiantes, el objetivo a
Sucre. responsabilidad (tema a tratar en la diferentes actividades. Cada uno de los nifios leyo cumplir se les facilito ya se
presente sesion). Después para el compromiso y reforzoé diciendo una disenaron llevando una
GRADO: Primero Pedagogia mantener la motivacion de los nifios, responsabilidad que se debe tener en su aula de secuencia y los temas
escucharon una cancion alusiva a la clase. Después escucharon una cancion referente a anteriores han facilitado el
responsabilidad y al finalizar se este valor, les agrado mucho pues esta daba algunas | proceso. Se creo el
ACTIVIDAD realizé un conversatorio relacionando | 6rdenes de movimiento. Se repitio la cancion. concepto de
SIGNIFICATIVA: la cancion con el compromiso del dia, | Pasamos a la actividad de las tarjetas donde los responsabilidad y se
Cuento madre invierno por medio de preguntas se afianzo el niflos leyeron las palabras acertando la mayoria, se estimulo para aplicarlo en
TEMA: valor. les aclaro que unas de ellas eran nombres propios y | nuestra diaria convivencia
Identificar los hechos que Se les entrego a cada niflo una tarjeta se realizaron ejemplos con otras al terminar todas en el colegio y en sus
ocurren antes/ Responsabilidad Didéctica que contenia una palabra (de alto las palabras fueron comprendidas haciendo un hogares.
nivel de dificultad) previamente ejercicio de construccion de frases. Se inicié con un
OBJETIVO: seleccionada del cuento, luego los conversatorio por medio de preguntas para motivar
Ensenar al estudiante para que estudiantes pegaron las tarjetas en el la prediccion, el valor de la responsabilidad y
escoja entre dos dibujos el que tablero y realizaron un conversatorio reforzar los temas anteriores. Seguidamente se
corresponda a la accion que por medio de preguntas. proyect6 el video del cuento madre invierno donde
sucedi6 antes que la otra. Para terminar la sesion del dia los los niflos concentrados expresaron sentimientos de
estudiantes vieron el video del tristeza por el sufrimiento de la protagonista pero
HORA: 8:00 a.m. cuento, luego realizaron la lectura del | también de alegria por el premio obtenido por ser
Evaluacion

TALLER: 12

NUMERO DE
ESTUDIANTES: 7

RESPONSABLE: Deyaneth
Medina Parada

Docente Maestrante

mismo y por ltimo los estudiantes
realizaron el taller correspondiente
del dia.

responsable. Después se realizo la organizacion de
escenas llevando la secuencia el cual lo hicieron
rapido y con facilidad. Luego se les leyo el cuento
teniendo en cuenta el tono de la voz para llamar la
atencion del estudiante y mantenerlo concentrado.
Después se hizo la lectura compartida donde se
evidencio la concentracion ya que los compaiieros
corregian las malas pronunciaciones y la falta de
los signos de puntuacion. Seguidamente se hizo el
taller que tenia como objetivo escoger entre dos
dibujos el que corresponda a la accion que sucedid
primero, los estudiantes respondieron de una
manera positiva logrando una respuesta correcta en
cada uno de los items

Desde las primeras etapas, los nifios han de
interactuar con los cuentos tanto en sus hogares
como en la escuela, ya que de esta manera
aprenderan que detras de estas paginas con letras y
dibujos hay algo mas, algo que no hay en ningiin
otro lugar (Pérez, Pérez, & Sanchez, 2013 ).
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Estrategias ludicas basadas en el cuento tradicional

IDENTIFICACION CATEGORIAS DESCRIPCION ANALISIS RESULTADO
Se inicio la intervencion felicitando a los nifios por su Este taller fue productivo e
Para comenzar la responsabilidad con los compromisos y también a los interesante para los
Centro Educativo Rural intervencion los padres de familia que han estado pendientes de las estudiantes ya que con la
Sucre. estudiantes leyeron el actividades en casa. Se leyeron cada uno de los conceptos trama del cuento pudimos
compromiso que tenian que traian sobre el valor de la paciencia y en qué momentos | reforzar los valores como
GRADO: Primero Pedagogia para esta sesion sus papas la han aplicado. Después observaron los mensajes | responsabilidad, valentia,
(Momentos en los cuales que estaban pegados en diferentes partes del salon y los perseverancia, hermandad,
han tenido presente el valor | luyeron en voz alta. Se realiz6 un conversatorio por medio bondad, paciencia,
ACTIVIDAD de la paciencia). de preguntas hasta llegar a construir el concepto de humildad, se reforzaron los
SIGNIFICATIVA: Se pegaron unas frases paciencia. Después iniciamos con el juego de palabras las temas como sinénimos y
Cuento los seis cisnes alusivas a la paciencia en palabras donde solo se les dificultaron dos de ellas, se antonimos, acciones,
lugares estratégicos del reforzaron, aclararon y construyeron frase con cada una de deberes y derechos. Los
TEMA: salon, se leyeron en voz ellas. Se formularon unas preguntas para motivar la nifios motivados al
Deducir en cuentos/ el valor de Didactica alta y luego se realizd un prediccion y la imaginacion. Todos los estudiantes felicitarlos por sus avances
la paciencia conversatorio por medio de | participaron e inventaron historias pero ninguno predijo la entregaron productos
preguntas en donde historia presentada. Trataron de buscar personajes con escritos ordenados y con
OBJETIVO: relacionaron el acciones donde aplicaban el valor de la paciencia y también | una buena legibilidad.
Entender las deducciones compromiso con las frases. | donde se evidenciaban los deberes y los derechos. Se
respondiendo a preguntas Se les entrego a cada niflo proyect6 el video donde los nifios expresaban sentimientos
basadas en cuentos. una tarjeta que contenia de tristeza y temor por la maldad de la bruja.se realizo una
HORA: 8:00 a.m. una palabra (de alto nivel socializacion donde uno de los estudiantes conto la historia
de dificultad) previamente llevando la secuencia de los hechos, y los demas
TALLER: 13 Evaluacion seleccionada del cuento, compaifieros buscaron los personajes y relacionaron la
luego los estudiantes paciencia con algunos de ellos. Se organizaron las imagenes
NUMERO DE pegaron las tarjetas en el llevando la secuencia y se inici6 con las lecturas. Se hizo

ESTUDIANTES: 7

RESPONSABLE: Deyaneth
Medina Parada

Docente Maestrante

tablero y realizaron un
conversatorio por medio de
preguntas.

Como ultimas actividades
los estudiantes vieron el
video del cuento,
realizaron la lectura del
mismo y para finalizar
realizaron el taller de la
presente sesion.

una lectura individual donde cada uno de los estudiantes
subrayo las palabras que mas se le dificultaba pronunciar,
leyéndolas tres veces cada una. Luego se les leyo el cuento
teniendo en cuenta el tono de la voz para llamar la atencion
del estudiante y mantenerlo concentrado. Después se hizo la
lectura compartida donde se evidencio la concentracion ya
que los compaiieros corregian las malas pronunciaciones y
la falta de los signos de puntuacion, y para finalizar se hizo
el taller donde todos los estudiantes respondieron de
manera acertada a las preguntas basadas en el cuento
demostrando con esto el cumplimiento del objetivo
propuesto, identificaron los personajes de la historia y
construyeron frases con mas facilidad, donde tuvieron
presente la separacion correcta de palabras. Al realizar el
dictado se not6 en todos los escritos una mejor calidad de
letra y orden, aunque todavia realizan sustituciones y
omisiones,

Ausubel, (1986, p.33) “las estrategias metodologicas
contribuyen al conocimiento y desarrollo integral del nifio,
constituyen el éxito de la labor docente y el trabajo que se
realiza en la clase” Concepciones relevantes desde algunas
teorias psicoldgicas y sus implicaciones en la ensefianza
aprendizaje de la lectura y la escritura.
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Apéndice H. Evidencias fotograficas

Organizacion del cuento con palabras claves y con imagenes
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Completar la oracién — Taller

Frases relacionadas a los valores
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Lectura de las palabras claves del cuento

Lectura del cuento
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Lectura en sitios estratégicos del saléon

Socializacién de las funciones del semaforo con sus respectivos colores

i P

= 421

Realizacion del taller

B
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Video del cuento

Trabajo en equipo
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