PROPUESTA PEDAGOGICA

DEISY JANETH GONZALEZ GARNICA

Las secuencias didacticas aqui propuestas fomentan el desarrollo de competencias matematicas
atendiendo a los referentes nacionales y al enfoque de resolucion de problemas descrito por George
Polya. Son el producto de un trabajo de investigacion desarrollado con estudiantes de cuarto y
quinto grado, que permite validar este material donado por el Ministerio de Educacion Nacional y
que evidencia la necesidad de ofrecer a los estudiantes situaciones problemas que se desarrollen

en contextos cercanos a ellos para superar el aprendizaje pasivo de las matematicas.
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1. DIAGNOSTICO

CONTEXTUALIZACION

La secuencia didactica jVameos al estadio! promueve el desarrollo de la competencia matematica, bajo el enfoque de la resolucion de
problemas, teoria descrita por Polya y que consta de cuatro fases.
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El desarrollo de esta SD apunta a fortalecer los pensamientos numérico y métrico, en las competencias de comunicacion, representacion y

razonamiento.




OBJETIVO DE e Identificar la tarea, las condiciones y los pasos a seguir para dar solucion a la situacion problema “Vamos al estadio”
APRENDIZAJE e  Reconocer fracciones y nimeros decimales positivos.
e  Resolver problemas que involucren sumas y restas con nimeros decimales
e  Realizar mediciones con unidades de medida estandar
e Hacer conversiones entre distintas unidades de medida.
e  Lectura y escritura nimeros decimales,
e  Representacion de los niimeros decimales,
L i elos i deims o bt i,
DESARROLLADOS ., f
e  Descomposicion de niimeros.
e  Suma y resta de nimeros decimales
e  Estimacion y medicion del tiempo con la ayuda de unidades convencionales,
e  Relaciones entre las unidades de tiempo
Pensamiento numérico y sistemas numéricos
— Interpreto las fracciones en diferentes contextos: situaciones de medicion, relaciones parte todo, cociente, razones y proporciones.
—  Identifico y uso medidas relativas en distintos contextos.
—  Utilizo la notacion decimal para expresar fracciones en diferentes contextos y relaciono estas dos notaciones con la de los
porcentajes.
) — Justifico el valor de posicion en el sistema de numeracién decimal en relacion con el conteo recurrente de unidades.
ESTANDARES —  Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solucion requiera de las relaciones y propiedades de los nimeros naturales y sus
operaciones
Pensamiento métrico y sistema de medidas
—  Diferencio y ordeno, en objetos y eventos, propiedades o atributos que se puedan medir (longitudes, distancias, areas de
superficie, voliumenes de cuerpos solidos, volimenes de liquidos y capacidades de recipientes; pesos y masa de cuerpos solidos;
duracion de eventos o procesos; amplitud de angulos)
—  Selecciono unidades, tanto convencionales como estandarizadas, apropiadas para diferentes mediciones.
Matematicas.
DBA 1. Determina las operaciones suficientes y necesarias para solucionar diferentes tipos de problemas.
Interpreta y utiliza nUmeros naturales y racionales (fraccionarios) asociados a un contexto para solucionar problemas.
Resuelve problemas que requieran reconocer un patrén de medida asociado a un nimero natural o a un racional (fraccionario)
DBA DBA 3. Representa fracciones con la ayuda de la recta numérica
Determina criterios para ordenar fracciones y expresiones decimales de mayor a menor o viceversa.
Lenguaje
DBA 6. Aplica estrategias de comprensidon a diferentes tipos de texto que lee para dar cuenta de las relaciones entre diversos segmentos
del mismo.
DBA 7. Articula con claridad los sonidos del discurso y lee de manera fluida.
. Identifica la tarea y las condiciones para resolver la situacién problema.
*  Selecciona los conceptos y procesos matematicos que le permiten responder de manera eficiente a la situacion.
DESEMPENOS CON . Aplica de forma apropiada los conceptos y procesos requeridos para resolver la tarea propuesta.

POTENCIAL DE MEJORA

®  Justifica con argumentos matematicos sus conclusiones y resultados.




FASES

. ACTIVIDADES
(¢ QUE VA A PASAR DURANTE LA CLASE?)

EXPLORACIO
N

(Motivacion)

Comprension de la situacion problema.
1. Presentar el contexto de la situacion problema.
2, Presentacion de la situacion problema
2. Construccion del esquema de la situacion
3.
Desarrollar desde la pagina 18 a pagina 21, del libro guia de ensefianza para docentes de primaria, matematicas 5°
grado, Vamos al estadio! Ministerio de Educacion Nacional. En el libro del estudiante pags. 4-5.

ESTRUCTURACIO
N
(Informacion:

Aprendemos

que...)

Desarrollo de los Centros de Aprendizaje.

Los Centros de aprendizaje constan de una serie de actividades por fuera del contexto de la situacion problema.
Mediante estas actividades, los estudiantes construyen y afianzan conceptos, desarrollan procesos y comprenden y
practican procedimientos necesarios para resolver la situacion problema. Una caracteristica importante de los centros
de aprendizaje es el uso de material manipulativo como un medio para que los estudiantes alcancen los aprendizajes
esperados. Estan organizados en: descripcion del centro de aprendizaje, ensefianza explicita, ejercitacion y situacion
de aplicacion.

Los Centros de aprendizaje son:

Centro 1. Alineacion del equipo

Centro 2. ;A Jugar!

Centro 3. La liga profesional.

Centro 4. Tiempo Adicional

Desarrollar desde la pagina 24 a pagina 52 del libro guia de ensefianza para docentes de primaria, matematicas
5° grado, {Vamos al estadio! Ministerio de Educacion Nacional. En el libro de los Estudiantes pags. 6 a 20.

Nota: Estos centros de aprendizaje promueven el trabajo individual y cooperativo.

TRANSFERENCI

A

TRABAJO Desarrollo Centro de aprendizaje 4. Tiempo adicional
INDIVIDUAL Paginas 53-63 libro del docente y paginas 21 a 25 del libro del estudiante.

TRABAJO Etapa de resolucion de la situacion problema.
COOPERATIVO e Propuesta individual de una estrategia, combinando los conceptos aprendidos en los
centros.
e Puesta en comun de estrategias.
e Marcha silenciosa




e Solucion individual de la SP. Paginas 64 a 65 del libro guia del maestro

VALORACION
(Cierrey
comprobacion del
cumplimiento de
los objetivos de

aprendizaje)

Esta metodologia tiene como ventaja que al final de cada centro de aprendizaje hay unas

SEGUIMIENTO | preguntas para valorar el proceso desarrollado, es decir, se aplica la evaluacién formativa:
AL continua, constante, de mejoramiento.
APRENDIZAJE
Etapa de reflexion y de evaluacién. Favorece la reflexion sobre el proceso que lleva a la
solucion, que la solucién misma.
Paginas 66-67 libro guia del docente.
También se aplican pruebas estandarizadas que permiten evidenciar los avances en la
apropiacioén de los conceptos y procedimientos matematicos.
REFUERZO Justificar las respuestas de las preguntas tomadas de las pruebas SABER que se relacionan con los

aprendizajes desarrollados en la SD.

Figura 1. Etapa de comprension vamos al estadio. (Fuente Elaboracion propia)




DESARROLLO DE CLASES

ETAPA DE COMPRENSION
OBJETIVOS - DESEMPENOS
S OBJETIVOS DE APRENDIZAJE CONCEPTOS DESEMPENOS
S CLAVES
2 Identificar las condiciones de la situacion problema organizando los Datos  Identifica las condiciones del
= | datos para solucionarlo Presupuesto problema.
@) Linea de tiempo e Construye el esquema de
= Condiciones del datos para resolver |a
problema situacion problema.
SECUENCIA ACTIVIDADES METODOLOGIA | RECURSOS
PARA EL LOGRO
DE OBJETIVOS
e Socializar el objetivo de la clase y recordar las normas de comportamiento Dialogo de
e Establecer un didlogo con los estudiantes con diferentes preguntas pre saberes- Video beam
EXPLORACION : . . *
(proyectar diapositivas alusivas a cada respuesta) . .
¥ _ Proyeccion | Video:
F -2 m de video https://youtu.b
(Conoces un estadio de futbol? B =i e/hW3hnUoU
(Tu ciudad tiene algin estadio? : S0k
(Qué jugadores conoces que jueguen en la seleccion C o
¢Cuales fueron los equipos mas importantes del mundial? Diapositivas
(Recuerdan en qué pais jugaron? Preguntas
(Recuerdan cudl fue el mejor gol del mundial de futbol 20147
Se proyecta el video https://youtu.be/hW3hnUoUSO0k
+ Presentacion del contexto de la situacion problema (20 minutos) ~ Lectura
e Proyectar la situacién problema en el tablero. El profesor lee en | dirigida Guia sobre la
ESTRUCTURACION voz alta los dos primero renglones y presenta las imagenes Secuencia de ;lrtsglcéz;
la situacion



https://youtu.be/hW3hnUoUS0k
https://youtu.be/hW3hnUoUS0k
https://youtu.be/hW3hnUoUS0k
https://youtu.be/hW3hnUoUS0k

pertinentes. Luego, los estudiantes por turnos, continiian ~ problemaen | Imigenes
leyendo todo el texto. (Anexo 1) imagenes zﬁzzec ilgn
e Ladocente continua presentando las diferentes imagenes y las Lecturade | problema.,
fijara en un espacio, de tal manera, que finalizada la lectura, la | imagenes
situacion problema queda representada graficamente Cuestionario.
e Los nifios podran hacer una lectura de la situacion problema Trabajo en
observando las imagenes, se les pedira que describan las equipo
ilustraciones que acompanan la situacién problema.
e Se organizan equipos de a cuatro niflos para que resuelvan un
cuestionario evidenciando la comprension del problema.
(Anexo 2)
+ En equipos de trabajo diligenciar el formato “Detalles del viaje” para
. organizar los datos que han identificado en la compresién del problema. |  Lectura Guia de
EJECUCION (Anexo 3) dlrlglldg detalles | trabajo
. 1. ) del viaje
+ Puesta en comun para socializar los acuerdos y consignarlos en una
cartelera
Autoevalua Lista de chequeo y rubrica (Anexo 4) Lista de
ciéon Chequeo
. El trabajo en equipo favorece la participacion, la toma de
VALORACION | Coevaluaci | {ecisiones, el intercambio de saberes y la aprehension del
on conocimiento.
Observacion y escucha atenta de las intervenciones de los Guia de
Heteroeval estudiantes. trabajo
tacton Retroalimentacion del trabajo en equipo
Diligenciamiento del formato “Detalles del viaje” (anexo 3)

Figura 2. Etapa de comprensién vamos al estadio. (Fuente Elaboracion propia)




CENTRO 1. LA ALINEACION DEL EQUIPO

OBJETIVOS - DESEMPENOS

= OBJETIVOS DE APRENDIZAJE CONCEPTOS DESEMPENOS
% CLAVES
§ e Con ayuda del material en
= e Leer nimeros decimales Eatos . base 10, se propone a los
. : resupuesto estudiantes representar
8 e Representar numeros decimales Linea de tiempo imeros decimales
Condiciones del e Representar numeros
problema decimales
e Leer nimeros decimales
SECUENCIA ACTIVIDADES METODOLOGIA | RECURSOS
PARA EL LOGRO
DE OBJETIVOS

EXPLORACION

e Socializar el objetivo de la clase y recordar las normas de comportamiento (20
minutos)

e Seinicia la actividad dando a conocer el material para representar los niimeros
decimales y se hace un dialogo con los estudiantes con diferentes preguntas sobre el
material a usar.

e /Qué podria representar la unidad? ;Por qué?

e /Qué podria representar la décima? ;por qué?

e/ Qué podria representar la centésima? ;por qué?

Dialogo de
pre saberes- Preguntas
Entrega de
material
Material
manipulativo




ESTRUCTURACION

4+ Presentacion del Centro 1 (30 minutos)

Se organiza los estudiantes en parejas y se les entrega el
material en base 10, las tarjetas de nimeros decimales, el
tablero de numeracion y las imagenes de los jugadores. (
Anexo 5)
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La docente pide a los estudiantes que escojan quien comienza
la partida.

Para poder explicar la dindmica de la actividad pida al primer
estudiante tomar una tarjeta de nimero decimal y representar el
numero indicado con la ayuda del material en base 10 y el
tablero de numeracion.

Pida al segundo estudiante validar la respuesta.

Comunique al estudiante que si la respuesta es correcta, el
primer estudiante toma una imagen de un jugador y empieza
con la alineacion del equipo

Ejercicio
dirigido para el
manejo del
material en base
10

Trabajo en
equipo

Material en
base 10

Tarjetas con
los jugadores

Tablero de
numeracion

Tarjetas con
los nimeros
decimales




e Silarespuesta es erronea, el otro jugador toma
automaticamente una tarjeta de un jugador y empieza la
formacion de su equipo.

e Permita que los estudiantes intercambien roles.
e Mencione que el estudiante que primero tenga los once
jugadores ganara la partida.
4+ En equipos de trabajo empieza la lectura de los nimeros decimales y la o .
representacion de estos en el material en base 10. Gana el estudiante que g ,E,J§r0101° | E/Iateilgl en
tenga sus once jugadores (Anexo 6) ngfelj : f ;ra ¢ ase
4 Cuando terminan la actividad se les preguntara material en base

(Qué¢ aprendiste hoy? 10

(Qué te parece importante recordar?

(Hay algo que no hayas entendido?

(Estas satisfecho con el trabajo que hiciste con tu compafiero?

EJECUCION
Autoevaluacion Ejercicios contextualizados Guia
El trabajo en equipo favorece la participacion, la toma de
Coevaluacién decisiones, el intercambio de saberes y la aprehension del
. conocimiento.
VALORACION | Heteroevaluacién Observacion y escucha atenta de las intervenciones de los Material
estudiantes. usado
Retroalimentacion del trabajo en equipo

Figura 3. Centro 1 vamos al estadio (Fuente Elaboracion propia)




CENTRO 2. ;A JUGAR!

OBJETIVOS - DESEMPENOS

=< OBJETIVOS DE APRENDIZAJE CONCEPTOS DESEMPENOS
(z CLAVES
=
E e Leer nimeros decimales Datos *  Leernimeros decimales
O e Comparar nimeros decimales *  Representar numeros
> e Ubicar nimeros decimales en la recta decimales en [a recta
numeérica
e Comparar nimeros
decimales
SECUENCIA ACTIVIDADES METODOLOGIA | RECURSOS
PARA EL LOGRO
DE OBJETIVOS
e Socializar el objetivo de la clase y recordar las normas de comportamiento (20
minutos)
e Establecer un didlogo con los estudiantes con el fin de hacerles entender de manera
adecuada el sentido de los nimeros decimales, se propone a los estudiantes comparar
dos nimeros decimales haciendo uso de un juego de tarjetas. Se hace la explicacion Tarjetas con
con dos estudiantes, barajan y reparten las tarjetas, no pueden ver las tarjetas estas nimeros
deben estar tapadas, las deben voltear cuando la lancen quien tenga la tarjeta con el Dialogo decimales
numero decimal mas grande gana la partida y toma las dos tarjetas volteadas. Se debe | con los
recordar a los estudiantes que deben leer el nimero en voz alta utilizando el | estudiantes Material en
vocabulario matematico (unidades, décimas y centésimas). (Anexo 7) base 10
EXPLORACION
Tablero de
numeracion




ESTRUCTURACION

4 Presentacion del centro 2 (30 minutos)

Organizar los estudiantes en parejas

Elija cual de los jugadores barajara las tarjetas

Reparta el mismo ntimero de tarjetas a ambos jugadores

Los jugadores no deben mirar las tarjetas

Los jugadores deben voltear una sola tarjeta a la vez

Aquel que tenga el numero decimal mas grande gana la partida y toma las dos
tarjetas que estan en juego.

Los jugadores deben explicar por qué el numero decimal es mas grande usando
terminologia matematica (unidad, decima, centésima...)

Si las dos tarjetas descubiertas tienen el mismo niimero decimal, los jugadores
deben voltear una segunda tarjeta al mismo tiempo. El que tenga la tarjeta con
el nimero decimal mas grande gana la partida y toma las 4 tarjetas.

El jugador que tenga la mayoria de tarjetas al final gana la partida

Juego de cartas
dirigido

Tarjetas

Tablero de
numeracion




Centro 2 - Material manipulative

EJECUCION

EEESees s BRESSSees e
IO IR i sk 5
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: 134 | 1,22 1§ HEEEH
+ Las parejas empiezan a jugar, y el docente debe pasar puesto por

puesto asegurandose que los estudiantes comprenden bien la actividad. . .J:’ego con
Aqui se aprovecha para preguntarles la terminologia matematica de | “°°
algunas tarjetas. Preguntas

# Cuando terminan la actividad se les preguntara
(Qué aprendiste hoy? ;Qué te parece importante recordar?, ;Hay
algo que no hayas entendido?, ;Estas satisfecho con el trabajo que
hiciste con tu compafiero?
%+ Se termina la actividad desarrollando las hojas de trabajo y
retroalimentacion.

Tarjetas

Tablero de
numeracion




Autoevaluacion Lista de chequeo (Anexo 4) Lista de

Chequeo
El trabajo en equipo favorece la participacion, la toma de
. Coevaluacién decisiones, el intercambio de saberes y la aprehension del
VALORACION ..
conocimiento.
Observacion y escucha atenta de las intervenciones de Rubrica

Heteroevaluacio los estudiantes

" Retroalimentacion del trabajo en equipo

Figura 4. Centro 2 vamos al estadio. (Fuente Elaboracion propia)




CENTRO 3. LA LIGA PROFESIONAL

OBJETIVOS - DESEMPENOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE CONCEPTOS DESEMPENOS
= CLAVES
Q
4
§ ° Leer numeros demmales Is{uma ° Sumar numeros decimales
= . ; esta N .
z e Suma de niimeros decimales Niémeros decimales. Zeezfn‘;gzz“er nameros
O ¢ Resta de nimeros decimales e Resta de nimeros
e Desarrollar las estrategias de calculo mental :
. decimales
o Descomponer numeros
SECUENCIA ACTIVIDADES METODOLOGIA | RECURSOS
PARA EL LOGRO
DE OBJETIVOS
Socializar el objetivo de la clase y recordar las normas de comportamiento (20 minutos)
Haciendo uso del calculo mental que pone en marcha distintas estrategias, los estudiantes Crondmetro
podran encontrar el resultado de distintas sumas. Las respuestas correctas ayudaran a los
estudiantes a pasar por las distintas categorias de las ligas de futbol con el fin de llegar a la liga Tablero de
profesional, se les presenta el material con el cual se va a realizar la clase de hoy y estos son: numeracion
Crondémetro, Tablero de numeracion, Recta numérica, Material para representar nimeros
decimales, Planilla de juego “la liga profesional”, Calculadora y Diplomas Recta
numérica
T Dialogo con
[ e los estudiantes | Material para
. EE—— la representar
== — — il ; 5. numeros
EXPLORACION T r=a, 49 :’ decimales
e . : 2 i Planillas de
2 - B =l juego
o e Pt i Calculadora

Diplomas




+ Presentacion del centro 3 La liga Profesional (30 minutos)

Organizar los estudiantes en parejas
Asigne un rol a cada estudiante, ya sea el que maneja el tiempo o el que hace
los célculos en primera instancia.

e Entregue a los estudiantes la planilla de juego “liga profesional”

e Pida a un estudiante que cronometre los tres minutos y que haga los célculos en
la parte de debajo de la planilla. Ademas debe verificar los resultados con la
ayuda de la calculadora.

e Pida a otro estudiante que verifique el resultado obtenido con la ayuda de la
calculadora, pero que no lo diga.

e El estudiante que hace el calculo mentalmente debe dar un el resultado en voz

Juego

dirigido para
calcular sumas
mentalmente y
con tiempo
limitado

Cronometro

Tablero de
numeracion

Recta
numérica

Material para
la representar

ESTRUCTURACION alta a su compafiero. ,
e Silarespuesta es correcta, pidale que contintie con el siguiente calculo. fumeros
. . . . . decimales
o Silarespuesta es erronea, recuérdele al estudiante que debe realizar de nuevo el
calculo mental. .
. . . . Planillas de
e Una vez haya transcurrido los tres minutos, pida al estudiante encargado del juego
tiempo que le entregue a su compaiiero el diploma correspondiente al nivel Caleuladora
alcanzado.
e Recuerde a los estudiantes que deben intercambiar roles y hacer uso de la Diplomas
segunda parte de la planilla en el costado de sumas.
#+ Las parejas empiezan la actividad, y el docente debe pasar puesto por puesto Crondmetro
asegurandose que los estudiantes la comprenden bien la tarea. Aqui se aprovecha para Dialogo con
preguntarles si entienden la dinamica. Cuando los estudiantes han terminado la | los estudiantes | Calculadora
actividad se les sugiere continuar con las sustracciones que se encuentran al respaldo
de la hoja y aclarandoles que se continua la misma dinamica. Preguntas Guia de
EJECUCION sumas

# Cuando terminan la actividad se les preguntara
(Qué estrategias usaste para encontrar las sumas?
(Usaste las mismas estrategias para encontrar las sumas y las restas?
(Qué has aprendido hoy?
(Qué te parece importante recordar?
(Hay algo que no entiendas?




(Estas satisfecho con el trabajo que hiciste con tu compaiiero?

Autoevaluacién Lista de chequeo (Anexo 4) Lista de
Chequeo
El trabajo en equipo favorece la participacion, la toma de
Coevaluacion decisiones, el intercambio de saberes y la aprehension del
’ conocimiento.
VALORACION Observacion y escucha atenta de las intervenciones de los Rubrica

Heteroevaluacion | estudiantes.
Retroalimentacion del trabajo en equipo

Figura 5. Centro 3 vamos al estadio. (Fuente Elaboracion propia)




CENTRO 4. TIEMPO ADICIONAL
OBJETIVOS - DESEMPENOS
5 OBJETIVOS DE APRENDIZAJE CONCEPTOS DESEMPENOS
Z CLAVES
= e Establecer relaciones entre las unidades de tiempo N %\fe"‘r?ss de unidades | o Estimary medir el tiempo
- o Estimar y medir el tiempo con la ayuda de unidades convencionales
SECUENCIA ACTIVIDADES METODOLOGIA | RECURSOS
PARA EL LOGRO
DE OBJETIVOS
e Socializar el objetivo de la clase y recordar las normas de comportamiento (30
minutos)
® Con ayuda del material de las hojas de trabajo “Tiempo adicional”, mide el tiempo ) )
utilizando medidas convencionales. Dialogo con Hojas  de
Se les pide a los estudiantes estar muy atentos a la explicacién del centro de aprendizaje, se | 108 e.s‘Fudla}I}tes y | trabajo tiempo
les presenta una situacion problema y se les muestra la ficha de actividades “tiempo adicional”, | Participacion de | adicional
todos deben participar en el desarrollo de esta actividad. algunos nifios )
en el desarrollo Ejes de
EXPLORACION de la situacion tiempo.

propuesta.




e Se pide a un estudiante que lea la primera situacion
En el primer dia de tu campamento de futbol tienes que estar en el campo de futbol a las
8:15. Hay que caminar % de hora para llegar al paradero, prever 20 minutos para el trayecto
en bus, caminar 5 minutos para llegar al estadio y prever 10 minutos para cambiarte y ponerte
el uniforme del equipo. ;A qué hora debes salir de tu casa?

Aqui se formula la siguiente pregunta ;Conocemos la hora de llegada o la hora de salida?
Ellos responderan que la hora de llegada.

Se pide a otro estudiante que escriba la hora de llegada en el eje de tiempo y se les formula
a los estudiantes otra pregunta ;Cuanto tiempo necesitas para cambiarte? 10 minutos, pide a
otro estudiante que dibuje un salto de 10 minutos hacia la izquierda partiendo desde las 8:15,
se le comenta a los estudiantes que el tamafio del salto no importa, se le pide al nifio que escriba
10 minutos encima del salto, pida a otro nifio que escriba la nueva hora sobre el eje del tiempo
(8:05), nuevamente se formula la siguiente pregunta ;Cuanto tiempo debes caminar para llegar
al estadio? 5 minutos, pida a otro estudiante que haga un salto de 5 minutos hacia la izquierda
partiendo de las 8:05 y que escriba encima del salto 5 minutos, se pide a otro estudiante que
escriba la nueva hora sobre el eje de tiempo (8:00), se formula otra pregunta ;Cuanto tiempo
debes prever para el trayecto en bus? 20 minutos, pida a otro estudiante que pase y dibuje el
salto de 20 minutos y lo escriba encima del salto, solicite a otro estudiante que escriba la nueva
hora sobre el eje de tiempo (7:40), formule la siguiente pregunta ;Cuédnto tiempo necesitas para
llegar a la parada de bus? % de hora y a ;Cuantos minutos equivale ¥ de hora? 15 minutos.
Pida a un estudiante que dibuje el salto hacia la izquierda, escriba los 15 minutos sobre el salto
y escriba la nueva hora sobre el eje de tiempo (7:25). Luego se le pide a otro estudiante que
reformule la tarea con sus propias palabras.
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Lectura de
la situacion
problema paso a
pasoy
representacion
de horas sobre
el eje de tiempo
en el tablero

ESTRUCTURACION

Presentacion del centro 4 Tiempo adicional.(20 minutos)

Organizar los estudiantes en parejas

Repartir a cada grupo la ficha de actividades “Tiempo adicional

Pedir a los estudiantes que solucionen cada tarea con la ayuda del eje del tiempo

e o o +

Ficha
“Tiempo
adicional”




Eje de

tiempo
4 Las parejas empiezan la actividad, y el docente debe pasar puesto por puesto
asegurandose que los estudiantes comprenden bien la tarea. Aqui se aprovecha para
preguntarles si entienden la dindmica. Cuando los estudiantes han terminado la
actividad se les pide que inventen un problema similar a los trabajados en el aula de Ficha
clase. “Tiempo

4 Cuando terminan la actividad se retoma la discusion con toda la clase para facilitar la

adicional”

EJECUCION transferencia de conocimientos haciendo las siguientes preguntas:

(Qué han aprendido hoy? Eje de

(Qué les parece importante recordar? tiempo

(Hay algo que no entiendan?

(Estan satisfecho con el trabajo que realizaron con tu compafero?

Se les deja de refuerzo las hojas de trabajo con situacion problema de aplicacion.

Autoevaluacion Lista de chequeo (Anexo 4) Lista de
Chequeo
El trabajo en equipo favorece la participacion, la toma de decisiones,
VALORACION | Coevaluacién el intercambio de saberes y la aprehension del conocimiento.

Observacion y escucha atenta de las intervenciones de los estudiantes. Rubrica

Heteroevaluacio Retroalimentacion del trabajo en equipo
n

Figura 6. Centro 4 vamos al estadio (Fuente Elaboracion propia)




ETAPA DE RESOLUCION DE LA SITUACION PROBLEMA
OBJETIVOS - DESEMPENOS
S OBJETIVOS DE APRENDIZAJE CONCEPTOS DESEMPENOS
S CLAVES
= Resolucion de la situacion problema Datos e Sumar nimeros
O decimales
Q ,
e Resta de nimeros
decimales
SECUENCIA ACTIVIDADES METODOLOGIA | RECURSOS
PARA EL LOGRO
DE OBJETIVOS
Retomamos los conocimientos obtenidos previamente por los estudiantes, con la ayuda
del esquema de la situacion, para luego volver a las etapas de la tarea, aqui se les pide Esquema
que formulen oralmente la tarea con sus propias palabras y se les hacen la siguiente situacion
pregunta ;Qué han aprendido en los centros que pueda ayudarles a resolver la situacion problema
problema? Se escucha a algunos grupos, quienes tienen ya la capacidad de nombrar Eied
estrategias (ej. Usar el tablero de numeracion para hacer célculos, representar los tiemJS ¢
numeros decimales con el material en base 10), algunos dijeron el eje de tiempo para Dialogo P
determinar la hora de salida y la hora de llegada. (1 hora) con los Tablero de
EXPLORACION estudiantes numeracion
Recta
numérica
Material
parala
representar
nameros

decimales




Esquema de la situacion problema

PLANEAR
UNA SALIDA A
UN PARTIDO
DE FUTBOL

= Desarrollo de la situacién problema

i e Organizar los estudiantes en grupos de 4 personas Guia
ESTRUCTURACION e Los estudiantes deben comenzar solos, planear como desarrollaran la solucién Situacion
del problema, planear los pasos a seguir y organizar el trabajo en grupo. problema
cuando ya lleven un tiempo de 10 minutos se les permitira a algunos estudiantes de cada
grupo visitar otro grupo en completo silencio para que observen el trabajo de los demas Esquema
compaieros de la clase situacion
Es interesante observar que algunas secciones del estadio, las boletas son muy costosas para problema
el presupuesto establecido y si no se tiene cuidado puede alterar el desarrollo de la situacion
problema, aqui se debe acompaiiar a los diferentes grupos y hacerles preguntas como ;Existe Eje de
una unica posibilidad de seleccion de boletas?; ; Calcularon los costos fijos? ; Utilizaron la tabla tiempo
para registrar los costos del viaje? Cuando los grupos terminan de resolver su situacion
EJECUCION problema se socializa la forma como lo realizaron, esto en voz alta para que sus compaiieros Tablero de
escuchen y asi poder retroalimentar la situacion, aqui se les hara la siguientes preguntas ;Cual numeracion
era el problema que debiamos solucionar?, ;Piensas que el proceso que hizo tu grupo fue
bueno?, ;Puedes explicar el proceso que seguiste?, ;Qué aprendiste?, ;Como lo aprendiste?, Material
(cuales fueron tus fortalezas y cuales tus debilidades?, ;Creen que lo que han encontrado para la
responde la pregunta inicial?, Cuales son las estrategias que tus compaiieros de grupo y tu representar
profesor utilizaron o sugirieron y que puedes guardar en tu cofre de estrategias? Y para concluir numeros
la secuencia de aprendizaje, volvemos al objetivo de la situacion de partida y se pregunta a los decimales

estudiantes si creen que se ha logrado calcular el costo de la salida respetando el presupuesto y
si han logrado también determinar la hora de partida y la hora de regreso al hotel.




EVALUACION

Con el fin de dar cuenta del aprendizaje logrado por los estudiantes, se utilizo la matriz

Lista de
Chequeo

propuesta para evaluar la situacion problema, cabe subrayar que esta es una situacion de
aprendizaje y que los estudiantes tendran otras ocasiones de demostrar sus competencias para

Rubrica

resolver una situacion problema.

Figura 7. Resolucion del problema vamos al estadio. (Fuente Elaboracion propia)




