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RESUMEN

TITULO: Anélisis comparativo de una estrategia ludico pedagdgica mediada por TIC frente a
una estrategia tradicional para fortalecer el proceso lector en estudiantes de tercero primaria
Autor: Carmen Edel Ayala Higuera, Anly Cristina Uribe Aguilar

Palabras claves: Lectura, proceso lector, TIC, estrategia, tercero, primaria, competencia.

Este trabajo de grado con enfoque cualitativo y de tipo cuasiexperimental. Tuvo como
objetivo general implementar una estrategia pedagdgica para el fortalecimiento del proceso
lector mediado por herramientas TIC para mejorar las competencias comunicativas-lectoras de
los estudiantes de tercer grado de primaria. Para este trabajo investigativo, se usé una muestra de
30 estudiantes de tercero de primaria, que fueron divididos en un grupo muestral control de 15
estudiantes y un grupo muestral experimental de otros 15 estudiantes. La investigacion se baso
en el método analitico de investigacion, configurandose tres fases que estructuran la
metodologia: una fase de diagndstico, en la que se aplico una prueba pre-test de lectura a ambos
grupos muéstrales; una fase de desarrollo donde se implement6 la propuesta metodolégica a
través de una estrategia tradicional y una estrategia usando el proceso lector mediado por TIC;
finalmente, una fase de validacion en la cual se aplicd una prueba pos-test para estudiantes de la
muestra.

Se concluy6 que el mejoramiento del proceso lector a través de la conformacion de
actividades que hagan uso de recursos TIC constituye una valiosa estrategia pedagdgica para
mejorar las competencias comunicativas de los estudiantes de tercero de primaria, hecho que es
visible en un mejor desempefio en los componentes semantico, sintactico y pragmatico de

lectura.



ABSTRACT

TITLE: Aomparative analysis of a traditional mediate mediced pedagogical strategy to
strengthen the reader process in third primary students

Author: Carmen Edel Ayala Higuera, Anly Cristina Uribe Aguilar

Key words: Reading, reading process, ICT, strategy, third, primary, competence.

This research has a qualitative approach and is quasi-experimental, whose general
objective was to implement a pedagogical strategy based on the reading process mediated by ICT
tools to improve the communicative-reading skills of third-grade elementary students. For this
investigative work, a sample of 30 students from third grade primary was used, who were
divided into a control sample group of 15 students and an experimental sample group of 15 other
students. The research was based on the analytical method of investigation, with three phases
that structure the methodology, a diagnostic phase, where a pre-test reading test was applied to
both sample groups, a development phase where the methodological proposal was implemented
at Through a traditional strategy and a strategy using the ICT-mediated reader process, and
finally a validation phase where a post-test test was applied for students in the sample.

Finally, it was concluded that the improvement of the reading process through the
formation of activities that make use of ICT resources constitutes a valuable pedagogical strategy
to improve the communicative skills of the students of third elementary school, a fact that is

visible in a better performance in the semantic, syntactic and pragmatic components of reading.



INTRODUCCION

La lectura se reconoce como un topico de gran importancia en el desarrollo escolar
infantil, ya que constituye las bases del proceso de comunicacion y socializacion que el
estudiante aprende a traves de diferentes tipos de lenguaje. Por ende, con el fin de confrontar la
problematica sobre bajo desempefio académico en lectura de los estudiantes de tercero de
primaria de la institucion educativa objeto de estudio, se procedid a constituir este trabajo de
grado.

Es importante resaltar que esta investigacion de tipo cuasiexperimental, tuvo como
objetivo general Realizar un andlisis comparativo de una estrategia lidico pedagdgica mediada
por herramientas TIC, frente a una estrategia tradicional para el fortalecimiento del proceso
lector y las competencias comunicativas-lectoras de los estudiantes de tercer grado de primaria.
Para este trabajo investigativo, se usé una muestra de 30 estudiantes de tercero de primaria, que
fueron divididos en un grupo muestral control de 15 estudiantes y un grupo muestral
experimental de otros 15 estudiantes.

En este sentido, se conformaron dos estrategias, una con base en el mejoramiento del
proceso lector a través de las TIC y otra que se nutre de la pedagogia tradicional. Estrategias que
pretenden incidir en la competencia comunicativa de los educandos.

Claramente, con este trabajo de grado se pretende dimensionar las ventajas de la
implementacidn de un proceso lector nutrido y dinamizado por las nuevas herramientas

educativas disponibles en el vasto mundo de la Internet.



CAPITULO 1

1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En el siguiente capitulo se dan a conocer los antecedentes y el problema de investigacion
que enmarcan este trabajo de grado implementado en un Colegio de caracter privado del
municipio de Piedecuesta. Se mencionan antecedentes, investigaciones y teorias que soportan la
implementacién de la propuesta. Al iniciar el desarrollo de la investigacion se plantean los
objetivos a cumplir al culminar la estrategia planteada en la tesis, dando a conocer las palabras

claves y su relacion con este proyecto.

1.1 ANTECEDENTES

446 Antecedentes Internacionales

La investigacion titulada “Uso de las TIC como apoyo pedagdgico en el proceso de
Ensefianza- aprendizaje de la Lecto-escritura”, realizada por Lira & Vidal (2008), indag6 sobre
la incidencia de la incorporacion de las TIC en la ensefianza-aprendizaje de la lectura y escritura
en nifios y nifias de 2° y 3° afio basico. La investigacién se dio con un enfoque de tipo cuasi-
experimental, con la aplicacion de pre-test y pos-test y grupo de control, y la propuesta de un
taller de lecto-escritura. Al confrontar los resultados entre el grupo control y el grupo
experimental, y pos-test, se evidenciaron avances importantes y diferenciadores entre los grupos
que participaron en el taller, en cuanto a las competencias para la lectura comprensiva y la
construccion de textos significativos. Estos hallazgos son importantes para la presente
investigacion, porque ofrecen alternativas metodoldgicas que resultaron validas para afianzar las

competencias textuales en nifios y nifias, y que pueden entrar dentro de las alternativas que



desarrolle el presente trabajo en su propuesta.

Este ultimo trabajo permite comprender como las TIC eliminan obstaculos importantes
presentes en el actual modus operandi de las instituciones educativas con respecto al aprendizaje
de la lectura significativa, tales como la definicion hermética que los educandos poseen del acto
de leer significativamente.

Por otra parte, la investigacion realizada por Salazar & Flérez (2010) titulada “Estrategias
del lenguaje para fortalecer la lectura y escritura en los alumnos y alumnas del tercer grado
Ambiente “E” de la escuela basica Balan Guevara de Balan ubicada en Barranca del Orinoco.
Municipio de Sotillo, estado de Monagas” se centrd en el uso de estrategias para fortalecer el
proceso lecto-escritor en nifios de tercer grado. En efecto, los autores realizan un tipo de
investigacion descriptiva, el cual evidencia la falta de estrategias para fortalecer la escritura y la
lectura en los educandos a través de instrumentos como encuestas y evaluaciones diagndsticas.
Los autores concluyeron que muchas de las acciones pedagdgicas llevadas a cabo por los
educadores del plantel educativo no tenian en cuenta el papel del estudiante como el principal
actor dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, haciendo énfasis en propuestas pedagogicas
tradicionalistas como la lectura de memoria y el aprendizaje mecénico. Es por ello que los
investigadores implementaron un plan de accion tendiente a minimizar el problema en cuanto al
disefio y aplicacién de algunas estrategias tales como proyeccién de peliculas, cuentos, relatos
con el fin de fortalecer el proceso le lectura y escritura, actividades que favorecen el eficiente
desarrollo de procesos del lenguaje como son: hablar, escribir, escuchar, leer. Siendo el maestro
el facilitador de procesos que conlleven al crecimiento personal de sus educandos.

La investigacién es importante para el desarrollo de esta investigacion, dado que se

comprende como los educandos que presentan dificultades en la lectoescritura, deben ser guiados



por un docente motivador, que aplique constantemente estrategias que provoquen satisfaccion,
placer y gusto al leer y escribir; nunca tomado como una obligacién que se deba asumir. De esta
forma es mucho maés significativa la reflexion y produccion de textos propios y no textos ajenos
0 adquiridos, en donde prime la importancia del interactuar entre el hogar y la escuela para
reforzar procesos de aprendizaje.

Por otro lado, es relevante destacar que en América Latina se han gestado grandes
proyectos en materia tecnoldgica educativa. En efecto, para evaluar el desempefio de los
estudiantes al estar en medio de modelos de aprendizaje mucho mas modernizados que integren
herramientas virtuales de aprendizaje en comparacion con ambientes tradicionales, se llevé a
cabo el proyecto “Estrategias de comprension de lectura mediadas por TIC” por parte de Thorne,
Morla, Nakano, Mauchi, & Landeo (2011) investigadores de la Universidad Pontificia Catélica
de Peru cuyo objetivo era desarrollar una herramienta virtual efectiva para mejorar la
comprension de lectura. Para ello, se adaptaron las estrategias de comprension de lectura y
ejercicios de vocabulario del entorno virtual ICON? y, luego de una intervencién de 12 semanas
con la plataforma, se evaluaron los resultados de 118 estudiantes provenientes de colegios
privados de Lima Metropolitana. Los resultados del proyecto concluyeron que “Los estudiantes
que aplicaron la plataforma obtuvieron mejores resultados luego de finalizada la intervencion en
comparacion con sus puntajes al inicio de la misma y también en comparacion con el grupo que
no empleo la plataforma” (Thorne, Morla, Nakano, Mauchi, & Landeo, 2011).

Estos resultados son clave en para la presente investigacion dado que permiten reconocer

el impacto social benéfico que posee la incorporacion de las TIC en el proceso lector.

! Improving Comprehension Online (puede traducirse como Mejorando la comprension en linea), proyecto desarrollado por el
Center for Applied Special Technologies (CAST).



4.4.7 Antecedentes Nacionales

Es importante referenciar las investigaciones desarrolladas en Colombia y que se
relacionan con el presente trabajo investigativo.

En primer lugar es importante resaltar a la investigacion realizada por Gonzélez (2011),
titulada “Impacto del uso de la pizarra digital interactiva en la ensefianza de la lectura en el grado
primero en el Instituto Pedagdgico Arturo Ramirez Montafar” de la Universidad Nacional de
Colombia". La metodologia incluyd la valoracién de los sujetos antes y después de que se ha
presentado la herramienta tecnoldgica llamada pizarra digital interactiva como condicion
experimental. El trabajo investigativo logro constatar la presencia de cambios o efectos con el
uso de la PDI en las competencias lectoras y escritoras (Gonzélez, 2011). El principal aporte a la
presente investigacion es la indagacion que hace sobre el uso pedagdégico de la pizarra digital,
especificamente en el desarrollo de competencias lectoras y escritoras, los cuales pueden ser base
para procesos que se desarrollen dentro de la propuesta a formular.

Este ultimo trabajo es de suma importancia puesto que permite comprender cémo las TIC
pueden conformar ambientes de aprendizaje mucho mas entretenidos y dindmicos para los
educandos, especialmente, en el area de lectura.

El proyecto, “La lectura y la escritura con ayuda de las TIC como procesos transversales
en la escuela” fue una investigacion cuasi-experimental llevada a cabo en Bogot4, por los
investigadores Bricefio, Nifio, Romero & Jaime (2011) cuyo objetivo fue identificar las ventajas
de las TIC en la educacion escolar, especialmente, en la lectura. En las 18 experiencias se
destacaron propuestas alternativas para el abordaje del: alfabetismo emergente; desarrollo de
competencias discursivas; desarrollo de procesos de comprension textual, lectura, escritura y

metacognicion; literatura infantil; incorporacion de las TIC para el fortalecimiento de procesos



de lectura y escritura, entre otros.

Los resultados de esta investigacion son de utilidad para la presente investigacion pues se
encontro que las herramientas TIC funcionan como procesos transversales escolares,
destacandose como medios para la estimulacién del aprendizaje y el fomento de las habilidades
de lecto-escritura en clase.

La investigacion, “La incorporacion de las TIC para mejorar la comprension lectora de
los estudiantes de grado primero c, de la institucion educativa remigio Antonio Cafarte, sede
Providencia, de la ciudad de Pereira” de Pineda, Arango, & Bueno (2013), present6 una prueba
piloto, con la cual se determind la incidencia de una secuencia didactica mediada por TIC, en la
comprension lectora de los estudiantes de los grados 1, 2, y 3 de basica primaria, de tres
instituciones educativas de la ciudad de Pereira (Ciudad Boquia, Remigio Antonio Cafarte, sede
Providencia y La Inmaculada). La propuesta se estructuré a partir del proyecto PEPE (Plataforma
de Entornos Pedagogicos Especializados) empleado en Chile, en el marco del proyecto de
intercambio de investigadores financiado por Colciencias. Al proyecto se le realizaron ajustes,
desde una propuesta didactica enmarcada en un modelo interactivo de comprension lectora. A
partir de los ajustes, se disefié una secuencia didactica mediada por TIC, para generar
transformaciones en el proceso de aprendizaje de la comprension lectora de los estudiantes. La
secuencia se concretd en un disefio tecno-pedagdgico, en el cual se enfatiz6 en los niveles, literal
e inferencial de la comprensidn lectora, y en los planos del relato, la historia y la narracion
correspondientes al texto narrativo, ademas en los procesos de interaccion y en el uso de
herramientas tecnolégicas como el correo electrénico, acceso a paginas web y las herramientas
béasicas de edicion.

Es importante concluir que los antecedentes muestran el desarrollo de investigaciones



sobre la relacion entre el aprendizaje la lectura y la comprension lectora con la mediacién de las
herramientas TIC, lo que sugiere todo un campo de investigacion al cual se suscribe este trabajo.
Ademas, entre los antecedentes se encuentran trabajos con disefio cuasiexpemental, con la
aplicacion de una prueba pre-testy postest, lo que sugiere una forma metodoldgica para abordar

este trabajo de grado.

1.2 PROBLEMA DE INVESTIGACION

En la actualidad, la lectura se cataloga como una actividad eminentemente social y
fundamental para conocer, comprender, consolidar, analizar, sintetizar, aplicar, criticar, construir
y reconstruir los nuevos saberes de la humanidad y en una forma de aprendizaje importante para
que “el ser humano se forme una vision del mundo y se apropie de €l y el enriquecimiento que le
provee, dandole su propio significado” (Gutiérrez & Montes, 2006, p.12).

En este sentido, a pesar que la conformacién de procesos de ensefianza-aprendizaje en
torno a la lectura deberia ser un aspecto inherente a la gestion educativa, en el contexto mundial,
para el afio 2015, la prueba PISA mostr6 que “cerca del 20% de los estudiantes de los paises de
la OCDE, no obtienen una media en las competencias lectoras basicas. Esta proporcion se ha
mantenido estable desde 2009” (OCDE, 2015, p.4).

La situacion no deja de ser distinta en el panorama nacional, donde, en el afio 2015, los
resultados de la prueba PISA mostraron que Colombia obtuvo 425 puntos en lectura, el puntaje
mas alto de las tres areas, pero un puntaje bajo en comparacion con el promedio general de la
OCDE, el cual fue de 493 en esa misma area (OCDE, 2015). Asi mismo, en el panorama
latinoaméricano, Chile, quien fue el mejor pais de esta region, obtuvo 459 puntos en lectura. Sin
embargo, se encuentra muy atrds comparacion con paises como Singapur, el cual ocupd el primer

puesto internacional con 535 puntos. (EI Tiempo, 2016). Lo anterior deja claro que se necesita
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urgentemente, no s6lo de mejores metodologias de aula en las instituciones educativas, sino
también, politicas publicas en torno a la educacién mucho més focalizadas en el aprendizaje y en
el mejoramiento del proceso lector.

Desde estos resultados a nivel local, partir de las experiencias significativas y con el fin
de mejorar los resultados obtenidos en las Ultimas pruebas Saber, la Institucion Educativa objeto
de investigacion, formul6 el proyecto lector “Mi mundo magico”, el cual implementa actividades
ludico pedagdgicas caracterizadas por la utilizacion de cuatro estrategias mediante el desarrollo
de talleres didacticos, los procesos de comprensién y produccién, el desarrollo de las
competencias comunicativa lectora y comunicativa escritora. En este caso, los docentes realizan
diagndsticos y pruebas constantemente con el propdsito de afianzar el proceso lector, entregando
informes mensuales, en los que se aprecia la necesidad de emplear una nueva estrategia que
permita reafirmar los avances en los estudiantes del grado tercero, encaminado al mejoramiento
de su desempefio en el contexto en que se desenvuelve.

Sin embargo, a pesar de las estrategias implementadas en la institucion, las pruebas
externas como Saber 3°, demostraron que en el afio 2016, el plantel obtuvo resultados muy
regulares en el area de Lenguaje, dejando al 42% de los educandos en el nivel de desempefio
Minimo y al 12% en el nivel Insuficiente, de hecho, la frecuencia porcentual de estudiantes en el
nivel de desempefio Avanzado fue nula (Ver Figura 1).

De esta forma, es posible observar que no sélo se trata de un problema con los educandos,
sino también con la metodologia de ensefianza-aprendizaje de la lectura por parte de los docentes
durante el proceso curricular, puesto que a pesar que la institucién se ha preocupado por usar
herramientas WEB 2.0 en las clases y por poseer recursos tecnoldgicos suficientes como tabletas

y computadores portatiles, el hecho de que no exista voluntad por parte de los educadores para la
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dinamizacion del proceso lector a través de Recursos Educativos Digitales y herramientas TIC,
frena constantemente la conformacion de procesos lectores mas fortalecidos. De hecho, Borges
(2005) asegura que si no hay una clara muestra de que las TIC si funcionan como herramientas
educativas complementarias, entonces los docentes no buscan este tipo de estrategias

pedagogicas en clase.
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Figura 1. Resultados historicos pruebas SABER 3° en la Institucién Objeto de estudio.

Fuente: ICFES interactivo (2016)

Es por ello que la problematica se extiende hacia la debilidad del proceso lector
implementado en las clases, dado que, como lo sustenta la UNESCO (2016), una de las
debilidades mas grandes en el mejoramiento de la calidad educativa es el desconocimiento de
nuevos recursos y herramientas para la educacion como lo son las herramientas TIC. Hecho que
pone de relieve la necesidad de comparar las ventajas entre la conformacion de un proceso lector
mediado y fortalecido por las TIC, con la continuaciéon de metodologias de aula tradicionales,
como las que se vienen ofreciendo en la escuela.

En este sentido, se denota una seria preocupacion por la carencia de metodologias de aula
con base en recursos modernos y digitalizados, que permitan una atmosfera de aprendizaje

mucho mas activa y participativa y que ademas, permita el mejoramiento de las competencias
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comunicativas-lectoras de los educandos.
1.3 OBJETIVOS

4.4.8 Objetivo general

Analizar comparativamente una estrategia lidica pedag6gica mediada por herramientas
TIC, frente a una estrategia tradicional para el fortalecimiento del proceso lector y las

competencias comunicativas-lectoras de los estudiantes de tercer grado de primaria.

4.4.9 Objetivos especificos

e Disefiar una estrategia ltdico pedagdgica mediada por TIC para el fortalecimiento del
proceso lector en los estudiantes de tercero primaria.

¢ Identificar recursos de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para el
fortalecimiento del proceso lector en los estudiantes.

e Aplicar una estrategia ludica pedagdgica mediada por TIC para el fortalecimiento del

proceso lector en los estudiantes.

1.4 HIPOTESIS

El fortalecimiento del proceso lector a través de estrategias de lectura mediadas por el uso
de Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) por parte de los estudiantes de tercero de

primaria incide de manera positiva en la competencia comunicativa-lectora de los educandos.



13

1.5 JUSTIFICACION

De acuerdo con Murillo (2012), la lectura es considerada como la herramienta mas
importante del aprendizaje, porque orienta y estructura el pensamiento. Leer es comprender,
interpretar y relacionar un texto y es mas eficaz si se lo relaciona con otros conocimientos y
experiencias cercanas a los nifios.

Segun Blachman & Cols (2012), para los nifios en la escuela primaria, la lectura
comienza como una aventura ya sea de fantasia o realidad, claro que predominan las de ensuefio
y se vuelven mas significativas cuando se la integra con vivencias personales. El nifio debe
iniciar el aprendizaje de lectura durante sus primeros afios de actividad escolar, lo que ayudara a
convertirlo en un lector habil, por lo cual es importante crear las bases apropiadas para que
adquiera nuevas destrezas en esa area. Los estudiantes usualmente inician este proceso en el
nivel de preescolar, desde donde ya se advierten diferencias en conocimientos y aptitudes entre
ellos; diferencias que se mantienen conforme van avanzando hacia grados superiores, si no hay
un proceso remedial. Los nifios cuando leen, no s6lo aumentan su vocabulario sino que son
capaces de lograr conclusiones y hacer predicciones, dar opiniones, hacer comparaciones y crear
estrategias de aprendizaje.

Los maestros, naturalmente, siempre se han dedicado a la educacion, e histéricamente,
han considerado que su funcion consiste en ensefiar a leer a nifios y nifias, aunque no disfruten
necesariamente con la experiencia. Lo mas probable es que, en este &mbito, se utilizan mas las
metaforas de la lectura como una escalera o una clave que como una comida o un medicamento.
La lectura es una destreza necesaria para subir los peldafios del curriculum escolar o para abrir
las puertas del saber en otras materias: un medio para alcanzar un fin y no como un fin en si

misma.
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Con esta finalidad, se escogen textos para ayudar a desarrollar las destrezas lectoras y
promover despues el perfeccionamiento social y moral, o la formacion de la sensibilidad estética,
en vez de para entretener. Se contempla el desarrollo de los enfoques de los estudios literarios
orientados al lector de los ultimos afios como un modo de dejar el poder en manos del lector, en
vez de en las de los criticos “expertos” y los docentes.

No obstante, en la actualidad, la cesién del poder critico al alumnado todavia suscita
cierta ambivalencia en los maestros y a menudo no tienen suficiente confianza a la hora de
utilizar formas populares, tanto de ficcion como de divulgacion, que saben gustan a los nifios
fuera de la escuela (Lockwood, 2011). Es ahi donde este proyecto toma gran importancia al
analizar como los docentes reconocen el verdadero papel de las TIC en el desarrollo del proceso
lector.

Hay una serie de aspectos en relacion con el tema de inclusion de herramientas TIC:
reconocer que la lectura de textos multimedia en pantalla, utilizando diversos dispositivos de las
nuevas tecnologias, constituye una forma de lectura por placer por derecho propio; reconocer que
estas nuevas tecnologias pueden aumentar el disfrute de los textos mas tradicionales, en vez de
reemplazarlos; reconocer que ver o crear textos puramente visuales para la pantalla, como las
peliculas, pueden aumentar el disfrute de los libros y de la lectura. Es aqui donde se quiere
investigar partiendo de qué tan importante es el manejo de TIC en este proceso, (Lockwood,
2011).

De acuerdo con el mismo autor, la lectura en el estudiante es una herramienta bésica y
extraordinaria, ya que ejercita la mente y agiliza la inteligencia ademas aumenta la cultura,
brinda informacion y conocimiento transportando al lector hacia un espacio critico, haciendo de

este un sujeto activo. Por esta razon, es importante motivar a los estudiantes ya que por medio de
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esta, se logra una buena escritura y por ende expresar mejor ideas, pensamientos y argumentos.

Sobre la base de esta premisa es de vital importancia motivar a los estudiantes a través de
herramientas que sean llamativas y Utiles que permitan en ellos cautivar su atencion y entusiasmo
para convertir la lectura en un momento placentero gratificante y compartido.

Las editoriales hoy en dia se empefian en pescar pequefios lectores, quienes ocupan hoy
un lugar de privilegio en la mayoria de las librerias, que hasta hace un tiempo ni siquiera
contaban con divisiones infantiles. Su interés no es para menos, pues la estadistica de la Camara
Colombiana del Libro sefiala que cada nifio lee menos de un libro al afio y no hay una férmula
maégica que logre mayor lecturabilidad, aunque los padres y el colegio son fundamentales para
que los pequerios se motiven (El Tiempo, 2015)

Un estudio del Centro Regional para el Fomento de la Lectura en América Latina (2015),
asegura que los nifios lectores también disfrutan los medios como la television, el Internet, el CD
ROM y la multimedia, y que éstos no son competencia de los libros. Por el contrario, con su
lenguaje le dan nuevos codigos a la lectura y la complementan” (Ramirez, 2015, p.18).

Un aspecto fundamental de cualquier campafia de promocién de la lectura por placer en la
escuela primaria consiste en la implicacion de los padres. Ciertas investigaciones internacionales,
como el estudio PISA de 2000, han demostrado que la probabilidad de que los nifios disfruten
leyendo y en consecuencia, se desenvuelvan mejor en la escuela, es mayor en los casos de las
familias en las que no hay un indice regular de lectura.

A partir de lo anterior vemos que la lectura es un proceso fundamental para el desarrollo
intelectual del ser humano, que beneficia no solo en forma personal, sino de manera social
incidiendo incluso en el bienestar de un pais; por ello, no se desconoce la lectura por medios

digitales, ya que también puede generar entusiasmo y motivacion, donde a partir de actividades
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mediadas por la ludica y las TIC, se genera un espacio para incrementar los niveles de lectura 'y

desarrollo del pensamiento.

1.6 LIMITACIONESY DELIMITACIONES

4.4.10 Limitaciones

Una limitacién considerada en el desarrollo de esta investigacion es el tiempo estipulado
para la ejecucion, teniendo en cuenta que se debe cumplir con el tiempo otorgado por la
Universidad como requisito para la graduacion. Un factor que afect6 positivamente el desarrollo
del proyecto fue la asistencia de los estudiantes, ya que en un 98% estuvieron en cada una de las
actividades. De igual forma no se presentd limitantes en cuanto al uso y disponibilidad de los
recursos informaticos ni las instalaciones del plantel. EI tiempo estimado para esta investigacion

es un afo iniciando en agosto de 2015 y finalizando en agosto del afio 2016.

4.4.11 Delimitaciones

Este trabajo de grado se desarrolld en la institucion Educativa Pequefias Gotitas de Gente,
plantel de carécter privado que se encuentra ubicada en el barrio San Rafael del municipio de
Piedecuesta, con estudiantes de tercero primaria de la jornada mafiana y tarde, pertenecientes a
estrato socioecondmico en su mayoria 3.

La seleccion de la muestra se realizd por conveniencia, ya que fueron estudiantes que se
matricularon en el afio 2015. Los participantes fueron 30 estudiantes que aceptaron la invitacion
para participar y se contd con el consentimiento de los padres de familia. Esta muestra se
distribuye en dos grupos de estudio, los estudiantes de tercero jornada mafiana se denominaron
Grupo Experimental (GE) y los estudiantes de tercero jornada tarde llamado Grupo control (GC).

El GE realiza su trabajo en el aula de informética desarrollando la estrategia ludico
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|pedagogica y el GC emplea la estrategia tradicional.

Este trabajo de grado solo aborda la competencia comunicativa-lectora y sus
componentes sintactico, semantico y pragmatico en estudiantes de tercero de basica primaria, ya
que presentan bajo desempefio en las pruebas Saber que aplica anualmente el ICFES, mediante
las pruebas de lenguaje de 3°y 5°.

La institucién Educativa cuenta con 25 computadores con acceso a internet, un proyector

de video, un televisor en la sala de informética donde se aplico la estrategia.
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CAPITULO 2

2 MARCO TEORICO

Este capitulo tiene como propdsito dar a conocer las teorias que sustentan el proyecto de
investigacion, cuyo objetivo es realizar un analisis comparativo de una estrategia ltdico
pedagogica mediada por herramientas TIC, frente a una estrategia tradicional para el
fortalecimiento del proceso lector y las competencias comunicativas-lectoras de los estudiantes

de tercer grado de primaria.

2.1 MARCO REFERENCIAL

A través de la historia, la adquisicién y el dominio de la lectura y la escritura se han
constituido en bases conceptuales determinantes para el desarrollo cultural del individuo. En
efecto, “en el desarrollo de la lectoescritura intervienen una serie de procesos psicoldogicos COmo
la percepcion, la memoria, la cognicion, la metacognicién, la capacidad inferencial, y la
conciencia, entre otros” (Montealegre & Forero, 2006, p.12).

De hecho, Vifiao (2012) aclara que en la sociedad sumeria, la escritura constituia el eje de
la actividad escolar. En este caso, el aprendizaje se basaba, sobre todo, en la elaboracion de listas
de objetos, nombres o palabras, segin un orden determinado en funcién del objetivo de la lista,
de la naturaleza de lo resefiado o, con el tiempo, del trazo o fonema béasico o inicial de la palabra
en cuestion.

Este tipo de actividad propicio la conciencia del caracter visual y espacial de la escritura,
asi como de sus potencialidades para ubicar la realidad percibida en un espacio bidimensional
creando, a la vez, otra realidad que, por su permanencia, desplazaba a la anterior. En este sentido,

“Las listas lexicales bien pudieron ser, ademas, una de las causas del origen de las escrituras
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silabicas a partir de las cuales, en un proceso de duracion no inferior a los 2.000 afios, naceria el
alfabeto” (Vifao, 2012, p.23).

Con base en lo anterior, en este trabajo de grado se parte del analisis de la lectura como
un proceso inherente al desarrollo humano y que, por lo tanto, debe ser estudiado a profundidad,

especialmente en el escenario educativo contemporaneo.

4.4.12 La lectura en el proceso pedagogico

En el proceso pedagogico tradicional, la lectura se concebia como un procedimiento
estatico, en el cual, las Unicas variables influyentes eran el lector y el texto. De hecho, durante el
siglo XX, autores como Widdowson (1979) concebian a la lectura como un simple proceso de
extraccion linguistica a través de la forma impresa. Asi mismo, durante este mismo siglo, se le
imprimia escasa relevancia al rol del lector y su contexto, dado que se asumia al texto escrito
como la principal fuente de informacion. De esta manera, Fries (1963) defendia que la lectura era
“una simple transferencia de conocimiento lingiiistico a partir de un medio oral a un medio
escrito” (p.28).

No obstante, la aparicién de diversas teorias importantes como la teoria psicolinguistica
permite, entonces que autores como Goodman (1979, p.33) defiendan que la lectura no sélo se
trata de entender palabra a palabra un texto, sino que se define como un proceso selectivo que
requiere unos conocimientos previos que seran Utiles para efectuar ulteriores predicciones e
inferencias.

Adicionalmente, pedagogos como Clarke y Silberstein (1977) aclaran que la lectura es un
“proceso activo que tiene que dar a los estudiantes la posibilidad de hacer predicciones,
inferencias y extraer informacion global de un texto” (p.136). Los mismos autores comentan que

es importante la existencia de una lectura eficiente, pero para ello se han de proporcionar unas
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“destrezas y estrategias metacognitivas a los estudiantes para que puedan adoptar un enfoque
apropiado” (p.154).

La evolucion del concepto educativo de lectura ha trascendido hacia el escenario de la
psicologia educativa, donde autores como Gutiérrez (2009, p.32) explican que la lectura es un
proceso comprensivo, en el que lector entiende (procesa) y es capaz de contextualizar las
situaciones descritas en un texto.

Con base en lo anterior, resulta importante afirmar que la lectura es actualmente un
proceso introspectivo de mucha prioridad en los curriculos académicos de los educandos. De
hecho, como lo asevera Pefia (2012)

Si leer y escribir se entienden como una construccion socio-cognitiva de elaboracion
de sentidos, en contextos comunicativos auténticos, es adecuado que empiecen
incluso antes del Preescolar. Desde bebés pueden aprender interactuando con los
textos en sus entornos familiares, descubriendo los significados de sus dibujos,
explorando las situaciones de enunciacion y los enunciados; estan en la capacidad de

aproximarse al texto y tratar de descubrir el significado contextual de las letras

(p.18).

En este sentido, este trabajo de grado busca enfatizar en que la lectura no sélo
corresponda a un procedimiento de aprendizaje estatico, sino que se configure institucionalmente

como un proceso transversal al crecimiento y desarrollo de los aprendientes.

4.4.13 El proceso lector: Definicion e importancia

La lectura como un proceso estatico de transferencia lineal de informacion se ajustd, en

primer lugar, bajo las premisas instauradas por el paradigma conductista de autores como
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Skinner (1957, citado por Garcia & Garcia, 2005) en el que la ensefianza se configuraba como un
proceso metddico de accion y reaccion y el aprendizaje como una adquisicion positivista de
conocimiento.

No obstante, para autores como Hernandez (1997, p.1) aunque el paradigma conductista
es el que més tradicion de investigacion ha tenido (sobre todo durante los afios sesenta y parte de
los setenta), el paradigma cognitivo del procesamiento humano de informacion es uno de los mas
pujantes y, sin lugar a dudas, ha venido desplazando al primero en los ultimos 20 afios. En este
orden de ideas, desde el cognoscitivismo, el proceso lector empieza a tomar rasgos introspectivos
y reflexivos, que se fueron nutriendo de los aportes de las nuevas teorias psico-educativas.

En consecuencia, autores como Carrel (1984, p.54) afirman, que el proceso lector implica
“la interaccion entre el texto y el lector o entre el conocimiento previo de la estructura textual y
la estructura jerarquica del contenido™. Por otra parte, Lerner (2002) explica que el proceso lector
se asume como un procedimiento de construccion de significados a partir de la interaccion
entre el texto, el contexto y el lector; dicho de otro modo, el significado, a diferencia de lo que
sostenia el modelo perceptivo motriz de la lectura, no esta sélo en el texto, tampoco en el
contexto ni en el lector, sino en la interaccion de los tres factores, que son los que, juntos,
determinan la comprension (Lerner, 2001, p. 140)

Asi por ejemplo, es importante dar cuenta de la Teoria Histérico-cultural de Vygotsky, la
cual plantea que las funciones psicoldgicas elementales del ser humano son de origen bioldgico;
estan presentes en los nifios y en los animales; se caracterizan por las acciones involuntarias (0
reflejas), por las reacciones inmediatas (0 automaticas) y sufren control del ambiente externo. En
contrapartida, “las funciones psicoldgicas superiores son de origen social y resultan de la

interaccion entre los factores bioldgicos (funciones psicolédgicas elementales) y los culturales,



22

gue evolucionaron en el transcurrir de la historia humana” (Lucci, 2006, p.8).

De esta forma, Vygotsky (1988) explica que el cerebro no es un mero soporte de las
funciones psicoldgicas superiores, sino parte de su constitucion; Asi, el surgimiento de las
funciones superiores no elimina las elementales, lo que permite inferir que ocurre un proceso de
superacion de las funciones elementales por las superiores, sin dejar de existir las primeras.

En este orden de ideas, acciones como la lectura, la toma de decisiones, la critica, etc.,
corresponden, enteramente, con la relacion entre el sujeto y su medio social y cultural, de forma
que un estudiante es incapaz de aprender significativamente, si permanece aislado.

Con base en lo anterior, tener en cuenta la teoria Historico-cultural de Vygotsky en el
proceso pedagogico, es ratificar que los procesos de ensefianza y de aprendizaje que se
desarrollan en &mbitos institucionales deben estar estrechamente vinculados por la
intencionalidad social vehiculizada por medio de la accion del docente, lo que hace posible
“entender el papel del maestro a través del concepto de mediacion intersubjetiva” (Barraza,
2002).

Desde esta perspectiva, el profesor se convierte en un mediador entre el alumno y el
contenido de aprendizaje, estando su funcién orientada a los siguientes propositos resaltados por
Barraza (2002):

e Acotar el contenido de aprendizaje a sus relaciones constitutivas de interés social
0 educativo.

e Organizar los estimulos que vuelvan evidentes esas relaciones.

e Ayudar al alumno a reconocer las relaciones presentadas.

o Integrar las relaciones constitutivas basicas del contenido de aprendizaje en el

sistema de relaciones compartido en el aula escolar.



23

Del mismo modo, desde la perspectiva Ausubeliana, “el profesor debe estar
profundamente interesado en promover en sus alumnos el aprendizaje significativo de los
contenidos escolares (descubrimiento y recepcion, véase méas adelante)” (Hernandez, 1997,
p.24). Para ello, es necesario que procure -en sus lecciones, exposiciones de los contenidos,
lecturas y experiencias de aprendizaje- que exista siempre un grado necesario de significatividad
I6gica (arreglo l6gico de ideas, claridad en su expresion, estructuracion adecuada, etc.) para
aspirar a que los alumnos logren un aprendizaje en verdad significativo.

De acuerdo con lo anterior, el proceso lector en los nifios se resalta como una tarea de
indole socio-constructiva, en la medida en que se procura acercar a los estudiantes a su proceso
de alfabetizacion e insercion en el mundo civilizado. Sin embargo, no se aprende a leer y escribir
en el sentido de informar; mucho menos en el dominio memoristico y abstracto de un codigo.
“Se aprende a construir sentidos por medio de una practica pedagdgica centrada en promover
experiencias significativas y auténticas de comunicacion” (Pefias, 2012).

En efecto:

[...] las capacidades lingisticas son factores importantes para el desarrollo del
pensamiento y que, por ende, inciden en el capital humano de un pais, promover la
capacidad comunicativa, verbal y no verbal, desde la primera infancia se convierte en
un derecho que debe garantizarsele a todos los nifios por igual, como premisa para
ingresar a la educacion formal con las potencialidades y los dispositivos basicos que

determinan el éxito en el proceso de alfabetizacion (Reyes, 2005, p.43).

En este sentido, esta claro que los educandos s6lo se formaran como lectores autbnomos
si pueden ejercer como tales en el aula. Dos condiciones son necesarias para gque este ejercicio

sea posible: operar sobre la relacion tiempo-saber de tal modo que los alumnos puedan anticipar
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lo que sucedera y conservar la memoria de la clase para que ellos puedan retomar lo ya

aprendido y relacionarlo con lo que se est aprendiendo.

2.2 Lacomprension lectoray el proceso lector

En el escenario psico-linguistico, Goodman (1944, p. 150) define a la comprensién como
un proceso que inicia en la mente del lector, quien es capaz de “producir hipétesis del material de
lectura, luego de leer el texto confirma sus hipétesis, y finalmente comprueba si la hipdtesis
planteada era o no correcta”. En este caso, se enmarca a la comprension lectora en el modelo
descendente, donde no se lee letra por letra, luego palabras y por Gltimo frases, sino que la
direccion del procesamiento es de arriba (la mente del lector) hacia abajo (el texto).

De esta forma, a partir de las hipotesis, el lector trata de inferir lo planteado por el autor,
permitiendo construir significados y haciendo que sea mas eficaz el proceso lector. En este orden
de ideas, Goodman (1994, p.66) considera al proceso lector ligado a la comprension lectora, pues
lo segundo depende enteramente de lo primero, en la medida que se toma a la lectura como una
actividad de indole social en la que estan implicados el autor y un lector dentro de un proceso de
comunicacion.

Claramente, esta investigacion busca relacionar a la comprension lectora con el proceso
lector de los estudiantes, puesto que ambos procesos fundamentan la interaccién comunicativa
que se da principalmente en el contexto socio-educativo (aulas de clase, mesas redondas, visitas
a biblioteca, uso del aula de Informaética, etc.).

Para Smith (citado por Martinez, Alvarez, & Caro, 2012, p.151), el proceso lector va mas
alla de pasar los ojos por un texto. El considera que para leer son esenciales dos fuentes de
informacién: por un lado, la informacion visual y por otro la informacién no visual

(conocimientos previos). Por ello, manifiesta que para el proceso de lectura se hace necesario
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tener conocimientos previos, mientras mas informacion no visual se tenga menor es la
informacion para extraer del texto que se lee por ende se comprendera mucho més rapido y

mejor.

4.4.14 Niveles de actividad mental en el proceso lector

Autores como Kintsch (1998) plantean que existen diversos niveles de actividad mental
que resultan necesarios si se quiere promover lectores competentes; entre ellos enumera:
procesos locales, globales, de integracion y de control o meta-cognitivo. En este punto, se hace
énfasis en que para realizar una comprension profunda se hace necesario manejar los diferentes
procesos, desde los que se relacionan con la informacion explicita, datos, significados, ideas
globales, moralejas o inferencias.

Se infiere entonces que el proceso lector necesita de elementos internos y externos;
Ilamando internos a aquellos conocimientos previos de la lectura, todo aquello que sabemos y
que la mente va acomodando y amoldando a medida que se realiza el proceso de lectura. Lo
anterior permite ver al proceso lector como un proceso que inicia desde el nivel local, que seria
lo referente a semantica y sintaxis, para luego pasar a un nivel més profundo denominado global,
donde se puede identificar la informacion general del texto y la relacién con otros textos.

Lo anterior permite a Kintsch & Dijk (1983, p.179) establecer la importancia de tres
elementos fundamentales en su planteamiento: microestructura, macroestructura y
superestructura.

Inicialmente, la microestructura o texto base la consideran como las proposiciones que el
lector va formando a partir de la lectura del texto, organizandolas de manera jerarquica. La
macroestructura a diferencia de la microestructura es de nivel mas global, por su condicion

permite deducir el tema o la tesis, ya que tiene como caracteristica proporcionar coherencia a
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cada parrafo y por ende a todo el texto; por su parte la superestructura es la estructura
organizativa, profunda del texto, por ello permiten identificar el tipo de texto al que se pertenece.

Por su parte Kintsch (1988) realizé de manera individual algunos aportes relacionados
con temas como modelo de construccidn-integracion, esquemas o representaciones mentales,
memoria de trabajo, memoria a largo plazo y las inferencias. Con respecto al tema de
construccién-interaccion, este autor considera que el lector procesa el texto por ciclos; esto
quiere decir que primero el lector forma ideas y proposiciones a partir de la informacién que
brinda el texto y esto conlleva a activar otras ideas que tenga el lector (ideas previas). Por ello, el
autor denomina ideas extraidas del texto, ideas activadas del texto. En este proceso de activacion
de ideas el autor construye macroposiciones, que son ideas centrales elaboradas por el lector, y
las inferencias-puente corresponden a las conexiones de esas ideas principales, hecho que
permite la produccion de inferencias.

Por otro lado con respecto a los esquemas Kintsch (1998), plantea tres niveles de
representacion: primero corresponde a representaciones linguisticas (palabras); segundo un
entramado de proposiciones que le da al lector la capacidad de recordar lo resumido; tercer nivel
tiene que ver con el esquema mental que integra contenido del texto y conocimientos previos.
Este nivel es necesario cuando se quiere més alla de la informacion explicita, tales como:
formular inferencias, resolver problemas o aplicar conocimiento en varios contextos. Mannes &
Kintsch (1987) consideran que hay otros factores que influyen en la construccion del modelo
mental como lo son los conocimientos previos del lector, la motivacion, el propdsito de la

lectura.

2.3 Competencia comunicativa en el proceso lector

La competencia comunicativa se define como el “conjunto de procesos y conocimientos
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linguisticos, sociolinglisticos, estratégicos, pragmaticos y discursivos que el
lector/escritor/oyente/hablante pone en juego para producir o comprender discursos adecuados a
la situacion y al contexto comunicativo y al grado de formalizacion requerido” (ICFES, 2007, p.
22). De esta manera, esta competencia explora la forma como los estudiantes leen e interpretan
diferentes tipos de textos.

Este concepto es de mucha relevancia, puesto que se espera que los educandos puedan
comprender tanto la informacion explicita como la implicita en los textos, establecer relaciones
entre sus contenidos y lo que saben acerca de un determinado tema, asi como realizar
inferencias, sacar conclusiones y asumir posiciones argumentadas frente a los mismos.

Durante el proceso lector, el estudiante tiene un papel activo, critico y creativo en el
establecimiento de relaciones entre lo que lee y lo que sabe, en la evaluacién del nuevo
conocimiento a partir del que ya posee y en la verificacion de sus hipétesis.

Los primeros educadores y psicologos en hablar de este tema, en la segunda mitad del
siglo XX, fueron Smith (1968) y Hymes (1996), haciendo hincapié en la importancia de
comprender un texto, en los procesos que intervienen en la lectura y los componentes de la
comprension lectora.

En consecuencia, los componentes de la comprensién lectora constituyen los pilares sobre
los cuales se insertan las habilidades comunicativas del educando. De hecho, Puyuelo (2000, p.
35) sostiene que “‘el andlisis del lenguaje de un sujeto se basa en el estudio del contenido, forma
y uso combinado interactivamente”, agregando que “cada uno de los apartados se corresponden
con aspectos linguisticos diferentes: “forma (fonologia, morfologia y sintaxis), contenido
(semantica) y uso (pragmatica y aspectos interactivos)” (p.36).

Con base en lo anterior es importante mencionar los siguientes componentes que
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componen a la comprension lectora segin Puyuelo (2000, p.37):

Componente de Sintaxis: El proceso lector necesita de un entendimiento de lo que se
lee, pero no es suficiente con conocer el significado de cada una de las palabras que la
componen. Es de igual modo muy importante, que se atienda a su estructura
sintactica, es decir, a la manera en que se relacionan entre si los distintos elementos
de la oracion.

Componente de fonologia: Constituye un componente lingiistico que permite
codificar la lengua en sus unidades menores, los fonemas, los que presentan valor
contrastivo, y a partir de los cuales, se forman otras unidades mayores mediante la
aplicacion de una serie de reglas. Por ejemplo, en la lengua castellana no puede
aparecer cualquier consonante al final de palabra y tampoco pueden unirse dos
consonantes cualesquiera, por ejemplo, la secuencia “tn” no es posible.

Componente de la semantica: Segun Serra y otros (2013, p. 11) la semantica hace
referencia a como se realiza la significacion mediante el leguaje. Entretanto, Saussure
(1916, p.65) propone el signo linguistico como unidad de la lengua, resultado de la
unidn entre el significante y significado. El significante es la sucesion de sonidos
Ilamados fonemas que componen la palabra que oimos o pronunciamos, mientras que
el significado es el concepto o idea gque se representa en nuestra mente. Es importante
afirmar que segln Santiuste y Beltran, (1998, p.32), la seméantica analiza el contenido
o significado de las palabras y este aspecto se ve influido por las interacciones

sociales del nifio asi como por las caracteristicas culturales del medio en el que vive.

Componente pragmatico: Segun Serra y otros (2013, p.13) el componente pragmatico

se corresponde con el conjunto de conocimientos y habilidades de caracter cognitivo
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y linguistico que facilitan el uso de la lengua en un contexto concreto para la
comunicacion de significados.

Tanto en la competencia lectora como escritora de la Prueba Saber se tienen en cuenta
tres componentes transversales, los cuales son muy importantes mencionarlos en el presente
trabajo de grado, dado que resaltan las habilidades comunicativas que debe fortalecer el
estudiante que culmina su proceso de formacion en el grado tercero de primaria, en efecto, estos
componentes se explican a continuacion.

e Un componente semantico: que hace referencia al sentido del texto en términos de su

significado. Este componente indaga por el qué se dice en el texto.

e Componente sintactico: se relaciona con la organizacion del texto en términos de su

coherencia y cohesion. Este componente indaga por el como se dice.

e Componente pragmatico: tiene que ver con el para qué se dice, en funcion de la

situacion de comunicacion.

4.4.15 Estrategias educativas en el proceso lector.

La teoria psicogenética ha demostrado que el desarrollo educativo consiste en la
construccién de estructuras intelectuales progresivamente mas equilibradas: es decir que
“permite un mayor grado de adaptacion de la persona al medio fisico y social mediante una serie
de intercambios multiples y variados con el mismo” (Rivero, 2009, p.53). Con base en lo
anterior, el nifio debe adaptarse completamente a su medio de aprendizaje, con el fin de que el
proceso pedagadgico sea lo mas eficiente posible.

En este sentido, en el proceso de lectura, autores como Solé (1998) afirman que para que
el lector pueda comprender, es necesario que el texto en si se deje comprender y que el lector

posea conocimientos adecuados para elaborar una interpretacion acerca de él.
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Por ende, esta pedagoga aclara que ayudar a los alumnos a aprender supone ayudarles a
establecer el madximo nimero de relaciones entre lo que ya saben y lo que se les ofrece como
nuevo. De esta manera, cuanto méas general y simple sea la nueva informacién, méas sencillo
resultara dicho proceso, pues es de esperar que “el alumno pueda relacionar su conocimiento
previo con algo poco especifico, detallado y complejo cuando ya posea un marco explicativo
sobre lo mas general” (Sole, 1998, p.12).

En efecto, desde la concepcion constructivista del aprendizaje escolar y de la ensefianza,
Solé (1998) explica que ésta es entendida como una ayuda que se le proporciona al alumno para
que pueda construir sus aprendizajes. Inicialmente, se trata de una ayuda, porque nadie puede
suplantarle en esa tarea; pero es insustituible, pues sin ella es muy dudoso que los educandos
puedan dominar los contenidos de la ensefianza y lograr los objetivos que la presiden.

Bajo esta misma concepcidn, Jolibert (1991) propone que “leer es importante como la
defensa de libertad de expresion” (p.51). La anterior propuesta aduce que el alumno debe tener la
posibilidad de escoger lo que lee para realmente se haga un proceso en el que él interiorice y
saque el mejor provecho para la autoconstruccién de su propio conocimiento. Sin embargo, el
caracter monotematico de los textos es un inconveniente a la hora de ensefiar lectura, sobre todo,
porque se tiende a ensefiar al estudiante a esquematizar los textos que se leen, como si en el
proceso de lectura, cada texto fuera enteramente narrativo, informativo, expositivo, etc. En este
sentido, una de las formas de ensefar lectura es a través del uso de secuencias textuales,

Se denomina secuencia textual a la unidad de composicion, de un nivel inferior al
texto constituida por un conjunto de proposiciones que presentan una organizacion
interna que le es propia. Es un concepto cercano al de superestructura textual, pero

hace referencia a un esquema de organizacion del contenido intermedio entre la frase
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y el texto (Del Moral, 2010, pag. 1188).

En este praxis educativa, se guia al alumno hacia un uso racional de diferentes obras de
consulta: diccionarios bilingties y monolingiies, importancia de textos paralelos, temas y textos
en Internet, portales educativos online, uso de enciclopedias, revistas, las diferentes gramaticas
con sus distintos enfoques, etcétera; potenciando, de esta forma, la competencia intercultural,
donde el objetivo de la ensefianza no es tanto la transmision de conocimientos linglisticos y
culturales como el desarrollo de una competencia comunicativa adecuada a la situacion.

Frente a este panorama, Del Moral (2010) afirma que la ensefianza de la lectura a través
de secuencias textuales implica:

e Derivar el material de entrada de fuentes auténticas;

e Introducir al alumno en actividades de resolucién de problemas en las que habra de

negociar el significado;

e Incorporar tareas relacionadas con las necesidades comunicativas del mundo real del

alumno; permitir al alumno decidir qué, como y cuando aprender;

e Incentivar al alumno para que desarrolle estrategias para aprender a aprender

Es importante precisar que el concepto de secuencia parte de la linguistica del texto y en
la ultima década del siglo XX es un tema de interés en los trabajos del linguista frances J. M.
Adam en 1992. En efecto:
La teoria de las secuencias ha sido elaborada como reaccion a la teoria demasiado
general de las tipologias textuales. Adam considera que no puede hablarse de tipos de
texto porque no existen textos puros en cuanto al tipo al que pertenecen, sino que
precisamente los textos se caracterizan por su complejidad en la forma de

composicion y su heterogeneidad tipoldgica. (Del Moral, 2010, pag. 1189)
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Para abordar la comprensién lectora y hacer una inferencia critica se necesita de un
proceso; asi, la configuracion de herramientas tedricas para poder avanzar en el proyecto lector
es fundamental. Es asi como Solé (1992) sostiene que la lectura es un proceso complejo, requiere
una intervencion antes, durante y después. Y también plantearse la relacion existente entre leer,
comprender y aprender.

Segun Solé (1997) para la psicologia cognitiva, o para una parte de ella, comprender
consiste en:

Seleccionar esquemas que expliquen aquello que se desea interpretar y en comprobar
que efectivamente lo explican. Estos esquemas, 0 representaciones que poseemaos en
un momento determinado acerca de un objeto, hecho, concepto, etc. Instituyen los
fundamentos de nuestro conocimiento, del sistema humano de procesamiento de la
informacion, los ejes de nuestra comprension. Ante un texto, el lector, para
comprender, debe aportar los esquemas de conocimiento adecuados para integrar y
atribuir significado a la informacion que el texto aporta (p.20)

La comprension juega un papel importante para la apropiacion de conocimientos al
respecto Solé (1987) argumenta que “comprender un texto, poder interpretarlo y utilizarlo es una
condicion indispensable no s6lo para superar con éxito la escolaridad obligatoria, sino para
desenvolverse en la vida cotidiana en las sociedades letradas” (p.1).

Por otra parte, el MEN (2006) expone que la pedagogia de la literatura obedece a la
necesidad de consolidar una tradicion lectora en las y los estudiantes a través de la generacion de
procesos sistematicos que aporten al desarrollo del gusto por la lectura, es decir, al placer de leer
poemas, novelas, cuentos y otros productos de la creacion literaria que llenen de significado la

experiencia vital de los estudiantes y que, por otra parte, les permitan enriquecer su dimension
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humana, su visién de mundo y su concepcion social a través de la expresion propia, potenciada
por la estética del lenguaje.
Segun lo expuesto,
la formacion en literatura busca también convertir el goce literario en objeto de
comunicacion pedagogica para incidir en el desarrollo de competencias relacionadas
con lo estético, lo emocional, lo cultural, lo ideoldgico, lo cognitivo y lo Segun lo
expuesto, la formacion en literatura busca también convertir el goce literario en
objeto de comunicacion pedagdgica para incidir en el desarrollo de competencias
relacionadas con lo estético, lo emocional, lo cultural, lo ideolégico, lo cognitivo y lo

pragmatico (MEN, 2006, pag. 25).

4.4.16 Las Tecnologias de Informacion y Comunicacibn como estrategia

pedagdgica en el proceso lector.

Un proceso de mediacion escolar tiene que ver con la forma en la que el docente
interviene en el proceso de aprendizaje. de esta manera, desde el enfoque Montessoriano de
aprendizaje se ratifica que:

El medio es disefiado por el educador para satisfacer las necesidades de
autoconstruccion del nifio... pero el educador debe abstenerse totalmente de
participar de este proceso, y deslizarse como una "sombra™ en lo que los nifios
aprenden por si solos (Serrano & Pons, 2011, p.54).

Con base en lo anterior, una de las maneras en las que, actualmente, los docentes
intervienen en el proceso pedagdgico es a través del uso de las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion, también conocidas como TIC. Estas son el conjunto de tecnologias

desarrolladas para gestionar informacién y que abarcan un abanico de soluciones muy amplio en
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diferentes sectores como la educacion, la justicia, la salud, las finanzas, etc. Estos recursos
incluyen las “tecnologias para almacenar informacion y recuperarla después, enviar y recibir
informacion de un sitio a otro, o procesar informacion para poder calcular resultados y elaborar
informes” (MiInTIC, s.f.).

No obstante, en el panorama educativo, las TIC se constituyen bajo formas llamadas
Ambientes Virtuales de Aprendizaje, explicadas por Cabero (2006) como contextos
educacionales mediados por recursos educativos digitales. Sin embargo, segun el Instituto de
Estudios en Educacion-1ESE (2014), los ambientes de aprendizaje deben ser "contenido del
contenido y método del método™, es decir, que los ambientes no son nada en si mismos, si en
ellos no se da algun tipo de situacion mediada por el docente para que el estudiante genere algln
tipo de aprendizaje.

Es por ello que, segln Rivero (2009) la repercusion fundamental de las nuevas estrategias
pedagogicas usando las TIC, radica en la posibilidad que ofrecen para romper con el componente
mecanicista y tecnocratico de la educacion. En este sentido a diferencia del enfoque tradicional
de ensefianza y aprendizaje que usa recursos analégicos, Arreola (2012) explica que los modelos
educativos actuales que hacen uso de las TIC, tienden a una educacion centrada en la persona,
esto implica “un proceso dindmico en donde el estudiante tiene una participacion activa en su
aprendizaje, en el cual se promueve el trabajo en equipo a través de su interaccién con otros
estudiantes y maestros” (p.23).

Por ende, las metodologias que hacen uso de las TIC, transforman el proceso educativo,
permitiendo que los protagonistas asuman roles diferentes a los del modelo educativo tradicional.
En este caso, el uso de la tecnologia dentro de un modelo constructivista permite “desarrollar

habilidades para el autoaprendizaje, el trabajo colaborativo, la responsabilidad en la toma de
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decisiones entre otros aspectos; en tanto que el profesor se convierte en guia y mediador del
conocimiento, asegurandose del aprendizaje significativo de los estudiantes” (Arreola, 2012,
p.25).

En este orden de ideas, resulta importante incluir las TIC en el proceso lector, puesto que
desde el carécter formativo y motivador, este proceso es asociado al gusto de comunicarse con
las ideas y de favorecer los mejores medios para la lectura significativa. Por ello, segin Gonzalez
(2011) la lectura a través de las TIC permite mantener activo el cerebro y fomentar la
imaginacion y creatividad.

Es asi como de manera natural, surge la necesidad de incorporar las tecnologias al ambito
educativo no como una adopcion de estas por la escuela, sino como “un proceso complementario
en la busqueda de mejores posibilidades de aprendizaje” (Arreola, 2012, p.30). Por consiguiente,
la dicotomia constructivismo-tecnologias se da de manera natural, el primero favorece el
aprendizaje guiado con libertad y el uso adecuado de las tecnologias fortalecen el aprendizaje.

De esta manera, Ramos (2010) manifiesta que los docentes que persisten en el uso de
recursos analdgicos tradicionales consideran que por logica los educandos deben aprender de lo
mas sencillo a lo mas complicado, ademas de tener la falsa concepcion de que los nifios
supuestamente cran su sistema de escritura de lo general a lo particular. De ahi la importancia
que se da a la necesidad de reforzar el caracter dinamizador de la metodologia de aula desde una
propuesta constructivista en donde el nifio sea el motor de su propio aprendizaje, y el maestro sea
orientador. Hecho, en el cual es necesario valorar la importancia de interactuar e innovar desde el
ambito educativo ya que el maestro debe estar abierto al cambio, transformar el aula y por ende

la institucion para lograr avances y resultados 6ptimos en sus educandos.
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4.4.17 Estrategias de lectura a través de las TIC

Segun Arreola (2012) ante el paradigma constructivista, las tecnologias se transforman en
herramientas cognitivas (elaboracion del conocimiento), de esta forma, las TIC permiten
“abordar y facilitar tipos especificos de procedimientos cognitivos” (p.41)

Es por ello, que segun Vignola & Pardo (2011, p.20) “existe un fuerte vinculo entre el
uso adecuado de las tecnologias y la teoria del constructivismo, ya que éstas hacen posible el
intercambio instantaneo de informacion en el aula, asi como entre los alumnos”. En este sentido,
las TIC permiten el acceso inmediato a bases de datos y a servicios de informacion en linea,
ofrece recursos multimedia como audio y video interactivo. Las tecnologias también permiten
presentar materiales educativos a través de formatos de los medios de comunicacién como:
prensa escrita, al igual que el poder del software de punto, video, graficos, animaciones.

Teniendo en cuenta lo anterior, Algunos de los recursos educativos digitales disponibles

para dinamizar el proceso lector son definidos a continuacion por Chinchilla (2016, p.21):
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Video cuentos.

» Se entienden como cuentos en forma de videos, los cuales son narrados y personificados en escenarios
virtualmente recreados.

Cuentos cortos.
« Ayudan a la comprension de situaciones sencillas en torno a escenarios basicos.

Cuentos tradicionales.
« Fomentan la confianza en el estudiante proporcionan contextos faciles de comprender.

Cuentos interactivos. Simulan ser un libro, en este recurso los estudiantes pueden leer y
escuchar al mismo tiempo.

Fabulas virtuales.

« Son historias que dejan una ensefianza o moraleja, estas fabulas son ambientadas con imagenes
alusivas y permiten que el estudiante responda preguntas de tipo argumentativas sobre
situaciones en torno a la ética y los valores.

Mitos y leyendas virtuales.

»Fomentan la creatividad del estudiante ya que proporcionan historias sobre el origen de las cosas y
muestran historias fantasticas sobre personas sobrenaturales.

Figura 2. Recursos digitales en las estrategias lectoras mediante TIC.

Fuente: Autor

Por consiguiente, las TIC como herramientas atractivas y didacticas para favorecer el

proceso de ensefianza y aprendizaje pueden ser empleadas en la educacién desde temprana edad

(Colectivo Educacion Infantil y TIC, 2014) sin embargo, hay que aprovechar todas las ventajas

que ofrecen y convertirlas de esta suerte en uno de los mejores aliados en la formacion de

estudiantes, en especial los de la primera infancia. Se puede indicar, por tanto, que las TIC tienen

diferentes utilidades que podrian verse como beneficios si logran mediar el propdsito hacia el

cual apuntan; asi, autores como Fantini (2009) explican que las TIC:

... posibilitan la comunicacion docente-estudiante a través de diversos medios
(materiales, actividades grupales, individuales) que hacen que la variedad de medios

permita disefiar diferentes trayectos cognitivos a fin de obtener el maximo
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aprovechamiento de cada uno de ellos y asi llegar con efectividad a la variedad de
estilos (p. 2).

Ante este panorama, en Colombia se han llevado a cabo estrategias que combinen tres
ejes fundamentales: la lectura, las TIC y la infancia, tales como el proyecto Plan Nacional de
Lectura y Escritura, el cual, se define como una iniciativa del gobierno nacional, liderada por el
Ministerio Nacional de Educacion y el Ministerio de Cultura para lograr que los colombianos
incorporen la lectura y la escritura a su vida cotidiana y para que nifios, nifias y jovenes, lean y
escriban mas y mejor y lo disfruten (Colombia Aprende, 2012).

Es por estas razones que se busca reconocer a la lectura como un proceso interactivo de
comunicacion en el que se establezca una relacion entre el texto y el lector, quien al procesarlo
como lenguaje e Interiorizarlo, construya su propio significado y haciendo uso de las TIC sea un
proceso de formacidn continua que conlleve a mejorar la comprension lectora.

Es importante mencionar asi mismo, el proyecto Pésate a la Biblioteca Escolar, en esta
apuesta por la calidad educativa, el Plan Nacional de Lectura y Escritura "Leer es mi Cuento™
(PNLE) (Colombia Aprende, 2012) tiene por objetivo mejorar el desarrollo de las competencias
comunicativas de los estudiantes a través del fortalecimiento integral de la Biblioteca Escolar, en
los colegios que implementen la jornada Gnica. Ademas se busca que la Biblioteca Escolar sea un
ambiente educativo, que permite a los estudiantes la construcciéon de mejores aprendizajes y les
brinda herramientas fundamentales para un mejor desempefio en la actual sociedad del
conocimiento y la informacién.

Finalmente, en el pais se empez6 a desarrollar el proyecto Territorios Narrados: “Cultura
escrita, escuela y comunidad” (Colombia Aprende, 2016) el cual es una iniciativa que busca

fomentar las competencias comunicativas de nifios y jovenes de grupos étnicos del pais, en el
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marco de los proyectos de educacidn propia, recursos digitales y autoeducacion.

2.4 Marco conceptual

El Lenguaje. Segun Rojas (2015) este concepto se define como la habilidad de
interaccion comunicativa al interior de diversos contextos; exige la apropiacién de una serie de
conocimientos pertenecientes al sistema de la lengua, a la diversidad de su registro y a las
condiciones de cada situacién de comunicacion. Asi mismo, implica el dominio de una serie de
procesos cognitivos necesarios para la intervencion de manera oral o escrita

La lectura. Cassany (2006, p.26) considera que la lectura es comprender pero
desarrollando una serie de destrezas cognitivas como aportar conocimientos previos, anticipar lo
que dird el escrito, elaborar inferencias entre otros. La anterior afirmacion denota que la lectura
es un proceso complejo completamente contrario a concepciones medievales que consideraban la
lectura como la decodificacion o la oralidad de la grafia o en otras palabras devolverle la voz a la
letra callada.

Comprension lectora. Grajales (2006) afirma que la comprensién lectora es un proceso
cognitivo muy importante en el ser humano pues de ella se desprenden otras habilidades; es la
capacidad de entender lo que se lee, Ademas es una habilidad que no solo le sirve al estudiante
para rendir en la escuela sino para desenvolverse en la vida. El papel del maestro como
facilitador del aprendizaje es crear espacios y situaciones en donde el lector y el texto
interactlen, con miras a lograr el objetivo propuesto.

Estandares Basicos de Competencias. Los Estandares Bésicos de Competencias del
Lenguaje son pilares fundamentales que todo estudiante tiene derecho a conocer, aprender y
reconocer, estan organizados de manera secuencial, atendiendo a grupos de grados, de tal forma

que los de un grupo de grados involucran los del grupo anterior, con el fi n de garantizar el
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desarrollo de las competencias de lenguaje, en afinidad con los procesos de desarrollo bioldgico
y psicoldgico del estudiante (MEN, 2006).

Para poder desarrollar cabalmente las competencias que permiten a los estudiantes
comunicarse, conocer e interactuar con la sociedad, desde este campo se considera que la
actividad escolar debe contemplar no solamente las caracteristicas formales de la lengua
castellana (como tradicionalmente ha sido abordada) sino, y ante todo, sus particularidades como
sistema simbdlico.

Competencias. Las competencias son aquellos conocimientos y habilidades
interiorizados en cada persona que permiten diferentes tipos de interacciones con el medio que
les rodea. "Una competencia no es estatica; por el contrario, esta se construye, asimila y
desarrolla con el aprendizaje y la practica, llevando a que una persona logre niveles de
desempefio cada vez més altos" (MEN, 2012, p. 13).

Inferencia. Al respecto Goodman (1971) afirma que la inferencia es un “medio poderoso
por el cual las personas complementan la informacion disponible utilizando el conocimiento
conceptual y linguistico y los esquemas que poseen” (p.20). Dicho de otro modo, los lectores
utilizan las inferencias para comprender lo que no esta de forma explicita en el texto.

La Narrativa. Desde el campo de la Filosofia, Ricoeur (2013) ha planteado que la
narracion constituye un trabajo colectivo de construccion de un mundo inteligible. El relato es
una imitacion o representacion de acciones y un entrelazamiento de hechos; por eso, esta
implicado en nuestra manera de concebir el mundo y contiene nuestro conocimiento practico.
Asimismo, la narracion de ficcion, al construir un modelo analogo al real, permite conocer la
estructura y los procesos internos de la realidad, y manipularlos mentalmente.

Entornos Virtuales de Aprendizaje. La UNESCO (2016) sefiala que los entornos de
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aprendizaje virtuales constituyen una forma totalmente nueva de Tecnologia Educativa y ofrece
una compleja serie de oportunidades y tareas a las instituciones de ensefianza de todo el mundo,
el entorno de aprendizaje virtual lo define como un programa informético interactivo de carécter
pedagogico que posee una capacidad de comunicacién integrada, es decir, que esta asociado a
Nuevas Tecnologias.

Estrategias de aprendizaje. La relacion entre el lector, el texto y el contexto es
fundamental para que se dé un proceso de comprension lectora eficaz que pueda generar en el
que lee un aprendizaje y asi alcanza otros niveles para los cuales se necesitan unas estrategias
que son aquellas que le posibilitan al maestro construir un plan que garantice el desarrollo de los
logros propuestos, por eso se recurre a Solé (1998) que ha trabajado bastante sobre este tema,
definen las estrategias de aprendizaje como:

Secuencias de procedimientos o actividades que se realizan con el fin de facilitar la
adquisicion, el almacenamiento y la utilizacién de la informacion; es decir, se trata
actividades intencionales que se llevan a cabo sobre determinadas informaciones, ya sean

orales, escritas o de otro tipo, con el fin de adquirirlas, retenerlas y poder utilizarlas (p.9).



42

CAPITULO 3

3 METODOLOGIA

En este capitulo se dara a conocer la metodologia utilizada en el desarrollo de esta
investigacion cuyo objetivo es Realizar un anélisis comparativo de una estrategia ladico
pedagogica mediada por herramientas TIC, frente a una estrategia tradicional para el
fortalecimiento del proceso lector y las competencias comunicativas-lectoras de los estudiantes
de tercer grado de primaria.

El tipo de investigacion que responde a los requerimientos de este trabajo de grado es
cuantitativo, con enfoque cuasi experimental como lo plantea Hernandez, Fernandez & Baptista
(2010). En la investigacion cuantitativa los planteamientos a investigar son especificos y
delimitados desde el inicio de un estudio. Ademas las hipdtesis se establecen previamente, esto
es, antes de recolectar y analizar los datos. La recoleccion de los datos se fundamenta en la
medicién y el analisis bajo procedimientos estadisticos, lo que hace a esta investigacion ser lo
mas “objetiva” posible, evitando que afecten las tendencias del investigador u otras personas.
Los estudios cuantitativos siguen un patron predecible y estructurado. EI proceso en una
investigacion cuantitativa pretende generalizar los resultados encontrados en un grupo hacia una
colectividad mayor. El enfoque es cuasi experimental dado que se toman grupos que ya estan
conformados por lo que las unidades de andlisis no se asignan al azar.

Los disefios cuasi experimentales también manipulan deliberadamente, al menos, una
variable independiente para observar su efecto y relacién con una o mas variables dependientes,
solo que difieren de los experimentos “puros” en el grado de seguridad o confiabilidad que pueda

tenerse sobre la equivalencia inicial de los grupos. En los disefios cuasi experimentales los
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sujetos no se asignan al azar a los grupos ni se emparejan, sino que dichos grupos ya estan
formados antes del experimento: son grupos intactos.

La meta principal de los estudios cuantitativos es la construccion y la demostracion de
teorias. El enfoque cuantitativo utiliza la I6gica o razonamiento deductivo (Hernandez,
Ferndndez & Baptista, 2010, pag. 126).

El proceso metodoldgico que se sigue en esta investigacion implicé la seleccion de dos
grupos: uno experimental, el cual esta conformado por 15 estudiantes del grado tercero primaria
jornada de la mafiana a quienes se les aplicara la estrategia disefiada; y un grupo control que esta
conformado por 15 estudiantes del grado tercero jornada de la tarde, quienes trabajaran una
estrategia tradicional en su proceso lector. Ambos grupos pertenecen a una institucion privada

del municipio de Piedecuesta.

3.1 Meétodo de Investigacion

Para iniciar esta investigacion se solicito la autorizacién al rector de una institucién
educativa privada del municipio de Piedecuesta, dando a conocer el objetivo de la misma.

De igual forma se realiz6 una reunion con los padres de familia de los dos grupos
(experimental y control) con el fin de dar a conocer la investigacion a realizar y obtener su
autorizacion para la participacion de los estudiantes en el desarrollo de la misma.

Posteriormente se procedi6 a aplicar una prueba pretest, (ver anexo 4) que es el
instrumento utilizado por el ICFES para la Prueba Saber. Esta prueba se aplicé a ambos grupos
con el fin de determinar el nivel de comprensién lectora que poseian antes de la investigacion.

Una vez aplicado el pre-test desarroll6 la estrategia ludica pedagdgica mediada por TIC
(ver anexo A) en el grupo experimental la cual contempla la realizacion de distintas actividades,

mientras en el grupo control se desarrollaron actividades tradicionales (ver anexo B).
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Una vez realizado el trabajo con los dos grupos se aplicd una prueba pos-test que
permitié medir el avance que tuvo cada uno de los grupos en los cuales se desarrolld la
investigacion.

Una vez recolectados los datos de ambos grupos se determing si hay un diferencia
significativa en el nivel de comprension lectora en cada uno de los componentes que la
conforman, para ello se utiliz6 un programa estadistico llamado SPSS, que determind si el
proceso realizado afect6 el desarrollo de la comprension lectora en los estudiantes.

La metodologia de investigacion se resume en la figura a continuacion.
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Figura 3. llustracion de la metodologia de Investigacién. Fuente: Autor



3.2 Poblacién

La poblacién universo de estudio de la investigacion corresponde a 30 estudiantes de

tercero de primaria que se disponen en dos jornadas: Mafiana y Tarde, de la Institucion Educativa

Objeto de estudio.

Para el muestreo de la investigacion se disefié un Muestreo no aleatorio o no

probabilistica, definido por Martinez (2009) como aquel que se realiza “cuando cada dato se

obtiene de acuerdo con una regla que no garantiza que el dato tenga la misma probabilidad de ser

escogido”. En este caso, este tipo de muestreo es pertinente para la investigacion, puesto que

constituye un ejemplo de seleccion de grupo de estudiantes con base en las siguientes

caracteristicas de seleccion y exclusion:

Tabla 1. Criterios de Inclusion y de Exclusién del Muestreo.

Criterios de inclusion

Criterios de Exclusion

Estudiantes

El estudiante debe pertenecer al
grado Tercero de la Institucién
Educativa Objeto de Estudio.

El estudiante posee solicitudes de
cambio de grupo o sede
institucional vigentes.

El estudiante posee un porcentaje
de inasistencia menor al 25% en el
primer semestre del afio 2017.

El Estudiante posee un porcentaje
de inasistencia superior al 25% en
el primer semestre del afio 2017.

El estudiante no posee sanciones
Muy Graves de acuerdo al Manual
de Convivencia Escolar.

El estudiante posee suspensiones o
procesos de expulsion vigentes

Fuente: Autor

De acuerdo a estos criterios de seleccion se escogié una muestra de 30 estudiantes del

grado Tercero. Esta muestra se dividio en una Muestra o Grupo Control (GC) y una Muestra o

Grupo Experimental (GE).




Tabla 2. Caracterizacion de la muestra

MUESTRA POR CONVENIENCIA: Grupos intactos formados independientemente del

experimento.

3ro Jornada Mafana = 15

3ero Jornada Tarde= 15

MUESTRA: 30 Estudiantes de grado Tercero

GENERO Y EDAD DE LA MUESTRA

MASCULINO FEMENINO
14 Estudiantes 16 Estudiantes
8 afios o 9 afios 10 afios o 8 afos o 9 afos 10 afios o
menos mas menos mas
8 6 0 8 8 0

GRUPOS DE ESTUDIO

GRUPO EXPERIMENTAL: GE

GRUPO CONTROL : GC

MASCULINO MASCULINO
8 afios 0 9 afos 10 afios o 8 aflos 0 9 afos 10 afios 0
menos mas menos mas

3 3 5 3 0
FEMENINO FEMENINO
8 afios o 9 afos 10 afios o 8 aflos 0 9 afos 10 afios o
menos mas menos mas

5 4 3 4 0

Muestra: 15 estudiantes

Muestra: 15 Estudiantes

ESTRATEGIA PEDAGOGICO DIDACTICA

Estrategia Iudico pedagégica mediada por
TIC

Estrategia tradicional

Fuente: Autor

3.3 \Variables

47

Es importante afirmar que las variables determinan la naturaleza del estudio, puesto que

destacan los elementos operacionalizados. En este caso, Nuiez (2007) determina que “la variable

es todo aquello que se va a medir, controlar y estudiar en una investigacion, es también un

concepto clasificatorio. Pues asume valores diferentes, los que pueden ser cuantitativos o

cualitativos. Y también pueden ser definidas conceptual y operacionalmente”.

Con base en lo anterior, para efectos de esta investigacion es importante describir tres

variables que definen los puntos criticos de estudio sobre el mejoramiento del proceso lector. Por

un lado se encuentra la variable independiente e interviniente y por el otro lado, la variable
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dependiente.
e Variable independiente: El proceso lector la metodologia de aula de tercer grado de
primaria.
e Variables dependiente: Competencia comunicativa de los estudiantes de tercer grado
de primaria.

e Variable interviniente: Aplicacion de herramientas TIC en la estrategia pedagdgica.
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CAPITULO 4

4 ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

En este capitulo se muestran los resultados obtenidos en la investigacion Andlisis comparativo de
una estrategia ludico pedagdgica mediada por herramientas TIC para el fortalecimiento del
proceso lector y las competencias comunicativas lectoras en estudiantes de tercer grado de
primaria, luego de un proceso de recoleccion de informacién con dos instrumentos validados por
el MEN: la encuesta sociodemogréfica, para identificar caracteristicas de los dos grupos que
intervinieron en la investigacion, la estrategia pedagdgica disefiada y la prueba Saber (pretest y
postest).

Para el desarrollo de esta investigacion se seleccionaron los 30 estudiantes del grado tercero
de un Colegio de caracter privado ubicado en el municipio de Piedecuesta se dividieron en dos

grupos grupo control (GC) jornada de la tarde y grupo experimental (GE) jornada de la mafiana.

4.1 Fase de Diagndstico

Durante esta fase se procedio a aplicar la prueba pre -test correspondiente a una prueba
SABER del afio 2015 (ver Anexo 4), la cual evalta la competencia comunicativa dentro del
proceso lector de los estudiantes. Los resultados se dividieron en dos, en primer lugar se
muestran los desempefios por pregunta y, finalmente, se muestra los desempefios por

competencias de cada muestra.

4.4.18 Desempefio por pregunta en la muestra

Las figuras siguientes exponen la frecuencia absoluta de los aciertos y desaciertos de

acuerdo a cada una de las 32 preguntas de la prueba Pre-test en ambos grupos de la



investigacion.
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Desempeio de acuerdo a cada pregunta de prueba pretest-Grupo Control
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Desempeno de acuerdo a cada pregunta de prueba pretest-Grupo Experimental
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Los resultados generales mostraron que la evaluacién global de los resultados es muy
parecida en ambos grupos. De hecho, al sobreponer los aciertos del grupo control con los
aciertos del grupo experimental, las gréaficas tienden a coincidir en algunas preguntas.

Comparacion en el comportamiento de los resultados de
ambos grupos de investigacién
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Figura 4. Comparacion en el comportamiento de los resultados de ambos grupos de investigacion.

Fuente: Autor

4.4.19 Desempefio por componentes de la competencia lectora en prueba Pre-

test

Para la evaluacion del desempefio por componentes se procedio a seleccionar y clasificar
los resultados de acuerdo a la calificacion final de cada estudiante en las preguntas
correspondientes a cada uno delos componentes. Para ello se tuvo en cuenta una rabrica de

evaluacion estructurada segun las recomendaciones del MEN (2006) ofrecidas en la figura

siguiente.
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Estandar: comprendo textos que tienen diferentes formatos y finalidades.

Se consideran los siguientes tipos de textos: (1) Textos continuos organizados en oraciones y pdrrafos, esto es, escritos en
prosa y también en verso; (2) Textos discontinuos como listas, formularios, graficos o diagramas; (3) Textos mixos como

historieta o cdmic.

1. Recupera informacisn explicita contenida en el texto.
Recupera informacitn implicita contenida en el texto.
3. Compara textos de diferentes formatos y finalidades, y establece relaciones entre sus contenidos.

Semantico 2.

Sintactico

Pragmatico 2.

1. Identifica la estructura explicita del texto.
2. ldentifica la estructura implicita del texto.

1. Reconoce informacion explicita sobre los propdsitos del texto.
Reconoce elementos implicitos sobre los propdsitos del texto.
3. Analiza informacion explicita o implicita sobre los propdsitos del texto.

Figura 5. Resultados de Aprendizaje de acuerdo a cada componente de la competencia comunicativa.

Fuente: MEN (2006)

La rdbrica de evaluacion construida se muestra en la tabla a continuacion.

Tabla 3. Rubrica de evaluacién.

Criterio de
evaluacion

Desempefio
Bajo
0- 50%

El estudiante no
identifica muy bien ni
personajes ni
escenarios. Ademas de
no describir
situaciones especificas
de un texto.

Componente
semantico

El estudiante no
explica cuales son las
causas y
consecuencias de los
hechos mas relevantes
de una historia.
Omitiendo
informacion explicita
e implicita.

El estudiante no es
capaz de dar una
opinidn clara sobre un
texto, ademas de no
comprender la
relacién entre los
hechos para imaginar
nuevas circunstancias.
El estudiante no
entiende el propdsito

Componente
sintactico

Componente
pragmaético

Desempefio Medio
51-75%

El estudiante es capaz
de identificar algunos
aspectos tales como
personajes y
escenarios asi como
describir algunas
situaciones especificas
de un texto.

El estudiante entiende
algunos hechos de la
historia pero posee
confusion al explicar
causas y
consecuencias desde
el contexto implicito.

El estudiante es capaz
de dar su opini6n
sobre un texto pero
presenta problemas al
tratar de describir
Nuevos escenarios y
situaciones que se
relacionen con el
proposito implicito del
texto.

Desempefio Alto Porcentaje

76-100%

El estudiante es 33,33%
capaz de identificar
aspectos importantes
de un texto como
escenarios,
personajes, asi como
definir situaciones
explicitas e
implicitas y
describirlas.

El estudiante
reconoce las razones
por las que suceden
hechos en una
historia y es capaz
de describirlas
analizando palabras
y hechos en
contexto.

El estudiante es
capaz de dar su
opinidn sobre un
texto y de proponer
escenarios, ademas
idear nuevos textos a
partir del propésito
explicito e implicito
del texto.

33,33%

33,33%
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del texto.
Fuente: Autor

Las gréficas de los desempefios de acuerdo a cada componente de la competencia

comunicativa evaluada a los 30 estudiantes de tercer grado se muestran a continuacion.

Desempeio en Componente Semantico

Desemperfio Alto Desempeiio Medio Desempefio Bajo

o B N W b U1 O N 0 ©

B Grupo control M Grupo Experimental

Figura 6. Desempefio en componente semantico.

Fuente: Autor

En general, el desemperfio en el componente semantico de los estudiantes de la muestra de
investigacion fue mayoritariamente Medio, debido principalmente a que el promedio global de
resultados fue entre 51 y 75%, hecho que demuestra que los estudiantes atn no poseen buen
conocimiento del sentido del texto en términos de su significado. Este componente indaga por el
qué se dice en el texto, hecho que segln el MEN (2006) debe ser el principal componente de la

competencia comunicativa profundizado en el grado tercero de la basica primaria.



56

Desempeno en Componente Sintactico

Desempefio Alto Desempeiio Medio Desempeiio Bajo

[y
o
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Figura 7. Desempefio en componente sintactico de la muestra.

Fuente: Autor

El desempefio en Componente Sintactico de la muestra fue Bajo en ambos grupos, hecho
que permite inferir que los estudiantes son capaces de entender secuencias de imagenes basicas,

pero no interpretan textos de manera apropiada y tampoco argumentan con base en hechos

implicitos.
Desempeiio en componente pragmatico
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Figura 8. Desempefio en componente pragmatico.

Fuente: Autor
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Los resultados permiten inferir que el desempefio Bajo en ambos grupos muestrales dan
cuenta de que los estudiantes no son capaces de analizar un fragmentos de textos en su sentido
contextual, dificultdndose entender el tema central de una historia. Esto se pudo afirmar teniendo
en cuenta los Derechos Basicos de Aprendizaje en Lectura suscitados por el MEN (2006). Asi
mismo, el desempefio bajo de la muestra permite entender que los estudiantes se les dificultan

proponer nuevos finales de historias cortas.

4.4.20 Sintesis de resultados de prueba Pre-test

Los resultados de la prueba Pre-test ratifican que los estudiantes de ambos grupos
muéstrales poseen serias dificultades en la competencia comunicativa, especialmente, en el
componente sintactico y pragmatico. Hecho que evidencia que los estudiantes se les dificulta
comprender textos en su sentido implicito, ademas de argumentar con base en hechos de
diferentes situaciones textuales.

De este modo, la prueba pre-test muestra que es necesario disefiar una estrategia
pedagdgica que profundice en la competencia comunicativa con base en diferentes tipos de texto.
Para ello, se requiere, en primer lugar, motivar al estudiante a leer en clase, participar
activamente en el aula, realizar ejercicios grupales, identificar y aprender palabras en contexto y
reconocer informacion implicita. En este sentido, autores como Vignola & Pardo (2011), Cabero
(2006) y Arreola (2012) enfatizan en el uso de herramientas TIC como recursos educativos

dinamizadores del proceso lector en el aula.

4.2 FASE DE DESARROLLO

Durante esta fase se procedi6 a aplicar las estrategias pedagogicas propias del proceso

investigativo. En este sentido, a continuacion se exponen dos tablas que exponen la estrategia
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pedagdgica implementada en el grupo experimental y la estrategia pedagdgica implementada en
el grupo Control. Cabe resaltar que antes de la implementacion se llevo a cabo un proceso
logistico conformado por los siguientes items:

e Solicitud de permisos a padres y directivas

e Busqueda de recursos literarios y disefio de talleres.

e Impresion de talleres tradicionales.

e Registro, disefio y construccién de actividades interactivas en programas como
Ardora, Educaplay y Kahoot.

e Estructuracion del calendario de aplicacion de estratégicas con base en el
cronograma lectivo de la asignatura de Lenguaje para 3° de la Institucion Objeto
de estudio.

Ambas estrategias tienen como proposito incidir en la comprension lectora del educando.
No obstante, la estrategia del grupo control se fundamenta en la aplicacion de guias tradicionales
de lectura y talleres impresos con preguntas acorde a textos. Por otro lado, la estrategia del grupo
experimental, se fundamenta en la aplicacion de un proceso lector bien consolidado y mediado

por herramientas TIC.



4.4.21 Estrategia Pedagogica Grupo Experimental

Tabla 4. Estrategia Pedagégica Grupo Experimental
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FORTALECIENDO EL PROCESO LECTOR CON LASTIC

Fundamento tedrico

Segun la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel, el aprendizaje depende de las motivaciones, intereses
y predisposicion del aprendiz. De esta forma, el educando “no puede engafiarse a si mismo, dando por sentado
que ha atribuido los significados contextualmente aceptados, cuando sélo se ha quedado con algunas
generalizaciones vagas sin significado psicoldgico” (Rodriguez P. M., 2004).

De esta forma, se procurd la creacion y lectura de relatos en medio de cuentos, descripciones en torno a
escenarios fantasticos, entre otras secuencias textuales en torno a la teoria de Adams (citado en Del Moral,
2010) y las estrategias de lectura de Solé (1998) ademas de la adopcion de recursos educativos digitales
capaces de dinamizar la clase y enfatizar en el caracter constructivista (Vignola & Pardo, 2011).

Actividad Objetivo Recurso Tecnoloégico
ACTIVIDAD 1 Comprender las caracteristicas de un texto, cuyo Desarrollo de actividades interactivas en el aula
Lectura: Los cuatro amigos propdsito es narrar un hecho o expresar ideas, virtual en el programa ARDORA
Valor: La amistad sentimientos o emociones. Sopas de letras

Juego del “Ahorcado”

Test
ACTIVIDAD 2 Establecer en los textos literarios una relacion de Desarrollo de actividades interactivas en el aula
Lectura: La sopa de piedra correspondencia entre los personajes, las acciones que virtual en el programa ARDORA
Valor: La astucia realizan y los contextos en que se encuentran Sopas de letras

Juego del “Ahorcado”

Test
ACTIVIDAD 3 Reconocer el orden légico de los eventos en una Desarrollo de actividades interactivas en el aula
Lectura: La ratita presumida narracion a través de momentos especificos de la historia. | virtual en el programa ARDORA
Valor: EI amor Sopas de letras

Juego del “Ahorcado”

Test
ACTIVIDAD 4 Desarrollo de actividades interactivas en el aula
Lectura: La balanza de plata Relacionar los personajes, tiempos, espacios y acciones virtual en el programa ARDORA
Valor: generosidad para dar sentido a la historia narrada. Sopas de letras

Juego del “Ahorcado”
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Test
ACTIVIDAD 5 Analizar el tema global de los textos que lee, Desarrollo de actividades interactivas en el aula
Lectura: El agua de vida respondiendo a preguntas sobre lo que en ellos aparece. virtual en el programa ARDORA
Valor: Amor Sopas de letras
Juego del “Ahorcado”
Test
ACTIVIDAD 6 Leer en voz alta los textos que se presentan, atendiendo a | Desarrollo de actividades interactivas en el aula

Lectura: El Labrador y el arbol
Valor: Amor por la naturaleza

los cambios de entonacién de acuerdo con lo comunicado
por los personajes.

virtual en el programa EDUCAPLAY::
Mapas interactivos

Sopas de Letras

Test

ACTIVIDAD 7
Lectura: El conejo en la luna
Valor: Agradecimiento

Identificar los momentos de la lectura a través de
preguntas tipo ICFES.

Desarrollo de actividades interactivas en el aula
virtual en el programa ARDORA

ACTIVIDAD 8

Lectura: EI hombre que queria conocer el
mar

Valor: Perseverancia

Afianzar su capacidad de comprender historias mediante
la identificacién de ideas principales de textos literarios
narrativos.

Desarrollo de actividades interactivas en el aula
virtual en el programa ARDORA

ACTIVIDAD 9
Lectura: La piel de cocodrilo
Valor: Humildad

Reconocer los roles de quien produce y de quien
interpreta un texto en una situacién comunicativa
especifica.

Desarrollo de actividades interactivas en el aula
virtual en el programa KAHOOT

ACTIVIDAD 10
Lectura: La leyenda del arroz
Valor: Agradecimiento

Identificar la idea principal de un texto narrativo y su
intencion comunicativa

Desarrollo de actividades interactivas en el aula
virtual en el programa KAHOOT

Fuente: Autor



Tabla 5. Estrategia Pedagdgica Grupo control
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GUIAS TRADICIONALES DE LECTURA

Fundamento tedrico

La propuesta se fundamenta en la conformacion de guias de lectura tradicionales basadas en la Lectura sistémica
de recursos literarios como cuentos y fabulas, teniendo en cuenta las capacidades perceptivo-motrices. En este
sentido, se hace hincapié en una lectura que se obtiene al considerar lo componentes directamente derivados de la
estructura neurologica, y no necesariamente del contexto. Conrado, Ato, & Rabadan (1989) postula una serie de
estadios de procesamiento de informacidn, que deben intervenir necesariamente para hacer posible la lectura:

Procesamiento sensor-visual; comparacién con la memoria; decision y por Ultimo una respuesta.

Actividad

Objetivo

Recurso Analdgico

ACTIVIDAD 1
La casa del molinero

Realizar inferencias sobre el contenido de una lectura a
partir de la informacién que le brinda el texto.

Guia impresa en clase
Taller impreso con preguntas de opcién multiple

ACTIVIDAD 2
Eduardo Porcachon

Identificar el papel que desempefia cada personaje
durante el desarrollo de la historia.

Guia impresa en clase
Taller impreso con preguntas de opcién multiple

ACTIVIDAD 3 Manifestar su punto de vista a partir de la lectura Guia impresa en clase

FABULA “EL PASTOR realizada. Taller impreso con preguntas de opcion maltiple
MENTIROSO”

ACTIVIDAD 4 Identificar a través de la lectura la estructura de un Guia impresa en clase

UNA CENA CON SORPRESA

texto narrativo, plasmando sus producciones de forma
escrita.

Taller impreso con preguntas de opcién multiple

ACTIVIDAD 5
LA PALOMA'Y LA HORMIGA

Analizar la importancia del valor de la Ayuda, en el
entorno que se desenvuelve, dando a conocer sus
puntos de vista.

Guia impresa en clase
Taller impreso con preguntas de opcién multiple

ACTIVIDAD 6
DEDALO E ICARO

Promover un ambiente ameno durante el desarrollo del
taller de comprension lectora a través de la lectura
grupal.

Guia impresa en clase
Taller impreso con preguntas de opcién multiple

ACTIVIDAD 7 Identificar el prop6sito comunicativo que le brinda el Guia impresa en clase
EL GIGANTE EGOISTA texto que lee. Taller impreso con preguntas de opcién multiple
ACTIVIDAD 8 Realizar la lectura en voz alta y con fluidez, teniendo Guia impresa en clase
PEZ DE COLORES en cuenta la entonacion adecuada. Taller impreso con preguntas de opcion maltiple
ACTIVIDAD 9 Participar activamente a través de la intervencién oral Guia impresa en clase
EL PRECIO DEL HUMO durante el desarrollo del taller de comprension lectora. | Taller impreso con preguntas de opcién multiple
ACTIVIDAD 10 Interpretar la lectura realizada por sus compafieros, Guia impresa en clase

JUAN SIN MIEDO

realizando inferencias y plasmando sus puntos de vista.

Taller impreso con preguntas de opcion maltiple

Fuente: Autor



4.3 Andlisis de resultados de Fase de Desarrollo

El desarrollo de ambas estrategias en cada uno de los grupos muéstrales reflejé que los
estudiantes responden muy bien la conformacién de actividades con base en recursos literarios
como cuentos y fabulas. En este caso se comprobo que tanto en el grupo control, como en el
grupo experimental, adelantaron cada una de las actividades en forma consecutiva y sin trabas.
De hecho, en ninguno de los grupos se hicieron reportes por indisciplina o citaciones a padres de
familia; hecho que demuestra que el desarrollo de talleres con base en textos narrativos llama la
atencion del educando, ratificAndose que:

Lo que se puede aprender en cada momento depende de la propia capacidad
cognitiva, de los conocimientos previos y de las interacciones que se pueden
establecer con el medio. En cualquier caso, los estudiantes comprenden mejor
cuando estan envueltos en tareas y temas que cautivan su atencion (Pérez, Pérez, &
Sanchez, 2013, p.18).

Sin embargo, realizando una comparacion entre la estrategia pedagdgica tradicional y la
aplicacion del proceso lector mediado por herramientas TIC, se ratificd que los estudiantes que
desarrollaron actividades tecnoldgicas participaron de forma mas activa, leyendo y realizando
cada uno de los ejercicios interactivos propuestos en clase. Asi mismo, dado que el uso de
computadores se hacia en forma grupal, los educandos mejoraron su trabajo grupal en el aula.
Incluso, se percibi6 que algunos estudiantes, que anteriormente, no leian en voz alta, participaron
de las clases, respondiendo preguntas y acertando en los diferentes juegos lectores realizados con
los recursos TIC del proceso lector.

Por otro lado, en el desarrollo de la estrategia tradicional, muchas veces se debia recordar

palabras que ya se habian mencionado en talleres anteriores, ademas, se percibid poca



motivacidn en la contestacion de los formatos impresos de los talleres. De hecho, a pesar que se
solicito trabajar en parejas de trabajo, se solia observar estudiantes respondiendo de forma
aislada, destacandose poco trabajo colaborativo.

De esta manera, se puso de relieve la concepcion constructivista-tecnoldgica propuesta
por Arreola (2012) y Coll (2013), en la cual, la educacion escolar es, ante todo, una practica
social, exactamente de la misma manera como lo son los otros tipos de practicas educativas
vigentes en la sociedad, por lo que el contacto con herramientas frecuentes en el medio como los
computadores y la Internet es un aspecto clave. Ademas, y al igual que sucede con 10s otros
tipos de précticas educativas, la educacion social tiene, entre otras, una evidente funcion
socializadora (Coll, 1996, p.169). Hecho que fue aprovechable para el mejoramiento del proceso
lector en el grupo experimental, dado que la lectura depende del contexto social (Goodman,

1971), que en este caso fue el ambiente de aprendizaje en el aula.

4.4 FASE DE VALIDACION

Durante esta fase se procedi6 a aplicar la prueba pos -test correspondiente a una prueba
SABER de Lenguaje 2014 (ver Anexo D), la cual evalla la competencia comunicativa dentro del
proceso lector de los estudiantes. Los resultados se dividieron en dos, en primer lugar se
muestran los desempefios por pregunta y, finalmente, se muestra los desempefios por

competencias de cada muestra.

4.4.22 Desempefio por pregunta en la muestra control

Las figuras siguientes exponen la frecuencia absoluta de los aciertos y desaciertos de
acuerdo a cada una de las 23 preguntas de la prueba Pos-test en ambos grupos de la

investigacion.
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Desempeiio de acuerdo a cada pregunta de prueba pretest-Grupo Experimental
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Los resultados generales mostraron que la evaluacién global de aciertos es heterogénea
teniendo en cuenta ambos grupos, de hecho, al sobreponer los aciertos del grupo control con los
aciertos del grupo experimental, los aciertos en el grupo experimental superan en frecuencia

absoluta a los aciertos del grupo control exceptuando la pregunta nimero 13.

Comparacion en el comportamiento de los resultados
de pos-test de ambos grupos de investigacién

14
12

10

z L /_/ ~— N\ _\\__/ \\_/ _\ /\

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23

= Aciertos GC Aciertos GE

Figura 9. Comparacion en el comportamiento de los resultados de pos-test en ambos grupos muéstrales.

Fuente: Autor

4.4.23 Desempeiio por componentes de la competencia lectora en prueba Pos-

test.

Para la evaluacién del desempefio por componentes se procedio a seleccionar y clasificar
los resultados de acuerdo a la calificacion final de cada estudiante en las preguntas
correspondientes a cada uno de los componentes. Para ello, se tuvo en cuenta la misma rubrica
de evaluacion de la prueba Pre-test.

Las gréficas de los desempefios de acuerdo a cada componente de la competencia



comunicativa evaluada a los 30 estudiantes de tercer grado se muestran a continuacion.

Desempeio en componente semantico prueba
Pos-test
14
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Desempefio Alto Desempefio Medio Desempefiio Bajo

B Grupo control M Grupo Experimental

Figura 10. Desempefio en componente seméantico prueba Pos-test

Fuente: Autor

En general, el desempefio en el componente seméntico de los estudiantes de la muestra de
investigacion fue mayoritariamente Alto, debido principalmente a que el promedio global de
resultados fue entre 76 y 100%, hecho que demuestra que los estudiantes tanto del grupo control
como del grupo experimental, mejoraron en esta componente de la competencia comunicativa, y
poseen buen conocimiento del sentido del texto en términos de su significado, destacandose el

reconocimiento de informacion explicita.



Desempefo en componente sintactico de la
prueba Pos-test
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Figura 11. Desempefio en componente sintactico de la prueba Pos-test

Fuente: Autor

El desempefio en Componente Sintactico de la muestra fue dividido, por un lado en el
grupo control se obtuvo la misma frecuencia absoluta en el desempefio Alto y Medio, dejando a
3 estudiantes en el desempefio Bajo. Entretanto, en el Grupo Experimental, la mayor frecuencia
se obtuvo en el desempefio Alto y con igual nimero de estudiantes en el Desempefio Medio que
el GC, esto permitio una frecuencia absoluta nula en el desempefio Bajo para el GE. Este hecho
permite inferir que los estudiantes del grupo experimental son méas capaces de entender
secuencias de imagenes basicas y de interpretar textos de manera apropiada argumentando con

base en hechos que permanecen implicitos.



Desempeio en componente pragmatico de la
prueba Pos-test
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Figura 12. Desempefio en componente pragmatico de la prueba Pos-test

Fuente: Autor

Los resultados permiten inferir que la mayor frecuencia en el desempefio Alto y Medio en
el grupo Experimental dan cuenta de un avance positivo en comparacion con los resultados de
prueba Pre-test para este grupo muestral. Entretanto, en el Grupo Control, aunque hubo un
mejoramiento paulatino en comparacién con la prueba Pre-test con respecto al desempefio Alto,
se observo que el desempefio Medio fue menor a la frecuencia absoluta en el desempefio Bajo,
hecho que demuestra que aln se conciben estudiantes del GC que no son capaces de analizar un
fragmentos de textos en su sentido contextual, dificultandose entender el tema central de una
historia. Asi mismo, el desempefio bajo del GC permite entender que estos estudiantes se les

dificultan proponer nuevos finales de historias cortas.

4.4.3 Sintesis de resultados de prueba Pos-test

La aplicacion de la prueba pos- test, permitio encontrar que la mayoria de los estudiantes
mejoré de forma significativa en comparacién con la evaluacion diagndstica, evidenciandose que

la muestra en general, tanto GE como GC obtuvieron mas aciertos por pregunta, especialmente,



en el componente semantico de la competencia comunicativa, no obstante, en los componentes
sintactico y pragmaético, el grupo experimental adquirié una ventaja mayor en comparacién con
la muestra GC, siendo capaces de inferir adecuadamente conclusiones desde el contexto mismo
de un texto, asi mismo, identificar los hechos y establecer relaciones causa-efecto de manera

adecuada ademas de identificar informacion implicita en el texto.

Es importante afirmar que, el grupo Experimental, se destaco en el componente
pragmatico, hecho que motiva a pensar que el mejoramiento del proceso lector incide de manera
significativa en la forma como el estudiante lee situaciones en contexto, de hecho seglin Puyuelo
(2000) este componente tiene mucho que ver con el para qué se dice, en funcién de la situacion
de comunicacion. De manera que la mediacion del proceso lector a través de herramientas TIC
motiva al estudiante a pensar no sélo qué se esta leyendo, sino qué quiere decir el texto y para

qué.

4.4.4 Informe de comparacion entre Pre test y Postest a traves del Software

estadistico SPSS

Con relacion al objetivo de este estudio se presentan los resultados mas relevantes
obtenidos a partir de los instrumentos aplicados, que sirvieron para validar o rechazar la hipotesis
de investigacion mediante el programa estadistico SPSS. Para el procedimiento de la prueba de
hipotesis se usé un estadistico de prueba sustentado en la distribucion normal estandar del
supuesto de normalidad e igualdad de varianzas. Para hacer el analisis y la interpretacion de los
datos arrojados en esta investigacion se partio de estos dos supuestos:

1) Supuesto de normalidad: Indica si la distribucion de los datos es igual a la distribucion

normal, es decir los valores de la variable aleatoria dependiente siguen una distribucion normal



en la poblacién a la que pertenece la muestra

Si la distribucion de los datos no provienen de una distribucion normal, entonces:

2) Supuesto de homogeneidad de varianzas: para muestras independientes es una prueba
paramétrica que cumple una serie de supuestos de normalidad y permite comparar las medias de
una variable cuantitativa entre dos grupos independientes, ya que existe una medicion antes y
después de un tratamiento lo cual se verifica mediante el programa estadistico SPSS y se puede
interpretar de la siguiente manera:

Si la probabilidad obtenida P — valor <ocse acepta la hipétesis alterna entonces: “Existe
una diferencia estadisticamente significativa en las medias de los resultados de la competencia
comunicativa lectora, antes y después del tratamiento de una estrategia pedagdgico didactica
mediada por el cuento infantil digital frente al cuento infantil impreso”.

Si la probabilidad obtenida P — valor >ocse acepta la hipotesis nula entonces: “No hay
diferencia estadisticamente significativa en las medias de los resultados de la competencia
comunicativa lectora, antes y después del tratamiento de una estrategia ludico pedagdgica
mediada por las TIC para el desarrollo del proceso lector.

Si la probabilidad obtenida P — valor >ocse acepta la hipotesis nula entonces: “No hay
diferencia estadisticamente significativa en las medias de los resultados de la competencia
comunicativa lectora, antes y después del tratamiento de una estrategia ludico pedagdgica

mediada por TIC para el desarrollo del proceso lector.

445 Prueba de normalidad

Los resultados de la prueba de normalidad indican si la distribucion de los datos es igual a
la distribucion normal, es decir los valores de la variable aleatoria dependiente siguen una

distribucion normal en la poblacion a la que pertenece la muestra. Como el tamafio de la muestra



es menor a 50 participantes en cada grupo, se utilizé la prueba estadistica Shapiro — Wilk que se

explica a continuacion en la Tabla Prueba de normalidad con relacion a los grupos de estudio.

Tabla 5. Prueba de normalidad con relacién a los grupos de estudio

grupo Shapiro-Wilk
Statistic datos Sig.
semantico pre control 944 15 430
exp .892 15 073
sintactico pre control 929 15 .262
exp 914 15 154
pragmatico pre control .853 15 019
exp 851 15 .018
total pre control .955 15 .610
exp 907 15 121
semantico pos control 914 15 156
exp 914 15 155
sintactico pos control .840 15 013
exp .805 15 .004
pragmatico pos control .885 15 .056
exp 939 15 374
total pos control 925 15 232
exp 945 15 450

El supuesto de normalidad se cumple si el valor significativo (ver columna sig.) es mayor
que 0.05.

Se obtuvo que se cumple el supuesto de normalidad tanto en el grupo experimental como
en el grupo control a partir de los siguientes datos estadisticos.

En el grupo experimental, la prueba de normalidad Shapiro — Wilk arroj6 un estadistico
de ,955 en el cuestionario pretest, GC y ,907 GE, en el cuestionario postest, la prueba de
normalidad Shapiro — Wilk arrojo un estadistico de ,925 en el cuestionario post, en el GC y ,945
en el grupo experimental considerando que la distribucion de los datos es igual a la distribucion

normal, por lo cual se cumple el supuesto de normalidad estadistica.



En conclusion la prueba de normalidad indicé que los datos obtenidos en las medias del
antes y el después de la estrategia ludico pedagdgica mediada por TIC para el desarrollo del
proceso lector en el grupo experimental y en el grupo control, provienen de una distribucion
normal es decir que la distribucion de los datos es igual a la distribucién normal.

Corroborado el supuesto de normalidad, se continu6 con el supuesto de igualdad de
varianzas mediante la prueba estadistica test de levene para determinar si dos grupos difieren o
no entre si de manera significativa respecto a las medias de los resultados de las variables del
estudio. Segun Herndndez(2006) test de levene es una prueba paramétrica que cumple una serie
de supuestos de normalidad y permite comparar las medias de dos grupos independientes ya que
existe una medicién antes y después de un tratamiento lo cual permite determinar si existe o0 no
una diferencia estadisticamente significativa mediante el programa estadistico SPSS.

La hipotesis de investigacion planted que los grupos de estudio (control — experimental)
difieren de manera significativa entre si es decir que “Existe una diferencia estadisticamente
significativa en las medias de los resultados de la competencia comunicativa lectora antes y
después del tratamiento de una estrategia ludico pedagogica mediada por tic para el desarrollo
del proceso lector

Los grupos de estudio (Experimental — Control) fueron contrastados en los resultados
alcanzados antes y después del tratamiento (Estrategia ludico pedag6gica mediada por tic para el
desarrollo del proceso lector I) mediante una prueba estandarizada que mide la competencia
comunicativa lectora. La comparacion se realiz6 sobre las variables dependientes y la razon que
motivé la creacidn de los grupos fue la variable independiente. En este caso, al grupo
experimental se le aplico la nueva estrategia y al grupo de control no, pues sigue su estrategia

tradicional sin estimulo. El valor t fue calculado por el programa estadistico SPSS, y arroj6 una



tabla con varios resultados, de los cuales los mas necesarios para interpretar son el valor p y su

significancia para aceptar o rechazar la hipotesis.

4.6 Prueba P para muestras independientes

Analizando Prueba P para dos muestras independientes, se hace evidente los resultados
estadisticos en donde sefiala que SI hay una diferencia estadisticamente significativa en las
medias de los resultados de la competencia comunicativa lectora antes y despues de implementar
una estrategia

De hecho los participantes segun los estadisticos de grupo expresan en la siguiente tabla

en la columna de media que el grupo experimental en promedio mejord los resultados del postest

con respecto al resultado del pretest, situacion que no ocurrié con los resultados del grupo

control.

Tabla 6. Comparaciones basales vs. pos prueba (MUESTRAS PAREADAS)

PRE POST Diferencia | Valor IC 95%
N=16 N=16 de dep
Media(DE) | Media(DE) medias

Control
» Semantico 18.33 (39,4) 19.53(4,18) -1,2 (2,07) 0,108 | (-2.69:0.298)
* Sintactico 3.27 (1,16) 3.80(1,15) | -0,533(1,36) | 0,150 | (-1.28:0,217)
* Pragmatico 2.73 (1.16) 2.73 (1,16) 0.00 (1,56) 1.000 | (-.863:0.863)
* Total 24.33 (5,15) | 26.07 (4,54) | -1,73(2,46) | 0.016 | (-3.097 : -0.369)
Experimental
* Semantico 14.6 (5.6) 20.53 (3.23) -5.93(3.49) 0.000 (-7.87 : -3.99)
* Sintactico 2.6 (1,24) 4.2 (0.94) -1.60 (1.35) | 0.000 (-2.35:-0.85)
* Pragmatico 2.27(1.28) 3.40 (1.3) -1.13(0.99) | 0.001 | (-1.68:-0.585)
* Total 19.47 (6,23) | 28.13(3,96) | -8.67(4,19) | 0.000 | (-10.98:-6.35)

En esta tabla

se evidencia como le fue a cada grupo individualmente antes del

experimento y después del mismo, se observa globalmente una mejoria en cada grupo en el
control de 1,73 puntos y el experimental 8,66 puntos, siendo mayor la de este ultimo. Al analizar

por grupo se evidencia una diferencia significativa observando el valor de la P menor a 0,05 en



ambos grupos pero al examinar cada item la diferencia en el grupo control no fue significativa
mientas que en el experimental todas fueron significativas.

En la variable semantica, la media en el grupo experimental presentd un aumento
significativo de 14.6 (5.6) a 20.53 (3,23) mientras que en el grupo control también hubo un
aumento pero menor 18.33 (3.94) a 19.53 (4,17). En la variable sintactica la media en el grupo
experimental tiene una mejoria notable después de la aplicacién de la estrategia ludico
pedagogica mediada por TIC para el desarrollo del proceso lector 2.60 (1.24) a 4.2 (0.94) y en el
componente pragmatico igualmente en el grupo experimental se destaca a mejoria 2.27 (1,28) a
3.4 (1,3) en esta variable pragmatica en el grupo control no se evidencia ningun cambio 2.73
(1,16) frente a 2.73 (1.03).

El total de la media en el grupo experimental una vez aplicada la estrategia es
notablemente mayor 19.47 (6,23) frente a 28.13 (3.96).

Finalmente, es importante confirmar que el proceso lector llevado a cabo a través de
herramientas diferentes a las tradicionales, permiten al estudiante reencontrarse con la lectura
significativa, de manera que se “logra reforzar las habilidades literales, inferenciales y criticas de
estos educandos a través de estrategias pedagdgicas mas modernas y actualizadas” (Carratald,

2010, p.127).



5 CONCLUSIONES

Con el fin de confrontar el bajo desempefio en lectura de los estudiantes de tercer grado
de primaria de la institucion objeto de estudio se tuvo como objetivo realizar un analisis
comparativo de una estrategia lidico pedagdgica mediada por herramientas TIC para el
fortalecimiento del proceso lector y las competencias comunicativas-lectoras de estos
estudiantes.

En primer lugar se aplicd una prueba pre-test, cuyos ratificaron que los estudiantes de
ambos grupos muéstrales presentaban serias dificultades en la competencia comunicativa,
especialmente, en el componente sintactico y pragmatico. Hecho que evidenci6 que los
estudiantes se les dificultaba comprender textos en su sentido implicito, ademas de argumentar
con base en hechos de diferentes situaciones textuales y reconocer el propdsito de un texto.

De esta forma, con base en estos resultados se conformaron dos estrategias tendientes a
mejorar la competencia comunicativa: una consistio en un proceso lector mediado por
herramientas TIC, la otra se fundament6 en el uso de guias de lectura con base en recursos
literarios. El desarrollo de ambas estratégicas en cada uno de los grupos muéstrales reflejé que
los estudiantes responden muy bien la conformacion de actividades con base en textos literarios
como cuentos y fabulas. En este caso, se comprob6 que tanto en el grupo control, como en el
grupo experimental, adelantaron cada una de las actividades de forma paulatina.

Sin embargo, realizando una comparacion entre la estrategia pedagdgica tradicional y la
aplicacion del proceso lector mediado por herramientas TIC, se ratificd que los estudiantes que
desarrollaron actividades tecnoldgicas participaron de forma mas activa, leyendo y realizando
cada uno de los ejercicios interactivos propuestos en clase. Asi mismo, dado que el uso de

computadores se hacia en forma grupal, los educandos mejoraron su trabajo grupal en el aula. En



este sentido, es importante resaltar que la aplicacion del proceso lector como estrategias
pedagdgica mas digitalizada suscita mas confianza al estudiante y propicia el mejoramiento de la
disciplina en clase y el trabajo colaborativo en el aula.

Esto permite afirmar que las TIC no se componen como recursos que remplacen el
proceso lector, sino que por el contrario lo mejoran, dinamizando asi mismo el ambiente de
aprendizaje y permitiendo que los estudiantes adquieran un mayor gusto por las actividades
lectoras.

La aplicacion de la estrategia metodoldgica usando recursos interactivos en portales
educativos como Educaplay, Ardora y Kahoot corrobor6 que el mayor impacto lo tuvieron los
estudiantes quienes, inicialmente, mostraron mucha expectativa por el uso del computador y la
Internet en el aula, evidenciandose, la curiosidad por leer los cuentos y ver los videos subidos en
las diferentes unidades didacticas. En consecuencia, los estudiantes cambiaron su modo de ver la
Internet, ya que pas6 de ser un recurso netamente ligado al ocio para convertirse en una
herramienta de aprendizaje dindmica y atractiva para la lectura.

Cabe resaltar que el concepto que poseen los estudiantes sobre la lectura puede ser
modificado, en la medida, en que se diversifique la manera como se ensefia y se practica la
lectura en el aula. En efecto, es importante destacar que el proceso lector va mucho mas alla de la
lectura automatica, ya que involucra elementos psicopedagdgicos como el aprendizaje
significativo y elementos socio-constructivistas como la relevancia del contexto socioeducativo,
el cual en este caso, fue complementado con herramientas digitales.

Finalmente, la aplicacién de la prueba pos- test, permitié encontrar que la mayoria de los
estudiantes mejor6 de forma significativa en comparacion con la evaluacién diagnostica,

evidenciandose que tanto el grupo experimental como el grupo control obtuvieron mas aciertos



por pregunta, especialmente, en el componente semantico de la competencia comunicativa, no
obstante, en los componentes sintactico y pragmatico, el grupo experimental adquirié una ventaja
mayor en comparacion con la muestra GC, siendo mucho més capaces de inferir adecuadamente
conclusiones desde el contexto mismo de un texto, asi mismo, identificar los hechos y establecer
relaciones causa-efecto de manera adecuada ademas de identificar informacion implicita en el
texto.

En definitiva, el mejoramiento del proceso lector a través de la conformacion de
actividades que hagan uso de recursos TIC constituye una valiosa estrategia pedagdgica para
mejorar las competencias comunicativas de los estudiantes de tercero de primaria, hecho que es
visible en un mejor desempefio en los componentes semantico, sintactico y pragmatico de

lectura.



6 RECOMENDACIONES

Es importante tener en cuenta las siguientes recomendaciones:

La utilizacién de proyectores y herramientas de computo no garantiza una
eficiente utilizacion de las TIC en el proceso de formacion académica. Se necesita
un cambio de paradigma en el que la clase, realmente, se componga de elementos
digitales manipulados por el estudiante y que atiendan las necesidades del curso
disefiado.

La aplicacién de herramientas tradicionales como las guias de aprendizaje
impresas no constituyen la mejor manera de dinamizar el proceso de ensefianza y
aprendizaje, por lo que se recomienda indagar por recursos educativos
tecnoldgicos.

La conectividad a internet debe ser por lo menos de 1 GB para un correcto
funcionamiento de portales educativos usados en las metodologias de aula.

Es importante que se continden realizando procesos de ensefianza-aprendizaje
mas enfocados en el mejoramiento del proceso lector, ya que, estas acciones
pedagdgicas demostraron ser altamente eficientes para el mejoramiento de la

calidad educativa y académica.
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5 ANEXOS

Anexo A. Estrategia pedagdgica aplicada a Grupo Experimental.

ANALISIS COMPARATIVO DE UNA ESTRATEGIA LUDICO PEDAGOGICA
MEDIADA POR TIC FRENTE A UNA ESTRATEGIA TRADICIONAL PARA
FORTALECER EL PROCESO LECTOR EN ESTUDIANTES DE TERCERO

PRIMARIA

Objetivo general:
Fortalecer el proceso lector de los estudiantes de tercero primaria, implementando el

desarrollo de actividades mediadas por las TIC.

Objetivos especificos:
1. Brindar espacios de lectura que permitan mejorar el proceso lector de los
estudiantes de tercero primaria
2. Implementar las etapas del proceso lector, durante el desarrollo de la estrategia.
3. Fomentar el habito lector en los estudiantes de tercero primaria, a través del

desarrollo de actividades interactivas en el aula de informatica.

Basados en los aportes de Solé (1994), donde indica que el proceso lector se divide en
tres subprocesos a saber: antes de la lectura, durante la lectura y después de la lectura, se
exponen las siguientes etapas con el fin de implementar la estrategia ludicopedagdgica

mediada por TIC para el desarrollo lector en los estudiantes de tercero primaria.
1. Antes de la lectura

Antes de iniciar la lectura, se llevard a cabo una dinamica relacionada con el tema a tratar
de la historia, donde los estudiantes podran identificar el tema central de la misma. Una vez
desarrollada esta actividad, se empleard la lluvia de ideas como espacio pedagbgico para

socializar y responder inquietudes, tales como:

e ;Paraqué voy aleer? (Determinar los objetivos de la lectura)
e (Qué sé de este texto? (Activar el conocimiento previo)
e ;De qué trata este texto? ;Qué me dice su estructura? (Formular hipétesis y hacer

predicciones sobre el texto)



2. Durante la lectura

Durante este momento, el estudiante tendra la oportunidad de leer el texto, empleando
diferentes estilos de lectura (grupal, individual, en voz alta, mentalmente) con el fin de

generar un espacio propicio y ameno para el desarrollo de la actividad.

De igual forma, el estudiante podrd indagar, experimentar y afianzar su proceso lector a

través de las siguientes actividades:

. Formular hipétesis y hacer predicciones sobre el texto
Formular preguntas sobre lo leido

Aclarar posibles dudas acerca del texto

Resumir el texto

Releer partes confusas

Consultar el diccionario

Pensar en voz alta para asegurar la comprensién

9o A v v B Dy 9

Crear imagenes mentales para visualizar descripciones vagas

3. Después de la lectura

Una vez realizada la lectura, el estudiante podra participar en el desarrollo de diversas
actividades interactivas, alusivas a la historia (Sopa de letras, crucigramas, ahorcado, test,
completar, ordenar, puzles), las cuales le permitirdn comprender lo leido a partir de la

préctica y el desarrollo de procesos significativos.



ACTIVIDAD 1

Lectura: Los cuatro amigos
Valor: La amistad

Objetivo:

Comprender las caracteristicas de un texto, cuyo propésito es narrar un hecho o expresar
ideas, sentimientos o emociones.

1. Antes de la lectura

MATERIAL:

Hojas blancas y lapiz para cada participante.

DESARROLLO

I. El Facilitador solicita a los participantes que respondan por escrito en una hoja blanca las
siguientes preguntas:

II. Describe las caracteristicas de un buen amigo.

III. Indica como demuestras que eres amigo de alguien.

(Crees que es importante tener amigos? ;Por qué?

(Crees que tienes cualidades para ser un buen amigo? Si la tienes ;cudles son y que otras

cualidades quisieras tener?

IV. El Facilitador recoge las hojas y lee varias de ellas al azar, sin decir el nombre del

autor.

V. El Facilitador, en sesién plenaria, abre un debate sobre las ideas expuestas.

VI. El Facilitador maneja una reflexion sobre " lo que yo puedo hacer hoy, para comenzar a



darme la alegria de ser amigo, y empezar a sembrar esté alegria en mi trabajo, familia y

amistades".

VIL. El Facilitador guia un proceso para que el grupo analice, como se puede aplicar lo

aprendido en su vida.

2. Durante la lectura

Realizar la lectura en diferentes estilo (Lectura en voz alta, voz baja, mentalmente, en

grupo e individual)

Los cuatro amigos

Adaptacién del cuento popular de la India

Habia una vez cuatro animales que eran muy amigos. No pertenecian a la misma
especie, por lo que formaban un grupo muy peculiar. Desde que amanecia, iban
juntos a todas partes y se lo pasaban genial jugando o manteniendo interesantes
conversaciones sobre la vida en el bosque. Eran muy distintos entre si, pero eso no

resultaba un problema para ellos.

Uno era un simpitico raton que destacaba por sus ingeniosas ocurrencias. Otro, un
cuervo un poco serio pero muy generoso y de buen corazén. El mas elegante y guapo
era un ciervo de color tostado al que le gustaba correr a toda velocidad. Para
compensar, la cuarta de la pandilla era una tortuguita muy coqueta que se tomaba la

vida con mucha tranquilidad.

Como veis, no podian ser mas diferentes unos de otros, y eso, en el fondo, era genial,

porque cada uno aportaba sus conocimientos al grupo para ayudarse si era necesario.

En cierta ocasién, la pequena tortuga se despist6 y cay6 en la trampa de un cazador.

Sus patitas se quedaron enganchadas en una red de la que no podia escapar. Empez6



a gritar y sus tres amigos, que estaban descansando junto al rio, la escucharon. El

ciervo, que era el que tenia el oido mas fino, se alarmo y les dijo:

— {Chicos, es nuestra querida amiga la tortuga! Ha tenido que pasarle algo grave

porque su voz suena desesperada j Vamos en su ayuda!

Salieron corriendo a buscarla y la encontraron enredada en la malla. El ratén la
tranquiliz6:
— iNo te preocupes, guapa! jTe liberaremos en un periquete!

Pero justo en ese momento, aparecié entre los arboles el cazador. El cuervo les

apremio:

— i Ya estd aqui el cazador! {Démonos prisa!

El rat6n puso orden en ese momento de desconcierto.
— jTranquilos, amigos, tengo un plan! Escuchad. ..

El roedor les conté lo que habia pensado y el cuervo y el ciervo estuvieron de
acuerdo. Los tres rescatadores respiraron muy hondo y se lanzaron al rescate de
urgencia, en plan “uno para todos, todos para uno”, como si fueran los famosos

mosqueteros.

iEl cazador estaba a punto de coger a la tortuga! Corriendo, el ciervo se acercé a él y
cuando estuvo a unos metros, fingié un desmayo, dejindose caer de golpe en el

suelo. Al oir el ruido, el hombre gir6 la cabeza y se frot6 las manos:
— jQué suerte la mia! ;Esa si que es una buena presa!

Loégicamente, en cuanto vio al ciervo, se olvidé de la tortuguita. Cogi6 el arma,
preparé unas cuerdas, y se acerc6 deprisa hasta donde el animal yacia tumbado como
si estuviera muerto. Se agacho sobre €l y, de repente, el cuervo salté sobre su cabeza.

De nada le sirvié el sombrero que llevaba puesto, porque el pdjaro se lo arrancé y



empez0 a tirarle de los pelos y a picotearle con fuerza las orejas. El cazador empez6 a

gritar y a dar manotazos al aire para librarse del feroz ataque aéreo.

Mientras tanto, el ratén habia conseguido llegar hasta la trampa. Con sus potentes

dientes delanteros, roy6 la red hasta hacerla polvillo y liber6 a la delicada tortuga.

El ciervo seguia tirado en el suelo con un ojito medio abierto, y cuando vio que el
raton le hacfa una sefal de victoria, se levanté de un salto, dio un silbido y eché a
correr. El cuervo, que seguia atareado incordiando al cazador, también capt6 el aviso

y sali6 volando hasta perderse entre los drboles.

El cazador cay6 de rodillas y repar6 en que el ciervo y el cuervo se habian esfumado

en un abrir y cerrar de ojos. Enfadadisimo, regres6 a donde estaba la trampa.

— jMaldita sea! jEse estipido pajarraco me ha dejado la cabeza como un colador y
por si fuera poco, el ciervo se ha escapado! Menos mal que al menos he atrapado

una tortuga! Iré a por ella y me largaré de aqui cuanto antes.

iPero qué equivocado estaba! Cuando llegé al lugar de la trampa. no habia ni tortuga
ni nada que se le pareciera. Enojado consigo mismo, dio una patada a una piedra y

grité:

— iEsto me pasa por ser codicioso! Debi conformarme con la presa que tenfa segura,
pero no supe contenerme y la desprecié por ir a cazar otra mas grande jAy, qué tonto

he sido!...

El cazador ya no pudo hacer nada mas que coger su arma y regresar por donde habia
venido. Por alli ya no quedaba ningin animal y mucho menos los cuatro
protagonistas de esta historia, que a salvo en un lugar seguro, se abrazaban como los

cuatro buenisimos amigos que eran.

3. Después de la lectura

Desarrollo de actividades interactivas en el aula virtual en el programa ARDORA



1. Ahorcado: Durante el desarrollo de esta actividad, los estudiantes podran

encontrar palabras alusivas a la historia de forma divertida.
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2. Ordena la historia: Ordena la secuencia de la historia.
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3. Test: Preguntas con respuesta tipo Prueba Saber: Esta actividad, le permitira al

estudiante desarrollar un test de cinco preguntas alusivas a la lectura realizada.
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4. Sopa de letras : Recuerda los personajes de la historia y el papel que tenia en la

historia
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ACTIVIDAD 2

Lectura: La sopa de piedra
Valor: La astucia

Objetivo:

Establecer en los textos literarios una relacion de correspondencia entre los personajes, las

acciones que realizan y los contextos en que se encuentran.

1. Antes de la lectura

UNA TORRE ALTA, FIRME Y SEGURA

MATERIALES: 1 pegamento en barra por equipo.

2-3 diarios completos que se puedan usar.

DESARROLLO: El responsable de la actividad pide a cada equipo que construya "una
torre alta, firme y hermosa". No especifica nada més y se le entregan los materiales a cada
equipo. Después de +o- 30 minutos se juntan los equipos y por votacion se elige la que

mejor cumple con las caracteristicas solicitadas. Después el responsable de la actividad



pide a los participantes que piensen que su astucia permitié construir la torre que han

presentado.

2. Durante la lectura

Realizar la lectura en diferentes estilo (Lectura en voz alta, voz baja, mentalmente, en

grupo e individual)

La sopa de piedra

Adaptacion del cuento popular portugués

En cierta ocasion, un viajero que iba cargado con un ligero petate y una olla vacia,
llegd a un pueblo que no conocia. Llevaba dias caminando y estaba sucio, cansado y

sobre todo hambriento.

Se dirigi6 a la plaza y vio que estaba muy animada. Entre el bullicio distingui6 a
algunas personas sentadas degustando buenos trozos de queso con pan de hogaza y
refrescindose a base de beber vino de la iiltima cosecha. Se acercé a ellas y les pidié
por favor si podian invitarle a comer algo pues hacia mas de dos dias que no se

llevaba nada a la boca. Por desgracia, nadie quiso compartir con €l ni unas migajas.

Entristecido pero sin perder el danimo, avisté una fogata en medio de la plazoleta.
Cogi6 su olla, la llen6 de agua en la fuente piblica y meti6é dentro una piedra limpia y

lisa del tamaio de una naranja. La gente, extranada, se acercé a él.

— ¢Qué hace usted? ;Acaso va a cocinar un pedrusco? — le pregunté un lugarefio
descarado, cuya voz sobresalié entre los murmullos de la gente que se miraba con

cara de asombro

— Tengo una piedra que podria decirse que es mdgica y hace la mejor sopa del

mundo. Ahora mismo ustedes van a comprobarlo con sus propios ojos.



Decenas de personas se arremolinaron en torno al viajero ;Una sopa magica? {Eso

habia que verlo! La expectacién era méaxima.

Cuando el agua empez6 a hervir, el extraiio vagabundo sac6 una cuchara de su bolsa

y la probé.

— jUhmmm!... jQué rica esta quedando mi sopa! Claro que si tuviera algo de carne

estaria mas sabrosa. ..

Uno de los lugareiios le dio un pedazo de jamén que acababa de comprar.
— Pruebe a echarle esto, a ver si ayuda a mejorar su sabor.

Al rato, el viajero la prob6 de nuevo.

— Realmente estd mas rica, pero con un poco de verdura quedaria alin més exquisita —

exclamé en alto para que todos le escucharan.

Una mujer que salfa del mercado y se habia unido al curioso grupo, también quiso

contribuir a esa curiosa receta.
— Tenga. .. unas zanahorias y unas berzas para afiadir al caldo.

El hombre las acepté encantado, las eché al a olla y se llevé un poco de liquido

caliente a los labios.

— jQué maravilla! Pocas veces he comido algo tan delicioso... ;Alguien tiene media
docena de patatas y un poco de sal para realzarla un poco mas? jEsto ya estd casi

esta!

— iYo tengo! — dijo un muchacho deseoso de probar la sopa — Espere un momento

que me acerco a casa y ahora mismo le traigo lo que le falta.

Tal como habia prometido, el chico aparecié minutos después con las patatas y la sal,

que fueron a parar a la cazuela junto con los demas ingredientes.



Cuando la sopa estaba en su punto, el viajero dijo a todos los alli presentes que

fueran a buscar un plato jTenian que probar aquella maravilla!

Hombres, mujeres y nifios degustaron la sopa de piedra y la encontraron espectacular.
El perspicaz e inteligente viajero habia conseguido que la gente del pueblo creyera
que estaba tan rica por los efectos magicos de la piedra, cuando en realidad, estaba
buenisima porque entre todos habian llenado la olla de buena comida y sabrosos

condimentos.

Una vez que el hombre saci6 su apetito y se sintié con fuerzas, lavo la piedra y se la

meti6 en el bolsillo {Probablemente volveria a necesitarla para poder comer!

Como demuestra esta historia, a menudo el ingenio es mds importante que los bienes

materiales ; No te parece?

3. Después de la lectura

Desarrollo de actividades interactivas en el aula virtual en el programa ARDORA
Ahorcado: Durante el desarrollo de esta actividad, los estudiantes podrin encontrar palabras

alusivas a la historia de forma divertida

1. Ahorcado: Durante el desarrollo de esta actividad, los estudiantes podran encontrar

palabras alusivas a la historia de forma divertida.
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2. Completar: Ordena la historia: Ordena la secuencia
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4. Sopa de letras: Recuerda los personajes de la historia y el papel que tenia en la

historia
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ACTIVIDAD 3

Lectura: La ratita presumida

Valor: El amor

Objetivo:
Reconocer el orden légico de los eventos en una narracién a través de momentos

especificos de la historia.

1. Antes de la lectura

PINTURA DE MANO: Provéale a los nifios pintura dactilar y papel. Los nifios pueden
colorear sus manos y ponerlas sobre el papel formando un corazén con sus dedos pulgares e
indices (ver actividad anterior). Luego seguiran anadiendo los colores que tengan en sus
dedos sobre el resto del papel pero no sobre el corazén que hicieron. Al secarse la pintura,
los nifios podran escribirle el titulo AMANDO A DIOS, AMANDO A TU PROJIMO o

cualquier otra frase relacionada y poner la palabra AMOR en el corazon.

2. Durante la lectura

Realizar la lectura en diferentes estilo (Lectura en voz alta, voz baja, mentalmente, en

grupo e individual)

Cuento infantil. La ratita presumida
La ratita presumida y sus pretendientes

Habia una vez una ratita muy presumida, barriendo su casa encontré una brillante moneda
de oro y después de mucho pensarlo, decidi6 que se compraria un lazo rojo para ponerlo en
su rabito. Al dia siguiente, salié rumbo al mercado con su moneda en el bolsillo. Cuando
llegd, pidi6 al tendero que le vendiera un trozo de su mejor cinta roja. La compré y volvié a
su casa.

Al llegar a su casita, se par6 frente al espejo y se colocé el lacito en el rabo. Estaba tan



bonita, que no podia dejar de mirarse. Salié al portal para lucir su nuevo lazo y entonces se
acercé un gallo y le dijo:

- Buenos dias, Ratita. jQué guapa que estis hoy!

- Gracias, sefior Gallo.

- ¢ Te casarfas conmigo?

- No lo sé. ;Como hards por las noches?

- {Quiquiriqui!- respondi6 el gallo.

- Contigo no me puedo casar. Ese ruido me despertarfa.

Se marché el gallo malhumorado. En eso lleg6 el perro:

- Pero, nunca me habia dado cuenta de lo bonita que eres, Ratita. ;Te quieres casar
conmigo?

- Primero dime, ;cémo haces por las noches?

- jGuauuu, guauuu!

- Contigo no me puedo casar, porque ese ruido me despertaria.

Se marché el pero malhumorado. En eso llegd el cerdo:
- Pero, nunca me habia dado cuenta de lo bonita que eres, Ratita. ;Te quieres casar
conmigo?

- Primero dime, (como haces por las noches?
- ;iOing, oing!

- Contigo no me puedo casar, porque ese ruido me despertaria.

Se marché el cerdo malhumorado. En eso lleg6 el pato:

- Pero, nunca me habia dado cuenta de lo bonita que eres, Ratita. ;Te quieres casar
conmigo?

- Primero dime, ;cémo haces por las noches?

- jcuack, cuack!

- Contigo no me puedo casar, porque ese ruido me despertaria.

Un Ratoncito que vivia junto a la casa de la Ratita, y siempre habia estado enamorado de
ella, se animé y le dijo:

- {Buenos dias, vecina! Siempre estds hermosa, pero hoy, mucho mas.

- Muy amable, pero no puedo hablar contigo, estoy muy ocupada.



El Ratoncito se march6 cabizbajo. Al rato, pas6 el senor Gato, que le dijo:

- Buenos dias, Ratita. jQué linda que estés. ; Te quieres casar conmigo?

- Tal vez, pero, ;c6mo haces por las noches?

- iMiauu, miau!- contesté dulcemente el gato.

- Contigo me casaré, pues con ese maullido me acariciarés.

El dia antes de la boda, el Gato invit6 a la Ratita para una comida. Mientras el gato
preparaba el fuego, la Ratita quiso ayudar y abrié la canasta para sacar la comita. Con
sorpresa vio que estaba vacia.

- (Dénde estd la comida?- pregunt6 la Ratita.

- jLa comida eres ti!- dijo el Gato enseiando sus colmillos.

Cuando el gato estaba a punto de comerse a Ratita, aparecié Ratoncito, que los habia
seguido, pues no se fiaba del gato. Tomé un palo encendido de la fogata y lo puso en la
cola del gato, que sali6 huyendo despavorido. La Ratita estaba muy agradecida y el
Ratoncito, muy nervioso le dijo:

- Ratita, eres la mas bonita. ;Te quieres casar conmigo?

- Tal vez, pero, ;como hards por las noches?

- ¢ Por las noches? Dormir y callar. ;Qué més?

- Entonces, contigo me quiero casar.

Asf se casaron y fueron muy felices.

3. Después de la lectura

Desarrollo de actividades interactivas en el aula virtual en el programa ARDORA

Ahorcado: Durante el desarrollo de esta actividad, los estudiantes podrin encontrar palabras

alusivas a la historia de forma divertida

1. Ordenar: A través de esa actividad, los estudiantes podrin ordenar la historia,

teniendo en cuenta lo leido.
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2. Sopa de letras: Actividad que permitira el reconocimiento de objetos y personajes

que hacen parte de la historia.
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3. Test: Preguntas con respuesta tipo Prueba Saber: Esta actividad, le permitird al

estudiante desarrollar un test de cinco preguntas alusivas a la lectura realizada.
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4. Unir: Encuentra las caracteristicas que corresponden a cada personaje.
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ACTIVIDAD 4

Lectura: La balanza de plata

Valor: generosidad

Objetivo:

Relacionar los personajes, tiempos, espacios y acciones para dar sentido a la historia

narrada.

1. Antes de la lectura

Ayuda a un vecino

Tomando un momento de la jornada, se organizard la preparacion de galletas. Una vez
obtenido el producto, los estudiantes deberdn salir a regalar una rica galleta con el mas
hermoso gesto, la generosidad. La simple cortesia de regalar unos buenos dias es el espacio

perfecto para crecer en valores.

2. Durante la lectura

Realizar la lectura en diferentes estilo (Lectura en voz alta, voz baja, mentalmente, en

grupo e individual)

La balanza de plata

Adaptacién del cuento popular de Espaiia

En un pueblo de Espaiia cuyo nombre nadie recuerda, un pequefio comercio de telas
cerré definitivamente y qued6é abandonado por sus duefios. Pas6 el tiempo y nadie
volvié a interesarse por ese local, por lo que poco a poco fue perdiendo el lustre de
antafio. Lo que habia sido una bonita tienda en sus mejores dias, se convirti en un

bajo viejo y oscuro cerrado a cal y canto.



Un dia, unos chiquillos que jugaban en la calle se dieron cuenta de que una de las
ventanas situadas sobre el antiguo escaparate, estaba rota. No lo dudaron: se subieron
unos encima de otros y consiguieron auparse hasta que lograron colarse por el

agujero del cristal.

jQué decepcion se llevaron!...La vieja tienda estaba sucia y cubierta de polvo. Olia a
humedad, se veian telarafias por todas partes y no habia mas que un par de sillas
carcomidas por la polilla y algunos muebles desvencijados que ya no servian para

nada.

Ya se iban cuando uno de los muchachos descubri6 que, tras el antiguo mostrador,
habia una balanza muy extrafia que tenfa un misterioso adorno en el centro. Un
segundo después, seis caritas curiosas se arremolinaban a su alrededor para

contemplarla.

jQué maravilla!...Era una balanza de plata, estaba totalmente nueva y resplandecia

como si le hubieran sacado brillo con un trapo esa misma manana.

Les pareci6 muy hermosa, pero ni de lejos se imaginaban que ademds, era una
balanza magica. No servia para pesar alimentos como las demds balanzas del mundo,

sino las buenas y malas obras de todos aquellos que la tocaban.

Inocentemente, uno de los nifios, que era un chico bueno y generoso, puso su manita
sobre el curioso adorno. El lado derecho de la balanza se inclin6 y de repente, una
intensa luz ilumind la habitacién. De su plato, comenzaron a salir cientos de
estrellitas, tantas como cosas buenas habia hecho el pequefio durante su corta vida.

Después, la balanza volvié a equilibrarse y el resplandor desapareci6.

Otro de los amigos que estaban alli, a quien todos consideraban un poco egoista,
envidioso y vago, quiso intentarlo también. Toc6 el adorno con su mano y la balanza
se movid hacia la izquierda, ilumindndose de nuevo. Los destellos eran tan fuertes
que todos los nifios tuvieron que mirar para otro lado cegados por la luz. Pero esta
vez, del plato de la balanza, comenzaron a salir espadas, tantas como veces se habia

portado mal durante su vida.



Todos los muchachos de la pandilla fueron pasando en orden junto a la balanza para
conocer lo que ese objeto, que parecia sacado de un cuento de hadas, tenia que
decirles. Después, salieron disparados de alli para contarles a sus padres el genial

descubrimiento.

Como es logico, pronto se corri6 la voz y la balanza de plata se hizo famosa en toda
la comarca. Cada tarde antes de cenar, decenas de nifios empezaron a acercarse a la
vieja tienda para admirarla y tocarla. Si les mostraba estrellas, sabian que habian sido
generosos, trabajadores y amorosos con sus padres, pero si por el contrario la balanza
les ensenaba espadas, comprendian que debian mejorar y hacer un esfuerzo por

portarse mejor.

Desgraciadamente, el paso del tiempo también afect6 a la balanza y un dfa, de tanto

usarla, se estroped. Todos los nifios del pueblo lloraron de pura tristeza.
(Qué iban a hacer ahora sin su querida balanza de plata?
La balanza vio las lagrimas de los pequefios, y por primera y tltima vez, les habl6:

— Queridos ninos y nifias, escuchadme, por favor. Durante meses os he mostrado
vuestros buenos y malos comportamientos. Mi tnica intencion era haceros

reflexionar.
La sabia balanza les mir6 fijamente y sigui6 hablando con delicada voz.

— En la vida tenéis que ser conscientes de vuestros actos, y creo que ya es hora de que
aprendais a recapacitar solitos, sin mi ayuda. A partir de ahora, cuando por las noches
os metdis en la camita, pensad sobre todo lo que habéis hecho durante el dia. Si sentis
que no os habéis portado demasiado bien, prometeos a vosotros mismos que
intentaréis mejorar. Luchad siempre por ser buenas personas y por perseguir vuestros

suefios jHasta siempre, amigos!

En cuanto dijo estas palabras, la balanza de plata se apagé para siempre. Todos los
ninos se despidieron de ella con un besito y después, muy apenados, la dejaron alli,

en el lugar donde la habian encontrado, como muestra de respeto.



No volvieron a verla, pero jamas olvidaron sus ensefianzas y la llevaron toda la vida

€n sus corazones.

3. Después de la lectura

Desarrollo de actividades interactivas en el aula virtual en el programa ARDORA
Ahorcado: Durante el desarrollo de esta actividad, los estudiantes podrin encontrar palabras

alusivas a la historia de forma divertida

1. Ahorcado: Durante el desarrollo de esta actividad. los estudiantes podran

encontrar palabras alusivas a la historia de forma divertida.
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3. Crucigrama: Completa el crucigrama con los enunciados
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4. Sopa de letras: Actividad que permitird el reconocimiento de objetos y personajes

que hacen parte de la historia.

Enuentra en la sopa de letras 9 palabras alusivas z la historia
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ACTIVIDAD 5

Lectura: El agua de vida
Valor: Amor

Objetivo:

Analizar el tema global de los textos que lee, respondiendo a preguntas sobre lo que en

ellos aparece.




1. Antes de la lectura

Un pequeiio gesto de amor

Este juego sirve para acrecentar el amor fraternal entre los integrantes y se necesita un osito
de peluche o en su defecto unamuiieca. Pero si por algin motivo no disponen de

una muiieca, pudiera ser cualquier cosa semejante, atin hasta un trapo o prenda de vestir.

Procedimiento

* Una vez se encuentran todos en circulo, el animador del juego comienza a narrar
una pequena historia sobre Matilda (la mufieca), de la siguiente manera: "Cuando venia a la
reunién me encontré a 'Matilda'; ella estaba triste y sola, porque necesita mucho amor. Yo

le conté que entre todos ustedes le podian brindar muchisimo carifio”.

* Luego se comienza a pasar la muiieca y cada uno le hard una demostracién de carino,
como un beso, un abrazo, pasarle la mano por el cabello o decirle una frase bonita, etc. (En
el caso de no tener la muileca sino un trapo, cada jugador deberd expresar la caricia o
demostracion que le hace, para que todos comprendan qué hizo).

* Una vez que todos le demuestran su gesto de amor a Matilda, se les dice:
"Ahora Matilda en agradecimiento quiere que cada uno de ustedes, repita ese lindo gesto

que le hizo a Matilda al compaiiero que tiene a su lado".

El objetivo es que todos se expresen su carino. Es un juego muy divertido y productivo.

2. Durante la lectura

Realizar la lectura en diferentes estilo (Lectura en voz alta, voz baja, mentalmente, en

grupo e individual)



El agua de la vida

Adaptacioén del cuento de los Hermanos Grimm

Habia una vez un rey que estaba gravemente enfermo. Sus tres hijos,
desesperados, ya no sabfan qué hacer para curarle. Un dia, mientras paseaban
apenados por el jardin de palacio, un anciano de ojos vidriosos y barba blanca se les

acerco.

— Sé que os preocupa la salud de vuestro padre. Creedme cuando os digo que lo tinico
que puede sanarle es el agua de la vida. Id a buscarla y que beba de ella si queréis que

se recupere.
— (Y donde podemos conseguirla? — preguntaron a la vez.

— Siento deciros que es muy dificil de encontrar, tanto que hasta ahora nadie ha

logrado llegar hasta su paradero.

— jAhora mismo iré a buscarla! — dijo el hermano mayor pensando que si sanaba a su

padre, seria él quien heredaria la corona.

Entr6 en el establo, ensillé su caballo y a galope se adentr6 en el bosque. En medio

del camino, tropezé con un duendecillo que le hizo frenar en seco.
— (A donde vas? — dijo el extrano ser con voz aflautada.
— (A ti que te importa? jApartate de mi camino, enano estipido!

El duende se sinti6 ofendido y le lanzé una maldicién que hizo que el camino se
desviara hacia las montanas. El hijo del rey se desorient6 y se quedé atrapado en un

desfiladero del que era imposible salir.

Viendo que su hermano no regresaba, el mediano de los hijos decidio ir a por el agua
de la vida, deseando convertirse también en el futuro rey. Siguié la misma ruta a

través del bosque y también se vio sorprendido por el curioso duende.



— ¢ A donde vas? — le pregunt6 con su caracteristica voz aguda.
— jAti te lo voy a decir, enano preguntén! jLargate y déjame en paz!

El duende se apart6 y, enfadado, le lanz6 la misma maldicién que a su hermano: le

desvié hacia el profundo desfiladero entre las montaias, de donde no pudo escapar.

El hijo menor del rey estaba preocupado por sus hermanos. Los dfas pasaban,
ninguno de los dos habia regresado y la salud de su padre empeoraba por minutos.
Sinti6 que tenfa que hacer algo y partié con su caballo a probar fortuna. El duende

del bosque se cruzé, cémo no, en su camino.
— (A donde vas? — le pregunto con cara de curiosidad.

— Voy en busca del agua de la vida para curar a mi padre, el rey, aunque lo cierto es

que no sé a donde debo dirigirme.

iEl duende se sinti6 feliz! Al fin le habian tratado con educacién y amabilidad. Mir6

a los ojos al joven y percibié que era un hombre de buen corazén.

—iYo te ayudaré! Conozco el lugar donde puedes encontrar el agua de la vida. Tienes

que ir al jardin del castillo encantado porque alli estd el manantial que buscas.

— jOh, gracias! Pero... ;Como puedo entrar en el castillo, si como dices, esta

encantado?
El duende meti6 la mano en el bolsillo y sacé dos panes y una varita magica.

— Ten, esto es para ti. Cuando llegues a la puerta del castillo, da tres golpes de varita
sobre la cerradura y se abrird. Si aparecen dos leones, dales el pan y podras pasar.
Pero has de darte prisa en coger el agua del manantial, pues a las doce de la noche las

puertas se cerrardn para siempre y, si todavia estas dentro, no podris salir jamas.

El hijo del rey dio las gracias al duende por su ayuda y se fundieron en un fuerte

abrazo de despedida. Parti6 muy animado y convencido de que, tarde o temprano,



encontraria el agua de la vida. Cabalgé sin descanso durante dias y por fin, divisé el

castillo encantado.

Cuando estuvo frente a la puerta, hizo lo que el duende le habia indicado. Dio tres
golpes en la entrada con la varita y la enorme verja se abri6. En ese momento, dos
leones de colmillos afilados y enormes garras, corrieron hacia él dispuestos a
atacarle. Con un ripido movimiento, cogi6 los bollos de su bolsillo y se los lanzé a la
boca. Los leones los atraparon y, mansos como ovejas, se sentaron placidamente a

saborear el pan.

Entr6 en el castillo y al llegar a las puertas del gran sal6n, las derrib6. Alli, sentada,
con la mirada perdida, estaba una hermosa princesa de ojos tristes. La pobre

muchacha llevaba mucho tiempo encerrada por un malvado encantamiento.

— {Oh, gracias por liberarme! jEres mi salvador! — dijo besandole en los labios —
Imagino que vienes a buscar el agua de la vida... jCorre, no te queda mucho tiempo!
Ve hacia el manantial que hay en el jardin, junto al rosal trepador. Yo te esperaré

aqui. Si vuelves a buscarme antes de un aio, seré tu esposa.

El muchacho la besé apasionadamente y sali6 de alli jSe habia enamorado a primera
vista! Recorri6 a toda prisa el jardin y... Si, alli estaba la deseada fuente! Llen6 un
frasco con el agua de la vida y sali6 a la carrera hacia la puerta, donde le esperaba su
caballo. Faltaban segundos para las doce de la noche y justo cuando cruzé el umbral,

el portalon se cerrd a sus espaldas.

Ya de vuelta por el bosque, el duende aparecié de nuevo ante €l. El joven volvi6 a

mostrarle su profundo agradecimiento.

— jHola, amigo! jGracias a tus consejos he encontrado el manantial del agua de la

vida! Voy a llevirsela a mi padre.
— jEstupendo! jMe alegro mucho por ti!

Pero de repente, el joven bajo la cabeza y su cara se nublé de tristeza.



— Mi tinica pena ahora es saber donde estan mis hermanos. ..

— iA tus hermanos les he dado un buen merecido! Se comportaron como unos
maleducados y egoistas. Espero que hayan aprendido la leccién. Les condené a
quedarse atrapados en las montanas, pero al final me dieron pena y les dejé libres.

Les encontrarés a pocos kilémetros de aqui, pero dandate con ojo {No me fio de ellos!
— Eres muy generoso. .. jGracias, amigo! jHasta siempre!

Reanudo el trayecto y tal y como le habia dicho el duende, encontré a sus hermanos
vagando por el bosque. Los tres juntos, regresaron al castillo. Alli se encontraron
una escena muy triste: su padre, rodeado de sirvientes, agonizaba en silencio sobre

Su cama.

iNo habia tiempo que perder! El hermano pequefio se apresur6 a darle el agua de la
vida. En cuanto la bebid, el rey recuperé la alegria y la salud. Abraz6 a sus hijos y se
puso a comer para recuperar fuerzas jVer para creer! jHasta parecfa que habia

rejuvenecido unos cuantos afos!

Esa noche, la familia al completo se reuni6 en torno a la chimenea. El pequeiio de
los hermanos aproveché el momento para relatar todo lo que le habia sucedido. Les
conté la historia del duende, del castillo embrujado y de cémo habia liberado de su
encantamiento a la princesa. Al final, les comunic6 que debia volver a por ella, pues

le esperaba impaciente para convertirse en su esposa.

Sus dos hermanos mayores se morfan de envidia. Gracias a €I, su padre estaba curado
y encima se habia ganado el amor de una hermosa heredera. Cada uno por su lado,
decidieron adelantarse a su hermano. Querfan llegar al castillo cuanto antes y

conseguir que la princesa se casara con ellos.

Mientras tanto, ella aguardaba nerviosa al hijo pequefio del rey. Mand6 a sus criados
poner una alfombra de oro desde el bosque hasta la entrada de palacio y avisé a los
guardianes que solo dejaran pasar al caballero que viniera cabalgando por el centro

de la alfombra.



El primero que llegé fue el hermano mayor, que al ver la alfombra de oro, se apart6

y dio un rodeo para no estropearla. Los soldados le prohibieron entrar.

Una hora después llegé el hermano mediano. Al ver la alfombra de oro, temié
mancharla de barro y prefirié acceder al palacio por un camino alternativo. Los

soldados tampoco le dejaron pasar.

Por tltimo, apareci6 el pequeiio. Desde lejos, vio a la princesa en la ventana y fue tan
grande su emocién, que cruzé veloz la alfombra de oro. Ni siquiera mir6 al suelo,
pues lo tinico que deseaba era rescatarla y llevérsela con él. Los soldados abrieron la

puerta a su paso y la princesa le recibié con un largo beso de amor.

Y asi termina la historia del joven valiente de buen corazén que, con la ayuda de un
duendecillo del bosque, sané a su padre, encontré a la mujer de sus suefios y se

convirti6 en el nuevo rey.

3. Después de la lectura

Desarrollo de actividades interactivas en el aula virtual en el programa ARDORA
Ahorcado: Durante el desarrollo de esta actividad, los estudiantes podrin encontrar palabras

alusivas a la historia de forma divertida

5. Ahorcado: Durante el desarrollo de esta actividad, los estudiantes podran encontrar

palabras alusivas a la historia de forma divertida.

Encuentra la palabra escondida

¢Dénde se encontraba el castillo de la princesa?
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6. Test: Preguntas con respuesta tipo Prueba Saber: Esta actividad, le permitird al

estudiante desarrollar un test de cinco preguntas alusivas a la lectura realizada.
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7. Sopa de letras: Actividad que permitird el reconocimiento de objetos y personajes

que hacen parte de la historia.
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ACTIVIDAD 6

Lectura: El Labrador y el arbol
Valor: Amor por la naturaleza

Objetivo:

Leer en voz alta los textos que se presentan, atendiendo a los cambios de entonacion de

acuerdo con lo comunicado por los personajes.



1.

Antes de la lectura

TALA DE ARBOLES

2.

Se crea un escenario comin que es el bosque. Un participante es el guarda forestal y
tres més serdn los lefiadores. El resto de los chicos serdn arboles. Los lefiadores tendrin
1 minuto para tocar ( “talar”) a los arboles. Si los tocan, los drboles se quedarén tirados
en el suelo. Al mismo tiempo el guardabosques podra ir salvando a los drboles caidos
(“ira sembrando nuevos drboles en el lugar de los talados”). Los drboles no podrin
levantarse en un solo movimiento, sino que primero se sentardn, luego se pondran de
rodillas y finalmente se levantaran para seguir jugando, ya queel proceso de
crecimiento es lento y progresivo. Mientras se levantan los nuevos drboles (“crecen”),
los lenadores podran volver a talarlos.
Al terminar el primer minuto de juego, se contarin cuantos drboles fueron talados y se
los anotara en un grifico con dos coordenadas: cantidad de guardas forestales versus
arboles caidos al minuto. En el segundo minuto de juego se agregard otro guarda que

cumplird la misma funcién que el anterior, y asi hasta 5 0 6 minutos.

Durante la lectura

Realizar la lectura en diferentes estilo (Lectura en voz alta, voz baja, mentalmente, en

grupo e individual)

El labrador y el arbol

Adaptacién de la fibula de Esopo

Habia una vez un campesino que se pasaba el dia cuidando sus tierras. En ellas
crecian muchos productos de la huerta y decenas de arboles frutales. Con mucho

esmero cultivaba hortalizas con las que después elaboraba deliciosos guisos y sopas.



En cuanto a los drboles, le proporcionaban ricas manzanas, naranjas jugosas y otras

frutas maduradas al sol.

Arrinconado, en una esquina de la finca, habfa un arbolito que nunca daba frutos.
Era pequefio y ni siquiera en primavera nacia de €l una sola flor. Era un arbol tan feo
que la mayoria de los animales le ignoraban, pues sélo tenfan ojos para los frondosos
y floridos drboles que abundaban por alli. Parecia que su tinica mision en la vida era
servir de refugio a los gorriones y a una familia de cigarras de esas que no paran

cantar a todas horas.
Un dia, el labrador se hart6 de verlo y decidi6 deshacerse de él.

— jAhora mismo voy a acabar con ese drbol! No me sirve para nada, afea mi finca y

solo esta ahi para incordiar.

Abri6 la caja de herramientas, se puso unos guantes y empui6 un hacha afiladisima.
Atravesé sus ricas tierras y se acerco al arbol, dispuesto a talarlo. Justo antes del

primer impacto sobre el tronco, los gorriones comenzaron a suplicar.
— iNo, por favor, no lo hagas!
— iClaro que lo haré! La vida de este drbol ha llegado a su fin.

— iNo, no! Este arbolito es nuestro hogar. Sus hojas, aunque son pequefias, nos

protegen del sol y aqui construimos nuestros nidos.
—iY ami qué me importa! Es un drbol horrible e indtil.

Sin atender a las stiplicas de los pajaritos, asesté su primer hachazo. El drbol se
tambale6 un poco y el ruido desperté a las cigarras que se escondian en la corteza

del tronco. Un poco mareadas, se encararon con el campesino.
— (Pero qué hace? — {No mate este arbol, por favor!

— (Quién me habla?



— ;Somos nosotras, las cigarras! Estamos frente a usted, en el arbol. Si lo destruye, no

sabremos a donde ir. Es nuestra casa desde hace afos y somos felices viviendo aqui.

— {Paparruchas! {No me vais a convencer! Usaré la madera para encender la

chimenea en invierno {Vuestra vida y vuestros problemas me dan igual!

Atiz6 otro golpe al arbol y todos los animalillos tuvieron que aferrarse a él con fuerza
para no rodar al suelo jTodo parecia perdido! Cuando dio el tercer golpe, el hacha
impact6 en una rama donde habia un panal. Sin querer lo rozé y abri6 en €l una fina

grieta. Gotitas de miel comenzaron a caer sobre su cara y resbalaron por sus labios.

iQué rica estaba! {Quién le iba a decir que escondido entre las ramas habia un panal
de rica miel! Tir6é la herramienta y sabore6 el néctar de oro hasta el empacho. No,

pensandolo mejor, no podia talarlo. Mir6 a los animales, y les dijo:

— {Esta bien! {Este darbol se queda aqui! A partir de ahora, lo mimaré para que las

abejas vivan a gusto y fabriquen miel para mi.

Los animales respiraron tranquilos pero, en el fondo, se sintieron muy tristes al darse
cuenta del egoismo del labrador. No preservé el arbol por afecto a la naturaleza ni
por respeto a quienes vivian en él, sino porque al descubrir el panal, vio que podia

sacarle provecho.

Moraleja: hay que hacer el bien y ser justos con los que nos rodean por amor, por
lealtad y por humanidad. Es muy egoista hacerlo, como el protagonista de la fabula,

solo porque podemos obtener un beneficio.

3. Después de la lectura

Desarrollo de actividades interactivas en el aula virtual en el programa EDUCAPLAY

1. Sopa de letras



ORBNUUQOSQBAREX
OYHT I MLKNOQYNTPK < ANMALES
GNHEPSALAQNXNGBS o
NL)JAOQNOBHTLOVVYTITU « LABRADOR
HXVMGSRUUDI VHST >CoRRoy
BKENT I AERNRTF AR j SIS
= VHLCRTA
TTPQVUDRAINROLLL . CUISOS
OSPWMGCGOTLDOSTLCEBM o ARROI
ACLCLBIARALSGOFLM 1w
WIN]| I X | P77 | WWWI I
LRSS LTI GARERKNKS RC
HMS ARBOIL I UXKI M|
Al RW I VXCDKDRPRBRS
HNQCVPA]AROSEHI I
I A FDWHNODKZPUPYSX

2. Test: Preguntas con respuesta tipo Prueba Saber: Esta actividad, le permitird al

estudiante desarrollar un test de cinco preguntas alusivas a la lectura realizada.

Renponde  estan proquntan
4Qué hacia el labrador con los frutos
de los drboles

www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2662440/html5/lee_y_contesta.htm
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3. Completar el texto con las palabras dadas

https:/www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2662486/html5/completa.htm

4. Encuentra la palabra, teniendo en cuenta la caracteristica del perosnaje.

00:01

-
La palabra LABRADOR es un

Forma i paisbm con estas letras

https://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2662492/html5/encuentra_la_palabra.ht
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ACTIVIDAD 7

Lectura: El conejo en la luna

Valor: Agradecimiento

Objetivo:

Identificar los momentos de la lectura a través de preguntas tipo ICFES.

1. Antes de la lectura

Arbol de gratitud

Crea un tronco y ramas de un drbol grande utilizando papel para manualidades café y
cuélgalo en una puerta o pared. Corta o compra hojas de papel para colgar en tu drbol. Dia a
dia distribuye una nueva hoja a sus estudiantes. Ellos escriben algo por lo que estan
agradecidos en la hoja y la pegan en el arbol con la escritura de cara al arbol. Una vez por
semana, quita todas las hojas del arbol y tsalas para decorar una mesa. Durante una comida
o refrigerio, pide a los nifios que se turnen para leer las hojas en voz alta. Recoge las hojas
al final de la comida y guardalas para la cena de gratitud del fin de afio o dia de Accién de

Gracias.

2. Durante la lectura

Realizar la lectura en diferentes estilo (Lectura en voz alta, voz baja, mentalmente, en

grupo e individual)

El conejo en la luna

Adaptacién de una antigua leyenda azteca

Un dia, hace cientos de afios, el dios Quetzalcéatl decidié viajar por todo el mundo.
Su aspecto era el de una serpiente adornada con plumas de color verde y dorado, asi

que para no ser reconocido, adopté forma humana y eché a andar.



Subi6 altas montanas y atravesé espesos bosques sin descanso. Al final de la
jornada, se sintié agotado. Habia caminado tanto que decidié que era la hora de
pararse a descansar para recobrar las fuerzas. Satisfecho por todo lo que habia visto,
se sentd sobre una roca en un claro del bosque, dispuesto a disfrutar de la

tranquilidad que le proporcionaba la naturaleza.

Era una preciosa noche de verano. Las estrellas titilaban y cubrian el cielo como si
fuera un enorme manto de diamantes y, junto a ellas, una anaranjada luna parecia que
lo vigilaba todo desde lo alto. El dios pens6 que era la imagen mas bella que habia

visto en su vida.

Al cabo de un rato se dio cuenta de que, junto a €l, habia un conejo que le miraba sin

dejar de masticar algo que llevaba entre los dientes.

— ¢ Qué comes, lindo conejito?

— Sélo un poco de hierba fresca. Si quieres puedo compartirla contigo.

— Te lo agradezco mucho, pero los humanos no comemos hierba.

— Pero entonces ;qué comerds? Se te ve cansado y seguro que tienes apetito.

— Tienes razon... Imagino que si no encuentro nada que llevarme a la boca, moriré de

hambre.

El conejo se sinti6 fatal {No podia consentir que eso sucediera! Se qued6 pensativo y

en un acto de generosidad, se ofreci6 al dios.

— Tan sélo soy un pequeiio conejo, pero si quieres puedo servirte de alimento.

Cémeme a mi y asi podrés sobrevivir.

El dios se conmovié por la bondad y la ternura de aquel animalito. Estaba ofreciendo

su propia vida para salvarle a él.

— Me emocionan tus palabras — le dijo acaricidndole la cabeza con suavidad — A

partir de hoy, siempre serés recordado. Te lo mereces por ser tan bueno.



Tomandole en brazos le levantd tan alto que su figura quedé estampada en la
superficie de la luna. Después, con mucho cuidado, le bajé hasta el suelo y el conejo

pudo contemplar con asombro su propia imagen brillante.
— Pasardn los siglos y cambiardn los hombres, pero alli estard siempre tu recuerdo.

Su promesa se cumplié. Todavia hoy, si la noche esta despejada y miras la luna llena
con atencién, descubrirds la silueta del bondadoso conejo que hace muchos, muchos

afios, quiso ayudar al dios Quetzalcéatl.

3. Después de la lectura

Desarrollo de actividades interactivas en el aula virtual en el programa EDUCAPLAY

1. Sopa de letras: En esta actividad podras encontrar palabras alusivas a la historia

leida.

https://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2662602/html5/sopa_de letras.htm

2. Diapositivas de la historia; A través de las diapositivas podris encontrar la historia

de forma interactiva




https://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2662629/html5/presentacion.htm

3. Test: Preguntas con respuesta tipo Prueba Saber: Esta actividad, le permitira al

estudiante desarrollar un test de cinco preguntas alusivas a la lectura realizada.

= mow -

https://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/2662647/html5/lee y responde.htm

4. Completa el texto con las palabras dadas

https://www.educaplay.com/es/editarActividad.php?action=editarActividad&idActividad=2

662729#

5. Clasifica las palabras en verbos y sustantivos



ACTIVIDAD 8

Lectura: El hombre que queria conocer el mar
Valor: Perseverancia

Objetivo:

Afianzar su capacidad de comprender historias mediante la identificacion de ideas

principales de textos literarios narrativos.

1. Antes de la lectura

Pasar el tesoro

CONSIGNAS DE PARTIDA

Solo con tocar al nifo del equipo contrario ya estard pillado (para evitar placajes o
situaciones  violentas). No tocaremos al niflo mas arriba del pecho.
Muy importante la comunicacién entre el grupo

DESARROLLO

Se divide al grupo en dos equipos. Cada uno se sitiia en un extremo de la pista (en las dos
porterias si se trata de un campo de fiitbol sala). A uno de los equipos se le da un objeto
pequeiio. El objeto lo lleva escondido solo uno de los nifios de este grupo (sin que el otro

equipo sepa quién lo tiene). Todo el equipo ha de conseguir que el nifio que lleva el objeto




llegue hasta el otro extremo de la pista.
El  otro equipo tratara de evitar la llegada de dicho  objeto.
En la primera ronda un equipo hard de atacante y el otro de defensor, y posteriormente se

cambiaran los roles.

2. Durante la lectura

Realizar la lectura en diferentes estilo (Lectura en voz alta, voz baja, mentalmente, en

grupo e individual)

El hombre que queria ver el mar

Adaptacion de la antigua fabula de la India

Habia una vez un hombre que vivia en un pueblecito del interior de la India. Toda su
vida se habia dedicado a trabajar duramente para poder sobrevivir. Jamas se habia
permitido lujo alguno y todo lo que ganaba lo destinaba a mantener su casa y

comprar unos pocos alimentos.

Su dia a dia carecia de emociones y entretenimientos, pero nunca se quejaba de su

suerte. Pensaba que era lo que le habia tocado vivir y se conformaba sin rechistar.

Sélo habia algo que deseaba con todas sus fuerzas: ver el mar. Desde pequeio se
preguntaba si serfa tan espectacular como algunos ancianos, que en otro tiempo
habian sido pescadores, le habfan contado. Le fascinaba escuchar sus historias,
plagadas de anécdotas sobre enormes peces y tremendos oleajes que derribaban

barcos de una sola embestida. Si... Ver el mar era su tinico deseo antes de morir.

Durante afos, guardé cada semana una moneda con el fin de ahorrar y algin dia

poder emprender ese deseado viaje que le llevaria a la costa.

Una maiana, por fin, el hombre sinti6 que ya habia trabajado bastante y que el
gran momento de cumplir su suefio habia llegado. Cogi6 la oxidada cajita de

metal donde puntualmente guardaba el poco dinero que le sobraba y conté unas



decenas de rupias ;Tenia ahorros suficientes para poder permitirse ser un viajero libre

como el viento durante una semana!

La ilusién le desbordaba y prepar6 todo con mucho esmero: la ropa, el calzado, las
provisiones que debia llevar... En cuanto tuvo todo listo, tomo el primer tren hacia la
costa y, una vez instalado, se qued6é dormido a pesar del ruido de la gente y de los

animales que iban en los vagones de carga.

El aviso de que habia llegado a su destino le despertd. Cogi6 el petate y. emocionado,
corri6 a ver el mar. Cuando sus ojos se abrieron frente a él, se llenaron de ldgrimas de

felicidad.
— {Oh, qué hermoso es! Mucho mas grande y azul de lo que me habia imaginado. ...

Se quit6 las sandalias y sintié la fina arena bajo sus pies. Muy despacio, camin6 hasta
la orilla dejando que la brisa del atardecer banara su cara. Después, en silencio,
contemplé las olas, escuch6 su increible sonido y, entonces, se agach para probar el
agua. Junté sus manos, dejé que se inundaran y bebié un poco. De repente, su cara
reflej6 un inesperado gesto de desagrado; frunci6 los labios e inmediatamente,

escupio el liquido de su boca. Un poco abatido, suspiré:
— jQué pena!... {Con lo maravilloso que es el mar y lo mal que sabe!

Moraleja: A veces nos ilusionamos tanto con algo que queremos tener que lo
imaginamos perfecto y mds grandioso de lo que es en realidad; por eso, cuando por
fin lo conseguimos, siempre hay algo que nos decepciona. No pasa nada si las cosas
no son o no suceden exactamente tal y como deseamos. Lo mejor es ser positivos y

ver siempre la parte buena de todo lo que nos ofrece la vida.

3. Después de la lectura

Desarrollo de actividades interactivas en el aula virtual en el programa KAHOOT



Answers

D,

(En dénde vivia el protagonista de la historia?

Fub Screen

A . 4
m . ki

https://play.kahoot.it/#/question?quizld=fa5930ef-7cc0-49a8-a159-89bc8e2a24d4

ACTIVIDAD 9

Lectura: La piel de cocodrilo
Valor: Humildad
Objetivo:



Reconocer los roles de quien produce y de quien interpreta un texto en una situacion

comunicativa especifica.

1. Antes de la lectura

PROPOSITO: Que los alumnos comprendan el valor de la humildad.
PROCEDIMIENTO

1.

Forme equipos de tres alumnos y entrégueles una hoja de papel. Explique que hardn
una competencia de aviones de papel.

Cada equipo debera ponerse de acuerdo para elegir entre sus integrantes: al nifio o
nifia que dibuje mejor (para hacer el disefio del avioncito de papel; al nifio o nifia
que haga mejores barcos o avioncitos de papel (si no saben hacerlos puede
explicarles c6mo se hacen): finalmente al nifio o nifia que lance mis lejos.

Cuando cada equipo haya terminado su creacién, pinte una linea en el patio y
pidale al mejor tirador de cada equipo que se coloque detras de ella, a la cuenta de
tres deberdn lanzar los aviones para ver cudl equipo consigue recorrer la mayor
distancia.

Independientemente del resultado pida a cada uno de los equipos que mencionen

dos cosas que les hayan gustado de los aviones del equipo contrario.

2. Durante la lectura

Realizar la lectura en diferentes estilo (Lectura en voz alta, voz baja, mentalmente, en

grupo e individual)

La piel del cocodrilo

Adaptacion de la leyenda africana



En Africa, hace cientos de aiios, los cocodrilos tenian la piel suave y de color oro.
Cuenta la leyenda que uno de esos cocodrilos, que vivia en Namibia, durante el dia
solfa permanecer oculto en el lago en que habia nacido, disfrutando del frescor que le

proporcionaba el agua.

Como los demds cocodrilos, adoraba retozar en el fondo lleno de barro, pues el sol en
Africa era demasiado intenso como para salir a la superficie. Las noches, en cambio,

eran frias y el cocodrilo aprovechaba para descansar en tierra firme.

La luz de la luna se reflejaba en su bella y dorada piel y lo iluminaba todo. Los
animales nocturnos, como los murciélagos, las lechuzas y algunos felinos, se
acercaban cada noche para contemplar semejante belleza jNunca habian visto un

animal tan espectacular!

El cocodrilo se sentia muy orgulloso. Causaba tanta admiracién entre los demas
animales que decidi6 que de dia también saldria del lago a pavonearse un poco. Si su
piel era como una linterna en la oscuridad, durante el dia brillarfa casi tanto como el

mismo sol.

Y asi fue como cada mafana, el vanidoso cocodrilo empez6 a salir de las aguas
embarradas y a dejarse ver ante los ojos aténitos de los animales que hacian un corro

en torno a él para admirarle.
— jQué maravilla de piel! — comentaban unos.

— jNingtin animal brilla como este cocodrilo! jFijaos como deslumbra! — decian
otros, haciendo aspavientos y poniendo sus patas a modo de visera sobre los

parpados para que el fulgor del cocodrilo no les cegara.

Pero algo terrible sucedi6. .. El calor del sol era tan intenso en Afiica que, a medida
que pasaron los dias, fue secando la increible piel del cocodrilo y ésta dejé de relucir.
Su brillo se apagd y el color dorado se fue transformando en una armadura seca
cubierta de escamas duras y oscuras jEl cocodrilo habfa perdido toda su belleza!

Entre los animales ya sélo se escuchaban criticas.



— jPero qué feo se ha vuelto el cocodrilo! jSu hermosa piel es ahora una coraza

rugosa y gris!

Los animales dejaron de arremolinarse junto a €l pues se habia convertido en un ser
feo y de aspecto amenazante. El cocodrilo se sinti6 humillado y rechazado por todos.
Consciente de su transformacién, decidi6é que jamds volverian a burlarse de su nueva
piel. Es por eso que desde entonces, sale menos a la superficie y si ve que se acerca

alguien, se sumerge rapidamente en el agua y s6lo asoma sus 0jos.

3. Después de la lectura

Desarrollo de actividades interactivas en el aula virtual en el programa KAHOOT

(Quienes observaban al cocodrilo?

x|
o

A Los animales aéreos ’ Los animales nocturnos
@ Lo enimales acusticos Il Los animales terrestres

Completa la oracion "El cocodrilo se escondia en el agua para
w

=3
o

Answers

A gt

. Proteger su piel

[l E! sol era demasiado intenso

https://play.kahoot.it/#/question?quizld=979b774 7-9eea-4eec-9a94-504723ac9cc3




ACTIVIDAD 10

Lectura: La leyenda del arroz
Valor: Agradecimiento

Objetivo:

Identificar la idea principal de un texto narrativo y su intencién comunicativa

1. Antes de la lectura

PROCEDIMIENTO

1.1.Vea con sus alumnos el siguiente video

https://www.youtube.com/watch?v=e500yZkK Al

1.2.Reflexione con ellos:
1.2.1. Qué hizo el sefior al ver que el nifio necesitaba la medicina?
1.2.2. ;Pudo el nifio solucionar su problema?
1.2.3. ;Por qué actu6 de esa manera el sefior?
1.2.4. ;Qué esperaba a cambio?
1.2.5. ;Cudnto tiempo después pudo el nifio agradecerle lo que hizo?

1.2.6. ;Coémo crees que se sinti6 el nifio cuando pudo agradecer el gesto del sefior?

1.3.Pidales que piensen en tres personas a quienes tienen algo que agradecer, ahora
pidales que escojan a una de ellas para hacerle una carta de agradecimiento.

2. Durante la lectura

Realizar la lectura en diferentes estilo (Lectura en voz alta, voz baja, mentalmente, en

grupo e individual)

La leyenda del arroz

Adaptacién de una leyenda de la India



Cuenta una antiquisima leyenda hindi que, hace cientos de afos, los granos de arroz
eran mucho mas grandes que los que conocemos hoy en dia. Por aquel entonces, su
cultivo era fundamental para los habitantes de la India, pues debido a su enorme
tamaiio, mucha gente podia alimentarse. Lo cierto es que casi nadie pasaba hambre,
ya que unos pocos granos en el plato, bastaban para llenar la tripa y dejar saciado a

cualquiera.

Los campesinos disfrutaban ademas de una gran ventaja ;Sabes cual? jPues que no
hacia falta ir a recogerlos! Cuando los granos estaban maduros, pesaban tanto que se
caian solos de sus tallos y rodaban hasta los graneros que, muy hébilmente, habian
sido construidos cerca de las plantaciones para que el arroz entrara facilmente por la

puerta.

Un aio, la cosecha fue increible. Las plantas de arroz crecieron fuertes y robustas y
los granos alcanzaron el tamafio mds grande nunca visto. Todos pensaron que sus
graneros se habian quedado pequefios y que era una pena que, por no poder
almacenarlo todo, una gran parte del cereal se pudriera. La tinica solucion que se les

ocurrié fue ampliar sus graneros.

Sin dudarlo ni un segundo, se pusieron manos a la obra. Todos los campesinos,
ayudados por sus familias, trabajaron dia y noche para que las obras estuvieran
terminadas a tiempo. Se dieron mucha prisa y se esforzaron al miximo, pero no lo
consiguieron: antes de acabar las reformas de los almacenes, los primeros granos de

arroz comenzaron a desprenderse de la planta y a rodar hasta sus puertas.

En uno de los graneros a medio hacer, estaba una mujer anciana sentada junto a la
entrada. Vio llegar un grano de arroz y, rabiosa, se acerco a él y le dio un pisotén al

tiempo que gritaba:

— jMaldita sea! jTodavia no estin listos los graneros! ;No podrias esperar un poco

mas en la planta?



Debido al fuerte golpe, el grano de arroz se rompi6 en mil pedazos que se esparcieron
por el suelo. Momentos después, se escuchd una voz suave y melancélica que venia

de uno de esos trocitos.

— iSefiora, es usted una desagradecida! A partir de ahora, no vendremos a vuestros
hogares, sino que seréis vosotros quienes iréis a buscarnos al campo cuando nos

necesitéis.

Desde ese dia, los granos de arroz son pequeiitos y los campesinos se ven obligados
a levantarse cada mafana para realizar el duro trabajo de recolectar este cereal en

los humedales.

3. Después de la lectura

Desarrollo de actividades interactivas en el aula virtual en el programa KAHOOT

LQué valor se trabaja en el texto?

Answers

- El agradecimiento

cPor qué el arroz disminuyd su tamano?
Segun el texto

Porque los habitantes
A - malagradecido
- Porque el agua los
afectd

https://play.kahoot.it/#/?quizld=431830aa-28e6-4ecd-b78e-81fc62906057

Bl ‘.= honestidad

Answers

Porque se acabd la
cosecha

Los animales lo
afectaron




Anexo B. Estrategia pedagogica tradicional

R
tradicional

para fortalecer
el proceso




ANALISIS COMPARATIVO DE UNA ESTRATEGIA LUDICO PEDAGOGICA
MEDIADA POR TIC FRENTE A UNA ESTRATEGIA TRADICIONAL PARA
FORTALECER EL PROCESO LECTOR EN ESTUDIANTES DE TERCERO

PRIMARIA

Indicaciones generales:

Queridos estudiante: El tema de esta guia es el desarrollo del proceso lector y para ello
realizard varias actividades que le permitiran analizar un texto y poner en practica sus
conocimientos y habilidades para interpretacién de los mismos. Esperamos sea muy
exitoso. Es importante que lea muy bien las indicaciones que le dara su maestro para la

realizacion de las actividades.

Objetivo general:
Fortalecer el proceso lector de los estudiantes de tercero primaria, implementando el

desarrollo de talleres de comprension lectora.

Objetivos especificos:
1. Brindar espacios de lectura que permitan mejorar el proceso lector de los

estudiantes de tercero primaria.

2. Fomentar el habito lector, a través del desarrollo de talleres de comprension

lectora en los estudiantes de tercero primaria.
Metodologia

Se procedera a desarrollar las siguientes actividades. Es fundamental que las realice

completamente y entregue a la guia a su maestro al finalizar.
Actividades

1. Seguir las indicaciones dadas por el docente para el desarrollo de la actividad.

2. Lectura y desarrollo de la ficha




Actividad 1

Objetivo: Realizar inferencias sobre el contenido de una lectura a partir de la informacién

que le brinda el texto.

La casa del molinero

El cuarto de bafio de la nueva casa era muy acogedor. En él habia un gran lavabo blanco

sostenido por una columna de marmol. Los grifos tenian forma de serpiente con la boca

entreabierta. El comedor era un gran salon con amplias ventanas. En un lado destacaba una

hermosa chimenea de piedra. En el lado opuesto un piano de cola.

En la parte posterior de la casa estaba el jardin. En medio habia una gran surtidor que

echaba agua al cielo y caia en cascada. Todo ello estaba cubierto de césped muy fino.

[

o" P

e

b.

e

3.

COMPRENSION LECTORA

(De qué nos habla el texto? Elige la respuesta més correcta.
Del cuarto de bafio de la casa del molinero.

Del jardin de la casa.

De la chimenea.

De la casa del molinero.

(Coémo era el lavabo del cuarto de baiio?
Acogedor

Blanco

Blanco y rosa

. Blanco con forma de serpiente

(Dénde estaba el jardin?

a. En la parte delantera de la casa.

b. En la parte trasera de la casa.

c. No tiene jardin.




o

. En el patio interior.

4. (Coémo echaba el agua el surtidor?

a. Friay en cascada

b. Templada y salpicando

c. Alcieloy en cascada.

d. A borbotones.

5. (Qué idea se expresa en el segundo parrafo?

a. La casa.
b. El jardin

. El comedor

o

o

. El cuarto de baio.

6. (Con qué adjetivo se define al cuarto de bafio?

Actividad 2

Objetivo: Identificar el papel que desempefia cada personaje durante el desarrollo de la

historia.
Eduardo Porcachén

Un dia estaba Eduardo Porcachén, el cerdo aventurero, sentado en su pocilga, cuando pasé
por alli la ardilla TT con ganas de charla. - Es una pena que aqui en la granja no pase nada.
Es puro aburrimiento. Entonces pasé por alli el buey Alberto. Eduardo se puso en pie y
dijo:

- Estoy planeado ponerme al frente de una expedicion... maifiana.

- i{Ooooo0oh! — exclam§ la ardilla TT-.

(A doénde, Eduardo? - {Maiiana subiré al monte de las hayas! Se produjo una breve pausa y
acto seguido dijo Alberto: - Eso lo hace cualquiera. - No por la ruta dificil — repuso

Eduardo lleno de Osadia. - jSopla, Eduardo! — exclamé TT-.




(Podemos acompaiiarte todos? - Puede venir el que quiera — respondié Eduardo
generosamente.

A la mafana siguiente hacia frio y llovia, pero a pesar de ello acudieron todos los animales
de la granja a presenciar la salida de la expedicién, compuesta por el propio Eduardo, la
ardilla TT, Héctor, el perro de la granja y el buey Alberto. Empezaron el ascenso, pero una
inmensa niebla les envolvia, de tal forma que Héctor y TT vieron a Eduardo desaparecer en
la niebla.

- Regresemos —dijo Héctor.

- Buena idea —convino TT.

Y sin dudarlo més, corrieron hacia la granja. Eduardo, desesperado porque no veia a nadie
con esa gran niebla se dejo caer en el suelo a esperar que levantase la niebla. Eduardo, que
habia estado alli sentado todo el dia, esperado que la niebla desapareciera, comenz¢ el
camino de descenso al atardecer, ya que no queria que sus amigos pensaran que no habia
con seguido su objetivo. Cuando llegé a la granja todos le estaban esperando para que les
contara su aventura: - Es una pena que no hayiis disfrutado de la magnifica vista de alli
arriba. Y el resto de la semana puedo oirse por todas partes a Eduardo hablandoles a sus

amigos de su gran expedicion al monte de las Hayas.

COMPRENSION LECTORA

—

. ¢(Quién es el protagonista de la historia?
. El buey Alberto
. Laardilla TT

o ®

. Eduardo, el cerdo

o o

. Héctor, el perro.

]

. (Cuadl es su mayor preocupacién?
. Subir al monte de las Hayas.

a
b. Que sus amigos le acompaiien en la expedicion.

o

. Demostrar que es un aventurero.

d. No perderse en el camino.




3. (Qué otros animales hay en la granja?
a. Una gallina, un perro y una ardilla.

b. Dos patos, un buey y un conejo.

c. Un buey, una ardilla y un perro.

d. Una vaca, un perro y una ardilla.

4. ;Cual de los siguientes grupos de animales sali6 hacia el monte de las hayas?
a. Una ardilla, dos patos y Eduardo.

b. Dos patos, una ardilla, Héctor y Eduardo.

c. El buey y Eduardo.

d. Eduardo, TT, Héctor y el buey.

5. Ordena las siguientes frases para resumir la historia:

¢ Eduardo organiza una expedicion.

* Eduardo es extravia y tiene que esperar a que levante la niebla.
* A pesar de lalluvia, el fiio y 1a niebla parte la expedicion.

* Héctor y TT deciden volver a la granja.

6. (Qué hizo Eduardo en medio de la niebla?
a. Volvi6 a la granja.

b. Siguié hasta subir al monte de las Hayas.
c. Decidi6 esperar sentado.

d. Subié al monte y esper? alli.

7. ¢(Habian estado los animales en el monte de las Hayas anteriormente? ;Cudl era la
novedad que proponia Eduardo?

a. Proponia subir sélo.

b. Proponia subir por la ruta dificil.

c. Proponia subir un dia de niebla.

d. Proponia subir y pasar alli la noche.




Actividad 3

Objetivo: Manifestar su punto de vista a partir de la lectura realizada.

FABULA “EL PASTOR MENTIROSO”
Habia una vez un pastor muy bromista y mentiroso. Todos los dias, cuando regresaba a su
casa, después de haber llevado a pastar a su rebafio, entraba corriendo en el pueblo
gritando:

- {Viene el lobo! jViene el lobo!

Al ofr los gritos, todos los habitantes se metian en sus casas muertos de miedo. Y alli

encerrados se quedaban hasta que oian de nuevo al pastor:

- iJa, ja, ja! {No es verdad! ;Sélo era una broma! ;Tontos!

Y todos los dias los habitantes del pueblo miraban malhumorados al pastor que siempre se

alejaba riéndose.

Todos los dias... Hasta que... ;Sabes qué pas6?

Un dia, como tantos otros, el pastor volvié corriendo al pueblo. Gritaba tanto o mas que en

otras ocasiones:

- {Viene el lobo! jViene el lobo!




Pero esta vez corria mas deprisa de lo normal y gritaba también mas fuerte de lo normal...
Sin embargo, los vecinos del pueblo no le hicieron ni caso, hartos ya de que el pastor les

hubiera engafiado tantas veces...

Y ;Sabes cémo termind todo? jClaro! Esta vez si que fue verdad que venia el lobo. Y como

nadie del pueblo le hizo caso, el pastor se quedd sin ovejas, pues el lobo se las comi6 todas.
COMPRENSION LECTORA

1. (Qué dice el texto? Explica con tus palabras
(Qué hace el pastor todos los dias después de llevar a pastar su rebaiio?

a
b. ;Coémo reaccionan los habitantes del pueblo al oir sus gritos?

c. (Por qué el pastor siempre se aleja riéndose?
d. ¢Por qué un dia los habitantes del pueblo no le hicieron ni caso?
e. (Qué expresiones del texto indican que aquel dia era distinto de los demas?

f.  Alfinal, ;qué ocurri6 con las ovejas?

2. Escribe si es verdadero o falso:

a. El pastor era bromista y mentiroso.

b. Los habitantes, al oir los gritos, salian de sus casas.

(o2 El pastor siempre se alejaba triste.

d. El pastor se quedé sin ovejas, pues el lobo se las comi6 todas.

3. Segun la fabula El pastor mentiroso, ;a quién se refieren estas cualidades?

a. Peligroso

b. inocente

c. bromista

d. feroz

e. malhumorado
f.  mentiroso




4. Forma tres frases, una con cada personaje y una cualidad correspondiente. Por
ejemplo:

a. El pastor es bromista porque...

b. Los habitantes...

c. Ellobo...

5. Elige la oracién que mejor resume la moraleja de la fabula:
a. A un mentiroso nadie le cree, aunque diga la verdad.

b. A mds mentiras, mas amigos.

6. Ahora, ti opinas

a. Crees que es correcta la actitud del pastor?

b. (Qué le ocurre por no decir la verdad?

c. (Qué harfas ti para que los habitantes del pueblo volvieran a creer al pastor?

d. ¢Alguna vez has actuado como el pastor de la lectura? Explica cémo te has sentido

en esta ocasion.

Actividad 4

Objetivo: Identificar a través de la lectura la estructura de un texto narrativo, plasmando

sus producciones de forma escrita.

UNA CENA CON SORPRESA

La madre de Pablo habia hecho sopa de letras para cenar. Puso los dos platos de sopa sobre
la mesa del comedor y volvi6 a la cocina para freir unos huevos. Pablo se llevé a la boca la
primera cucharada, mirdndola distraidamente, y dio un respingo. En la superficie de la sopa

que habia en la cuchara, cuatro letras de pasta habian formado la palabra: “HOLA”.




Tras la sorpresa inicial, pensé:-jQué casualidad! Mira que ir a caer precisamente asi esas
letras... Y sonriendo, divertido, se tragd la cucharada. Al ir a tomarse la segunda, descubri6
con asombro que las letras decian: “TONTO EL QUE LO LEA”.

Aquello era demasiado. Con la boca abierta y la cuchara inmovilizada ante ella, Pablo mir6
al plato. Entre la multitud de letras del plato reinaba gran agitacién. Todas nadaban de aqui
para alla. Se daban empujones y codazos. Parecian pelearse para coger los mejores sitios.
Después todas se quedaron quietas. Y en el centro del circulo de sopa quedé escrita una
advertencia: ”0JO, NO ME COMAS. SITE ATREVES A COMERME ME DEDICARE
A ESCRIBIR TACOS DENTRO DE TU BARRIGA”. Pablo, muy alarmado, cogi6 el
plato, fue al cuarto de bafio, verti la sopa por el inodoro y tiré de la cadena. Lanzé un
suspiro de alivio. Volvi6 a la mesa. Su madre le trajo un huevo frito con patatas y se fue a
la cocina a freir el suyo. En cuanto ella volvi6 de espaldas, el huevo frito realizé un
espectacular despegue en vertical. Fren6é un milimetro antes de estrellarse contra la lampara
y comenz6 a dar vueltas por toda la habitacion.

-iParece un platillo volante!-exclam¢é Pablo, siguiéndolo con la mirada, fascinado. El huevo
frito hizo una exhibicion de vuelo acrobatico sensacional. Y, cuando advirti6 que la madre
de Pablo volvia, realizé un aterrizaje impecable en el plato y se quedé muy quieto, junto a

las patatas fritas.

COMPRENSION LECTORA

1. Responde a estas preguntas:

a. (Qué habia preparado para cenar la madre de Pablo?
b. ¢Por qué da Pablo un respingo?

c.  (Qué descubre, un poco mds tarde, con asombro?

d. (Qué es lo que ve con la boca abierta?

e. (Qué ocurre con el huevo cuando vuelve la madre?

2. Escribe en tu cuaderno un titulo diferente para esta historia.

3. Completa las frases con las palabras siguientes: distraidamente, impecable y alivio.




a. Pablo se llevd a la boca la primera cucharada mirandola...
b. Lanzé un suspiro de...

c. El huevo realizé un aterrizaje...

4. En esta cena falta el postre. Completa la historia. Puedes empezar asi: La madre le

trajo el postre...

Actividad 5

Objetivo: Analizar la importancia del valor de la Ayuda, en el entorno que se desenvuelve,

dando a conocer sus puntos de vista.

LA PALOMA Y LA HORMIGA

Esto era una hormiga que, muerta de sed, se habia acercado demasiado a la orilla del rio y
habia caido en sus aguas.

-iSocorro!jSocorro! -pedia la pobre hormiga, arrastrada por la corriente.

Una paloma, que la habia visto, quebré una ramita de un arbol y la arrojé al rio para que la
hormiga se subiera a ella y se salvara.

-iMuchas gracias, paloma! —dijo la hormiga, ya en la orilla.

En eso, llegd un cazador de pajaros con su arma preparada para cazar a la paloma. Pero la
hormiga, que lo vio se acercé a su pie y le mordi6 en el talén. Tanto daiio le hizo, que el
cazador solt6 su arma...Se dio cuenta entonces la paloma y alz6 el vuelo, salvando asi su
vida.

La paloma habia ayudado a la hormiga. Y la hormiga, agradecida, habia salvado a la

paloma.

(Qué has aprendido de esta historia?

COMPRENSION LECTORA




1. Responde brevemente estas preguntas:
. (Por qué la hormiga cay6 al rio?

a
b. (Qué hizo la paloma para ayudar a la hormiga?

2]

. {Qué pretendia el cazador?

o

. ¢Qué hizo la hormiga para salvar a la paloma?

2. Elige la oracién que mejor resume la moraleja de la fabula. Justifica tu eleccién.

a. Los mejores amigos son los que més nos ayudan

e

Debemos ayudar a quién nos ayuda

3. Disison verdaderas (V) o falsas (F) estas afirmaciones:

a. Lahormiga estaba muerta de sed Vo F
b. Lacorriente no arrastraba a la hormiga V o F
c. El cazador intentaba cazar a la paloma V o F

d. Lapaloma salvésuvidaV oF
4. (Por qué crees que la hormiga ayudé a la paloma?

5. ¢Alguna vez has actuado ti como la paloma?;Y cémo la hormiga? Explica cémo te has

sentido en cada ocasion.
Actividad 6

Objetivo: Promover un ambiente ameno durante el desarrollo del taller de comprension

lectora a través de la lectura grupal.

DEDALO E ICARO

Existi6 hace muchisimos afios un hombre llamado Dédalo, que lleg6 a la isla de Creta en
compaiiia de su hijo Icaro. Dédalo era un gran inventor. Por eso, el rey de Creta le encargd

unos cuantos trabajos. Entre ellos, unas estatuas maravillosas que podian hablar y moverse.




El rey estaba tan contento con los trabajos de Dédalo que lo invité a quedarse a vivir en la
isla y asi poder continuar haciendo inventos.

El rey le mand6 construir un edificio para el Minotauro, un monstruo que poseia el rey que
era un hombre enorme con cabeza de toro.

Dédalo construy6 un enorme laberinto del que era imposible salir.

Para impedir que Dédalo contara el secreto del laberinto a otras personas, el rey lo encerrd
en €l con su hijo.

Un dia, Dédalo e Icaro miraban al cielo, contemplando a las aves que volaban libremente.
Entonces, a Dédalo se le ocurri6 la idea de construir unas alas como las de los péjaros, con
plumas de verdad pegadas con cera. Tardaron mucho tiempo en terminarlas, pero por fin un
dia, cuando las terminaron, se las ataron a los brazos el uno al otro y comenzaron a
agitarlas.

Empezaron a elevarse poco a poco, volando cada vez més altos y mas contentos.

Dédalo, al ver la altura que habian alcanzado, advirtié a su hijo para que no se elevase mas,
pero Icaro, feliz, subia y subia por el cielo azul.

Icaro se acercé tanto al Sol que el calor de éste comenz6 a derretir la cera, y las plumas
empezaron a despegarse.

Sin alas, fcaro no pudo sostenerse en el aire y su vuelo terminé sobre las agua del mar,

donde se ahog6.

COMRENSION LECTORA

—

¢(Quiénes llegaron a la isla de Creta?

0

. Dédalo y su hijo Icaro.
b. Juan y su hija Maria.

c. Blanca nieves y el Principe.

2. (Qué era Dédalo?

0

. Un pintor.

o

. Un inventor.

¢. Un médico.
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b
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4.

. Qué podian hacer las estatuas?
. Cantar y bailar.
. Hablar y moverse.

. Dormir y comer.

(Qué era el Minotauro?
. Un caballo.
. Un hombre con cabeza de le6n.

. Un hombre con cabeza de toro.

(Qué construyé Dédalo para el Minotauro?
. Una casa.
. Un castillo.

. Un laberinto.

(Dénde encerr6 el rey a Dédalo y a su hijo?

a. En una prisién.

. En el laberinto.

. En el castillo.

(Con qué pegaron las plumas?
. Con cera.
. Con pegamento.

. Con cola para pegar.

(De qué le advirti6 Dédalo a su hijo mientras volaban?

a. Que se elevase mas.

b.

Que volara mas alto.

. Que no se elevase mas.




9. ;Dénde terminé el vuelo de fcaro?
a. Sobre un jardin.
b. Sobre las aguas del mar.

c. Sobre la tierra hiimeda.
10. ¢ Por qué Icaro se cay6 al mar?
a. Porque no sabia volar.
b. Porque se derriti6 la cera.
c. Porque no movia los brazos.
11. ;Cual ha sido la causa de la caida de caro?
Su velocidad
b. Suimprudencia
c. Sujuventud
12. ;Por qué el rey de Creta invité a quedarse en la isla a Dédalo e Icaro?
13. (Para qué se le ocurrié a Dédalo construir unas alas?
14. ;Para qué agitaban los brazos?

15. (Qué reflexién sacas de la lectura?

16. {Qué habrias hecho ti si hubieses sido Icaro?




Actividad 7

Objetivo: Identificar el propdsito comunicativo que le brinda el texto que lee.

EL GIGANTE EGOISTA

Los nifios, cuando salian de la escuela en primavera, acostumbraban a jugar en el jardin del
Gigante. Un dia, el Gigante, que era muy egoista, tomo la decision de prohibir a los nifios
jugar en su jardin. Pero cuando volvié de nuevo la primavera, toda la comarca se poblé de
péjaros y flores, excepto el jardin del Gigante. La Nieve y la Escarcha se quedaron en el

jardin para siempre. Asi siempre fue alli invierno.

Pero un dia el Gigante se arrepinti6 de haber sido tan egoista. Una mafiana, estaba todavia
el Gigante en la cama, cuando oy6 cantar a un jilguero. Los nifios habian entrado en el
jardin por un agujero, y con ellos volvi6 la primavera .Los arboles se habian cubierto de
hojas, los pdjaros volaban piando alegremente, las flores se asomaban entre la hierba verde.

Y el Gigante se sentia feliz en el jardin jugando con los nifios.

COMPRENSION LECTORA

1. ¢(En qué estacién juegan los nifios?

. En otofio.

i)

b. En verano.

c. En primavera

2. Doénde acostumbraban a jugar los nifios?
a. En el jardin del enano.
b. En el jardin del Gigante.

c. Enel parque del Gigante.

3. El Gigante era muy...

®

Egoista.

b. Generoso.




c. Optimista.

4. ;Quiénes quedan en el jardin del gigante?
El Granizo y la Lluvia.

b. LaNieve y la Escarcha

c. LaLunay el Sol.

5. (Qué oy cantar el Gigante?

. A un loro.

i)

b. A un canario.

]

. A un jilguero.

6. (Por dénde entraron los nifios en el jardin?

a. A través de una valla
b. Por una puerta.
c. Por un agujero.

7. (Qué ocurrié cuando entraron los nifios?

=]

. Que volvié la primavera.

o

. Que volviob el verano.

¢. Que volvio el otoiio.

8. (Coémo se sentia al fin el Gigante jugando con los nifios?
a. Triste.

b. Feliz.

c. Enfadado.

9. (Qué titulo le podrias a esta lectura?

10. {Qué conclusién sacas de esta lectura?




Actividad 8

Objetivo: Realizar la lectura en voz alta y con fluidez, teniendo en cuenta la entonacién

adecueada.

Hace mucho tiempo, vivia en el mar un pequefio pez de muchos colores. Era el mas joven
de todos y también el mas travieso. Todas las mafianas solia acercarse a la playa y saltar
fuera del agua, para ver cémo jugaban los nifios.

Un dia, aunque el mar estaba muy bajo, se acerco a la playa; dio un gran salto y tuvo tan
mala suerte, que cay6 sobre la arena.

Una y otra vez intent6 con todas sus fuerzas alcanzar el agua, pero nunca lo lograba.

Asi estuvo un largo rato, hasta que ya no le quedaron fuerzas para moverse...

Pero..., de pronto, aparecié una tortuga, que cansada de tomar el sol; volvia al mar para
darse un bafio.

Cuando vio al pobre pececito varado en la arena, lo cogid, lo puso sobre su caparazén y fue
entrando lentamente en el mar, hasta que el pequefio pez pudo nadar solo.

Desde ese dia el pez y la tortuga se hicieron amigos y jugaban juntos en el mar; porque el
pez aprendi6 que hay aventuras que nos parecen divertidas, pero en realidad pueden poner

en peligro nuestra vida.

COMPRENSION LECTORA

1. (Cémo eran los hermanos del pez?

a. Pequefios y dorados
b. Valientes y atrevidos
c. Mayores que él

d. No tenia hermanos

2. (Coémo era el pez?
a. Rojo brillante

b. Joven e inconsciente
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Joven y prudente

Pequeiio y valiente

(Qué aficiones tenia la tortuga?
Hacer deporte.

Ir a la discoteca.

Tumbarse en la playa.

Comer gambas.

(Por qué no podia moverse el pez?
Porque se le rompi6 la cola.
Porque no tenia piernas.

Porque se estaba ahogando.

Porque estaba en la arena.

(Por qué crees que la tortuga llevé al pez de nuevo al mar?

Porque querfa salvarle la vida.
Porque queria estar sola.
Para tener un amigo.

Para fastidiar al pez.

(Qué tiempo hacia aquel dia?
Lluvioso y frio

Soleado

Con muchas nubes

Con mucho viento

(Coémo estaba la mar ese dia?
tranquila
Revoltosa

en calma




d. Caliente

Actividad 9

Objetivo: Participar activamente a través de la intervencién oral durante el dearrollo del

taller de comprensién lectora.

EL PRECIO DEL HUMO

Un dia, un campesino fue a la ciudad a vender los productos de su cosecha. .De regreso
casa, entr6 en una posada a descansar un rato .Como era dia de mercado, la posada se
encontraba llena de gente. -;Qué quieres comer?-le pregunté el posadero. -Una hogaza de
pan y un jarrillo de vino-respondi6 el campesino. Mientras el posadero se alejaba, el
campesino fij6 sus ojos en una pieza que estaba asandose en la chimenea y que desprendia
un olor delicioso.

(Cuanto le gustaria tomar un poco de aquella carne! Pero... ;a saber cuanto costabal!

Al cabo de un rato, el posadero regres6 con el pan y con el jarrillo de vino .El campesino
empez0d a comer sin apartar los ojos del asado... jolia tan bien! De pronto tuvo una idea. Se
levanté con el pan en la mano y se acercé al fuego .Colocé el pan sobre el humo que
desprendia el asado y esperé unos minutos .Cuando el pan se impregnd bien de aquel olor
suculento , lo retiré del fuego y se dispuso a comer .

Pero al ir a morderlo oy6 una voz que gritaba:

-Te crees muy listo, ;jverdad? Intentabas engafiarme, pero tendras que pagar lo que me has
robado.

Los gritos del posadero despertaron la curiosidad de la gente. Las conversaciones se
interrumpieron y todo el mundo miré hacia los dos hombres.

- Yo... yo no te he quitado nada.

Te pagaré el pan y el vino-dijo el campesino.

-Si, claro... 4y el humo, que?

(Acaso no piensas pagarlo? El campesino, sin salir de su asombro, intentaba defenderse.

-El humo no vale nada




, pensé que no te importaria. ..
- Cémo que el humo no vale nada?

Todo lo que hay en esta posada es mio. Y quien lo quiera, debe pagar por ello.

En ese momento un noble que se encontraba comiendo en la posada con otros ilustres
caballeros intervino en la discusion:

-jCalmate posadero! ;Cuanto pides por el humo?

-Me conformo con cuatro monedas-respondi6 satisfecho el posadero.

El pobre campesino exclamé preocupado:

-jCuatro monedas! Es todo lo que he ganado hoy.

Entonces el noble se acercé al campesino y le dijo algo en voz baja. El campesino abri6 su
bolsa y le dio sus cuatro monedas al caballero.

- Escucha , posadero - dijo el noble haciendo sonar en su mano las cuatro monedas

-Ya estas pagado.

- Coémo que ya estoy pagado?;Dadme las monedas! jClin , clin !,sonaban las monedas en
la mano del noble.

-¢Las monedas?-pregunté el noble

-.¢Acaso se comi6 la carne el campesino ?El sélo cogi el humo.

Pues para pagar el humo del asado bastara con el ruido de las monedas. Y ante las risas de
todos, el posadero no tuvo mas remedio que volver a su trabajo y dejar marchar
tranquilamente al campesino.

COMPRENSION LECTORA
1. (Dénde sucede la historia?
a. En un restaurante de una ciudad.
b. En la posada de un pueblo.
c. En la posada de una ciudad.

2. (Quién es el protagonista?

3. (Coémo es el posadero?




a. Torpe.
b. Abusén.

c. Respetuoso.

4. ;Cémo es el caballero?
a. Timido.
b. Orgulloso.

c. Ingenioso.

5. ¢(Qué oficio tenia el campesino?
a. Ganadero.
b. Maestro.

c. Agricultor

6. (Para qué entr el campesino en la posada?
a. Para comer y descansar.
b. Para charlar un rato.

c. Para discutir con el posadero.

7. ¢Quién sale en ayuda del campesino?
a. Un caballero.
b. Un pastor
c. Nadie

8. (Qué valor de los trabajados este aio le falta al posadero?
a. Compaiierismo.
b. Responsabilidad.
c. Generosidad.

d. Perdon.

9. (Coémo se soluciona el problema?




10. (Te parece un justo pago del humo?

11. ;Qué piensas del posadero?

12. {Qué sucede con el humo del asado?

13. ;Pretende el campesino engafiar al posadero?




Actividad 10

Objetivo: Interpretar la lectura realizada por sus compaiieros, realizando inferencias y

plasmando sus puntos de vista.

Juan Sin Miedo

Era un muchacho fuerte y robusto, de unos veinte afios, que se llamaba Juan Sin Miedo,
porque no tenia miedo a nada; de nada ni por nada. Siempre estaba diciendo:

—Yo no sé lo que es el miedo y me gustaria saberlo.

Un dia que sus padres comentaban con el sacristdn de la iglesia que su hijo no conocia el
miedo y que le gustaria conocerlo, dijo el sacristan que él se comprometia a ensefiarle lo
que era el miedo; que fuera esa noche por su casa.

Cuando lleg6 a casa el muchacho, le dijeron los padres lo que el sacristdn habia dicho y,
después de cenar, se marché Juan Sin Miedo a la casa del sacristan. Estaban acabando de
cenar el sacristan y la sacristana, y después de estar hablando un rato de lo del miedo, se
fueron los dos hombres a la iglesia; dejé el sacristan a Juan sentado en un banco y le dijo
que no tardaria mucho rato en saber lo que era el miedo.

En efecto, al poco rato sali6 de la sacristia un fantasma envuelto en una sdbana, con los
brazos en alto y dos velas encendidas, una en cada mano. Se fue muy despacio hacia donde
estaba Juan y cuando llegé junto a él, dijo Juan:

—¢Tu vienes a meterme miedo?

Y empez6 a dar puiietazos y puntapiés al fantasma, que sali6é huyendo de la sacristia.

Sali6 Juan tranquilamente de la iglesia y, muy despacio, se encamin a casa del sacristan.
Le sali6 a abrir la sacristana y le dijo que su marido estaba en la cama, quejandose de
muchos dolores y con un ojo amoratado.

—Bueno, pues déjalo. No venia mds que a decirle que he pasado un rato de risa en la iglesia,
porque se me aparecid un fantasma; le he pegado una paliza y sali6é corriendo.

El sacristan, que queria vengarse de la paliza, le cont6 al enterrador, que era amigo suyo, lo

que le habia sucedido. Y el enterrador dijo que él le iba a ensefiar lo que era el miedo, si




queria saberlo.

Se fue el enterrador a buscar a Juan y le dijo que lo invitaba a cenar aquella noche en el
cementerio para que aprendiera lo que era el miedo. Y Juan acept6.

Lleg6 Juan al cementerio donde lo estaba esperando el enterrador. Le mostré un muerto que
habfa en el depésito junto al muerto, donde tenia que quedarse a dormir si no le daba
miedo. Luego lo pasé a otra habitacién pequefia, en la que estaba preparada una mesa para
cenar, que en lugar de platos, vasos y cubiertos; tenia calaveras y huesos de muertos. El
enterrador dijo:

—Vamos a cenar.

Y Juan dijo:

—iVamos!

Cenaron con la mayor naturalidad, se acost6 Juan en el camastro y se durmié como si
estuviese en su casa.

El enterrador se pasé toda la noche asoméandose al depésito y preguntado con voz
cavernosa:

—Juanito, ;tienes miedo?

Pero Juan Sin Miedo dormia y roncaba a pierna suelta.

A la mafiana siguiente, el enterrador le dijo que se daba por vencido y que con razén lo
llamaban Juan Sin Miedo.

Se hizo tan célebre Juan Sin Miedo que llegd su fama a oidos del rey. El rey dijo que le
llevaran a Juan Sin Miedo a su presencia y que si era verdad que no tenia miedo, se casaria
con la princesa.

Se fue Juan Sin Miedo al palacio, y el rey habia dispuesto ya todo lo que habia imaginado
para hacerle pasar miedo. Asi fue que lo encerraron en un sétano l6brego y oscuro, donde
tenia que pasar la noche si antes, por miedo, no pedia que lo sacaran.

Al poco rato de estar Juan en el s6tano pensé que lo mejor serfa acurrucarse en un rincén y
dormir; pero empez6 a oir el ruido de cadenas arrastradas por el suelo y lamentos como de
personas martirizadas. Y se dijo Juan: “jEsos barbaros no me van a dejar dormir!”.

Luego cesaron los ruidos y los lamentos y vio unas sombras blanquecinas que llegaban con
trozos de lefia y los iban dejando en el centro, diciendo a la vez:

—jAqui morira quemado Juan Sin Miedo si el rey no lo salva! jAqui morird quemado Juan




Sin Miedo si el rey no lo salva! {Tiembla, Juan Sin Miedo, que ha llegado tu ultima hora!
Y dijo Juan Sin Miedo:

—iPero qué brutos! Se ve que no me van a dejar dormir.

Después de esta escena se marcharon los fantasmas, y entraron dos criados que traian una
mesa con servicio puesto para comer, un sillén y un candelabro con una vela encendida.
Dejaron todo en el medio del sétano y se fueron.

Entonces, Juan Sin Miedo se acercd a ver qué era, se sentd en el sillén, que era muy
cémodo, y dijo:

—iEsto estd muy bueno! Por lo menos, mientras coma y beba no me aburriré.

Al ir a tomar un pedazo de pan vio caer del techo una arafia muy gorda, agarr6 el tenedor y
la mat6; luego empezaron a caer mas arafias, salamandras, dragones, camaleones y otros
bichos repugnantes y miedosos; pero Juan Sin Miedo se divertia al ir matandolos con el
tenedor y el cuchillo.

Cuando habia pasado un rato sin que cayeran bichos del techo, tomé el silldn, se lo llevé a
un rincén y se puso a dormir.

A la mafiana siguiente entraron a decirle que el rey lo esperaba. Subié Juan Sin Miedo, se
present6 ante el rey y éste le pregunt6:

— ¢Qué tal has pasado la noche? Cuéntame todo lo que has visto.

—Seifior, yo estaba dispuesto a dormir tranquilamente, pero empezaron unos ruidos de
cadenas, unos lamentos que no me dejaron dormir; después se les ocurrié venir a unos
fantasmas ridiculos ensabanados que dijeron unas cuantas sandeces y se fueron; luego me
trajeron una mesa y empezaron a caer del techo arafias, dragones, salamandras y lagartos y
estuve entretenido en matarlos, y, por tltimo, aun pude dormir un rato. Y eso fue todo.
—Pero, ;no has tenido miedo?

—iSi yo no sé lo que es el miedo!

—Pues un hombre asi es lo que quiero para mi hija.

Se arregl6 la boda y Juan Sin Miedo se convirti6 en el principe Juan.

Una tarde, después de comer, se acosté el principe a dormir la siesta y le regalaron a la
princesa una pecera llena de peces de colores. La princesa, muy contenta con el regalo, fue
a ensefiarselo a su marido, que estaba profundamente dormido. La princesa se acercé a la

cama y hostigé a los peces, que empezaron a nadar de prisa y saltar, con lo cual el agua de




la pecera salpicé toda la cama y la cara del principe.

Entonces, Juan Sin Miedo, sin acabar de despertar, empez6 a gritar:

— jMe matan! jPor favor! jSocorro! jAuxilio!

Y se despert6 con gran sobresalto.

—¢Qué te pasa, Juan? —dijo la princesa.

—No sé, un miedo terrible. Tengo toda la cara mojada de no se qué.

—Pero, ;has tenido miedo?

—Muy grande.

—Pues mira de lo que has tenido miedo, de lo que yo me rio: de los peces de colores. Pero
no se lo digas a nadie, que yo guardaré el secreto, para que te sigan llamando el principe

Juan Sin Miedo.

COMPRENSION LECTORA

1. ;Qué aspecto o caracteristica del protagonista se resalta en su nombre?

2. (Qué otro nombre le pondrias al cuento? ;Por qué?

3. (Por qué dice que para “vengarse de la paliza”le cuenta al enterrador?

4. ;Cudl es el secreto que la princesa decide guardar? ;Por qué?

5. Marca con diferentes colores las partes de la narracion (situacién inicial, nudo y

desenlace).

6. Une los lugares donde intentaron asustar a Juan con los personajes que lo hicieron.

Sétano del palacio Sacristana
Cumbre de la montana Princesa
Sacristia Rey

Calabozo Enterradora




Cementerio Sacristan

Calesita Enterrador

7. Escribe los lugares anteriores en el orden en que aparecen en el cuento.

8. Sefala qué frase expresa mejor el conflicto del cuento:
a. Juan desea casarse con la princesa.

b. El rey quiere que Juan sienta miedo.

c. Juan quiere sentir miedo y no lo logra.

d. El enterrador quiere asustar a Juan.

9. Lee detenidamente la siguiente secuenciacion de acciones y luego marca la opcion
correcta que las agrupe:

a. _El sacristan le pide al sepulturero que lo asuste.

b. _El sepulturero acepta.

c. _El sepulturero intenta asustarlo.

d. _Nolo logra.

10. La siguiente es una lista desordenada de acciones del cuento. Numéralas para que

queden en orden.

___No logra asustar a Juan.

__ Lo casa con su hija.

__Juan se asusta.

___Elrey pone a prueba a Juan.
__Lafama de Juan llega a oidos del rey.
__Lahijarecibe una pecera de regalo.
__ Laprincesa decide ocultar el hecho.

La princesa le muestra la pecera a Juan.




11. A partir de la actividad N° 10, agrupa las acciones en dos secuencias, escribiendo las
letras que corresponden a cada una y colécales un nombre.

A SECUBTICIAT v S S

Lo e (= 1 (s T

12. Escribe dos acciones menores que compongan la acciéon: “El sacristan intenta asustar a

Juan”.
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SABER 3 - PRUEBA DE LENGUAIJE

QIR Responde las preguntas 1, 2, 3 y 4 a partir de la lectura del siguiente fexto:

MIS AMIGOS

Suefios que sofilamos —
Ancche soné que tenia unas alas grandes,

Claro Rafa, solo tienes que volar y
llevamos a nuestra casa— dijeron
ellos.

blancas, suaves y muy bonitas. Con ellas
volaba y volaba por encima de las casas,
los edificios y bos parques.

Entre las nubes estaban Cedlia la tortuga
y Andrés el conejo, mis mejores amigos.
Elios jugaban muy contentos con una
nube, aungue no tenlan alas como las
mias.

Me acerqué flotando y les dige:

— Hola amigos, jpuedo jugar con
ustedes?

Cuando empezamaos a volar, la nube nos
persiguid por € celo hasta alkcanzamaos.
La sentf muy cerca de mi cara, era fria,
himeda y peluda.

En ese msmo instante me desperté y
¢saben lo que vi? Enama de mi estaba
Sony, mi perro, lamiendo mi cara y
haaéndome cosquillas con sus oregas.
Fue un suefto muy divertido.

¢Recuerdas qué le ocurre a Rafa en el sueno? Marca la opcidn que presente los eventos en el
orden en el que ocurreron.

A Vuelo sobre la ciudad — Encuentro con los amigos — Huide — Rafa se despierta.
8 Encuentro con los amigos — Refa se desperta — Huida — Veelo sobre I8 cudad.
C.  Huda — Viuelo sobre la ciudad — Rafa se despierta — Encuentro con los amigos.
0. Vuelo sobre I8 ciudad — Huda — Rafa se despierta — Encuentro con los amigos.

Coodusilio da prveba ﬂ
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2. J0ué hecian Ceclia la tortuga v Andréa e conejo?

Saofieban con au meor amigo.

Se hacian cosquillas con Sus orejas
Jugaban con una nube.

“olsban por encimea de las cases.

DRmE

3. JPor qué, antes de despertar, Rafa sntd la nube muy cerca, fria, himeda y palude?

Porque tenia miedo que os slcanzera
Porque su perto estaba lemiéndoke la cara
Porque lss nubes producen esa sensacion.
Porque en el ciel el clima es diferente.

DR ®mpE

4. En &l sueno de Aafe, joquidn dice "solo tienes que wolar y Bevernos & nuestra casa™®

A Lanube
B. Los amigos de Rafa
C. Sormy
0. Rafa

ﬁ CUADEFMLLC DE PREGUNTAS
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Qlm»- Continba leyendo la historia y luego responde las preguntas 5, 6 y 7:

El conejo y la tortuga

El conego vy la tortuga eran buenos amigos. Sin embargo ef coneyo era muy presumido.

Vamaos a competir. Si ganas, te
invito a almorzar a mi casa.

Condumilo du srusba 7
EEMPLO CE PREGUNTAS
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Asi que confiado de la distanda que le Bevaba
a su amiga, aprovechd para descansar, con tan
mala suerte que se quedd dormido.

CUADESNLLO DE PREGUNTAS



5. Segin el texto jcudndo se durmid & conejo?

Antes de la carrara.
Ourante la carrera.

Después de la carmara.
Cusndn aoabd la carrerae.

POEpE

&. En la historia del conejo y |e tortuge, sabemos que van & hacer una carrara Qracias a

el didlogo que hey entre ke dos peraonajes.

la descripostn que hace Bafa de sus amigos.
la explicacidn del narrsdor sobra chmo era el conajo

le narracsin que hace kB tortugs de o que le ocurrid

PRE P

Ceadisille da proskba ':;
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7. Alfinal de la historia, cuendo el conejo dice “Te felicito, ganasate” indica que

aceptd su derrota
desea pagar la apuesta.
quiere la revancha.
dejd ganar a su amiga.

opop

Al Continda leyendo la historia y luego responde las preguntas 8 y 9:
Cancion de fos amigos incondicionales

Rafa siempve esta conferdo.
Tiene amigas de veydad.
& canepo y bs tortuge
por sismpve estardn.
Elgs son sus companeras
que e ensenan dib » did
o valor de b amestad.

8. En el texto, la palabra "ellos” se refiere a

otros amigos de Rafael.
el conejo y la tortuga.
el conejo y Rafael.
Rafael y la tortuga.

oNm

9. Del titulo de la cancidn, se puede afirmar que:

Rafa y los animales del bosque se divierten.
Los amigos de Refa a veces sparecen.
Rafa ssampre cuenta con sus amigos.

El conejo y la tortuga se olvidan de Rafa

ocpop

m CUADESNLLO DE PREGUNTAS
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Gl Responde las preguntas 10, 11 y 12 a partir de la lectura del siguiente texto:

Tomado de: hetpe/,

Coadumlo du srusba
EEMPLD CE PREGUNTAS
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10. En &l cusdro 1, ka forma como se presentan los peraonajes parmite afirmar gue

& Wipo le encants estudiar.
Ins mifos vy los animaelas ann smagos.
Warnba as B rmepor amaga de Wipo

=R

Ine nifos ventan eXcUses pera no jugan

11. En &l cusdro 2, |a actitud de o armegos de Wipo es da

angustia.

cansancio.

D P DR

12. En &l cuadro 7 Wipo esté

A preparandoss pars ir s nadar
B. leyendo aobre medicina.
C. espwdando para un examen.

0. ewtando juger con VWarbse

l| E CUADERMLLD DE FREGUNTAS
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16. Estés redactando un texto sobre la importancia del deporte para los nfios. Hasta ahora, has
escrito lo siguwente:

£l departe nos ayuds 8 meorar k8
salud y a crecer de forma sana.

Para terminar tu escrito decdes que la idea méas adecuads es:

PP PP

El deporte es importante para el desarrolo de los ninos.
El fizbol es el deporte favorito de s nifos.

Hay ninos que prefieren los videojuegos & hacer deporte.
El deporte mas popular es 8 natacibn

17. Te han peddo que escrbas un texto sobre como aimentarse saludablemente. Para cumplic con la
tarea t escnbes:

A
B.

C
0

Primero sobre qué son las frutas y luego sobre como se preparan los jugos.

Primeno sobre qué akmentos tienen mas vitaminas y luego sobre el momento en que se deben
comer.

Primero sobre como son los alimentos y luego sobre cémo s2 deben preparan
Primero sobre kas clases de plantas y luego sobre los tpos de frutas

18. Carlos escribed el siguiente texto para la clase de Sociales con el fin de explicar los colores de la
bandera.

Los colores de la bandera sgnifican:

Amarilo: representa la riqueza del suelo colombiano.
Azul: representa & cielo gue cubre la Patria. Es también mi color favorito y el de ms mama.

Rojo representa la sangre vertida por e patriotas.

CUADESNLLO DE PREGUNTAS
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Al leer el escritn, te das cuenta que hay una idea que NO permite hablar de los colores de la
bandera. JCudl es eaa dea?

A. El Bojo representa la sangre vertda por los patmotas.
B. El Amarilo: representa la riqueza del suelo colombiano.
C.  El Az representa el cielo que cubre ka Patnia.
0. Es también mi color favarito y el de mi mama.

Coode=ilit du ovveba ‘ 5
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SN Responde las preguntas 19, 20, 21 y 22 a partir de la lectura del siguiente
texio:

19. La lista de juegos es més grande que la de los libros, porque

en el colegio se necesitan méas juguetes que libros.

al nifo le pidieron menos kbroe que juguetes.

para el paps son mas importantes los textos que los juegos.
para el nifo son mas importantes los juegos que los textos.

PPmp

20. Segin el nino, el papa puede comprar juegos con la plata con la que ba a pagar
La pension del colegio.
Los textos.

Los dules.
Los juegos.

ePpmp

CUADESNLLD D€ PREGUNTAS
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21. En la imagen, el geato del padre, & leer e ista de textns, indca

PRpppE
3
4

22 . Por l2 manera como el nifio le habla & su padre, se puede afirmar que

eabe cOmo cormencer B su pedra.
tene dudas de lo gue desea comprar.
le tiene miedo a au padre.

busca sempre lss rebajas.

PpmpE

NS> Responde las preguntas 23, 24, 25, 26 y 27 a partir de la lectura del
siguiente texto:

Situacion 2 Reouerden, hay

Creodasille da proaba
EEMPLE: DE PREGUNTAS
Sabar 37 Lo
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23. jEn dbnde estén kos nifos?

En &l colepio.
En la casa

En =l pargue.
En k= iglesia.

EpppE

24. ;Cubl es la razbn por k2 que los estudiantzs no le prestan el lapiz & su compafero?

Porgue los estudiantes no tienen lapicas.

Porgue el profesor no os deja preatar sus Otiles,
Porgus el estudiante se lleva las coses,

Porgus el estudiante tal vez dafe e lape.

opmp

25. La historieta se compone de

rebrabos.

irmagenes y palsbras.
sefialeg

dibugos y cusdros.

PPpPpE

26. 4 busca el profesor cuando dice “Recuerden, hay que ser aolidarsos™?

§

A Educar gl nifo gue secd preatsdo el Bpiz.

B Carmbsar la sctitud de sus estudiantes.

C.  Hacer que ks nifos cuden sus Bpices.

0. Corregr &l nifio pera gue no se leve a3 oosas.

27. Cuando el nifo dice "profeanr, necasito un Bpiz pero no me ko prestan’, esta

explicanda wh punbo
ExpOnEndn une queaja
presentands une excusa.
enlicitando une disculpa.

CUADESHILLD OE PREGUNTAS
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SR> Responde las preguntas 28, 29 y 30 a partir de la lectura del
siguiente texto:

28. Para que se acabe la dscusitn, uno de los participantes en la situacion dice:

“Usted tene ka culpa por no degar pasar’.
No busque lo que no se le ha perddao”.
“Corrase de shi”.

“Asi no se arreglan as cosas”.

PP @P

Condwmilo du prusba »
EEMPO DE PREGUNTAS
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‘29. En la situacibn 3 eparece el siguients texto

0 tipn de taxtn es?

& Un sfiche artistico.

B Una s=siial d= brénsito.
C.  Un anuncio publicitario.
0O Una certelers

30, ; musatran en comon los participentes en ka situacidn 2 y en la situacian 32

La falta de cordigbdsd entre los particapantes.
Le escasa comunicaciin entre los particapentes.
La falta de sstucia de los partcipantes.

Le poca fortalezs de ks particapantes.

pnmpl?

4> Responde las preguntas 31, 32, 33, 34, 35, y 37 atendiendo a la
situacion que cada una propone:

31. Debes eseribir una note en un pepelito para que tu armego Carkes salgs de clase al mismo tempo
que ti para elio escribes:

¢EBaldré Carlos de clese en 10 minutos?
Djala Carlos salge de dase en 10 minutos.
jCarkza, gal de cleas en 10 minutos!

Si Carbos saliess de cless en 10 minutos.

EpPPpE

EU CUADESMLLD DE PREGUNTAS
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32. Para la clase de espanol, debes elsborar una secuencia de dbujos en la que puedas contar una
situacidn como si fuera un cuenta. JGué texto debes elsborar?

A, Una caricatura.
Una fota.
Una historeta.
Un afiche.

PP

33. Deseas imestigar sobre el origen de la navdad JCull de los siguentes lbros te permitiria
consaultar sobre e tema?

Cucdemifo du arueba
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34. Estas escrbiendo en tu cuaderno lo sguiente:

A Felipe le gusta jugsr con carros _____con balones”.
¢Qué palabra te permite uner les dos ideas?

pero
entonces
y
porque

OpPDPpP

35. Estas escrbiendo algunas ideas sobre los cuidados que hay que tener en el momento de capillar
los chentes:

1. Debe ser pequefio y de cerdas suaves.

2. La pasta dental no debe ser la misma que utilizan los aduftos
3. El vaso que vas a wtillzar para cargar el agua debe estar impio.
4. Asegirate de que no tragues ls pasta dental

5. Elje el cepilio.

¢En qué orden colocarias las ideas para presentar las recomendaciones de manera clara?
A §5124y3.
B 1425y3
C. 4325y3a
0 2154y3

36. Vas con tus padres por la calle y encuentras el siguiente avisa

Se benden camisetas marca
POLO a muy bajo precio.

Al leer el aviso te das cuenta que hay un error. JCuél palabra se debe modificar en el awso?

benden por venden.
camisetas por camicetas.
bajo por vajo.
precio por presio.

pPPPp

22 CUADESNLLO DE PREGUNTAS
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Claves de respuesia, Lenguaje 3°

Alimocin

1 A Surmdnlis
2 C Surmdniics
3 B Surmdnlis
4 B Frugmetien
5 B Surmdntis
& A Binketios
7 A Surmdnlis
g B Sinkins
3 [ Sumdatos
1] B Frugmetien
11 A Surmdnis
12 (o Surmdénics
13 c Surmiinics
14 B Sumiinics
15 A Tragmiten

24 CUADESMLLC DE PREGUNTAS
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Recwpara inkmacitn axpdicta un el cansanide del e,

Fatupmra informoddén mphitik an ol conhmids dal ko,

Reconads informasin plicin du lo sfuaciin de commicoidn.

Ratupera imkomosidn axdicta an el carsenide dad e,

Idunfifion la siruchura implicin dal asa,

Fatupmra informoddén mphitik an ol conhmids dal ko,

dunfifics ko siruchura implicila dal sla,

i infermocitn implicia an o conlenide dal taxia.

Cermumitaiva
(e c b I

Cormunicaiv
[procies da lectura|

Cerrarizabvu
[preis da bcun|
Cammitaiv
[procies da lecturm)
Cammieaiu
fprocise de asdribns)

Camemicaiva
fpretane du asdribers)

Cammieaivu
fpreame du audriers)

Comprande les mecantimean da uia v coninel que

Evveaddo innbor rremcin aplicitn o implidia du la soocsdn da
MMMM&W#&-
dH-'mnuuqn- rakaticne soticli da podar, de funcione

e B e e e |
o
dibmcions de inkerancian warbal)

Apzupmra informaen mpktt m o coehride del ko,
Ewtupara irdormosén mpkc el conhmide dal o
Pl rmns, corfanide & ideaos orarcionc ol propdia,

Prasdi ad riod o d-t-nmﬁmm-l pmphm-p-l
armraialeric dil Rde, donchici s
h.mw

wl ool du v lemo e un lel, dedn
EEmunicngin pesiculor.




Rmiicidn  Clarea Campormani

P Semehen e “ﬁﬂfﬂwmﬁma
- 5 . h;ﬁ'ﬁrﬂl Fregrara o duscrates s o ks 3 e o mprachcacionis ol
18 b Samiselicss hrm'“l c umhmu:ﬂg:rmﬁh
19 o Semdarniie hmm Famupsn ilormatide implizcia un sl contnice dad sse,
m B Samdelen hm s s e durplieiie e ol Eeubiicho el damtes,
1l c Samdelen .._c"“"‘:.""‘_; s i et drplieiie e ol Eeuhiicho el damtes,
2 A Samirlics m Rt et vl it il etk chl b
7 A Samdelen hﬂm Rintpsrts ibowrroincitin i i ol stk dal ek

- TR Semiren e Fucupins inkor meatiton snpliit e ul cortuid el k.
5 B Sinkbctien hﬂm b la snlruehusn sxplicie dal fee [SLLETA TEXTLAL).

- - R— F‘E;’HH"‘* s bt mpiicitn b sisausidn samssies o
- X A ""E.'-"—"'“uﬂ‘"* a 4 it s ks s comnicssiva il
T b Samiselics m R st acplicie ik all Ecsshissicles dlal et
9 ) Sinkictices hﬂm b s msbeuachovs el chal hacaks,

Comuni Lo fucfen du clrante lenmabs v fnolidod i G du
23 & Semdrtize lerocume du luthrs) ) S e e LI

D cvariy dn lixi h

p‘h T
a c Pogmiics c""“"l'“’"“i - ul prapaita paﬂxﬁhﬁd- un Baxka, an wea ﬂuudn:l-
. . 1
az C Sindicticn i c‘*'“‘lﬂ'ﬂi - Prol al e tdual.,

Ceadasille da grusba qq
EEMPLD OE PREGUNTAS Fill
Sabar 3% Lisguom



Anexo D. Prueba Pos-Test Saber Lenguaje 2014

~ T OT=%466458

.9 °"a‘::::.::::01
i

i
Junto w’ri@e cuadernillo has
recibido una hpja de respuestas.

A oonumaaén encontraras
40 preguntas'de Lenguaje.
Tienes 2 horas para n&sponderlas.

Enla pagina slguiente
encontraras las instrucciones.
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CINSTRUCCIONES

Marca tu nombrey apellido en el espacio corres-
pondiente en ty ho)a de respuestas.

Para contstarai la hoja de respuestas hazlo de
la siguiente manera. Por ejemplo, si la respuesta
ala preguntaeSB,

Responde las preguntas gue encontrards detras
demha;aderesweaas(mmsooode-
mografico).

A continuacién encontraras 40 pregun_tas de
Lenguaje, para que las respondas en la- HOJA
DE RESPUESTAS, cada vez que termines una

prueba debes detenerte y avisarle al aplscador‘

|
|
4




Bienvenido, va 2 responder las preguntas de lenguse Las preguitas estdn sequidas
de cuatro opciones de respuesta: A, B, C y D. Escoge la mejor respuesta y en tu hoja de
respuastas rellena el circulo de |a letra que caorrasponda.

J

: mx\m W m’aue
3 namnmm g
A Hfide Srtyonin
R 0 e pEinead -

el

1. La novidad se celebra en

A Enero

B Julio.

C.  Septiembre.
D Diciembre.

2. ¢Buién es mujar?

A Bprmo.

B. B amigo

C. Elhermano.
D Lamama

3. Es un color de la bandera de Colombia el

verde
maorada.
amarilla

negro.

ocpmp

4. Para escribir en el cuaderno usas

A un barrador.

B, unlapiz
C. unaregla
D, un balon,

Sabar Eﬂ ;- ."VM




35 BLOQUE 1
RESPONDE LAS PREGUNTAS 5, 6,7 Y 8 A PARTIR DE LA LECTURA DEL SIGUIENTE TEXTO:

\ 2
)

-

e

4 "

Suenos que sofamos

Anoche sofé que tenia unas alas grandes,
blancas, suaves y muy bonitas. Con ellas
volaba y volaba por endma de las casas,
los edificios y los pargues.

Entre las nubes estaban Cexilia 1a tortuga
y Andrés el conejo, ms Mejores amigos.
Efics jugaban muy contentes con una
nube, aungue no tenian alas como las
mias.

Me acergué flotando y les dije.

Hola amigos, ¢puedo jugar con
ustedes?

MIS AMIGOS

Claro Rafa, solo tienes que volar y
llevarnos a nuestra casa— dijeron
ellos.

Cuando empezamos a volar, la nube nos
persiguid por el delo hasta alcanzamos,
La senti muy cerca de mi cara, era fria,
humeda y peluda,

En ese mismo instante me desperté y
¢saben lo que vi? Encima de mi estaba
Sony, mi pesro, lamiendo mi cara y
haciéndome cesquitlas con sus orejas
Fue un suefio muy divertido.

Rafael

5. ;Racuerdas qué le acurre a Rafa en el sueno? Marca la opcidn que presente os eventos en el

orden en &l que ocurrieron.

opmPE

Vualo sobre la cudad — Encuentro con los amigos — Huida — Rafa se despierta.
Encuentro con los amiges — Rafa se despierta — Huida — Vuelo sobre |8 ciudad.
Huida — Vueln sobre la ciudad ~ Aefa se despiarta - Encuentro con los amigos.
Vuelo sobee la ciudad ~ Huida — Rafa se despierta ~ Encuentra con los amiges

6. ¢Oué hacian Ceclia |a tortugs y Andrés el congjo?

A, Sofaban con su Mejor amago.

8. Se hacan cosquillas con sus orejas.
C.  Jugaban con una nube

D Volaban por encima de las casas.
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7. ¢Por qué, antes de despertar. Rafa sintic la nube muy cerca, fria, himeds y peluda?

Porgue tenia migdo que los alcanzara
Porque su perro estaba lamiendole |a cara,
Porque las nubes producen esa sansacion.
Parque en gl oelo 8l clima es diferanta.

(o I o I < B

B. En &l suefio de Rafe, gquen dice "solo tienes que volar y levarmos a nuestra casa™

A Lanuba.

B Los amigos de Bafa

C.  Sony, 2
D Rafa

CONTINUA LEYENDO LA HISTORIA Y LUEGO RESPONDE LAS PREGUNTAS 9,10 Y11

El conejo y la tortuga

El coneo v 15 tortuga eran buenos amigos. Sin embargo el conejo era muy presumio

Tortuga, siempre te gano en 1o-
do. ;Qué tal 5 hoy apestamos
una carrera? ;O te da miedo por
ser tan lenta?

Soy lenta porque soy paciente,
es mejor asi,

Vamos a competir. Si ganas, te
invito & almorzar-a mi casa.

Bueno, trato hecho.
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La carrera comenzé y el conejo, que era muy rapido, tomd mucha ventaja a ia tortuga

Asi que confiado de la distanca que le llevaba
a su amiga, aprovecho para descansar, con tan
mala suerte que se quedd dormido.

Cuando el conejo se despertd, no recordaba el camino




Y cuando encontro el caming, la tortuga ya habia legado a la meta.

Puede que seas mas veloz,
pero siempre te pierdes en
todas partes por dormiidn

Te felicito, ganaste.
Vamos a comer y a
descansar.

9, Segun el texto socuando se durmit &l conejo?

Antes de la carrera.
Durants la carrera,

Después de ka carrera.

= I

Cuando acabo la carrera.

Lenguajs
Saber 3%

icfes(vl w
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10. En la historia del conejo y |s tortuga, sabemos qua van a hacer una carrara gracias a

&l didlogo que hay entra |os dos personsjes

la descripcion gue hace Rafa de sus amigos,

la explicacitn del narrador sobre como era &l conejo,
la narracion que hace la tortuga de lo que le oourria,

oonOmp

11. Al final de la historia, cuando el conejo dice “Te felicito, ganaste” indica que

aceptd su derrota,
desea pagar |a apuesta.
quiere la revancha.

dejo ganar a su amiga.

DOmP

CONTINUA LEYENDO LA HISTORIAY LUEGO RESPONDE LAS PREGUNTAS 12Y13

Cancién de los amigos incondicionales

Rafa siempre esta contento.
Tiene amigos de verdad, gk
e “El conejo y la tertuga : e
Nt . Eilos son sus compafieros
: .~ qgueleensenan dia adia
. ae el valor de la amistad.

£
-

12. B:dmmupalabra'dos"qrﬁﬁefv@\a

otros amigos de Rafasl
&l coneo y la tortuga.
el coneja y Rafaal
Rafael y la tortuga.

Dp@ye

13. Del titulo de ka cancion, se puede afirmar que:

Rafs y los snimales del bosgue se divierten.
Los amigos de Rafs a veces aparecen
Rafa siempre cuenta con sus amigos.

El canego y la tortuga se olwdan de Rafs,

oomP

TR e S [IRPSRr
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RESPONDE LAS PREGUNTAS 14, 15 Y16 A PARTIR DE LA LECTURA DEL SIGUIENTE TEXTO:

Tomado da: httpe/wwwgusanito com /esp/descargas/tires_comces,tiras_comicas,/exsmen,/ /3483

wogusie | irRaeiA . =m
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14. En & cuadro 1, la forma como se presentan los personajes permita afirmar que

op o>

a Wipo le encanta estudiar.

Ios nifos y los animales son amigos.
Wamba es fa mejor amiga de Wipa

los NINQS INVENtan excuSas para No jugarn.

15, En el cuadro 2, 1a actitud ds los amigos de Wipo es de’

op o P

aburrimiento
angustia,

cansancio.

sorpresa.

18. En el cuadro 7. Wipa esté

p O ® P

preparandose para o a8 nader.
leyendo sobre madicm
astudiando para un examen.

evitando jugar con Wamba.

RESPONDE LAS PREGUNTAS 17, 18, 19, 20, 21 Y 22 ATENDIENDO A LA SITUACION QUE CADA

17, Tienes que hacer un texto para contaries a tus companares cOmo es tu casa. Para lograr lo gue ta
propones escrbes sobre;

Do @ P

UNA PROPONE

De qué color 85 tu mascota.
Cama es tu harmana.

De qué tamano es b case,
Cama es tu mama.




- - -

18. Imagina gue tu sbuslo lega hoy de visita y quieres poner un letrero de bienvenida en la sala. ;Cual
de los siguientes mensaies es el mas adecuado?

on o>

“Esperamos que ti recuperes pronto”

"Me hace muy fefz verte de nuevo en NUEstra casa’.
"Gue tengas buen viese, Esperamas volver a verte”,
‘Gracas por el regalo que me envigste”,

19. T y tus amigos fabricaron un carro de madera en |s clase de Artes. Los ninos del otro curso
quieren saber como lo hicsaron; por ello, decides escribir un texto gua

A,

B.
C
D

axplique como fabricar un carro de madera.
cuente por qué decidisron hacer un juguete.
describa los materiales que utilizeron

sdvierta sobre el peligro de usar harramientas.

20. Estas redactando un texto sobre ls importancia del deporte pars los ninos. Hasta ahora, has
escrito lo siguiente:

& deporte nas syuda @ meorar la
s8lud y a crecer de formna sana.

Para terminar tu escrito decdes que a idea mas adecuads es

on@p

El deporte es mportante para el desarralio de los nifios,
El fitbal es &l deporte favorito de los nifos.

Hay nihos que prefieran los wideojuegos a hacar daporte.
El deporte mas popuar es s natacion,

21,

Te hsn pedido gue escribas un texto sobre cémo alimentarse saludablemente. Para cumpiir con s
tarea tl escnbes:

A
B

Primero sobre qué son las frutas y luego sobre como s& preparan los juges.

Primero sobre qué alimentoes tisnan méas vitaminas y luego sobre el momento en que sa debean
comes.

Primerc sobre como son los aimentos y luego scbre cémo se deben preparar.
Primaro sobee las clases de plantas y luego sobre los tipos de frutas.

's:e:as| ichesiV( -
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22. Carlos escribic &l siguiente texto pars la clase de Scciales con el fin de explicar los colores de la
banders,

Los colores de la bandera significan:

e  Amarille representa la nqueza del susle colombeana.
e Azl representa el cielo que cubre Ia Patria. Es también mi color favarito y el de mi mama.
e Rojo represanta la sangre vertida por los patriotas,

Al leer el escrto, te das cuents que hey una ides que NO permite habler de los colores de la
bandera. ;Cual es esa idea?

>

El Rojor representa la sangra vertida por los patrotas.
El Amarilla: representa la mqueza del suelo colombiana,
Bl Azul: representa el celo que cubre |a Patria.
Es también mi color favorito y el de mi mama,

opP D







