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Resumen

El documento presenta el proyecto de grado: “Propuesta de redisefio de la asignatura virtual:
“Disefio de Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje” con base en el Disefio
Instruccional”, desarrollado en la maestria E-learning de la Universidad autdbnoma de
Bucaramanga - convenio UOC. El capitulo primero expone las necesidades que dan origen 'y
justifican la propuesta planteando la pregunta ;Como rediseriar la asignatura “Diserio de
Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje” con base en el diserio instruccional
de manera que les permita a los estudiantes de pregrado apropiar y aplicar las bases del disefio
para la creacion de cursos virtuales? Y posteriormente se plantea el objetivo de dar respuesta

conceptual y metodoldgica a dicha pregunta a través del desarrollo del proyecto.

Seguidamente, el capitulo segundo como marco referencial sustenta a través de antecedentes,
conceptos y teorias las tematicas del disefio instruccional, y e-learning que intervienen en la
propuesta. En el capitulo tercero, se presentan los instrumentos de recoleccion de informacion
gue se implementaron con los participantes de diversas licenciaturas de la Universidad
Tecnologica de Pereira. Posteriormente, en el capitulo cuarto, se analizan los resultados de la
implementacion de los instrumentos y se realiza la triangulacion de la informacion para
evidenciar la relacion de las categorias de analisis y finalmente, en el capitulo quinto, se plantean
las conclusiones asociadas a los resultados y a su anélisis y se cierra con las recomendaciones

para la implementacion de la propuesta de redisefio de la asignatura.

Palabras clave: Disefio Instruccional, e-learning, ambientes de aprendizaje virtuales,

disefador instruccional



Abstract

The document presents the degree project: "Proposal for the redesign of the virtual subject:
"Design of Thematic Units in Virtual Learning Environments” based on Instructional Design”,
developed in the E-learning master's degree of the Autonomous University of Bucaramanga -
UOC Agreement. The first chapter exposes the needs that give rise to and justify the proposal,
raising the question: How to redesign the subject "Design of Thematic Units in Virtual Learning
Environments" based on instructional design in a way that allows undergraduate students to
appropriate and apply the basics of design for the creation of virtual courses? And later the
objective of giving a conceptual and methodological answer to this question through the

development of the project is proposed.

Next, the second chapter as a referential framework supports through background, concepts, and
theories the themes of instructional design, and e-learning that are involved in the proposal. In
the third chapter, the information collection instruments that were implemented with the students
of various degrees of the Technological University of Pereira are presented. Subsequently, in the
fourth chapter, the results of the implementation of the instruments are analyzed and the
information is triangulated to demonstrate the relationship of the categories of analysis and
finally, in the fifth chapter, the conclusions associated with the results are presented, and its
analysis and closes with the recommendations for the implementation of the subject redesign

proposal.

Keywords: Instructional Design, e-learning, virtual learning environments, instructional

designer.



Capitulo 1 Planteamiento del Problema

El primer capitulo expone la necesidad de redisefio de la asignatura nombrada en el titulo de
este proyecto partiendo de los principios del Disefio Instruccional, presentando una descripcion
de la situacion problema que origina la idea de investigacion donde se analizan diversas causas

que han dado lugar a la situacion.

Seguidamente, se presenta la pregunta como resultado del analisis de las causas del problema
y que se pretende resolver con los objetivos planteados que permitan abordar la problematica

paso por paso hasta llegar al redisefio de la asignatura.

Por Gltimo, el documento presenta una justificacion del trabajo de grado y su pertinencia en el

contexto en el que sera realizado.

1.1 Descripcion de la Situacion o Problema que Origina la Idea de Trabajo de Grado:

Una de las asignaturas del Diplomado en Maestro Virtual que se oferta en los programas de
Licenciaturas de Pregrado en la Universidad Tecnoldgica de Pereira (UTP), es la asignatura de:
Disefio de unidades tematicas en ambientes virtuales de aprendizaje, que busca: implementar
estrategias didacticas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje, con base en las teorias y métodos
del Disefio Instruccional, para aportar bases conceptuales de manera que los estudiantes puedan

disefar cursos y procesos de formacion en ambientes virtuales.

Después de orientar la asignatura virtual por varios semestres, de realizar una revision general
de los resultados al finalizar cada semestre y de hacer una autoevaluacion con los estudiantes

sobre su percepcion del proceso, se ha identificado que los estudiantes no estan alcanzando el
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objetivo inicial de la asignatura y se estan orientando mas hacia el uso instrumental de los
recursos y las herramientas utilizadas como medio para el desarrollo de conceptos mas no, hacia
las estrategias didacticas que parten de los fundamentos del Disefio Instruccional. A

continuacion se presentan unas posibles causas que pueden estar originando dicha hipdtesis:

llustracion 1. Espina de pez. Causas de la hipdtesis

Evaluacion Contenidos Actividades

Los estudiantes no estan
leyendo los contenidos. Solo
hacen actividades

La evaluacion se orienta
como el estudiante presenta

el producto de la actividad Disefio de actividades
centradas en recursos y

herramientas

Los contenidos de la

plataforma no aportan
ficientes bases en cuanto al
Disefio Instruccional

Falta de claridad en las

rabricas de ﬁvaluacién

No se
alcanza el

objetivo
La dindmica de las conceptual
actividades no permite
hacer un anélisis
conceptual de las
estrategias S

disefo instruccion

Falta de orientacion clara
por parte del docente en el
desarrollo de la asignatur,

Acompafamiento Actividades

Fuente: Elaboracion propia

La anterior ilustracion permite visualizar de manera general algunas de las categorias que
pueden estar relacionadas y que posiblemente estan influyendo en que el objetivo de la

asignatura no se alcance de la manera esperada.

Las “Actividades” desde su disefio pueden estar pensadas para usar recursos y herramientas
como medios para apropiarse de algin concepto relacionado con el Disefio Instruccional, sin

embargo, esta intencién puede verse desviada por la forma en la que se esta comunicando el



11

coémo desarrollar la actividad (Dindmica de la actividad) centrdndose en la herramienta 'y no en

el concepto que se pretende que apropie el estudiante.

En cuanto a los “Contenidos” es posible que los que actualmente se encuentran publicados en
plataforma se encuentren desactualizados y mal seleccionados de manera que no estén aportando
lo suficiente para ampliar y profundizar en el concepto de Disefio Instruccional y todo lo que la
metodologia virtual implica. Por otro lado, no se realiza un control de lectura de los contenidos a
los estudiantes, lo que se puede reflejar en que el estudiante acceda directamente a las
actividades sin hacer una lectura y analisis de los contenidos necesarios para el desarrollo de las

mismas.

Otro factor esta relacionado con el “Acompafiamiento” que se refiere al seguimiento y
asesoria por parte del tutor para el desarrollo de la asignatura en general. Aunque es una
asignatura que requiere mayor trabajo autbnomo, -de acuerdo a la experiencia como docente
virtual de la autora de este proyecto-, se pueden presentar momentos en que el estudiante no
reciba una orientacion efectiva que le permita reconducir su proceso y enfocarse en lo conceptual

mas que en lo procedimental. (Ver anexo 6)

Y finalmente, “La evaluacion” que incluye los instrumentos (RUbricas) esté centrada en
evidenciar el manejo que hace el estudiante del recurso y la herramienta y no tanto en la
evidencia de apropiacion conceptual. Esto es observado a lo largo de los semestres en los que se
ha ofrecido la asignatura donde la retroalimentacion que acompafia las notas esta centrada en el

uso de la herramienta, por consiguiente, esta accién no refuerce los conocimientos adquiridos y
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no le ofrezca al estudiante conocer sus oportunidades de mejora y aclaraciones en cuanto a la

apropiacion del Disefio Instruccional. (Ver anexo 6)

Lo anterior genera una preocupacion e inquietud sobre el alcance del objetivo de la asignatura
ya que la meta que se plantea esta orientada a aportar las bases conceptuales sobre el disefio
instruccional para aprender a disefiar cursos para la virtualidad, y no tanto en aprender a utilizar
herramientas y aplicaciones, y aunque, segin Agudelo (2009) con el disefio instruccional se
posibilita la integracion y creacion de recursos educativos digitales que vayan mas alla de la
presentacion y asimilacion de un contenido, a partir del desarrollo de la asignatura por varios

semestres es posible que haya un desbalance en dichos componentes lo que acentua el problema.

1.2 Pregunta de Investigacion

(Como redisenar la asignatura “Disefio de Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de
Aprendizaje” con base en el disefio instruccional de manera que les permita a los estudiantes de

pregrado apropiar y aplicar las bases del disefio para la creacion de cursos virtuales?

1.3 Objetivo General

Redisefiar la asignatura “Disefio de Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de
Aprendizaje” con base en el disefio instruccional para que los estudiantes de pregrado dominen

la creacion y disefio de cursos virtuales.
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1.4 Objetivos Especificos

e Evaluar los componentes y desarrollo de la asignatura virtual “Disefio de Unidades
Tematicas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje” para obtener un diagnostico del estado
actual de la misma que permita identificar sus opciones de mejora.

e Identificar los elementos del disefio instruccional que permita al estudiante disefiar un
curso virtual que desarrolle componentes conceptuales y procedimentales.

e Crear el plan de redisefio y ajustes de la asignatura Disefio de Unidades Temaéticas de

Aprendizaje abarcando sus componentes conceptual y procedimental.

1.5 Justificacion

Cuando se pretende crear cursos para la modalidad virtual no basta con saber hacer uso
técnico y tecnolégico de herramientas, plataformas y aplicaciones; es necesario contar con bases
conceptuales y metodoldgicas que permitan reconocer el camino mas adecuado que se debe

recorrer para que la formacion y el aprendizaje en linea tengan éxito.

En ese mismo sentido, los profesionales en formacion de las licenciaturas de la Universidad
Tecnoldgica de Pereira - UTP, tienen la posibilidad de formarse como “Maestros Virtuales” a
traves de un diplomado que contempla la asignatura para aprender a crear cursos donde se busca
aportarles bases para disefiar secuencias y procesos de formacion en diferentes tematicas de
acuerdo a su campo de estudio con la caracteristica de que sean creados para la modalidad

virtual.

Es aqui donde este proyecto de investigacion cobra relevancia, ya que para poder lograr que
los aprendices mencionados anteriormente fortalezcan sus competencias como disefiadores y

creadores de cursos para la modalidad virtual, es pertinente que reciban formacion a medida, que
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posibilite apropiarse de la metodologia y este proyecto de investigacion pretende, a partir de una
hipétesis identificada con los estudiantes de la asignatura en cuestion, hacer una revision y
andlisis exhaustivo de cada uno de sus componentes para proponer ajustes y mejoras que

permitan alcanzar satisfactoriamente el objetivo para el cual fue creada.

Ahora, a lo anterior se le suma que a partir de la pandemia generada por la COVID-19, y el
traslado de escenarios educativos a entornos remotos, los estudiantes han empezado a reconocer
a los medios digitales y a la modalidad virtual, como aliados para seguir formando personas. Sin
embargo, como se menciond al inicio de esta justificacion, es necesario ir mas alla de hacer un
uso instrumental de la tecnologia y de replicar practicas tradicionales a través de nuevos
medios... lo que induce a pensar en la importancia de conocer las metodologias que mitiguen
dicha concepcion y dichas metodologias se pueden desarrollar a través de la asignatura que se

pretende estudiar y redisefar.

1.6 Manejo de Supuestos Cualitativos

A continuacion se presentan los siguientes supuestos cualitativos o ideas que permitiran

ratificar o suponer a qué se debe el problema:

e Los estudiantes de la asignatura base de este proyecto, dominan los conceptos basicos del
disefio instruccional para la creacion de procesos de aprendizaje virtuales, gracias a la
formacion recibida en la asignatura la cual ofrece las bases metodoldgicas y conceptuales
para lograrlo.

e Los estudiantes de la presente asignatura no dominan los conceptos béasicos del disefio
instruccional para la creacion de cursos virtuales, debido al manejo poco claro e

intencionado de los conceptos y actividades que se presentan en la plataforma.
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La estructura curricular de la asignatura “Disefio de Unidades Tematicas en Ambientes
Virtuales de Aprendizaje” no esta alineada completamente para ofrecer a los estudiantes
las bases conceptuales que necesitan para lograr disefiar y crear cursos virtuales.

El disefio y construccidn de cursos en la virtualidad se puede lograr con la
conceptualizacion clara de las bases del Disefio Instruccional y de practica en actividades
que acerquen a los estudiantes a un contexto con necesidades de formacion en la

virtualidad, a través de la inscripcion y la asignatura.
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Capitulo 2 Marco Referencial

En este apartado se presentan antecedentes relacionados con el tema de esta investigacion,
marco tedrico y conceptual y marco legal, buscando identificar los aportes orientadores y

relevantes en esta propuesta. A continuacion, se desarrollan cada uno de ellos:

2.1 Antecedentes de la Investigacion

Para tomar decisiones respecto a los elementos a tener en cuenta en la actualizacion de la
asignatura se realiza el analisis de antecedentes, articulos, tesis y aportes que investigadores
relacionados con el disefio instruccional han llevado a cabo en sus contextos y que permiten
identificar unos patrones constantes con resultados significativos para fortalecer practicas

educativas a través de la modalidad virtual.

Es asi como se realiza la revision de 10 antecedentes bibliograficos en diferentes repositorios
institucionales y revistas indexadas que permiten lograr lo mencionado en el parrafo anterior. Se

socializan los antecedentes revisados:

2.1.1 Antecedentes Nacionales

e Buenas practicas en la educacion superior virtual a partir de especificaciones de

estandares e-Learning por Edgar Javier Carmona Suarez, Colombia, 2017

El objetivo principal de esta investigacion fue formular un conjunto de especificaciones que
orienten la calidad de la educacion virtual partiendo de la definicion de un estandar e-learning,
para facilitar la normalizacién de los procesos en la modalidad virtual en la Universidad del

Quindio.
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En cuanto a metodologia el trabajo tiene una orientacion cualitativa, evidenciando la
combinacion de técnicas etnograficas y de Investigacion Accion Participacion (I1AP). El
componente etnogréafico lo fundamentan en la reflexion en torno al estudio de la evolucion de la
virtualidad en la Universidad, al anélisis del estado del arte de los estandares en educacion virtual

y a la forma como los artefactos tecnoldgicos median dinamicas educativas.

El autor expone como conclusion el reconocimiento de la condicion virtual como otra
perspectiva de participacion de la Universidad en la comunidad regional, que demanda el disefio
de estrategias con el objeto de ofrecer procesos educativos de calidad que sean Utiles en las

diferentes modalidades (presencial — distancia - virtual).

También indica que un ambiente de aprendizaje resulta significativo si existe coherencia entre
los lineamientos que fundamentan su disefio: pedagdgicos, comunicativos, organizacionales y
tecnoldgicos. Aunque aclara que los estandares estan construidos para cumplir normas, en la
reflexion e investigacion, se ha identificado la necesidad de adaptar a situaciones contextuales,
especificaciones generalizantes. Asi se deduce que la realidad educativa debe ser estudiada desde
un pensamiento flexible, los estandares funcionan como lineamientos que orientan el disefio de

procesos educativos que incorporan lo virtual y lo tecnolégico.

Conocer el conjunto de especificaciones desde los diferentes componentes y cada uno de los
elementos que el investigador ha propuesto para evolucionar hacia un estandar de calidad en la
creacion de programas virtuales en Uniquindio, permite al presente proyecto cotejar las
indicaciones y especificaciones para la creacion de cursos virtuales con los que la asignatura a

actualizar cuenta al momento de esta revision.
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Asi mismo, proponen una aplicacion de dichas especificaciones que es similar a la que se
utiliza actualmente en la creacion de asignaturas virtuales en la dependencia Univirtual de la
UTP. Algunas de esas acciones seran tenidas en cuenta como ejemplo a la hora de redisefiar las
actividades de manera que los estudiantes planteen sus disefios instruccionales coherentemente,

lo que resulta significativo y aporta al proyecto.

2.1.2 Antecedentes Internacionales

e Disefio de asignaturas en linea bajo el modelo por competencias para programas
educativos e-Learning por José G. Marreros Vazquez, Arturo Amaya Amaya.

México, 2016

En este articulo los autores explican los procesos que se llevan a cabo en la Universidad
Autdénoma de Tamaulipas (UAT) con respecto al disefio y desarrollo de asignaturas en linea bajo
el modelo educativo por competencias. De igual manera, se explica la relacion que existe entre el
disefio instruccional de las asignaturas en linea que se realiza por medio del llenado de encuadres
0 guias instruccionales por parte de los tutores en linea y el armado de las asignaturas en el
espacio virtual denominado “Campus en Linea”, que es la plataforma LMS institucional de la
UAT soportada por Blackboard Learn, teniendo como objetivo principal describir la metodologia

para el disefio y desarrollo de asignaturas en linea por competencias de la UAT.

Los autores llegan a la conclusion que desde que la UAT inicid los primeros programas de
educacion a distancia en 1998 bajo la modalidad semipresencial, no se habia podido lograr un
avance significativo en el area de e-learning o modalidad en linea, como el que se ha venido
realizando durante los Gltimos afios en la administracion 2014-2017; al contar la Universidad con

3 programas educativos en linea de nivel licenciatura de los cuales 2 de ellos estan disefiados
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bajo el modelo por competencias: La Ingenieria en Energias Renovables (IER) y la Licenciatura

en Disefio Grafico y Animacion Digital (LDGAD).

La revision de este articulo permite reconocer la pertinencia de utilizar un disefio
instruccional para la produccion de las asignaturas en la modalidad a distancia y como se sigue
dando en los programas educativos en linea, lo cual ha requerido que se adapten nuevos
elementos a los formatos o encuadres instruccionales, acorde a las exigencias del contexto
educativo globalizado y al mercado laboral cambiante, elementos con los cuéles ya se cuenta
dentro de la asignatura a redisefiar, no precisamente orientados a un modelo por competencias,
pero si la propuesta de actualizacion esté alineada con los lineamientos instituciones de

renovacion curricular que viene adelantando la UTP donde es desarrollado este proyecto.

e Del disefio instruccional al disefio de aprendizaje con aplicacion de las tecnologias,

por Yisell Géngora Parra, Olga Lidia Martinez Leyet. Espafa, 2012

Este articulo tiene como propdsito presentar un detalle del origen y evolucién del disefio de
aprendizaje y los modelos mas representativos para el disefio del aprendizaje teniendo como
metodologia el analisis documental. Parten introduciendo que la tecnologia integrada a los
procesos educativos puede constituirse como un aporte enriquecedor y facilitador del
aprendizaje; mas en aras de lograr esto, se hace necesario actualizar los esquemas tradicionales
de disefio y planificacion de cursos y materiales para la ensefianza y utilizar las herramientas

tecnoldgicas bajo una mirada abierta y de adaptacion a los nuevos modelos de aprendizaje.

Se presenta como conclusién que los modelos de disefio de aprendizaje basados en teorias
constructivistas pueden resultar adecuados para los nuevos contextos educativos y proveen

oportunidades para disefiar acciones formativas que permitan el alcance de competencias
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profesionales. Los estandares y herramientas de disefio de aprendizajes mas usados en la
actualidad son aquellos que permiten la interoperabilidad y reusabilidad de los recursos, asi

como el compartir los disefios y plantillas.

Conocer este trabajo permite al proyecto identificar los diferentes modelos de disefio
instruccional que existen para el disefio de cursos y programas y como desde sus enfoques:
Conductista o Constructivista presentan unas caracteristicas que influyen en la forma que

determinara la formacion de dicho curso o programa.

Otro aporte importante es que se retoma el modelo ADDIE con una variante propuesta por
Cookson, quien afiade al acronimo un PRE, refiriendose a un analisis previo que evite que el
modelo se torne rigido y limitante. Este elemento no se tiene en cuenta actualmente en el detalle

curricular asignatura a redisefiar.

e Disefio instruccional de programas de formacion e-learning. Presentacién de una
experiencia: disefio de un programa master en el area de cooperacion internacional,

por Nuria Hernandez Sellés. Espafia, 2012

En este articulo se aborda el proceso de disefio instruccional de un programa master en el area
de cooperacion internacional; desde la eleccion de la metodologia, estructuracion del programa 'y
elaboracidn de materiales, hasta la definicion de los roles docentes y las dinamicas de
ofrecimiento. El planteamiento es practico describiendo el proceso de creacion desde sus inicios

hasta llegar al alcance de los estandares de calidad esperados.

Metodologicamente, el trabajo presenta los momentos del modelo del disefio instruccional
ASSURE aplicadas en la creacion de un programa maéster en cooperacion internacional y el

seguimiento realizado a la implementacion del programa en 3 cohortes.
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Las conclusiones del trabajo estan orientadas a compartir la experiencia de los participantes
de las tres cohortes que han cursado el master. Los estudiantes reconocen el papel del docente
(tutor) y la comunicacion efectiva como figura clave en su proceso de formacion. Asi mismo,
valoran y reconocen el trabajo colaborativo destacando que les ha ayudado a aprender mas. Por
otro lado, se evidencia que una de las demandas de los estudiantes es la mejora en la

contextualizacion de algunas asignaturas dentro del programa.

Conocer este trabajo aporta al proyecto en el sentido del ofrecimiento del curso y de la labor
del docente como acompafiante y guia en la formacion virtual donde los estudiantes pueden tener
un rol mas auténomo y activo en su propio proceso de aprendizaje. Esto conlleva a considerar
dentro de la metodologia un analisis de la percepcién que tienen los estudiantes frente al
acompariamiento que el docente realiza durante las 16 semanas de la asignatura y como este

acompafiamiento influye en la apropiacion de conocimiento del Disefio Instruccional.

e Disefio de un modelo curricular E-learning, utilizando una metodologia activa

participativa, por Filiberto Candia Garcia, México, 2016

Este articulo tiene como propdsito identificar los agentes que dificultan el aprendizaje de los
usuarios de un posgrado en innovacién. Los usuarios no cuentan con conocimientos en sistemas
computacionales o similares, por lo cual resultdé necesario promover un modelo curricular e-
learning con estrategias pedagogicas para redisefiar, de la presencialidad a la modalidad virtual
una asignatura integrando TIC. Desde la perspectiva de un grupo de estudio que aprende las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, se intenta integrarlas en el disefio curricular
e-learning a través de las plataformas LMS, para lo cual se desarrolla un caso de estudio sobre la

generacion de un modelo de disefio curricular e-learning que guia a los aprendices de las
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plataformas virtuales y de los espacios virtuales de aprendizaje durante su capacitacion de los
Sistemas de Gestion de Aprendizaje para la creacion de cursos virtuales. El aporte significativo
del presente trabajo es la recopilacion directa y evidente de los factores que limitan el
aprendizaje de los estudiantes del posgrado en innovacién educativa, cuando la formacion en
informatica y sus tematicas relacionadas no forma parte de las habilidades tecnologicas de los

expertos en educacion.

Tras la lectura se observa gque se orientan bajo una metodologia mixta al hacer la revision
documental basada en el método cientifico (cuantitativa), que permita de manera secuencial
elaborar un modelo de disefio curricular E-learning. También visibiliza la importancia de Es
contar con una perspectiva emocional del grupo de estudio, para conocer la percepcién de los
estudiantes de posgrado con respecto a su formacion profesional. El integrar tanto la metodologia
cuantitativa como cualitativa permite generar un modelo de disefio curricular e-learning ad-hoc a

la IES de referencia.

En conclusion, el autor manifiesta que como una evidencia del aprendizaje colaborativo se
cuenta en la institucion con un programa de asignatura desarrollado para la modalidad e-learning,
a partir de un programa presencial de estudios de posgrado. Una amplia experiencia durante el
desarrollo de la metodologia donde se determin6 un modelo curricular E-learning para una IES
privada, permite acercar los procesos de virtualizacion a la educacion presencial y estar en

posibilidad de realizar ofertas educativas en esta modalidad.

Uno de los aportes de este trabajo es que permite conocer la experiencia que tuvieron los
participantes al enfrentarse al reto de proponer un cambio en la modalidad del curso: de lo

presencial a lo virtual para una asignatura teniendo en cuenta las TIC. A veces se considera que
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es trasladar contenidos de las clases presenciales a una plataforma LMS; sin embargo, es un
proceso mas complejo y que involucra el disefio instruccional necesariamente y en este caso,

propusieron lineamientos estratégicos incorporando TIC.

También, que el proyecto plantea el modelo ADDIE como la metodologia de Disefio
Instruccional y hace un desarrollo de cada una de sus fases, lo que permitiria conocer si el
enfoque que usan en cada una de las fases esta alineado con el enfoque que se les esta ensefiando

en la asignatura de Disefio de Unidades a los estudiantes.

e Modelo Estratégico para Buenas Practicas del Disefio Instruccional de Contenidos

E-learning enfocado en Organizaciones, por Rodrigo Moya, Chile, 2015

La tesis tiene como objetivo identificar un grupo de buenas précticas en la ejecucion del
Disefio Instruccional de contenidos e-learning enfocado en organizaciones y proponer un modelo
estratégico que las integre. La tesis presenta como fin la realizacién de una propuesta integradora
de alguno de los modelos de Disefio Instruccional para el desarrollo de cursos e-learning
actualmente existentes, y que tienen una linea educativa dentro del contexto organizacional. En
el estudio se da relevancia y destacan que las empresas estan invirtiendo cada vez mas en las
nuevas tecnologias con el fin de buscar nuevos modelos de aprendizaje que contribuyan a hacer
mas efectivos sus programas formativos y a incurrir en menores costes. En ese orden, el E-
learning se presenta como una solucion al aprendizaje ademas de poseer diversos beneficios
tanto para el alumno como para las organizaciones contratantes de este servicio, lo que las ubica
entre las primeras opciones para capacitacion online. Entre estos elementos estan la relevancia de
ciertos roles y el desarrollo del Disefio Instruccional, el cual crea un puente entre la tecnologia y

la educacion, sin embargo, para lograr lo anterior se debe tener a la mano un modelo que
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proporcione las herramientas adecuadas para conseguir ademas llegar a los objetivos deseados

por la organizacion y anticiparse a las dificultades propias de un proyecto de estas caracteristicas.

Como conclusion principal se identifica: con todos los modelos mencionados es necesario
plantearse las siguientes preguntas: ¢ Pueden estos modelos adecuarse a un proceso de
aprendizaje organizacional mediado por la metodologia E-learning? ¢Hay elementos que sean
mas relevantes que otros para asegurar la efectividad del aprendizaje en un contexto E-learning
organizacional, en el cual cada una de las personas que componen una empresa posean ciertas

caracteristicas que las diferencien unas de otras?

Esta tesis desarrolla un marco teorico organizado y detallado que desglosa cada uno de los
factores que influyen en el disefio de una formacion en E-learning. Toca temas como: qué es el
E-learning, roles en el proceso de disefio de un curso E-learning, el disefiador instruccional,
etapas en el disefio de un curso, qué es el disefio instruccional y modelos... Todo 1o anterior
orientado a las organizaciones; en ese sentido, el aporte del estudio al proyecto se da desde lo

tedrico como referente conceptual significativo.

e Criterios tedricos para la evaluacion de aulas virtuales sustentadas en el disefio

instruccional ADDIE. Quito, Ecuador, por Yolanda Borja Lopez, Ecuador, 2021

El articulo tiene como propdsito generar criterios tedricos para la evaluacion de aulas
virtuales sustentadas en el disefio instruccional ADDIE en la Facultad de Filosofia, Letras y

Ciencias de la Educacion de la Universidad Central del Ecuador en Quito, Ecuador.

Luego de los analisis internacionales y nacionales referentes al tema de investigacion, se
obtiene una vision general para plantear dimensiones e indicadores de factible aplicacion en las

aulas virtuales de la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion, lo cual permite
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asegurar que se logra el objetivo planteado al conseguir elaborar una propuesta viable, la cual se
recomienda ampliarla a la modalidad en linea de la Universidad Central del Ecuador ya que

utilizan aulas virtuales sustentadas en el disefio instruccional ADDIE.

Para llevar a cabo la investigacion, se comparte el recorrido iniciando con el marco
referencial de estudio: Revision literaria y pertinente al tema. El proceso metodoldgico tiene
como base en el paradigma naturalista con enfoque interpretativo; la seleccién de los informantes
clave se hizo de forma intencional considerando su conocimiento en Entornos Virtuales de
Aprendizaje y su experiencia profesional académica. La informacion proporcionada por los
informantes clave se obtuvo a través de la aplicacién de entrevista con la implementacién de un
guion. También se aplicé la técnica de andlisis de contenido y como instrumento la matriz de
andlisis de contenido. La informacion se analizé a través del Método Comparativo Continuo

(MCC) mediante un proceso de codificacion abierta, axial y selectiva.

Como una de las conclusiones a resaltar, se indica que al construir los referentes tedricos que
sustentan la investigacion se pudo detectar que existe gran cantidad de estandares de E-learning y
de calidad elaborados por diferentes organizaciones en diversos paises, los cuales pueden ser
incorporados para mejorar la propuesta de criterios tedricos para evaluar aulas virtuales

sustentadas en el disefio instruccional ADDIE en la Facultad.

Uno de los elementos de esta tesis que vale la pena retomar es la evaluacion que se realiza a la
calidad educativa de las aulas virtuales, al igual que la en la UTP en la dependencia Univirtual,
se realiza semanalmente una revision y seguimiento a la gestion de las aulas virtuales de acuerdo
a unos criterios, sin embargo, los criterios aqui propuestos pueden ser referente para mejorar el

proceso.
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Otro aporte importante, es la diferenciacion de la propuesta de criterios en 4 dimensiones:
Pedagogica, tutorial, tecnoldgica y disefio instruccional, y para cada una de ellas presentan unas

caracteristicas para obtener informacion objetiva.

e Disefladores instruccionales del siglo XXI: cruzando las brechas perceptuales entre
la identidad, préactica, impacto y desarrollo profesional, por Afsaneh Sharif, Sunah

Cho. Espafia, 2015

El objetivo de este articulo es debatir sobre el estatus de los disefiadores instruccionales a
través de un breve comentario sobre la historia del disefio instruccional, la comparacion de los
modelos de disefio instruccional y una presentacion sobre la perspectiva de como los disefiadores
instruccionales afrontan su identidad actual y su profesion, mientras buscan su desarrollo
profesional. Como el panorama de educacion estd cambiando constantemente, el area de
disefiadores no se puede quedar estatica. Para poder responder a todos los cambios, los
disefiadores instruccionales no solo necesitan esforzarse en su aprendizaje continuo, también
necesitan adoptar una practica de mayor colaboracion, mediante la que pueden compartir e

intercambiar ideas y mejorar practicas.

Una de sus principales conclusiones es que debido a la naturaleza de este campo, estandarizar
la capacitacion y motivar el desarrollo profesional no resultan tareas simples. ¢ Como pueden los
disefiadores capacitarse lo suficiente para adaptarse a un panorama no estatico mientras
mantienen una profundidad de conocimiento y especializacion para que puedan hacer valiosas
contribuciones a su practica? El desarrollo profesional necesita colaboracion continua para que
sea tan dinamico como lo es el dominio del disefio instruccional, con énfasis en un anélisis

constante y perfeccionamiento. El desarrollo profesional necesita preparar a los disefiadores no
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para un solo papel, sino mas bien para una multitud de papeles. La preparacién de los
disefiadores instruccionales para su trabajo debe estar en linea con la naturaleza de su trabajo, la

cual es innovadora y nunca esta estancada.

Este trabajo aporta en una tematica relacionada con “los disefiadores instruccionales” y desde
la revision de lo que representa ser un disefiador y sus retos frente a las necesidades cambiantes
del medio. Se considera el aporte del estudio respecto a dicho tema como item del marco
conceptual del presente proyecto, dado que es posible que los estudiantes de la asignatura a
redisefiar no logren descubrir en su paso por la asignatura la magnitud de sus tareas y su

importancia en el medio del disefio de cursos para la virtualidad.

e Los Modelos Tecno-Educativos, revolucionando el aprendizaje del siglo XXI, por

Ismael Esquivel Gamez. México, 2014

Este documento presenta la conformacion conceptual sobre algunos modelos tecno-
educativos, con el fin de compartir bases a los interesados en conocer e integrar, con

fundamentos tedricos las posibilidades que ofrecen las TIC en la ensefianza y el aprendizaje.

A traveés de este libro es posible conocer el desarrollo de propuestas de inclusion de las TIC
en los procesos educativos y como han generado dos formas de trabajo, segun la especialidad de
estudio de los autores. Por un lado, se encuentran innumerables intentos de profesionales de
Innovacion y Desarrollo del area tecnologica, cuyo enfoque se presenta desde: el desarrollo del
producto, pruebas de usabilidad, incorporacién de recursos multimedia, acceso desde
dispositivos moviles y la gestion de plataformas tecnoldgicas, entre otros. Y por otro lado,

trabajos de investigadores en el area de ciencias sociales, con propuestas sélidamente
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fundamentadas en teorias educativas y corrientes psico pedagdgicas,

Inicialmente, se selecciond el libro por el capitulo: “Modelo ADDIE (andlisis, diserio,
desarrollo, implementacion y evaluacion): Su aplicacion en ambientes educativos”’, Morales et
al., 2014, como se citd en Esquivel 2014. Sin embargo, revisando todos los capitulos, se
identifica que varios de ellos aportan a consolidar una vision general de los modelos del Disefio
Instruccional fortaleciendo conceptualmente la propuesta de redisefio actualizaciéon y

enriquecimiento del contenido en la actualizacion de la asignatura.

e Metodologias de E-learning. Una guia para el disefio y desarrollo de cursos de
aprendizaje empleando tecnologias de la informacion y las comunicaciones, por La
Organizacion de las Naciones Unidas para la Alimentacion y la Agricultura FAO.

Alemania, 2014

La guia presentada por la FAO proporciona pautas especificas para el disefio y desarrollo de
un curso de aprendizaje en el e-learning para instructores y disefiadores pedagdgicos sin
experiencia en el disefio de programas en dicha modalidad. También, esta enfocada en
soluciones de e-learning adaptadas a contextos de desarrollo caracterizados por limitaciones
tecnoldgicas como equipos computacionales inadecuados o conexiones a Internet lentas. Mucho
de lo que cubre este documento puede aplicarse al E-learning a nivel de educacion primaria 'y
secundaria, sin embargo, estas pautas fueron disefiadas para adultos, es decir, para quienes han
finalizado sus estudios formales y ain se sienten motivados a capacitarse para desempefiarse

mejor en el trabajo y aumentar sus conocimientos.

Después de analizar el contexto y las necesidades, concluyen que el disefio instruccional debe
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proponer la mejor combinacién de métodos y formatos de E-learning para satisfacer necesidades
especificas de aprendizaje. Debe prestarse especial atencion a las limitaciones tecnoldgicas y de
recursos. Por otro lado, mientras mas informacion pertinente sobre los alumnos se relna,
mayores probabilidades existiran de desarrollar un curso eficaz de e-learning (por ej.,perfiles

laborales, conocimientos previos, contexto de aprendizaje).

Se considera un acierto tener como referente esta guia dentro del proyecto de investigacion ya
que evidencia como se deberia poner en practica todos los elementos que convergen en el disefio
instruccional. Asi mismo, hace una explicacion detallada del E-learning y de nuevo, desarrolla
explicaciones frente al rol del disefiador instruccional y codmo se complementa con los otros

actores que se vinculan en la construccion de cursos, FAO (2014)
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2.2 Marco Tedrico y Conceptual

Posterior a la revision bibliogréfica realizada, se identifican y seleccionan los aportes teéricos
que se relacionan con las categorias o tematicas de este trabajo de grado. En primer lugar, se
realiza un acercamiento a teorias del aprendizaje y su relacion con el disefio instruccional;
seguidamente, es abordado el concepto E-learning para avanzar al disefio tecnopedagdgico y
bajo €l una rama orientada a las funciones de los disefiadores instruccionales. Finalmente, se
exponen los modelos que orientan el desarrollo de cursos dando especial desarrollo al modelo

ADDIE.

2.2.1 Las Teorias del Aprendizaje y su Incidencia en Relacion con el Disefio Instruccional.

Cuando en una institucion de educacién -ubicandolo desde este proyecto- de Educacion
superior, se avanzan procesos de construccion de cursos, las dependencias encargadas de
lograrlo se adaptan a las teorias de aprendizaje que se hayan definido previamente a nivel
institucional y también se adaptan teniendo en cuenta las necesidades y caracteristicas de los
usuarios que participaran y es asi, como de acuerdo a los objetivos establecidos para cada curso
pueden sustentarse sobre una u otra teoria del aprendizaje incluso, se podrian combinar

caracteristicas entre ellas para llevar a buen término el proceso.

Segln Benitez (2010) se identifican cuatro generaciones del disefio instruccional de acuerdo a
las teorias de aprendizaje que sirven como referente para la toma de decisiones en la

construccion de cursos.

La primera generacion esta direccionada por El Conductismo. En palabras de Galvis (2013),

esta teoria aproxima el aprendizaje a lo que es observable, a lo que se evidencia que se aprendid,
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la conducta, el comportamiento que demuestra que se es capaz de hacer algo. Galvis, citando a
Skinner (1954) indica que “el aprendizaje es un cambio observable y permanente de conducta y
la ensefianza es la disposicién de contingencias de reforzamiento que permiten acelerar el

aprendizaje”

En relacion al disefio instruccional, los disefios basados en el Conductismo parten de la
implementacion de bases taxonémicas que buscan dividir los objetivos en pasos medibles para
que sea observable su resultado. Si se aterriza a un ejemplo especifico, seria posible decir que: El
estudiante sera capaz de contestar correctamente 90% de las preguntas de un cuestionario
después de haber estudiado la unidad. El ejemplo demuestra al estudiante como audiencia, la
conducta el responder correctamente; la condicion es que lo logra después de haber estudiado la

unidad. (Univirtual, 2022)

Lo anterior, conlleva a reconocer un elemento crucial dentro del Conductismo y es la
programacion de la instruccion, la cual se puede describir como el proceso poner a disposicién
lo que el estudiante debe aprender al transitar por etapas pensadas que permitan medir el avance
en el aprendizaje (Galvis, 2013): “Lo que hace conductista una programacion, es el tratamiento
que se da al alumno para conducirlo de donde se supone que esta a donde se desea llevar. La
teoria del reforzamiento y la programacién en pequefios pasos son las herramientas basicas que

utiliza el conductismo para esto.”

Por otro lado, se encuentra una teoria para la construccién del conocimiento partiendo de
procesos mentales que ocurren en los estudiantes... EI Cognitivismo, ubicado en la segunda
generacién y aunque considera también la subdivision de tareas en pequefias unidades al igual

que la teoria que estudia la conducta, la presente da mayor relevancia al contexto, a las
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conexiones con los saberes previos y las operaciones cognitivas al aprender.

Galvis (2013) expone que el individuo responde al aprendizaje teniendo como base creencias,
conductas y deseos de lograr objetivos, presentando esta idea como una de las premisas del
Cognitivismo. Asi mismo, es posible evidenciar elementos como las percepciones y sentimientos
del individuo que influyen en la manera en la que aprenden estos. Esta teoria se puede ver
reflejada en el disefio instruccional facilitando nuevas practicas para crear esquemas de disefio
mas sencillos de modificar y no tan lineales como en el caso del Conductismo, por lo que estaria
mayormente centrado en los procesos mentales y se evidenciaria un resultado de aprendizaje en
niveles de pensamiento que requieran procesamiento y analisis de informacién visibles a través

de la entrega de algun organizador de ideas desarrollado con base en criterios.

En la tercera generacion se ubica EI Constructivismo que profesa una concepcién de que el
individuo es quien construye su propio conocimiento. Asi, guarda una relacion con el
Cognitivismo dado que se basa en comprender lo que sucede cognitivamente en el aprendiz
mientras estd aprendiendo y no en el fruto del proceso (Galvis, 2013). Se identifican ambitos que
se contemplan en esta teoria alrededor del estudiante: entender su forma de ser y su interaccion
con su entorno como componentes que inciden directamente en su aprendizaje partiendo de la
idea de que la manera de llegar al conocimiento esta en manos del estudiante, recibiendo apoyo

constante de su tutor/docente.

Esta teoria promueve un aprendizaje experiencial y potenciar la creatividad a partir relaciones

establecidas con el entorno influyendo asi en la ruta de desarrollo del disefio instruccional. El
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aprendizaje en el aula no se centrara en los recursos fisicos sino en promover un sistema
interactivo en el que la comunicacion y las relaciones interpersonales seran determinantes para

llegar al conocimiento. (Diaz y Peralta, s.f)

Por ultimo, en la cuarta generacion se ubica EI Conectivismo, inscrita en lo que se conoce
como “generacion 2.0” y marcada por unos rasgos que caracterizan la -Sociedad de la
informacion y el conocimiento- lo que para algunos autores ha venido a ser “El cognitivismo de

la era digital”, en palabras de Galvis 2013:

“Una nueva propuesta acerca del aprendizaje surge cuando George Siemens (2004)
serialo que el aprendizaje y el conocimiento en la era digital van mds alld de los limites
personales, pues también se dan en el ambito organizacional y pueden ser apoyados con
tecnologia. Hoy en d7a no sélo es lo que uno sabe sino lo que otros (personas u

organizaciones) saben y a lo que uno puede tener acceso, lo que se constituye en saber.”

En el Conectivismo plantea la necesidad disefiar experiencias de aprendizaje basadas en la
informacidn disponible en la red utilizando como medio los dispositivos electronicos y la
comunicacion a través de la tecnologia digital, generando en el individuo habilidades para

relacionarse de otra manera con la informacion que recibe y aporta.

Partiendo de la ultima linea, el disefio instruccional en el Conectivismo esta definido por la
conexion de conjuntos de informacion que le permiten a un individuo fortalecer su conocimiento
al estar conectado en la red de informacion. Segun Galvis (2013) en el aprendizaje a través de
internet, se identifican multiples actores, herramientas y medios que permiten el acceso a las

redes que facilitan la informacion para el aprendizaje interconectando comunidades requiriendo a
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su vez que el individuo desarrolle habilidades y competencias para el aprendizaje autbnomo y

colaborativo, elemento que no se puede dejar de lado en el disefio instruccional.

Para visibilizar la accion de las teorias del aprendizaje abordadas anteriormente en el objetivo

general de este proyecto se cita a Galvis (2013) nuevamente:

“No se trata de escoger uno de los enfoques, porque ninguno sirve para atender todo
tipo de necesidades y circunstancias en las que se llevan a cabo procesos de aprendizaje.
Mads bien, se trata de tomar posicion respecto a cosas fundamentales, como por ejemplo
nuestro rol y el de nuestros estudiantes en el proceso de aprendizaje, el rol de los medios
gue vamos a usar, en particular de los medios digitales que se van a articular en
Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA) o en Ambientes Hibridos de Aprendizaje

(AHA), donde se combinan medios presenciales y digitales.” Pag 51.

Las teorias vistas permiten visualizar los caminos y rutas por las que sera posible hacer la
propuesta de redisefio de la asignatura que transversaliza este proyecto. Asi mismo, se considera
oportuno tomar de la teoria Conductista las bases para pensar en un objetivo que sea observable
en los estudiantes que cursen la asignatura; en ese orden, de la teoria Cognitivista, el pensar en
incluir y disefar de actividades que permitan observar y analizar la apropiacion de los conceptos
clave del disefio instruccional por parte de los mismos estudiantes evidenciando a su vez el logro
del objetivo de la asignatura. Del Constructivismo, y para complementar las actividades, el
fomento de ejercicios para reforzar las habilidades para el aprendizaje autonomo y colaborativo
Ilevando a que los aprendices identifiquen problematicas contextuales en su entorno cercano para
proponer soluciones a partir del disefio inicial de un curso virtual. Y por Gltimo, del

Conectivismo, identificar y seleccionar los medios y herramientas digitales para que los
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estudiantes establezcan relaciones bidireccionales en la construccion y consolidacion de sus

aprendizajes frente a la importancia del disefio instruccional.

2.2.2 E-Learning.

Son numerosos los estudios realizados alrededor de este concepto, estudios que intentan
abarcar todos los aspectos que implica y también en los ambitos que interfiere y permea. Para
este proyecto, se toma como referencia el trabajo liderado por el doctor Albert Sangra (2011) y
su equipo de investigadores quienes buscan consolidar una definicion de E- learning “actual e
integradora”, para lo cual, han realizado inicialmente una revision bibliografica exhaustiva sobre
definiciones al respecto realizadas en diferentes momentos; en segundo lugar, aplicaron el
método Delphi para consultar a diferentes expertos en educacion y tecnologias de la informacion

y la comunicacion y finalmente crear grupos de discusion que aportaran al proposito general.

A través del estudio, los investigadores identifican que el concepto se inscribe en cuatro

grandes categorias de definiciones:

1. Categoria orientada a la Tecnologia: Destaca los aspectos tecnoldgicos del concepto y
cdémo el uso de la tecnologia facilita el acceso al aprendizaje.

2. Categoria orientada al Sistema de acceso: Se considera el E learning desde la perspectiva
de ser “medio” para la entrega de informacion y contenidos para la formacion. Asi que se
concentra en los “sistemas” de envio y acceso a la informacion (Aplicaciones y
procesos).

3. Categoria orientada a la Comunicacion: El E-learning es visto como herramienta para

promover la comunicacion, interaccion y colaboracion entre los usuarios.
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4. Categoria orientada a un nuevo Paradigma Educativo: Se presenta el concepto como una
nueva forma para aprender y ensefiar, fortaleciendo el paradigma existente. Sangra, 2011
expresa: “Un ejemplo de esta categoria define el E-learning como un sistema de
ensefianza y aprendizaje que usa las nuevas tecnologias multimedia e Internet para
mejorar la calidad del desarrollo de los aprendizajes, facilitando el acceso a recursos y

servicios y la interaccion y la cooperacion.” Pag 21.

La definicidn del concepto E-learning a la que llegan los investigadores es la siguiente:

“Una modalidad de ensernianza y aprendizaje, que puede representar todo o una parte del
modelo educativo en el que se aplica, que explota los medios y dispositivos electronicos
para facilitar el acceso, la evolucion y la mejora de la calidad de la educacién y la

formacion.” Pag 36.

La anterior definicion y categorias permiten ampliar la concepcion que se tiene del concepto,
verlo integralmente, considerando todos los elementos que pueden llegar a configurarlo y por

consiguiente determinar el norte de la asignatura a actualizar.

2.2.3 Disefio Instruccional en el E-Learning.

Para el desarrollo de este apartado y a manera de contextualizacion, se hace necesario
mencionar que el Disefio Tecnopedagogico tiene un recorrido historico; si bien, anteriormente no
se denominaba como tal, sus rasgos empezaron a dar luces a lo que hoy se identifica con dicho
nombre. Es de destacar que el término ha evolucionado y lo que antes se conocia como Disefio

Instruccional, de acuerdo a sus avances y consolidacion en el medio educativo, ha apuntado
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hacia lo que hoy se conoce como Diserio Tecnopedagogico... {COmMo se ha consolidado el

término?

Para responder a esta pregunta Guardia y Maina (2012) presentan a Dewey como un referente
en el campo pedagogico proponiendo una vision innovadora donde se tienen en cuenta el
pensamiento reflexivo y el proceso educativo dentro del campo (p,3). Es Reiser (2001) quien lo
remonta a la historia de los medios educativos con el documento: ;What Field Did You Say You
Were In? donde aporta definiciones desde el siglo XX a este campo, se habla de “tecnologia
educativa” haciendo énfasis en los medios de instruccion, es decir, los medios fisicos a través de

los cuales se presenta la instruccién y que hacian posible el aprendizaje (p, 2).

Si se sigue hablando de Tecnologia Educativa, es necesario mencionar que en las décadas de
los 1960 y 1970 ya no se hablaba sélo de los medios sino que ahora el campo es visto como un
“proceso” y el foco estuvo centrado en el Disefio y el uso de mensajes para controlar el proceso
de aprendizaje, asi es como se empieza a identificar una serie de “pasos” que las personas
deberian seguir para disefiar y utilizar dichos mensajes en la educacion. Estos pasos incluian:
planificacion, produccion, seleccidn, utilizacion y gestion, (p, 2) pasos que al dia de hoy siguen
siendo fundamentales para la consolidacion de cursos. En esta misma linea, se produce un
cambio importante referente al énfasis que se hace del proceso de instruccién pues ya no esta

centrado en este primero, sino que ahora le da mayor relevancia al aprendizaje.

En 1970 la Comisidn de Tecnologia Educativa plantea 2 definiciones: La primera centrada en

medios, indicando que es posible darle un uso y enfoque educativo y la segunda centrada en
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procesos... como una forma sistematica de disefiar y poner en marcha el aprendizaje y la
ensefianza (p, 2 y 3) Asi mismo, En 1977 es la Asociacion de Tecnologia y Comunicacion
Educativa quien plantea otra definicion: La tecnologia educativa es un proceso sistemético
“Complejo e integrado” (p, 3) y en 1994 la misma Asociacion vuelve a indicar que es necesario

ver la tecnologia educativa mas alla de un proceso.

La definicion que hace el autor en el mismo documento es: “El campo del diserio y la
tecnologia instruccionales (también conocido como tecnologia instruccional) abarca el analisis
de problemas de aprendizaje, desempefio y disefio, desarrollo, implementacién, evaluacion y
gestion de procesos instructivos y no instructivos y recursos destinados a mejorar el aprendizaje
y el desempefio en una variedad de entornos, particularmente instituciones educativas y el lugar

de trabajo.” (Reiser, 2012, p. 5)

Como conclusion a lo anterior se puede mencionar:

1. Laimplementacion de diferentes “Medios” con intencionalidades educativas y la
ampliacion de esta mirada hacia procedimientos sistematicos de alguna manera han
influido en lo que hoy se conoce como Disefio Tecnopedagdgico.

2. Los disefiadores tecnopedagdgicos siempre estaran utilizando una serie de
procedimientos que los lleven a lograr sus objetivos... y en estos procedimientos siempre

se encontrardn con medios que ayudan a alcanzar esos objetivos.

En una segunda parte de la historia, centrada en la historia del Disefio Tecnopedagdgico, es el

mismo Reiser quien en su documento “A History of Instructional Design and Technology: Part
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1I: A History of Instructional Design” permite conocer otros elementos que hacen parte de la

consolidacion del Disefio Tecnopedagogico.

En esta parte del documento, los inicios del Disefio Instruccional subyacen con la Segunda
Guerra Mundial y en esta oportunidad, hay un énfasis en los materiales de formacion que eran
utilizados para “formar” a los militares en el trabajo que debian realizar... Aqui se puede
observar la capacitacion como un sistema con componentes de analisis, disefio y procedimientos
para la evaluacion (p, 58). También a mediados de la década de 1950 y 1960 se habla de la
importancia de la “identificacion de objetivos” que se utilizaban en los materiales y planteaban
lo que los estudiantes deberian alcanzar con la implementacion de los materiales. Asi es como en
esa linea se ubica a Benjamin Bloom (1956) con su propuesta de Taxonomia de objetivos para la
educacion (p,59) y mucho mas adelante, se presenta el surgimiento de pruebas basadas en
criterios (Glaser & Klaus, 1962) quienes fueron los primeros en utilizar el término de “Criterios”
para referenciar el aprendizaje. Asi mismo, se encuentra Gagné con su propuesta de 5 dominios
que debian estar relacionados con los tipos de resultados de aprendizaje entre lo que destaca su
aporte mas significativo al campo del disefio tecnopedagdgico: Jerarquias de aprendizaje, que

consistia en dominar una habilidad inferior para luego dominar una superior.

En 1970, Heinich recordado por Reiser (2012), plantea una Tecnologia de instruccién,
analizando y dividiendo el contenido en tematicas especificas, identificando objetivos de
comportamiento, ideando los pasos necesarios para lograr dichos objetivos, estableciendo
procedimientos para verificar la validez de esos pasos y por consiguiente revisar el desarrollo del

programa de manera que todo estuviera alineado. (p, 123)
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Es en 1980 donde se identifica la influencia explicita de la tecnologia en el Disefio
Tecnopedagogico, tema que se asocia a la incursion de las microcomputadoras y su uso con fines
educativos. Se discutio la necesidad de desarrollar modelos de instruccion capaces de adaptarse a
estos retos que planteaba dicha tecnologia. Si bien este ultimo punto, se acerca mucho mas a la

relacion entre tecnologia y pedagogia, es pertinente plantear que:

1. Asi como se menciona en el documento de Reiser, es innegable que una de las tendencias
recientes que ha influido en la consolidacion del Disefio Tecnopedagdgico, ha sido el
creciente interés en el aprovechamiento de la Internet en la educacion a distancia.

2. Enese mismo orden, otro aspecto a resaltar es que hay un reconocimiento al proceso,
puesto que los programas no pueden ser réplicas en linea de la instruccién impartida en
otro escenario. Los programas Yy cursos deben estar cuidadosamente disefiados a la luz de
las instrucciones y caracteristicas del medio las cuales permitan determinar qué puede y
qué no puede incorporarse en cursos basados en Internet (Institute for Higher Politica

educativa, 2000).

2.2.4 Definiendo el Disefio Tecnopedagdgico.

Una relacion entre la definicion y el uso del Disefio Tecnopedagdgico se puede encontrar en

la pagina de la Universitat Oberta de Catalunya (UOC, 2020):

“El disefio tecnopedagdgico es un elemento clave en la calidad de los programas
formativos que tienen en el uso de la tecnologia un componente importante. Disefiar un

proceso de aprendizaje que sea significativo y que aproveche las potencialidades de un
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determinado entorno, saber usar la tecnologia mas apropiada en cada caso e identificar
cdémo puede un recurso ayudar mas y mejor en el aprendizaje de un estudiante se han
convertido en el ndcleo a partir del cual podemos hablar de éxito o de fracaso de la

mayoria de las iniciativas de formacion.”

Pedroza y Crespo (2017) en su estudio sobre la importancia del Disefio Tecnopedagdgico
basado en el enfoque de la accion, para reforzar el dominio del idioma inglés como segunda
lengua, plantean:

“El disefio tecnopedagdgico es considerado como el conjunto de teorias, actividades y
lineamientos, realizados por el cuerpo docente y centrados y contextualizados en el
alumno, que tienen en cuenta sus intereses, caracteristicas y necesidades de

aprendizaje.”

Guardia y Maina (2012), en su documento Modulo de conceptualizacion del Disefio
Tecnopedagogico, plantean una necesidad referente a la relacion de las TIC con la pedagogia,
mencionan que es necesario pensar este proceso desde un enfoque que integre las TIC de forma
natural y no solo como complemento, determinando tanto el proceso como el producto final del
Disefio. Plantean una definicién de Disefio Tecnopedagdgico que lo diferencia del Disefio
Instruccional: El Disefio Tecnopedagdgico presenta una mirada mas acorde a las necesidades
actuales y que se aleja de la concepcidn prescriptiva y conductista que lo ha caracterizado
durante tantos afios (Guardia y Maina, 2012). Esta definicion se enfoca en establecer una

conexion entre el Disefio Tecnopedagdgico con las dindamicas que se entretejen en la sociedad de
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la informacion y en este caso, inciden en la forma y fondo de la educacion mediada por TIC,

educacion virtual y educacion a distancia.

Estos aportes y definiciones permiten establecer relacion con la primera parte de este apartado
y ver la transformacion del concepto de acuerdo a las épocas y medios con los que se contd y se
cuenta actualmente para llevar a cabo el disefio de un curso. Cada uno comparte su aporte desde
la dinamica que se produce cada vez que es necesario realizar procesos de formacion y es de
resaltar como el uso de los medios influye en las formas de hacer que toma el concepto; Por lo
anterior, se considera que la propuesta de Guardia y Maina (2012) esta vigente y aporta en el

alcance del objetivo general de este proyecto de investigacion.

2.2.5 El diseflador instruccional o Disefiador Tecnopedagdgico.

Hablar del disefiador instruccional es hablar de un actor fundamental dentro del proceso de
construccién de cursos virtuales. Se considera necesario abordar esta categoria dado que la
asignatura que se busca actualizar, durante su desarrollo pretende que los estudiantes
matriculados se asuman como tal y puedan reconocer las labores y actividades que estan

Ilamados a desarrollar en este campo.

Segun Sharif'y Sunah Cho (2015), indican que “...en los ltimos afios, los disefiadores
instruccionales han sido llamados “agentes de cambio social” (Schwier et al., 2006) y
“profesionales civicos” (Yusop y Correia, 2012). La profesion asume diferentes titulos en
distintas partes del mundo e incluso dentro de la misma institucion”, Esto conlleva a pensar que

partiendo de las necesidades emergentes y estables del entorno en el que se encuentre el
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disefiador instruccional, este asumira labores especificas y claro esta, desarrollara habilidades y

capacidades préacticas para ciertos aspectos que componen el disefio de un curso.

Un rol del disefiador tecnopedagdgico que se podria contemplar dentro del redisefio de la
asignatura, es el rol que toma como “Gestor” el cual es un tanto desconocido para muchas
personas que empiezan a entrar en este campo; en muchos casos el Disefiador se orienta més a la
revision de contenidos, metodologias, recursos, actividades, evaluacion y montaje del curso y no
se le da la oportunidad de gestionar las relaciones que le pueden servir para apuntar a resolver el
problema central del curso; Es una competencia que exige que el Disefiador tenga los
conocimientos minimos en el tema de gestion y por qué no organizacional, puesto que exigira
por parte de él capacidad de negociacion, hacer un respectivo estudio de viabilidad para poder
generar alianzas estratégicas que le permitan implementar a una escala mas amplia su proyecto

educativo.

Como bien indica Guardia (2017) en el video: Fundamentos del disefio tecnopedagdgico, el
disefiador es una pieza estratégica y clave en las instituciones de educacion que estan
comprendiendo la importancia del disefio tecnopedagdgico para garantizar procesos de
formacién de calidad, donde todos los involucrados desempefien un papel acorde al contexto y
donde la seleccion de las herramientas y recursos tecnoldgicos favorecen a cada uno de ellos
desde la posicién que asuman. Ademas, también se promovera con la integracion de un
disefiador tecnopedagdgico, el disefio de procesos personalizados, que parta de las necesidades
de cada institucion y no de una réplica de contenidos que no aplican al contexto. El Disefiador
tecnopedagdgico tomara esas necesidades y determinara a través de la consultoria cual es la
mejor forma de “traducir” los contenidos a los estudiantes, cudl es la estrategia acertada, la

herramienta adecuada, el formato mas claro y de esta manera la evaluacion arrojara resultados
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significativos.

2.2.6 Los Modelos del Disefio Instruccional.

Existen diversos modelos para implementar el disefio instruccional y asi mismo, existen
elementos que se vuelven comunes para los mismos. Partiendo del estudio Williams et al, para la
Universidad Oberta de Catalunya, se exponen tres de los modelos para el disefio instruccional:

Modelo Prototipacion rapida, modelo de cuatro componentes 4C/ID y modelo ADDIE.

1. El Modelo: Prototipacion rapida.

La prototipacién rapida busca desarrollar un prototipo a pequefia escala pero que cuente con
las caracteristicas del sistema completo y posteriormente se implementa con estudiantes a
manera de “prueba piloto” para determinar la eficacia del disefio lo que permite en algunos
casos, si no funciona descartar el disefio antes de que se desarrolle el sistema completo; Esto es
una ventaja en muchos casos, ya que posibilita evaluar la cantidad de recursos a invertir y su

pertinencia antes de su desarrollo.

En este modelo, es efectivo contar con herramientas de desarrollo informético para corregir y
modificar rapidamente teniendo en cuenta la modularidad (Referente al contenido en partes o

secciones) y plasticidad (actualizacién rapida del contenido) del modelo de prototipacion.

La prototipacién rapida requiere que el equipo de disefio instruccional esté dispuesto para
hacer los cambios necesarios y requeridos con base en la implementacion del prototipo a
pequefia escala. Se habla aqui de flexibilidad y adaptacion por parte del equipo para no cefiirse y

quedarse en una sola metodologia cuando la prueba dice que es necesario un ajuste.
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2. Modelo 4C/ID

Fueron Van Merriénboer y Dijkstra quienes en 1997 desarrollaron este modelo partiendo de la
necesidad de desarrollar instrucciones para habilidades cognitivas complejas (Williams, et al). Se
debe tener en cuenta que dentro de este modelo no se contempla la fase de aplicacion y
evaluacion como en otros modelos, asi que por este motivo es considerado un modelo de disefio

instruccional y no un modelo de disefio de sistemas didacticos.

El modelo 4C/ID busca que el disefio de las actividades esté centrado en el principio
“Learning by doing”, donde se practican realmente habilidades en su propio contexto. Es asi
como el modelo se compone de dos etapas: Analisis y Disefio y a su vez, estas dos etapas se

dividen en cuatro componentes: (Williams, et al).

1. Descomposicion de habilidades en principios
2. Analisis de habilidades constitutivas y conocimiento relacionado
3. Seleccion de material didactico

4. Composicion de la estrategia formativa

Con estos cuatro componentes el objetivo del modelo 4C/1D busca poner el foco del disefio de

formacion en las habilidades cognitivas del alumnado.

3. Modelo ADDIE.

Segun Williams, et al (n.d) en su articulo de Fundamentos del disefio técnico-pedagdgico en
el E-learning, describen al modelo ADDIE como un marco de trabajo general para el disefio de
cursos. Sus pasos o fases pueden seguirse secuencialmente, o pueden ser utilizados de manera
ascendente y simultanea a la vez, asi que no tiene que ser lineal-secuencial y se puede utilizar

para disefiar la formacion en ambientes virtuales de aprendizaje.
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El modelo ADDIE estd compuesto por 5 Fases:

Analisis: Una fase dispuesta para analizar el publico objetivo, sus necesidades y el
entorno obteniendo como resultado una descripcion de un problema, una solucién
formativa para su solucion, las caracteristicas de los estudiantes, la descripcion de los
recursos de los que se puede disponer para el desarrollo y una hoja de ruta para empezar
su creacion.

Disefio: Es una fase que permite identificar el enfoque didactico general y el modo de
secuenciar y dividir el contenido en las partes que lo componen. En esta fase se obtiene el
disefio de los objetivos, el disefio de la evaluacion, seleccion de medios, recursos y
material didactico; también se obtiene como resultado la planificacién del proceso de
formacion y la metodologia para mediar el curso.

Desarrollo: En esta fase se llega a “Producir”, ordenar el material en plataforma o
espacio, se trabaja de la mano con el equipo de diagramacién, programacion, disefio para
dejar a punto el espacio donde tendré lugar la formacién con todos sus componentes.
Implementacion: En esta fase se lleva a cabo la implementacion del proceso de
formacion de manera parcial o completa con el publico objetivo.

Evaluacion: Esta fase permite establecer varios niveles de evaluacion: Evaluacion del
curso para mejorarlo, evaluacién del conocimiento de los alumnos, evaluacién del
proceso de transferencia de la formacién y evaluacién del impacto econémico del curso

(si aplica)

Las Ventajas del ADDIE desde el disefio para el docente.
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e Desde el disefio se puede poner en el rol de “Facilitador” al docente con la dinamica e
intencionalidad con que se disefian las actividades.

e Si el enfoque didactico esta definido desde el disefio, para el docente serd mas sencillo
adaptarse a ese disefio para llevar a cabo la formacion.

e Le permite al docente interpretar los resultados de las evaluaciones de los alumnos y
recoger opiniones de los estudiantes.

e Permite estructurar y planificar minuciosamente las cargas de trabajo, asi como el

contenido de cada tema a impartir.

Ventajas desde el disefio para el estudiante.

e El material y los recursos que tendra a disposicion el estudiante para aprender, han sido
seleccionados y creados con rigurosidad de acuerdo a los objetivos del curso lo que
funciona como filtro para el estudiante que recibira informacién de calidad.

e Se ha previsto desde el analisis y disefio el acompafiamiento que deberan recibir los
estudiantes al momento de ejecutarse la formacion de acuerdo a sus necesidades y

contexto.

2.3 Orientaciones para la renovacion curricular

Como ultimo elemento de este capitulo, se considera pertinente tener como base conceptual,
que da un marco de aplicacién y sustento a la propuesta de redisefio de la asignatura el
documento de orientaciones para la renovacion curricular de la Universidad Tecnoldgica de
Pereira. EI documento tiene como proposito promover la participacién de los programas
academicos de la Universidad en la planificacion y desarrollo de propuestas curriculares

innovadoras, que impacten las aulas de clase y las practicas educativas en todas sus modalidades.
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Aqui se tienen como eje central el desarrollo de los componentes del Proyecto Educativo
Institucional donde se busca aportar elementos de orden conceptual y metodolégicos para el
desarrollo de la politica académica curricular, incluyendo la politica para la educacion virtual
dentro de la Universidad y la consolidacion de la identidad institucional. (Orientaciones para la

renovacion curricular, 2019)

Aunque en el documento esta dirigido a los programas como tal, se tienen en cuenta sus
lineamientos para el andlisis del Diplomado Maestro Virtual, que incluye la asignatura objeto de
este proyecto y que se ofrece en diferentes licenciaturas, por lo cual, se busca que los
componentes del Diplomado estén en coherencia con los objetivos y resultados de aprendizaje de
dichas licenciaturas aportando al perfil del estudiante que se busca formar.

También, se toman de las orientaciones en cuanto a la consolidacion de la malla curricular en
la propuesta de redisefio de la asignatura, partiendo del propdsito de crear procesos de
integracion curricular en red, donde se integren transversalmente estrategias metodolégicas para
el aprendizaje que incluyan tecnologias de la informacion y la comunicacion. Dichas estrategias
se veran reflejadas en la propuesta de redisefio de la asignatura en el presente proyecto. (Ver

ilustracion 2)



lustracion 2. Proceso de integracion curricular en red
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Fuente: Orientaciones para la renovacion curricular en red, UTP

2.4 Marco Legal

Este marco legal se estructura de acuerdo con los lineamientos de jerarquia o prelacion
normativa en el ordenamiento juridico colombiano, iniciando por la revision de los documentos

nacionales y de ahi en adelante, en el orden descendente los que influyan en el tema del proyecto
de grado.

e La Constituciéon Politica de Colombia.
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Considerada como la carta magna de la Republica de Colombia, contempla en su articulo 67 a
la educacion como un derecho de la persona y un servicio pablico que tiene una funcién social:
con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y
valores de la cultura. Asi mismo prescribe que El Estado facilitara mecanismos financieros que
hagan posible el acceso de todas las personas aptas a la educacion superior. (Constitucion

Politica de Colombia, 1991)

e Ley General de Educacion.

Vista como la ley que tiene por objeto: La educacion como un proceso de formacion
permanente, personal, cultural y social que se fundamenta en una concepcion integral de la
persona humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes, en su articulo segundo
comprende un conjunto de normas entre las cuales contempla los recursos metodoldgicos para

alcanzar los objetivos de la educacion. (Ley general de educacion, 1994)

e Plan Decenal de Educacién 2016 — 2026.

De acuerdo con la Ley General de Educacion, el Ministerio de Educacion Nacional, en
concertacion con las entidades territoriales, planteard para cada diez (10) afios un Plan Nacional
de Desarrollo Educativo que integrara acciones correspondientes para dar cumplimiento a los
mandatos constitucionales y legales sobre la prestacion del servicio educativo. (Ley general de
educacion, 1994) En ese orden, el actual Plan Decenal de Educacion contempla desafios

estratégicos, entre los cuales se han seleccionado los relacionados con este proyecto de grado:
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Impulsar el uso pertinente, pedagdgico y generalizado de las nuevas y diversas
tecnologias para apoyar la ensefianza, la construccién de conocimiento, el aprendizaje, la

investigacion y la innovacion, fortaleciendo el desarrollo para la vida.

Actualizar permanentemente los disefios curriculares de los programas de educacion y

formacidn, teniendo en cuenta las dinamicas nacionales e internacionales

Asegurar que las instituciones educativas apropien un paradigma educativo participativo
e incluyente, que desarrolle e implemente distintas metodologias y estrategias educativas,
coherentes con los contextos y con la diversidad cultural y social, pertinentes y orientadas

al desarrollo humano integral y a la formacion del ciudadano planetario.

Formar a los maestros en el uso pedagdgico de las diversas tecnologias y orientarlos para
poder aprovechar la capacidad de estas herramientas en el aprendizaje continuo. Esto
permitira incorporar las TIC y diversas tecnologias y estrategias como instrumentos
habiles en los procesos de ensefianza-aprendizaje y no como finalidades. Fomentar el uso
de las TIC y las diversas tecnologias, en el aprendizaje de los estudiantes en areas basicas
y en el fomento de las competencias siglo XXI, a lo largo del sistema educativo y para la

vida.

Fomentar en la comunidad educativa el uso adecuado y aprovechamiento de la capacidad

de las TIC en el aprendizaje continuo.

Promover el desarrollo y divulgacion de contenidos educativos digitales y herramientas

tecnologicas que respondan a los lineamientos de datos abiertos y de accesibilidad.
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e Desarrollar las competencias comunicativas de los estudiantes, a través del uso y

apropiacion critica de las tecnologias.

e Ley 1341 de 2009.

Por la cual se definen principios y conceptos sobre la sociedad de la informacion y la
organizacion de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones -TIC, en su articulo
primero determina el marco general para la formulacién de las politicas pablicas que regiran el
sector de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, define el uso eficiente de las
redes y del espectro radioeléctrico, asi como las potestades del estado en relacion con la
planeacion, la gestion, la administracion adecuada y eficiente de los recursos, regulacion, control
y vigilancia del mismo y facilitando el libre acceso y sin discriminacion de los habitantes del

territorio nacional a la Sociedad de la Informacion.

Igualmente, en su articulo cuarto establece la injerencia del Estado en el sector de las

tecnologias de la informacion y las comunicaciones

Finalmente, su articulo sexto brinda la definicion de TIC como: “Las Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones (en adelante TIC) son el conjunto de recursos, herramientas,
equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes y medios que permiten la compilacion,
procesamiento, almacenamiento, transmision de informacion como voz, datos, texto, video e

imagenes”

e ey 1978 de 2019.

Por la cual se moderniza el Sector de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones

TIC, se distribuyen competencias, se crea un regulador Unico y se dictan otras disposiciones, en
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su articulo tercero y en donde se modifican los numerales 1, 5y 7 y agregan los numerales 9 y
10, al articulo segundo de la Ley 1341 de 2009; hacen referencia a la prioridad del acceso y uso
de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, asi como, al derecho a la

comunicacion, la informacion, la educacién y los servicios basicos de las TIC.

e Plan de Desarrollo Institucional, UTP

Se lleva a cabo a través de pilares, programas, proyectos y planes operativos para el
cumplimiento de los objetivos institucionales; en el programa cinco (5) denominado Medios,
recursos e integracion de TIC en los procesos educativos, se propone que a través de procesos de
investigacion y acuerdos multidisciplinares, se establezca una ruta de formacion y apropiacion de
TIC para estudiantes y docentes, incluyendo planes y mecanismos de monitoreo, seguimiento y
actualizacion permanente de competencias TIC, y al mismo tiempo realizar las adecuaciones e
instalaciones necesarias garantizando los espacios y herramientas TIC pertinentes en la
implementacién y desarrollo de cada una de las propuestas didacticas y metodoldgicas surgidas
en el proceso del desarrollo del Ecosistema TIC, permitiendo a los egresados de la institucion

una transicion natural al mercado global (Plan de Desarrollo Institucional UTP, 2019)

Las principales apuestas del programa cinco (5) del PDI son:

e Poner a disposicion de la comunidad espacios interactivos de formacién dotada con
TIC, y todo lo necesario para la transformacién de los procesos educativos.

e Acompanar a los docentes en el desarrollo de competencias que permitan la
transformacion de sus procesos apoyados en TIC y las nuevas tendencias

metodologicas.
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e Garantizar a los estudiantes acceso a espacios de formacion interactivos mediados por
TIC, propiciando el desarrollo de competencias que signifiquen factores
diferenciadores al momento de finalizar su proceso educativo y permitan ademas
facilitar su permanencia en la institucion y egreso oportuno. (Plan de Desarrollo

Institucional UTP, 2019, pag 145)

Los procesos de renovacion curricular iniciados en la institucion requieren la integracion de
las TIC en su oferta educativa, facilitando la generacion de rutas de aprendizaje, el acceso a la

educacion y nuevas posibilidades de flexibilizacion.
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Capitulo 3 Marco Metodoldgico

Se presenta el método de investigacion que ubica, describe y justifica el paradigma desde el
cual se realiza el trabajo de grado; asi mismo, se presentan los supuestos cualitativos, categorias
de andlisis, contexto de la investigacion, poblacion, participantes, técnicas e instrumentos de

recoleccion de informacion, validacion de los instrumentos y aspectos éticos.

3.1 Método de Investigacion

Teniendo como punto de partida de la problematica y necesidad de este proyecto de propuesta
de actualizacion de la asignatura, se sitda el desarrollo metodoldgico bajo el enfoque cualitativo,
el cual busca relatar hechos y que ha demostrado ser efectivo para estudiar los comportamientos,
la historia, movimientos sociales, relaciones e interacciones entre las personas y por supuesto, la

vida de las mismas.

Los métodos cualitativos se han denominado de distintas maneras, segun Wilson (1997)
pueden ser llamados interpretativos, naturalistas, fenomenologicos o segun Wolcott (1980)
descriptivos, y a su vez estas denominaciones resaltan las caracteristicas mas importantes en la
investigacion cualitativa, como el significado que los sujetos o participantes involucrados en la
investigacion dan o atribuyen a sus propias acciones, los contextos en los que se desenvuelven,
las relaciones entre investigador e investigado, traduciéndose en la descripcién de experiencias
de vida identificadas a partir de la observacion de la realidad proporcionando una riqueza

interpretativa de los fendmenos.
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Complementario a lo anterior, en la investigacion cualitativa se establecen diferentes tipos de
disefios que se puede definir como el abordaje que se utilizara durante la investigacion y que
surge desde el planteamiento del problema, se lleva a cabo en la inmersién y posteriormente, en

el trabajo de campo (Hernandez y Baptista 2010)

Asi pues, en el marco de este proyecto de grado y de acuerdo con la pregunta de
investigacion: ¢ Como redisenar la asignatura “Diserio de Unidades Temdaticas en Ambientes
Virtuales de Aprendizaje” con base en el diserio instruccional de manera que les permita a los
estudiantes de pregrado apropiar y aplicar las bases del disefio para la creacion de cursos
virtuales? El abordaje o disefio que se implementa en este proyecto es el enfoque: Investigacion-
accion, dado que la pregunta planteada es sobre una problematica y situaciones que presentan los
grupos de estudiantes que cursan la asignatura de Disefio de Unidades Tematicas y en la cual se
busca, a partir de los resultados de la implementacion de los instrumentos de recoleccién de
informacidn generar cambios significativos en el disefio curricular de la asignatura. En esa
misma linea, el enfoque investigacion-accion permite recolectar informacion que proporciona un
diagnostico de dichas problematicas que son de naturaleza colectiva y a su vez, proporciona el
camino para identificar aquellas categorias sobre las causas y consecuencias y posteriormente,

sus soluciones. (Hernandez y Baptista 2010)
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Segun Bisquerra (2009), el enfoque Cualitativo utiliza las estrategias para la obtencién de la
informacidn como la observacion participante y la entrevista, las cuales permiten describir e
interpretar las situaciones observadas. Dentro de las estrategias también se puede recurrir al
analisis de documentos y a la narrativa biogréfica para obtener informacién procedente de
experiencias, actitudes, creencias y pensamientos de los participantes en la investigacion, desde
una perspectiva interna y subjetiva. En las investigaciones cualitativas el proceso investigador no
se aplica de manera secuencial: el disefio de la investigacion es flexible y emergente, y se va

concretando progresivamente. (Del Rincon et al.,1995)

3.2 Fases del Proyecto.

De acuerdo con lo anterior, desde el enfoque cualitativo se trabajaran las siguientes fases

e Fase de analisis de la asignatura actual: analisis de la estructura general de la asignatura,
contenidos Disefio de Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje por
maodulo, material complementario, actividades, porcentajes y acciones en el
acompafiamiento del docente teniendo en cuenta los aportes de los referentes
bibliogréaficos y los elementos del disefio instruccional desarrollados en el marco tedrico

del mismo capitulo.
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e Fase de recoleccion de informacion: contempla el tiempo de desarrollo, las técnicas e
instrumentos de recoleccion de informacion para el resultado de la investigacion,
la muestra poblacional: estudiantes de diferentes licenciaturas de Gltimos semestres que
estén cursando la asignatura, los recursos tecnoldgicos necesarios para el desarrollo de
cada una de las fases. Aqui se emplean las encuestas a los estudiantes a través de
cuestionarios, entrevista.

e Andlisis de resultados: Se procedera a hacer un analisis de los datos recolectados con los
instrumentos de recoleccion de informacion de los dos items anteriores a la luz de las
categorias de analisis definidos en este capitulo para determinar los ajustes puntuales que
requiere la asignatura.

e Finalmente, se elaboraréa la propuesta de actualizacion de la asignatura a partir de la
informacidn analizada atendiendo asi a los objetivos especificos planteados en este

proyecto de grado.

3.3 Supuestos Cualitativos

A continuacion, se presentan los siguientes supuestos cualitativos o ideas que permitiran

ratificar o suponer a qué se debe el problema:

e Los estudiantes de la asignatura “Disefio de Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales
de Aprendizaje”, dominan los conceptos basicos del disefio instruccional para la creacion
de cursos virtuales, gracias a la formacién que reciben en la asignatura la cual ofrece las

bases metodoldgicas y conceptuales para lograrlo.
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e La estructura curricular de la asignatura “Disefio de Unidades Teméticas en Ambientes
Virtuales de Aprendizaje” no esta alineada completamente para ofrecer a los estudiantes
las bases conceptuales que necesitan para lograr disefiar y crear cursos virtuales.

e El disefio y construccion de cursos virtuales se puede lograr con una conceptualizacién
clara de las bases del Disefio Instruccional y de la puesta en practica de actividades que
acerquen a los estudiantes a un contexto con necesidades de formacion en la virtualidad,
a través de la asignatura “Disefio de Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de

Aprendizaje”

3.4 Categorias de Analisis

Las categorias de andlisis integran elementos con caracteristicas similares, a las cuales se
aplican criterios para emitir juicios de valor, tomando en cuenta los pardmetros y estandares que
hayan sido definidos por el investigador y en este sentido resultan fundamentales para la

triangulacion en el andlisis final de resultados. (Mddulo de conceptualizacion UNAB, 2022)

A partir de cada uno de los elementos identificados en el marco tedrico, los supuestos
cualitativos y los objetivos, a continuacion, se presentan las siguientes categorias que componen

este proyecto:

Objetivo general:
Redisefiar la asignatura “Disefio de Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de
Aprendizaje” con base en el disefio instruccional para que los estudiantes de pregrado dominen

la creacidn y disefio de cursos virtuales.
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A partir del objetivo del proyecto se identifican unas categorias generales las cuales, a su vez

estan compuestas por subcategorias que es necesario revisar por separado pero que aportan

implicitamente a lo que busca la categoria general. Estas acciones se sustentan bajo la

codificacién axial que en palabras de Flick (2004) obedecen a la seleccion de las categorias mas

prometedoras a partir de preguntas como: ;Qué? ;Quién? ;Como? ;Cuanto? ¢Por qué? ;Para

quién? ;Por qué?, y a las comparaciones y buscando relacionar las categorias y subcategorias

entre si, llevando al investigador a moverse entre los métodos inductivo y deductivo.

Tabla 1. Objetivos, categorias y subcategorias

OBJETIVOS

Evaluar los componentes y
desarrollo de la asignatura
virtual “Disefio de Unidades
Temaéticas en Ambientes
Virtuales de Aprendizaje”
para obtener un diagndstico
del estado actual de la
misma que permita
identificar sus opciones de

mejora.

CATEGORIAS

Componentes conceptuales

de la asignatura

- Contenidos

SUBCATEGORIAS

- Actividades

- Evaluacién

Identificar los elementos del

disefio instruccional que

Elementos del disefio

Instruccional

Modelos del disefo

instruccional




permita al estudiante
disefiar un curso virtual que
desarrolle componentes
conceptuales y

procedimentales.

Crear el plan de redisefio y
ajustes de la asignatura
Disefio de Unidades
Tematicas de Aprendizaje
abarcando sus componentes

conceptual y procedimental.

Propuesta de redisefio de la

asignatura

Modelo del DI

Contenidos

Actividades

Evaluacién

Fuente: Elaboracion propia

3.5 Contexto de la Investigacion
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Este estudio se realiza en la Universidad Tecnoldgica de Pereira, la cual es una institucion de

educacion superior publica ubicada en la ciudad de Pereira, departamento de Risaralda.

Las funciones misionales le permiten ofrecer servicios derivados de su actividad académica a

los sectores publico o privado en todos sus 6rdenes, mediante convenios o contratos para

servicios técnicos, cientificos, artisticos, de consultoria o de cualquier tipo afin a sus objetivos

misionales.

La Universidad cuenta con treinta y cinco programas de pregrado y cincuenta y seis

programas de posgrado entre especializaciones, maestrias y doctorados, ademas la UTP, cuenta
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con proyectos institucionales y dependencias para el cumplimiento de su mision entre ellos se

encuentra Univirtual.

Univirtual es la dependencia académica de la Universidad Tecnologica de Pereira,
responsable de la administracion de la educacion virtual, el cual tiene como objetivo crear,
construir e implementar metodologias educativas mediadas por las tecnologias de la informacion

y la comunicacion.

Univirtual, dentro de su oferta académica cuenta con doce asignaturas virtuales para treinta y
dos de los treinta y cinco programas de pregrado de la UTP; en formacidn continua, cuenta con
un diplomado maestro virtual que también es ofrecido a estudiantes de las diferentes
licenciaturas de pregrado. Dentro de este diplomado se encuentra la asignatura Disefio de
Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje, la cual es el centro de este proyecto

de grado.

3.6 Poblacién y Muestra

Al ser un proyecto de corte cualitativo se puede distinguir un muestreo mas flexible en sus
formas de analizar. (Flick, 2015, pag. 48) lo que se puede complementar con el planteamiento de
que en la investigacion cualitativa hay un mayor interés por analizar profundamente el caso de

estudio sin perder rigor cientifico. Hernandez y Baptista (2010):

(...) en los estudios cualitativos el tamafio de la muestra no es importante desde una
perspectiva probabilistica, pues el interés del investigador no es generalizar los
resultados de su estudio a una poblacion mas amplia. Lo que se busca en la indagacion

cualitativa es profundidad. Nos conciernen casos (participantes, personas,
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organizaciones, eventos, animales, hechos, etc.) que nos ayuden a entender el fendmeno

de estudio y a responder a las preguntas de investigacion (...) (pag. 394).

En la investigacion cualitativa, la muestra es el grupo de personas, eventos, sucesos,
comunidades, etc., que sirven para reunir los datos necesarios sin que sea estadisticamente
representativo del universo o poblacion que se busca estudiar. (Hernandez y Baptista 2010, pag.
384) y atendiendo a la pregunta sobre qué casos nos interesan y donde podemos encontrarlos es

que seleccionamos el contexto.

En ese sentido, este proyecto seleccionara los casos que se ajusten a los criterios definidos:
estudiantes de diferentes licenciaturas de pregrado que hayan cursado: semestre 2022-1: Se
trabajara con un grupo de 25 estudiantes para implementar el instrumento 02, y que cursen
actualmente la asignatura: semestre 2022-2, un grupo de 16 estudiantes para la implementacion
del instrumento 03; atendiendo a un muestreo no probabilistico el cual estd mas orientado por las
caracteristicas de la investigacion y no un criterio estadistico de generalizacion lo que supone en
el enfoque cualitativo un gran valor ya que se pueden obtener los casos que interesan al
investigador representando una riqueza en recoleccion y posterior analisis de los datos.

(Hernandez y Baptista 2010, pag. 189 y 190)

3.7 Las Técnicas e Instrumentos de Recoleccién de Informacion

Recolectar informacion en la investigacion cualitativa busca obtener datos de manera
descriptiva que se convertiran en informacion y conocimiento. Al ser un enfoque no lineal, lo

que se busca es llevar a cabo acciones para cumplir con los objetivos de la investigacion, asi que
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solo con el hecho de observar lo que ocurre ya se esta recolectando y analizando informacion.

(Hernandez y Baptista 2010, pag. 397)

En la investigacion cualitativa, los instrumentos no son estandarizados por lo cual se

seleccionan los siguientes para el presente proyecto:

e Analisis de contenidos: Esta técnica permite descubrir informacion, clasificandola y
codificando sus elementos en categorias dandole coherencia y sentido. Es una técnica que
esta relacionada con algunas de las acciones de la observacion. (Gomez, 2020)

e Encuesta: La encuesta cualitativa analiza la diversidad de las caracteristicas de los
miembros dentro de una poblacion. De acuerdo con el enfoque cualitativo, busca conocer
opiniones, puntos de vista, impresiones mas que obtener datos numéricos, aunque
resulten més dificiles de analizar aportan mayor profundidad a la investigacion.

e Entrevista: La entrevista cualitativa se define como un espacio de conversacion e
intercambio de informacidn a través de preguntas formuladas previamente (estructurada)
que tiene lugar entre el entrevistador y el entrevistado. Las entrevistas para recolectar
datos cualitativos se emplean cuando el problema de estudio no se puede observar
facilmente por ética o complejidad. Una de sus caracteristicas es que puede ser
anecdotica y tiene un caracter amistoso y el entrevistador comparte con el entrevistado el
ritmo y la direccion de la entrevista.

e Observacion: La observacion cualitativa implica adentrarse en las situaciones de estudio
manteniendo un papel activo de reflexion sin descuidar los detalles, eventos e

interacciones. Uno de los elementos que se pueden analizar a través de esta técnica son
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las acciones individuales y colectivas desde el trabajo hasta el esparcimiento y su relacion

con los propdsitos de cada actividad. (Hernandez y Sampieri 2010)

3.7.1 Validacion de los Instrumentos.

La validacion de los instrumentos de recoleccion de informacion se realiza enviando a través
de correo electronico en documento en formato Word los disefios realizados por la investigadora
quién se ubica en la ciudad de Pereira, Risaralda, a la Doctora Maria Piedad Acufia Agudelo,
quien realiza la verificacion y analisis de cada instrumento, validando aspectos técnicos y de
pertinencia de estos en relacion con los contenidos y objetivos del proyecto de investigacion (Ver

anexo 3)

Tabla 2. Instrumento uno (1) para analisis de contenidos y observacion

VIGILADA MINEDUCACION

MAESTRIA EN E - LEARNING

TRABAJO DE GRADO: Redisefio de la asignatura virtual: “Disefio de
Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje” con base en el

Disefio Instruccional.

Autor: Yessica Hernandez Zuluaga - Fecha: Mayo de 2022

Asignatura: Disefio de Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales




Categorias/Descriptores

de Aprendizaje

Descripcion Observacion

Competencias actuales

Calidad de los contenidos

actuales

Material complementario

actual
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Actividades actuales

Ejercicios evaluativos

Rol actual del docente

Rol actual del estudiante
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Referencias actuales

Fuente: Elaboraciéon propia

Tabla 3. Instrumento dos (2) Encuesta - cuestionario a estudiantes

iiﬁ
am) unab

VIGILADA MINEDUCACION

MAESTRIA EN E - LEARNING

TRABAJO DE GRADO: Redisefio de la asignatura virtual: “Disefio de Unidades
Tematicas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje” con base en el Disefio

Instruccional.

Autor: Yessica Hernandez Zuluaga - Fecha: Mayo de 2022

Cuestionario:
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Lea los siguientes planteamientos y partiendo de su experiencia en los diferentes aspectos

seleccione una de las opciones, siendo 1: muy en desacuerdo (EI planteamiento no

representa lo que usted experimentd en su aprendizaje) y 5 muy de acuerdo (El

planteamiento representa totalmente lo que se refleja en su aprendizaje)

De acuerdo a la anterior indicacion, responda asi de la pregunta 1 a la 4:

1.

3.

4.

5.

Los contenidos de la asignatura son coherentes y pertinentes para permitir la
apropiacién de conocimiento.

Muy en desacuerdo

Desacuerdo

Indiferente

De acuerdo

Muy de acuerdo

2. Las actividades propuestas por el docente permitieron tener una apropiacion critica de

conocimientos para llevarlos a mi practica

1.

2.

3.

Muy en desacuerdo
Desacuerdo
Indiferente
De acuerdo

Muy de acuerdo
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3. El docente que orienté la asignatura demostro apropiacion y conocimiento para el

desarrollo de los temas, la resolucion de dudas y acompafiamiento oportuno.

1. Muy en desacuerdo
2. Desacuerdo
3. Indiferente
4. De acuerdo

5. Muy de acuerdo

4. Durante el desarrollo de la asignatura ¢estuvieron abiertos los canales de comunicacion

que ofrece el aula virtual e hizo uso efectivo de ellos?

1. Muy en desacuerdo
2. Desacuerdo
3. Indiferente
4. De acuerdo

5. Muy de acuerdo

5. ¢Qué aplicacion tienen los temas desarrollados durante el curso en futuras practicas

profesionales?
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6. Describa como fue su aprendizaje (Alto - Medio - Bajo) y cual fué la causa de su

nivel de aprendizaje? (contenidos, actividades, debates...etc)

7. Mencione aspectos positivos y aspectos por mejorar o sugerencias, de su

experiencia personal en el desarrollo de este curso

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 4. Instrumento tres (3) entrevista a estudiantes.

@'ﬁ
aml unab

VIG DA MINEDUCACION

MAESTRIA EN E - LEARNING

TRABAJO DE GRADO: Rediseifio de la asignatura virtual: “Disefio de Unidades
Tematicas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje” con base en el Disefio

Instruccional.

Autor: Yessica Herndndez Zuluaga - Fecha: Mayo de 2022

Asignatura: Disefio de Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje

Fecha:
Nombre del entrevistador:
Rol: Docente
Nombre del entrevistado:

Rol: Estudiante

Preguntas

1. ¢Cuales eran sus expectativas al

iniciar a cursar la asignatura?
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2.

(Qué entendia por “Disefo
Instruccional” antes de cursar la

asignatura?

3.

¢Para qué le sirve el Disefio
Instruccional en su rol como

profesional?

4.

¢ Cuales son las funciones de un

disefador instruccional?

73
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5. Considera que la asignatura en su
estructura actual, ¢Le permite
apropiar los elementos conceptuales
y metodoldgicos necesarios para la

construccion de un curso virtual?

Si - No ¢Por qué? ;En qué medida?

Fuente: Elaboraciéon propia

3.8 Aspectos Eticos

El documento de Politica Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacion: “Politica de Etica
de la investigacion, Bioética e integridad cientifica”, propone lineamientos para consolidar una
cultura que promueva una reflexion sobre la importancia y la pertinencia de contar con aspectos

éticos y la adopcion de buenas practicas cientificas que propendan por su calidad y excelencia.

“(...)La esencia del comportamiento moral del investigador, mas alla de los protocolos
orientados a velar por los principios hasta aqui mencionados, implica dar cuenta (a) del
valor social de la investigacion, (b) la calidad técnico-cientifica, (c) el balance costo-
riesgo-beneficio de la investigacion, y conlleva también asumir la responsabilidad por

todo el proceso y los resultados de la investigacion (...)”

Desde el presente proyecto de grado, los principios de responsabilidad a tener en cuenta son:
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1. Comunicar los objetivos del proyecto a los actores involucrados en el campo de estudio:
Direccion de Univirtual y estudiantes de pregrado, al iniciar las actividades donde tengan
rol activo a través del consentimiento informado.

2. Respetar la intimidad de los estudiantes a la hora de implementar instrumentos de
recoleccion de informacion. Los datos recolectada sélo utilizaran con fines académicos
dentro de este proyecto.

3. Cuidar la propiedad intelectual en la busqueda de informacion y documentos utilizados
para sustento tedrico y conceptual y para actualizacion de la asignatura.

4. Presentar como informacién anexa y de soporte los consentimientos informados (Anexo
1y 2), el proceso de validacion por parte de expertos de los instrumentos de recoleccion
de informacion (Anexo 3), y la propuesta de redisefio de la asignatura en el cuerpo del

documento.

Para cerrar este capitulo, es preciso mencionar que se establece conexién con lo analizado
en el capitulo dos, relacionado con el marco referencial y se aterrizan los conceptos y
elementos tedricos al enfoque investigativo cualitativo el cual permite identificar las
categorias y subcategorias del proyecto; también, identificar las formas idoneas para
establecer contacto con los actores involucrados en el estudio y las mismas categorias de

estudio. (Anexo 1, Anexo 3, Anexo 6, Anexo 7, Anexo 8)



Capitulo 4. Resultados y Andlisis

En este capitulo se presenta el anlisis de la informacion recopilada a través de la

implementacion de los instrumentos de recoleccion de informacion disefiados en el capitulo de
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marco metodoldgico. Estos fueron: Tabla de andlisis de informacion, encuesta y entrevista. Con

la implementacion de estos instrumentos se da cumplimiento a los objetivos y pregunta que guia

este proyecto: ;Como redisefiar la asignatura “Disefio de Unidades Tematicas en Ambientes
Virtuales de Aprendizaje” con base en el disefio instruccional de manera que les permita a los
estudiantes de pregrado apropiar y aplicar las bases del disefio para la creacion de cursos
virtuales? Por lo que se realizara la triangulacion de la informacion tomando como base las
categorias de analisis. Cabe recordar, como se menciond en el capitulo anterior, que la
identificacion de categorias y subcategorias que se relacionan con cada instrumento de
recoleccion de informacion aportan individualmente y a la vez en conjunto al objetivo del
proyecto. Lo anterior sustentado bajo una codificacion axial que en palabras de Flick (2004)
obedecen a la seleccion de las categorias a partir de preguntas como: ¢Qué? ;Quién? ;Como?
¢Cuénto? ¢Por qué? ¢Para quién? ;Por qué?, y a las comparaciones y buscando relacionar las
categorias y subcategorias entre si, llevando al investigador a moverse entre los métodos

inductivo y deductivo.

A partir del planteamiento anterior respecto al tipo de codificacion, conviene aqui citar a

Coffey y Atkinson (1996) cuando indican que la codificacion, aunque es parte del proceso, no se

debe considerar como el analisis de la informacion en si, sino que la codificacién enmarca

variedad de enfoques y formas de organizar los datos cualitativos asignandoles categorias y
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cddigos a los datos que posteriormente permiten plantear nuevas miradas conceptuales y es lo

que se presenta a continuacion.

4.1 Presentacion de los Resultados de los Instrumentos de Investigacion

Como se menciona en el parrafo anterior se implementaron tres instrumentos de recoleccion
de informacion que estan alineados desde su disefio con las categorias de analisis definidas para
este proyecto. Los instrumentos fueron aplicados en el marco de la asignatura Disefio de
Unidades Tematicas en Ambientes virtuales de Aprendizaje, la tabla 2 Instrumento 1 para el
analisis de contenidos y observacion, se aplicé en el andlisis del programa y aula virtual y la
tabla 3 Instrumento 2 encuesta cuestionario a estudiantes y tabla 4 Instrumento 3 entrevista a
estudiantes se aplicaron con los estudiantes del semestre 2022-1 y 2022-2 en sus respectivos

semestres. (Ver Anexo 1, Anexo 6, Anexo 7, Anexo 8)

Es importante aclarar que los estudiantes que participaron en la aplicacién de estos
instrumentos son estudiantes inscritos en programas de licenciaturas de la Universidad
Tecnologica de Pereira: Pedagogia infantil y basica primaria, comunicacion e informatica
educativa y tecnologia con énfasis en comunicacion, bilinglismo, etnoeducacion y artes visuales;
estudiantes que cursan sus Gltimos semestres en cada programa, 0 que se encuentran en practicas
universitarias. En estos semestres, la mayoria de los estudiantes han estado familiarizados con
secuencias didacticas desde la presencialidad y en algunos casos, con el concepto de Disefio
Tecnopedagogico lo que influye en la informacion recopilada. También es de resaltar que la
participacion fue voluntaria, se abrio la convocatoria a todos los estudiantes, independiente de su
desempefio o calificaciones con la intencion de recopilar informacion variada, nutrida de

diferentes puntos de vista y percepciones.
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4.1.1 Instrumento uno (1) para Analisis de Contenidos y Observacion

Este instrumento de anélisis de contenidos, previamente definido, se aplico a la
asignatura Disefio de Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje que se viene
orientando hace varios semestres desde Univirtual. Se cont6 con el programa de la asignatura
(Ver Anexo 4) y con acceso a la plataforma Moodle donde se encuentra alojado el curso (Ver
anexo 5). Los criterios definidos en este instrumento fueron alineados con las categorias y

subcategorias definidas en el capitulo de marco metodologico. (Ver anexo 6)

Tabla 5. Resultados analisis de contenidos y observacion

Categoriade Descriptor Resultado del analisis
analisis

Categoria: La asignatura actualmente no cuenta con unas

Componentes competencias establecidas, no indica cuales son aquellas

conceptuales que fortalecera el estudiante cursando la asignatura; solo

de la Competenci | presenta el objetivo general que se orienta hacia la

asignatura as actuales | implementacion de estrategias didacticas en Ambientes
Virtuales de Aprendizaje, con base en las teorias y
métodos del Disefio Instruccional.

Subcategoria: | - Calidad - Se observa en cada uno de los modulos que las

Coherencia de | de los lecciones manejan temas relacionados con el




contenidos

contenidos

actuales

- Material
complemen

tario actual

Referencias
Bibliografic

as

titulo de cada mddulo.

Algunos presentan un desarrollo inicial sin mayor
profundidad.

Algunos recursos visuales que se usan como
apoyo de los temas son desactualizados y
visualmente poco atractivos.

La estructura de los modulos deberia responder al
objetivo actual de la asignatura que es:
“Implementar estrategias didacticas en Ambientes
Virtuales de Aprendizaje, con base en las teorias
y métodos del Disefio Instruccional.”

En el redisefio de la asignatura se deben tener
como referente principal el resultado de
aprendizaje de la asignatura para la seleccion de
contenidos. Actualmente se contemplan diversos
temas que hacen perder el rumbo y meta general
de la asignatura.

Haciendo revision de los contenidos con respecto
a la bibliografia, hay contenidos muy
desactualizados que es necesario analizar y
actualizar en el redisefio.

Material relacionado con las actividades de cada

modulo. Algunos no complementan las teméticas
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del curso sino que apoyan el desarrollo
metodologico de las actividades.

Algunos enlaces rotos en el material del médulo 2
y desactualizado (Normas APA 2018)

El material complementario no cuenta con una
descripcion breve o introduccién de su contenido
y cOmo se relaciona con los contenidos del
modulo.

Es posible que este material complementario pase
desapercibido por los estudiantes si el docente no
hace alusion a ellos y su importancia.

El material esta organizado en una sola etiqueta,
tanto para complementar los contenidos como las
actividades (Se podria ordenar en dos etiquetas
para darle mayor orientacion y aprovechar su
uso)

Se observa bibliografia de mas de 10 afios.

Se considera necesario actualizar algunos

recursos bibliogréficos.

Subcategoria:
Pertinencia de

actividades

Actividades

actuales

Las actividades tematicas se desarrollan
individual y grupalmente: Las dos primeras

actividades son individuales, luego conforman
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equipos de trabajo y de ahi en adelante el trabajo
se desarrolla en grupos hasta finalizar la
asignatura.

Las dos primeras actividades son de apropiacién
individual del tema: Disefio Instruccional. La
revision, lectura y andlisis de los contenidos se
desarrolla de manera individual al igual que la
presentacion de los productos. Estas actividades
posibilitan la apropiacién de los conceptos base
para que avancen al trabajo en equipos.

La actividad de conformacion de equipos de
trabajo cuenta con un porcentaje alto dentro de la
evaluacion sumativa. Se podria reorientar su
desarrollo al trabajo por parejas para que se pueda
continuar con la apropiacion de los temas
(Actualmente trabajan con 5 integrantes cada
equipo)

La actividad de disefio tecnopedagdgico del curso
por equipos de trabajo es “predeterminado” el
docente es quien decide bajo qué modelo del
disefio instruccional se crea el DTP e induce a
que los estudiantes lo desarrollen de la misma

manera. No hay una libertad de eleccién por parte
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de los estudiantes de qué modelo se podria
adecuar a su propasito, ni como lo pueden
desarrollar ya que el wiki actual tiene unos puntos
especificos que deben desarrollar. Esta es la
actividad con mayor porcentaje dentro del curso.
La mayoria de las actividades son tipo “Foro”; los
estudiantes pueden visualizar el trabajo realizado
por los demas equipos y generar interaccion entre
ellos.

Aunque la tematica del curso de cada equipo es
de eleccion grupal, las actividades propuestas por
el docente son cerradas y predeterminadas, lo que
obliga a los equipos a cefiirse a ellas y presentar
los productos requeridos por el docente en cada
entrega.

Se podria interpretar que los estudiantes se
“Limitan” a cumplir con las entregas solicitadas
por el docente en las herramientas y aplicaciones
sugeridas por el mismo, vaciando de sentido lo
conceptual de la asignatura.

Segun el modelo de disefio instruccional sugerido
por el docente en la actividad de disefio

tecnopedagdgico, hay una fase de
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implementacion del curso, sin embargo, esta no
alcanza a desarrollarse dentro de la asignatura por
lo que el modelo quedaria incompleto en su
desarrollo. (Apertura a seleccion de modelo por

parte de los equipos de trabajo)

Subcategoria:

Evaluacién

Ejercicios

evaluativos

En esta seccién no se observan las rubricas y/o
instrumentos utilizados por el docente para
realizar la evaluacion lo que supone pensar que la
evaluacion dentro de cada actividad se realiza a
criterio de cada docente y los estudiantes
desconocen los criterios con los que se les

evaluaran los productos y proceso llevado a cabo.

Subcategoria:
Roles docente

y estudiantes

Rol actual

del docente

El rol del docente es ser guia desde al lado en este
proceso, sin embargo, es posible que por ser una
asignatura en pregrado, donde los estudiantes ain
no han desarrollado una autonomia para el
aprendizaje a través de la virtualidad puesto que
el caracter de la Universidad, es posible que sea
interpretado como si el docente estuviera
“Desconectado” del proceso que llevan los
estudiantes, siendo solo visible en el mensaje de

la semanay la calificacion de las actividades.
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- Aunque se puede decir que el rol del estudiante
en esta asignatura es un rol activo, hay que tener

cuidado con caer en el activismo sin reflexion.

Rol actual
- Un factor es que los estudiantes realicen las
del
entregas de lo solicitado y otro es que tengan un
estudiante

proceso reflexivo de apropiacion de contenidos
donde demuestran su resultado de aprendizaje que

aporte al objetivo del curso.

Fuente: elaboracion propia

Al haber analizado la asignatura se identificé la relacion directa con las categorias definidas y
aspectos importantes que dan luces para la propuesta de redisefio de la asignatura; aspectos como
la vigencia de los referentes bibliogréficos, el desenfoque de las actividades para aportar al
cumplimiento del objetivo principal y la cantidad de las mismas, la necesidad de replantear el rol

del docente docente y roles del estudiante situdndose en un papel mas activo.

Asi mismo, a partir del analisis de la asignatura con el instrumento previamente definido, se
detectd la necesidad de alinear el disefio curricular de la asignatura con los lineamientos
establecidos en el Plan de Renovacion Curricular de la Universidad Tecnoldgica de Pereira,
puesto que el documento plantea un redireccionamiento de la formacion hacia los “Resultados de
Aprendizaje” y a través del andlisis, se evidencio que la asignatura no cuenta actualmente con
este nuevo enfoque lo cual confirma su necesidad de actualizacion cumpliendo asi con las

politicas institucionales de calidad.
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Finalmente, el anlisis de la informacion recolectada en dicho instrumento, esta relacionada
con la propuesta de Guardia y Maina (2012), citados en el marco referencial quienes en su
documento Mdédulo de conceptualizacion del Disefio Tecnopedagdgico, plantean una necesidad
referente a la relacion de las TIC con la pedagogia, mencionan que es necesario pensar este
proceso desde una perspectiva que incluya las TIC de forma natural y no solo como
complemento, lo que se tiene en cuenta en la propuesta de redisefio, buscando que cada una de
las actividades estuvieran pensadas para llegar a un fin conceptual, -en este caso sobre el disefio
instruccional-, a través de un recurso tecnologico pero que no resultara siendo el centro del

aprendizaje sino que fuera visto y utilizado como canal o medio para apropiarse de lo esencial.

4.1.2 Instrumento dos (02) Encuesta - Cuestionario a Estudiantes

El segundo instrumento que se utilizd para recopilar informacién fue la encuesta que se
implementd con los estudiantes de la asignatura de Disefio de Unidades Tematicas en Ambientes
Virtuales de Aprendizaje del primer semestre del afio 2022 (Ver anexo 7). En esta encuesta se
incluyeron preguntas relacionadas con la aplicacion de los conceptos en su rol como profesional,
aporte de las actividades para aprender a disefiar cursos virtuales, acompafiamiento del docente,
entre otros. Con la implementacion de este instrumento se pretendio detectar la necesidad del
redisefio de la asignatura de acuerdo al perfil de egreso de los licenciados que buscan diplomarse

como maestros virtuales.

A continuacion, se presentan las respuestas concordantes y no concordantes de acuerdo a las
categorias de analisis, inicialmente se presentan las respuestas de las respuestas cerradas y

después, las respuestas a las preguntas abiertas.

Tabla 6. Resultados encuesta - cuestionario a estudiantes



Categoria/Subcatego

rias de analisis

Subcategorias
presentes en la

pregunta:

e Coherenciade

contenidos

e Actualizaciéon

de contenidos

Pregunta

¢Los contenidos de la
asignatura son
coherentes y
pertinentes para
permitir la
apropiacion de

conocimiento?

Respuestas

concordantes

11/18 estudiantes
indicaron estar “Muy
De acuerdo” con la
coherencia de
contenidos para
apropiar el

conocimiento.

5/18 estudiantes
manifestaron estar
“De acuerdo” con la
coherenciay
pertinencia de

contenidos.
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Respuestas no

concordantes

2/18 estudiantes
manifestaron estar
“Muy en desacuerdo’
con la coherencia de
los contenidos para
apropiar conceptos
del disefio

instruccional.

2

Subcategoria presente

en la pregunta:

e Pertinencia de

actividades

¢Las actividades
propuestas por el
docente permitieron
tener una apropiacion
critica de

conocimientos para

8/18 estudiantes
indicaron estar “Muy
de acuerdo” con las
actividades
propuestas para

apropiar conceptos y

1/18 estudiante
manifestd estar “En
desacuerdo” con las
actividades que se
realizan durante el

semestre en la
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e Reestructuraci

on de

actividades

llevarlos a mi

practica?

posteriormente

llevarlos a préctica.

7/18 estudiantes
indicaron estar “De
acuerdo” con las
actividades
propuestas para
apropiar
conocimientos y

llevarlos a la practica

asignatura.

2/18 estudiantes
manifestaron estar
“Muy en desacuerdo”
con las actividades
que se realizaron
durante el semestre
para apropiar
conocimientos y

llevarlos a la practica.

Subcategoria presente

en la pregunta:

e Rol del

docente

¢El docente que
oriento la asignatura
demostro apropiacion
y conocimiento para
el desarrollo de los
temas, la resolucién
de dudas y
acompafiamiento

oportuno?

12/18 estudiantes
indicaron estar “Muy
de acuerdo” con que
el docente demostro
apropiacion y
conocimiento para
desarrollar la

asignatura

5/18 estudiantes

manifestaron estar

1/18 estudiante
manifesto estar “Muy
en desacuerdo” con la
gestion del docente
que acompafd la

asignatura
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“De acuerdo” con la
apropiacion que
demostro tener el
docente para
acompafiar la

asignatura.

Subcategoria

emergente:

e Comunicacion
para el
desarrollo de

la asignatura

Durante el desarrollo
de la asignatura
;estuvieron abiertos
los canales de
comunicacion que
ofrece el aula virtual
e hizo uso efectivo de

ellos?

13/18 estudiantes
manifestaron estar
“Muy de acuerdo”
con la apertura de
canales para la
comunicacion durante
el desarrollo de la

asignatura

3/18 estudiantes
indicaron estar “De
acuerdo” con la
apertura de los
canales para la
comunicacion durante

el desarrollo de la

1/18 estudiante indico
que le era
“Indiferente” esta
pregunta relacionada
con los canales de

comunicacion.

1/18 estudiante
manifesto estar “Muy
en desacuerdo” con la
apertura de los
canales de
comunicacion del

aula virtual.
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asignatura

Seccion de preguntas abiertas

Subcategoria presente

en la pregunta:

e Aplicacién
profesional de

los conceptos

¢Qué aplicacion
tienen los temas
desarrollados durante
el curso en futuras
practicas

profesionales?

4/18 estudiantes
indicaron que con la
realizacion de la
asignatura cuentan
con conceptos de
Disefio Instruccional
a la hora de aplicarlos
en su practica

profesional

9/18 estudiantes
indicaron que
centrarian la
aplicacién de los
conceptos vistos en el
uso de ambientes
virtuales de
aprendizaje para
compartir
conocimiento a través

de dichos ambientes.

5/18 estudiantes
manifestaron una
percepcion centrada
enelusodelas TICy
herramientas
digitales, es decir una
postura mas orientada

hacia el uso
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instrumental de las

tecnologias digitales.

Subcategorias
presentes en la

pregunta:

e Coherenciade

contenidos

e Pertinencia de

actividades

e Metodologia
del curso:
Aprendizaje
individual y

colaborativo

Describa como fue su
aprendizaje (Alto -
Medio - Bajo) y cuél
fué la causa de su
nivel de aprendizaje?
(contenidos,
actividades,

debates...etc)

6/18 estudiantes
relacionaron sus
respuestas con la
subcategoria
“Coherencia de
contenidos”
indicando que tienen
claros los pasos para
la creacion de un
curso virtual para
promover el

aprendizaje.

4/18 estudiantes
manifestaron
implicitamente estar
alineados con la
categoria “Pertinencia
de actividades”

indicando que las

5/18 estudiantes se
ubicaron dentro de la
categoria
“Metodologia del
curso” haciendo
referencia, por un
lado, a que el trabajo
colaborativo en
algunas ocasiones
fomento el
aprendizaje y en otros
casos resulto
complejo poder
relacionarse con
compafieros para
desarrollar las

actividades.

Por otro lado, algunos

hicieron referencia a
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actividades aportan,
pero no al concepto
de disefio
instruccional sino al
tema de Ambientes
Virtuales de

Aprendizaje.

que la metodologia en
sus primeras
actividades, fomento
el trabajo autbnomo y
la responsabilidad

individual

1/18 estudiante indicd
que hay una
metodologia de
trabajo clara pero que
el espacio virtual
(plataforma) tiene
muchas limitaciones
que dificultan que se
desarrolle como se
espera

1/18 estudiante
manifest6 que tenia
muchas materias
matriculadas que le
dificultaron tener un

aprendizaje
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significativo.

Subcategorias
presentes en la

pregunta:

e Coherencia de

contenidos

e Pertinencia de

actividades

e Rol del

docente

Mencione aspectos
positivos y aspectos
por mejorar o
sugerencias, de su
experiencia personal
en el desarrollo de

este curso

En las respuestas
concordantes en esta
pregunta abierta se
identificaron
respuestas variadas
enfocadas a aspectos

positivos:

Aspectos positivos:

- Se evidenci6 una
aplicacion de los
contenidos que se
iban estudiando en las
actividades que
estaban conectadas

entre si.

- En esa misma linea,
algunos estudiantes

indicaron que las

Entre las respuestas
no concordantes y a
manera de aspectos
por mejorar tanto
dentro del disefio
curricular como de la
presentacion del
curso dentro de la
plataformay de la
gestion del curso
durante el semestre se
identifico lo

siguiente:

- Generar mas
espacios para realizar
encuentros
sincrénicos donde se
desarrollen aspectos
conceptuales para

apropiar
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actividades
propuestas
permitieron aprender
sobre los ambientes
virtuales y resaltaron
la importancia de la
socializacion de las
entregas entre los
diferentes grupos de
trabajo. También se
identificd en esta
categoria que hay una
percepcidn positiva
frente a construir
recursos en cada
actividad que aporten
a la consolidacion de
una entrega mayor
como la construccion
de un ambiente

virtual de aprendizaje

- Los estudiantes

conocimientos

- Es necesario revisar
la forma de presentar
los contenidos ya que
indicaron que habia
exceso de texto y
lecturas extensas sin
ayudas visuales lo
que generd
desmotivacion para
analizar y profundizar
en el estudio del

material.

- También,
manifestaron que el
tiempo para el
desarrollo de las
actividades sea mayor
ya que se solicitaban
productos elaborados

con previo estudio de
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manifestaron estar de | contenidoy la
acuerdo con la asignatura es solo una
metodologia de electiva.

trabajo por equipos o

grupos pequefios ya | - Hubo una respuesta
que fortalecid los orientada a indicar
aprendizajes que el desarrollo de

todas las actividades
- Se resalto el rol del | deberia ser de corte
docente y su individual y
acompafiamiento auténomo por la
durante el desarrollo | dificultad de

de la asignatura coincidencia en los
tiempos de todos los

comparieros.

Fuente: Elaboracion propia

En la aplicacion del instrumento 02 Encuesta — Cuestionario a estudiantes (Anexo 7), todas
las preguntas estan relacionadas con las categorias que integran el proyecto, todas aportaron
diferentes elementos que permiten evidenciar la necesidad de redisefio de la asignatura de Disefio
de Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje. Aunque todas las respuestas son
variadas entre los estudiantes, es importante resaltar que se identificaron preguntas clave que

permiten reflejar el alcance del objetivo general y especificos de este proyecto; preguntas como:
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¢ Qué aplicacion tienen los temas desarrollados durante el curso en futuras préacticas
profesionales? evidencio que solo 4 estudiantes de los 18 participantes (entre un grupo de 25
estudiantes) indicaron contar con los conocimientos béasicos del disefio instruccional para

aplicarlos en su desempefio profesional.

En la misma linea, la pregunta: Describa como fue su aprendizaje (Alto - Medio - Bajo) y
¢cual fue la causa de su nivel de aprendizaje? (contenidos, actividades, debates...etc) solo 6 de
18 estudiantes (entre un grupo de 25 estudiantes) relacionaron sus respuestas con la subcategoria
“Coherencia de contenidos” indicando que tienen claros los pasos para la creacion de un curso
virtual para promover el aprendizaje. A la misma pregunta, solo 4 de 18 estudiantes (entre un
grupo de 25 estudiantes) manifestaron implicitamente estar alineados con la categoria
“Pertinencia de actividades” indicando que las actividades aportan, pero no al concepto de

disefio instruccional sino al tema de Ambientes Virtuales de Aprendizaje.

El analisis de las respuestas en el instrumento 02 (Anexo 07), confirmé aspectos relevantes
seleccionados y planteados previamente a través de las categorias de analisis del marco
metodoldgico que se deben tener en cuenta en la propuesta de redisefio de la asignatura iniciando
por la necesidad de alineacidn con la renovacion curricular de la Universidad, siguiendo con el
planteamiento de un objetivo claro, medible y alcanzable de la asignatura que marca la hoja de
ruta para las actividades que se necesitan para alcanzarlo y por supuesto, los contenidos,

materiales y herramientas que aportan para su desarrollo.

4.1.3 Instrumento tres (03) Entrevista

El tercer y ultimo recurso implementado para recopilar informacion fue el Instrumento 03.

Entrevista a Estudiantes de la asignatura del segundo semestre del afio 2022 (Anexo 8). En esta
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entrevista se incluyeron preguntas relacionadas con las categorias de analisis: componentes
conceptuales de la asignatura, apropiacion de los conceptos fundamentales del disefio
instruccional y las subcategorias: Aplicacion profesional de los conceptos, y dentro de estas, las
preguntas giraron en torno a conocer las percepciones de los estudiantes sobre sus expectativas
antes de cursar la asignatura y sus proyecciones con lo aprendido respecto al disefio instruccional

en su practica profesional.

A continuacion, se presentan los resultados cualitativos de las entrevistas: (Ver Anexo 8)

Tabla 7. Resultados entrevista

Categoria/Sub de

analisis

Pregunta

Respuestas

concordantes

Respuestas no

concordantes

Categoria presente en

la pregunta:

e Componentes
conceptuales
de la

asignatura

¢ Cudles eran sus

expectativas al iniciar

a cursar la asignatura?

1/6 estudiante indico
que tenia expectativa
sobre el disefio

instruccional para su

rol como docente.

3/6 estudiantes
coincidieron e
indicaron que sus
expectativas giraban
en torno a que la
asignatura era para
aprender a crear
espacios para el

aprendizaje

2/6 estudiantes
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manifestaron que sus
expectativas estaban
orientadas hacia la
creacion de piezas
gréficas en formato
digital para apoyar el

aprendizaje

Categoria presente en

la pregunta:

e Componentes
conceptuales
de la

asignatura

¢Qué entendia por
“Disefio
Instruccional” antes
de cursar la

asignatura?

1/6 estudiante
manifestd que
entendia por Disefio
Instruccional la
elaboracion y
planificacion de
cursos en cualquier

modalidad.

1/6 estudiante
manifestd que
entendia por Disefio
Instruccional la
organizacion y

planeacion de

1/6 estudiante indico
que entendia el disefio
instruccional como un
proceso para crear
ambientes de

aprendizaje

3/6 estudiantes
coincidieron con que
entendian por disefio
instruccional que era
la elaboracion de
material grafico
digital para presentar

en plataformas
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procesos de

ensefianza

virtuales.

Subcategoria presente

en la pregunta:

e Aplicacion
profesional de

los conceptos

¢Para qué le sirve el
Disefio Instruccional
en su rol como

profesional?

1/6 estudiante
manifestd que el
disefio instruccional
le sirve para aplicar
las fases que se deben
tener en cuenta en la
planificacién de un

curso virtual

2/6 estudiantes
indicaron que el
disefio instruccional
les sirve para la
planificacion de

cursos virtuales

2/6 estudiantes
indicaron que el
disefio instruccional
les servia para cuidar
el disefio visual de un

curso virtual

1/6 estudiante
manifesto que el
disefio instruccional
le sirve para
administrar un
ambiente virtual de

aprendizaje

Subcategoria presente

en la pregunta:

e Aplicacion

profesional de

¢Cuales son las
funciones de un
disefador

instruccional?

3/6 estudiantes
hablaron sobre
funciones propias del
disefiador

instruccional como:

1/6 estudiante hablo
sobre funciones
generales de un
maestro virtual

relacionada con la




99

los conceptos

analizar y
diagnosticar
necesidades,
relacionarse con
objetivos de
aprendizaje, crear
contenido digital,
implementar
estrategias de

evaluacion.

2/6 estudiantes
mencionaron
funciones del disefio
instruccional
relacionadas con el

disefio de actividades

gestion de productos

educativos

Categoria presente en

la pregunta:

e Apropiacion

de los

Considera que la
asignatura de Disefio
de Unidades
Tematicas en

Ambientes Virtuales

1/6 estudiante indico
que si le permite
apropiar elementos
para disefiar y crear

un curso virtual.

1/6 estudiante
manifesto que si
porque le permite
tener conocimientos

para la creacion de
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elementos

fundamentales

del disefio

instruccional

de Aprendizaje, en su
estructura actual, ¢Le
permite apropiar los
elementos
conceptuales y
metodoldgicos
necesarios para la
construccion de un
curso virtual?

Si - No ¢Por qué? ¢En

qué medida?

1/6 estudiante
manifesto que si ya
que le permitié
conocer metodologias
para crear materiales
educativos y

actividades

ambientes de

aprendizaje

3/6 estudiantes
indicaron que si, ya
que la asignatura se
desarrollo
completamente en

teoria y en practica

Fuente: Elaboraciéon propia
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En este instrumento de recoleccion de informacion implementado con los estudiantes de
segundo semestre del afio 2022 (Anexo 8), se identifican unas preguntas clave y que pueden
servir de referencia para la propuesta de redisefio de la asignatura. Preguntas como: ¢Para qué le
sirve el Disefio Instruccional en su rol como profesional? donde solo 1 de 6 estudiantes
manifesto que le sirve para aplicar las fases que se deben tener en cuenta en la planificacion de
un curso virtual, deja ver que en el curso actual no es clara la utilidad e intencionalidad del
disefio instruccional para ellos como licenciados. Otra pregunta que se identifico fue: ¢Cuales
son las funciones de un Disefiador Instruccional? y segun las respuestas obtenidas donde 5 de 6
estudiantes acertaron mencionando funciones y roles que debe desempefiar un disefiador
instruccional, lleva considerar que es posible conservar, con algunos ajustes, una de actividades
existentes en la asignatura actual donde se hace revision de los roles de disefiador instruccional y

los demas actores que participan en el disefio y construccion de cursos virtuales.

La implementacion de este instrumento también permitié constatar una de las hip6tesis que
dio inicio a este proyecto de grado y es que los estudiantes que cursan la asignatura orientan su
aprendizaje hacia el manejo instrumental de los medios y aplicaciones que se utilizan para el
desarrollo de las actividades propuestas durante el semestre, sin entrar a profundizar en los
conceptos que subyacen en cada una relacionados con el disefio instruccional. En esa misma
linea, las respuestas también evidencian que la creacion de un ambiente de aprendizaje en
alguna plataforma es lo que esta en el imaginario de los estudiantes que ingresan a cursar esta
asignatura. Lo anterior se convierte en un sustento y justificacion para realizar la propuesta de

redisefio de la asignatura.
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4.1.4 Triangulacion de la Informacién

La triangulacion de los datos en la investigacion cualitativa, segiin Okuda y Gomez (2005),
surge de la necesidad por verificar la validez, confiabilidad y la aplicabilidad de los estudios
sociales; asi la triangulacion de datos funge como como una alternativa para fortalecer la calidad
de un estudio cualitativo. En ese orden, los mismos autores definen la triangulacion como el uso
de varios métodos, pueden ser cuantitativos y cualitativos, teorias, investigadores entre otros en
el estudio de un fendmeno representando con la metafora de “tridngulo” el objetivo de la
investigacion y su busqueda de patrones en comdn para consolidar una interpretacion valida del

objeto estudiado.

En este proyecto de investigacion se utilizaron varios instrumentos de recoleccion de
informacion: Analisis de informacion, encuesta y entrevista, lo cual resulta un acierto para la
triangulacion de la informacion; desde la implementacion de los tres instrumentos y posterior a
su analisis se identificaron resultados similares y concordantes lo que permite confirmar los
supuestos cualitativos iniciales. A continuacion se presenta la triangulacion de la informacion
recopilada desde el tipo de triangulacion metodoldgica, que permite analizar un mismo problema
desde diferentes perspectivas, identificando como se complementan entre si en el fendmeno

general.

Tabla 8. Triangulacién metodoldgica

Categoria/Subcatego Analisis y Encuesta Entrevista

ENCENEUNT observacion
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Componentes
conceptuales de la

asignatura:

Subcategorias:

e Coherenciade

contenidos

e Pertinencia de

actividades

La estructura tematica
de los modulos
deberia responder al
objetivo actual de la
asignatura que es:
“Implementar
estrategias didacticas
en Ambientes
Virtuales de
Aprendizaje, con base
en las teorias y
métodos del Diseno

Instruccional.”

En el redisefio de la
asignatura se deben
tener como referente
principal el resultado
de aprendizaje de la
asignatura para la
seleccién de
contenidos.

Actualmente se

Se identificd un
porcentaje minimo de
estudiantes que
manifiestan estar “De
acuerdo” con la
coherenciay
pertinencia de

contenidos.

Se identificé que un
porcentaje medio de
estudiantes indicaron
estar “De acuerdo”
con las actividades
propuestas para
apropiar
conocimientos y
llevarlos a la practica,
sin embargo, entre las
respuestas de
identificd que los
estudiantes

implicitamente estan

El enfoque de los
estudiantes respecto a
esta categoria es que
Sus expectativas
estaban orientadas a
que en la asignatura a
cursar se aprenderia
cOmo crear un
espacio de
aprendizaje en alguna
plataforma en
internet. Asi mismo,
la concepcidn sobre el
significado de disefio
instruccional es que el
tema esta relacionado
en como aprender a
crear recursos
graficos digitales para

apoyar el aprendizaje.
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contemplan diversos
temas que hacen
perder el rumbo y
meta general de la

asignatura.

Se interpreta que los
estudiantes se
“Limitan” a cumplir
con las entregas
solicitadas por el
docente en las
herramientas y
aplicaciones
sugeridas por el
mismo, vaciando de
sentido lo conceptual

de la asignatura.

alineados con la
categoria “Pertinencia
de actividades”
indicando que las
actividades aportan,
pero no al concepto
de disefio
instruccional sino al
tema de Ambientes
Virtuales de
Aprendizaje en

general.

Apropiacion de
elementos
fundamentales del

disefio instruccional

El rol del docente es
ser guia desde al lado
en este proceso, sin

embargo, es posible

Se identifico que no
alcanza la mitad de
estudiantes

participantes en la

En esta categoria las
opiniones estan
divididas ya que, en

alineacién con las
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Subcategorias:

Evaluacion
Roles del
docente y
estudiante
Aplicacion
profesional de

los conceptos

que por ser una
asignatura en
pregrado, donde los
estudiantes ain no
han desarrollado una
autonomia para el
aprendizaje a través
de la virtualidad
puesto que el caracter
de la Universidad
Tecnoldgica de
Pereira es ser
presencial, es posible
que se interprete
como si el docente
estuviera
“Desconectado” del
proceso que llevan los
estudiantes, siendo
solo visible en el
mensaje de la semana
y la calificacion de

las actividades.

encuesta a manifestar
que cuentan con los
conocimientos
basicos sobre el
disefio instruccional
para llevarlos a su

practica profesional.

Un gran porcentaje de
estudiantes indicaron
que centrarian la
aplicacion de los
conceptos vistos en el
uso de ambientes en
diversas plataformas
digitales de
aprendizaje para
compartir
conocimiento a través
de dichos ambientes
mas no, en la
implementacion de

modelos del disefio

respuestas a la
categoria anterior,
conciben que el
disefio instruccional
les sirve en su rol
profesional para
gestionar y crear
espacios de
aprendizajes en
alguna plataforma y
también en “disefio
grafico” para cuidar
la estética 'y
apariencia de los
recursos creados
dentro de espacios de

aprendizaje.

También, los
estudiantes
manifestaron indicios
de claridad en los

roles y funciones del
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Un factor es que los
estudiantes realicen
las entregas de lo
solicitado y otro es
que tengan un
proceso reflexivo de
apropiacion de
contenidos donde
demuestran su
resultado de
aprendizaje que
aporte al objetivo del

curso.

instruccional para la
creacion de cursos

virtuales.

disefiador
instruccional para
aplicarlos a su
préctica. La respuesta
aqui tendio a ser

uniforme.

Propuesta de redisefio

de la asignatura

Subcategorias:

e Seleccion de

modelos del

Dl

Segun el modelo de
disefio instruccional
sugerido por el
docente en la
actividad de disefio
tecnopedagdgico, hay
una fase de

implementacion del

En la encuesta se
identifico que tres
estudiantes
manifestaron estar en
desacuerdo con las
actividades actuales
para aprender sobre el

disefo instruccional

La entrevista estuvo
enfocada en las
categorias de
Componentes
conceptuales de la
asignatura 'y
Apropiacion de

elementos
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Actualizacion

de contenidos

Reestructuraci

on de

actividades

Evaluacion

curso, sin embargo,
esta no alcanza a
desarrollarse dentro
de la asignatura por lo
que el modelo
quedaria incompleto

en su desarrollo.

En la asignatura
actual no se observan
las rubricas y/o
instrumentos
utilizados por el
docente para realizar
la evaluacion lo que
supone pensar que la
evaluacion dentro de
cada actividad se
realiza a criterio de
cada docente y los
estudiantes
desconocen los

criterios con los que

También, los
estudiantes
manifestaron que se
cumplian con las
actividades
propuestas a lo largo
de la asignatura, pero
hay disonancia con la
metodologia
(Individual y
colaborativa) y con
los tiempos asignados
para la entrega de
productos ya que
estos implican el
manejo técnico de
herramientas

propuestas.

Entre las respuestas
no concordantes y a

manera de aspectos

fundamentales del
disefio instruccional
lo que permite hacer
inferencias sobre esta
categoria para la
propuesta de redisefio

de la asignatura.
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se les evaluaran los
productos y proceso

llevado a cabo.

por mejorar tanto
dentro del disefio
curricular como de la
presentacion del
curso dentro de la
plataformay de la
gestion del curso se
requieren mas
espacios de
conceptualizacién
sincrénica,
actualizacion en la
forma de presentar los

contenidos del curso

Fuente: Elaboracion propia

Tras haber realizado la triangulacion de la informacion con la informacion recopilada en la

implementacion de los diferentes instrumentos, se logra evidenciar la complementariedad entre

las respuestas a la luz de las tres categorias definidas y sus respectivas subcategorias. Si bien, al

finalizar cada tabla resumen en cada instrumento, se exponen las relaciones y conjeturas por

parte de la autora de este trabajo, se logra visibilizar los elementos de referencia que serviran de

guia para la propuesta de redisefio de la asignatura en cuestion.
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En este punto del proyecto es fundamental relacionar los analizado con los apartes teoricos
desarrollados en el marco conceptual ya que parten de teorias del aprendizaje e incidenciay
relacion con el disefio instruccional, lo que sustenta cémo se espera que los estudiantes logren
apropiar los elementos fundamentales del disefio instruccional aplicados al E-learning, a través
del desarrollo de actividades previamente reestructuradas y que estén orientadas al cumplimiento
del nuevo resultado de aprendizaje de la asignatura, sin que se queden haciendo un uso
instrumental de los medios para aprender dichos conceptos. Al respecto, Guardia y Maina (2012)
plantean que es necesario pensar disefio instruccional desde una perspectiva que incluya TIC de
forma natural y no como un complemento, verlo como parte de la estrategia general que
determine el proceso y el producto. En este sentido, se obtiene un doble beneficio con este
proyecto ya que la propuesta de redisefio pretende seguir las orientaciones de Guardia y Maina
(2012) y, por otro lado, se espera que los estudiantes en la aplicacion de los conocimientos, en la

construccion de sus cursos integren las TIC desde la esencia del curso y no como complemento.

Lo anterior, se enmarca en los principios del Constructivismo descrito como parte del marco
referencial de este proyecto, el cual concibe que el individuo es quien construye su propio
conocimiento entendiendo lo que sucede en su mente mientras aprende y no en el fruto del

proceso (Galvis, 2013).

Asi mismo, a partir del analisis e interpretacion de los resultados de la implementacion de los
instrumentos, en la propuesta de redisefio se busca aportar al rol de disefiadores instruccionales
que los estudiantes, -futuros docentes- asumiran y que segun indica Guardia (2017), el disefiador
es una pieza estratégica y clave en las instituciones de educacion que estan comprendiendo la

importancia del disefio tecnopedagogico para garantizar procesos de formacion de calidad, donde


https://docs.google.com/document/d/1S8nKZE5juI-qhoLa6Ww3s2H-JkQrJhW7/edit#heading=h.2s8eyo1
https://docs.google.com/document/d/1S8nKZE5juI-qhoLa6Ww3s2H-JkQrJhW7/edit#heading=h.2s8eyo1
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todos los involucrados desempefien un papel acorde al contexto y donde la seleccién de las
herramientas y recursos tecnoldgicos favorecen a cada uno de ellos desde la posicion que

asuman.

En este orden, se presenta la siguiente propuesta de redisefio de la asignatura mencionada que
busca reunir todos los elementos estudiados y analizados en los capitulos anteriores en este

proyecto.

4.2. Propuesta de Redisefio de la Asignatura:

Antes de presentar la propuesta de redisefio de la asignatura, es preciso mencionar que la
asignatura actual no cuenta con un recurso que permita verificar la relacién de su propésito con
los contenidos y actividades que se desarrollan al dia de hoy. Por tal motivo, la propuesta
curricular que se presenta a continuacion se consolida como el insumo que de ahora en adelante
la asignatura podra presentar ante comites curriculares de la Universidad Tecnoldgica de Pereira

para determinar su inclusion como electiva dentro de los programas académicos de licenciaturas.

Asi mismo, es de resaltar que, para realizar la propuesta de redisefio de la asignatura en
cuestion, fue necesario determinar en conjunto con el area de Pedagogia de dependencia
Univirtual redefinir la ruta de desarrollo del diplomado en Maestro Virtual, del cual hace parte la
asignatura de disefio. Para esto, en jornada de trabajo, se replanteo el objetivo del diplomado, su
resultado de aprendizaje y los resultados de aprendizaje de cada una de las asignaturas que
conforman el diplomado. Esta labor se realiz6 también para empezar un proceso de alineacion de
las asignaturas virtuales con los lineamientos para la renovacion curricular que se han definido

por parte de la Vicerrectoria Académica de la Universidad. Asi es como a través de esta
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propuesta de redisefio se abre una puerta para la actualizacion de otras asignaturas que asi lo

requieran.

A continuacion la propuesta de redisefio de la asignatura Disefio de Unidades Temaéticas en

Ambientes Virtuales de Aprendizaje.

4.2.1. Presentacion de la Asignatura

Tabla 9. Presentacién asignatura redisefiada

Asignatura: Disefio de Unidades Tematicas en Ambientes

Virtuales de Aprendizaje

Marco general: Diplomado en Maestro Virtual

Programas en los que se e Licenciatura en basica primaria y pedagogia
orienta: infantil

e Licenciatura en artes visuales

e Licenciatura en tecnologia con énfasis en
comunicacion

e Licenciatura en bilingliismo

e Licenciatura en matematicas

e Licenciatura en espafiol y comunicacion

Caracter: Electiva

Codig Créditos Semanas Horas Horas Total Total Total

0 académico tedricas  practica horas horas horas




docente estudiante

UVvL 2 16 24 72 32 64

C5

96

Fuente: elaboracion propia

4.2.2 Propuesta de Redisefio de la Asignatura: Malla curricular

Tabla 10. Propuesta de redisefio de la asignatura

Disefio de Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje

diferentes contextos.

Resultado de Propone alternativas de formacion a través de disefios tecno

aprendizaje: pedagdgicos en E-Learning a partir del reconocimiento de

Descripcion de la La asignatura de Disefio de Unidades Temaéticas en

asignatura: Ambientes Virtuales de aprendizaje desarrolla una linea de
trabajo a partir de un recorrido por la historia de lo que ha
significado el disefio instruccional en diferentes escenarios

para formar en areas especificas, seguidamente ofrece bases

conceptuales sobre su definicion para dar claridad a los

estudiantes frente a aquello que es fundamental tener en

cuenta a la hora de disefiar unidades tematicas en E-learning.
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En ese orden, las actividades de la asignatura estan pensadas
para que el estudiante transite desde la apropiacién de
conceptos base del disefio instruccional, modelos y funciones
del disefiador instruccional hasta la puesta en practica de lo
analizado a través del disefio tecnopedagdgico de un curso
virtual para un contexto especifico que lo sitla en su rol como
profesional sustentando y argumentando su propuesta a la luz

de los conceptos desarrollados en la asignatura.

De esta manera, se espera que el estudiante demuestre el
alcance del resultado de aprendizaje: "Propone alternativas de
formacion a través de disefios tecno pedagdgicos en E-

Learning a partir del reconocimiento de diferentes contextos."

Madulo 1: ¢ Qué es el disefio instruccional?

# Semanas:

4 semanas

Total horas del modulo:

16 horas

Temas:

e Breve historia del disefio instruccional

e Definiendo el disefio instruccional

e Componentes base del disefio instruccional en un
curso virtual

e El Disefio Instruccional y el E-learning
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Estrategia de

aprendizaje:

e Aprendizaje autbnomo

e Aprendizaje colaborativo

Herramientas TIC:

e Aplicaciones de grabacion de video
e Aplicaciones de procesamiento de texto

e Plataformas en linea para el disefio de infografias

Evaluacion:

En este modulo se realizara evaluacion de tipo: Formativa y
sumativa, cada una con un porcentaje asignado

respectivamente.

e Las primeras dos actividades son de introduccion a la
modalidad y manejo de plataforma por consiguiente
tienen un porcentaje menor y se evallan
automaticamente y con lista de chequeo

e Las dos actividades siguientes representan el
porcentaje restante por tanto se evaluaran a través de

rubricas de evaluacion

Porcentaje del modulo:

Actividades Modulo 1

25% del total de la asignatura

Actividad 1. Reconociendo la modalidad virtual

Tipo de actividad: Leccion de Moodle

Duracién: 1 hora
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Porcentaje: 10% dentro del modulo

Descripcion de la actividad:

La actividad consiste en ingresar a la leccion, visualizar los
videos relacionados con la modalidad virtual y tips y
posteriormente, responder las preguntas de seleccion multiple

asociadas.

Actividad 2. Vamos a conocernos

Tipo de actividad: Foro de debate sencillo

Duracién: 1 hora

Porcentaje: 10% dentro del modulo

Descripcion de la actividad:

Esta actividad consiste en que los estudiantes realizan un
video presentandose ante el docente y compafieros y exponen

sus expectativas frente a la asignatura

Actividad 3. ;/Qué es el Disefio Instruccional?

Tipo de actividad: Foro de pregunta y respuesta

Duracién: 6 horas
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Porcentaje: 40% dentro del médulo

Descripcion de la actividad:

En esta actividad a partir del estudio de los materiales de
estudio, los estudiantes disefian una infografia interactiva con
base en las preguntas orientadoras dadas por el docente que le
llevaran a consolidar y presentar su propia definicion de lo

que es el Disefio Instruccional

Actividad 4. ;Para qué es importante el disefio

instruccional en el E-learning?

Tipo de actividad: Tarea (Escrito)

Duracion: 6 horas

Porcentaje: 40% dentro del médulo

Descripcion de la actividad:

A través de esta actividad y a partir del analisis de los
materiales de estudio del modulo, los estudiantes redactaran
un escrito segun las indicaciones del docente sustentando y
argumentando a la luz de consultas complementarias para qué

es importante el disefio instruccional.
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Total horas de 14 horas

actividades por médulo

Total horas de 2 horas
exploracién de
contenidos: (Fuera de

las actividades)

Maddulo 2: ;Queé es el disefio instruccional?

# Semanas: 4 semanas

Total horas del médulo: | 16 horas

Temas: e Modelos para el Disefio Instruccional
e Actores que intervienen en el disefio instruccional

e Funciones del disefiador instruccional

Estrategia de e Aprendizaje autbnomo

aprendizaje:

Herramientas TIC: e Aplicaciones de grabacion de video

e Aplicaciones de procesamiento de texto

Evaluacion: En este mddulo se realizaré evaluacion de tipo: Formativa 'y
sumativa, cada una con un porcentaje asignado

respectivamente.
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e Las actividades de este modulo se evaluaran a través

de rubrica, lista de cotejo y lista de chequeo

Porcentaje del modulo:

Actividades Modulo 2

25% del total de la asignatura

Actividad 5. Conociendo los modelos para el disefio

instruccional

Tipo de actividad: Foro de cada persona plantea un tema

(cuadro comparativo)

Duracion: 7 horas

Porcentaje: 45% dentro del mddulo

Descripcion de la actividad:

Este foro se desarrollard en dos grandes grupos: Cada uno de
los grupos analizard 2 modelos para el Disefio Instruccional
(Segun la asignacion del docente). Con este analisis,
realizaran un cuadro comparativo identificando sus puntos en
comun y diferencias para al finalizar seleccionar con cuél de

los dos modelos se sienten identificados.
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Al finalizar el cuadro, deberan compartirlo y generar
interaccidn con un compariero que haya analizado los otros

dos modelos

Actividad 6. ;Como me involucro en el Disefio

Instruccional?

Tipo de actividad: Foro de pregunta y respuesta (Video)

Duracion: 7 horas

Porcentaje: 45% dentro del médulo

Descripcion de la actividad:

En esta actividad los estudiantes grabaran un video en el que
presenten el flujo de trabajo que se da en un proceso de
disefio instruccional para la construccion de un curso,
reconociendo todos los actores que participan e identificando
las funciones del disefiador instruccional tomando ellos este

rol.

Actividad general. Conformacion de parejas de trabajo

Tipo de actividad: Encuesta

Duracién: 30 minutos




Porcentaje: 10% dentro del modulo

Descripcion de la actividad:

En esta actividad a partir del estudio de los materiales de
estudio, los estudiantes disefian una infografia con base en las
preguntas orientadoras dadas por el docente que le llevaran a
consolidar y presentar su propia definicion de lo que es el

Disefio Instruccional

Total horas de

actividades por médulo

14 horas 30 minutos

Total horas de

exploracion de
contenidos: (Fuera de

las actividades)

# Semanas:

Moddulo 3: Como poner en marcha el Disefio Instruccional?

1 hora 30 minutos

4 semanas

Total horas del modulo:

16 horas

Temas:

e Malla curricular y su importancia en el Disefio

Instruccional
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e Alcances de un curso virtual: Objetivo y resultado de
aprendizaje

e Recursos educativos digitales

Estrategia de

aprendizaje:

e Aprendizaje colaborativo
e Estudio de caso

e Aprendizaje basado en retos

Herramientas TIC:

e Aplicaciones de grabacion de video

Aplicaciones de procesamiento de texto

Evaluacion:

Cada actividad tiene asignado un porcentaje dentro del

maodulo para cumplir con una evaluacion: sumativa

e L as actividades de este modulo se evaluaran a través

de rubrica y lista de cotejo

Porcentaje del modulo:

Actividades Mddulo 3

30% del total de la asignatura

Actividad 7. Disefio tecnopedagdgico en el caso

practico

Tipo de actividad: Tarea - entrega del disefio

tecnopedagdgico (archivo)

Duracioén: 13 horas
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Porcentaje: 60% dentro del modulo

Descripcion de la actividad:

Esta actividad se consolida como una de las actividades mas
importantes dentro de la asignatura. Cada pareja de
estudiantes creara su propio formato de disefio
tecnopedagdgico y disefiara la estructura curricular del curso
virtual segun la necesidad del caso de la empresa que

seleccionaron previamente.

Como complemento a esta actividad, antes de realizar la
sustentacion del disefio del curso ante la empresa,
intercambiaran entre parejas para recibir sugerencias,
preguntas y comentarios que los ayuden a consolidar su

propuesta.

Actividad 8. Sustentacion del disefio tecnopedagogico

ante la empresa

Tipo de actividad: Foro de debate sencillo (Video de

sustentacion)

Duracion: 1 hora 30 minutos

Porcentaje: 40% dentro del médulo
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Descripcion de la actividad:

Después de haber consolidado su propuesta de curso a través
del disefio tecnopedagdgico, cada pareja realizard un video
asumiendo el rol como disefiadores instruccionales ante la
empresa y sustentaran su propuesta argumentando por qué es

la opcion mas acertada para las necesidades que presentan.

Compartiran sus videos y generaran interaccion con sus

comparieros.

Total horas de

actividades por médulo

14 horas 30 minutos

Total horas de
exploracién de

contenidos: (Fuera de

las actividades)

1 hora 30 minutos

Moédulo 4: El valor de las actividades en el disefio instruccional

# Semanas:

4 semanas

Total horas del moédulo:

16 horas

Temas:

e Definicion y seleccion de los recursos (RED)
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e Metodologias para el aprendizaje aplicadas en el

disefio instruccional (Disefio de actividades)

Estrategia de

aprendizaje:

e Aprendizaje colaborativo
e Aprendizaje basado en retos

e Aprendizaje autbnomo

Herramientas TIC:

Aplicaciones de procesamiento de texto

Evaluacion:

En este mddulo se realizara evaluacion de tipo: Formativa 'y
sumativa, cada una con un porcentaje asignado

respectivamente.

e Laactividad 09 de este médulo se evaluara a través de
lista de cotejo

e Laactividad 10 es cuestionario autocalificable

Porcentaje del modulo:

Actividades Mddulo 3

20% del total de la asignatura

Actividad 9. Disefar actividades. Primer paso para

poner el marcha el DTP

Tipo de actividad: Foro de debate sencillo (archivo)

Duracién: 12 horas

Porcentaje: 70% dentro del mddulo
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Descripcion de la actividad:

Una vez aprobado por la empresa el disefio tecnopedagdgico,
cada pareja creara un formato para el desarrollo de las
actividades planteadas en el DTP. El desarrollo de cada
actividad debera aportar al alcance del resultado de
aprendizaje del curso virtual. Asi mismo, el desarrollo de las
actividades debera relacionar los contenidos previamente
definidos en el DTP estableciendo asi la coherencia 'y

cohesion entre todos los elementos del DTP.

Al finalizar el desarrollo de las actividades compartiran el
archivo en el foro y con un texto reflexivo sustentaran por qué
las actividades son el marco de inicio para el desarrollo de un

Curso.

Actividad 10. Retroalimentacion de la asignatura

Tipo de actividad: Cuestionario

Duracion: 2 horas

Porcentaje: 30% dentro del médulo

Descripcion de la actividad:
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Total horas de

actividades por modulo

Total horas de
exploracion de

contenidos: (Fuera de

las actividades)

En esta actividad se busca que los estudiantes a través de las
respuestas a las preguntas planteadas en el cuestionario,
realicen un proceso autoevaluativo de su participacion en la
asignatura y también, como doble proposito realizaran una
evaluacion de la asignatura compartiendo sus percepciones,

comentarios y sugerencias.

14 horas

2 horas

Fuente: elaboracion propia

La anterior tabla Propuesta de redisefio de la asignatura, trata de recopilar y desarrollar los

elementos que presentaban debilidades o inconsistencias en el disefio general de la asignatura

actual, detectados a partir del anélisis y filtro de los resultados recibidos en la implementacion de

los instrumentos de recoleccion de informacion. En esta propuesta de redisefio, se da relevancia

al rol de estudiante situdndolo en un papel activo dentro de su propio proceso de aprendizaje

dandole la posibilidad de seleccionar, filtrar y determinar las formas en las que es posible llevar a

cabo el disefio instruccional en la creacion de un curso virtual.

Con el desarrollo de este capitulo, se evidencid que la pregunta planteada en el capitulo unoy

los supuestos cualitativos que dieron origen a los objetivos de este proyecto, a partir de la
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implementacion de los instrumentos de recoleccion de informacion con los actores directamente
implicados (Contenidos - Actividades - Docente), guardaron relacion directa con las categorias y
subcategorias definidas (Codificacion); de esta manera, a través de la triangulacion de los datos
fue posible ratificar la necesidad de hacer una propuesta de redisefio de la asignatura como la que
se presento en la malla anterior, teniendo en cuenta las teméticas y actividades que le permitiran
al estudiante apropiar el disefio instruccional para desempefiarse en su profesion como docente
virtual. Ademas, la propuesta busca ubicar al estudiante en un rol activo dentro de su aprendizaje
a partir de metodologias de aprendizaje: autdbnomo y colaborativo, que lo llevaran a situarse en
contextos hipotéticos y reales con la implementacién de estudios de caso para aplicar sus
conocimientos y proponer disefios tecnopedagdgicos en E-learning, evidenciando asi el

cumplimiento del resultado de aprendizaje de la asignatura al finalizar del semestre académico.
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Capitulo 5 Conclusiones y Recomendaciones

En este capitulo se presentan las conclusiones y hallazgos significativos que permiten dar
valor al presente proyecto de grado a partir de los resultados obtenidos con la implementacion de
los instrumentos de recoleccion de informacion y su posterior analisis en relacion con la pregunta
de investigacion planteada en el capitulo 1 y los objetivos que se esperaban desarrollar. Asi
mismo, se plantean recomendaciones que abren la puerta a nuevos proyectos de investigacion

que amplien la mirada que se tiene del tema desde otras perspectivas.

5.1 Conclusiones: Principales Hallazgos

A partir del desarrollo del capitulo de resultados y analisis, y estableciendo la relacion con
cada uno de los objetivos especificos planteados en el capitulo uno de este proyecto, se pueden

concluir los siguientes hallazgos:

o Respecto al objetivo especifico: Evaluar los componentes y desarrollo de la asignatura
virtual “Disernio de Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje” para
obtener un diagnostico del estado actual de la misma que permita identificar sus
opciones de mejora; se alcanzo con la implementacion del instrumento 01 (Anexo 6)
disefiado para el analisis y observacién, con el cual se analizé la asignatura actual y se
puede concluir que como se encuentra planeada, da mayor relevancia al cumplimiento de
las actividades con la entrega de productos lo cual puede causar que los estudiantes se
centren en el factor instrumental (manejo tecnoldgico de herramientas) y no en el
pedagdgico y metodoldgico para el disefio de cursos virtuales. También, se puede

concluir que el anélisis de la asignatura a través de este instrumento permiti6 identificar
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cuéles son las falencias curriculares: desalineacion e incoherencia de resultados y
objetivos de aprendizaje ya que al momento de consultar el objetivo del diplomado del
cual hace parte y el programa actual de la asignatura, no se encontré planteado un
resultado de aprendizaje donde el estudiante logre demostrar sus conocimientos aplicados
en la construccion de un curso dentro del E-learning y su objetivo esta redactado de
manera general sin detallar la vision de lo que se presente ensefiar, sino mas bien, desde
la vision del estudiante; en cuanto a contenidos: desactualizacion de referentes tales
como los presentados en el mddulo 2 con relacion a normas APA; también, en la
bibliografia se encuentra material del afio 2000, 2001, 2002 sobrepasando mas de una
década de vigencia; y en cuanto a lo metodologico: saturacion de actividades:
presentando 11 actividades actualmente, y en cada una de ellas se trabaja una herramienta
o aplicacién digital diferente que incide en los tiempos de aprendizaje; Lo anterior, llevd
a detallar aspectos centrales en la propuesta de redisefio para que los estudiantes de
pregrado dominen la creacion y disefio de cursos virtuales a partir de las bases del disefio

instruccional. (Ver Anexo 6)

En cuanto al segundo objetivo especifico planteado: Identificar los elementos del disefio
instruccional que permitan al estudiante disefiar un curso virtual que desarrolle
componentes conceptuales y procedimentales, de acuerdo a las respuestas y aportes de
los estudiantes participantes en la metodologia, se concluye que el tema de Disefio
Instruccional no es el tema central como se esperaria que fuese en una asignatura para
aprender a disefiar unidades tematicas para la virtualidad con base en un modelo de
disefio instruccional, puesto que las respuestas incluyen otros aspectos a los que los

estudiantes les dan prioridad como son: conocer y manejar plataformas para generar
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ambientes de aprendizaje, disefiar recursos visuales en aplicaciones y herramientas
digitales, sin establecer su relacion con la importancia de la planificacion y disefio previo

de las unidades tematicas para el aprendizaje a través de un ambiente virtual.

Asi mismo, se puede concluir que en los estudiantes de la asignatura quedan “nociones” o
“elementos” que guardan alguna relacion con el tema de disefo instruccional, sin
embargo, no fue posible evidenciar la profundidad de estos elementos en sus respuestas a

través de la implementacién de los instrumentos de recoleccion de informacion.

Como tercer objetivo especifico se planted: Crear el plan de redisefio y ajustes de la
asignatura Disefio de Unidades Tematicas de Aprendizaje abarcando sus componentes
conceptual y procedimental, el cual se alcanz6 a partir del desarrollo de los dos objetivos
anteriores, retomando todos los hallazgos y elementos significativos que permitieran
replantear la estructura curricular y metodologica de la asignatura de Disefio de Unidades
Tematicas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje desde su contenido esencial, disefio de
las actividades mediadas por diversas estrategias de aprendizaje donde se integre
transversalmente la tecnologia, actividades que sitdan al estudiante en un rol activo
guiandolo por un paso a paso para apropiar los elementos del disefio instruccional

necesarios para la creacién de un curso a través de la virtualidad.

El rol activo por parte del estudiante se contempla en el Constructivismo partiendo de que
la es fundamental: entender su forma de ser y su interaccion con su entorno como
componentes que inciden directamente en su aprendizaje partiendo de la idea de que la
manera de llegar al conocimiento esta en manos del estudiante, recibiendo apoyo

constante de su tutor/docente.
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Ahora, el alcance de los objetivos especificos conducen al logro del objetivo general
planteado: Rediseriar la asignatura “Diserio de Unidades Temdticas en Ambientes Virtuales de
Aprendizaje” con base en el diserio instruccional para que los estudiantes de pregrado dominen
la creacidn y disefio de cursos virtuales, ya que con todos los hallazgos y elementos
significativos detectados fue posible alcanzarlo a partir de la implementacion de los instrumentos
de recoleccion de informacion y el posterior analisis de los resultados. Sin embargo, también es
necesario resaltar que para crear el plan de redisefio curricular y posteriormente lograr el
redisefio de la asignatura fue necesario realizar una articulacion con las demaés asignaturas que
hacen parte del diplomado Maestro Virtual: Pedagogia en la virtualidad, fundamentos
comunicativos en ambientes virtuales de aprendizaje y moderacion en comunidades de
aprendizaje, para que hubiera una coherencia en sus alcances y los estudiantes que las cursan
pudieran identificar su complementariedad. Asi mismo, fue primordial realizar un estudio del
documento de lineamientos para la renovacion curricular Universidad Tecnoldgica de Pereira
donde se cursa la asignatura, en el cual se brindan orientaciones para la actualizacion de
asignaturas con un enfoque hacia resultados de aprendizaje de manera que la propuesta de

redisefio resultara vigente y pueda tener continuidad a largo plazo.

Con la puesta en marcha del disefio metodolégico del proyecto se cumplieron y alcanzaron
los objetivos especificos en la misma escala que fueron planteados: Desde la evaluacion y
andlisis de la asignatura, identificacion de los elementos fundamentales del disefio instruccional
que los estudiantes necesitan, tanto conceptuales como procedimentales para que disefien cursos
virtuales de acuerdo a su disciplina, hasta llegar a crear el plan de redisefio de la asignatura para

presentar una propuesta de actualizacion planteada también en el capitulo 4 que reuniera, ademas
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de los aspectos base del disefio instruccional, otros elementos como la inclusion de estrategias de

aprendizaje activas: estudios de caso, aprendizaje autdbnomo y aprendizaje colaborativo.

5.2 Recomendaciones

En este este proyecto de grado es importante tener en cuenta que se parte de una base, que es
la asignatura de Disefio de Unidades tematicas en AVAS y de situaciones suscitadas en los
estudiantes después de cursarla; las mismas abren una posibilidad para identificar una necesidad
y problemética que influyen en la calidad educativa de la misma. Dicho lo anterior, para el
desarrollo del proyecto se intervinieron las diferentes fuentes de informacion que sustentaran los
supuestos cualitativos a través de los instrumentos de recoleccion de informacion y
posteriormente, proporcionaran los elementos significativos: en cuanto al disefio instruccional y

lo metodoldgico, para plantear una propuesta de redisefio integral.

Ahora, en cuanto a la proyeccion del trabajo realizado, para que la propuesta de actualizacién
se pueda llevar a cabo efectivamente, se recomienda hacer socializacion de lo analizado con los
docentes que ingresaran a orientarla: desde donde se partid, cual fue la necesidad identificada,
cual fue la pregunta que dio origen al desarrollo del proyecto, cuales fueron los aportes mas
relevantes de los estudiantes y del analisis del plan actual que permitio identificar las teméticas
centrales para el redisefio de la asignatura, de manera que puedan tener una mirada integral de
los cambios y de lo que se espera alcanzar con la propuesta y también, para que el grupo de
docentes pueda realizar una retroalimentacion al final del semestre identificando los resultados

de la actualizacion.
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Teniendo en cuenta que la asignatura es tedrico-practica, en la propuesta de redisefio
presentada se busca equilibrar el trabajo y acompafiamiento del docente siendo tutor del proceso
y se da relevancia al rol activo del estudiante a través de las estrategias de aprendizaje integradas
para el desarrollo de las actividades. Desde este punto, se puede considerar como tema de estudio
en nuevos proyectos, el rol del docente en la asignatura ya que en este proyecto el analisis se
centra en los estudiantes, tomando como referente sus aportes, respuestas y a partir de alli se
determinaron los ajustes y requerimientos para poder alcanzar el objetivo de aprendizaje. Sin
embargo, no se profundiza en el papel del docente ni como desde su acompafamiento aportaria a
que con el desarrollo de la asignatura se alcance el objetivo de que los estudiantes apropien

realmente las bases del disefio instruccional en la construccion de sus cursos virtuales.

Por ultimo, otro aspecto susceptible de ser indagado posteriormente, y que resulté dificil de
comprobar con la implementacion de los instrumentos de recoleccion de informacion, esta
relacionado con las nociones sobre el disefio instruccional que se llevan los estudiantes al
finalizar la asignatura; partiendo de lo observado es posible intuir que se consideran como
nociones que en el rol profesional de los estudiantes, se implementaran de manera aislada, sin

proposito claro para disefiar unidades teméticas para cursos virtuales.

Con el desarrollo de este capitulo se da cierre al proyecto de grado “Propuesta de redisefio de
la asignatura virtual: “Diserio de Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje”
con base en el Diserio Instruccional”, en el marco de la maestria en E-learning de la Universidad
Autdénoma de Bucaramanga - convenio Universitat Oberta de Catalunya; proyecto que buscé
aplicar los aportes de cada una de las asignaturas vistas en especial, las asignaturas de disefio

tecnopedagdgico e E-learning que desarrollaron conceptos de valor para el redisefio de la
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asignatura. Dichas asignaturas se consolidaron como soporte tedrico y metodoldgico para
entender la importancia del Disefio Instruccional y todo lo que conlleva en un proceso de
formacion E-learning, elementos que trataron de reunirse en el marco conceptual y

posteriormente en la propuesta de redisefio de la asignatura.
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ANEXQOS

Anexo 1. Consentimiento informado

MAESTRIA EN E - LEARNING

TRABAJO DE GRADO: Redisefio de la asignatura virtual: “Disefio de Unidades
Tematicas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje” con base en el Disefio
Instruccional.

CONSENTIMIENTO INFORMADO

El presente trabajo de grado realizado por la aspirante a Magister en E-learning
ELIMINADO PARA EVALUADOR, en la Universidad Autbnoma de Bucaramanga -
Convenio UOC, busca Redisenar la asignatura “Disefio de Unidades Tematicas en Ambientes
Virtuales de Aprendizaje” con base en el disefio instruccional para que los estudiantes de
pregrado dominen la creacion y disefio de cursos virtuales.

Por lo anterior, se requiere implementar algunas técnicas e instrumentos de recoleccién de
informacidn con los estudiantes que han cursado la asignatura en el semestre 2021-2 y que
actualmente hacen parte de ella.

ACEPTACION DEL CONSENTIMIENTO

A través del diligenciamiento del siguiente formulario certifico que en uso de mis facultades
mentales y de manera libre y voluntaria, acepto participar en el proyecto de grado: “Redisefio
de la asignatura virtual: “Disefio de Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de
Aprendizaje” con base en el Disefio Instruccional.” a través del diligenciamiento de
encuestas y/o participacion en entrevistas.

De igual forma, afirmo que he sido informado sobre el objetivo de este proyecto que tienen
netamente fines académicos, antes los cuales no se concede ningun riesgo fisico o mental por
el hecho de participar. Ademas, se rige por parametros de confidencialidad y privacidad de
los datos personales y la informacion suministrada, siendo exclusiva del investigador.

Nombre completo:

Correo electrénico:

Fecha de diligenciamiento:

La Universidad Autdbnoma de Bucaramanga, dando cumplimiento a la Ley 1581 de Octubre
17 de 2012 sobre proteccion de datos personales, solicita autorizacion para el uso de los datos
registrados en este formulario:

Si__ No_
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Consentimiento informado

El pregente trabajo de grado realizado por |a aspirante a Magister en Edearning Yessica Herndndez
Zuluaga, en |a Universidad Autdnoma de Bucaramanga - Convenio WOC, busca Redisediar la asignatura
“Disefio de Unidades Tematicas en Ambiertes Virtuales de Agrendizaje” con baze en el disefio
instruccional para gue los estudiantes de pregrado dominen |a creacidn y disefio de cursos virtuales.

Par o anterior, & iequiere implementar algunas téonicas e instrumentos de recoleceion de infoarmacian
©on |os estudiantes que kan cursado | asignatura en &l semestre 2022-1 y que actualmens hacen parte
de ella 20222

ACEPTACION DE COMSENTIMIENTO

Aravés del diligenciamienito del siguiente formulario cenifico que en ugo de mis facultades mentales y
de manera libre y voluritaria, aceplo participar en el proyecto de grado: “Redizeio de |a asignatura virual:
“Disefio de Unidades Tematicas en Ambiertes Virtuales de Agrendizaje’ con base en el Disefio
Instruccional.” a ravés del diigenciamiento de encuestas yio participacion en emrevistas.

De igual fomma, afemo que he sido iformads sobre el objetive de este proyecto que liemen netamente
fnes académicos, antes log cuales no se concede ningdn fesga figico o mental por el hechs de participar.
Ademas, se rige por pardmetros de confidencialidad y privacidad de los datos personales y la informacitn
suministrada, siendo exclusiva del investigador.

Se ha registrado el correo del encuestado (laura vargas2@utp.edu.co) al enviar este formulario.

h

Comeo electronico: *

lsura. vargas2@utp.edu co

i e, goghe. comlarmaid /P _ARMESD0SDUyA AkRRST Yyl Mol Eliwd i oo =
L ___________________________________________________________________________________________|

S0M/2E, W Comiairl Fmils i e

Fecha de diligenciamiento: *
DD MM AAAR

1 705 ¢ 2022

La Universidad Autonoma de Bucaramanga, dando cumplimiento a la Ley 1581 de Octubre 17 *
de 2012 sobre proteccion de datos personales, solicita autorizacidn para el uso de los datos
registrados en este formulario:

(@) si
() Ma

Esie § iy s oresch n die Buc
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Consentimiento informado

El presente trabajo de grade realizade per |a aspirante a Magister en E-earning Yessica Hemandez
Zuluaga, én la Universidad Auvtdnoma de Bucaramanga - Convenio U0C, busca Redisediar la asignatura
"Dizefio de Unidades Temdticas en Ambientes Vinuales de Agrendizaje” con base en el disefio
instruccional para gue los estudiantes de pregrade dominen |a creacitn y disefio de cursos viruales.

Par o anterior, g requiere implementar algunas téonicas e instrumentos de recoleccion de infarmacian
©on los estudiantes gue han cursada |a asignatura en el semestre 2022-1 y que actualmeme hacen parte
de ella 20222

ACEPTACIGON DE CONSENTIMIENTO

Atraves del diigenciamiento del siguieme formulario cenifico que en ugo de mis facultades mentales y
de ranera e y voluntaria, acepto participar en el proyecto de grado: *Rediseiio de |a asignatura virual:
"Dizefio de Unidades Temdticas en Ambientes Vinuales de Agrendizaje” con base en el Disefio
Instruccional” & ravés del diigenciamiento de encuestas yo participacion en enrevistas.

D igual fonma, afwmo que he sido informadeo sobre el abjetivo de este proyecto que lenen nelamente
fnes académicos, antes los cuales no se concede ningdn resga figico o mental por el hecho de participar,

Ademids, se rige por pardmetros de confidencialidad y privacidad de |os datos personales y la informacion
suministrada, siendo exclusiva del investigados.

Se ha negistrado el correa del encuestada (miguel.agudelo@utp.edu.co) al enviar este formulario.

Mombre completo: *

Migue! Angel Agudels Moncada

Comeo electronico: *

miguel agudelo@utp edu.ce

Fecha de diligenciamiento: *
DO MM AAAA

1 705 ) 2022

La Universidad Autonoma de Bucaramanga, dando cumplimiento a la Ley 1581 de Octubre 17 *
de 2012 sobre proteccion de datos personales, solicita autorizacion para el uso de los datos
registrados en este formulario:

(™ s
() Mo

Este § lario s cred en | die B
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Consentimiento informado

El presente irabajo de grade realizado por la aspirante a Magister en Eleaming Yessica Hermandez
Zuluaga, en |a Universidad Autdnoma de Bucaramanga - Convenio UOC, busca Redizediar la asignatura
“Dizefio de Unidades Tematicas en Ambientes Vinuales de Aprendizaje” con base en el disefio
instruccional para gue los estudiantes de pregrado dominen la creacitn y disefio de cursos virtuales.

Par lo anterior, s requiere implementar algunas téonicas e instrumentes de recoleccion de infarmacian
©on los estudiantes que han cursado |a asignatura en el semestre 2022-1 y que actualmente hacen parte
de ella 2022-2

ACEPTACION DE COMSENTIMIENTO

Através del diligenciamiento del siguiene fommulario cenifico que en ugo de mis facultades mentales y
de ranera e y voluritaria, sceplo participar en el proyecto de grado: "Redizefio de |8 agignatura virmeal:
“Dizefio de Unidades Tematicas en Ambientes Vinuales de Aprendizaje” con base en el Disefio
Instreccional.” & través del diigenciamients de encuestas yo participacion en emrevistas.

Dwe igual forma, afimo que he sido informado sobre el abjetivo de este proyects que liemen netamente
fnes académicos, antes log cuales no se concede ningdan Hesgo figico o mental por &l hechs de panicipar.

Ademide, se rige por pardmetros de confidencialidad y privacidad de los datos personales y ka informacion
suministrada, siende exclusiva del investigador.

Se ha registrado el correo del encuestado (uisamaria. henso@utpoedu.co) al ermdar este formulario.

Mombre completo: *

Luisa Marfa Henao Lotero

Comeo electronico: *

I o henss@utp.ady oo

Pt Mdoesi e el i 1 Pl ARRIEE00 S0yl ARl v Ml e hued E o0 i sl el

HMRE, WS CommaliiEmals o s

Fecha de diligenciamiento: *
DD MM AAAA

1 705 ¢ 2022

La Universidad Autonoma de Bucaramanga, dando cumplimients a la Ley 1581 de Octubre 17 *
de 2012 sobre proteccion de datos personales, solicita autorizacion para el uso de los datos
registrados en este formulario:

(™ s
() Mo

Este formulario se ored en | dier B
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Consentimiento informado

El pragente trabajo de grads realizado per la aspirante a Magister an Edearning Yessica Herndndez
Zuluaga, en |a Universidad Autdnoma de Bucaramanga - Convenio UOC, busca Redizediar la asignatura
“Dizefio de Unidades Tematicas en Ambientes Vinuales de Aprendizaje” con base en el disefio
instruccional para gue los estudiantes de pregrado dominen la creacitn y disefio de cursos virtuales.

Par lo anterior, s requiere implementar algunas téonicas e instrumentes de recoleccion de infarmacian
©on los estudiantes que han cursado |a asignatura en el semestre 2022-1 y que actualmente hacen parte
de ella 2022-2

ACEPTACION DE COMSENTIMIENTO

Através del diligenciamiento del siguiene fommulario cenifico que en ugo de mis facultades mentales y
de ranera e y voluritaria, sceplo participar en el proyecto de grado: "Redizefio de |8 agignatura virmeal:
“Dizefio de Unidades Tematicas en Ambientes Vinuales de Aprendizaje” con base en el Disefio
Instreccional.” & través del diigenciamients de encuestas yo participacion en emrevistas.

Dwe igual fomma, afimo que he sido informado sobre &l abjetivo de este proyecto que tienen netamente
fnes académicos, antes log cuales no se concede ningdan Hesgo figico o mental por &l hechs de panicipar.

Ademide, se rige por pardmetros de confidencialidad y privacidad de los datos personales y ka informacion
suministrada, siende exclusiva del investigador.

Se ha registrado el correa del encuestado (luisa.aguime@utp.sdu.co) al enviar este fomulara.

Mombre completo: *

Luisa Fernanda Aguime Herrera

Comeo electronico: *

Luisa aguirre2 Futp. edu.co

Pt Mdoesi e el i 1 Pl ARRIEE00 S0yl ARl v Ml e hued E o0 i sl T

HMRE, WS CommaliiEmals o s

Fecha de diligenciamiento: *
DD MM AAAA

1 705 ¢ 2022

La Universidad Autonoma de Bucaramanga, dando cumplimients a la Ley 1581 de Octubre 17 *
de 2012 sobre proteccion de datos personales, solicita autorizacion para el uso de los datos
registrados en este formulanio:

(™ s
() Mo

Este formulario se ored en | dier B
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Consentimiento informado

El presente irabajo de grade realizado por la aspirante a Magister en Eleaming Yessica Hermandez
Zuluaga, en |a Universidad Autdnoma de Bucaramanga - Convenio UOC, busca Redizediar la asignatura
“Dizefio de Unidades Tematicas en Ambientes Vinuales de Aprendizaje” con base en el disefio
instruccional para gue los estudiantes de pregrade dominen |a creacitn y disefio de cursos virtuales.

Par lo anterior, s requiere implementar algunas téonicas e instrumentes de recoleccion de infarmacian
©on los estudiantes que han cursado |a asignatura en el semestre 2022-1 y que actualmente hacen parte
de ella 2022-2

ACEPTACION DE CONSENTIMIENTO

Através del diligenciamiento del siguiene fommulario cenifico que en ugo de mis facultades mentales y
de ranera e y voluritaria, sceplo participar en el proyecto de grado: "Redizefio de |8 agignatura virmeal:
“Dizefio de Unidades Tematicas en Ambientes Vinuales de Aprendizaje” con base en el Disefio
Instreccional.” & través del diigenciamients de encuestas yo participacion en emrevistas.

D igual forma, afimo que he sido informade sobre el abjetivo de este proyecto que tenen netamente
fnes académicos, antes log cuales no se concede ningdan Hesgo figico o mental por &l hechs de panicipar.

Ademide, se rige por pardmetros de confidencialidad y privacidad de los datos personales y ka informacion
suministrada, siende exclusiva del investigador.

Se ha registrads el correo del encuestada (david_ gomes! Balp.edu.co) al enviar este formulania.

Mombre completo: *

David Steven Gomez Alzate

Comeo electronico: *

David gomez] Gutp.edu.co

Fecha de diligenciamiento: *

OO MM ARAR

1 705 ¢ 2022

La Universidad Autonoma de Bucaramanga, dando cumplimients a la Ley 1581 de Octubre 17 *
de 2012 sobre proteccion de datos personales, solicita autorizacion para el uso de los datos
registrados en este formulanio:

(™ s
() Mo

Este formulario se ored en | dier B
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Consentimiento informado

El presente irabajo de grade realizado por la aspirante a Magister en Eleaming Yessica Hermandez
Zuluaga, en |a Universidad Autdnoma de Bucaramanga - Convenio UOC, busca Redizediar la asignatura
“Disefio de Unidades Teméticas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje” con base en el disefio
instruccional para gue los estudiantes de pregrade dominen |a creacitn y disefio de cursos virtuales.

Par lo anterior, s requiere implementar algunas téonicas e instrumentes de recoleccion de infarmacian
©on los estudiantes que han cursado |a asignatura en el semestre 2022-1 y que actualmente hacen parte
de ella 2022-2

ACEPTACION DE CONSENTIMIENTO

Através del diligenciamiento del siguiene fommulario cenifico que en ugo de mis facultades mentales y
de ranera e y voluritaria, sceplo participar en el proyecto de grado: "Redizefio de |8 agignatura virmeal:
“Dizefio de Unidades Tematicas en Ambientes Vinuales de Aprendizaje” con base en el Disefio
Instreccional.” & través del diigenciamients de encuestas yo participacion en emrevistas.

D igual forma, afimo que he sido informade sobre el abjetivo de este proyecto que tenen netamente
fnes académicos, antes log cuales no se concede ningdan Hesgo figico o mental por &l hechs de panicipar.

Ademide, se rige por pardmetros de confidencialidad y privacidad de los datos personales y ka informacion
suministrada, siende exclusiva del investigador.

Se ha negistrado el correo del encuestada (julioe. motac@gmail.com) al enviar este formulario.

Mombre completo: *

Julio Cesar Mata Cacheo

Comeo electronico: *

juliae motaeiBgmall cam

SNTE WS CombeiiEmin s o Faade.

Fecha de diligenciamiento: *
DD MM AAAA

1 705 ¢ 2022

La Universidad Autonoma de Bucaramanga, dando cumplimients a la Ley 1581 de Octubre 17 *
de 2012 sobre proteccion de datos personales, solicita autorizacion para el uso de los datos

registrados en este formulanio:

(™ s
() Mo

Este formulario se ored en | dier B
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Consentimiento informado

El presente irabajo de grade realizado por la aspirante a Magister en Eleaming Yessica Hermandez
Zuluaga, en |a Universidad Autdnoma de Bucaramanga - Convenio UOC, busca Redizediar la asignatura
“Disefio de Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje” con base en el disefio
instruccional para gue los estudiantes de pregrade dominen |a creacitn y disefio de cursos virtuales.

Par lo anterior, s requiere implementar algunas téonicas e instrumentes de recoleccion de infarmacian
©on los estudiantes que han cursado |a asignatura en el semestre 2022-1 y que actualmente hacen parte
de ella 2022-2

ACEPTACION DE COMSENTIMIENTO

Através del diligenciamiento del siguiene fommulario cenifico que en ugo de mis facultades mentales y
de ranera e y voluritaria, sceplo participar en el proyecto de grado: "Redizefio de |8 agignatura virmeal:
“Dizefio de Unidades Tematicas en Ambientes Vinuales de Aprendizaje” con base en el Disefio
Instreccional.” & través del diigenciamients de encuestas yo participacion en emrevistas.

D igual forma, afimo que he sido informade sobre el abjetivo de este proyecto que tenen netamente
fnes académicos, antes log cuales no se concede ningdan Hesgo figico o mental por &l hechs de panicipar.

Ademide, se rige por pardmetros de confidencialidad y privacidad de los datos personales y ka informacion
suministrada, siende exclusiva del investigador.

Se ha negistrado el corren del encuestada (camile. marin] @utp.edu.oo) al enviar este formulario.

Mombre completo: *

Juan Camilo Marin Arboleda

Comeo electronico: *

camilo.marinl @uip.educe

SHDE i i ormmenid P 1o o P

Fecha de diligenciamiento: *
DD MM AAAA

1 705 ¢ 2022

La Universidad Autonoma de Bucaramanga, dando cumplimients a la Ley 1581 de Octubre 17 *
de 2012 sobre proteccion de datos personales, solicita autorizacion para el uso de los datos

registrados en este formulario:

(™ s
() Mo

Este formulario se ored en | dier B
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Consentimiento informado

El presente irabajo de grade realizado por la aspirante a Magister en Eleaming Yessica Hermandez
Zuluaga, en |a Universidad Autdnoma de Bucaramanga - Convenio UOC, busca Redizediar la asignatura
“Dizefio de Unidades Tematicas en Ambientes Vinuales de Aprendizaje” con base en el disefio
instruccional para gue los estudiantes de pregrado dominen la creacidn y disefio de cursos virtuales.

Par lo anterior, s requiere implementar algunas téonicas e instrumentes de recoleccion de infarmacian
©on los estudiantes que han cursado |a asignatura en el semestre 2022-1 y que actualmente hacen parte
de ella 2022-2

ACEPTACION DE COMSENTIMIENTO

Através del diligenciamiento del siguiene fommulario cenifico que en ugo de mis facultades mentales y
de ranera e y voluritaria, sceplo participar en el proyecto de grado: "Redizefio de |8 agignatura virmeal:
“Dizefio de Unidades Tematicas en Ambientes Vinuales de Aprendizaje” con base en el Disefio
Instreccional.” & través del diigenciamients de encuestas yo participacion en emrevistas.

Dwe igual forma, afimo que he sido informado sobre el abjetivo de este proyects que liemen netamente
fnes académicos, antes log cuales no se concede ningdan Hesgo figico o mental por &l hechs de panicipar.

Ademide, se rige por pardmetros de confidencialidad y privacidad de los datos personales y ka informacion
suministrada, siende exclusiva del investigador.

Se ha registrado el correo del encuestado (n.holguin@utpoedu.co) al enviar este formutario.

Mombre completo: *

Katalia Holguin Mayo

Comeo electronico: *

n_halguin@utp.edu.co

Pt Mdoesi e el i 1 Pl ARRIEE00 S0yl ARl v Ml e hued E o0 i sl 508

HMRE, WS CommaliiEmals o s

Fecha de diligenciamiento: *
DD MM AAAA

1 705 ¢ 2022

La Universidad Autonoma de Bucaramanga, dando cumplimients a la Ley 1581 de Octubre 17 *
de 2012 sobre proteccion de datos personales, solicita autorizacion para el uso de los datos
registrados en este formulario:

(™ s
() Mo

Este formulario se ored en | dier B
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Consentimiento informado

El presente irabajo de grade realizado por la aspirante a Magister en Eleaming Yessica Hermandez
Zuluaga, en |a Universidad Autdnoma de Bucaramanga - Convenio UOC, busca Redizediar la asignatura
“Dizefio de Unidades Tematicas en Ambientes Vinuales de Aprendizaje” con base en el disefio
instruccional para gue los estudiantes de pregrado dominen la creacidn y disefio de cursos virtuales.

Par lo anterior, s requiere implementar algunas téonicas e instrumentes de recoleccion de infarmacian
©on los estudiantes que han cursado |a asignatura en el semestre 2022-1 y que actualmente hacen parte
de ella 2022-2

ACEPTACION DE COMSENTIMIENTO

Através del diligenciamiento del siguiene fommulario cenifico que en ugo de mis facultades mentales y
de ranera e y voluritaria, sceplo participar en el proyecto de grado: "Redizefio de |8 agignatura virmeal:
“Dizefio de Unidades Tematicas en Ambientes Vinuales de Aprendizaje” con base en el Disefio
Instreccional.” & través del diigenciamients de encuestas yo participacion en emrevistas.

Dwe igual forma, afmo que he sido informade sobre el objetivo de este proyects que liemen netamente
fnes académicos, antes log cuales no se concede ningdan Hesgo figico o mental por &l hechs de panicipar.

Ademide, se rige por pardmetros de confidencialidad y privacidad de los datos personales y ka informacion
suministrada, siende exclusiva del investigador.

Se ha registrado el correo del encuestado (s.solano@ulp.edu.co) al enviar este formulario.

Mombre completo: *

Santiage Salano Sancher

Comeo electronico: *

s.solanai@utp.edu.co

Pt Mdoesi e el i 1 Pl ARRIEE00 S0yl ARl v Ml e hued E o0 i sl ha

HMRE, WS CommaliiEmals o s

Fecha de diligenciamiento: *
DD MM AAAA

19 710 / 2022

La Universidad Autonoma de Bucaramanga, dando cumplimients a la Ley 1581 de Octubre 17 *
de 2012 sobre proteccion de datos personales, solicita autorizacion para el uso de los datos
registrados en este formulario:

(™ s
() Mo

Este formulario se ored en | dier B
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Consentimiento informado

El presente irabajo de grade realizado por la aspirante a Magister en Eleaming Yessica Hermandez
Zuluaga, en |a Universidad Autdnoma de Bucaramanga - Convenio UOC, busca Redizediar la asignatura
“Dizefio de Unidades Tematicas en Ambientes Vinuales de Aprendizaje” con base en el disefio
instruccional para gue los estudiantes de pregrade dominen |a creacitn y disefio de cursos virtuales.

Par lo anterior, s requiere implementar algunas téonicas e instrumentes de recoleccion de infarmacian
©on los estudiantes que han cursado |a asignatura en el semestre 2022-1 y que actualmente hacen parte
de ella 2022-2

ACEPTACION DE CONSENTIMIENTO

Através del diligenciamiento del siguiene fommulario cenifico que en ugo de mis facultades mentales y
de ranera e y voluritaria, sceplo participar en el proyecto de grado: "Redizefio de |8 agignatura virmeal:
“Dizefio de Unidades Tematicas en Ambientes Vinuales de Aprendizaje” con base en el Disefio
Instreccional.” & través del diigenciamients de encuestas yo participacion en emrevistas.

D igual forma, afimo que he sido informade sobre el abjetivo de este proyecto que tenen netamente
fnes académicos, antes log cuales no se concede ningdan Hesgo figico o mental por &l hechs de panicipar.

Ademide, se rige por pardmetros de confidencialidad y privacidad de los datos personales y ka informacion
suministrada, siende exclusiva del investigador.

Se ha registrads el correo del encuestada (karen.osplna@utp.edi.co) al emdar este lormulaia.

Mombre completo: *

Karen Andrea Ospina Acevedo

Comeo electronico: *

Karen ospira@utp.edy.co

Fecha de diligenciamiento: *

OO MM ARAR

14 709 + 2000

La Universidad Autonoma de Bucaramanga, dando cumplimients a la Ley 1581 de Octubre 17 *
de 2012 sobre proteccion de datos personales, solicita autorizacion para el uso de los datos
registrados en este formulanio:

(® s
() Mo

Este formulario se ored en | dier B
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Consentimiento informado

El presente irabajo de grade realizado por la aspirante a Magister en Eleaming Yessica Hermandez
Zuluaga, en |a Universidad Autdnoma de Bucaramanga - Convenio UOC, busca Redizediar la asignatura
“Dizefio de Unidades Tematicas en Ambientes Vinuales de Aprendizaje” con base en el disefio
instruccional para gue los estudiantes de pregrado dominen la creacidn y disefio de cursos virtuales.

Par lo anterior, s requiere implementar algunas téonicas e instrumentes de recoleccion de infarmacian
©on los estudiantes que han cursado |a asignatura en el semestre 2022-1 y que actualmente hacen parte
de ella 2022-2

ACEPTACION DE COMSENTIMIENTO

Através del diligenciamiento del siguiene fommulario cenifico que en ugo de mis facultades mentales y
de ranera e y voluritaria, sceplo participar en el proyecto de grado: "Redizefio de |8 agignatura virmeal:
“Dizefio de Unidades Tematicas en Ambientes Vinuales de Aprendizaje” con base en el Disefio
Instreccional.” & través del diigenciamients de encuestas yo participacion en emrevistas.

Dwe igual forma, afmo que he sido informade sobre el objetivo de este proyects que liemen netamente
fnes académicos, antes log cuales no se concede ningdan Hesgo figico o mental por &l hechs de panicipar.

Ademide, se rige por pardmetros de confidencialidad y privacidad de los datos personales y ka informacion
suministrada, siende exclusiva del investigador.

Se ha registrado el correo del encuestado (mariana.medina@utp.edu. o) al enviar este foemulario.

Mombre completo: *

Mariana Medina Tabares

Pt Mdoesi e el i 1 Pl ARRIEE00 S0yl ARl v Ml e hued E o0 i sl a e

HMRE, WS CommaliiEmals o s

Fecha de diligenciamiento: *
DD MM AAAA

B J 09 2000

La Universidad Autonoma de Bucaramanga, dando cumplimients a la Ley 1581 de Octubre 17 *
de 2012 sobre proteccion de datos personales, solicita autorizacion para el uso de los datos
registrados en este formulario:

(™ s
() Mo

Este formulario se ored en | dier B
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Consentimiento informado

El presente irabajo de grade realizado por la aspirante a Magister en Eleaming Yessica Hermandez
Zuluaga, en |a Universidad Autdnoma de Bucaramanga - Convenio UOC, busca Redizediar la asignatura
“Dizefio de Unidades Tematicas en Ambientes Vinuales de Aprendizaje” con base en el disefio
instruccional para gue los estudiantes de pregrade dominen |a creacitn y disefio de cursos virtuales.

Par lo anterior, s requiere implementar algunas téonicas e instrumentes de recoleccion de infarmacian
©on los estudiantes que han cursado |a asignatura en el semestre 2022-1 y que actualmente hacen parte
de ella 2022-2

ACEPTACION DE CONSENTIMIENTO

Através del diligenciamiento del siguiene fommulario cenifico que en ugo de mis facultades mentales y
de ranera e y voluritaria, sceplo participar en el proyecto de grado: "Redizefio de |8 agignatura virmeal:
“Dizefio de Unidades Tematicas en Ambientes Vinuales de Aprendizaje” con base en el Disefio
Instreccional.” & través del diigenciamients de encuestas yo participacion en emrevistas.

D igual forma, afimo que he sido informade sobre el abjetivo de este proyecto que tenen netamente
fnes académicos, antes log cuales no se concede ningdan Hesgo figico o mental por &l hechs de panicipar.

Ademide, se rige por pardmetros de confidencialidad y privacidad de los datos personales y ka informacion
suministrada, siende exclusiva del investigador.

Se ha registrads el correo del encuestada (laura bermall @utp.edu.co) &l ervar este fommularia.

Mombre completo: *

Laura Marcela Bemal Cardona

Comeo electronico: *

Laura bemall @utp.edu.co

Fecha de diligenciamiento: *

OO MM ARAR

E2 710 f 2002

La Universidad Autonoma de Bucaramanga, dando cumplimients a la Ley 1581 de Octubre 17 *
de 2012 sobre proteccion de datos personales, solicita autorizacion para el uso de los datos
registrados en este formulanio:

(® s
() Mo

Este formulario se ored en | dier B
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Consentimiento informado

El presente irabajo de grade realizado por la aspirante a Magister en Eleaming Yessica Hermandez
Zuluaga, en |a Universidad Autdnoma de Bucaramanga - Convenio UOC, busca Redizediar la asignatura
“Dizefio de Unidades Tematicas en Ambientes Vinuales de Aprendizaje” con base en el disefio
instruccional para gue los estudiantes de pregrado dominen la creacidn y disefio de cursos virtuales.

Par lo anterior, s requiere implementar algunas téonicas e instrumentes de recoleccion de infarmacian
©on los estudiantes que han cursado |a asignatura en el semestre 2022-1 y que actualmente hacen parte
de ella 2022-2

ACEPTACION DE COMSENTIMIENTO

Através del diligenciamiento del siguiene fommulario cenifico que en ugo de mis facultades mentales y
de ranera e y voluritaria, sceplo participar en el proyecto de grado: "Redizefio de |8 agignatura virmeal:
“Dizefio de Unidades Tematicas en Ambientes Vinuales de Aprendizaje” con base en el Disefio
Instreccional.” & través del diigenciamients de encuestas yo participacion en emrevistas.

Dwe igual forma, afmo que he sido informade sobre el objetivo de este proyects que liemen netamente
fnes académicos, antes log cuales no se concede ningdan Hesgo figico o mental por &l hechs de panicipar.
Ademide, se rige por pardmetros de confidencialidad y privacidad de los datos personales y ka informacion
suministrada, siende exclusiva del investigador.

Se ha registrado el correo del ency da (samanta.sanch iteiutpedu. o) al erviar este formulario.

Mombre completo: *

Samanta Sanclemente Mosguera

Comeo electronico: *

samanta sanclemente@utpeducs

Pt Mdoesi e el i 1 Pl ARRIEE00 S0yl ARl v Ml e hued E o0 i sl e

HMRE, WS CommaliiEmals o s

Fecha de diligenciamiento: *
DD MM AAAA

E2 710 f 2002

La Universidad Autonoma de Bucaramanga, dando cumplimients a la Ley 1581 de Octubre 17 *
de 2012 sobre proteccion de datos personales, solicita autorizacion para el uso de los datos
registrados en este formulario:

(™ s
() Mo

Este formulario se ored en | dier B
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Anexo 2. Autorizacién para realizar estudios de investigacion

Pereira, 15 de Septiembre de 2021

Sr. Jorge Alberto Lozano Valencia
Director Univirtual
Pereira, Risaralda

Asunto: Autorizacion para realizar estudios de investigacion
Estimado Sr. Jorge Alberto Lozano

Le escribo para solicitar permiso para realizar un estudio de investigacion en la dependencia
académica Univirtual liderada por usted. Actualmente estoy inscrita en la maestria E-learning de
la Universidad Autonoma de Bucaramanga - Convenio UOC, y estoy en proceso de redactar mi
tesis de maestria. El estudio se titula “Propuesta de redisefio de la asignatura de Disefio de
Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje con base en el disefio instruccional.
Espero que la administracion de la entidad me permita aplicar encuestas a los estudiantes de
licenciaturas vinculados a dicha asignatura virtual, asi como consultar el proyecto educativo
institucional.

Los estudiantes interesados, que participen de manera voluntaria, recibiran un formulario de
consentimiento para firmarlo dentro de la encuesta dejando prueba de la aceptacion al investigador
al comienzo del proceso de la encuesta y entrevista

Los resultados de los instrumentos de recoleccion de informacion se combinaran para el proyecto
de tesis, y los resultados individuales de este estudio permaneceran absolutamente confidenciales
y anénimos. Si el mismo se publica, solo se documentarén los resultados combinados. Ni la
dependencia académica, ni los participantes individuales incurriran en costos.

Si esté de acuerdo, por favor firme a continuacion.

Atentamente

ELIMINADO PARA EVALUADOR
Estudiante Maestria en E-learning

Aprobado por:

Jorge Alberto Lozano Valencia
Director Univirtual
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Sr. Jorge Alberto Lozano Valencia
Director Univirtual
Pereira, Risaralda

Asunto: Autorizacion para realizar estudios de investigacion

Estimado Sr. Jorge Alberto Lozano

Le escribo para solicitar permiso para realizar un estudio de investigacion en la dependencia
académica Univirtual liderada por usted. Actualmente estoy inscrita en la maestria Elearning de
la Universidad en la Universidad Auténoma de Bucaramanga - Convenio UOC, y estoy en
proceso de redactar mi tesis de maestria. El estudio se titula “Propuesta de rediselo de la
asignatura de Disefio de Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje con base
en el disefio instruccional. Espero que la administracién de la entidad me permita aplicar
encuestas a los estudiantes de licenciaturas vinculados a dicha asignatura virtual, asi como
consultar el proyecto educativo institucional.

Los estudiantes interesados, que participen de manera voluntaria, recibirdn un forgnulario de
consentimiento para firmarlo dentro de la encuesta dejando prueba de la aceptacion al
investigador al comienzo del proceso de la encuesta y entrevista

Los resultados de los instrumentos de recoleccién de informacidn se combinaran para €l proyecto
de tesis, y los resultados individuales de este estudio permaneceran absdlutamente
confidenciales y anonimos. Si el mismo se publica, solo se documentaran los [resultados
combinados. Ni la dependencia académica, ni los participantes individuales incurrira Yen costos.

Si esta de acuerdo, por favor firme a continuacion:

Atentamente,

s /&efmm/eﬁ

essica Hernandez Zuluaga
Estudiante Maestria en E-learning

\

NIT. 891,480,035 - 9/ Cédigo Pestal: 660003 / Conematador7) (6) 313 7300/ Fax: 321 3206 /Direccidn: (s2 27 N 10- 02 Los Alamos - Preira - Bisarada - Colombia / wwwe.stp e co
Reacreditada como Institocion de Alta Calidad por el Ministerio de Educadidn Naciosal 2013 - 2021



Anexo 3. Validacion de expertos

MAESTRIA EN E-LEARNING

am) unab

1. Validacion de los instrumentos

e Instrumento uno (1) para analisis de contenidos y observacion

Asignatura: Disefio de Unidades Tematicas en Ambientes
Virtuales de Aprendizaje

Categorias/Descriptores Descripcion Observacién

Competencias

Calidad de los Contenidos
actuales

Material complementario
actual

Actividades actuales

Ejercicios Evaluativos

Referencias

Rol actual del docente

Actualizado, febrero de 2019
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Rol actual del estudiante

Instrumento dos (2) Encuesta - cuestionario a estudiantes

o eN=

Cuestionario:

De acuerdo al siguiente planteamiento, seleccione una de las opciones partiendo
de su experiencia con relacion a los contenidos de la asignatura, siendo 1 muy
en desacuerdo y 5 muy de acuerdo:

Los contenidos de la asignatura son coherentes y pertinentes para permitir la
apropiacion de conocimiento.

Muy en desacuerdo

Desacuerdo

Indiferente

De acuerdo

Muy de acuerdo

2. De acuerdo al siguiente planteamiento seleccione una de las opciones partiendo de
su experiencia con relacion a las actividades de la asignatura, siendo 1 muy en
desacuerdo y 5 muy de acuerdo:

agsenN-=

Las actividades propuestas por el docente me permitieron tener una apropiacion
critica de conocimientos para llevarlos a mi practica

Muy en desacuerdo
Desacuerdo
Indiferente

De acuerdo

Muy de acuerdo

Actualizado, febrero de 2019
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MAESTRIA EN E-LEARNING

3. De acuerdo al siguiente planteamiento seleccione una de las opciones partiendo de
su experiencia con relacion al docente de la asignatura, siendo 1 muy en desacuerdo y
5 muy de acuerdo:

ol o

El docente que orient6 la asignatura demostro apropiacion y conocimiento para
el desarrollo de los temas, la resolucion de dudas y acompafamiento oportuno.

Muy en desacuerdo
Desacuerdo
Indiferente

De acuerdo

Muy de acuerdo

4. De acuerdo al siguiente planteamiento seleccione una de las opciones partiendo de su
experiencia con relacion a la comunicacion en el aula virtual, siendo 1 muy en desacuerdo
y 5 muy de acuerdo:

kW

Ade-largo de Durante el desarrollo de la asignatura legré-identificar estuvieron
abiertos los canales de comunicacién que ofrece el aula virtual yhaeer e hizo un
uso efectivo de ellos.

Muy en desacuerdo
Desacuerdo
Indiferente

De acuerdo

Muy de acuerdo

¢ Qué aplicacién tienen los temas desarrollados durante el curso en futuras practicas
profesionales?

Actualizado, febrero de 2019
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MAESTRIA EN E-LEARNING

FACULTAD DE CIENCIAS
SOCIALES, HUMANIDADES
Y ARTES

6. ¢Describa como fue su aprendizaje (Alto - Medio - Bajo) y cual fué la causa de
mi nivel de aprendizaje? (contenidos, actividades, debates...etc)

1. En Mencione aspectos positivos y aspectos por mejorar o sugerencias, de su
experiencia personal en el desarrollo de este curso, Quéfuelo-quemasie

e Instrumento tres (3) entrevista a estudiantes

Asignatura: Disefio de Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de
Aprendizaje

Fecha:

Nombre del entrevistador:
Rol: Docente

Nombre del entrevistado:
Rol: Estudiante

Preguntas

1. ¢Cuales eran sus expectativas al Pregunta adecuada
iniciar a cursar la asignatura?

Actualizado, febrero de 2019
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MAESTRIA EN E-LEARNING

2. ¢Conocia qué es el Disefio
Instruccional?

Como la respuesta sera si o no, sugiero
modificar

3. ¢Para qué le sirve el Disefio
Instruccional en su rol como
profesional?

Pregunta adecuada

4. ;Cudles serian sus son las
funciones eeme de un disefiador
instruccional?

ajustar

La respuesta es si 0 no, sugiero ajustar

Validado por

A

}g bredod\loso }LDlo

Maria Piedad Acufia Agudelo
Dra. en Educacién

Actualizado, febrero de 2019
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Anexo 4. Programa de la asignatura: Disefio de Unidades Teméticas en Ambientes
Virtuales de Aprendizaje

LIMIVIFRTLIARAL.
Aprendiendo Juntos

ﬂ Universidad
Tecnoldgica
‘ de Pereira

DISENO DE UNIDADES TEMATICAS EN
AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAIE.

Introduccion.

Para disefiar unidades tematicas en AVAs es imprescindible contar con un disefio
instruccional (D.l.) bien estructurado. Mientras mejor configurado se encuentre el D.l,,
mejores seran los resultados en relacién con el indice de calidad formativa. Esta
configuracion es la que permite que el aprendiz, adopte estrategias didacticas que le
permitirdn interactuar, paso a paso, con los materiales del curso. De igual manera, se
presenta una evaluacion continua del ejercicio académico con relacion a los objetos de
aprendizaje y su impacto en la construccion del conocimiento. La interaccidn y evaluacion,
son dos componentes claves para el disefio de unidades tematicas en ambientes virtuales
de aprendizaje.

Objetivo General.

Implementar estrategias didacticas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje, con base en las
teorias y métodos del Disefio Instruccional.

Objetivos Especificos.

e Conocer como se relacionan y estructuran las teorias y los métodos de Disefio
Instruccional en la implementacion de didacticas propias de losAVA.

e Conocer los fundamentos del disefio tecno pedagdgico mejorando las
competencias para la implementacién de propuestas educativas en ambientes
virtuales de aprendizaje.
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Universidad J
Tecnoldgica HAIVIRT AL
' de Pereira Aprendiendo Juntos

e Reconocer materiales didacticos y objetos de aprendizaje para el disefio de
ambientes de ensefianza mediados por tecnologias de informacién vy
comunicacion.

e Definir los modelos tecnoldgicos que se pueden implementar en ele-learning.

Contenido.

Mddulo 1: Disefio Instruccional.
e Leccidn 1: Conceptualizacién de DisefioInstruccional.
e Leccidn 2: Elementos del Disefio Instruccional.
e Leccidn 3: Enfoques del Disefio Instruccional segn las teorias del aprendizaje.

Maddulo 2: Disefio Tecno Pedagdgico.
e Leccidn 1: Modelos para el disefio instruccional (Disefio Tecno-Pedagdgico)
e Leccion 2: Modelo educativo.
e Leccidn 3: Las tecnologias de la informacién y la comunicacionTIC.

Madadulo 3: Materiales Didacticos y Objetos de Aprendizaje.
e Leccidon 1: Materiales Didacticos.
e Leccidon 2: Objetos de aprendizaje.
e Leccidn 3: Implementacién de un médulo.

Mddulo 4: Modelos Tecnoldgicos del e-learning.
e Leccidn 1: Estandares del e-learning.
e Leccidn 2: Plataformas de aprendizaje eninternet.
e Leccidn 3: Moodle como sistema de gestion del e-learning.
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Anexo 5. Pantallazos de la asignatura en plataforma Moodle

univirtual,utp.edu.co

Campus Univitual  Bienvenida rﬂ YéssicaHernandez Zuluaga  Espacios académicos - Mensajes [

>~

CRMPLUS UMIVIFRT LA
Aprendiendo Juntos

Pégina Principall  Miscursos = Oferta Académica  Pregrado T

Disefo de Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje
UVLC5 2022-2 G1

TABLERO Salén Virtual MODULO 1 MODULO 2 MODULO 3 MODULO 4

Sz coial

TABLER

ticas emAVAS

sr:ﬁ'- Disernio de Unidades Tematicas

’ - ¥ enAVA

univirtual.utp.edu.co

Campus Univirtual Bienvenida m Yéssica Hernandez Zuluaga Espacios académicos - Mensajes n

[ Disefio do Unidades .

Activar edicion
Docente &
Yéssica Hernandez
Zuluaga
enviar mensaje
Asesor Univirtual o

Yuliana Ballesteros Tafur

Necesita ayuda?

Presentacion de Asignatura

Cronograma de actividades
Programa

[ Disefto de Unidades T.

Pagina Principal = Miscursos = OfertaAcadémica  Pregrado

Disefo de Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje
UVLC5 2022-2 G1

Tablero Salén Virtual MODULO 1 MODULO 2 MODULO 3 MODULO 4

Diseno Instruccional

Cuando se emprende una propuesta educativa, es preciso tener en cuenta
distintos factores que generan los elementos pedagégicos propios del
aprendizaje, donde es conveniente analizar su relacion de acuerdo con las
finalidades del proyecto o propuesta de formacion.

Las propuestas de formacion implementadas con TIC, tendran presentes
las diferentes potencialidades, asi como sus limitaciones. Cuando se inicia
la dinamica de construccion de unidades tematicas para el Aprendizaje en
Ambientes Virtuales (AVA), se empieza por el analisis y evaluacion de las
condiciones, de las necesidades y de lo que se pretende ensenar, asi como | Lecciones
también, si esas condiciones pueden ser implementadas mediante las TIC;
en estas valoraciones se tienen presente variables como: el usuario del
curso o asignatura, la disponibilidad de tiempo y conectividad, la disciplina
del saber del participante y el disefio de entornos especificos donde se

Conceptualizacion de Disefio
Instruccional

realizara el proceso de aprendizaje; es decir, advirtiendo las oportunidades 2 Elementos del Disefio Instruccional
o barreras que se dan en los AVA.

Pantallazo 2. Fuente: Elaboracion propia

MODULO 1
Activar edicion
Docente = |
Yéssica Hernandez
Zuluaga
enviar mensaje |
Asesor Univirtual =

Yuliana Ballesteros Tafur

(Necesita ayuda?

Presentacién de Asignatura

Cronograma de actividades
Programa

Participantes &=
1P o 2l
1i 11" P°S
s 5
Desconectado
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univirtual.utp.edu.co

Campus Univirtual Bienvenida n Yéssica Hernandez Zuluaga Espacios académicos ~ Mensajes u

ijActividades de aprendizaje! 8 9 10 1 12 13 M
P idi % iacion de | idos d ” I 2 Il e 15 16 17 18 19 20 21
av-a .EVI enciar una apropiacion de los contenidos de este I’T\OdLI 0, es |mportante desarro ar las slgulentes 2 23 2% 2 2% 27 28
actividades:
29 30 31

Clave de eventos
Actividad 3. ;Qué es el Diseno Instruccional? @ Ocultar eventos globales

ulto, no j desde 1 de ag( de 2022 hasta 15 de agosto de 2022, 23:55. @ Ocultar eventos de curso
- = Ocultar eventos de grupo
Ac is practico del Disefio Instruccional o Ocultar eventos del usuario
oculto, no ;ponible desde 16 de agosto de 2022 hasta 14 de septiembre de 2022, 23:55.

Administracion 2

Material de Apoyo ~ Administracion del curso i

# Activar edicién |
% Editar ajustes
¥ Usuarios
 Filtros

¥ Informes

B Modelos del Diseno Instruccional
) Laimportancia del Diseno Instruccional en la elaboracién de material didactico

B Turorial Loom = Calificaciones

* Insignias
B Tutorial Genially ™ Copia de seguridad
4 Restaurar

& Importar

@ publicar

«Salén Virtual MODULO 2»  Reiniciar

* Banco de preguntas

» con
Pantallazo 3. Fuente: Elaboracién propia
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Anexo 6. Aplicacion: Instrumento 1 para el andlisis y observacion de la asignatura

=

sml unab

MAESTRIA EN E - LEARNING

TRABAJO DE GRADO: Rediseifio de la asignatura virtual: “Diseiio de
Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje” con base en el
Disefio Instruccional.

Autor: Yessica Hernandez Zuluaga - Fecha: Mayo de 2022

Asignatura: Disefio de Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales
de Aprendizaje

Categorias/Descriptores Descripcién Observacion

Competencias actuales La asignatura actualmente
no cuenta con unas
competencias establecidas,
no indica cuales son
aquellas que fortalecera el
estudiante a partir del
cursado de la asignatura;
solo presenta:

Objetivo general:
Implementar estrategias
didacticas en Ambientes
Virtuales de Aprendizaje,
con base en las teorias y
métodos del Disefio
Instruccional.

Obijetivos especificos:

Conocer como se relacionan
y estructuran las teorias y
los métodos de Disefio
Instruccional en la
implementacion de
didacticas propias de los
AVA.
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Conocer los fundamentos
del diseno tecno pedagogico
mejorando las competencias
para la implementacion de
propuestas educativas en
ambientes virtuales de
aprendizaje.

Reconocer materiales
didacticos y objetos de
aprendizaje para el disefio
de ambientes de ensenanza
mediados por tecnologias de
informacion y
comunicacion.

Definir los modelos
tecnologicos que se pueden
implementar en e-learning.

Calidad de los contenidos
actuales

Médulo 1: Diseno
Instruccional.

Leccion 1:
Conceptualizacion de
Disefio Instruccional.

Leccion 2: Elementos del
Disefio Instruccional.

Leccion 3: Enfoques del
Diseiio Instruccional segun
las teorias del aprendizaje.

Moadulo 2: Disefio Tecno
Pedagégico.

Leccion 1: Modelos para el
disefo instruccional
(Diseno Tecno-Pedagogico)

Leccion 2: Modelo
educativo.

Leccion 3: Las tecnologias

- Se observa en cada
uno de los médulos
que las lecciones
manejan temas
relacionados con el
titulo de cada
modulo.

- Algunos presentan
un desarrollo inicial
sin mayor
profundidad.

- Algunos recursos
visuales que se usan
como apoyo de los
temas son
desactualizados y
visualmente poco
atractivos.

- Laestructura de los
modulos deberia
responder al
objetivo actual de la
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de la informacion y la
comunicacion TIC.

Madulo 3: Materiales
Didacticos y Objetos de
Aprendizaje.

Leccion 1: Materiales
Didacticos.

Leccion 2: Objetos de
aprendizaje.

Leccion 3: Implementacion
de un modulo.

Modulo 4: Modelos
Tecnologicos del e-
learning.

Leccion 1: Estandares del e-
learning.

Leccion 2: Plataformas de
aprendizaje en internet.

Leccion 3: Moodle como
sistema de gestion del e-
learning.

asignatura que es:
“Implementar
estrategias
didacticas en
Ambientes Virtuales
de Aprendizaje, con
base en las teorias y
métodos del Disefio
Instruccional.”

- En el redisefio de la
asignatura se deben
tener como referente
principal el
resultado de
aprendizaje de la
asignatura para la
seleccion de
contenidos.
Actualmente se
contemplan diversos
temas que hacer
perder el rumbo y
meta general de la
asignatura.

Haciendo revision de los
contenidos con respecto a la
bibliografia, hay contenidos
muy desactualizados que es
necesario analizar y
actualizar en el redisefio.

Material complementario
actual

La asignatura cuenta con
material complementario
por modulo.

Médulo 1: Disefio
Instruccional

- Documento PDF:
Importancia del disefio
instruccional en ambientes
virtuales de aprendizaje

- Videotutorial loom:
https://www.youtube.com/w

- Material relacionado
con las actividades
de cada médulo.
Algunos no
complementan las
tematicas del curso
sino que apoyan el
desarrollo
metodologico de las
actividades.

- Algunos enlaces
rotos en el material



https://www.youtube.com/watch?v=XD0OUifOT8c
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atch?v=XD0OUifOT8c
Videotutorial Genially:
https://www.youtube.com/w

atch?v=2XhixZWKdLU

Modulo 2: Disefio
Tecnopedagdgico

- Articulo web: Cualidades
de un disefiador gréfico:
https://www.deustoformacio

n.com/blog/diseno-
produccion-
audiovisual/que-cualidades-
debe-tener-disenador-
grafico

- Documento PDF: La
taxonomia de Bloom y sus
actualizaciones:
https://eduteka.icesi.edu.co/
pdfdir/TaxonomiaBloomCu
adro.pdf

- Corrector de estilo,
normas APA 2018
http://normasapa.net/2017-
edicion-6/

- Articulo web - Disefio
instruccional para la
educacion virtual
http://www.americalearning
media.com/edicion-
023/267-white-papers/4047-

diseno-instruccional-para-
la-educacion-virtual

- Articulo web Diferencias
clave entre la evaluacion
formativa y sumativa:
http://revistaeducacionvirtu
al.com/archives/979

Modulo 3: Materiales
didacticos y objetos de
aprendizaje

del médulo 2 'y
desactualizado
(Normas APA 2018)

- El material
complementario no
cuenta con una
descripcion breve o
introduccion de su
contenido y como se
relaciona con los
contenidos del
maodulo.

- Es posible que este
material
complementario
pase desapercibido
por los estudiantes si
el docente no hace
alusion aellos y su
importancia.

El material esta organizado
en una sola etiqueta, tanto
para complementar los
contenidos como las
actividades (Se podria
ordenar en dos etiquetas
para darle mayor
orientacion y aprovechar su
uso)



https://www.youtube.com/watch?v=XD0OUifOT8c
https://www.youtube.com/watch?v=2XhixZWKdLU
https://www.youtube.com/watch?v=2XhixZWKdLU
https://www.deustoformacion.com/blog/diseno-produccion-audiovisual/que-cualidades-debe-tener-disenador-grafico
https://www.deustoformacion.com/blog/diseno-produccion-audiovisual/que-cualidades-debe-tener-disenador-grafico
https://www.deustoformacion.com/blog/diseno-produccion-audiovisual/que-cualidades-debe-tener-disenador-grafico
https://www.deustoformacion.com/blog/diseno-produccion-audiovisual/que-cualidades-debe-tener-disenador-grafico
https://www.deustoformacion.com/blog/diseno-produccion-audiovisual/que-cualidades-debe-tener-disenador-grafico
https://www.deustoformacion.com/blog/diseno-produccion-audiovisual/que-cualidades-debe-tener-disenador-grafico
https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/TaxonomiaBloomCuadro.pdf
https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/TaxonomiaBloomCuadro.pdf
https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/TaxonomiaBloomCuadro.pdf
http://normasapa.net/2017-edicion-6/
http://normasapa.net/2017-edicion-6/
http://www.americalearningmedia.com/edicion-023/267-white-papers/4047-diseno-instruccional-para-la-educacion-virtual
http://www.americalearningmedia.com/edicion-023/267-white-papers/4047-diseno-instruccional-para-la-educacion-virtual
http://www.americalearningmedia.com/edicion-023/267-white-papers/4047-diseno-instruccional-para-la-educacion-virtual
http://www.americalearningmedia.com/edicion-023/267-white-papers/4047-diseno-instruccional-para-la-educacion-virtual
http://www.americalearningmedia.com/edicion-023/267-white-papers/4047-diseno-instruccional-para-la-educacion-virtual
http://revistaeducacionvirtual.com/archives/979
http://revistaeducacionvirtual.com/archives/979
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- Documento PDF:
Recursos educativos
digitales abiertos
https://univirtual.utp.edu.co/
campus_univirtual/pluginfil
e.php/212142/mod_label/int

ro/REDA.pdf

- Péagina web Creative
Commons:
https://co.creativecommons.
net

- Qué es un paquete
SCORM:
https://docs.moodle.org/all/
es/ISCORM

Moadulo 4: Modelos
tecnolodgicos de E-learning

- Material didactico Qué
debo tener en cuenta para
alistar mi aula virtual:
https://univirtual.utp.edu.co/
alistamiento/

- Guia de herramientas para
profesores Moodle -
Uniquindio:
http://guiamoodle.uniquindi
0.edu.co

- Documento PDF La
practica pedagdgica en
espacios innovadores de
aprendizaje:
https://univirtual.utp.edu.co/
portal/archivos_nota/571fbd
66de8cd.La_practica_pedag
ogica_en_entornos_innovad
ores_de_aprendizaje.lnnova

cion.pdf

- Documento PDF Moodle,
la plataforma para la



https://univirtual.utp.edu.co/campus_univirtual/pluginfile.php/212142/mod_label/intro/REDA.pdf
https://univirtual.utp.edu.co/campus_univirtual/pluginfile.php/212142/mod_label/intro/REDA.pdf
https://univirtual.utp.edu.co/campus_univirtual/pluginfile.php/212142/mod_label/intro/REDA.pdf
https://univirtual.utp.edu.co/campus_univirtual/pluginfile.php/212142/mod_label/intro/REDA.pdf
https://co.creativecommons.net/
https://co.creativecommons.net/
https://docs.moodle.org/all/es/SCORM
https://docs.moodle.org/all/es/SCORM
https://univirtual.utp.edu.co/alistamiento/
https://univirtual.utp.edu.co/alistamiento/
http://guiamoodle.uniquindio.edu.co/
http://guiamoodle.uniquindio.edu.co/
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https://univirtual.utp.edu.co/portal/archivos_nota/571fbd66de8cd.La_practica_pedagogica_en_entornos_innovadores_de_aprendizaje.Innovacion.pdf
https://univirtual.utp.edu.co/portal/archivos_nota/571fbd66de8cd.La_practica_pedagogica_en_entornos_innovadores_de_aprendizaje.Innovacion.pdf
https://univirtual.utp.edu.co/portal/archivos_nota/571fbd66de8cd.La_practica_pedagogica_en_entornos_innovadores_de_aprendizaje.Innovacion.pdf
https://univirtual.utp.edu.co/portal/archivos_nota/571fbd66de8cd.La_practica_pedagogica_en_entornos_innovadores_de_aprendizaje.Innovacion.pdf
https://univirtual.utp.edu.co/portal/archivos_nota/571fbd66de8cd.La_practica_pedagogica_en_entornos_innovadores_de_aprendizaje.Innovacion.pdf
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ensefianza y la organizacion
escolar:
https://www.ehu.eus/ikastor
ratza/2_alea/moodle.pdf

Actividades actuales

Actualmente la asignatura
cuenta con

- 8 Actividades
tematicas

- 2 Actividades
metodoldgicas, para
familiarizacion con
plataforma,
reconocimiento de la
modalidad y del
grupo de trabajo,
ubicadas al inicio
del curso.

Actividades tematicas:

Actividad 1: ;Qué es el
disefio Instruccional?

- Actividad individual

- Leen contenidos del
modulo 1y realizan una
presentacion interactiva con
una sintesis de los temas a
partir de preguntas
orientadoras relacionadas
con el concepto de disefio
instruccional, modelos del
Disefio Instruccional, roles
en el disefio instruccional,
etapas para la creacion de
un curso, recursos
educativos digitales

Actividad 2. Analisis
practico del Disefio
Instruccional

- De acuerdo a las lecturas

Las actividades
tematicas se
desarrollan
individual y
grupalmente: Las
dos primeras
actividades son
individuales, luego
conforman equipos
de trabajo y de ahi
en adelante el
trabajo se desarrolla
en grupos hasta
finalizar la
asignatura.

Las dos primeras
actividades son de
apropiacion
individual del tema:
Disefio
Instruccional. La
revision, lecturay
analisis de los
contenidos se
desarrolla de manera
individual al igual
que la presentacion
de los productos.
Estas actividades
posibilitan la
apropiacion de los
conceptos base para
que avancen al
trabajo en equipos.

La actividad de
conformacion de
equipos de trabajo
cuenta con un



https://www.ehu.eus/ikastorratza/2_alea/moodle.pdf
https://www.ehu.eus/ikastorratza/2_alea/moodle.pdf
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realizadas en el modulo 1,
seleccionan una plataforma
de aprendizaje en linea e
identifican como se lleva a
cabo el proceso de Disefio
instruccional en dicha
plataforma, como es el
desarrollo que se daen la
plataforma, cual es el factor
predominante desde el
disefio, cuéles son los roles
de docente y estudiante

- Finalmente, presentan un
video exponiendo el anlisis
apoyandose de grabacion de
pantalla

Actividad 3. Hagamos
Equipo

- Esta actividad consiste en
inicialmente, de manera
individual exponer sus
capacidades y seleccionar
un rol que le gustaria ejercer
dentro del equipo para el
disefio instruccional de un
curso.

- Una vez conformados los
equipos de 5 integrantes,
realizaran un video de
presentacion exponiendo el
rol que asumird cada uno
dentro del equipo y cuales
son las funciones del mismo
dentro del disefio
instruccional.

Actividad 4. Disefio
tecnopedagogico

- Por equipos de trabajo,
seleccionan una tematica de
su interés y hacen un
ejercicio de acercamiento al
disefio tecnopedagdgico

porcentaje alto
dentro de la
evaluacion
sumativa. Se podria
reorientar su
desarrollo al trabajo
por parejas para que
se pueda continuar
con la apropiacion
de los temas
(Actualmente
trabajan con 5
integrantes cada

equipo)

La actividad de
disefio
tecnopedagdgico del
Ccurso por equipos de
trabajo es
“predeterminado” el
docente es quien
decide bajo qué
modelo del disefio
instruccional se crea
el DTP e induce a
que los estudiantes
lo desarrollen de la
misma manera. No
hay una libertad de
eleccion por parte de
los estudiantes de
qué modelo se
podria adecuar a su
propdsito, ni como
lo pueden
desarrollar ya que el
wiki actual tiene
unos puntos
especificos que
deben desarrollar.
Esta es la actividad
con mayor
porcentaje dentro
del curso.
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inicial identificando:
Publico objetivo,
necesidades del pablico,
estructura general del curso,
duracion, temas a
desarrollar, recursos a
utilizar, actividades a
desarrollar, evaluacion y
bibliografia.

- El producto a entregar es
un wiki previamente
configurado por el docente
con el disefio
tecnopedagdgico del curso.

Actividad 5. Actividades
de aprendizaje

- A partir del disefio
tecnopedagdgico del curso,
los estudiantes deben crear
5 actividades: 3 en
Educaplay y 2 Genially para
dinamizar el proceso de
formacion de su curso.
Estas actividades deben
estar relacionadas con los
contenidos seleccionados en
el DTP.

- El producto a entregar son
los enlaces de las
actividades para realizar las
actividades.

Actividad 6. Recursos
educativos digitales

- En esta actividad cada
equipo de trabajo crea:
Video, infografia, linea de
tiempo, comicy
presentacion interactiva
para presentar algunos de
los contenidos de su curso
de acuerdo al publico
objetivo y definiendo una

- Lamayoria de las
actividades son tipo
“Foro”; los
estudiantes pueden
visualizar el trabajo
realizado por los
demas equipos y
generar interaccion
entre ellos.

- Aunque la tematica
del curso de cada
equipo es de
eleccion grupal, las
actividades
propuestas por el
docente son cerradas
y predeterminadas,
lo que obliga a los
equipos a ceiirse a
ellas y presentar los
productos requeridos
por el docente en
cada entrega.

- Se podria interpretar
que los estudiantes
se “Limitan” a
cumplir con las
entregas solicitadas
por el docente en las
herramientas y
aplicaciones
sugeridas por el
mismo, vaciando un
poco de sentido lo
conceptual de la
asignatura.

Segun el modelo de disefio
Instruccional sugerido por
el docente en la actividad de
disefio tecnopedagdgico,
hay una fase de
implementacion del curso,
sin embargo, esta no
alcanza a desarrollarse
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linea gréfica y visual que le
dé identidad a su curso.

Actividad 7. Creacion del
Ambiente Virtual de
Aprendizaje

- Con los insumos de las
actividades anteriores, los
equipos de trabajo
seleccionan una de las
plataformas sugeridas por el
docente y crean un
ambiente virtual de
aprendizaje donde alojaran
su curso y todos los
materiales creados.

- El ambiente virtual de
aprendizaje debera presentar
la estructura definida en el
disefio tecnopedagdgico.

- El docente asigna las URL
de los ambientes creados a
grupos diferentes para
realizar un proceso de
coevaluacion entre equipos,
planteando aspectos
positivos y oportunidades
de mejora para cada equipo.
- Al final el docente realiza
la evaluacion de los
ambientes de aprendizaje
creados.

Actividad 8.
Autoevaluémonos

- Esta actividad de corte
individual consiste en que a
partir de todo el trabajo
realizado, cada estudiante se
evalle de acuerdo a sus
aprendizajes y aportes
individuales dentro del
equipo de trabajo.

dentro de la asignatura por
lo que el modelo quedaria
incompleto en su desarrollo.
(Apertura a seleccion de
modelo por parte de los
equipos de trabajo)
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Actividades
Metodoldgicas:

- Reconocimiento de la
modalidad virtual: Leccién
(Vista de contenidos
orientativos de la modalidad
virtual y la plataforma
Univirtual y respuesta de
preguntas relacionadas)

- Foro de presentacion ante
el docente y los compafieros
a través de video

Ejercicios evaluativos

La evaluacion en la
asignatura se realiza a los
largo del semestre,
seccionando por parciales
todas las actividades y
asignando un porcentaje a
cada actividad hasta llegar
al 100% de la actividad de
la siguiente manera:

Parcial 1: 30%

- Actividades
metodologicas: 30%
- Actividad 1: 35%
- Actividad 2: 35%

Parcial 2: 30%
- Actividad 3: 25%
- Actividad 4: 50%
- Actividad 5: 25%
Parcial 3: 40%
- Actividad 6: 25%

- Actividad 7: 60%
- Actividad 8: 15%

En esta seccién no se
observan las rubricas y/o
instrumentos utilizados por
el docente para realizar la
evaluacion lo que supone
pensar que la evaluacion
dentro de cada actividad se
realiza a criterio de cada
docente y los estudiantes
desconocen los criterios con
los que se les evaluaran los
productos y proceso llevado
a cabo.

Rol actual del docente

En este analisis de observa
que el rol del docente gira

El rol del docente es ser
guia desde al lado en este
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en torno a:

- Encuanto a
contenidos, el
docente se cifie a los
contenidos
publicados en
plataforma
predeterminadament
e

- Moderar
inicialmente el
desarrollo de las
actividades (hacer
apertura de foros y
actividades)

- Calificar las
actividades en los
tiempos establecidos
y realizar
retroalimentacion
cualitativa a cada
nota cuantitativa
segun se observa en
la seccion de
calificaciones.

Llevar a cabo una
comunicacion semanal con
los estudiantes a través de
mensajes por medio del aula

proceso, sin embargo, es
posible que por ser una
asignatura en pregrado,
donde los estudiantes aun
no han desarrollado una
autonomia para el
aprendizaje a través de la
virtualidad puesto que el
caracter de la Universidad
Tecnologica de Pereira, es
posible que se interprete
como si el docente estuviera
“Desconectado” del proceso
que llevan los estudiantes,
siendo solo visible en el
mensaje de la semanay la
calificacion de las
actividades.

Rol actual del estudiante

El rol del estudiante en esta
asignatura es un rol activo
puesto que siempre tienen
actividades disponibles y de
manera consecutiva con
actividades conectadas que
implican analizar
contenidos y crear
productos.

- Aunque se puede
decir que el rol del
estudiante en esta
asignatura es un rol
activo, hay que tener
cuidado con caer en
el activismo sin
reflexion.

Un factor es que los
estudiantes realicen las
entregas de lo solicitado y
otro es que tengan un
proceso reflexivo de
apropiacion de contenidos
donde demuestran su
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resultado de aprendizaje que
aporte al objetivo del curso.
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- Se observa
bibliografia de mas
de 10 afos.

- Seconsidera
necesario actualizar
algunos recursos
bibliogréaficos.
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Anexo 7. Aplicacion Instrumento 02 Encuesta — Cuestionario a Estudiantes

Universidad 16 de mayo

2 Las actividades Marin Orozco Alejandra  tecnolégicade de 2022 De acuerdo De acuerdo
propuestas por el Pereia 210
docente permitieron
Apellida(s)  Hombre izada na apropiacion
“ 19.de mayo
apropiacion de nocim! . Victor Aron 982022 Muydeocuerdo  Muy de acusrdo
— Gulienez 1606
Sema Universidad 20 de mayo
a Marisna  tecnolégicade €e2022  Muydescusrdo  Deacusrda
amaez Perers 1715

. Universigad 21 de mayo
:‘““m kf::d tecnolégica de 922022 Muyde scuerde  Muy de scuerdo
opez a Pereira 9:32

Universidad 17 de may

Bedoya Isabel 2 e
ity e ade de2022 | Mok acerdy Wy de scverto
— Universidad 22 de mayo
d Keilly tecnolgica de de 2022 Muy de scuerdo  Muy de acuerde
Suarez -
Pereia 0107
Universidad 22 de mayo
:’:::; ;‘;"‘mﬂa tecnolégica de 22022 Muyde scuerds  Muy de acuerdo
Parera 1037
Universidad 22 de mayo
Henao Lotero Luisa Maria tecnolégica de de 2022 Muy de scusrde  Muy de scuerde
17 e maye Pereia 1202
Marin Juan
Camilo geips Mwdeamemo  Descuero — Universidad 22 da mayo
Manuela  tscnolégica de de 2022 Muyde scuerde D acusrdo
Pereia 1427
Oscric Universidad 22 de mayo
Oisteno  Doriela  tocnoiégicade 082022 De acuerdo En desacuerdo
- Persira 534
Universidad 23 de mayo
argas Lo Universidad 17 de may [ rg‘:‘ tecnolégica de 22022 Muy en desacuerdo Muy en desacuerdo
’Qr‘w Vessena  [Ecroiogicade de 2022 De scusrdo Muy de acusrdo cada g Pereira 2233
G EHER v 1842
Danisla Universidad 23 de mayo
Patfio Comea M=% tecnolégicade 022022 Muydeocuerdo D acuerdo
b Pareirs 2233
23 de mayo
Mota Cacheo o Cesar 022022 Muy en GesScuSro Muy en 0SSaEuSrI0 4.0
2239 desarrolio de
asignatura
5. ;Gué aplicacion tienen los temas desarrollados.
durante el curso en futuras pricticas profesionales
Universidad 24 de mayo hisnner-wrierll
Gomez Atznte P pencigicade de2022  Deacuerdo Muy de acuerdo B
Steven o i oportuno.
i tienen apheacion los lemas Sbordados dentro ds mi
Universidad 27 de ma
Holguin Mayo Natalia  tecnoldgica de o 2022 De acuerdo De acuergo mm&'fﬁgmﬁmmﬁ”:mrﬂz‘:’
e 2049 Tecnologia. Brindandome amplitud para ejercer na solo
en la presenciaidad o en espacios medados por recursos
TIC, 510 que, puso panicipar en procesos de
Universicad ¢ & ensefianza y aprendizaie Edeaming. Lo cusl me lsma
Comes Gl Mariana  tecnoldgica de *nzz'mr‘-, ® Muydeacuerdo  De acuerdo mucho i atencion, puesto que, me gustaria ejercer en
Persira 2022 1714 Muy de scuerdo Muy de acuerdo ese tipo de espacios educativos.

Después de mi pass por esta asignatura, siento que
comprendo las necesidades de un curso virtual de
sprendizaje, en cuanto a su disefio instruccional (con todo
o que esto impiica), e rol que funge el cocente y por
supuesto. lambin e rol del estudiante. Tode elo
concatenado para hacer apuesias de ensefianza y
aprendizaje en ambientes viruales, dpimas.

Siendo la camera una Licenciatura, todo el dmbito
pedagégico, didéciico y estratégico funciona para el perfil
profesional y mucho mas un curso que se adapta a
De acuerdo De acuerdo necesidades actuales deade lo digital. Forialeciendo
competencias que poSLIEaN hemamientas para la
implementacion de clases deade la virtuafidad, pensada
£n un contexto y con cbjetivos especificos.

Si, ya que anteriorments he visto asignaturas virtuales;
£in embargo, no sabia cubles sran los pasos para crear

Muy de acuerdo Muy do acuerde un AVA, ademis, de tener en cuenta las necosidades de
la poblacion y asi poder crear &l curso con kos recursos
visuales y achividades necesarias
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m préctea, abor e — i i ya que trabajo en una coordinacién de educacion en
) S o linea y formacién continua.
mummmm«mﬂ
‘mis estudiantes. .
s, pocan como
ens debo
), debido al sector aboral al cual estamos a puestas de
Muy de acuerdo Muy de acuerdo m‘“ pustphase i o De acuerdo Muy de acuerdo m:“mme:m"‘:""‘m‘;"
. - Vo gty ¢ - " o s tradicional. El disefo de ambientes vitusies con
ia ADDIE

curs0 Nos olorgan una idea de como afrontario. - Loamngy & prey

presente y del futuro.

si, los temas que vimos, ayudaron mucho a mi
De acuerda De acverdo comprension con el proceso como docents, ademds Ias.

actividades estuvieron muy acorde a 103 temas vistos Estoy terminando mi carrera como licenciada, esto me
6 en un m:

Muy de acuerdo Muy de acuerdo
i, Jos temas desarroliadas en este curso hacen que of Pativos digtales
entendimiento sobre diseio y aplicacion de diferentes.
formas de evakiar y de como disefiar una unidad temiica

Muy de acuerdo Muy de acuerdo ylummmdmawummm los tem

fundamentales en la aplicabdidad de los diseios de los
mmmm-uymuhmueemu Muy de acverdo Muy de acuerdo AVA, para lo que queremos cumplir con ia labor docente
los temas previstos. ‘ambientes con los

de clase tradicional

Si, mmwmmm aprender sobre
Muy de acverdo Muy de acuerdo ambientes virtuales de aprendzaje y como los podria
aplicar en mi futura docencia.

Si, porque ta idea es que Is ecucacion forme habilidades.
Muy de acverdo Muy de acuerdo par y las TIC
para implementarias en el auia.

Si. Son excelentes recursos para la
Muy de acuerdo Muy de acuerdo

creacién de
integrando el uso de las TICs.

Claro que si. Como futura docente, ensefiar mis

Ny 8 mciardo My de acuerdo conocimientos en distintas piatafomas es un piar

hoy en dia.

Si, porque me hace posible crear aulas virtuales y tener
distintas interacciones.

Desia - ‘con mis alumnos, por distintas

Si. WMmmlmmwh«wluwm
las TIC como elemento mediatizador de Ia educacion

m
My oy danaciandy Moy &0 GES3UI00 1 doca post pandémica. Ser un buen docente vitual,
podria reformar la manera en cdmo se ve la educacién

Muy e acsordio Do ncusrdo i control y saber disefar una unidad tematicas en

unidades de aprendizaje de aprendizaje serd una buena
forma de resoiverios

Mi nivel de aprendizaje fue alto. Los contenidos son pertinentes y las.

Describa como fue su aprendizsie (Alto - Medio - Bajo) y cudl
s La causa de su nivel de aprendizaje? (contenidos, actividades,
alto, gracia a que fue muy pr todo
el proceso mediamos y 5
pe fenidos.
Alto - Actividades

Considero que mi nivel de aprendizaje fue alto. Los contenidos

facktaron que esto se diera de tal manera. Ademas la docente, 3 mi

parecer, estuvo Muy comprometids con e proceso de PNCRIO a fin ”‘W'”‘m“w“m“““wm"

Tanto asi, que en 0casiones me senti en un curso presencial, con las
1as cuales la

trabajo. &muﬂmmmmmmmm

o8 otros casos lemas. Aparte
estudiantes un nivel de 130 alto y constante en 1odo.
un compromi Y o %00 Sy, mmw-mmummwammm
este tipo g2
re10s puestos por &f docente se vuelven una oportunidad o necesidad
e esfuerzo por aprender. ctos a
la los fueron muy completos y facles de entender,
En consonancia con eflo, las actvidades, foros y o propuesto en ef al igual que las actividades que permitieron confrontar los aspectos a
y guiaron mi desarrollar con la orndada en las lecciones.

Tevaron a un nivel de conocimiento superor n cusno ol Gsefo de
unidades tematicas virtuales de aprendizaje.
Alto, porque siempre di lo mejor, tuve en cuenta las
retroalimentaciones & investigué por mi cuents

Alto. Esto debido a los contenidos y a las actividades.

Ei aprendizaje fue alto, Ia relacién de actividades y contenidos.
o dichos temas. Mi aprendizaje fue alto, Ia causa de mi aprendizaje fueron las
actvidades propuestas en grupo donde teniamos que debatir y tomar
decisiones respecto a nuestro ol

Mi aprendizage fue medio, ya que e rabajo en gripo no fue tan
o los

Considero que mi sprendizaje fue alto, ya aprendi cualies son los .
moupwqmumungmpnue.mwlx ademds, in embargo se saco adelante el proceso
mlumumumwm

»enfa sl 00
ew.muumm’ye—amqunl-w-m Alto. Gracias 3 las actividades dinamizadoras, me ayudaron
de los recursos que facilitardn el aprendizaje se pudiera apiicar comprender qué tipo de contenidos y de estrategias se deben
mejoras. Por oiro lado, nmml:umpammmzwe fomentar dentro de los amblentes virtuales de aprendizaje.
aprendiera y modelos del soportamos por los fundamentos de los AVAS, para asi, crear
por ejempio: el de Assure, Gahné, Dick y Carey y por itimo, el ADDIE ‘ambientes transformadoras y de innovacion.
uummum curso; ademds, la exploracién de

2 apiicacion
En cuanto a1ss actvidades en grupo permiten que el aprendizaje se Creo que v aprendizaje fue medio ya que yo misma no me daba la
de mejor forma, uunmhmm-.oa:yma:mm oportunidad de participar mis en los debates, con mi saberes previos
‘compafieros; asi mismo, ia asesoria entre pares © haciéndoms escuchar cusndo era necesario



Alto, ya que logre profundizar en algunos temas que me sirvieron para
‘compensar mi proceso formativa.

mmuuuummmmnm He desamoliado dversas

i tomo a icion didictica, de
mmdmmvwmmwhmnmwmmm
& implementacion. Esto sumado al irabajo en equipo y a tabsjar en un
rol determinado penzando en un objetiv espec

Considern que conté con un buen grupa de trabajo hasta clerto punto,
unabuena docent y compramisa para levar 3 cabo eel, & embargo
‘siento que el aprendizaje fue medio, Ia asignatura virual me
eAMIENts y £8ACI0S (8 AENAZIE DErD SiN IMaT0s

mi aprendixage con esta materia fué muy sgnficativo, aprendi
RN CORCEDNGS QUE BUSKo IEkAr QS CHUBANES £ Un e
cercano, las actvidades ayudaron a desarrollar las habidads
pemmmg para aprendr mds sobre los AVA

Me quipo ya que

¥ 8si mismo aportaries a su

£l trato con la profesora, ef cual fue muy respetuoso.

[ | grupo, y 108 ayuda a rabajar mejor en equipo y & un comecto
desarrolio de una clase en un ambients virtual.

Segmmexmn:-lowem [
desarrollar las actividades. Ci poner untuales no tan largos ni tanta cantidad
e documentos en os documentos d& 3poyo. | mean eran super dties pero demasiado €x1Ensos ENIDNGES OpISDS
por leer dos otres y ya.

Me gusto que se haya podido trabajar de manera . ademas de la
autonomia que s¢ logra.

Me gustd la socializacion de los trabajos.

Loquem&smequsloaeesmcmummmualuadmmuwﬂmnmum

final de todos los dquiridos se vieran refisjados en ef
trabajo final
Loque mas o, las

etapas, mmﬂc«syulmume«mmmmm.

La creacién de una pagina, ue permita tener una interaccidn diferente con los alumnos,

Podria ser un proceso que se realice mejor de manera individual, ya que Ia comunicacion en grupos se dificulta
bastante

Me gusto que cada soprtada i un RED, las lecciones a
contenidos diddcticos, desde el aprendizaje asociativo. Para meyorar, crear actividades con mas tiempo para su
realizacién.

M experiencis personsl &n o Gesarll de este curso s g1 1 qus s me gusto &2 que s permitercn
explorar otras formas de ensefiar y una
pidan la opinidn de los estudiantes ya que muchas veces estos se cruzan con aigunas clases

Lo que més me gusts fus el compromiso por parte de la docente, y el sentimme acompafiada en todo momento. Esto

siempre estivo entender, mediar, razonar y apoyer. Estas cosas fueron io que
mis me llamé la atencién y me hizo sentir dignificada coma estudiante.

ARa000 8 0, trmm!mmﬂaﬂe;wmydmm’ammnumnh Lamentablements, siendo
esto una apreciation personal, he podido aue
fungen come electivas para el diplomado de maestro virtual, hmmmhwumuu&a’m Y, en
particular, esta materia fue manejada con unos estindares de calidsd alioe, kb cual es muy positiva, Pero a la vez,
e el trabajo grupal se presentan sduacianes compicias, pues al ne tener todos los estudiantes la misma actitud de
COMProMIS0, C0MD 0 3630 0 MENCONS, S510 58 DSt PAra qUS UNOS TADAEN MAS GUE OUDS, SN0 LN At
injusto. Por o tanto, invito 8 revisar ks parte del trabaje £n equipo a parr del segundo y Gibme corte. Mo queriendo
decir con esto que la dinamica na funcione; par el coniraria, opING que €3 una forma muy innovadora de trabajar,
mmsnbemﬂ:nuwadapmﬁuieympmen prictica ko abordado &n & curso. Sin embargo,
refleaiono, y pienso ar digunas N 125 que i bien of rabajo sea
rupal, s 1o saa tan prolongad 6835 estulants 8 vea MM 8 Mostrar evidancias Se s Irabolo Indidual

Siendo estas, solo unas apreciaciones dichas desde mi experiencia vivida en I asignatura. Aclarando, que
reaiments son cosas que 8 salen de las manos de la docente, puss son inherentes & los estudianiss.

La experiencia més signifcativa, e realizar SctHidades con un GUpa tan grande y por medio de 1 virtualdad
Por otro lado creo que e a virtualidad, mis visual,
Lpor qué tanto o e o, Lanp interactas, ser muy

ién de contenido, de utlizar p plicar un tema. Creo que ks
recursos visuales y s sonteridos lertuales, puden lener na astualizasion.

En cuanto 8 i expenencia personal, o que mds me gustd e 1a 123N del AVA, ya que 52 pudo aplicar 1000 1o
‘aprendido durante las clases; asi mismo, el fener una parte de las actividades realizades pemitia que 3¢ pudiers
enfocar més en el disefio visual de la pagina o plataforma que se fuera & utiizar

En cuanto a X el curso, darle mas duracion a las actividades
que i por pane ™ tenen mds tempo G8 o
NECESAN0.

En lo personal siento que fue muy completo,

Me gusto el trabajo en equipo. La forma en que llevamos a cabo el curso realizando diversas actividades abracando
diversas plataformas y maneras altemativas de abarcar contenidos. A demds de basamos en ef modelo de ADDIE
para el generar un proceso de aprendizaje, construyendo el curso a partir de diversas etapas; necesarias para
comprender las dinamicas del dieefio instrucciona.

Que se brinden mis encuentios sincrénicos tipo clase, es decir con més duracién para apropiamos s del tema.

Aprendi a rabsjar colsboraivamente y mediado por una lecnclogis, mmmmmuum&w
endia, 'y mejorar d
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Anexo 8. Aplicacion Instrumento 03 Entrevista a estudiantes

Entreen [imatc 2a Unciaces Tamitonn an Srtmstm W4Lains e At

Entrevista: Diseno de Unidades Tematicas en
Ambientes Virtuales de Aprendizaje

El presente trabajo de grado realizado por la aspirate a Magister en Edearning Yessica Hemdndez
Zubuaga, n la Ur Auténoma de B - Convenic UOC, busca Redisefiar b asignatura
“Dissfic de Unidades Temndticas en Ambiertes Virtuales de Aprendizaje” con base en o dissfic
instruccional para que los estudiantes de pregrade dominen la crescién y disefic de cursos virtuales.

Por ka anterics, se requiere implementas algunas téonicas & instrumentos de recolecciSn de infarmacién
con los sstudiantes que han curssds la asignaturs y que sctuakmente hacen parts de elia 20222

A ¥ comp: L] frenteala cidn
las siguientes preguntas:

S ha registraco ef cormeo del encuestado (s solano@utp.edu.co) al enviar este formulario.

Nomore complato: *

Samtiago Solana Sdncher

Fecha de dilgenclamlenio: *
OO MM ARAA

19 410/ 2022

£ Cusies aran sis expactaiivas 3l Inkciar 3 cursar |3 asignatura? *

Entender I forma en la que por medio de metodologias didécticas se pueden crear y construi espacios
en hos cuakes los est fengan un proceso de apeendizaje provechoso

Entrats: [inwc 2a Lnictaces Tamition en Serbimct Vs oe Aprdone:

Entrevista: Disefio de Unidades Tematicas en
Ambientes Virtuales de Aprendizaje

El pesente trabajo de grado realizado por la aspirate a Magister en Edearning Yeasica Hemdndez
Zubuaga, en la Universidad Auténoma de Butaramanga - Convenio UOC, busca Redisefiar ka asignatura
"Disefic: de Unidades Temdticas en dmblentes Vistuales de Aprendizaje” con base en ol disefic
instruccional para que los estudiantes de pregrade dominen la creacién y disefio de cursos virtuales.

Por ba anterice, se requiere implementas algunas téonicas & instrumentos de recoleccién de infarmacidn
con los estudiantes que han cursade la asignatura y que actuakmente hacen parte de ella 20822

A ¥ comp: sus frentea la mencidn or
las siguientes preguntas:
Sehar coeres del (karen tp.adu.ca) al enviar este famularis.

HNombre complato: *

Karon Ancrea Oapina Acevedo

Fecha de dilgenciamientio: *
DD MM ARAs

14 09 | 2000

& Cuales aran sus expaciaiivas al Iniciar a cursar |3 asignatura? *

Miz expectstivas rodesban la préctica de elabaracién de plezss grdficas coma infografias, mapas
conceptuales y demads. Con o fin de dar un apoye 2 una platafoema virbssl

Ao wm Erireats [matc Sa Line sces Tamitzan an mtimctam Witminn e Aprandme.

£Gue entendia por “Disefio Instuccional” antes de cursar la aslgnatura™ *

El proceso en el cual se crea el ambiente en of gue o estudiante Beva a cabo su funcidn educatha

iPara qué le sirve el Diseflo Instruccional en su rol coma profesional? *

Fara ceganizar ya sea una clase o un curso o cual sea atractiva, cedenada y creativo.

£ Cuaies 500 [as funclones de un disefiador Instrucsional? *

Crear, dmensionar, estructuar y gestionar proyectos que buscuen ks novackin y desarrollo de productos
‘haciend uso de conocmientos en factor humano

Considera que |3 asignatra de Disefio de Unkdades Tematicas en Amolentes Viruales de w
Aprendizale, en su estructura actual, jLe permite aproplar los elementas concepiuaies y
mieindoltgicos necesanos para i3 construcelon g2 un curso virual?

S1- No ;Por queT jEn qué medida?

&i. ¥a que |la materia por medio de los ejercidos ayuda a ejercitar la creacidn de estos amblentes y asl
brindar una mejor estructura ef momento de dar una dase

Estw Formrulars se cred an Universided Astisosa de Becasmanga.

Google Formularios

vy T-OSLMA

2ong, wsm Ertrwats: (meto du L aces Tt an Sembin-tes Vitusie ox Aprndm.

£Que entendla por “Msefio Instuccional” antes oe cUrsar @ asignatura® *

Comp que erala 1 de idh démico que se mostraba & fravés de plataformas

wvirtuales

iPara qué le sirve el Diseflo Instruccional en su rol coma profesional? *

Disesio instruccionsl son estrategias pedsgéigicas con las cuales se busca favorecer of soendizaje de los
estudiantes y crear un ambiente adecuade gue permita una comprensida de los contenidos académicos sin
que sean complicados. En ese mismo sentica, también e Sendria que recorer a un andlists de los
contenides y cdmea pueden ser mds efeclivas, se tendria en cuenta fambién la prepamcién de actividades
que enriquezcan significativamente el aprendizaje.

£ Cudies 500 [as funclones de un d@sefiagor Instruceional? =

Analizsr |os incomwenientes o debilidades que pressnten los contenidos académicos
Relacionarse con objetivos de aprendizaje que atraiga a las personas

Crear contenide gréfica

Identificar formas de evaluacidn

Considera que |3 asignatra de Disefio de Unkdades Tematicas en Amolentes Viruales de w
Agrendizaje, en su esireciura actual, ;Le permite aproplar los elementos concaptuaas y
mieindoltgicos necesanos para i3 construcelon g2 un curso virual?

SI- Np ;Por queT ;En qué medida?

&i, porque: hasta el momento tenemos conocimientos bisicos de como realizar un curso virteal, sin
embargo para crear un curso que realmente sea significative lleva de muchos mds conocimientos que:
hasta f mamento no tenemos par contenidos con los que atin no hemos tenids contacto pero si los
‘tenemos podemos realizar un curso realmene completo y que entregue a los sujetos un verdadero
aprendizaje.

Eiti Fairvidbiie 6 el an Univerikdied Aclisosa di Bacaaminga.

Google Formularios

Wy T-OSLHA
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Entrevista: Disefio de Unidades Tematicas en
Ambientes Virtuales de Aprendizaje

El presente trabajo de grado realizado por la aspiramte a Magister en Edearning Yessica Hemdndez
Zubunga, en la Universidad Auténoma de B - Convenio UGS, busca Redisefiar b asignatura
“Disefic: de Linidades Ter Virtuales de con base en ol disefic
instruccional para que los estudiantes de pregrade dominen la creacién y disefic de cursos virtuales.

Por ba anterior, se requiere implementar algunas ticricas e instrumentas de recaleccién de infarmacidn
con los estudiantes que han cursado la asignatura y que actuakmente hacen parte de el 20222

A ¥ comparta sus frentea la menciéa
|as siguientes preguntas:
S¢ ha regl cormea del do (mariana. adu.co) al enviar este farmulario,

Noemiore compiata; *

Mariana Medina Tabares

Fecha de diigenclamiento: *
DD MM AAKA

24 { 09 | 3000

£ Cudles eran sus expeciaiivas al Iniciar a cursar |3 asignatura? *

Aprenider ¥ ‘dudas scbre el disefic instruccional para implemetario en mi vida como docemte

o, Sm Entrats: [inwc 2a Lnictaces Tamition en Serbimct Vs oe Aprdone:

Entrevista: Disefio de Unidades Tematicas en
Ambientes Virtuales de Aprendizaje

El pesente trabajo de grado realizado por la aspirate a Magister en Edearning Yeasica Hemdndez
Zubinga, en la Universidad Auténarma de By - Canvenic UIOE, busta Redisefar b asignatura
“Disefic: de Linidades Ter Virtuales de con base en ol disefic
instruccional para que los estudiantes de pregrade dominen la creacién y disefio de cursos virtuales.

Por ba anterice, se requiere implementas algunas téonicas & instrumentos de recoleccién de infarmacidn
con los estudiantes que han cursado la asignatura y que actuakmente hacen parte de elia 2022-2

Ao wm Erireats [matc Sa Line sces Tamitzan an mtimctam Witminn e Aprandme.

£Gue entendia por “Disefio Instuccional” antes de cursar la aslgnatura™ *

Alguna vez en una materia de pedagogia de |a U habia escuchada hablar del tema y tenia la idea de quees
In arganizackin y planeacifin de procescs de ensefanza

185

£Para que le sinve el Disefio Instruceional en 5u rol coma profesknal?

Es mauy importante coma docente entender las necesidades de los estudiantes y utilizar estrategias para la
‘ensefianza de cursos. Coma futura licenciada el disefo instruccional me servird para la planificacitn y
produccién de cursos vinuales.

£ Cuaies 500 [as funclones de un disefiador Instrucsional? *

Hacer un diagnostico de necesidades

Organizar los temas gue sa dictards en &l curse, asf misma clasficarks en partes
Imglenentar de ¥

Disafiar recursos extrs

Imglementar eategiosde vscidn

Considera que 13 asignata de Disefio de Unkdates Tematicas en Amolentes Viruales oe *

Agrendizaje, en su estruciura aclual, ;Le permite aproplar los elementos conceptuales y
mieindoltgicos necesanos para i3 construcelon g2 un curso virual?

SI- No ;Por queT ;En qué medida?

%, parque es clara | informaciéa y se pone en practica ko explicada por el docente desce |a virualidad

Ente formulario as cred an Universkded Aciisoma de Becasmanga

A ¥ comparta sus frentea la mencién
las siguientes proguntas:

S ha registrade o cormea del encuestsdo (laura bernall @atp-edu.ca) al enviar este formularia,

HNombre complato: *

Laura Marcels Bernal Cardona

Fecha de dilgenciamientio: *
DD MM ARAs

22 ¢ 10 poz2

& Cuales aran sus expaciaiivas al Iniciar a cursar |3 asignatura? *

Aprenyder  crear smbientes de aprendizajes en programas educatives

Google Formularios
vy 08 w12
Ao, sm Lrirevatn [matc Sa Line aces Tamitoen n Semtim-tmm Witinins e Acrandom
£ oué entendla por “Msefio Instucclonal” antes de cursar (@ asignatura® *
Entiende gue s la 13 planif 4n d 505 para la ed itin p &n linga
famertancs el usa de lns Tic, dissfisnds recursos sducativos
iPara qué le sirve el Diseflo Instruccional en su rol coma profesional? *
Me sirve para ceientar cursos, disefiar clases con diferenies recursos inberactives parn tenes una buena
anificacin en las unicades de
£\Cuales 50 las funcionas de un disefiador Instrucsional? *
Crear actividades de aprendizaje =y atractivas, las de formacita de la
audiencia, facilitar gue los alumnos adquieran conocimientos, capacidsdes y competencias de manesa
eficaz y atractiva.
Considera que |3 asignatra de Disefio de Unkdades Tematicas en Amolentes Viruales de w
Aprendizale, en sU esiructura actual, ;Le permitz aproplar los elementos concapluaies y
metodoltgicos necesanos para i3 construcelon 62 un curso virual?
51- Mo GPor queT jEn que medda?
%i, parque me ensefia la inportancia de aplicar las metodoicgias tanto tedrios come prictics s inchusida
de materiales y actividades, propiciando una formacidn dindmica donde el usuario pueda asimilar lo
aprendico eficarmente.
it i vasha e Lriorabdad Aclbo=a de Bocwamanga
Google Formularios
Wy T-OSL4E L3
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Entrevista: Disefio de Unidades Tematicas en
Ambientes Virtuales de Aprendizaje

El presente trabajo de grado realizado por la aspiramte a Magister en Edearning Yessica Hemdndez
icdad Autéroma de B - Convenio UGS, busca Redisefiar b asignatura

Virtuales de con base en ol disefic

instruccional para que los estudiantes de pregrade dominen la creacién y disefic de cursos virtuales.

Por ko anterios, se requiere implementar algunas técricas e instrur d de infarmacis
con los estudiantes que han cursadc la asignatura y que actiakmente hacen parte de sla 20222

A ¥ sus frentea la menciéa

|as siguientes preguntas:

Se ha regl J correo del 4o (samanta.sancl tp.odu.co) o enviar este formularka,

Noemiore compiata; *

Samanta Sanche: a

Fecha de diigenclamiento: *
DD MM AAKA

2 410/ 3022

£ Cudles eran sus expeciaiivas al Iniciar a cursar |3 asignatura? *

Tener la posibilidad de aprender a diseflar instrumentos en ambientes virtuales de aprendizae, claridad del
por qué y para qué de dichos instrumentos con |a intencién de gue fuesen instumentos que nutran o
proceso de enseflanza - aprendizaje

Tommus, wnr

Entrats: [inwc 2a Lnictaces Tamition en Serbimct Vs oe Aprdone:

Entrevista: Disefio de Unidades Tematicas en
Ambientes Virtuales de Aprendizaje

El pesente trabajo de grado realizado por la aspirate a Magister en Edearning Yeasica Hemdndez
Zubinga, en ln Universidad Auténorma de B - Convenio LGS, busca Redisefar ks asignatura
“Disefic: de Linidades Ter Virtuales de con base en ol disefic
instruccional para que los estudiantes de pregrade dominen la creacién y disefio de cursos virtuales.

Pior ko anterios, se requiere implementar algunas tcricas e nstrumentos de
con los estudiantes que han cursado la asignatura y que actuakmente hacen parte de elia 2022-2

e R

sus frenteala mencidn

A ¥
las siguientes preguntas:

S ha registrade o cormsa del ancuestsda (jimmy: trujillog@utp, sdu.co) l smviar este formulasio.

HNombre complato: *

Jimeny Truiillo Fléeez

Fecha de dilgenciamientio: *
DD MM ARAs

22 ¢ 10 poz2

£ CUIEs 2ran sUs eXpeciaivas 3 INCAr 3 cursar 13 signatura? *

Teni que &l cursc hace pa ol o para un diplcenads g que
wan unidas, ingresé pensando en una coherencia que deberin tener con los cursos anteriores, ¥ realmente =i
la tiene, pues de alguna manes hemos reccplisdo y practicsdo muchas de las cosas que en mi s he

Sprendic en materos snteiores.
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Ao wm Erireats [matc Sa Line sces Tamitzan an mtimctam Witminn e Aprandme.

£Gue entendia por “Disefio Instuccional” antes de cursar la aslgnatura™ *

Disefio de bodos los elementos gue componen un amblente virtual de aprendizaje. .

iPara qué le sirve el Diseflo Instruccional en su rol coma profesional? *

Para tener |a hablidad y hesramnientas para crear yfo sdministrar ambiestes virtuales de aprendizaje;
teniendo |a posibilidad de crear elementos dentro del ambiente que estén relacionados donde permitan un

proceso dindmicay sigrificativo.

£Cudles 500 36 funclonas de un disefiadar Instrucsional? *

Entre las funcionas de un di doe instruccional Iz creacién de ¥ comtenidos
crestivas tenienca en cuents ks necesicades del pablice al cue va dirigide el curso o |a activicad.

Congldera que 13 asignatura de Disefio de Unidades Tematicas en Amblentes Viruales de -
Agrendizaje, en su estruciura aclual, ;Le permite aproplar los elementos conceptuales y
mieindoltgicos necesanos para i3 construcelon g2 un curso virual?

S1- No ;Por queT jEn qué medida?

&1, ya gue nos permite conocer tedeicamente los elementos necesarios y a través de los ejercicios
précticos, poner en ejecuckin lo apeendido

Eute formularie as cred an Universkied Aciisoma de Becasmanga.

Google Formularios

ey T8 Atk

2ong, wsm Ertrwats: (meto du L aces Tt an Sembin-tes Vitusie ox Aprndm.

£ oué entendla por “Msefio Instucclonal” antes de cursar (@ asignatura® *

Bésicamente emendia que era comae algln tips de heramienta de informacidn que se podia utilizar par
llzvar a alguien con & fin de comprender & wso de ciertos elementos.

iPara qué le sirve el Diseflo Instruccional en su rol coma profesional? *

Considero que ensefiar no es sclamente llevar contenidos educativos, sino hacer que escs contenidos
educativos sean llamativos e inciten al estudiante a querer saber mds, a queser inwestigar més, y dentro del
disefic instruccicnal, nosotros como docentes pedemes wilizarls parn hacer que clerta informacidn
académica sea mds digesible y emtenditle para los estudiantes.

£ Cuaies o0 [as funclones de un disefiador Instrucsional? *

Fam poder llevar a cabo un buen disedio instruccional, creo que se debe saber de pecagogia y
comunicaciin, y @ partir e ahi, el disefador debe crmar actividades de apeendizaje atractivas y comtenidas
del curso haci deteorias y temas parm poder construir un buen disefic.

Considera que |3 asignatra de Disefio de Unkdades Tematicas en Amolentes Viruales de w
Agrendizaje, en su esireciura actual, ;Le permite aproplar los elementos concaptuaas y
metodoltgicos necesanos para i3 construcelon 62 un curso virual?

S1- Np ;Por qUET ;En qué medida?
&i, porque en un primes momento hicimos un acercamiento a lo tedrico, y después ya comenzacs con lo

préctico, en donde nosotios tenemos que convertirnos en disefladones instruccionales y ahl es donde
considero que estd lo mejor del curso, aprender haciendo.

Eiti Fairvidbiie 6 el an Univerikdied Aclisosa di Bacaaminga.

Google Formularios

iy 1-08LHE
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Anexo 9. Carpeta compartida donde se encuentran evidencias de participacion

Enlace a carpeta en Google Drive con informacion que soporta el desarrollo e implementacion

del proyecto: https://drive.google.com/drive/folders/1ICgNyGST5wUzmb-

4qVIukh6v4haui9PLy?usp=sharing

1
T

Q_ Buscar en Drive

[
Tl

o

Eﬁunab #

Miunidad » .- » Trabajodegradolll > Evidencias de implementacion... « a2 H ® ]
Nombre Propietario Ultima modificacién Tamaiio de archivo
B8 1. Consentimientos informados.pdf <% yo 14:26 yo 452 kB
ED 2 Cartade autorizacién.pdf &% yo 23:40 yo 398 kB
-
-
7. Andlisis Instrumento 02: Encuesta - Cuestionario a estudiantes =% yo 23:49 yo 11 kB
7.0 Recopilador: Instrumento 02 Cuestionario Encuesta.xlsx &% yo 23:49 yo 58 kB
+
8. Analisis Instrumento 03: Entrevista a estudiantes &% yo 23:48 yo 5kB
m 8.0 Recopilador: Instrumento 03 Entrevista a estudiantes =% yo 23:52 yo 113 kB

Pantallazo 3. Fuente: Elaboracion propia

Anexo 10. Malla curricular: Propuesta de redisefio de la asignatura Disefio de Unidades

Tematicas en Ambientes Virtuales de aprendizaje

Enlace:

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ZkUniABVYmMXXPGAePXby8530C3gRzkS zQ7XU7r2

j2Eg/edit?usp=sharing

a Malla curricular Propuesta: Redisefio asignatura: Disefio de Unidades Tematicas en Ambientes Virtuales de Aprendizaje @ @ &
5

Aschivo  Editer Ver Insertar Formato Datos Ayuda  Ultime medificac jos
@ P W - € % 0 00 Reeny -~ T - B I 5 A & @ E3 e ®EY-I-
A - Nombre dal diplomada
A 5

La sssgnalura s Dissha o Unidades Tematicss on

‘da trabjo @ partr de un recomdo par a hislorl g lo
4 diSBAD iNBtrUGONal &0 dileTENtes

Pantallazo 4. Fuente: Elaboracion propia



https://drive.google.com/drive/folders/1CgNyGST5wUzmb-4qVIukh6v4haui9PLy?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1CgNyGST5wUzmb-4qVIukh6v4haui9PLy?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ZkUniABVmXXPGAePXby853oC3gRzkS_zQ7XU7r2j2Eg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ZkUniABVmXXPGAePXby853oC3gRzkS_zQ7XU7r2j2Eg/edit?usp=sharing
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