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Planteamiento del problema

Los resultados de estudiantes colombianos en %

Ia[;ternacmn lectura son 4 puntos inferiores a los paises

OCDE (PISA, 2018). Problema: Falta de lectura inferencial en el area

El 51% de los estudiantes poseen bajos de lenguaje en los estudiantes de grado segundo
Nacional desempefios en el area de lenguaje (ICFES,

2018). Causas Efectos

0 i I . . .,
. El 5.4/0 de los estudlfJLntes_hU|Ien§es no alf:anzan Modelo tradicional de | Desercion escolar

Regional el nivel de desempeiio satisfactorio en el area de ensefianza

lenguaje (ICFES, 2018).

) _ Desaprovechamiento Bajos resultados en las
Los estudiantes de la |I.E Humberto Mufioz de herramientas TIC pruebas SABER

Local Ordodiiez lograron una asertividad del 37% en el | |

nivel inferencial de comprension lectora.

En la educacion actual surge la necesidad de ¢, De qué manera se pueden vincular las TIC, como factor
incorporar las Tecnologias de la Informacion y motivador, a una estrategia pedagdgica que busque
Comunicacion como mediadores de los procesos de fortalecer el nivel de lectura inferencial en estudiantes del
ensefanza y aprendizaje (Sanchez et al., 2020). grado segundo de la Institucion Educativa Humberto

Mufioz Ordonez (Pitalito, Huila)?
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Objetivos de la investigacion

Objetivo General

Fortalecer el nivel de lectura inferencial en estudiantes de segundo grado de la Institucion Educativa

Humberto Muioz Ordofiez con la implementacién de una estrategia pedagdgica mediada por las TIC a
través del juego digital JClic

Objetivos especificos
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Justificacion




Marco Tedrico

* Adquisicién de « Herramienta de aprendizaje
z?p?udades: * Mejora la motivacion
- * Analizar, Interpretar Yy . Articula tecnologia en
* Informacion del texto. - (Moreno, 2016)
- Reconstruccion (Becerra, 2017)
e G e
inferencial d
saberes
- Interaccion con
el contexto e
- El docente es un
mediador del Jclic
aprendizaje. * Conjunto de recursos y « Permite construir
procesos actividades educativas
. » Aprendizaje significativo, . ili
(Saldarriaga et al., p _,J g VO Facilita eI_ desarrollo de
« Generacion de conocimientos competencias y
2016) - (Flores et al., 2017) conocimientos.
\ / J « (Llamba, 2018).
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Metodologia

Enfoque y diseno
metodoldgico

Poblacion y Muestra
Institucion Humberto Munoz

Instrumentos de recoleccion
de informacion

Enfoque: Cualitativo

Tipo: Investigacion accion

Hernandez, Fernandez y Baptista
(2016)

/N

Poblacion: 375 estudiantes
Institucion Educativa Humberto
Munoz

Muestra: 24 estudiantes de grado
segundo

Muestreo: Intencional

Test inicial: Identificar dificultades de
lectura inferencial.

Cuestionario: Necesidades e
intereses para disefar la propuesta

Diario de campo: Implementaciéon de
la propuesta.

Test final: Evaluar la evolucion de los
estudiantes en el fortalecimiento de
la comprensidn lectora inferencial.




Categorias de Analisis

TECNICA
CATEGORIA SUBCATEGORIA PREGUNTA RECOLECCION DE INSTRUMENTOS FUENTES
ORIENTADORA INFORMACION
¢,Cudles son las
necesidades e
Niveles de intereses de los
., . . estudiantes en . . . .
comprension de -Nivel inferencial : Cuestionario Entrevista Estudiantes
cuanto al nivel de
lectura .,
comprension lectura
inferencial de los
estudiantes?
¢, De qué manera un
JClic -
Estrategia JClic como
Didactica estrategia didactica
favorece al Discusion Entrevista Estudiantes

Comprension
Lectora

Nivel Inferencial

/N

desarrollo de Ia
habilidad lectora
inferencial?

y
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Fases de intervencion.

Fase 1: Fase 2: Fase 3: Fase 4:

Diagndstico Disefio Implementacion Evaluacion

/N



Analisis de Resultados -

Cuestionario
V4 \ L4 o . .
Topicos: Intereses y Objetivo: Conocer los intereses y
motivaciones motivaciones para disefio de
estrategia didactica.

Resultados de Escala Likert

20 19
18
Duran et al.,, (2018), quien 16
sostiene gue las 14 13
: £ 12 12
herramientas tecnoldgicas 5 " "
son elementos que 10 10 5
posibilitan el desarrollo de 8 8
. L 8 7 7
habilidades y la adquisicion
de conocimientos en las °© ., > 4 > 4 >
diversas areas del saber. 4 3 3 5 , 3
; = i [
Interes por  Motivacidon Incluir juego Incluir PCen Incluir juego Juegosy Juegos e
clases actuales por lectura en clase clase en PC textos en clase imagenes

. 1l N2 E3 N4 ﬁﬁ'
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Propuesta de intervencion

Constructivismo
- Reconstruccion del conocimiento

- Cimentacion de saberes '
Secciodn Contenido

“[ i Reconocimiento
L\ @* T v e La tortuga bene 1 . . .
LN e | m 20 dos b o del juego digital
- ”‘;:Oub?j avmuml‘l 31.00“". “ s \\i nmmuhum‘ vl L 7
w,-u- v e, AR [Beoiamak ! I i4
— o k 5 Dimension
N o deductiva
llama Ana ? vorde ?
| -'“ 3 Dimension
interpretativa
Dimensiones
4 deductiva e

interpretativa

- Computador, Tablet
Requerimientos | o Smartphone




Implementacion de la Estrategia Didactica

Trabajo Individual Trabajo Grupal Individual Y Grupal
Induccion Desarrollo Socializacion
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ANALISIS DE LOS RESULTADOS TEST
INICIAL Y TEST FINAL

Objetivo: Identificar las
dificultades para el fomento de la
lectura inferencial.

Topicos: Nivel inferencial de
comprension lectora

Resultados del Pre-Test

69,80%
57,30% _ .
Es necesario fortalecer las D|men5|or?(,as de
habilidades  para  realizar 42,70% .cofmpren.smn lectora
descripcion y analisis de " erenual..
. L, 30,20% - Deductiva
informacion y detalles de las Int tat
lecturas, que posibiliten el nterpretativa
fortalecimiento de la lectura
inferencial (Becerra, 2017). (Salas, 2015).
Deductiva Interpretativa

B Aciertos M Desaciertos
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ANALISIS DE LOS RESULTADOS
DIARIO DE CAMPO

Topicos: Estrategia didactica Objetivo: Implementar la
apoyada en juegos digitales con estrategia didactica apoyada en
JClicy lectura inferencial juegos digitales con JClic

Resultados de Diario de Campo

25
22
20 21 20 21
20 18
Se logrd resolver problemas 15 14 14
de lectura inferencial a través " 10 10
de las herramientas , 6
tecnoldgicas, ademas de 5 3 12
promover motivacion e 0 - I
interés de los educandos por W & & & R &
~ o O O - O X
los procesos de ensefianza vy e S o o > S
. (’\é (\(} 'b\\,\, N %°Q Q/Q"O
aprendizaje (Flores et al, &° @& & @ ° Ny
, N < O &
2017; Flérez et al., 2018). & o&‘\) s\e’% Qe‘°° ® &
A <
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Analisi

s — Test Inicial y Test Final

comprension lectora

N\

la comprensién lectora inferencial

L Topicos: Nivel inferencial de Objetivo: Evaluar el evolucién de

Hernandez y Lépez (2017)
sostienen que los
procesos de ensefianza vy
aprendizaje con recursos
tecnoldgicos permiten
dinamizar el aula de clase,
para la generacién de
conocimientos.

\ 40,00%
35,00%

30,00%
25,00%
20,00%
15,00%
10,00%

5,00%

0,00%

Ry N

Resultados Pre-Test y Post-Test

36,50%
° 34,40%

15,10%

Deductiva Interpretativa

M Pre-Test M Post-Test




Triangulacidon de Informacion

Antes .

Poco interesados en el ” Despues

o Comprension lectora Actividades innovadoras.
aprendizaje de lectura. . : o

=5 inferencial Gusto por el aprendizaje
Las practicas docentes : . ;
. - Ambiente interactivo.
aburridas y tradicionales
J \_ J

Maqueo (2000 citado por
Rodriguez, 2014) la utilizacién
de las TIC como estrategia
didactica de aprendizaje, es

1 ( una postura a la innovacion
Jclic Estrategia didactica en el aprendizaje de Ias’areas
J L desarrolladas en los métodos
/ estudiantiles
(- Antes AW4 Después N\ ( Antes \( )
No tienen conocimiento Ambiente dinamico, con Metodologias _ De$p,ué_s
sobre JClic un contenido innovador tradicionales Amblen_te dmar_mco
No interactian con este Curiosidad por interactuar Orientaciones rutinarias CIa_sc—_:‘s interactivas
tipo de herramientas en con este tipo de Materiales obsoletos Actividades digitales
\clase. Yy, \herramientas VAN J L Y,

e
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Conclusiones.

Identificacion: Test Inicial.
» Durante la aplicacion del Pre-Test los estudiantes lograron aciertos del 15,1% y 21,4% para las dimensiones deductiva e
interpretativa respectivamente.

Disefio: Cuestionario

* En la implementacion de la Escala Likert se identifico que mas del 85% de los educandos no les gusta la manera en las que
se desarrollan las clases, pues no se sienten motivados por aprender, de manera que, sugieren la importancia de articular el
juego en el aula a través de herramientas digitales.

Implementar: Diario de Campo

« La implementacion de la estrategia didactica conllevaron a identificar que los juegos digitales permitieron desarrollar
habilidades deductivas e interpretativas en los estudiantes, que posibilitaron el manejo adecuando de los recursos TIC,
generaron destrezas para la resolucion de problemas de lectura inferencial.

Evaluar: Test Final
 Los estudiantes tuvieron una evolucion del 21,4% y 13% para las dimensiones deductiva e interpretativa respectivamente.

La estrategia didactica con juegos digitales son herramientas que permiten el fortalecimiento de la comprension lectora
inferencial en los estudiantes de grado segundo de la Instituciéon Educacién La Merced, sede José Maria Rojas Garrido.
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Recomendaciones
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Muchas Lracias




