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HIPONESIS

¢De qué manera se pueden fortalecer
las competencias para la explicacion de
fendbmenos en el aprendizaje de las
ciencias naturales, a través del diseno
de un OVA como estrategia didactica, en
los estudiantes de grado noveno de la
Institucion Educativa John F. Kennedy en
el Municipio de San Marcos — Sucre?

HI: El uso del Objeto Virtual de Aprendizaje
(OVA) como estrategia didactica de
complemento a las clases si permite el
fortalecimiento de las competencias cientificas
en el aprendizaje de las ciencias naturales, en
los estudiantes de grado noveno de la
institucion educativa John F. Kennedy en el
Municipio de San Marcos — Sucre.
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¢ De qué manera se pueden fortalecer las competencias para la explicacion
de fenémenos en el aprendizaje de las ciencias naturales, a través del
diseiio de un OVA como estrategia didactica, en los estudiantes de grado
noveno de la Institucion Educativa John F. Kennedy en el municipio de San
Marcos - Sucre?
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Objetivo general

Fortalecer las competencias para la
explicacion de fendémenos en el
aprendizaje de las Ciencias Naturales,
a través del disefio de un OVA como
estrategia didactica, en los estudiantes
de grado noveno de la Institucion
Educativa John F. Kennedy en el

municipio de San Marcos — Sucre.

Objetivos especificos

vIdentificar las estrategias metodoldgicas que utilizan
los docentes, para ensefar ciencias naturales a los
estudiantes de grado noveno de la Institucion
Educativa John F. Kennedy en el municipio de San
Marcos — Sucre.

vDescribir las competencias para la explicacion de
fendbmenos en los estudiantes de grado noveno de la
Institucion Educativa John F. Kennedy en el municipio
de San Marcos — Sucre.

vDiseinar un OVA como estrategia didactica que ayude
a los estudiantes a desarrollar las competencias para
la explicacion de fendmenos en los estudiantes del
grado noveno de la LLE. John F. Kennedy en el
municipio de San Marcos — Sucre.

vImplementar el OVA en los estudiantes del grado
noveno de la Institucion Educativa John F. Kennedy en
el municipio de San Marcos — Sucre.
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Fortalecer la practica docente
Desarrollar competencias cientificas

Comunidad educativa en / \
Su conjunto.
JUSTIFICACION DE LA
INVESTIGACION
Trabajo colaborativo
e interactivo.
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AUTORES

Espinoza Armijos (2017)

Sanchez Villegas (2018)

Jaramillo Naranjo (2019)

ANTECEDENTES

TITULO

Implementacion de un ambiente de aprendizaje
hibrido para la asignatura de ciencias naturales.

Objetos Virtuales de Aprendizaje como estrategia
didactica de ensefianza aprendizaje en la
educacion superior tecnologica

Las ciencias naturales como un saber integrador

APORTE

Indaga acerca de las principales problematicas del
proceso educativo con base al analisis de
ambientes educativos, en donde se encontro
falencias en los ambientes de la materia de
Ciencias Naturales y por lo tanto, buscé posibles
alternativas  de solucion para mejorar el
aprendizaje de los estudiantes.

Desarrollé una OVA como estrategia didactica en
la educacion el cual permitid evidenciar los efectos
en los procesos de ensefianza — aprendizaje que
se obtendra al utilizar herramientas tecnoldgicas
para complementar los procesos de formacion
tanto de docentes como de los estudiantes.

De su investigacion se puede extraer el potencial
de habilidades y destrezas que llevan al estudiante
a desarrollar capacidades cognitivas en busca de
saberes comprobados.



AUTORES
De La Rosa Valdiviezo & Toro Giron (2019)

Gutiérrez Soto & Arias Reveron J (2019)

TITULO

El proceso de ensefianza-aprendizaje en las
ciencias naturales: las estrategias didacticas como
alternativa

Estrategias participativas para la ensefianza de las
ciencias naturales en la Universidad de Costa Rica

APORTE

Aporta desde las teorias de las ciencias naturales
y teorias pedagodgicas, donde se resaltan el
aprendizaje a través del estudio de los fenémenos
de su contexto, la participacion directa del
estudiante en sus procesos de formacion, la
importancia de la identificacion de los diferentes
estilos de aprendizaje y cdémo el trabajo por
experimentacion  favorece 'y promueve el
aprendizaje de las ciencias.

Propusieron métodos para la ejecucidn vy
evaluacion cuantitativa de ejercicios participativos
en la ensefianza de las ciencias naturales,
disefiados bajo los principios del constructivismo,
trasladando el protagonismo de los profesores a
los estudiantes, especificamente en el contexto de
las ciencias agricolas, y promoviendo el desarrollo
de habilidades técnicas y la adquisicion de
competencias personales, ademas, se promueve
la practica de la investigacion cientifica, la
formulacion de hipétesis, la indagacion y el uso de
procedimientos  para la  adquisicion, la
sistematizacion y el analisis de datos, que permiten
la transferencia de conocimientos fundamentales a
los ambitos cotidianos.



AUTORES TITULO

Jorge Cristopher Delgado Ramirez, Mayra Belén Experiencia de Disefio de Objeto Virtual de
Tocto-Quezada y Mayra Tatiana Acosta-Yela Aprendizaje OVA para Fortalecer el PEA en
(2020) Estudiantes de Bachillerato

AUTORES NACIONALES

Valentina Rojas Agudelo, Angela Patricia Vargas Concepciones sobre la ensefianza y aprendizaje
Orozco, Nadia Lucia Obando Correal (2017) de las ciencias naturales

APORTE

Resaltan los recursos tecnologicos que han
permitido la incursion de herramientas digitales
interactivas 0 no interactivas en la educacion,
fortaleciendo el aprendizaje de los educandos
en diferentes areas del saber, con el fin de disefiar
un Objeto Virtual de Aprendizaje para fortalecer
los aprendizajes basicos imprescindibles de los
estudiantes de bachillerato.

En el cual analizaban las concepciones que tienen
docentes y estudiantes frente al proceso de
ensefianza y aprendizaje de las Ciencias
Naturales, con el fin de forjar en los educandos un
aprendizaje basado en la experimentacion y el
descubrimiento de conceptos cientificos.



AUTORES

TITULO

Molano Puentes, Alarcon-Aldana, Callejas-Cuervo Guia para el andlisis de calidad de objetos virtuales

(2018)

Tovar Vergara (2019)

Ballén Martinez (2020)

de aprendizaje para educacion basica y media en
Colombia,

Implementacion de estrategias pedagogicas
constructivistas mediadas por las herramientas
Web 2.0 para el fortalecimiento de la comprension
tedrica en los contenidos conceptuales de las
ciencias naturales y la educacion ambiental.

Pensamiento critico y constructivismo: un proceso
de reflexion docente

APORTE

Presentan una guia de evaluacion de calidad de
objetos virtuales de aprendizaje [OVA], como
apoyo a la educacion basica secundaria y media.

Instaurd6  herramientas Web 2.0 para el
fortalecimiento de la comprension tedrica en los
contenidos conceptuales de la asignatura de
ciencias naturales, a través de estrategias
pedagdgicas basadas en el enfoque
constructivistas.

El modelo pedagdgico institucional constructivista y
de aprendizaje significativo fortalece las practicas
de ensefianza, sobre todo cuando se articulan
tecnologias de la industria web 4.0.
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Educacion
pertinente. .
Pensamiento Constructivismo y
cientifico. Apren dizaj e
Motivacion al NI .
logro significativo.

Tecnologias de la
informacion y
comunicacion (TICs).

FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS PARA LA EXPLICACION DE FENOMENOS EN EL APRENDIZAJE DE LAS CIENCIAS NATURALES, A TRAVES DEL DISENO DE UN OVA COMO
ESTRATEGIA DIDACTICA, EN LOS ESTUDIANTES DE 9° DE LA L.E. JOHN F. KENNEDY EN EL MUNICIPIO DE SAN MARCOS - SUCRE

Objetos virtuales de
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MARCO LEGAL
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Declaracion Universal de Ley 115 de 1994 en su articulo La ley 1341 de 2009 y sus

Derechos Humanos, en su - p >
articulo 26 23 - Colombia articulos 38 y 39 - Colombia
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MARCO METODOLOGICO

Cuasi
experimental

» Descriptivo
» Correlacional

VL
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VARIABLES DE ESTUDIO
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« Tecnologias
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DEPENDIENTE

 Competencias
cientificas
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Fase 1: Aplicacion del cuestionario para identificar las estrategias metodoldgicas que utilizan los
docentes

Uso de estrategias, actividades y herramientas para estimular la ensefianza
y el aprendizaje

= siempre = Algunas veces = Nunca - No sé
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Fase 1: Aplicacion del cuestionario para identificar las estrategias metodoldgicas que utilizan los
docentes

Aplicacion de los conocimientos en situaciones de la
Manejo de los conocimientos vida diaria

= siempre = Algunas veces = Nunca - No sé
=siempre = Algunasveces =Nunca = No sé
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Fase 2: Diseilar OVA : Diagrama de secuencias OVA

2 Revision de Reconocimiento de Visualizacion de
Estudante  (menacGine  nioes réncs) | [SSBUesta Acividsdes  Contemidos | imagenes Contenidos

(proceso) (Interfaz Grafica) (Interfaz Grafica) (proceso) (proceso)

A K O O KO KO O O
Ingresar() : : : ' - :
ﬂ I ] Visualizar() y H ! . .
Ingresar() E 5 f . .
Seleccionar() E E - -
Analizar() | . '
Responder() :
Responder{) ' : :
: ) . E : >:
Ingresar() x x ' : :

Solicitar()

Validar()

Visualizar() ! [I

Visualizar()

Interactuar()

Visualizar()

X
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Diagrama de componentes

Cliente: Dispositive Movil Software Servidor: Could SDK Vuferia
Contenidos Actividades econocimient —
Interfaz Graficq nterfaz Graficd Imagen Administrador
Unity 3d ' Unity 3d (0——1— SDK Vofuria Target
Introduccion Pre saberes
nterfaz Grafic {:ﬂf} Interfaz Grafic
Unity 3d Unity 3d
Algoritmo
Computo
Script C#
Cliente: Dispositive Movil Hardware
Camara Digital Display Periferico entrada
Teclado
Touch
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Grafico 10. Contenidos texto y audio con Realidad Aumentada
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Graficos 11. Modelados 3D
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Fase 3: Implementacion del OVA



Comparacion de los resultados del Pre test y el Post test de los grados noveno 1y 2.

Noveno 1
Pretest Postest
Correctos Incorrectos Correctos Incorrectos
Indagar 25 20 35 10
Explicar 21 24 31 14
Identificar 10 35 25 20
Comunicacion 19 26 440 5
Adaptabilidad 14 31 24 21
Explicacion de 11 34 31 14
fenomenos
MNoveno 2
Pretest Postest
Correctos Incorrectos Correctos Incorrectos
Indagar 18 16 20 14
Explicar 20 14 21 13
Identificar 15 19 17 17
Comunicacion 16 18 17 17
Adaptabilidad 10 24 15 19
Explicacion de 5 29 12 22

fenomenos
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CONCLUSIONES

v" Los docentes utilizan estrategias metodoldgicas con un enfoque constructivista ya que en el proceso de
ensefanza aprendizaje se definen los objetivos claros del aprendizaje y se hace uso de situaciones
enmarcadas en el contexto del estudiante, llevandolo a investigar, indagar de manera transversa e
identificar que sucede dentro del mundo real de acuerdo a su contexto.

v" El uso de metodologias ABF y el desarrollo de actividades con situaciones contextuales permite la
aprehension del aprendizaje ya que permite conectar los pre saberes con el nuevo conocimiento.

v El disefio de un OVA con realidad aumentada con actividades contextuales permite que el estudiante se
involucre en su aprendizaje, aumentando su motivacion para participar en actividades académicas
propuestas por los docentes.



RECOMENDACIONES

v' Se recomienda a los principales actores y gestores de la educaciéon en las instituciones educativas,
respalden propuestas de implementacion de OVA y recursos educativos digitales para que los
docentes den uso y manejo, y de esta manera mejoren sus conocimientos y lo puedan colocar en

practica en las aulas de clase, aprovechando los recursos tecnoldgicos que pueden motivar a los
estudiantes.

v' Ademas, se debe empezar a trabajar en las aulas de clase con los recursos tecnoldgicos con los que
cuenta la institucion, como computadores, video beam y demas, para que los estudiantes se familiaricen
con este tipo de tecnologias y puedan aprender por medio de estrategias pedagogicas enfocadas en el
uso de las TIC; ensefar a los estudiantes sobre la existencia de OVA y recursos educativos digitales que
existen en la web de tal manera que, ante cualquier duda en una asignatura, puedan indagar en estos
recursos y aprender mejor los temas, haciendo un mejor uso de la tecnologia con la que ellos cuentan en
casa.
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