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CURSO DE PROGRAMACIÒN PARA CNC,  DISEÑO CAD 

PRÁCTICAS DE LABORATORIO PARA EL USO DE LAS C.N.C. 

NOMBRE DE LA PRÁCTICA: 
INTRODUCCIÓN A LAS PRÁCTICAS 

PRÁCTICA Nº 
0 

DURACIÓN 
(HORAS) 

1h 

1.  INTRODUCCIÓN 

Durante  el  desarrollo  de  esta  Práctica,  el  estudiante  se  familiarizará  con  la 
metodología  del  curso,  dando  a  conocer  la  mecánica  de  las  prácticas,  los 
Formatos  de  Actividad  Previa,  Formato  de  Sugerencias  y  Formato  de 
Presentación. 

Para  realizar  una  de  las  Prácticas  de  Laboratorio  se  requieren  conceptos  que 
solo  se  adquieren  siguiendo  cada  uno  de  los  Contenidos  y  Tutoriales  de  los 
Módulos  correspondientes.  Por  esto,  es muy  importante  llegar  a  clase  con  las 
actividades previas realizadas y diligenciadas en su debido formato. 

2.  OBJETIVOS 

2.1 OBJETIVO GENERAL 
• Dar a conocer al Estudiante, la metodología del curso, entorno de la página 

Web y Formatos de Trabajo. 

2.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 
• Explicar  los  Formatos  de  trabajo  (Actividad  previa,  Sugerencias  y 

Presentación). 
• Exponer  metodología de trabajo dentro de cada Práctica. 

3.  RECURSOS NECESARIOS 

En esta sección encontrará  los  recursos necesarios para el desarrollo de cada 
una de las prácticas. Ejemplo.
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3.1  HARDWARE 
• Computadora para visualizar la Página Web. 

3.2  SOFTWARE 
• Microsoft Internet Explorer 
• Microsoft Office Word 

4.  ACTIVIDAD PREVIA 

Para  el  desarrollo  de  la  Actividad  Previa  de  cada  Práctica  se  debe  utilizar  el 
formato correspondiente y realizar cada uno de los pasos indicados en esta. 

(Para  obtener  el  FORMATO  DE  ACTIVIDAD  PREVIA,  se  baja  de  la  zona  de 
“DESCARGAS” del Sitio Web. 

5.  MARCO TEÓRICO 

En  el  marco  teórico  se  encuentran  referenciados  cada  uno  de  los  temas  que 
deben ser consultados en la página Web. 

Es  importante  tener  en  cuenta  que  sin  la  previa  lectura  del  marco  teórico,  es 
imposible realizar las actividades contenidas en la práctica. 

5.1 EXTRUCTURA DE LA PÁGINA WEB 

Esta página se realizó para que sea un curso interactivo desarrollando prácticas 
de forma gradual. 

Figura 1. Plantilla de Página Web
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5.1.1  Encabezado 

En el encabezado se encuentran los siguientes ítems: 
• Logotipo de la UNAB 
• Nombre de la facultad 
• Nombre del curso 

5.1.2  Menú 

En la ventana del menú se encuentran los módulos principales. 
• Modulo Introducción 
• Modulo CAD 
• Modulo Simulador 
• Modulo torno 
• Modulo CM (Centro de Mecanizado) 

5.1.3  Contenidos 

En  la  ventana  de  Contenidos  se  muestran  los  ítems  dependiendo  de 
cada    módulo.  Adicionalmente  se  encuentran  las  Prácticas  de 
Laboratorio correspondiente al Módulo 

5.1.4  Menú principal 

En  la Barra  de menú principal  se  encuentran  los  ítems adicionales  del 
proyecto tales como: 
• Inicio 
• Mapa del sitio 
• Contáctenos 
• Descargas 

5.1.5  Membrete 

Los  membretes  están  presentes  en  cada  una  de  las  Páginas  Web  y 
contienen los siguientes aspectos: 
• El titulo del documento y/o nombre del contenido especifico 
• Escudo de la UNAB, 
• Nombre del modulo principal
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6.  DESARROLLO 

Dependiendo  del  Módulo,  se  realizan  diferentes  actividades  dentro  de  este 
numeral. Mecanizado  de  una  pieza,  simulación,  diseño,  generación  de  código, 
etc. 

Estas actividades, se documentan en el formato de Presentación de los trabajos 
realizados,  incluyendo  diseños,  códigos,  piezas,  etc.    (  Cuando  la  Actividad  lo 
requiera, anexar piezas mecanizadas y medios magnéticos). 

Si  durante  el  desarrollo  del  Curso  encuentra  un  error  o  desea  hacer  una 
sugerencia, acuda al “Formato de Sugerencias” y entréguelo al Docente. 

Una  vez  culminada  la  practica  introductoria,  inicie  con  la Practica Nº  1  que  se 
encuentra en el módulo de Introducción. 

FIRMA DEL DOCENTE: 

ENTREGA A TIEMPO: 

(    )SI (    )NO 

FECHA:  NOTA:
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PRÁCTICAS DE LABORATORIO PARA EL USO DE LAS C.N.C. 

NOMBRE DE LA PRÁCTICA: 
INTRODUCCIÓN AL C.N.C. 

PRÁCTICA Nº 
1 

DURACIÓN 
(HORAS) 

2h 

7.  INTRODUCCIÓN 

Durante  el  desarrollo  de  esta  Práctica.  El  estudiante  adquiere  conocimientos 
básicos  para  aplicar  en  todo  el  curso,  como  la  selección  de  los  equipos    y 
herramientas adecuados para cada trabajo. 

8.  OBJETIVOS 

2.1 OBJETIVO GENERAL 

• Identificar los conceptos básicos del control numérico computarizado (CNC), 
y comprender los componentes básicos de la programación de las máquinas 
CNC. 

2.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

• Adquirir  los conocimientos esenciales de  los componentes de  las máquinas 
CNC, herramientas, utillajes, las piezas, ejes, coordenadas. 

• Aprender los conceptos básicos del lenguaje de programación, su estructura 
y conformación. 

• Estudiar los diferentes códigos G y M, y sus aplicaciones. 
• Diferenciar entre un centro de mecanizado y un centro de torneado. 
• Comprender la diferencia entre valores absolutos e incrementales.
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9.  RECURSOS NECESARIOS 

3.1  HARDWARE 
• Computadora 

3.2  SOFTWARE 
• Microsoft Internet Explorer 
• Microsoft Office Word 
• Adobe Macromedia Flash Player 
• Adobe Acrobat Reader 

10.  ACTIVIDAD PREVIA 

• Consultar  los  diferentes  tipos  de  Controles  para  máquinas  CNC.  Fanuc, 
Fagor, Sinumerik, otros. 

o  Realizar  una  tabla  comparativa  entre  los  diferentes  Controles  para 
máquinas. 

• Consultar los diferentes  tipos de máquinas CNC,  fabricantes y  tipos según 
número de ejes. 

• Consultar  los  diferentes  tipos  de  herramientas  para  Tornos  y  Centros  de 
mecanizados. 

11.  MARCO TEÓRICO 

Para  realizar  ésta  Práctica  lea  los  siguientes  Contenidos  del  Módulo 
Introducción: 

• Historia del CNC. 
• Las Piezas 
• Las Máquinas 
• Las Herramientas 
• Los Utillajes 
• Códigos G y M 
• Valores Absolutos e Incrementales.
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12.  DESARROLLO 

• Realice  un  Ensayo  en  el  que  describa  los  aspectos  que  considere más 
importantes del Capítulo “INTRODUCCIÓN”.  Este ensayo debe realizarse 
en el Formato de Presentación, con letra Arial 12 a 1,5 de interlineado y 
no mayor a 3 hojas. 

FIRMA DEL DOCENTE: 

ENTREGA A TIEMPO: 

(    )SI (    )NO 

FECHA:  NOTA:
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UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE BUCARAMANGA 
ESCUELA DE CIENCIAS NATURALES E INGENIERÍA 

FACULTAD DE INGENIERÍA MECATRÓNICA 
CURSO DE PROGRAMACIÒN PARA CNC,  DISEÑO CAD 

PRÁCTICAS DE LABORATORIO PARA EL USO DE LAS C.N.C. 

NOMBRE DE LA PRÁCTICA: 
CREACIÓN DE BOCETOS Y PIEZAS 

PRÁCTICA Nº 
2 

DURACIÓN 
(HORAS) 

2h 

13.  INTRODUCCIÓN 

En  esta  práctica  el  estudiante  debe  aplicar  los  conocimientos  adquiridos  en  el 
diseño de piezas a través de herramientas de ingeniería como el CAD. 

14.  OBJETIVOS 

2.1 OBJETIVO GENERAL 

• Utilizar  el  diseño  asistido  por  computadora  “CAD”  por  medio  del  software 
Solid Edge para aplicar a la tecnología CNC. 

2.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

• Conocer  y  aplicar  la metodología  que plantea  el  curso en el  diseño de una 
pieza para su posterior mecanizado. 

• Desarrollar habilidades en  la elaboración de piezas a  través de bocetos por 
medio del Diseño Asistido por Computadora “CAD”. 

15.  RECURSOS NECESARIOS 

3.2  HARDWARE 
• Computadora 

3.2  SOFTWARE 
• Microsoft Internet Explorer 
• Solid Edge V12 o superior 
• Adobe Acrobat Reader



Página 13 de 50 

16.  ACTIVIDAD PREVIA 

• Consultar  la  Historia  del  CAD,  Clasificación,  Funciones  y  Herramientas. 
Realizar un breve resumen. 

• Leer los contenidos que se indican en el Marco Teórico. 

17.  MARCO TEÓRICO 

Para realizar ésta Práctica lea los siguientes Contenidos del Módulo CAD: 

• Objetivos 
• Introducción 
• Creación de Bocetos 
• Generación de Piezas 
• Ejemplos de Aplicación 

18.  DESARROLLO 

• Seleccionar 3 piezas, mínimo una para cada máquina y realice el CAD de 
la pieza utilizando la herramienta de Boceto. 

o  Entregar captura de pantalla de boceto y de pieza de cada una. 

o  Anexar archivo en Solid Edge de cada una de las piezas. 

Utilizar el “Formato de Presentación”.. 

FIRMA DEL DOCENTE: 

ENTREGA A TIEMPO: 

(    )SI (    )NO 

FECHA:  NOTA:
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FACULTAD DE INGENIERÍA MECATRÓNICA 
CURSO DE PROGRAMACIÒN PARA CNC,  DISEÑO CAD 

PRÁCTICAS DE LABORATORIO PARA EL USO DE LAS C.N.C. 

NOMBRE DE LA PRÁCTICA: 
CREACIÓN DE PLANOS 

PRÁCTICA Nº 
3 

DURACIÓN 
(HORAS) 

2h 

19.  INTRODUCCIÓN 

En esta Práctica, el estudiante desarrollará habilidades en la creación de planos 
teniendo en cuenta las cotas necesarias para la programación de una máquina. 

20.  OBJETIVOS 

2.1 OBJETIVO GENERAL 

• Utilizar  el  diseño  asistido  por  computadora  “CAD”  por  medio  del  software 
Solid Edge para aplicar a la tecnología CNC. 

2.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

• Elaborar Planos de  piezas diseñadas en CAD para su posterior mecanizado. 

• Desarrollar habilidades en la acotación de planos para facilitar la generación 
de códigos de programación. 

21.  RECURSOS NECESARIOS 

3.3  HARDWARE 
• Computadora 

3.2  SOFTWARE 
• Microsoft Internet Explorer 
• Solid Edge V12 o superior 
• Adobe Acrobat Reader
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22.  ACTIVIDAD PREVIA 

• Consultar  normas  estándar  internacionales  de  elaboración  de  planos  e 
incluir las más importantes en un documento para entregar en el Formato de 
Actividad Previa. 

23.  MARCO TEÓRICO 

Para realizar ésta Práctica lea los siguientes Contenidos del Módulo CAD: 

• Objetivos 
• Introducción 
• Creación de Bocetos 
• Generación de Piezas 
• Creación de Planos 
• Ejemplos de Aplicación 

24.  DESARROLLO 

• Elabore  los  planos  de  las  tres  piezas  seleccionadas en  la  práctica Nº  2 
teniendo en cuenta los siguientes parámetros: 

o  Acotación acorde con las normas estándar internacionales. 
o  Formato de hoja de trabajo A4. 
o  Incluir Escala y  Rotulación. 

• Entregar Planos impresos de las 3 piezas. 

• Anexar archivo en Solid Edge de los planos de las piezas. 

FIRMA DEL DOCENTE: 

ENTREGA A TIEMPO: 

(    )SI (    )NO 

FECHA:  NOTA:
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ESCUELA DE CIENCIAS NATURALES E INGENIERÍA 

FACULTAD DE INGENIERÍA MECATRÓNICA 
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PRÁCTICAS DE LABORATORIO PARA EL USO DE LAS C.N.C. 

NOMBRE DE LA PRÁCTICA: 
INTRODUCCIÓN AL SIMULADOR TORNO 

PRÁCTICA Nº 
4 

DURACIÓN 
(HORAS) 

2h 

25.  INTRODUCCIÓN 

El Estudiante aprenderá a configurar los diferentes parámetros iniciales así como 
la generación de piezas en el simulador para su posterior aplicación en el Torno 
CNC. 

26.  OBJETIVOS 

2.1 OBJETIVO GENERAL 

• Utilizar  el  software  CNCsimulator  para  la  generación  de  código  G  y  M  y  su 
posterior utilización en la máquina EMCO PC Turn 55. 

2.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

• Configurar el CNCsimulator para entorno de trabajo “TORNO”. 
• Programar Códigos G y M básicos. 
• Reconocer los distintos menús para la generación del Código G. 

27.  RECURSOS NECESARIOS 

3.4  HARDWARE 
• Computadora 

3.2  SOFTWARE 
• Microsoft Internet Explorer 
• CNCsimulator 
• Adobe Macromedia Flash Player 
• Adobe Acrobat Reader
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28.  ACTIVIDAD PREVIA 

• Repasar las funciones G y M básicas. 

• Realizar  el  código de programación de una pieza para Torno.  (Seleccione 
uno de la práctica anterior). (Utilizar el Ejemplo de Pieza para Torno incluido 
en la Página Web del Curso como base para la actividad). 

29.  MARCO TEÓRICO 

Para realizar ésta Práctica lea los siguientes Contenidos del Módulo Simulador: 

• Objetivos 
• Introducción Al Simulador 
• Simulador Torno 
• Códigos G y M Básicos 
• Ejemplos de Aplicación (Torno) 

30.  DESARROLLO 

• En el CNCsimulator, Simular el código generado.  Realizar correcciones y 
mostrar al profesor. 

• Para la entrega de esta actividad utilice el “Formato de Presentación”, éste 
debe  incluir  el  Código documentado,  plano  de  la  pieza  y  archivos  de  la 
simulación. 

NOTA:  Para  elaborar  las  piezas  en  el  simulador,  puede  trabajar  con  las 
herramientas,  1,  2,  3,  4  y  7  que  se  encuentran  en  la  tabla  del  Contenido 
“Herramientas” del “Módulo Introducción”. 

FIRMA DEL DOCENTE: 

ENTREGA A TIEMPO: 

(    )SI (    )NO 

FECHA:  NOTA:
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UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE BUCARAMANGA 
ESCUELA DE CIENCIAS NATURALES E INGENIERÍA 

FACULTAD DE INGENIERÍA MECATRÓNICA 
CURSO DE PROGRAMACIÒN PARA CNC,  DISEÑO CAD 

PRÁCTICAS DE LABORATORIO PARA EL USO DE LAS C.N.C. 

NOMBRE DE LA PRÁCTICA: 
INTRODUCCIÓN AL SIMULADOR C.M. 

PRÁCTICA Nº 
5 

DURACIÓN 
(HORAS) 

2h 

31.  INTRODUCCIÓN 

El Estudiante aprenderá a configurar los diferentes parámetros iniciales así como 
la generación de piezas en el simulador para su posterior aplicación en el Centro 
de Mecanizado CNC. 

32.  OBJETIVOS 

2.1 OBJETIVO GENERAL 

• Utilizar  el  software  CNCsimulator  para  la  generación  de  código  G  y  M  y  su 
posterior utilización en la máquina EMCO PC Mill 55. 

2.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

• Configurar  el  CNCSimulator  para  el  entrono  de  trabajo  del  “Centro  de 
Mecanizado”. 

• Programar Códigos G y M básicos. 
• Reconocer los distintos menús para la generación del Código G. 

33.  RECURSOS NECESARIOS 

3.5  HARDWARE 
• Computadora 

3.2  SOFTWARE 
• Microsoft Internet Explorer 
• CNCsimulator 
• Adobe Macromedia Flash Player 
• Adobe Acrobat Reader
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34.  ACTIVIDAD PREVIA 

• Repasar las funciones G y M básicas. 

• Realizar  el  código  de  programación  de  una  pieza  para  Centro  de 
Mecanizado. (Seleccione uno de la práctica anterior). (Utilizar el Ejemplo de 
Pieza  para  CM  incluido  en  la  Página Web  del  Curso  como  base  para  la 
actividad). 

35.  MARCO TEÓRICO 

Para realizar ésta Práctica lea los siguientes Contenidos del Módulo Simulador: 

• Objetivos 
• Introducción Al Simulador 
• Simulador Centro de Mecanizado 
• Códigos G y M Básicos 
• Ejemplos de Aplicación (CM) 

36.  DESARROLLO 

• En el CNCsimulator, Simular el código generado.  Realizar correcciones y 
mostrar al profesor. 

• Para la entrega de esta actividad utilice el “Formato de Presentación”, éste 
debe  incluir  el  Código documentado,  plano  de  la  pieza  y  archivos  de  la 
simulación. 

NOTA:  Para  elaborar  las  piezas  en  el  simulador,  puede  trabajar  con  la 
herramienta,  13,  14  y  17  que  se  encuentran  en  la  tabla  del  Contenido 
“Herramientas” del “Módulo Introducción”. 

FIRMA DEL DOCENTE: 

ENTREGA A TIEMPO: 

(    )SI (    )NO 

FECHA:  NOTA:
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FACULTAD DE INGENIERÍA MECATRÓNICA 
CURSO DE PROGRAMACIÒN PARA CNC,  DISEÑO CAD 

PRÁCTICAS DE LABORATORIO PARA EL USO DE LAS C.N.C. 

NOMBRE DE LA PRÁCTICA: 
INTRODUCCIÓN A LA PC TURN 55­II 

PRÁCTICA Nº 
6 

DURACIÓN 
(HORAS) 

2h 

37.  INTRODUCCIÓN 

En  esta  práctica  el  estudiante  se  familiariza  con  la  máquina  CNC,  Incluyendo 
Descripción,  Datos  Técnicos,  Funcionamiento,  Software,  Mantenimiento  y 
Parámetros de Seguridad. 

38.  OBJETIVOS 

2.1 OBJETIVO GENERAL 

• Utilizar adecuadamente la máquina EMCO PC Turn 55­II 

2.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

• Examinar  los  dispositivos  externos:  teclado,  portaherramientas,  husillo, 
bancada y demás accesorios de la máquina. 

• Identificar  plenamente  los  elementos  y  dispositivos  de  seguridad  que  tiene  la 
máquina. 

• Crear una rutina Permanente de mantenimiento preventivo de la máquina. 

39.  RECURSOS NECESARIOS 

3.6  HARDWARE 
• Computadora 
• Máquina EMCO PC Turn 55­II 

3.2  SOFTWARE 
• Microsoft Internet Explorer 
• Adobe Macromedia Flash Player 
• Adobe Acrobat Reader
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40.  ACTIVIDAD PREVIA 

• Solicitar Turno Para Trabajar en la PC TURN 55­II 

• Realizar inventario de herramientas y accesorios disponibles para trabajar 
con la PC TURN 55­II y entregarlo en Formato de Actividad Previa. 

41.  MARCO TEÓRICO 

Para realizar ésta Práctica lea los siguientes Contenidos del Módulo Torno: 

• Objetivos 
• Descripción de la Máquina 
• Parámetros de Seguridad 
• Mantenimiento Preventivo 
• Software de Programación 
• Ejemplos de Aplicación 

42.  DESARROLLO 

• Realizar  las  siguientes  actividades  usando  como  guía  el  Contenido 
“Software  de  Programación”  y  “Ejemplos  de  Aplicación”  incluido  en  el 
módulo de Torno: 

1.  Encendido de la máquina. 
2.  Aproximación al punto de referencia. 
3.  Postura de la pieza a maquinar en el puesto de trabajo. 
4.  Giro manual  del la torreta y desplazamiento  del porta herramientas. 
5.  Introducción del cero de pieza. 
6.  Compensación geométrica de la herramienta. 
7.  Movimiento de la bancada, en modo MDI (Configurando Avance). 
8.  Giro del husillo, en modo MDI (Configurando Velocidad). 
9.  Introducción de un programa. 
10.Ejecución de un programa en Simulador de la máquina. 

• Presentar resumen de actividades en Formato de Presentación 

FIRMA DEL DOCENTE: 

ENTREGA A TIEMPO: 

(  )SI (    )NO 

FECHA:  NOTA:
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FACULTAD DE INGENIERÍA MECATRÓNICA 
CURSO DE PROGRAMACIÒN PARA CNC,  DISEÑO CAD 

PRÁCTICAS DE LABORATORIO PARA EL USO DE LAS C.N.C. 

NOMBRE DE LA PRÁCTICA: 
MECANIZADO DE PIEZA EN TORNO I 

PRÁCTICA Nº 
7 

DURACIÓN 
(HORAS) 

2h 

43.  INTRODUCCIÓN 

En esta Práctica el estudiante aplicará los conceptos aprendidos en los módulos 
anteriores para mecanizar una pieza en el PC TURN 55­II. 

44.  OBJETIVOS 

2.1 OBJETIVO GENERAL 

• Utilizar adecuadamente la máquina EMCO PC Turn 55­II 

2.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

• Aplicar los conocimientos adquiridos en los módulos anteriores. 
• Mecanizar piezas utilizando los Códigos de programación Básicos. 
• Seleccionar las herramientas adecuadas para el mecanizado de piezas. 

45.  RECURSOS NECESARIOS 

3.7  HARDWARE 
• Computadora 
• Máquina EMCO PC Turn 55­II 

3.2  SOFTWARE 
• Microsoft Internet Explorer 
• Adobe Macromedia Flash Player 
• Adobe Acrobat Reader
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46.  ACTIVIDAD PREVIA 

• Retomar  el  código  realizado  en  el  CNCsimulator  para  torno  y  hacer  las 
modificaciones convenientes para adaptarlo al control de la máquina. 

Presentar  el  código  y  sus  modificaciones  en  el  Formato  de  Actividad 
Previa. 

• Solicitar Turno Para Trabajar en la PC TURN 55­II 

47.  MARCO TEÓRICO 

Para realizar ésta Práctica lea los siguientes Contenidos del Módulo Torno: 

• Objetivos 
• Descripción de la Máquina 
• Parámetros de Seguridad 
• Mantenimiento Preventivo 
• Software de Programación 
• Ejemplos de Aplicación 

48.  DESARROLLO 

• Mecanizar la pieza simulada en el CNCsimulator utilizando como material el 
Tecnilón. 

• Presentar  código  de  programación  definitivo  y  plano  de  la  pieza  en  el 
“Formato de Presentación”. Anexar pieza mecanizada. 

NOTA:  Para  elaborar  las  piezas  en  la  máquina,  puede  trabajar  con  las 
herramientas,  1,  2,  3,  4,  7,  14  y  15  que  se  encuentran  en  la  tabla  del 
Contenido “Herramientas” del “Módulo Introducción”. 

FIRMA DEL DOCENTE: 

ENTREGA A TIEMPO: 

(    )SI (    )NO 

FECHA:  NOTA:
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FACULTAD DE INGENIERÍA MECATRÓNICA 
CURSO DE PROGRAMACIÒN PARA CNC,  DISEÑO CAD 

PRÁCTICAS DE LABORATORIO PARA EL USO DE LAS C.N.C. 

NOMBRE DE LA PRÁCTICA: 
MECANIZADO DE PIEZA EN TORNO II 

PRÁCTICA Nº 
8 

DURACIÓN 
(HORAS) 

2h 

49.  INTRODUCCIÓN 

Procesamiento  de  una  nueva  pieza  incluyendo  el  CAD,  el  Plano,  Simulador  y 
Mecanizado con los Códigos G y M Avanzados propios de la máquina. 

50.  OBJETIVOS 

2.1 OBJETIVO GENERAL 

• Utilizar adecuadamente la máquina EMCO PC Turn 55­II 

2.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

• Aplicar los conocimientos adquiridos en los módulos anteriores. 
• Mecanizar piezas utilizando los “Códigos de programación Avanzados” propios 

de las Máquinas EMCO. 
• Seleccionar las herramientas adecuadas. 
• Crear la Pieza en Solid Edge para mecanizar. 
• Realizar Plano con  las acotaciones necesarias para  la generación del Código 

de Programación. 
• Realizar la Simulación del mecanizado en el CNCsimulator.
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51.  RECURSOS NECESARIOS 

3.8  HARDWARE 

• Computadora 
• Máquina EMCO PC Turn 55­II 

3.9  SOFTWARE 

• Microsoft Internet Explorer. 
• Solid Edge V12. 
• CNCsimulator. 
• Adobe Macromedia Flash Player. 
• Adobe Acrobat Reader. 

52.  ACTIVIDAD PREVIA 

• Seleccionar  alguna  de  las  piezas  cuyos  planos  incluye  esta  práctica  y 
realizar las siguientes actividades: 

o  Crear Pieza en Solid Edge. 
o  Realizar el Plano con sus respectivas acotaciones. 
o  Crear  un  código  preliminar  con  los  comandos  básicos  para  la 

simulación en el CNCsimulator. 

Entregar Plano y Código en el Formato de Actividad Previa.   Anexar  los 
archivos de la simulación y el CAD de la pieza. 

• Estudie los Ejemplos de aplicación de los Códigos G y M Avanzados para 
utilizarlos en el mecanizado de la pieza. 

• Solicitar Turno Para Trabajar en la PC TURN 55­II
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53.  MARCO TEÓRICO 

Para realizar ésta Práctica lea los siguientes Contenidos del Módulo Torno: 

• Objetivos 
• Descripción de la Máquina 
• Parámetros de Seguridad 
• Mantenimiento Preventivo 
• Códigos G y M Avanzados 
• Software de Programación 
• Ejemplos de Aplicación 

54.  DESARROLLO 

• Mecanizar  la  pieza  seleccionada  en  la  Actividad  Previa,  utilizando  los 
Códigos  G  y  M  Avanzados.  (Estudie  los  ejemplos  de  aplicación  para 
entender cada uno de los códigos). 

• Presentar código de programación definitivo en el Formato de Presentación. 
Anexar pieza mecanizada. 

NOTA:  Para  elaborar  las  piezas  en  la  máquina,  puede  trabajar  con  las 
herramientas,  1,  2,  3,  4,  7,  14  y  15  que  se  encuentran  en  la  tabla  del 
Contenido “Herramientas” del “Módulo Introducción”. 

FIRMA DEL DOCENTE: 

ENTREGA A TIEMPO: 

(    )SI (    )NO 

FECHA:  NOTA:
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CURSO DE PROGRAMACIÒN PARA CNC,  DISEÑO CAD 

PRÁCTICAS DE LABORATORIO PARA EL USO DE LAS C.N.C. 

NOMBRE DE LA PRÁCTICA: 
INTRODUCCIÓN A LA PC MILL 55 

PRÁCTICA Nº 
9 

DURACIÓN 
(HORAS) 

2h 

55.  INTRODUCCIÓN 

En  esta  práctica  el  estudiante  se  familiariza  con  la  máquina  CNC,  Incluyendo 
Descripción,  Datos  Técnicos,  Funcionamiento,  Software,  Mantenimiento  y 
Parámetros de Seguridad. 

56.  OBJETIVOS 

2.1 OBJETIVO GENERAL 

• Utilizar adecuadamente la máquina EMCO PC MILL 55 

2.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

• Examinar  los  dispositivos  externos:  teclado,  herramientas,  husillo,  bancada  y 
demás accesorios de la máquina. 

• Identificar  plenamente  los  elementos  y  dispositivos  de  seguridad  que  tiene  la 
máquina. 

• Crear una rutina Permanente de mantenimiento preventivo de la máquina. 

57.  RECURSOS NECESARIOS 

3.10  HARDWARE 
• Computadora 
• Máquina EMCO PC MILL 55 

3.2  SOFTWARE 
• Microsoft Internet Explorer 
• Adobe Macromedia Flash Player 
• Adobe Acrobat Reader
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58.  ACTIVIDAD PREVIA 

• Solicitar Turno Para Trabajar en la PC MILL 55 

• Realizar inventario de herramientas y accesorios disponibles para trabajar 
con la PC MILL 55 y entregarlo en Formato de Actividad Previa. 

59.  MARCO TEÓRICO 

Para realizar ésta Práctica lea los siguientes Contenidos del Módulo CM: 

• Objetivos 
• Descripción de la Máquina 
• Parámetros de Seguridad 
• Mantenimiento Preventivo 
• Software de Programación 
• Ejemplos de Aplicación 

60.  DESARROLLO 

• Realizar  las  siguientes  actividades  usando  como  guía  el  Contenido 
“Software  de  Programación”  y  “Ejemplos  de  Aplicación”  incluido  en  el 
módulo de CM: 

1.  Encendido de la máquina. 
2.  Aproximación al punto de referencia. 
3.  Postura de la pieza a maquinar en el puesto de trabajo. 
4.  Desplazamiento Manual de la bancada. 
5.  Introducción del cero de pieza. 
6.  Compensación de la herramienta. 
7.  Movimiento de la bancada, en modo MDI (Configurando Avance). 
8.  Giro del husillo, en modo MDI (Configurando Velocidad). 
9.  Introducción de un programa. 
10.Ejecución de un programa en Simulador de la máquina. 

• Presentar resumen de actividades en Formato de Presentación 

FIRMA DEL DOCENTE: 

ENTREGA A TIEMPO: 

(    )SI (    )NO 

FECHA:  NOTA:
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NOMBRE DE LA PRÁCTICA: 
MECANIZADO DE PIEZA EN CM I 

PRÁCTICA Nº 
10 

DURACIÓN 
(HORAS) 

2h 

61.  INTRODUCCIÓN 

En esta Práctica el estudiante aplicará los conceptos aprendidos en los módulos 
anteriores para mecanizar una pieza en el PC MILL 55. 

62.  OBJETIVOS 

2.1 OBJETIVO GENERAL 

• Utilizar adecuadamente la máquina EMCO PC MILL 55 

2.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

• Aplicar los conocimientos adquiridos en los módulos anteriores. 
• Mecanizar piezas utilizando los Códigos de programación Básicos. 
• Seleccionar las herramientas adecuadas para el mecanizado de piezas. 

63.  RECURSOS NECESARIOS 

3.11  HARDWARE 
• Computadora 
• Máquina EMCO PC MILL 55 

3.2  SOFTWARE 
• Microsoft Internet Explorer 
• Adobe Macromedia Flash Player 
• Adobe Acrobat Reader



Página 44 de 50 

64.  ACTIVIDAD PREVIA 

• Retomar  el  código  realizado  en  el  CNCsimulator  para  CM  y  hacer  las 
modificaciones convenientes para adaptarlo al control de la máquina. 

Presentar  el  código  y  sus  modificaciones  en  el  Formato  de  Actividad 
Previa. 

• Solicitar Turno Para Trabajar en la PC MILL 55 

65.  MARCO TEÓRICO 

Para realizar ésta Práctica lea los siguientes Contenidos del Módulo CM: 

• Objetivos 
• Descripción de la Máquina 
• Parámetros de Seguridad 
• Mantenimiento Preventivo 
• Software de Programación 
• Ejemplos de Aplicación 

66.  DESARROLLO 

• Mecanizar la pieza simulada en el CNCsimulator utilizando como material La 
Cera. 

• Presentar  código  de  programación  definitivo  y  plano  de  la  pieza  en  el 
“Formato de Presentación”. Anexar pieza mecanizada. 

NOTA:  Para  elaborar  las  piezas  en  la  máquina,  puede  trabajar  con  la 
herramienta,  13,  14  y  17  que  se  encuentran  en  la  tabla  del  Contenido 
“Herramientas” del “Módulo Introducción”. 

FIRMA DEL DOCENTE: 

ENTREGA A TIEMPO: 

(    )SI (    )NO 

FECHA:  NOTA:
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FACULTAD DE INGENIERÍA MECATRÓNICA 
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PRÁCTICAS DE LABORATORIO PARA EL USO DE LAS C.N.C. 

NOMBRE DE LA PRÁCTICA: 
MECANIZADO DE PIEZA EN TORNO II 

PRÁCTICA Nº 
11 

DURACIÓN 
(HORAS) 

2h 

67.  INTRODUCCIÓN 

Procesamiento  de  una  nueva  pieza  incluyendo  el  CAD,  el  Plano,  Simulador  y 
Mecanizado con los Códigos G y M Avanzados propios de la máquina. 

68.  OBJETIVOS 

2.1 OBJETIVO GENERAL 

• Utilizar adecuadamente la máquina EMCO PC  MILL 55 

2.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

• Aplicar los conocimientos adquiridos en los módulos anteriores. 
• Mecanizar piezas utilizando los “Códigos de programación Avanzados” propios 

de las Máquinas EMCO. 
• Seleccionar las herramientas adecuadas. 
• Crear la Pieza en Solid Edge para mecanizar. 
• Realizar Plano con  las acotaciones necesarias para  la generación del Código 

de Programación. 
• Realizar la Simulación del mecanizado en el CNCsimulator.
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69.  RECURSOS NECESARIOS 

3.12  HARDWARE 

• Computadora 
• Máquina EMCO PC MILL 55 

3.13  SOFTWARE 

• Microsoft Internet Explorer. 
• Solid Edge V12. 
• CNCsimulator. 
• Adobe Macromedia Flash Player. 
• Adobe Acrobat Reader. 

70.  ACTIVIDAD PREVIA 

• Seleccionar  alguna  de  las  piezas  cuyos  planos  incluye  esta  práctica  y 
realizar las siguientes actividades: 

o  Crear Pieza en Solid Edge. 
o  Realizar el Plano con sus respectivas acotaciones. 
o  Crear  un  código  preliminar  con  los  comandos  básicos  para  la 

simulación en el CNCsimulator. 

Entregar Plano y Código en el Formato de Actividad Previa.   Anexar  los 
archivos de la simulación y el CAD de la pieza. 

• Estudie los Ejemplos de aplicación de los Códigos G y M Avanzados para 
utilizarlos en el mecanizado de la pieza. 

• Solicitar Turno Para Trabajar en la PC MILL 55
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71.  MARCO TEÓRICO 

Para realizar ésta Práctica lea los siguientes Contenidos del Módulo CM: 

• Objetivos 
• Descripción de la Máquina 
• Parámetros de Seguridad 
• Mantenimiento Preventivo 
• Códigos G y M Avanzados 
• Software de Programación 
• Ejemplos de Aplicación 

72.  DESARROLLO 

• Mecanizar  la  pieza  seleccionada  en  la  Actividad  Previa,  utilizando  los 
Códigos  G  y  M  Avanzados.  (Estudie  los  ejemplos  de  aplicación  para 
entender cada uno de los códigos). 

• Presentar código de programación definitivo en el Formato de Presentación. 
Anexar pieza mecanizada. 

NOTA:  Para  elaborar  las  piezas  en  la  máquina,  puede  trabajar  con  la 
herramienta,  13,  14  y  17  que  se  encuentran  en  la  tabla  del  Contenido 
“Herramientas” del “Módulo Introducción”. 

FIRMA DEL DOCENTE: 

ENTREGA A TIEMPO: 

(    )SI (    )NO 

FECHA:  NOTA:
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