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INTRODUCCION

Hoy estamos inmersos en un mundo globalizado, donde la tecnologia de la informacion y las comunicaciones son un factor decisivo de
innovacién y cambio en todos los sectores de la sociedad. La educacion es un sector que debe estar a la vanguardia manteniendo una
integralidad de la pedagogia con las herramientas tecnoldgicas a fin de garantizar un proceso cognitivo cada vez mas efectivo y que
responda de manera Optima a los requerimientos y necesidades del entorno cotidiano que dia a dia presenta mayor exigencia, o que se
traduce necesariamente en adquirir mejores competencias.

En el plano educativo, hay una cantidad de alternativas y herramientas que tiene como soporte las nuevas tecnologias de la informacion y
comunicacién, donde en la actualidad se esta pasando del aula tradicional a aulas virtuales de aprendizaje. Esta transformacion también se
da en la educacién economica y financiera, la cual es de vital importancia para las personas ya que se aplica en el entorno cotidiano, a
cada momento existe una transaccién econdmica que garantiza satisfacer las necesidades.

Las politicas gubernamentales en materia de educacion han enfocado esfuerzos hacia la educacion econdmica y financiera considerandola
un tema importante en la construccion de bienestar comun e individual, en este sentido promulgé el decreto 457 de 2014, a fin de mejorar
los conocimientos y competencias en este tema.

En virtud a lo anterior, se disefié una aplicacion financiera de tipo académica que tiene por objetivo brindar a la poblacion en general una
herramienta que les permita obtener los conocimientos, habilidades, destrezas y competencias necesarias para la toma de decisiones y la
construccién de saberes aplicados en las finanzas tanto a nivel personal, familiar o empresarial.

Mi mundo financiero es un juego que aborda cuatro tematicas financieras que son estructura financiera, matematica financiera, costos y
presupuestos, con lo cual se busca dar a conocer bases teéricas y conceptuales del campo financiero, que se produzca un proceso de
retroalimentacion y se dé su aplicabilidad en la vida cotidiana.
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La falta de educacion financiera entre los ciudadanos de la region Guanentina y alrededores, ha hecho que
desde temprana edad se endeuden, hasta el punto de no tener la capacidad econdmica para responder por
las obligaciones que han adquirido.

Para suplir esta debilidad, el estado a traves el decreto 457 del 2014, busca que toda la poblacion
adquiera nuevos conocimientos, conductas, habilidades vy valores que la lleven a tomar decisiones
financieras responsables, con el apoyo de los establecimientos educativos.

Para minimizar ésta desventaja en los habitantes de la provincia Guanentina, es necesario implementar una
herramienta que permita a los estudiantes de bachillerato navegar en el campo financiero y mas aun en las
finanzas personales de tal manera que conozcan temas relacionados al ahorro, el consumo, la inversion y
asi mismo gue se motiven a llevar una adecuada planeacion financiera personal.

Por lo anteriormente mencionado hemos desarrollado “una herramienta en el proceso de construccion
ciudadana, a fin de que los estudiantes reconozcan las diversas relaciones que establece el ser humano
con los diferentes manejos de los recursos para el bienestar comun e individual”(Decreto 457, p. 1) y
empiecen a ser sujetos activos dentro de la economia.
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OBJETIVOS

Objetivo General

Elaborar una aplicacion didactica cuyo lenguaje de programacion es Visual Basic 6.0, llamada “Mi
Mundo Financiero” que abarque términos y ejemplos enfocados en la planeacion Financiera, dirigida a
estudiantes de grados noveno, décimo y once de los colegios de San Gil, quienes podran interactuar con
ella a través de un juego.

Objetivos Especificos

/

% Construir una herramienta juego didactico “Mi Mundo Financiero” cuyo enfoque pertenece a las
finanzas personales.
\/

% Realizar 5 médulos Interactivos (niveles) que abarcan de manera especifica las siguientes tematicas:
Matematicas Financiera, Costos, Presupuestos, Estructura Financiera (Créditos Bancarios) y un
modulo final para la retroalimentacion.

\/

+ Elaborar manual de usuario del juego que contenga tanto la explicacion como las reglas para su
utilizacion.
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JUSTIFICACION

En Colombia, estudios recientes evidencian demoras en materia de alfabetismo financiero. Por ejemplo, la
Encuesta sobre Capacidades financieras del Banco de la Republica y del Banco Mundial (2013) indica que
solo el 37% de los adultos colombianos realizan planeacion financiera, lo que indica que la bancarizacion
de calidad continta representando grandes retos para Colombia. Ademas la mayoria de jovenes de 15
afos tan solo se limitan a identificar productos y términos financieros basicos, aplicando de forma limitada
esos conceptos a la solucion de problemas del dia a dia. Por tal motivo es importante continuar
construyendo una politica de educacion financiera mas eficiente y pragmatica iniciando desde los mas
jovenes.

En San Gil se evidencia esta gran necesidad, por lo tanto seria crucial elaborar una aplicacion didactica y
accesible, cuyo objetivo sea brindar a los estudiantes de grados noveno, décimo y once, una amplia
variedad de conocimientos acerca de temas financieros que les permita emplearlos en su area financiera y
en su vida cotidiana.
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SEGUROPOLIS

ESTADO DEL ARTE

SUPERFINANZAS

Es un sistema de Gestion Educativa disefiado por
Seguros Bolivar, elaborado el 1 de noviembre del
2011; que enseia a los nifios de 4-12 afios a tomar
decisiones econdmicas Yy seguras recreando
situaciones que se pueden vivir en la ciudad.

Le permite al usuario encontrar video juegos
interactivos en los que podra poner a prueba sus
habilidades y conocimientos.

Con este juego Seguros Bolivar, busca fortalecer
habilidades motrices, prevencién y autocuidado,
creatividad y en especial administracion del dinero,
a través de un sistema de puntacion y disefio de
videojuegos que explica el propésito del ahorro, el
seguro y sus diferencias. Adicionalmente los
prepara para actuar frente a un evento inesperado.

“Supe finanzas” es mas que un juego; es una
herramienta de aprendizaje para nifios y adultos.
Contiene definiciones, caracteristicas y otros
elementos que conduciran a comprender mejor el
Sector Financiero y del Mercado de Valores, y
suministrara herramientas de planeacién, ahorro e
inversion, que facilitardn el cumplimiento de metas
personales.

Es un tablero diagramado en forma de Pista de
Carreras, S, que contiene cuarenta (40) preguntas
relacionadas con teméticas fundamentales del
sistema financiero y del mercado de valores:
Conceptos basicos, Sistema financiero,
Establecimientos de crédito, Seguros, Pensiones,
Cesantias y Fiduciarias, Mercado de valores,
Informacion, seguridad y prevencion, Mecanismos
e instituciones de proteccion.

INFLATION ISLAND
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Inflation Island es un juego disefiado por el Banco
Central Europeo. El juego permite explorar las
distintas zonas de la isla, observa como reacciona
la gente a la inflacion y la deflacién, y como cambia
el entorno. También pone a prueba los
conocimientos e intenta identificar los distintos
escenarios de inflacién.

En el cine de la isla se podra ver videos y
fotografias ilustrativos de los efectos de la inflacion
y la deflacion en distintos paises y épocas.
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MARCO TEORICO

MATEMATICAS FINANCIERAS COSTOS
Las Matematicas Financieras tambien El costo es el gasto economico que
denominadas  “Ingenieria Econémica’, representa la fabricacion de un producto o

recogen una serie de técnicas que permite
al ejecutivo manipular un concepto que
esta presenta en la mayoria de decisiones

la prestacion de un servicio. Es por esto
gue en este modulo se abarcan temas

cotidianas: la tasa de interés. como.

< Valor del dinero en el tiempo % ¢Que es Costo?

< Tasa de interés % Clasificacion de los costos

% Valor Presente -Costos Directos

s Valor Futuro -Costos Indirectos o CIF

s Interés Simple % Costos variables

% Interés compuesto < Costos Fijos

s Interés Efectivo y periodico. &  Elementos del Costo

% Interés Nominal < Estrategias para optimizar los costos
< Anualidades .

¢+ Sistemas de Costeo
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MARCO TEORICO

PRESUPUESTO ESTRUCTURA FINANCIERA
En este modulo se aprendera a crear un En este modulo se estudiara todo lo
presupuesto sencillo siendo este un relacionado con los créditos bancarios,
documento en el cual se refleja las inversion y ahorro, donde abarcaran
ganancias o ingresos con los que se temas como:
cuentan al finalizar un determinado < Tipos de Crédito:
tiempo. « Crédito:

Aca se Abarcaran temas como:
*» Ingresos Fijos y Variables
s Egresos Fijos y Variables

/

s Presupuesto

« Créditos de Consumo

« Presta Nomina y Libranza
Microcréditos

Como Invertir

Ddénde invertir

Qué es el ahorro

Como Ahorrar

K/ K/ K/ K/
0.0 0.0 0.0 0.0
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ORIGEN

El Gobierno de Colombia manifiesta como uno de sus objetivos del Plan Nacional de Desarrollo Nacional
brindar Educacion Econdmica y Financiera de calidad en toda la poblacion del pais. Guiado por la frase “Los
nifios y los jévenes son el futuro del mundo” ha planteado como una de sus estrategias promover y enseiar
este tipo de educacion a través de las instituciones educativas.

Es asi que mediante el Decreto 457 de Febrero del 2014 el Estado, motivado por la invitacion de la
Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Economico OCDE a formar parte activa de la economia
mundial, busca implementar la Educacion Financiera desde los colegios: “ Que la educacion econdémica y
financiera constituye ademas un tema que debe ser abordado en los establecimientos educativos como una
herramienta en el proceso de construccion ciudadana, a fin de que los estudiantes reconozcan las diversas
relaciones que establece el ser humano con el manejo de los recursos para el bienestar comun e individual;
gue se formen en la toma de conciencia como sujetos economicos; y que comprendan como, en lo local y en
lo global, existen dinAmicas y practicas economicas diversas”

Como estudiantes de Ingenieria Financiera buscamos aportar para el logro de este objetivo a través de la
elaboracion del Juego Didactico Mi Mundo Financiero. Reconocemos la Importancia de la Educacion
Financiera como aquella que inculca la capacidad de tener conocimientos y aptitudes financieras cruciales
para el desarrollo de la Sociedad, y cobra mas fuerza si es instruida desde un principio a la poblacion mas
joven ya gue se forman como ciudadanos financieramente responsables.
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DESARROLLO

El proceso para elaborar la Aplicacion Didactica “Juego Didactico Mi mundo Financiero” fue

el siguiente:

Construccion de los modulos
1. conforman el juego. Reunir toda la conceptualizacion
referente a las tematicas de los moédulos: Matematicas
Financiera, Estructura Financiera (Créditos Bancarios),
Costos y Presupuestos.
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interactivos que

Investigacion de diversos tipos de juegos relacionados
con Finanzas Personales suministrados por entidades
bancarias y cuestionarios recreativos de cartillas para
nifos con topicos similares, esto con el fin de obtener
una guia para elaborar la estructura de los mini juegos
que lleva cada modulo y que arman el juego en su
totalidad.
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DESARROLLO

Elaboracion del cuestionario: La Recopilacion teorica
se tom6 como base para disefar los juegos de tal
manera que tengan condensadas las preguntas
correspondientes a las tematicas de los moédulos. En la
elaboracion del cuestionario se tuvo en cuenta que las
preguntas fueran didacticas a la hora de interactuar con

el usuario.

Se elaboraron ayudas para
que el usuario pueda
responder con mas facilidad y
aprender un poco mas del
tema

ERENBIEVIE: R:S: 1\DA D AUTONOMA

Se establecid un numero de preguntas por médulo, 30
por cada modulo, incluido las que hacen parte de la
retroalimentacion, para un total de 150 preguntas, esto
pensando en que cada mini juego tuviera caracter
randomico por lo que se deberia contar con una base
amplia de preguntas.
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DESARROLLO

Creacion de los Guiones: se tomoO la decision de
plasmar la teoria en Videos Interactivos, una forma mas
amena y didactica para enseiar y aprender. Por lo tanto
se escribieron cuatro guiones correspondientes a cada
video interactivo.

Los Videos Interactivos se usarian para explicar las
tematicas de cada mddulo a los estudiantes al iniciar
cada mini juego y que asi contaran con una herramienta
para preparase, interactuar con la aplicacion y responder
asertivamente en cada uno y avanzar al siguiente nivel
hasta completar la travesia.
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DESARROLLO

Programacion en el Lenguaje Visual Basic 6:
S5. Al tener montada completamente la estructura, se contratdo a la
persona que convertiria el Juego en realidad.

Se escogid El lenguaje de Programacion Visual Basic 6.0 (VB6), debido a que esta
version mejora la productividad y la capacidad para aplicaciones web. Es un lenguaje de
programacion visual, también llamado lenguaje de 42 generacion, esto quiere decir que
un gran numero de tareas se realizan sin escribir cdédigo, simplemente con operaciones
graficas realizadas con el raton sobre la pantalla. ElI entorno de programacion de Visual
Basic 6.0 ofrece muchas posibilidades de adaptacion a los gustos, deseos y preferencias
del usuario, esto facilitd la creacion del juego.
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DESARROLLO

Finalmente basados en la busqueda anterior, la observacion de los populares juegos de mesa
y los que se conocen comunmente mediante los programas de television, se establecieron los

siguientes mini juegos:

Estructura Financiera

* El Juego Pasa Palabra consiste en averiguar el término teniendo en cuenta la
palabra inicial y el concepto

Matematica Financiera

* El juego Rompe el Cuadro Financiero corresponde en responder una serie de
preguntas cuyos desaciertos seran limitados por un recuadro dividido en 6
partes, es decir por cada error se va borrando una parte, lo que hace que el

usuario solo tenga 6 vidas.

Costos

* El juego Ajusta tu concepto consiste en arrastrar la casilla de la respuesta al
cajon inferior. La pregunta se encuentra en la parte superior.

D E B UCARAMANGA




DESARROLLO

Presupuestos

m? * El juego Arrastra tu respuesta consiste en arrastrar la casilla de la
respuesta hacia el area superior donde esta la pregunta.

Retroalimentacion

» Se titula ¢ Quién quiere ser Financiero? equivalente al concurso y
programa de la television ¢ Quién quiere ser Millonario?, muestra una
pregunta con tres opciones de respuesta, y el usuario debe escoger la
correcta; al igual que en el concurso posee dos ayudas, la primera es la
opcion 50/50 que hace que una respuesta incorrecta desaparezca, la
segunda ayuda es la del publico la cual arroja un grafico estadistico con
las frecuencias de respuesta de cada opcion.
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RESULTADOS

Finalmente se obtuvo la aplicacion “Juego Didactico Mi Mundo Financiero”.

Basados en la estructura disenada y entregada al programador el juego se puede visualizar de la
siguiente manera:

La Pantalla inicial muestra el nombre del Juego, la
opciodn de Iniciar (para ingresar a los mini juegos),

3:46:31 p. m. la opcion Prepararme en la que se encuentran
oo condensados los videos tutoriales, aqui el usuario,

en este caso el estudiante, puede tomar la
 Preparame decision de instruirse primero en las tematicas

Creditos

antes de empezar a jugar.

Y por ultimo la opcion Créditos que contiene los
datos de las creadoras. Se encuentra ademas el
Boton Salir.
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VIDEOS TUTORIALES

/7
Matematica Financiera

Actividad para Practica

. z Propiedades g
Eropledades e am Erachcs . - ; Titulo:  Tutorial Mateméticas Tema: Matematicas Financienras
) e Duracion: 00:15:35
Extencion: .mp4

Titulo: Tutorial Estructura Financiera Tema: Estructura Financiera
Duracién: 00:04:21
Extencion: .mp4
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VIDEOS TUTORIALES

Propiedades Actividad para Practica

Propiedades Actividad para Practica z = 3 . Titwlo:  Tulorial Presupuestos Tema: Presupuestos
< Duracién: 00:02:45
Extencion: mp4

Titulo: Tutorial Costos Tema: Costos
Duracién: 00:09:05
Extencion: .mp4
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VIDEOS TUTORIALES

En los videos tutoriales se encuentra la opcién
de practicar. Aqui el usuario podra conocer los
mini juegos e interactuar con preguntas para
fortalecer lo aprendido en los tutoriales y
estar mas preparado al momento de afrontar
la verdadera travesia. Esta practica no afecta
el puntaje real.

Cos+tos

L) L
W Titulo: Tutorial Costos
Ll Duracién: 00:09:05
{J Extencion: mpd

Propiedades Actividad para Practica

Titulo: Tutorial Costos Tema: Costos g R |
Duracion: 00:09:05 & . ' l‘f—‘

Extencién: .mp4 * — - - :
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Puntos

00
————F e ]
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ACTIVIDAD PARA PRACTICA

Ayuda 3
AHORRO: Es la diferencia entre los ingresos y el consumo 4 c V
efectuado por una persona
BANCO: Es un lugar seguro para guardar nuestro dinero o
nuestros ahorros. .
D
CUENTAS CORRIENTES: Esta clase de cuenta permite que _ N

Aceptar

Escribe Tu Respulfsta
> I Responder ‘ Pasar Palabra >
. = e ’Q‘}‘V‘

A UTONOMA D E B UCARAMANG

Ademas en los juegos
de prueba se
encuentra la opcion
Ayuda, donde se
condensan premisas
“pistas” 0 conceptos
que facilitan encontrar
las respuestas.

Es importante resaltar
gue no todas las
preguntas cuentan con
ayuda.

A



Al dar click en el Botdn
INICIAR el usuario podra
registrar sus datos
personales para que al final
cuando haya superado
todos los niveles obtenga un
certificado a su nombre con
el puntaje ganado.

Este botdn tiene

O la opcion de

devolverse.
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Seguidamente encontrara
los 5 modulos o niveles de | : ' 2015

los gue se habia hablado ' Hola laura garcia soy DIANA y sere la encargaf?naaggig?frteyayudarte durente tu paso por mi mundo
anteriormente.

Estructura Financiera
Matematicas Financiera
Costos

RN E

Presupuestos % .
Retroalimentacion &9 - >
. . e ‘ |

Estructura Financiera Matemascas Financienras

\ ;: Mundo _/
Financiero

Puntaje General
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El usuario debe iniciar con el primer nivel Estructura Financiera, los demas niveles se encuentran
blogueados y solo se podra acceder a cada uno hasta que se haya superado el nivel anterior.

PRIMERO MODULO:
Estructura FinanCiera - Juego Estructura Financiera

CAMILO te formulara una pregunta deacuerdo a la letra
que tengas seleccionada. Recuerda, tienes 60
segundos para cumplir con el objetivo de este nivel,
cada accion correcta te recompensara con 10 puntos,

Se observa una breve pog- . ! GANAS con mas de 80 puntos jBUENA SUERTE!.
explicacion del juego. '

Puntaje General

® - 0000
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El primer juego, como ya se habia 3 _
menC|OnadO eS el PASA PALABRA ) ¢ Es el proceso de separar un porcentaje de ingresos de los gastos del futuro?

Se seleccionaron términos
correspondientes a la tematica
Estructura Financiera, cuyas iniciales
aparecen en la ruleta, el objetivo es que
el usuario reconozca el concepto y
escriba su respuesta.

Cuando se acierta en el nivel, el
mensaje de felicitaciones aparece
indicandole que puede aprender mas si

Puntos

visita el modulo de preparacion donde OO | | e [ o

estan recopilados los videos tutoriales.

UNIVERSIDAD A UTONOMA D E B UCARAMANGA



Cuando se acierta en el nivel, el mensaje de
felicitaciones aparece indicandole que puede aprender
mas si visita el modulo de preparacion donde estan

recopilados los videos tutoriales.
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42055p. m.

Sinénimo de utilidad o ganancia

Ganaste

iTe felicito !, superaste corre:

Modulo Estructura Financiera

Puntos Escribe Tu Respuesta

110 e [l e
-~

Se puede observar como despues de acertar un nivel, el
siguiente aparece desblogueado. Ademas debajo del
modulo se resalta el puntaje obtenido y en la parte inferior
de la pantalla el puntaje general. Asi sucesivamente con
los demas niveles.
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Cuando se acierta en el nivel, el mensaje de
felicitaciones aparece indicandole que puede aprender
mas si visita el modulo de preparacion donde estan

recopilados los videos tutoriales.
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42055p. m.

Sinénimo de utilidad o ganancia

Ganaste

iTe felicito !, superaste corre:

Modulo Estructura Financiera

Puntos Escribe Tu Respuesta

110 e [l e
-~

Se puede observar como despues de acertar un nivel, el
siguiente aparece desblogueado. Ademas debajo del
modulo se resalta el puntaje obtenido y en la parte inferior
de la pantalla el puntaje general. Asi sucesivamente con
los demas niveles.
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Juego Matematicas Financieras

S E G U N DO M O D U L O ) : Responde correctamente a las preguntas que te hara

CAMILO antes de que se rompa el cuadro,cada accion
correcta te recompensara con 10 puntos, GANAS con

Mateméaticas Financieras ‘o — W/ mas do 200 puntos |BUENA SUERTE!

Puntos
110/80

Puntaje General

110

TR T

Wl
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El juego en este modulo es el JUEGO ROMPE EL CUADRO FINANCIERO, que consiste en escribir la
palabra correspondiente a la respuesta de la pregunta que aparece en la parte superior de la pantalla,
similar al ahorcado, solo que por cada desacierto, la imagen que aparece en la parte media se va
fragmentando o rompiendo hasta que desaparece; cuando esto suceda significa que le estudiante debe
volver a intentarlo.

Modulo Matemética Financiera

Si el usuario desacierta puede volver a intentarlo o remitirse a los videos tutoriales para prepararse y adquirir
los conocimientos necesarios para lograr pasar el nivel y lo mas importante aprender acerca de una nueva
tematica sobre Finanzas Personales.
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Si el usuario desacierta puede volver a intentarlo o remitirse a los videos tutoriales para prepararse y adquirir
los conocimientos necesarios para lograr pasar el nivel y lo mas importante aprender acerca de una nueva
tematica sobre Finanzas Personales.

Si a usted le prestan $1'000.000 por 6 meses, a un interés simple del 2% mensual. ; Cuanto dinero
debera desembolsar al finalizar el periodo?

Reintentalo

Animo... puedes intentarlo otra vez, ; Deseas intentarlo
de nuevo?, o ir al modulo de preparacion

Puntos

60
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Cuando el usuario escoge la opcion de PREPARAME, inmediatamente se conduce al video tutorial que
corresponde directamente al nivel que éste se encuentra jugando.

{ | Propiedades m Actividad para Practica
i Titulo: Tutorial Matematicas Tema: Matematicas Financienras
Ll Duracién: 00:15:35 a

| | Extencion: .mp4
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4:47:19p. m.

Juego Costos

P R I M E R O M O D U L O . Arrastra la respuesta correcta de acuerdo a la pregunta
- E e hecha por CAMILO. Recuerda, tienes 60 segundos

, / para cumplir con el objetivo de este nivel, cada accion

COStOS Estructura Fianat \ A4 correcta te recompensara con 10 puntos, GANAS con

Bton mas de 150 puntos jBUENA SUERTE!

110/80

Aceptar

Puntaje General

310
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El juego es “AJUSTA TU CONCEPTO” reside en que en la parte central de la ventana aparecen tres
palabras diferentes y en la parte superior la definicion, el estudiante debe arrastrar el término a la definicion
gue corresponda. Si acierta avanza a la siguiente pregunta.

44944p. m

Sistema de informacién que clasifica, acumula controla y asigna los costos para determinar su
naturaleza, calidad y cantidad, y asi facilitar la toma de decisiones, la planeacion y control
administrativo

| '
CONTABILIDAD DE COSTOS CONTABILIDAD FINANCIERA |
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Juego Presupuestos

CUARTO MODULO:
Arrastra la respuesta correcta a la pregunta hecha por

P resu pu eStOS - CAMILO. Recuerda, tienes 60 segundos para cumplir
/ con el objetivo de este nivel, cada accioén correcta te
: recompensara con 10 puntos, GANAS con mas de 200
puntos jBUENA SUERTE!

Aceptar

Puntaje General

490
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El juego es “ARRASTRA TU RESPUESTA”. En un lapso de tiempo saldra una pregunta con diferentes
opciones, el jugador debera escoger la respuesta correcta y arrastrarla hasta donde esta el recuadro donde
se encuentra la pregunta. Llegado el caso en este tiempo el participante no ha superado el mayor numero

de respuestas, deberd comenzar nuevamente.

4:56:53p. m.

¢QUE ES UN PRESUPUESTO?

Es un lugar seguro para guardar nuestro
dinero o nuestros ahorros.

=

Modulo Presupuestos
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¢Quién quiere ser financiero?

QUINTO MODULOQO: | ) |
\ Selecciona la opcidn correcta. Recuerda, tienes 60
Retroal | m e ntaCIf)n e segundos y dos ayudas para cumplir con el objetivo de

este nivel, cada respuesta correcta te recompensara =
con 10 puntos y las incorrectas te quitaran 5 puntos, Refroaimentacion
GANAS con mas de 200 puntos jBUENA SUERTE!.

Puntaje General

780
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En las siguientes imagenes se muestra el Juego ¢ Quién quiere ser financiero? con las dos ayudas de las
gue ya se habia mencionado.

5:00:39p. m

¢ Si conviertes 2% mensual en Nominal anual capitalizada trimestralmente NACT a
qué equivale?

-
.

Tema Matematicas Financieras

26 % NCAT

25,3% NCAT

25,6% NCAT
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5:03:56 p. m.

¢ Cuél es la tasa efectiva anual equivalente a 4% Bimestral?

- T 3 sso000 | 'n [ |

Aparece una grafica de barras que indica cual respuesta

Se borra una respuesta incorrecta es Ia_que la mayoria del publico conS|defa _correcta._,EI
usuario debe tener en cuenta que el publico también
puede equivocarse.
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eese T 5:18:14p. m.

¢Que es el interés?

I Al

Juego Completado

iTe felicito !, superaste correctamente todos los
modulos de Mi Mundo Financiero

Aceptar

Tema Estructura Financiera

Acuerdo de crédito entre una entidad financiera y un cliente, a la hora de ser acreedor de algin producto financiero.

Beneficio o utilidad producida por el tener el dinero en cualquier entidad financiera

Cierta cantidad de dinero, destinada para la inversion ya sea de una empresa o de una persona.

UNIVERSIDAD A UTONOMA D E B UCARAMANGA



Cuando el estudiante o usuario ha logrado superar todos los niveles con éxito puede observar su
puntaje total y acceder a la mencion de honor que se le otorga, la cual tiene la forma de
certificado.

/0 &W&W&T&W&Wm&W&W&W&W&W&W&W&W&W&WC.\gé
. Rl . rRLE

u\Q@'
)

MI MUNDO FINANCIERO

O%mzm alﬁ @’fﬁmr

Laura Garma
1100962899

\{ Dado alos 7 dias del mes 11 de 2016 ¥
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CONCLUSIONES

Las Matematicas Financieras también denominadas “Ingenieria Econdmica” es uno de los temas con mayor relevancia enel
mundo financiero, estas le aportan a cualquier persona la posibilidad de tomar de decisiones acertadas cuando se trata del
manejo de las finanzas. Al entender como funciona la variable que mas incide en este campo, la tasa de interés, y
manipularla correctamente puede realizar movimientos financieros “inversiones” que le generaran ganancias, asi mismo
como conocer su limite de endeudamiento.

Cuando se decide emprender un negocio, una de las variables mas importantes a tener en cuenta son los Costos. El Costo
es un sacrificio econémico que una empresa realiza para obtener un retorno futuro, es decir, la inversion que se requiere
para elaborar un producto u ofrecer un servicio, y que al venderse se recuperara con una ganancia adicional. Si los costos
se conocen y se administran correctamente traerd enormes beneficios econdmicos para cualquier negocio.

El presupuesto se convierte en una herramienta imprescindible para administrar de forma adecuada el dinero, permite
planificar un mejor uso de este (especialmente en lo que a gastos se refiere), y sirve de ayuda para adquirir la disciplina
necesaria para ahorrar e invertir. Es por eso que se vuelve necesario aprender coOmo hacer un presupuesto.

El uso de las tecnologias cada vez es mas creciente y con mayores facilidades de acceso, esta dinAmica debe ser
aprovechada para propiciar los espacios y las herramientas a nivel educativo para contribuir a generar un mayor
aprendizaje de las personas de forma que se vayan cerrando las brechas de analfabetismo, se fortalezcan los procesos
pedagogicos gracias a la integracion de la tecnologia y la didactica. Mi mundo financiero es una herramienta que permite
llevar de forma facil a las personas los temas financieros para que sean percibidos desde otra 6ptica, mucho mas amenay
didactica.
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