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GLOSARIO

BLOG: Un blog, o en espafiol también una bitacora, es un sitio Web
periodicamente actualizado que recopila cronolégicamente textos o articulos de
uno o varios autores, apareciendo primero el mas reciente, donde el autor
conserva siempre la libertad de dejar publicado lo que crea pertinente.
Habitualmente, en cada articulo de un blog, los lectores pueden escribir sus
comentarios y el autor darles respuesta, de forma que es posible establecer un

didlogo.

CEBA: Accidn derivada del engorde de animales

CEBU BRAHMAN AAA: Es una raza de ganado vacuno originario del estado de
Texas (Estados Unidos) y es el resultado del cruce de razas de origen Hindu
Como Nelore, Guzera, Red Sindi sobre Herdford principalmente, que tiene como
principales caracteristicas ser un ganado de porte grande, cabeza ancha, perfil
recto, con ojos achinados negros, vivos, salientes y elipticos, bien protegidos por
arrugas de piel. Las orejas son vivas de tamano medio, pabellon externo amplio
terminadas en punta redondeada. El cuello es corto y grueso con papada
desarrollada. Los cuernos son cortos medianamente gruesos, dirigidos hacia atras
y afuera; la giba es arrinonada mediana bien implantada, dirigida hacia atras
apoyandose en el dorso. Las costillas son arqueadas, el vientre voluminoso

denotando una gran capacidad corporal.



CMS: (Colour Management System) Sistema de gestion que asegura la
uniformidad de los colores a través de los dispositivos de entrada y de salida, de
forma que el resultado impreso final sea igual al original. Las caracteristicas o
perfiles de los dispositivos se establecen normalmente comparandolos con

modelos de colores IT8 estandar.

CSS: Hojas de estilo, maneras de programacion

METADATOS: literalmente «datos sobre datos», son datos que describen otros
datos. En general, un grupo de metadatos se refiere a un grupo de datos, llamado

recurso.

PLATAFORMA SERVIDOR: Es un término de caracter genérico que designa
normalmente una arquitectura de hardware, aunque también se usa a veces para
sistemas operativos o para el conjunto de ambos. Los ordenadores VAX de la
firma Digital, por ejemplo, serian una plataforma en la que se pueden soportar

aplicaciones que, a su vez, corren en otras plataformas.

SERVIDOR DE APLICACIONES: En informatica se denomina servidor de
aplicaciones a un servidor en una red de computadores que ejecuta ciertas
aplicaciones. Usualmente se trata de un dispositivo de software que proporciona
servicios de aplicacion a las computadoras cliente. Un servidor de aplicaciones
generalmente gestiona la mayor parte (o la totalidad) de las funciones de l6gica de
negocio y de acceso a los datos de la aplicacion. Los principales beneficios de la
aplicacién de la tecnologia de servidores de aplicacion son la centralizacién y la
disminucién de la complejidad en el desarrollo de aplicaciones.



SINDICACION: La sindicacion Web es una forma de redifusién (distribucion) de
informacion mediante la cual parte de una pagina Web se pone a disposicion para
su uso desde otras paginas. Esto puede ser simplemente licenciando el contenido
para que puedan usarlo otras personas; sin embargo, en general, la sindicacion
Web se refiere a ofrecer una fuente Web desde una pagina Web para proporcionar
a otras personas una lista actualizada de su contenido (por ejemplo, noticias de un
periddico, nuevos articulos en una bitacora, los ultimos comentarios en un foro,

etcétera).

WEB: Web es un dominio de Internet de nivel superior, no oficial, que lleva
propuesto desde 1995. / Servidor de informacion WWW. Se utiliza también para

definir el universo WWW en su conjunto.

WEB 2.0: Concepto desarrollado en 2004 por Tim O’Reilly para referirse a las

aplicaciones de Internet que se modifican gracias a la participacion social.



INTRODUCCION

Colombia, un pais de tradicién agropecuaria, ha desarrollado un éptimo nivel de
calidad en la ganaderia, siendo cada dia mayor las exigencias de calidad de

nuestros productos a nivel regional.

En el &mbito nacional existe un gran numero de empresas que han implementado
nuevas estrategias de negocio apuntando a las nuevas tecnologias como la Web,
en busca de la calidad; sin embargo las empresas dedicadas a la ganaderia hasta
el momento, solo algunas disponen de un sitio Web. Por este motivo no se ve la
presencia de una aplicacion Web que ofrezca a la comunidad ganadera la
posibilidad de tener toda su informacion de manera segura y confiable sin
necesidad de tenerla en su computadora personal, optimizando manejo de
archivos y reduccion de costos utilizando la Web, ya que no habria necesidades
de estar en la finca para la actualizacién de los datos ni mucho menos adquirir una
licencia de alto costo que a su vez sea imposible adquirirla por pequefas y
medianas organizaciones ganaderas y labores dispendiosas que en muchas
ocasiones no se pueden realizar por la disponibilidad del tiempo de los

empresarios.

Por las razones expuestas, se ha pretendido desarrollar una aplicacién para la
comunidad ganadera; la cual estara disponible en la Web, convirtiéndose en una
aplicacion con estandares de calidad para el ganado Cebu Brahman AAA, donde
las empresas colombianas que manejen este tipo de ganado puedan administrarlo
sin mayores contratiempos mediante el pago de una mensualidad por tener este

servicio en Web, siendo asi, una alternativa mas econdmica para toda aquella
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empresa pequefia, mediana o grande que no disponen de capital de trabajo
suficiente para adquirir licencias exclusivas, o en su defecto, aun teniendo el

capital, pueden utilizarlo en otro tipo de inversiones para beneficio de la empresa.

De la misma manera, la Web le facilitara reduccion considerable de gastos en los
desplazamientos a las fincas, y un control mayor, oportuno y actualizado
permitiendo al empresario actualizar, subir y bajar datos mediante la Web

cumpliendo con el concepto de web2.0.

El concepto de Web 2.0 sencillamente es la evolucién de las aplicaciones
tradicionales que son estaticas como web1.0; la nueva tendencia de Web esta
enfocada al usuario final, permitiendo que le sea de gran utilidad ademas de hacer
que el usuario sea altamente interactivo con la pagina permitiéndole acuatizar
subir y bajar sus datos en el momento que lo considere necesario reemplazando
muchas aplicaciones de escritorio existentes como lo son en nuestro caso

aplicaciones de escritorio para la administracion de fincas ganaderas.

Desde estos conceptos se puede resaltar la utilidad del aplicativo, logrando dar
una total movilidad al usuario, permitiendo al empresario el acceso a toda la
informacion de su finca, ademas, el usuario puede adecuar los tiempos a los que

se someten las vacunas, revisiones y demas procesos, que maneja cada criadero.

Es necesario aclarar que en los software que se manejan actualmente, no se
maneja la adaptabilidad para las zonas climaticas, mientras que en nuestro

aplicativo se soluciona esto de manera sencilla, dandole al usuario la opcion de
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control total sobre los procesos a aplicar en la finca y no tener que adaptarse a los

procesos planteados por los software existentes.
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1. TITULO

Desarrollo e implementacion de un aplicativo para el control administrativo de una

finca ganadera
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2. WEB 2.0

El término Web 2.0 fue acufado por O'Reilly Media en 2004 para referirse a una
segunda generacion de Web basada en comunidades de usuarios y una gama
especial de servicios, como las redes sociales, los blogs, los wikis o las
folcsonomias, que fomentan la colaboracién y el intercambio agil de informacién

entre los usuarios’.

2.1 INTRODUCCION WEB 2.0

El concepto original de la Web (en este contexto, llamada Web 1.0) era paginas

estaticas HTML que no eran actualizadas frecuentemente.

El éxito de las punto-com dependia de Webs mas dinamicas (a veces llamadas
Web 1.5) donde los CMS servian paginas HTML dinamicas creadas al vuelo

desde una actualizada base de datos.

En ambos sentidos, el conseguir hits (visitas) y la estética visual eran

considerados como unos factores muy importantes.

' ¢ Qué es Web 2.0?, traduccién del articulo de Tim O'Reilly «What Is Web 2.0. Design Patterns
and Business Models for the Next Generation of Software» en el Portal de la Sociedad de la
Informacion de Telefénica.
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Los propulsores de la aproximacion a la Web 2.0 creen que el uso de la Web esta
orientado a la interaccion y redes sociales, que pueden servir contenido que

explota los efectos de las redes creando o no webs interactivas y visuales.

Es decir, los sitios Web 2.0 actuian mas como puntos de encuentro, o webs

dependientes de usuarios, que como webs tradicionales.

2.1.1 Origen del Término. El término fue acunado por Dale Dougherty de
O'Reilly Media en una lluvia de ideas con Craig Cline de MedialLive para
desarrollar ideas para una conferencia. Dougherty sugiri6 que la Web
estaba en un renacimiento, con reglas que cambiaban y modelos de
negocio que evolucionaban. Dougherty puso ejemplos "DoubleClick era la
Web 1.0; Google Adsense es la Web 2.0. Ofoto es Web 1.0; Flickr es Web
2.0." En vez de definiciones, y reclut6 a Jhon Batelle para dar una
perspectiva empresarial, y O'Reilly Media, Battelle, y MediaLive lanz6 su
primera conferencia sobre la Web 2.0 en Octubre del 2004. La segunda

conferencia se celebrd en octubre de 2005.

En su conferencia, O'Reilly y Battelle resumieron los principios clave que creen
que caracterizan a las aplicaciones web 2.0: la Web como plataforma; datos como
el "Intel Inside"; efectos de red conducidos por una "arquitectura de participaciéon";
innovacion y desarrolladores independientes; pequefios modelos de negocio
capaces de sindicar servicios y contenidos; el perpetuo beta; software por encima

de un solo aparato.?

2 |bid.
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En general, cuando se menciona el término Web 2.0 se hace referencia a una
serie de aplicaciones y paginas de Internet que utilizan la inteligencia colectiva
para proporcionar servicios interactivos en red dando al usuario el control de sus

datos.

Asi, se puede definir como 2.0: “todas aquellas utilidades y servicios de Internet
que se sustentan en una base de datos, la cual puede ser modificada por los
usuarios del servicio, ya sea en su contenido (afiadiendo, cambiando o borrando
informacion o asociando meta datos a la informacion existente), bien en la forma

de presentarlos, o en contenido y forma simultdneamente." (Ribes, 2007).

2.2 TECNOLOGIA

La infraestructura de la Web 2.0 es compleja y va evolucionando, pero incluye el
software de servidor, sindicacion de contenidos, protocolos de mensajes,

navegadores basados en estandares, y varias aplicaciones para clientes.

Una Web se puede decir que esta construida usando tecnologia de la Web 2.0 si

se caracteriza por las siguientes técnicas:

% CSS, marcado XHTML valido semanticamente y Microformatos.
<  Técnicas de aplicaciones ricas no intrusivas (como AJAX)

< Java Web Start

< XUL

< Sindicacion/Agregacion de datos en RSS/ATOM
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< URLs sencillas y con significado (SEM)
<  Soporte para postear en un blog
< JCCyAPIs REST o XML

< Algunos aspectos de redes sociales

General:

< El sitio no debe actuar como un "jardin cerrado": la informacion debe poderse
introducir y extraer facilmente

%  Los usuarios deberian controlar su propia informacion

<  Basada exclusivamente en la Web: los sitios Web 2.0 con mas éxito pueden

ser utilizados enteramente desde un navegador

Figura 1. Mapa mental de la WEB 2.0

Blogain (Blogpar)

Falos (Flickr)

Palabras Clave

Operaciones

Fuente. O'Reilly Media Inc. & Medialive Internacional www.wikipedia.org/WEB20
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2.2.1 Software de servidor. La funcionalidad de la Web 2.0 se basa en la
arquitectura existente de servidor Web pero con un énfasis mayor en el software
dorsal. La sindicacion solo se diferencia nominalmente de los métodos de
publicacién de la gestion dinamica de contenido, pero los servicios Web requieren
normalmente un soporte de bases de datos y flujo de trabajo mucho mas
robusto y llegan a parecerse mucho a la funcionalidad de intranet tradicional de un

servidor de aplicaciones.

El enfoque empleado hasta ahora por los fabricantes suele ser bien un enfoque de
servidor universal, el cual agrupa la mayor parte de la funcionalidad necesaria en
una unica plataforma de servidor, o bien un enfoque plugin de servidor Web con
herramientas de publicacion tradicionales mejoradas con interfaces APl y otras
herramientas. Independientemente del enfoque elegido, no se espera que el
camino evolutivo hacia la Web 2.0 se vea alterado de forma importante por estas

opciones.

2.3 RELACION CON OTROS CONCEPTOS

La Web 1.0 principalmente trata lo que es el estado estatico, es decir los datos
que se encuentran en esta no pueden cambiar, se encuentran fijos, no varian, no

se actualizan.®

3 Markus Angermeier, traducido por Josep M. Ganyet www.ganyet.com
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2.3.1 Comparacion con la "Web 1.0". De acuerdo con lo evidenciado, la Web 2.0

puede ser comparada con la Web 1.0 de esta manera:

Tabla 1. Comparacion con la Web 1.0

Web 1.0 Web 2.0
DoubleClick Google AdSense
Ofoto Flickr

Akamai BitTorrent
mp3.com Napster
Enciclopedia Britanica | Wikipedia

webs personales Blogging

Fuente. Markus Angermeier, traducido por Joseph M Ganyet www.wikipedia.org/WEB2.0

2.3.2 Relacion web2.0 con el aplicativo. La aplicacion que se ha venido

desarrollando tomara algunos conceptos-enfoque y usara tecnologias propuestas

de acuerdo con las definiciones de Web2.0.

Las caracteristicas por la cual el aplicativo se enfoca a esta tecnologia son:

% URLs sencillas y con significado (SEM)
%  Soporte para postear en un blog
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% CSS, marcado XHTML valido semanticamente
% Lainformacion se introduce y se extrae facilmente
s Los usuarios controlan su propia informacion

% El sitio es manejable por medio de navegador

2.3.2.1 Esquema del aplicativo relacionado con Web 2.0. En la figura 2 se

describe lo implementado en la aplicacidén para lograr darle el enfoque de Web 2.0

Segun el esquema del aplicativo, se cumple con gran parte del esquema original
de Web2.0, se tiene en los ejemplos Blogs, subida de fotos, motores de busqueda

en la base de datos, asi como cuenta de correo para usuarios de la aplicacion.

En la parte de operaciones el usuario estara conforme con una aplicacion a la
medida, capaz de ajustarse a sus necesidades como usuario, a su vez, este hara
sus publicaciones tanto privadas como publicas (noticias) siendo las publicas

vistas y comentadas por otros usuarios formando redes sociales.

En la parte tecnoldgica se implementa la aplicacion mediante hojas de estilo CSS,

XHTML asi como cédigo en PHP y para la base de datos se utiliza Mysq|l.

El concepto de la aplicacién sera controlada por los usuarios, podran escribir o

solo revisar sus datos.
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En palabras clave se tiene la parte social, que son simplemente todos los
usuarios que hacen parte del aplicativo y los blogs donde pondran sus noticias e

informes que le puedan interesar a la comunidad.

Por ultimo en la aplicacion se tienen los usuarios individuales donde ellos
conversaran con otros usuarios por medio del mail o de los blogs, bien sea para
negocios futuros o para colaborarse mutuamente en mejoramiento de controles

para sus fincas.

Figura 2. Esquema del aplicativo relacionado con Web2.0

Bloggin (Blogger)

Fotos (Flickr)

CQ“GE to Wab Leclurateseniura

Controlado por usuanos

Busqueda en la BD

Corren Ehquetado (Gmail)

Blog

Palabras Clave

Publicacion parsonal

Redes sociales

Operaciones

Aplicaciones a la medida

Fuente. Autores del proyecto
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2.3.2.2 Comparacion entre aplicacién de escritorio y el aplicativo Web. La
siguiente figura representa las diferencias asi como una breve descripcion de
ventajas entre las aplicaciones comunmente conocidas que son las de escritorio y

el aplicativo Web.

Tabla 2. Diferencia entre Aplicacion de escritorio y el aplicativo Web

Aplicacién de Escritorio Web 2.0

Es de escritorio Entorno Web

Parametros limitados: muchas de | Libre de parametrizar: al ser libre
las aplicaciones de escritorio | de parametros cada usuario es
vienen con parametros  ya | libre de establecerlos como mejor

establecidos y cosas definidas le convenga.

Dificultades para transporte de
informacion: debido a que se | Portabilidad: que ofrece nuestro
encuentra instalada en una sola | aplicativo al ser en Web.

maquina

Accesibilidad limitada: solo se o _
_ Accesibilidad: desde cualquier
puede hacer desde la maquina que
. parte y ordenador en el mundo
contenga el software instalado y la .
_ . que disponga de navegador
informacion guardada.

Fuente. Autores del proyecto
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3. ANALISIS Y DISENO

3.1 ANALISIS

Por cada uno de los ciclos se debera realizar un analisis ya sea evolutivo o

retrospectivo de lo que se pretende realizar o de lo que se encuentra ya realizado.

Para el desarrollo del proyecto en la etapa de andlisis se contemplan tareas de
adquisicion de recursos bibliograficos, lecturas y actualizacion de métodos,
recursos e informes detallados, donde se dispone de la informacion completa

referente a la parte ganadera.

Durante los primeros ciclos del proyecto se concentraron los esfuerzos en la
recoleccion de informacion sobre la ganaderia para poder desarrollar una
herramienta fuerte y precisa sobre el adecuado manejo de la administracion de

fincas colombianas.

Se realiza el analisis de la informacion necesaria, dando origen al diagrama ER
para la base de datos adecuada para la informacion a manejar; ademas de esto se

modelo la interfase basica para el aplicativo (no funcional).
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Contando ya con estos recursos se dispuso a realizar los modelos de
administracion de informacion tales como los procesos de recoleccidon vy

administracion de los datos.

Este analisis dio origen al Sistema de Administracién ganadera mediante WEB 2.0

que integra los siguientes médulos:

3.1.1 Control animal. En esta parte del aplicativo se accede a la informacion
sobre los animales que se tiene almacenada en la base de datos; ademas la
informacion se puede redirigir a informacién particular como partos, vacunas vy

visitas técnicas. Se dispone de una imagen del animal.

3.1.2 Control de peso. En esta parte se dispone de las capturas de peso de cada
animal. Esta seccion se presenta como fundamental para diagnosticar sobre la

aparicion de enfermedades por varianzas de peso extremas.

3.1.3 Zonas fincas. En esta seccidén se puede acceder a las localidades de la

ganaderia, es decir las diversas areas en que esta dividida la ganaderia.

3.1.4 Estado. En esta seccion se puede buscar la informacion sobre los animales:

activos, inactivos o fallecidos.

3.1.5 Estado reproductivo. Arroja informacion de las hembras y su estado
reproductivo, es decir si esta prefiado, esta en receso o apta para la monta.
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3.1.6 Visitas técnicas. Esta seccidén accede a la informacion de los veterinarios

para cada animal.

3.1.7 Veterinario. Se tiene acceso a los veterinarios que tienen algun tipo de

relacion con la finca.

3.1.8 Organizacion registro. Se almacenan las organizaciones con las cuales
esta vinculada la finca y las que entregan cddigos y controlan los animales que

dispone la finca.

3.1.9 Monta. En esta seccién se accede a la informacion de prefes de las

hembras y subir a la base de datos cada monta nueva.

3.1.10 Vacunas. En esta seccidén se almacena la informacién de todos los ciclos

de vacunacion aplicados en cada animal.

3.1.11 Partos. Parte del aplicativo donde se controlan los nacimientos dentro de la

finca, se almacena la informacion del nuevo animal y su relacién con los padres.

3.2 VENTAJAS QUE OFRECE EL APLICATIVO

De acuerdo con las aplicaciones mencionadas en el anterior item, se puede

observar el importante papel que juegan en la industria de la ganaderia en el pais,
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ya que los modulos del software estan disefiados para satisfacer las necesidades
del ganadero, ofreciendo un aplicativo amigable para cualquier ambiente
funcionando sin limitaciones solo conectandolo a Internet, siendo su
funcionamiento optimo en cualquier sistema operativo. La siguiente tabla, permite
visualizar las ventajas y desventajas del aplicativo con otros ya establecidos en el

mercado en algunas tareas especificas como:

«»  Control animal

s Control peso

%  Zonas fincas

« Estado

%  Estado reproductivo

s Visitas técnicas

s Veterinario

% Organizacion de registro
s Montas

s Parto

< Vacunas
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Tabla 3. Ventajas y desventajas del aplicativo

VENTAJAS DESVENTAJAS
Total portabilidad Necesidad del acceso a internet
Control de intervalos de vacunacién Tiempos de espera dependen de conexxion
a internet
Simplificacion en control de vacunas Robustez inicial de la palicacion

Ambiente dinamico, se cargan imagenes

de los animales para referencia grafica
Busqueda directa de la informacién del animal
desde el panel de control animal
Disponibilidad de la informacién en cualquier
momento.

Control de informacién de partos dinamica
Simplificacion de procesos de administracién
de informacion

Crecimiento permanente del aplicativo por

la colaboracioén del ususario. (mayor usuario -
mayor crecimiento)

Fuente, Autores del proyecto

3.3 DISENO

Dentro de la etapa de disefio se manejan diagramas de casos de uso, diagramas

de secuenciay la interfase.

3.3.1 Diagrama casos de uso. En estos diagramas se describe los diversos roles

gue maneja el usuario con el sistema (Ver figura 3)

3.3.2 Diagramas de secuencia. En estos diagramas se evidencia el

procedimiento de cada consulta en el sistema. (Ver figura 4, figura 5, figura 6,
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figura 7, figura 8, figura 9, figura 10, figura 11, figura 12, figura 13, figura 14, figura

15y figura 16).

Figura 3. Diagrama casos de uso
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Figura 4. DS control de peso
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Figura 5. DS control de reproduccion
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Figura 6. Control de vacunas

r

-

Quoisas Jeusd ||

I
I
|
T
I
I
I
[(EEECIELTE R
I
I

epejuoILD
uoeLLIo)Ul

"V (loueuuSaA UCIDBLLOIUI I8

|
1.

{(jouriwsiaA ono ap mvr:_ﬁ:a ‘B

|

_ N
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

salesusw _

{(Yepepije uoioeuLoyu /. _.L

{Jepezeysal uoELLIO U :g

— A

A

/_k

"N (opyuwad ouensn g

(JopeBsuap ouensn

{Jane|d £ ouensn :Z

h ey u3 125/ :

| ﬁrl

I |

I |

I |

I |

I |

I ]
ouUEULSIRA oueulRA
epanbsng osaibul

1001 SNITZASW IWR

HAN(

6T/0T/L00T

ouensn
uoepifeA

OUBULIZIRA [0NU0Y SO

Fuentes. Autores del proyecto

37



Figura 7. Control veterinario
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Figura 8. Control visitas técnicas
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Figura 9. Creacion nuevo animal
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Fuente, Autores del proyecto
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Figura 10. Creacion vacunas
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Figura 11. Informacion animal especifico
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Figura 12, Informacién adicional vaca
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Fuente. Autores del proyecto
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Figura 13. Informacion nacimientos
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Figura 14, Informacion peso
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Figura 15. Informacion vacunas
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Figura 16. Informacion visitas técnicas
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3.2.3 Interfase

Figura 17. Index/ blog

Sistema de Administracitin .
Banadena [Aw wiey

tnicka Cuienek Sames

a
)

Contacies

Bienvenido: Ric: 'm_ .Lm => Cerrar 5esion <<

Control animal / Listado general

o senies /

Honis Buscar por consecutivo: | | Buscar |

Cdédigo: 11
Estado: Active 8
iy | Mombre:
' | carmela
Ubicacidn:
Finca La Esmeralda

"

Registros 1a1de 1

Fuente. Autores del proyecto
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Figura 18. . Index / blog

Sistema de Administracidn
lianadera

Fuente. Autores del proyecto

(4.!

Blog

Proyecto de Ley para el Desarrolle Sostenible
del Medio Rural

Elena Espinosa recaba el mavor grado de consenso para

MAS INFORMACION 4

La peste porcina africana se extiende a
Armenia desde Georgia

El organismo de la ONU asegurd que los brotes que han
surgido en Armenia tienen su origen en la epidemia que
afecta al pais vecino. La propagacian del virus de |a peste
porcina africana por la regidn del Caucaso supone un
grave problema de sanidad an

MAS INFORMACION 4
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Figura 19. Control animal

Sistema de Administracitin .
Banadena [Aw wiey

a
)

Inicia Cuienes Somes Contacies
jdo: Ricardo | f »> Cerrar sesion <<
SRttt Snii ol Control animal / Listado general
Coftretdepesa
Viskatéeries 4
e
Menta Buscar por consecutivo: | | cuscar |
Fara
Hactras
Cdédigo: 11
Estado: Active %
4| Nombre:
| carmela s
Ubicacidn: %
| Finca La Esmeralda

Registros 13 1de 1

Fuente. Autores del proyecto
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Figura 20. Control de peso

Sistema de Administracidn

naro v =1 j:rl.
nadena imiwmcw
inicia Suirnes Samos Blag Covilacios
: gkt »» Cerrar sesidn <<
p Control de peso / Listado de animales
Sofiro-gepest
s
Estado Buscar por consecutivo: | m
Vst toeni
: ——
o Zeom :
Cadigo: 11
Pafts Nomtgle:
Yactras carmela
Ubicacidn:
Finca La Esmeralda
Registros 1a 1de 1

Fuente. Autores del proyecto
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4. IMPLEMENTACION

Para la puesta en marcha del aplicativo se han utlizado las siguientes

herramientas de trabajo:

4.1 Dreamweaver Mx2004

Dreamweaver es la herramienta de disefio de paginas Web mas avanzada, tal
como se ha afirmado en muchos medios. Aunque sea un experto programador de
HTML el usuario que lo maneje, siempre se encontraran en este programa

razones para utilizarlo, sobretodo en lo que a productividad se refiere.

Cumple perfectamente el objetivo de disefar paginas con aspecto profesional, y

soporta gran cantidad de tecnologias, ademas muy faciles de usar:

<  Hojas de estilo y capas
< Javascript para crear efectos e interactividades

S Insercion de archivos multimedia

Dreamweaver ha evolucionado mucho en su version 4, que incluye soporte para la
creacion de paginas dinamicas de servidor en ASP, con acceso a bases de datos
(version Ultradev) y una mayor integracion con otras herramientas de Macromedia

como Fireworks.
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Los lenguajes de programacion que domina Dreamweaver MX 2004 son ASP,
CSS, PHP, SQL, JSP, y XML. El potencial del software en cuanto a la capacidad
de programar bajo los lenguajes que acabamos de citar es de lo mas amplio,

permitiendo la creacién de aplicaciones y disefios Web complejos.

Uno de los puntos de mayor énfasis en esta edicibon de Dreamweaver son el
soporte y las caracteristicas de desarrollo en Cascading Style Sheet, haciendo
posible creaciones con mas facilidad y precisién, aplicando herramientas capaces
de inspeccionar el codigo escrito. Otro aspecto capaz de ser analizado es la
compatibilidad de nuestro sitio con los diversos navegadores, para que todos

puedan visualizar la pagina correctamente.

4.1.1 PHP. PHP es un lenguaje de programacién usado normalmente para la
creacion de contenido para sitios Web con los cuales se puede programar las
paginas html y los codigos de fuente. PHP es un acrénimo recursivo que significa
"PHP Hypertext Pre-processor" (inicialmente PHP Tools, o, Personal Home Page
Tools), y se trata de un lenguaje interpretado usado para la creacion de

aplicaciones para servidores, o creacion de contenido dinamico para sitios Web.

4.1.2 Base de datos manejada por medio de php Myadmin. Php-myadmin es
un programa/utilidad Web que sirve para gestionar tus bases de datos de manera
grafica a través de tu navegador Web. Permite, como todo programa de base de
datos, crear bases de datos, tablas, insertar registros, modificarlos, hacer

consultas... vamos, todo lo que se suele hacer con las bases de datos.
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Al ser una aplicacion Web, se asegura de ser 100% compatible con todas las
plataformas y sistemas operativos. El unico requisito para poder disfrutar de esta
aplicacion es tener instalado PHP y MySQL en el servidor (y servidor, si no lo

tuvieras).
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5. CONCLUSIONES

El aplicativo ha surgido por los diversos inconvenientes de los ganaderos en su
sistema de administracién tradicional, sin generar confiabilidad en sus registros,
siendo asi como la aplicacién de nuevas tecnologias como WEB 2.0 se convierte

en una valiosa herramienta para la industria agropecuaria.

El aplicativo integra toda la informacion necesaria para la administracion eficiente
y confiable de sus registros, proporcionando ventajas, competitividad vy

oportunidad frente a otras aplicaciones de escritorio.

En la utilizacion del aplicativo se puede observar la permisibilidad y habilidades
para comunicacién inmediata (datos en tiempo real) de registros entre el

administrador de la finca y el propietario de la misma.

Se evidencia con el aplicativo la capacidad inmediata del suministro de datos en

tiempo real, sin contar con la permanente presencia del propietario en la finca.

El aplicativo, evidencio un interfaz amigable en su disefio, asi como su manejo en

colores y su facilidad de uso por parte de los usuarios.

El aplicativo, se presenta como una evidente respuesta a las necesidades de un

sector de la economia nacional.
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El aplicativo se presenta como una version beta con oportunidades de crecimiento

gracias a la colaboracién de los usuarios en el uso de la aplicacion.

El desarrollo del proyecto permitié aplicar la gran mayoria de conocimientos

adquiridos en el transcurso de la carrera universitaria
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