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GLOSARIO

Este glosario comprende la totalidad de los términos utilizados, en la realizacion
del documento.

ACCESIBILIDAD: Caracteristica del disefio de una pagina Web. Los sitios
accesibles pueden ser entendidos y navegados por las personas con alguna
discapacidad.

ADVANCED DISTRIBUTED LEARNING (ADL): Iniciativa del Departamento de
defensa estadounidense para conseguir cierta interoperabilidad entre ordenadores
y software de aprendizaje basado en Internet, a través del desarrollo de un marco
técnico comun que almacena el contenido en forma de objetos de aprendizaje
reutilizables.

AICC (Aviation Industry Computer Based Training Committe): Comité de
formacién basada en ordenador de la Industria de la aviacion Asociacion
Internacional de profesionales de la formacion basada en tecnologias que
desarrolla lineas de accidon de formacion para la industria de la aviacion.

CAMPUS VIRTUAL: Parte de una universidad o facultad que ofrece facilidades
educacionales a cualquier hora y desde, potencialmente, cualquier sitio a través
de Internet.

COMPUTER BASED TRAINING (CBT): Formacion basada en ordenador: Curso o
material educativo presentado por ordenador, generalmente mediante CD ROM o
disco flexible.

CONTENT MANAGEMENT SYSTEM (CMS): Sistemas que facilitan la de gestion
de la publicacion de contenidos en Internet.

E-LEARNING: Uso de nuevas tecnologias multimedia y de Internet para mejorar
la calidad del aprendizaje mediante el acceso a recursos y servicios, y a
colaboraciones e intercambios a larga distancia. También se ha traducido
genéricamente como educacion virtual o aprendizaje virtual.

IEEE Learning Technologies Standards Comittee (LTSC): Se trata de un
organismo que promueve la creacién de una norma ISO, una normativa estandar
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real de amplia aceptacion. Lo que hizo fue recoger el trabajo del comité de la AICC
y mejorarlo, creando la nocion de metadatos de los Objetos de Aprendizaje o
Learning Object Metadata (LOM) que define elementos para describir los recursos
de aprendizaje. IMS y ADL utilizan los elementos y las estructura de LOM en sus
respectivas especificaciones.

INSTRUCTIONAL MANAGEMENT SYSTEM (IMS) GLOBAL LEARNING
CONSORTIUM: EI IMS Global Learning Consortium, Inc. (IMS) desarrolla y
promueve especificaciones abiertas para facilitar actividades relacionadas con el
aprendizaje distribuido a través de Internet, tales como la localizacion y uso de
contenido educativo, el seguimiento del progreso del estudiante, los informes de
rendimiento del estudiante y el intercambio de registros de estudiantes entre
sistemas administrativos.

LEARNING CONTENT MANAGEMENT SYSTEM (LCMS): Ambiente multiusuario
donde se desarrollan, se crean, guardan, rehusan, manejan y entregan los
componentes de un curso. Teniendo en cuenta que la minima unidad de
informacion son los componente de los cursos llamados objetos de aprendizaje.

LEARNING MANAGEMENT SYSTEM (LMS): Son los sistemas software para la
gestidon del conocimiento y distribucion a través de Internet. También conocidos
con el nombre, Virtual Learning Enviroment (VLE).

LEARNING TECHNOLOGY STANDARDS COMMITTEE (LTSC): (ver IEEE LTSC)

LEARNING OBJECT METADATA (LOM): Esta especificacidon entrega una guia
sobre como los contenidos deben ser identificados o etiquetados y sobre como se
debe organizar la informacion de los alumnos de manera de que se puedan
intercambiar entre los distintos servicios involucrados en un sistema de gestion de
aprendizaje LMS.

METADATA: Informacion acerca de los datos. En inglés llamado Metatag.
Identifica el contenido de los apuntes en formato electrénico de un curso.

PLATAFORMAS DE GESTION DEL APRENDIZAJE (PGA): Es la traduccion al
espafol de los LMS.

SHAREABLE CONTENT OBJECT REFERENCE MODEL (SCORM): El Modelo
de Referencia para Objetos de Contenidos Intercambiables (SCORM) es un
conjunto de normas que, cuando se aplican al contenido de los cursos, produce
objetos de aprendizaje pequeios y reutilizables. Resultado de una iniciativa de
Aprendizaje Distribuido Avanzado (ADL) del Departamento de Defensa
estadounidense, los elementos de los cursos compatibles con el SCORM pueden
ser facilmente fusionados con otros elementos compatibles para producir un
repositorio altamente modular de materiales de ensefianza.
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XML: Lenguaje de Marcacion Extensible. Es un meta lenguaje, esto es un
lenguaje para definir lenguajes.

NOMENCLATURA
ADL Advanced Distributed Learning
AICC Aviation Industry CBT Committee
API Application Programming Interface
ANSI American National Standards Institute
CBT Computer Based Training
CMI Computer Managed Instruction
CPI Content Packaging Interchange
DTD Document Type Definition
GUID Globally Unique Identifier
IEEE Institute of Electronic & Electrical Engineering
ISO International Standards Organization
JTC Joint Technical Committee
LMS Learning Management System
LTSC Learning Technology Standards Committee
SCORMTM Sharable Content Object Reference Model
URI Universal Resource Identifier
wW3C World Wide Web Consortium
XML Extensible Mark-up Language
XSD XML Schema Definition
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RESUMEN

"Un sistema de aprendizaje basado en ordenador es un conjunto de
programas o métodos de entrenamiento que usan las capacidades del
ordenador (almacenamiento, proceso, comunicacion, etc.), para presentar al
alumno el material educativo y proporcionarle un entorno de aprendizaje
practico” (Gutiérrez Serrano 1994).

La historia del uso de los computadores en la educacidon, pese a ser bastante
reciente, ya empieza a transitar el camino hacia la aceptacion de criterios
convergentes en muchos aspectos, especialmente aquellos relacionados con el
disefio de materiales, la adopcion de las nuevas tecnologias de informacion en
este contexto ha supuesto un profundo cambio. La enorme aceptacion de Internet
como plataforma de distribucion de informacion ha posibilitado la aparicion de
multitud de iniciativas con propuestas concretas sobre la mejor forma de usar la
red para ensenar.

Este informe es la continuacion de la electiva de grado |, donde se observaron los
conceptos basicos sobre los estandares E-Learning ahora en electiva de grado I
nos enfocamos mas a cerca del estandar IMS (Instruction Management Systems)
con la especificacion IMS Content Packaging.

El analisis de la iniciativa IMS se encuadra en UNAB VIRTUAL como dependencia
encargada de promover la educacién en linea en la UNAB, que ha servido como
base experimental a la vision critica que se ofrece en este trabajo.

Uno de los objetivos de este proyecto es desarrollar un prototipo que genere un
curso basado en el estandar IMS (Instruction Management Systems), con la
especificacion IMS Content Packaging, el contenido del curso tendra su estructura
y contenido respectivo.

IMS (Instruction Management Systems), presenta una serie de especificaciones
que tienen como objetivo principal que tanto los contenidos como los entornos de
aprendizaje distribuidos que sean generados por diferentes instituciones puedan
trabajar de manera conjunta.
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También se miraron las propuestas de este consorcio. Estas especificaciones se
refieren a temas variados como el empaquetamiento de contenidos, la utilizacion
de meta datos o el almacenamiento de perfiles de alumnos, y estan orientadas a
hacer mas sencillo y mas barato la creacion de material educativo reutilizable.
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INTRODUCION

Por medio de UNAB Virtual se ha querido que el contenido educacional sea a
menudo recogido y empaquetado en una cierta forma electrénica para permitir la
agregacion, la distribucion, la gerencia, y el despliegue eficiente de los cursos que
son impartidos por estos. Por ello UNAB Virtual desea tener herramientas vy
tecnologia disponible para asistir la creacion de contenido.

UNAB Virtual tiene a su disposicion cursos y materiales virtuales utilizados tanto
en sus programas de pregrado y postgrados, a su vez ofrece la creacién de
cursos a otras entidades que lo requieran.

Debido al desarrollo de cursos a otras entidades nace la necesidad de poder
generar estos cursos o materiales con un formato estandar que permita acoplar
los productos de UNAB Virtual a otras plataformas LMS (Learning Management
System).

Para ello existen algunas entidades encargadas de desarrollar un conjunto de
reglas en comun para las companias dedicadas a la tecnologia E-Learning.

Estas reglas proveen modelos comunes de informacion para cursos E-Learning y
plataformas LMS (Learning Management System), que basicamente permiten a
los sistemas y a los cursos compartir datos o “hablar” con otros. Esto también nos
da la posibilidad de incorporar contenidos de distintos proveedores en un solo
programa de estudios.

Se propone como posible solucion a este problema, realizar un estudio de los
estandares existentes para el disefo de cursos E-Learning y plataformas LMS
(Learning Management System), aplicando en un prototipo que genere contenido
de curso que cumpla con el estandar IMS (Instruction Management Systems), con
la especificacion IMS Content Packaging.

En la primera parte de este informe se documentara los conceptos tedricos
fundamentales de e-Learning de hoy, sus caracteristicas, el proceso de
estandarizacion.

Como segunda parte una breve Conceptualizacion de IMS (Instruction
Management Systems), con la especificacion IMS Content Packaging.

Terminando este informe se hablara un poco del Modelamiento y Construccién del
Prototipo, el cual lleva una serie de pasos que se cumplieron con el cronograma
de actividades.



También finalizando se encontrara los manuales técnicos y de usuario, y las
conclusiones.

15



2 MARCO GENERAL

2.1 OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un prototipo que genere curso, solo contenido basado en el estandar
IMS (Instruction Management Systems), el contenido del curso tendra su
estructura y contenido respectivo.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Documentar y conocer acerca de los diferentes estandares existentes vy
aplicados a cursos E-Learning y plataformas LMS (Learning Management
System).

Desarrollar un prototipo que genere un curso virtual basando en el estandar IMS
(Instruction Management Systems), con la especificacion IMS Content Packaging
Specification.

Experimentar y validar el curso generado por el prototipo en el sistema que
implementa el estandar IMS (Instruction Management Systems), cumpliendo con
los requisitos IMS (Instruction Management Systems). Este sistema puede ser
Web ct plataforma que utiliza la universidad

Documentar el software con manuales de usuario y técnicos.

2.3 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA Y JUSTIFICACION
DESCRIPCION DEL PROBLEMA

La historia del uso de los ordenadores en la educacion, pese a ser bastante
reciente, ya empieza a transitar el camino hacia la aceptacion de criterios
convergentes en muchos aspectos, especialmente aquellos relacionados con el
disefio de materiales.

Los materiales educativos basados en el uso del ordenador tales como programas
de entrenamiento, juegos educativos, micro mundos de exploracién y tutoriales se
han caracterizado por su disefio cerrado, poco o nada compatibles entre si y con
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ninguna o escasa posibilidad de ser adaptados a las peculiaridades de contextos
diversos o plataformas tecnolégicas diferentes.

En este caso, la produccién de medios tecnoldgicos al margen de una arquitectura
estandar, ha condicionado su empleo en la educacion e incluso su definitiva
adopcion, por las siguientes causas:

¢ Incremento de costos, especialmente porque los grupos destinatarios de un
material son muy especificos y las posibilidades de adaptaciones a otros
contextos son casi nulas. El esfuerzo de produccion es muy elevado y las
posibilidades de transferencia son escasas.

e Restricciones en el campo de la produccion, dejando de lado a maestros y
pedagogos. La diversidad de herramientas y especificidades de cada una,
supone un gran esfuerzo de formacién en el desarrollador y esto aunado al
problema de costos reduce las posibilidades de configurar equipos
multidisciplinares de técnicos y pedagogos como productores de medios
tecnolodgicos, dejando el mercado exclusivamente en manos de la empresa.

Afortunadamente, diferentes organizaciones tanto en Europa como en Estados
Unidos, siendo conscientes de las implicaciones de la situacion descrita se han
abocado a trabajar conjuntamente con universidades, instituciones y empresas a
fin de proponer estandares para el uso de entornos tecnoldgicos de ensefanza y
aprendizaje.

UNAB Virtual como dependencia encargada de promover la educacion en linea en
la UNAB. Tiene a su disposicion cursos y materiales virtuales utilizados tanto en
sus programas de pregrado y postgrados, a su vez ofrece la creacion de cursos a
otras entidades que lo requieran.

Debido al desarrollo de cursos a otras entidades nace la necesidad de poder
generar estos cursos o materiales con un formato estandar que permita acoplar
los productos de UNAB Virtual a otras plataformas LMS Learning Management
System) sin la necesidad de tener el mismo software existente en UNAB Virtual.

Para ello existen algunas entidades encargadas de desarrollar un conjunto de
reglas en comun para las companias dedicadas a la tecnologia E-learning.

Estas reglas proveen modelos comunes de informacién para cursos E-learning y
plataformas LMS Learning Management System), que basicamente permiten a los
sistemas y a los cursos compartir datos o “hablar” con otros. Esto también nos da
la posibilidad de incorporar contenidos de distintos proveedores en un solo
programa de estudios.
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Se propone como posible solucion a este problema, realizar un estudio de los
estandares existentes para el disefio de cursos E-learning y plataformas LMS
Learning Management System), aplicando en un prototipo que genere un curso
que cumpla con el estandar IMS (Instruction Management Systems).

2.4 ANTECEDENTES

Dado el auge en los 90°s de la educaciéon a distancia el Ministerio de Educacion
Nacional “MEN” encargo a la Universidad Autbnoma de Bucaramanga junto con
cinco universidades mas el desarrollo de unas pruebas para la realizacion de
cursos para la Formacion de Docentes en Investigacion Educativa. Desde ese
entonces la universidad tuvo un acercamiento a esta metodologia para asi
implementarla a un nivel universitario; dando un buen resultado; empezando con
tutorias telefonicas dado que la desercion de alumnos era de un 50% y con la
ayuda de Internet.

Ya en 1992 la UNAB realizo un convenio que hasta la época esta funcionando
con la universidad con el ITESM (Instituto Tecnolégico y de Estudios Superiores
de Monterrey ); llevandose a cabo un flujo de informacién de programas
académicos a distancia desde y hacia México. Con el creciente auge de Internet
se facilito la comunicacién con la UNAB desarrollandose una cultura tecnolégica
adecuada para la utilizacion de las nuevas tecnologias de la informacién y la
comunicacion en procesos educativos.

A comparacién de otras universidades la UNAB a progresado significativamente
en programas de maestria del modelo de Universidad Virtual del Instituto
Tecnoldgico y de Estudios Superiores de Monterrey (1992); los cursos con la
Universidad de Nova (1996) y su liderazgo en la conformacion de la Red José
Celestino Mutis (1997).

En 1996 las directivas viendo los resultado de tan alto desempefo decidieron
realizar un estudio para observar que tan viable era crear una unidad de
Educacion a Distancia

Finalmente se presentd el informe respectivo (Ocaziones: 1998) del cual es
importante resaltar lo siguiente:

1. El estado del arte de la educacion a distancia en Colombia y en el contexto
internacional.

2. La ubicacién del modelo educativo acorde con los parametros de la sociedad
del conocimiento, las necesidades del sistema educativo colombiano y Ia
experiencia de diversas universidades en educacion.

3. La estructura del sistema, asi como su mision, vision, objetivos y estrategias.
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4. La integracion y adecuada utilizacion de recursos y capacidad instalada en la
UNAB.

5. Una evaluacion institucional sobre las actitudes, creencias y conocimientos
generales de la comunidad universitaria acerca de la educacion a distancia.

En 1999 nace el Sistema de Educacion Virtual SEV-UNAB con un convenio con la
Universidad Virtual del ITESM (Instituto Tecnoldgico y de Estudios Superiores de
Monterrey ) dando asi a esta area un espacio fisico, recursos, etc; dando asi el
reconocimiento de Educacion Virtual segun resolucion No. 179 de junio21 de
1999.

El SEV-UNAB se proyecta como un modelo educativo dinamico, flexible y abierto
para disefiar y desarrollar proyectos educativos y programas virtuales,
caracterizados por procesos de ensefianza y de aprendizaje con mediaciones
tecnolégicas, en las modalidades de cursos sueltos y programas formales, en
convenio con las unidades académicas de la UNAB vy otras instituciones.

Ya en el 2003 dado el crecimiento de esta tecnologia se hace necesario
implementar una herramienta que llene los requisitos para el desarrollo de cursos
y estandares a nivel mundial para asi poder competir con las Universidades o
entidades de mas alto reconocimiento en esta materia

2.5 ESTADO DEL ARTE

Para llevar a cabo este proyecto se ha estado en una permanente investigacion,
sobre la estandarizacion, el por que, el estudio de los diferentes estandares y en
especial el estandar IMS (Instruction Management Systems) con la especificacion
IMS Content Packaging.

IMS (Instruction Management Systems) contiene varias especificaciones y han
sido incorporadas por bastantes LMS (Learning Management System), entre ellos
WebCT, BlackBoard, EdCenter y LUVIT.

WebCT, plataforma sobre la cual estd montado Unab Virtual, en todas sus
versiones soporta IMS Content Packaging, si bien las especificaciones IMS han
sido disefiadas para crear la interoperabilidad de plataformas, no sélo éstas las
han adoptado. Empresas importantes como Microsoft y Sun Microsystems han
lanzado productos para trabajar con IMS. Microsoft LRN 3.0 es una sencilla
aplicacion que permite crear contenidos a través de la especificacion de
empaquetamiento de contenidos (IMS Content Packaging) e insertando opciones
en sus programas Microsoft PowerPoint y Microsoft Frontpage que permiten
publicar una presentacion o un sitio web en formato IMS con un solo clic de mouse,
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el que luego puede ser cargado a cualquier LMS compatible con IMS Content
Packaging.

El proyecto se realizo de acuerdo a los requisitos que posee el estandar IMS
(Instruction Management Systems) con la especificacion IMS Content Packaging.

Durante el semestre se tuvo comunicacion con el Ingeniero DIEGO MEZA, quien
es nuestro director de proyecto con el se establecieron los diferentes temas que se
necesitaron para culminar nuestra investigacion.

Observamos que la unica fuente de informacion fue la WEB, se buscaron
diferentes cursos y plataformas que cumplieran este estandar se encontré una
aplicacion en la pagina de Microsoft que posee una herramienta LRN (Learning
Resource Interchange) que sirve para crear paquete LRN (Learning Resource
Interchange) mantiene el contenido desde la construccién del curso o un
subconjunto reutilizable de un curso. Un paquete del LRN contiene un archivo de
XML, imsmanifest.xml, que describe el contenido y la organizacion del contenido;
el contenido se archiva (si se refieren localmente y deben ser cargados en una
plataforma Learning); y un poco de envoltura de todos los archivos. La envoltura
es un directorio en un disco compacto, en un Web Server, o en un servidor de
archivo, o es un archivo comprimido del formato (cab o zip).

1 http://www.microsoft.com/elearn/support.asp
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3 MARCO TEORICO
3.1 ESTANDARES

Los estandares son acuerdos internacionales documentados o normas
establecidas por consenso mundial. Contienen las especificaciones técnicas y de
calidad que deben reunir todos los productos y servicios para cumplir
satisfactoriamente con las necesidades para las que han sido creados y para
poder competir internacionalmente en condiciones de igualdad.

Es decir, sin el impedimento de las barreras técnicas que pudieran obedecer a
diferentes formatos segun las especificaciones de cada empresa. La implantacion
y difusion de estandares ha sido el medio de generalizacién de las aplicaciones en
Internet y de la extensién de la propia red. No se podria entender la generalizacion
del Web sin la definicion del protocolo estandarizado, HTTP (HyperText Transfer
Protocol), del lenguaje HTML (HyperText Markup Language), o la de la propia
Internet sin el protocolo TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol).

El desarrollo de recomendaciones y estandares por parte del WebConsortium, por
ejemplo XML (exentesible Mark up Language) como derivado de SGML (Standard
Generalized Markup Language), meta lenguaje de marca con el cual podemos
crear lenguajes especificos, supone un nuevo empuje para la creacién de
contenidos en Internet.

Estos estandares genéricos apoyados por diferentes organismos interesados,
desde hace anos establecieron sus propias especificaciones, y actualmente se
esta produciendo una convergencia hacia estandares comunes e intercambiables
que soportan la definicion de recomendaciones y nuevos estandares para campos
de actividad especificos como el e-Learning.

Los organismos mas importantes son:

e AICC? (Aviation Industry Computer Based Training Committee).

o [IEEE® (Institute of Electrical and Electronic Engineers) creando el grupo de
trabajo LTSC (Learning Technology Standards Committee).

e IMS* (Instructional Management System) Global Learning Consortium.

2 http:/lwww.aicc.org/
3 http://itsc.ieee.org/

4 http:/lwww.imsproject.org/
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e ADL® (Advanced Distributed Learning).

Estos cubren el espectro de necesidades de definicion en el entorno del e-
Learning. Estructura de cursos, contenidos reutilizables, metadatos, arquitecturas
de plataformas e intercambio de datos. Los metadatos caracterizan a los datos y
las aplicaciones, describiendo el contenido, los principales usos son catalogar,
organizar, mantener los datos e intercambiarlos.

Por tanto, los estandares nos proporcionan independencia en la creacion de
contenidos de un curso, frente a las plataformas que utilicemos para distribuirlos
través de la Internet.

El proceso de estandarizacion

Desde un punto de vista estricto, a dia de hoy no existen estandares e-learning. El
proceso de elaboracion de un estandar es similar al de creacidén y aprobacion de
las leyes: una vez se ha realizado el grueso del trabajo, este debe ser ratificado
por un organismo oficial. Puede parecer un proceso lento y poco efectivo, pero hay
que tener en cuenta que el éxito de un estandar radica en su nivel de aceptacion,
por lo que un grupo de estandarizacion debe ser un organismo que se encargue
de recopilar requisitos de multiples fuentes y elabore con ellos una especificacion
consensuada.

Nivel de especificacion. En este primer paso del proceso, se trabaja en la
elaboracion de recomendaciones basadas en el andlisis de las necesidades de los
propios participantes. El objetivo es proponer la especificacion elaborada a la
comunidad e-learning. Es en este nivel donde se encuentra IMS, organizacion
cuyo estudio es el principal objetivo de este trabajo.

Nivel de validacién. En esta fase del proceso, se desarrollan nuevos productos
que incorporan las especificaciones elaboradas en el paso anterior y se inician
programas piloto con el fin de valorar la efectividad y aplicabilidad de Ila
especificaciéon. Asi mismo, se crean modelos de referencia que muestran como las
distintas especificaciones y estandares pueden ensamblarse para integrar un
sistema e-learning global.

Nivel de estandarizacion. Es el paso final de la elaboracion, las especificaciones
que ya han sido validadas, son retomadas por los organismos oficiales de
estandarizacion que se encargan de darles un ultimo refinamiento, consolidacion,
clarificacion de los requisitos que satisfacen y acreditacién. Es importante
distinguir entre la especificacion (que es un proceso de trabajo en evolucién) y el
estandar acreditado (basado en implementaciones reales y las experiencias
obtenidas).

5 http://www.adlnet.org
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3.1.1 Lo Que Sé Debe Estandarizar Los aspectos de los sistemas de ensefianza
gue son candidatos a ser estandarizados, y en los cuales existen grupos de
trabajo definiendo recomendaciones y propuestas.

e Requisitos técnicos. No todas las computadoras tienen las mismas
caracteristicas. Existen recomendaciones orientadas a la definicion de las
caracteristicas que deben poseer los ordenadores sobre los que se ejecuten
los LMS. Habitualmente, las instituciones que publican recomendaciones a
este respecto realizan también propuestas de los formatos multimedia que
deben ser utilizados dentro de los propios recursos educativos asi como los
protocolos para su transmision a través de la red.

e Organizacion de los contenidos educativos. Cada sistema de aprendizaje
tiene sus propios formatos para definir la organizacién de un curso. Para poder
transferir cursos entre sistemas dispares es necesario alcanzar definiciones
comunes, tanto para el formato de definicion de su estructura estatica, como
para el que determina su comportamiento dinamico.

¢ Informacién personal y académica del alumno. De la misma manera que
formatos comunes para la definicion de cursos permiten la transferencia de
éstos entre sistemas heterogéneos, la existencia de formatos unicos para la
definicion de expedientes de los alumnos hace posible su exportacién a otros
sistemas educativos. Es necesario decidir la informacién que debe estar
presente en un expediente y el formato que se utilizara para definirla. Dentro
de los estandares para perfiles y expedientes de alumnos se ha incluido
informacion estatica (e.g. datos personales) que no depende de la interaccién
del alumno con el sistema de aprendizaje, y también informacion dinamica (e.g.
calificaciones) que se modifica a medida que el alumno avanza en su proceso
de aprendizaje.

e Material de evaluacion. Se definen diferentes formatos de presentaciéon de un
mismo cuestionario y se establecen mecanismos para determinar los diferentes
criterios que deben ser utilizados a la hora de ejecutar las evaluaciones
automaticas. Al igual que en los casos anteriores, un estandar en los
materiales de evaluacion permite el intercambio y reutilizaciéon de las
evaluaciones.

¢ Definicion de formatos para descripciones de recursos. La descripcién de
los recursos educativos cobra una enorme importancia en el momento que se
pretende que los sistemas que los utilizan se los intercambian. Por eso, es
necesario establecer formatos comunes para la definicion de aspectos como el
tipo de contenido que se ofrece, sus relaciones con otros, a quién esta dirigido,
requisitos técnicos, etc. Todo ello con el propdsito de facilitar la busqueda y
localizacion de los recursos mas adecuados para unas necesidades de
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aprendizaje concretas. La tendencia actual se enfoca hacia la utilizacién de
metadatos. Este es el unico area de todas las que exponemos que actualmente
cuenta con un estandar.

Mecanismos de transferencia de cursos. Aparte de la definicion de formatos
comunes para la definicion y estructuracion de los cursos y los procedimientos
adecuados para su localizacién, es necesario establecer mecanismos que
faciliten la transferencia de cursos encapsulados desde las instituciones
dedicadas a su desarrollo a aquellas especializadas en la provisiéon de
servicios educativos utilizando recursos electronicos. Actualmente existen
grupos de trabajo dedicados a la definicién de formatos de empaquetado para
todos los elementos necesarios en la transferencia de un curso. De este modo
es posible la transferencia de todos ellos a través de una entidad individual y
de una manera muy sencilla.

Entornos de ejecucién. Para permitir la reutilizacibn de contenidos es
necesario establecer una clara separacion entre éstos y los sistemas software
encargados de su gestién (LMS). Los entornos de ejecucion son responsables
de la entrega de contenidos a los alumnos, de la supervision de la interaccion
de éstos con los contenidos, y de decidir cual es el siguiente recurso educativo
que debe ser entregado sobre la base de la estructuracion del curso y a las
interacciones previas del alumno. Los sistemas de gestion de aprendizaje
incluyen los entornos de ejecucion dentro de ellos, pero aparte poseen otras
muchas herramientas que faciltan el proceso de aprendizaje. La
interoperabilidad entre contenidos y entornos de ejecucion de diferentes
fabricantes vendra dada por una interfaz creada por los grupos que se
encargan de la interoperabilidad de estos entornos.

Arquitecturas software. Este parte se refiere a la identificacion de los
diferentes componentes software que deben constituir un sistema de
aprendizaje electrénico distribuido. Aunque se realizaron algunas propuestas
iniciales en este sentido, no se cubrieron los objetivos deseados. De hecho, no
han sido publicadas recomendaciones para las interfaces software que deben
ofrecer componentes como los mencionados.

Servicios de intermediacion y busqueda. Otro aspecto que es objeto de
estudio es la definicion de arquitecturas para la construccion de buscadores y
sistemas de intermediacidén. Su objetivo final es permitir la localizacion de los
recursos educativos mas adecuados a unas necesidades concretas. Los
modelos de informacién utilizados por estos sistemas estan basados en
propuestas para metadatos educativos como las introducidas mas arriba.
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3.1.2 Principales Organizaciones Implicadas En El Proceso de
Estandarizacién.

Hay una diferencia importante en la manera en que se conduce el proceso de
estandarizacion entre Europa y América: el americano es un proceso en el que el
mercado y las iniciativas comerciales tienen un mayor peso, mientras que en
Europa el motor principal son las iniciativas gubernamentales y las instituciones
oficiales. Ademas, hasta la adopciéon de XML como via de implementacién, no
existian mecanismos de expresion comun: de hecho, con la adopcion de XML
como estandar de facto para la representacion de metadatos por parte de la
comunidad educativa, se ha llegado a una serie de consensos que han unificado
la labor entre los principales grupos de estandarizacion

Actualmente se esta produciendo un proceso de confluencia y colaboracion entre
todas las iniciativas implicadas en la estandarizacién. A continuacion se hace un
repaso breve a las principales organizaciones involucradas en este proceso de
estandarizacidén que tienen que ver con el estudio posterior que se va a realizar a
lo largo del trabajo.

3.1.2.1 AICC Aviation Industry CBT Committe; Creado en 1988, AICC es un
grupo internacional de profesionales del entrenamiento y capacitacion basada en
tecnologia. A finales de la década de los 80's, Internet y la web aun no existian,
por lo tanto AICC se crea cuando sélo se hablaba del CBT (Computer-Based
Training) o Capacitacion Basada en Computadoras.

AICC publica varias guias, incluyendo algunas relacionadas con el hardware y
software. Sin embargo, las que han tenido una mayor repercusion son las
dedicadas a la Instruccion Administrada por Computadoras o CMi
(computermanaged instruction).

El comité para CBTs de la industria de la aviacion, Aviation Industry CBT
Committe (AICC) (AICC 2002) aparece como respuesta natural a las necesidades
de una industria que consume una gran cantidad de software educativo para la
formacién de sus aprendices de piloto.

Las recomendaciones del AICC son publicadas en tres tipos de documentos:
recomendaciones y guias AICC, AICC Guidelines and Recommendations (AGRs),
informes técnicos y documentos de trabajo. Los AGRs son documentos cortos que
representan la postura oficial del AICC en las diferentes areas que son objeto de
estandarizacion.

Los trabajos del AICC contemplan, entre otros, la definicion de requisitos hardware
y software para los ordenadores de los alumnos, los periféricos necesarios, los
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formatos aceptados para los elementos multimedia que componen los cursos, asi
como recomendaciones para las interfaces de usuario. Otra de sus principales
aportaciones es su propuesta para entornos de ejecucion.

La recomendacion del AICC en este sentido contempla sistemas autébnomos en
donde la comunicacién es realizada a través de ficheros; sistemas de aprendizaje
para la Web, con una interfaz definida sobre el protocolo HTTP; y finalmente, un
esquema basado en una interfaz de programacion que hace transparente el
protocolo subyacente. En este trabajo el AICC ha colaborado estrechamente con
la iniciativa ADL del Departamento de Defensa de los EE.UU., y es por eso por lo
que realizamos una mencion de esta iniciativa en este apartado.

3.1.2.2 Institute for Electrical and Electronic Engineers Learning Technology
Standards Committee (IEEE LTSC) IEEE; (que se lee como "i triple €") es un
conocido cuerpo multinacional que desarrolla estandares internacionales para
sistemas eléctricos, electrénicos, computacionales y comunicacionales. IEEE esta
organizado en distintos comités que se juntan y analizan las distintas tecnologias,
entregando como resultado una especificacion o recomendacion en forma de
estandar. Uno de éstos es el Learning Technology Standards Committee (LTSC) o
Comité para los Estandares de la Tecnologia del Aprendizaje. La especificacion
mas reconocida del trabajo de IEEE LTSC es la especificacién de los Metadatos
de los Objetos de Aprendizaje o Learning Object Metadata (LOM) que define
elementos para describir los recursos de aprendizaje. IMS y ADL utilizan los
elementos y las estructura de LOM en sus respectivas especificaciones.

3.1.2.3 LTSC (Learning Technology Standards Committee; El comité de
estandarizacion de tecnologias aplicadas al aprendizaje, Learning Technology
Standardization Committee (LTSC), perteneciente al Institute of Electrical and
Electronics Engineers (IEEE), abarca practicamente todos los aspectos del
aprendizaje basado en ordenador.

Su misién principal es “desarrollar estandares técnicos, practicas recomendadas y
guias para componentes software, herramientas, tecnologias y métodos de disefio
que faciliten el desarrollo, implantacion, mantenimiento e interoperabilidad de
implementacion en ordenadores de sistemas educativos”.

Los 15 subcomités que componen el LTSC estan organizados en 5 areas de
trabajo: (1) aspectos generales, (2) aspectos relacionados con el contenido, (3)
aspectos relacionados con el aprendiz, (4) datos y metadatos y (5) sistemas y
aplicaciones de gestion.
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Las primeras propuestas del LTSC estan relacionadas con una arquitectura de
sistema y un modelo de referencia para un sistema LMS, un modelo de datos para
describir al aprendiz y metadatos educativos. Asimismo estan analizando
propuestas de organizaciones externas.

3.1.2.4 IMS (Instructional Management System) Global Learning Consortium;
IMS (Instruction Management Systems) es un consorcio que agrupar a
vendedores, productores, implementadores y consumidores de e -learning, y que
se enfoca completamente a desarrollar especificaciones en formato XML.

Las especificaciones IMS cubren un amplio rango de caracteristicas que se
persiguen hacer inter operables entre plataformas, que van desde los metadatos,
la interoperabilidad de intercambiar el disefio instruccional entre plataformas, hasta
la creacidn de cursos online para alumnos que tengan alguna discapacidad visual,
auditiva u otra.

El proyecto IMS (IMS 2002) fue creado en 1997 por EDUCASE, un consorcio de
instituciones educativas y sus socios empresariales como una tentativa de
desarrollar estandares abiertos para sistemas de ensefanza asistida por
computadora.

Los primeros trabajos del IMS se centraron en la definicibn de un modelo y una
arquitectura para sistemas de aprendizaje distribuido. Sin embargo, sus esfuerzos
se reorientaron rapidamente al percatarse de que primero necesitaban un modelo
de datos adecuado para describir los recursos, estructuras y demas elementos
manejados por los componentes de la arquitectura.

Hoy en dia los trabajos de IMS se centran en: metadatos, empaquetado de
contenidos, definiciones de tests y cuestionarios, especificaciones de perfiles de
alumnos y gestion de grupos, recomendaciones para objetos educativos
distribuidos, organizacion de cursos bajo enfoques pedagdgicos vy
secuenciamiento.

El estudio de este proyecto es el principal estudio de este trabajo, y se vera con
mas detalle en el capitulo contemplado para IMS.

3.1.2.5 ADL (Advanced Distributed Learning); ADL nace como una organizacioén
auspiciada por el gobierno de Estados Unidos (el consumidor mas grande de e-
learning en el planeta), con el objetivo de investigar y desarrollar especificaciones
que fomenten la adopcidn y el avance del e -Learning

La mision de ADL es clara y simple: Buscar mecanismos para asegurar educacion
y materiales de capacitacion de alta calidad que puedan ajustarse las necesidades
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de cada institucion. Como consecuencia de estas investigaciones vy
recomendaciones, ADL se estéa transformando en un gran impulsor para convertir
las especificaciones en estandares.

La publicacion que mas ha repercutido de ADL es el Modelo de Referencia de
Objetos de Contenido Compartibles, o Shareable Content Object Reference Model,
conocido ya en el ambiente como SCORM.

En noviembre de 1997 el Departamento de Defensa de los EE.UU. y la oficina de
Ciencia y Tecnologia de la Casa Blanca lanzaron la iniciativa Advanced Distributed
Learning (ADL) (ADL 2002). ADL surge como respuesta a las necesidades de uno
de los mayores consumidores de software del mundo y forma parte del esfuerzo
que el gobierno norteamericano viene realizando con el objetivo de conseguir una
ensefanza de calidad, en el que también estan implicados los departamentos de
Educacién y Trabajo.

ADL se ha centrado desde un principio en el aprendizaje sobre la Web. Su trabajo
ha acompafado al de otras instituciones, principalmente IEEE, IMS y AICC, para
buscar aquellos puntos criticos del aprendizaje sobre la web en los que seria
recomendable especificar interfaces consensuadas.

ADL ha sido una de las organizaciones mas activas en las reuniones y encuentros
de estos organismos y fruto de ello es un conjunto de especificaciones que, bajo la
denominacion SCORM (Sharable Content Object Reference Model) (SCORM
2001), modelo de referencia para objetos educativos software que puedan
compartirse, propone un entorno de ejecucion y un modelo de metadatos y
estructuras de cursos. La version 1.1 de SCORM fue publicada el 31 de enero de
2001.

ADL espera que el ambito de aplicacion de la especificacion se vea ampliado en el
futuro y que sirva como punto de convergencia para el resto de recomendaciones
de otras instituciones implicadas en el proceso de estandarizacion. En 1999 el
ADL establecio el Co-Lab como grupo de trabajo responsable de comprobar y
validar las nuevas recomendaciones de la iniciativa ADL, verificar el grado de
cumplimiento del estandar por parte de productos comerciales externos y realizar
las certificaciones correspondientes. Asimismo, este grupo es el responsable de
desarrollar prototipos conformes a SCORM vy divulgar los resultados obtenidos.

Finalmente, el grupo TFADLAT, Total Force Advanced Distributed Learning Action
Team, es la interfaz entre la iniciativa ADL y el secretario de defensa
norteamericano. Se encarga de realizar recomendaciones al Departamento de
Defensa en aspectos relacionados con el aprendizaje. Es el grupo responsable de
asegurar que la plantilla interna de este departamento tenga acceso a los métodos
y tecnologias de aprendizaje
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4. IMS INSTRUCTIONAL MANAGEMENT SYSTEM

IMS reune un conjunto de organizaciones académicas, comerciales vy
gubernamentales que trabajan en construir la arquitectura de Internet para el
aprendizaje. El proyecto fue fundado en 1997 y existe bajo los auspicios de
EDUCAUSE’s National Learning Infraestructure Initiative (EDUCASE 2002). El
mismo grupo define asi su misién: "EI objetivo del proyecto IMS es la amplia
adopcion de especificaciones que permitiran que contenidos y entornos de
aprendizaje distribuido de multiples autores puedan trabajar juntos. A tal fin, El
proyecto producira una especificacion técnica y un prototipo como prueba de
conceptos. (IMS 1997)

No cabe duda de la importancia del trabajo que este grupo viene desarrollando de

cara a la interoperabilidad que supondra la adopcion de sus especificaciones
como un estandar de facto en la industria y en esa medida, el impulso que traduce
para los Entornos Virtuales de Ensefianza y Aprendizaje en Internet.

Inicialmente la labor de IMS se desarroll6 tomando como base la educacién
superior en EEUU, aunque hoy dia sus especificaciones engloban gran variedad
de contextos educativos, incluyendo formacion corporativa y gubernamental.

Los primeros trabajos del IMS se centraron en la definicion de un modelo y una
arquitectura para los sistemas de aprendizaje distribuido. Sin embargo, sus
esfuerzos se reorientaron rapidamente al percatarse de la necesidad de definir
previamente un modelo de datos adecuado para describir los recursos, estructuras
y demas elementos manejados por los componentes de la arquitectura.

Hoy en dia, IMS define y desarrolla especificaciones interoperables usando XML
para hacer posible el intercambio de contenidos educativos e informacién sobre
los alumnos entre diferentes sistemas de ensefianza. Estas especificaciones se
implementan con el objetivo de hacer mas sencillo y mas barato el desarrollo de
material educativo. Podemos decir que las especificaciones IMS son vya
estandares de facto para la definicion de requisitos educativos y para el desarrollo
de productos y servicios relacionados con la educacion.

4.1 ESPECIFICACIONES IMS INSTRUCTIONAL MANAGEMENT SYSTEM

Las especificaciones realizadas por IMS Instructional Management System se
centran en los campos que incluyen a continuacion:

¢ Mecanismos de transferencia de los recursos educativos. La
especificacion “Content Packaging” es la de mayor nivel de implantacion en
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estos momentos. Su objetivo es la creacion de paquetes con formato estandar
compuestos por Objetos Educativos, y la especificacion de los ficheros que
hacen referencia a los objetos y las instrucciones para que el Learning
Management System pueda organizar los objetos dentro del paquete. Esta
especificacion ha sido adoptada por ADL como parte del proyecto SCORM y
también usada por Microsoft en su sistema de ensefianza LRN (LRN 2003).
IMS Content Packaging Specification. Version 1.1.2. Final Release.

Metadatos para recursos educativos. La especificacion relativa a metadatos
del grupo IMS “Learning Resource Metadata” es la principal fuente para el
proceso de estandarizacion del Learning Object Metadata en el IEEE (LOM
2001). IMS Meta Data Specification. Version 1.2.1. Final Release.

Informaciéon sobre perfiles de alumnos. La especificacion “Learner
Information Package” define un formato para estructurar la informacién relativa
al alumno. IMS Learner Information Package Specification. Versiéon 1.0.0.
Final Release.

Mecanismos de evaluacion. La especificacion “Question and Test
Interoperability” tiene un gran nivel de aceptacién y esta siendo utilizada por
multitud de herramientas comerciales. Esta especificacion proporciona un
formato estandar para codificar cuestionarios on-line, examenes y grupos de
examenes.

IMS Question & Test Interoperability Specification. Version 1.2. Final
Release

Disefio pedagégico. El grupo “Learning Design” se ocupa de describir y
codificar las metodologias educativas implicitas en un proceso educativo. IMS
Learning Design. Version 1.0. Final Specification.

Organizacion de los contenidos educativos. La especificacion “Simple
Sequencing”, actualmente en fase de pruebas, se ocupa de la definicion de los
mecanismos que permiten la secuenciacion de los recursos educativos dentro
de un sistema e-learning. IMS Simple Sequencing Public Draft Specification.
Versién 1. Public Draft.

Descripcion de sistemas basados en competencias. La especificacion
‘Reusable Competencies Definition” tiene como objetivo definir una
nomenclatura estandar para etiquetar los distintos componentes de un sistema
de competencias.

IMS Reusable Definition of Competency or Educational Objective. Version
1.0. Final Specification.
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¢ Interoperabilidad entre repositorios digitales. La especificacién “Digital
Repositories” tiene como objetivo la elaboracion de recomendaciones que
puedan permitir la interoperabilidad entre repositorios digitales. Este grupo se
encuentra en proceso de elaboracion de especificaciones y recomendaciones
para permitir la interoperabilidad entre repositorios digitales. IMS Digital
Repositories Specification. Version 1. Final Specification.

e Gestion de registro de alumnos. La especificacion “Enterprise Specification”
(IMS_ES 2002) define una estructura para realizar el intercambio de
informacion de registro de los alumnos y los horarios de los cursos. En la
primera fase de desarrollo de la especificacion, el objetivo era permitir la
interaccion entre los LMS, las aplicaciones de Administracion de alumnos, y los
sistemas de Recursos Humanos. Actualmente, se encuentra en fase de
revision para permitir su extensién a otro tipo de sistemas de aprendizaje, y
para definir la especificaciéon de la arquitectura de flujos de mensajes
intercambiados.

Estudio de la accesibilidad de sistemas. El término tecnologia accesible hace
referencia a aquella tecnologia a la que se puede tener acceso a través mas de un
canal de salida, por lo general en referencia a salidas audibles, visuales, o
motoras. Esta orientado a personas que las personas con problemas de visién,
audicion, etc.., puedan acceder sin problemas al sistema.

Todas las especificaciones de IMS se detallan en tres documentos:

Guia de Implementacion y consejos. Es el documento mas narrativo de los tres.
En él se incluyen: la forma de uso de la especificacion, la relacion con otras
especificaciones, y cualquier tipo de informacién variada que pueda servir de
ayuda. Suele ser el documento que se usa para iniciarse en la especificacion.

Modelo de Informacién. Documento que muestra la estructura de datos completa.
Normalmente posee una tabla detallada de cada uno de los elementos de la
especificaciéon. En ella, se enumeran las propiedades de los elementos tales como
el nombre, la multiplicidad, el tipo, o si son obligatorios.

Documento de Enlace. Documento que ofrece la forma de representar la
estructura de datos de la especificacion en XML. Muestra el arbol XML con cada
uno de sus elementos y sus atributos.

4.2 IMS CONTENT PACKAGING SPECIFICATION

La necesidad de intercambiar recursos educativos entre los sistemas de
aprendizaje electrénico y las herramientas de autor ha motivado la aparicion de
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formatos de empaquetado de contenidos en unidades fisicas aisladas. Una unidad
en la que se encapsulasen varios recursos educativos junto con toda la
informacion relacionada con ellos, como los metadatos asociados o el modo en
que debieran organizarse, permitiria un traslado entre sistemas heterogéneos mas
comodo, seguro y eficaz.

Los formatos de empaquetado de contenidos debieran ser neutrales en cuanto a
la amplitud de los recursos que permite encapsular, es decir, debieran permitir el
encapsulamiento tanto de recursos aislados, como cursos completos e incluso
varios cursos juntos.

Esta especificacion tiene como objetivo permitir la creacion de contenidos
reutilizables e intercambiables. Ofrece una forma de empaquetar los contenidos
educativos tales como un curso, un conjunto de cursos, o cualquier recurso que
pueda necesitar un curso.

De esta manera, se necesita que tres de los actores que intervienen en el proceso
de ensefianza se impliquen en la utilizacién de esta especificaciéon (IMSCP_INFO
2001):

Los autores de los contenidos, que deben construirlos ajustandose a las reglas
que esta especificacion propone.

Los sistemas de administracion, que al ajustarse a este formato son capaces de
crear estos paquetes, agregarlos e intercambiarlos. Estos se controlan por
administradores, que se encargan de elegir las diferentes formas de ver los
contenidos y de distribuirlos.

Los alumnos, que seran los que aprendan los contenidos que se les ofrecen
mediante un sistema de administracion.
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Figura 1. Relacién que existe entre los usuarios de la especificacion Content
Packaging.

El autor
creael El alumno
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Administrador

En la figura 1, se puede observar la relacién que existe entre el almacén de
contenidos, el LMS, y el programa que esta en contacto con los alumnos. Estas
son las tres partes del sistema de ensefianza que tienen que utilizar esta
especificacion para que se pueda dar la interoperabilidad de los contenidos.
Utilizando esta propuesta de IMS, es posible encapsular en un solo fichero todos
los recursos que conforman un curso y sus meta datos asociados, junto con una o
varias organizaciones alternativas de tales recursos.

Ademas, para asegurar esta interoperabilidad, la especificacion Content
Packaging almacena los contenidos en paquetes. Un paquete no tiene porque
corresponder a un curso completo. Puede ser parte de un curso, un curso
completo, o incluso una coleccion de cursos. Pero todos los implicados en el
proceso de ensefianza que aparecen en la figura anterior deben ser capaces de
abrir estos paquetes y de entender lo que dentro de ellos se almacena.

Esta especificacion propone un modelo de informacion donde se describen las
estructuras de datos necesarias para proporcionar interoperabilidad de contenido
para entornos Internet entre herramientas de autor y sistemas de gestion de
aprendizaje. El elemento clave de este modelo es el “paquete”. Los paquetes
estan compuestos por dos elementos. El primer elemento es un manifiesto, un
documento XML que describe los contenidos encapsulados y la organizacion de
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los mismos. El segundo elemento son los contenidos educativos descritos en el
manifiesto, tales como paginas Web, ficheros multimedia, texto, objetos de
evaluacion o cualquier otro tipo de datos contenidos en este fichero.

Esta especificacion propone un modelo de informacion donde se describen las
estructuras de datos necesarias para proporcionar interoperabilidad de contenido
para entornos Internet entre herramientas de autor y sistemas de gestion de
aprendizaje. El elemento clave de este modelo es el “paquete”.

Los paquetes estan compuestos por dos elementos. El primer elemento es un
manifiesto, un documento XML que describe los contenidos encapsulados y la
organizacion de los mismos. El segundo elemento son los contenidos educativos
descritos en el manifiesto, tales como paginas Web, ficheros multimedia, ficheros
de texto, objetos de evaluacion o cualquier otro tipo de datos contenidos en un
fichero.

Figura 2. Estructura de empaquetado de IMS.

Intelrace;lcak:gg; File = PRGN
(PIF) Manifest
Meta-Data
Manifest == Oraganizations
Resource
(Sub)Manifest(s)

PHYSICAL FILES
(The actual Content,
Media, Assessment,

Collaboration, and other
files)

4.2.1 Package Interchange File; Produce un archivo (e.g., .zip, .jar, .cab), en el
cual se incluye un archivo manifiesto llamado "imsmanifest.xml", ademas de unos
archivos .htm, .xsd todos estos creados en una carpeta con el nombre del meta
dato. Un archivo de intercambio de paquete transporta la informacion (.zip) es
recomendado como el formato de archivo de intercambio del paquete.
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4.2.2 Package; Es un directorio l6gico, que incluye un archivo especialmente
nombrado de XML, cualquier documento de control XML que se refiera (por
ejemplo un archivo del DTD (Document Type Definition), y contiene los recursos
fisicos reales. Los recursos fisicos se pueden organizar en subdirectorios.

4.2.3 El Manifiesto; Es una descripcion en XML de los recursos necesarios para
transferir un curso a un sistema de administracién de aprendizaje conseguir una
unidad de aprendizaje completa. El manifiesto debe incluir, como minimo, una
organizacion.

Estatica de los recursos. Asi, podemos considerar el manifiesto cémo un indice de
los contenidos de un paquete que, ademas, aporta informacién sobre la forma de
presentarlos.

Ya que los paquetes no tienen una correspondencia real con los cursos, sino que
pueden ser mucho mas amplios, dentro del paquete tendremos un manifiesto que
se referira al paquete (que se llamara por convenio “imsmanifest.xml”), y una serie
de sub-manifiestos que informaran sobre los contenidos mas especificamente. Es
importante tener en cuenta que estos manifiestos de segundo nivel no son ficheros
aparte, sino que tienen su representacion como elementos dentro del
imsmanifest.xml.
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Figura 3. se muestra una descripcion general de los elementos del
manifiesto.
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La estructura general del manifiesto comprende los siguientes campos mas
relevantes.

Dentro del manifiesto, distinguimos:

- Seccion de Meta datos (Meta-Data), elemento XML encargado de hacer
una descripcion de la totalidad del manifiesto.

- Seccidén de Organizaciones (Organizations), elemento que describe las
diferentes formas de presentar los contenidos.

- Seccion de Recursos (Resources), elemento que contiene referencias a
todos los recursos y elementos multimedia declarados en el manifiesto,
junto con los meta datos asociados a los mismos, referencias a ficheros
externos, y submanifiestos que pueden contener cero o mas manifiestos
anidados.

- Sub-Manifiestos (Sub-Manifests), anidamiento de manifiestos.

El ambito del manifiesto es muy flexible. EI manifiesto principal siempre describe el
paquete como un todo. Sin embargo es posible incluir submanifiestos que abarcan
un subconjunto de los recursos incluidos en el paquete. O si se desease incluir en
un paquete varios cursos podria existir un submanifiesto para cada uno de ellos.

Esta posibilidad facilita la agregacion y disgregacion de paquetes. Por ejemplo, un
creador de cursos, en el proceso de empaquetado, podria incluir un submanifiesto
relativo a cada una de las lecciones que componen el curso, ademas del
manifiesto principal.

4.2.4 Recursos (o archivos fisicos); Son ficheros referenciados en el manifiesto
del tipo web, texto, audio, video, o cualquier otro formato de datos permitido. Los
recursos a su vez también pueden depender de otros ficheros no incluidos en el
paquete pero accesibles a través de una URL. Cada recurso se describe dentro de
un elemento <resource> del manifiesto.

Los paquetes se pueden interpretar como directorios l6gicos que contienen: un
fichero manifiesto, los documentos de control de formato del fichero manifiesto
(DTD, XDR, XSD) y todos los ficheros que son necesarios para la visualizacién del
curso (contenidos). Cuando este directorio se empaqueta en un solo fichero
(e.g. .zip, .jar, .cab) el archivo resultante se denomina Package Interchange File
(“pif”). El “pif” es un archivo que alberga en su interior un manifiesto y los recursos
que referencia. Por tanto podemos decir que es un paquete comprimido y con un
formato de intercambio.
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4.2.5 (Sub) Manifiesto; Cuando de un < articulo > en una < organizacion > se
refiere a (sub) manifest6 mas bien que a otro tipo de recurso, esto sera

interpretada como sigue:

- Si el (sub) manifiesto no incluye ninguna <organizacion>, la referencia no

puede ser resuelto. Esto sera tratada como identifierref nulo.

- Si el (sub) manifesté incluye una < organizacion > que pueda ser utilizada
por el contexto en el cual se utiliza el contenido, el nodo de la raiz de esa
organizacion (el elemento mismo de la< organizacion >) se combinara con
el < articulo >de las referencias de el (sub) manifestd, si se convierte el <
articulo > instantiated. Si la misma cualidad se especifica para el <
articulo > y la < organizacion >, pero con diversos valores, el valor definido
para el < articulo > manifesté eliminara el valor definido para la <

organizacion >.

4.3 DESCRIPCION MODELO CONCEPTUAL DE LA ESTRUCTURA XML PARA
EL CONTENT PACKAGING

Se define esta especificacion con formato de XML, como la veremos en el
apéndice B.
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5 MODELAMIENTO Y CONSTRUCCION DEL PROTOTIPO

En esta fase se construyo el prototipo de la herramienta para montar el curso
virtual basandonos en el estandar IMS (Instruction Management Systems), con la
especificacion IMS Content Packaging, el desarrollo de esta fase consta de las
siguientes actividades:

5.1 ANALISIS

El objetivo que se persigue es estructurar u organizar las tareas asociadas con la
determinacion de requerimientos. El especificar lo que se requiere que haga el
sistema o la aplicacién. Se realizaron las siguientes tareas.

5.1.1 Modelado; se modelaron los casos de uso que utilizamos para la
realizacion del prototipo, los cuales se veran en el anexo A

Figura 4. Diagrama General Ims Content Packaging
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Se divide en tres fases:

- Fase de Etiquetacién: Consiste en catalogar el contenido o recurso
educativo que queremos estandarizar creando un IMSMANIFIEST.

- Fase de Empaquetamiento: Toma el IMSMANIFIEST generando un archivo.

- Fase Carga a Plataforma: Toma el archivo y se monta a la plataforma.

5.1.2 Herramienta para llevar a cabo el prototipo; - XML (Extensible Markup
Language): Lenguaje de codificacion de ultima generacién, que nos permitira la
nosotros programar.

- NETBEANS es el software en que estamos realizando las interfaces y el
software en general.

5.2 DISENO

Tomando como ejemplo un desarrollo realizado por Microsoft siendo mas
especificos el LRN Toolkit 3.0 se ha realizado el prototipo propuesto en la electiva
de grado.

Figura 5. LRN Editor

40



o LA Ealitar

Fle Edt Jrest Wes Toos Hep
[R=- - IR Y - * b | = : i =

B vses F==
|- Leaneng Obyect Wetadal | v
+ I Dgerediora arthsre
+ 9] Rermacm:

Para la realizacion del prototipo se tomo como pagina inicial algo similar a la que
vemos en la grafica anterior; también se tomaron funciones similares a las

empleadas en LRN Toolkit 3.0.

Dentro de la pagina inicial se tomaron los siguientes aspectos de esta: Cuadro
texto donde nos identifica las elementos que tienen: el manifiesto, los metadatos,

organizaciones y los recursos.

Figura 6. Manifiesto

identifier
WEIZION
wmlbase

Figura 7. Metadatos
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5.2.1 Funciones principales
Las funciones principales y escogidas para el funcionamiento del prototipo fueron

las siguientes dando como resultado la barra de menu:

Secheen Ediodon  Crear Archivo 2ML

Archivo

o Nuevo



o Guardar

o Salir
Edicion
Ediciorn Reiy=t-Tar-1
adicionar
Femowver
o Agregar

o Remover

Crear archivo XML

i_rear archivo =KL

im=smanifest, =ml

o Imsmanifest.xml

Ademas se adicionaron unos botones con las mismas funciones propuestas en el
menu.

5.2.2 Botones

o Nuevo II'
o Guardar
o Salir
o Agregar E
o Remover [j

o Imsmanifest.xml L~

Ya para la programacion del prototipo se realizo en una herramienta que operara
en JAVA Puro; ya que en esta se pueden operar archivos .XML. Las herramientas
propuestas para este desarrollo fueron JBUILDER y NETBEANS siendo esta
ultima eleccién.

Ya escogida la herramienta se procedidé a programar en esta siendo lo esencial
crear una interfaz de facil manejo para el usuario.
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Para esto nos documentamos de varias paginas Web para el desarrollo de este
tipo de interfaces.

Después de realizada la interfaz en forma de borrador se procedi6 a NETBEANS
para dar como resultado la siguiente interfaz.

5.2.3 Interfaz Prototipo IMS; Se veran como funciona la interfaz en el Manual de
usuario y técnico que se encontraran en el apéndice B y C.

Figura 10. Prototipo IMS

£ |MS Content Packaging |Z||E|r5__(|
Archivo  Edicion  Crear Archiva XML
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| Manifest

Elemernto
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5.3 IMPLATANCION

Esta fue la ultima fase del desarrollo de Sistemas. Es el proceso instalar equipos
o Software nuevo, como resultado de un analisis y disefio previo como resultado
de la sustitucion o mejoramiento de la forma de llevar a cavo un proceso
automatizado.

Al Implantar este sistema l|o primero que debemos hacer es asegurarnos que el
Sistema sea operacional o sea que funcione de acuerdo a los requerimientos del
analisis y permitir que los usuarios puedan operarlo.

En la preparacion de la Implantacion, aunque el Sistema este bien disefiado y
desarrollado correctamente su éxito dependera de su implantacién y ejecucion por
lo que es importante capacitar al usuario con respecto a su uso y mantenimiento.

Es por eso que para esta fase se crean los manuales de usuario y técnico que
estaran en los anexos C y D respectivamente.

5.4 PRUEBAS Y DOCUMENTACION

Solo se realizo una prueba se tomo el LRN para realizarla se observara en el
apéndice E.
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6. NETBEANS

NetBeans es un proyecto open source (software libre) de gran éxito con una gran
base de usuarios, una comunidad en constante progresion, y con cerca de 100
sociedades (jy contando!) en todo el mundo. Sun MicroSystems fundé el proyecto
open source NetBeans en junio 2000 y continua siendo el patrocinador principal de
los proyectos.

Dos proyectos estan a disposicion: el IDE NetBeans y la Plataforma NetBeans.

El IDE NetBeans es un entorno de desarrollo, una herramienta para
programadores para escribir, compilar, corregir errores y para ejecutar programas.
Esta escrito en Java - pero puede servir de soporte a cualquier otro lenguaje de
programacioén. Existe también un numero enorme de modulos para extender el
NetBeans IDE. El NetBeans IDE es un producto libre y gratuito sin restricciones de
utilizacion.

También disponible esta la plataforma de NetBeans; una fundacion modular y
extensible usada como una estructura de base para crear aplicaciones de
escritorio. Sociedades de desarrollo especializadas proporcionan plug-ins
inestimables que se integran facilmente en la plataforma y que pueden también
utilizarse para desarrollar sus propias herramientas y soluciones.

Ambos productos son open source y gratuitos para el uso comercial y no
comercial. El cédigo fuente esta disponible para la reutilizacion de acuerdo con la
Licencia Publica de Sun (SPL).

Aplicacion para desarrollo en Java Obviamente, actualmente soporta el desarrollo
en Java, pero su arquitectura le permite soportar otros lenguajes. Algunas de sus
funciones y caracteristicas son:

e Completado de cédigo
e Soporte para escritura de servlets
¢ Ayudas con el cédigo

e Ayuda on-line

e Decoracion de sintaxis.
e Lenguajes Java, C, C++, XML y HTML

e Soporte para tecnologias JSP, XML, RMI, CORBA, JINI, JDBC y Servlet.
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http://www.netbeans.org/products/ide/index.html
http://www.netbeans.org/products/platform/index.html
http://www.netbeans.org/about/legal/spl.html

Soporte para sistemas de control de versiones, entre ellos CVS,

Subversion y Ant.
Posee herramientas para disefio y manipulacion visual de componentes.

Multiplataforma.
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7. CONCLUSIONES

En un futuro préximo, cualquier plataforma Web de aprendizaje debera, para tener
una minima garantia de éxito, soportar los estandares de e-learning que estan
siendo desarrollados en la actualidad por organizaciones tales como el consorcio
IMS.

La razon principal por la que una plataforma debe ser compatible con estos
estandares, es la de facilitar el intercambio de los recursos educativos ya creados
(posiblemente con diferentes herramientas) y, de este modo, reducir el elevado
coste que supone, tanto en tiempo como en dinero, el desarrollo de nuevos cursos.

La aplicacién propuesta de DESARROLLO DE UN PROTOTIPO DE CURSOS
VIRTUALES CON EL ESTANDAR IMS (INSTRUCTION MANAGEMENT
SYSTEMS), su programacion es satisfactoria y cumple con el estandar.

En lo que respecta a la construccion del prototipo se llego cumplir el objetivo
principal el cual generar el curso, solo contenido basado en el estandar IMS
(Instruction Management Systems), el contenido del curso tendra su estructura y
contenido respectivo.

Un objetivo especifico de este trabajo ha sido dar una vision completa de la
iniciativa de estandarizacion IMS, examinando todas sus propuestas, y otras
iniciativas relacionadas. Ello ha supuesto el analisis de una enorme cantidad de
informacion.
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8 CONCLUSIONES A FUTURO

Se espera que este proyecto no pare aqui, ya que este es importante para la Unab,
apoya a la docencia, investigacion y extension que integra y aplica las tecnologias
de la informacién y la comunicacién, en el ambito educativo.
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Figura 11. Diagrama General Etiquetado
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Figura 12. Diagrama General de Empaquetado
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Figura 14. Diagrama de Secuencia Sistema
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Figura 15. Diagrama de Secuencia para Nuevo Manifiesto
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Figura 16. Diagrama de Secuencia para Abrir Manifiesto
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Figura 17. Diagrama de Secuencia para Ingresar
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Figura 18. Diagrama de Actividades para el empaquetado
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Figura 19. Diagrama de Actividades para el etiquetado
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APENDICE B
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DESCRIPCION MODELO CONCEPTUAL DE LA ESTRUCTURA XML PARA EL
CONTENT PACKAGING

Se define esta especificacién con formato de XML:

<Manifest> Elementos

Descripcion. El primer, elemento <manifest> a nivel superior en el manifesto
incluye todos los datos de referencia. Las ocurrencias siguientes de los
elementos <manifest> a nivel superior se utilizan para dividir en compartimientos
archivos, meta datos, y la estructura de organizacion para la agregarlos,
eliminarlos, y la reutilizacion.

<Manifest> elementos

¢ identifierm 5 ® versiong (3 # xmlbaseg
{[8] ] 2 fstring I LR

5|+ metadata
| metadaraType

* arganizationsg
aroanizations Type

+ manifest + resources
manifesiType resourcesType |
| ¥ manifestgl
| rmanifestType
Lg—* SwildCard
Atributos

- Identifier (requerido). Un identificador, que son unicos dentro del manifesto.
Data type = string;

- Version (opcional). ldentifica la version del Manifiesto. Se utiliza para
distinguir el manifiesto del Identifier. Data type = string.

- Xml base (opcional). Define el bosquejo de trabajo Data type = string.

Elementos
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-  <metadata>

- <organizations>
- <resources>

- <manifest>

Ejemplo

<manifest identifier = "MANIFEST1" version="1.1"
xmins = "http://www.imsproject.org/content">

<metadata>

</metadata> Estructura del contenido
<organizations>

</organizations> Describe el contenido
<resources>

</resources> Consigna el contenido

</manifest>

<metadata>
Describe el contenido con el elemento < metadata >

<Metadata> Elementos

# identifier ;?"i versiong (3 ® xmlbaseg
8] ] istring ] amyLiR1

7l + schemag

| schemaType |

7| * metadata 7| * schemaversion
metadataType | schemaversionType

"l ..\-._.:' + H“dc"d

+ organizationsg

+ manifest;, groanigationsType |
manifestType | * IESDI-IIC'EE-Ei
resourcesType |
manifestT
(o[ #witdCard |
Elementos
- <schema>
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- <schemaversion>

-  Meta-Data.

Los meta datos son datos sobre datos. EI elemento de XML debe proporcionar
informacion sobre el Content Package. En el codigo se muestra un ejemplo de
otro elemento del hijo debajo del meta dato (< metadata >).
Ejemplo
<metadata>
<schema>IMS Content</schema>
<schemaversion>1.1</schemaversion>
<record xmlins = "http://www.imsproject.org/metadata">
<general>
<title>
<langstring lang = "en-US">IMS Simple
Example</langstring>
<ftitle>
</general>
</record>
</metadata>

Las etiquetas de los meta datos describen el contenido.

<Organizations> Elementos

Estructuracion del contenido con el elemento < organizations> . Describe una, o
mas estructuras u organizacion para este paquete.

El elemento de las organizaciones (< organizations >) contienen datos sobre la
estructura del contenido en el Package (este contiene los metadatos,
organizaciones y recursos) y esta estructura puede ser un contenido. Aqui esta un
ejemplo de la codificacion de XML para el elemento de las organizaciones (<
organizations >) y un elemento hijo.

<organizations> elementos
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o ® defauliy
~ L IDREF

® identifierg 5/ @ structure =
| ik *string ]

) * itle
T otleType |
_ ‘ Wy iem

“|itemType |

&y * organization

organization Ty e G * metadata
| metadata Type
+ organizations g

[ .
g Ealinang Tyne _"I,_.tl’ FwildCard J

J— % * #wildCard |

Atributos

- default (requerido). Identifica la organizacion del defecto para utilizar. Data type
= idref.

Elementos

- <organization>
Ejemplo

<organizations default="TOC1">
<organization identifier="TOC1" structure="hierarchical">
<title>default</title>
<item identifier="ITEM1" identifierref="RESOURCE1" isvisible="true">
<title>Lesson 1</title>
<item identifier="ITEM2" identifierref="RESOURCE2" isvisible="true">
<title>Introduction 1</title>
</item>
<item identifier="ITEM3" identifierref="RESOURCE3" isvisible="true">
<title>Content 1</title>
</item>
<item identifier="ITEM4" identifierref="RESOURCE4" isvisible="true">
<titte>Summary 1</title>
</item>
</item>
<item identifier="ITEMS" identifierref="RESOURCE5" isvisible="false">
<title>Lesson 2</title>
<item identifier="ITEM®6" identifierref="RESOURCE®" isvisible="false">
<title>Introduction 2</title>
</item>
<item identifier="ITEM7" identifierref="RESOURCE7" isvisible="false">
<title>Content 2</title>
</item>
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<item identifier="ITEMS8" identifierref="RESOURCES8" isvisible="false">
<titte>Summary 2</title>
</item>
</item>
<item identifier="ITEM9" identifierref="RESOURCE9" isvisible="true">
<title>Lesson 3</title>
<item identifier="ITEM10" identifierref="RESOURCE10" isvisible="true"
parameters="foo">
<title>Introduction 3</title>
</item>
<item identifier="ITEM11" identifierref="RESOURCE11" isvisible="true">
<title>Content 3</title>
</item>
<item identifier="ITEM12" identifierref="RESOURCE12" isvisible="true">
<titte>Summary 3</title>
</item>
</item>
</organization>
</organizations>

Ejemplo

organizations default="TOC1">
<organization identifier = "TOC1">
<title>All Lessons</title>
<item identifier = "ITEM1" resourceref = "RESOURCE1">
<title>Lesson 1</title>
</item>
<item identifier = "ITEM2" resourceref = "RESOURCE2">
<title>Introduction 1</title>
</item>
</organization>
</organizations>

Coaodificacion de XML en la estructura del contenido

El anterior ejemplo muestra que hay dos recursos de los cuales van a ser
utilizados en la tabla “TOC1” etiquetando el contenido.

Subsiguiente a la estructura es el contenido; donde tenemos el elemento
organizacion (< organizations >) que sigue al elemento hijo (se refiere al nodo
item) y es especificado en XML segun lo demostrado en el siguiente codigo:
Ejemplo

<organizations default ="TOC1">
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<organization identifier ="TOC1" type = hierarchical>
<title>default</title>
<item identifier = "TOC1 ITEM1" resourceref =
"R_MANIFEST2/TOC2">
<title>Lesson 1</title>
</item>
<item identifier ="TOC1 ITEM2" resourceref
="R_MANIFEST3/TOC3">
<title>Lesson 2</title>
</item>
<item identifier ="TOC1 ITEM3" resourceref
="R_MANIFEST4/TOC4">
<title>Lesson 3</title>
</item>
</organization>
</organizations>

Cadigo para el XML para el elemento < organizations >
Ejemplo

<organization identifier ="TOC1">
<title>Default TOC</title>
<item identifier ="ITEM1" resourceref ="RESOURCE1">
<title>Lesson 1</title>
<item identifier ="ITEM2" resourceref ="RESOURCE2">
<title>Lesson 2</title>
</item>
</item>
<item identifier ="ITEM3" resourceref = "RESOURCE3">
<title>Lesson 3</title>
</item>
</organization>

Cadigo XML para el elemento <organizations>

<Resources> Elementos

Descripcion. Este elemento identifica una coleccion de archivos contentos fisicos.
Obtener el contenido con el elemento <Resource>. Esta es la pieza donde el
contenido real puede ser obtenido. Examinaremos el cédigo de XML para este
elemento.
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<resources> elementos

71 ® xmibasegy
aryLiR|

*# identifiers *ypey (5 * xmibasey 5 * hrefy
sering

I |7-- in . anyURI 7 aryleRa
[

|3 ¥ rnel:dalzrﬂ.
| 1 o misradataTyoe |

| el erie g
o] * resourcey | leTvie
ChtesperceTeee | | oo * dependencyy

— | e i) anly Tk

* resourcesg | | e —
sesosrcesType | L= * #wildCard

Lj— (o * #wildCard |

Atributos

- Xml:base (opcional). Esto proporciona una trayectoria relativa compensada
para el file(s) contexto. El uso de este elemento se define en el bosquejo
de trabajo bajo de XML del W3C. Data type = string.

Elementos
- <resource>
Ejemplo
<resources>
<resource identifier = "RESOURCE1" type

="lesson1.htm">
<file href = "lesson1.htm"/>

"webcontent" href

</resource>
<resource identifier = "RESOURCE2" type = "webcontent" href
="intro1.htm">
<file href = "intro1.htm"/>
</resource>
</resources>

El anterior codigo de XML para los < resource > nos deja saber donde conseguir el
contenido. En este caso hay solamente 2 documentos lesson1.htm e intro1.htm
de donde se toman los contenidos en este codigo.
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En el elemento <Resource> se enumeran y se identifican todos los archivos de la
comprobacion; que abarcan el content Packaging.

Esta es la razon por la cual los recursos (< Resource >) estan a parte de las
organizaciones (< organizations >). Ademas, los recursos (< Resource >) pueden
llevar a cabo referencias a otros archivos manifest.

El patron de la codificacion de XML para el elemento recurso (< Resource >) es
similar a el de el elemento organizacién (< organizations >) y se ilustran en el
siguiente ejemplo de cddigo.

Ejemplo

<resources>
<resource identifier = "RESOURCE1" type = “"webcontent" href
="lesson1.htm">
<file href ="lesson1.htm"/>
</resource>
<resource identifier ="RESOURCEZ2" type="webcontent" href ="intro1.htm">
<file href ="intro1.htm"/>
</resource>
<resource identifier="RESOURCE3" type="webcontent" href
="content1.htm">
<file href ="content1.htm"/>
</resource>
<resource identifier = ="RESOURCE4" type ="webcontent" href
="summary1.htm">
<file href ="summary1.htm"/>
</resource>
</resources>

En XML el cddigo para el elemento <resource>.

LA PREPARACION PARA ENVIAR EL CONTENIDO CON EL ELEMENTO
<MANIFEST>

Una vez que hayamos utilizado XML para especificar como se describe la
estructura y conseguir el contenido, la tarea siguiente es utilizar la codificacién de
XML para preparar el contenido para enviarlo lejos para esto hay que seguir tres
pasos:

1) crear el documento manifest(s),
2) validar el documento manifest(s)
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3) y finalmente realizar los pasos anteriores.

La siguiente parte discute los elementos de XML necesarios para crear el
documento manifest(s).

<Metadata> Elementos

<schema>

Descripcion. Describe el esquema usado (e.g., contenido del IMS). Si no hay
elemento del esquema presente, se asume para ser "IMS Content". Data type =
string.

Ejemplo
<Schema>IMS Content</schema>
<schemaversion>

Descripcion. Describe la version del esquema antedicho (e.g., 1.0, 1,1). Si no hay
version presente, se asume para ser "1,1".Data type = string.

Ejemplo

<schemaversion>1.1</schemaversion>

Meta-data

Descripcion. Se ve la especificacion IMS Meta-Data specification, para mas
detalles meta-data para describer y catalogar content packages.

Ejemplo

In-line meta-data

<metadata>
<imsmd:record>
<imsmd:general>
<imsmd:title>
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<imsmd:langstring xml:lang="en-US">Simple
Manifest</imsmd:langstring>
</imsmd:title>
</imsmd:general>
</imsmd:record>
</metadata>

<Organizations> Elementos
Este elemento describe una organizacion particular, pasiva del material.

Atributos

- Identifier (requiredo). Es un identificador, que proviene del autor y es unico
dentro del manifesto.Data type = id.

- structure (opcional). Asume un valor prefijado de orden "jerarquico".Data
type = string.

Elementos
- <title>
- <item>
- <metadata>

Ejemplo

<organization identifier="TOC1">
<title>default</title>
<item identifier="ITEM1" identifierref="RESOURCE1" isvisible="true">
<title>Lesson 1</title>
</item>
<item identifier="ITEM2" identifierref="RESOURCE2" isvisible="true">
<title>Introduction 1</title>
</item>
</organization>

<title>
Este elemento describe el titulo de un <item>
<item>

Este elemento describe un nodo dentro de una estructura
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<metadata>

Este elemento contiene meta datos que describe el recurso. Los ejecutores estan
libres elegir de cualesquiera de los elementos de los meta datos definidos en la
especificacion de los meta datos del IMS o definir su propio esquema de los meta
datos.

Ejemplo

<organization identifier="TOC1">
<metadata>
<!-- schema and schemaversion not given as they apply at manifest level -->
<imsmd:record>
<imsmd:educational>
<imsmd:interactivitylevel>1</imsmd:interactivitylevel>
</imsmd:educational>
</imsmd:record>
</metadata>
</organization>

Creando el Manifiesto(s)
Ejemplo

<manifest identifier = "MANIFEST1" versién ="1.1"
xmins = "http://www.imsproject.org/content">
<metadata>
<schema>IMS Content</schema>
<schemaversion>1.1</schemaversion>
<record xmlns = "http://www.imsproject.org/metadata">
<general>
<title>
<langstring lang = "en-US">IMS Simple
Example</langstring>
<ftitle>
</general>
</record>
</metadata>
<organizations default ="TOC1">
<organization identifier ="TOC1">
<title>default</title>
<item identifie r="TOC1 ITEM1" resourceref
="R_MANIFEST2/TOC2">
<title>Lesson 1</title>
</item>
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<item identifier ="TOC1 ITEM2" resourceref
="R_MANIFEST3/TOC3">
<title>Lesson 2</title>
</item>
<item identifier="TOC1 ITEM3" resourceref
="R_MANIFEST4/TOC4">
<title>Lesson 3</title>
</item>
</organization>
</organizations>
<resources>

... (Codigo de XML segun lo dado en el coédigo anterior)

</resources>
</manifest>

Documento de XML para el manifiesto.

Un submanifiesto es un manifiesto dentro de otro manifiesto o expresado en otras
palabras un paquete dentro de otro; este submanifesto proporciona una manera
en la cual podamos proporcionar un mecanismo para permitir al contenido ser
reutilizable. Un ejemplo de esto es el siguiente codigo.

Ejemplo

<manifestref identifier = "R_MANIFEST2">
<manifest identifier = "MANIFEST1" version = "1.1"
xmins = "http://www.imsproject.org/content”>
<organizations>
<organization identifier ="TOC2">
<title>default</title>
<item identifier = "TOC2_ITEM1" resourceref
="RESOURCE1">
<title>Lesson 1</title>
</item>
</organization>
</organizations>
<resources>
<resource identifier = "RESOURCE1" type ="webcontent" href
="lesson1.htm">
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<file href ="lesson1.htm"/>
</resource>
</resources>
</manifest>
</manifestref>
Documento XML para el codigo del submanifiesto.

GLOSARIO DE LOS ELEMENTOS USADOS EN LOS CODIGOS DE XML
CONTENT PACKAGING

Default Indica el esquema de la organizacion.
Identifica la localizacién de un recurso que contenga archivos
Dependency .
dependientes.
File Una referencia a un archivo que un recurso es dependiente de
el.
Ref. Una referencia a un URL.
Identifier Un identificador que es unico dentro del manifiesto
. Hace referencia a un identificador en el manifiesto o en el
Identifierref recUrso

Indica si 0 no hay un articulo que esta exhibido cuando se

Isvisible . .
exhibe o se rinde el paquete.
Item Un nodo dentro de la organizacion.
Manifest Una unidad reutilizable de la instruccion. Encapsula meta datos,
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Metadata
Organization

Organizations

Parameters
Resource
Resources

Schema
Schemaversio
n

Title

Type
Version

xml base
Default
Dependency

File

Ref.
Identifier

Identifierref

Isvisible
Item
Manifest

Metadata
Organization

Organizations

Parameters
Resource
Resources

Schema
Schemaversio
n

Title

Organizaciones, y referencias del recurso.

Meta datos que describen el manifiesto.

Define una organizacion jerarquica particular.

Describe unas o mas estructuras, o las organizaciones para este
paquete.

Parametros estaticos que se pasaran al recurso en el tiempo del
lanzamiento. Tiempo de lanzamiento que es eso?

Una referencia a un recurso.

Una coleccion de referencias a los recursos. No hay distincion
de orden o de la jerarquia.

Describe el esquema que define y controla el manifiesto.

Describe la version del esquema schema.

Titulo de la organizacion.

Indica el tipo de recurso.

Identifica la version del manifest .

Proporciona una trayectoria relativa compensada para URIs
relativo en el paquete.

Indica el esquema de la organizacion.

Identifica la localizacion de un recurso que contenga archivos
dependientes.

Una referencia a un archivo que un recurso es dependiente de
el.

Una referencia a un URL.

Un identificador que es unico dentro del manifiesto

Hace referencia a un identificador en el manifiesto o en el
recurso

Indica si 0 no hay un articulo que esta exhibido cuando se
exhibe o se rinde el paquete.

Un nodo dentro de la organizacion.

Una unidad reutilizable de la instruccién. Encapsula meta datos,
Organizaciones, y referencias del recurso.

Meta datos que describen el manifiesto.

Define una organizacion jerarquica particular.

Describe unas o mas estructuras, o las organizaciones para este
paquete.

Parametros estaticos que se pasaran al recurso en el tiempo del
lanzamiento. Tiempo de lanzamiento que es eso?

Una referencia a un recurso.

Una coleccion de referencias a los recursos. No hay distincién
de orden o de la jerarquia.

Describe el esquema que define y controla el manifiesto.

Describe la version del esquema schema.
Titulo de la organizacion.
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Type Indica el tipo de recurso.
Version Identifica la version del manifest .
Proporciona una trayectoria relativa compensada para URIs

xml base :
relativo en el paquete.
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APENDICE C

77



MANUAL USUARIO

Prototipo IMS

£ 1MS Content Packaging |Z||E|r>__<|
Archivo  Edicion  Crear Archiva XML

(o)==

I Manifest

[+ - e ] e

(=

Elemernto

Ideritificador

Titulo

FParametro |E a j

Antes de crear un nuevo IMSMANIFEST.XML tenemos colocar la direccion del
Proxy donde nos encontremos trabajando. Esto es debido a que en la realizacion
del proyecto trabajos con el Proxy de la UNAB que es 205.209.64.2 y al trabajar
en otros equipos que trabajan con INTERCABLE o DSL se obtuvieron problemas
debido a que este software es un navegador. Para colocar el Proxy no dirigimos
a la caja de texto donde diga Proxy

Prasy
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Ahi colocamos la direccion de Proxy ejemplo:

Proxy 205,209 64 2

Dentro de las funciones del prototipo propuesto en el grafico anterior tenemos las
siguientes para crear un nuevo IMSMANIFEST.XML.

Creacion nuevo IMSMANIFEST.XML.

£ |MS Content Packaging

DI Edicion  Crear Archivo XML

E Praxy ‘ | [ SR l

Elemerto

Ideritificador

il

Wi

Guardar

Titulo

Parametro | m

AYUDA DE IMS

Para poder instalar el IMS Content Packaging, se debe buscar el archrvo ejecutable * exe situado en la raiz
el CD-ROM instalador, el cual tiene por norabre IS exe

Cuando se localice el archren IIVIS exe se procede a darle doble clic izeirdo con el Mouse, para ejecutarlo,
w se sigue los pasos de la instalacidn con la mita donde se dispone wa a quedar la carpeta originel o sea en el
Esenitoro de Windows.  &hi el instalador antordticamente descarga todos los archivos del softwrare.

Luego 21 cueretnns hacer que el programa ge ejecute ditectamente busearnos la carpeta IMS, v adentro se
ejecuta el archrvo Creadore XML exe haciendo doble clic izgmierdo con el Mouse o con I tecla Enter un clic.

i desea tener el acceso directo del ejecutable en el escritorio de Windows, extonces procedstnns a localizar
revaraehte el archivo ejecutable Creadore XL exe w le datnos clic derecho, 7 escogemos dentro de esa
wentana de opciones, crear acceso directo.

Este software para funcionar no necesita de Ilvsgl, solo basta tener instalada el softweare de java incluido
en el CD-BOM lamada Javaversion] 4 24netheans3 5 1 exe. el cual tiene incluido la herramienta de
Metheans.

0 optamos por el botén II' qgue nos va ha crear un nuevo IMSMANIFEST.XML.
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Después de esto vamos a crear una nueva organizacion de la siguiente manera:

Creacion una organizacion

£ |MS Content Packaging |Z||E|r‘5__<|
Archivo  Edicion  Crear Archivo XML

(6= &

=[] Manifest

E Praxy ‘ | [ e l

Elemerto
Ideritificador

Titulo

FParametro | a

AYUDA DE IMS

Para poder instalar el IMS Content Packaging, se debe buscar el archrvo ejecutable * exe situado en la raiz
el CD-ROM instalador, el cual tiene por norabre IS exe

Cuando se localice el archivn IIVIS exe se procede a darle doble clic izeumierdo con el Mouse, para ejecutarlo,
w se signe los pasos de la instalacidn con la mita donde se dispone wa a quedar la carpeta originel o sea en el
Esenitoro de Windows.  &hi el instalador antordticamente descarga todos los archivos del softwrare.

Luego 21 cueretnns hacer que el programa ge ejecute ditectamente busearnos la carpeta IMS, v adentro se
ejecuta el archrvo Creadore XML exe haciendo doble clic izgmierdo con el Mouse o con I tecla Enter un clic.

i degea tener el acceso directo del ejecutable en el escritorio de Windows, extonces procedetnns a localizar
revarnente el archivo ejecutable Creadore XL exe w le darnos clic derecho, 7 escogemos dentro de esa
wentana de opciones, crear acceso directo.

Este software para funcionar no necesita de Ilvsgl, solo basta tener instalada el softweare de java incluido
en el CD-BOM lamada Javaversion] 4 24netheans3 5 1 exe. el cual tiene incluido la herramienta de

Hetheans.

Desplegamos el arbol que cuya raiz es MANIFEST y nos muestra un hijo llamado
organizacion; despueés de esto nos vamos al botén E 0 en la barra de menu

crear a

adicionar

F.emowver

Desplegando el siguiente cuadro de texto donde colocamos el nombre de la
organizacion.
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Entrada

@ Digite el Mombre del Organizacion

[ Arcepkar l [ Cancelar ]

Una vez colocado el nombre de la organizacion damos aceptar o cancelar para
omitir esta operacion; ya colocado el nombre de la organizacion la pagina inicial
nos quedara de la siguiente manera:

£ |MS Content Packaging
Archivo  Edicion  Crear Archiva XML

l 0 “ “ ﬁ ] l + “ = “ Generar Frowy ‘ | [ ayuda l
=[] Manifast Blemento
= [ Organlzacmne P ——
WD Mugvo

Parametro |E a ]

AYUDA DE IMS

Para poder instalar el IMS Content Packaging, se debe buscar el archivo ejecutable * exe sitnado en la raiz
del CD-ROM instalador, el cual tiene por norabre TS exe

Crando se loealice el archive IS exe se proceds & darle doble clie izguierdn con el Mouse, para ejecutarlo,
+ 5 signe los pasos de la instalacidy con la mta donde se dispone v a guedar la carpets original o sea en el
Escritorio de Windows. &b el instalador autoredticamente descarga todos los archivos del softweare.

Luego s1cuerernos hacer que el programa se ejecute directarente buscarnos la carpeta IMS, ¥ adentro ze
ejecuta el archivo Creadore XML exe haciendo doble clic izguierdo con el Mouse o con la teels Enter un elic.

1 dlesea tener el acceso directo del ejecutable en el escritorio de Windows, entonces procedernos a localizar
rmevatnenite el archivo ejecutabls CreadoreX WL exe e darnos elic derecho, w escogemos dentro de esa
wentana de oproiohes, crear atceso divecto.

Este software para funcionar no necesita de Mysgl, solo basts tener instalada el softweare de java ineluida
en el CO-ROM lamada Java-versionl 4 2Hnetheans3 5.1 exe, el cual tiene incluido la herrarmienta de

MNetheans.

Después de esto nos vamos a Parametro e insertamos la direccion de Internet o la
direccion donde se encuentra el documentos html en el disco duro.
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Titulo MuEyn

|
Parametro |E a j

En este ejemplo adicionamos una html desde Internet.

Titulo o |

Farametro hittp: iAoy yahioo|com |E$ :]

En este ejemplo adicionamos una html desde el disco duro.

Titulo Muevo |

Parametre | file: iC: S timstanitestiatavista frl [ & |

Después de esto nos dirigimos al boton |E$:] donde nos cargara o llamara el
documento html que colocamos en el parametro; quedando la pagina inicial asi:

2 IMS Content Packaging

Archivo  Edicion  Crear Archiva XML
[ l O “ “ £ ] l + ” - “ Senerar Prosy 209.205.69.20 | [ ayuda l
= EI M;alnifem Elemento
Qrganizaciones -
. Idertificad
SIS | rganizaciont srHieader
* temi Ll Prusha
Parametre |yt fhieieny yahioo comm |E$]
o)
w & 2 YaroO!
Personalize Finance Shop
Yahoo! Small Business - Get 3 domain, Build a web site, Marke
Search for: | ||on thie Wiek
Neww! Reality Show Superstars - which Tdol' da you warship mast?
Personal Assistant
/’.) Free email wit
Shop Auctions, Autos, Classifieds, Real Estate, Shapping, Travel (’_" vahoo! Mail -
Find Hotlobs, Maps, People Search, Personals, Yellow Pages
Connect Chat, GeoCities, Greetings, Groups, Mail, Messender, Mohile
r0="http:Ard. wahoo. comyS1C
f3=2710149NFLY_ylit=A%h 2
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Creacion IMSMANIFEST.XML

Ahora para crear el IMSMANIFEST.XML hay tres formas de hacerlo:

1. Desde el menu / Archivo / Guardar

Menu / Archivo/ Guardar

£ IMS Content Packaging

PN Edicion  Crear Archivo XML

est
= [ ] Organizaciones

=[] Organizacion?
* femi

Mugwa
I: - d il
Saliv

Elemento
Ideritificador
Titulo

Parametro

l + ” - “ Generar Prosy ‘ 209.205.69.20 | [ ayuda l

prusha 2

HCDocumerts and Seftingz A 0MIMNMIS documertosiMSLinahetadologias de Andlisiz bt |E$]

Pl

Metodologias de Analisis:

Andalisis Estructurado:

1- ;Qué es el analisis estructurado?

Fl objetivo que persigue es estructurar v organizar las tareas asociadas con la
eterrmninacin de requeritmientos para obtener la comprension completa ¥ exacta de
una situacion dada.

Se concentra en especificar 1o que se requiere que haga el sistema o la aplicacidn.

0 se establece como cumplirtan los requerimientos o la forma en que implantaran
la aplicacidn. WIas bien permite que las personas observen los elementos logicos
eparados de los componentes fizico. Después de esto se puede desarrollar un
modelo fizsico eficiente para la sitvacidn donde serd utilizado.

83




2. Desde menu / Crear archivo XML / Imsmanifest.xml

Menu / Crear archivo XML / Imsmanifest.xml

IMS Content Packaging

Archivo  Edicion

l + “ - “ Generar Proxy ‘ 209.20569.20 | [ ayuda l

= [ ] Manifest
=[] Organizaciones
=[] Organizacion
#* temi widle prueha 2
i Parametro L Documents and Settingzia Dbl iz documentosikiELinaiietodologiss de Analisis Htm |E$j

Elemerto
Ideritificador

MMetodologias de Analisis:

Analisis Estructurado:

1- ;Qué es el analisis estructurado?

Fl objetivo que persigue es estructurar v organizar las tareas asociadas con la
cterminacidn de requeritnientos para obtener la comprension completa v exacta de
una situacion dada.

e concentra en especificar 1o que se requiere gque haga el sistema o la aplicacion.

0 se establece como cwmplivan los requerimientos o la forma en que implantaran
la aplicacidn. Wids bien permnite que las personas observen los elementos logicos
eparados de los componentes fisico. Después de esto se puede desarrollar un
modelo fizsico eficiente para la situacion donde sera utilizado.
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3. Desde el botéon Generar

Boton Generar

£ |MS Content Packaging

Senerar

Archivo  Edicion  Crear Archiva XML

l O “ “ & ] l + ” o ” Senerar Proxy ‘209.205.59.20 | [ syuds l
= —lM‘anifESt . i Elemento
=4 QrgaanaC!DnE-S Identificadaor
= | Organizacion?
# ltem Lo prugha 2
Z PR WCDocuments and Settinos\A0MINGEE documertosiMSLinettdetodologizs de Andliziz htm |E$j

F3

MMetodologias de Analisis:

Analisis Estructurado:

1- ;Qué es el analisis estructurado?

Fl objetivo que persigue es estructurar v organizar las tareas asociadas con la
cterminacidn de requeritnientos para obtener la comprension completa v exacta de
una situacion dada.

Se concentra en especificar 1o que se requiere que haga el sistema o la aplicacion.

0 se establece como cwmplivan los requerimientos o la forma en que implantaran
la aplicacidn. Wids bien permnite que las personas observen los elementos logicos
eparados de los componentes fisico. Después de esto se puede desarrollar un

modelo fizsico eficiente para la situacion donde sera utilizado.

Al seleccionar alguna de estas tres opciones obtenemos una carpeta con los
documentos htm cargados y con el IMSMANIFEST.XML; ademas nos permitira
por medio de Internet Explorer ver un menu detallado con los documentos html

que cargamos de la

siguiente manera.

85




Documentos html que se cargaron

T fmcumento sim fitwls - Micresoft inieenet Fxplorer

fochivd Ediodn Ve Favorkos Herramienbes  Swoda P

Que- QO |x] (& (h oot Troen @nana @ (3-05 B |4
H'E_} i ™

Ui ] COMEmsrendestiirenant st Hon
- ; : b TI
S w @ 8 YaHOO! © & w ™
Ewmsnglizs  ieascs Stk Bl Memenas Haiow
prusba z - G 3 clomain, Basld o web sile, Marst onliee, Onen an anine aioe
v | e Tonnewe W[ Goron Sevh ] ot
Bruaba 50T £ Y Ls1i| Ergiuinagy
Mew'  Boaléy Show Superstms - which ol do you worshipmost?  ICISUDGCUCr i, oo
otk d ik L~ frea wmail mih weus grotachan,
Shop  Aucius Autes, st Bea Setle, Shogung, Tl | _..> okl o

Fimi HotJobs, Mans. Eeoale Swach, Pesovals, Yallrs Paces
Canmig MMMMAWM

Fum Games, :lm.u::m. E.ui: Huin Iehusst, Eﬂm DE [
Inta Finance, Heahh, Mess. Gpods, Yeeathar Mars Yahool,.. |

Yahoo! Travel Sumears hane Whars will wou ba?

o) g S I * Par K + Ferspnals
Wols bete Birettory - Skes srganiad by sutiad Huaaesn veur sty m—-—
*» Emp flal parel monkor
Barsin Caig |
i BIE, Fllllr:ﬁl-un.lwh Causiig, Faiisrs, U5 Sting., __ Fram Pak nansl meeribere anar e X

] saserpt s Pl NS fevamand el (1w usha bl

L iniele
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MANUAL TECNICO

Para iniciar la instalacion de la herramienta tenemos que buscar el siguiente icono:
ya sea en el floppy disk, CD room o en el Escritorio.

Después de haber encontrado el icono de instalacion procedemos a dar doble clic
sobre el para iniciar la instalacion; apareciéndonos la siguiente pantalla:

il Setup Factory 6.0 Evaluation Yersion

Evaluation Yersion Hotice -
Pleaze read the fallowing infamation.

Thiz zetup executable was created wsing the evaluationddemao version of Indigo Bose's
Setup Factory zoftware.

It iz for besting and evaluation uze only, Absolutely no distribution is permitted, Any
unlicensed diztribution iz a violation of copyright and will be prozecuted ta the masimunn
extent permizzible by law.

Please contact Indign Roze Corporation to purchase a development and diztribution
license. Thiz screen does not appear in the licensed commercial version,

Copyright & 20071 [ndigo Rogze Corparation
All Bights Reserved.
hittp: & e indigorose. com - zales@indigorose. com

Thiz zetup will expire in 10 days

[ )

[ Purchaze ” Caontinue ]

En esta pantalla procedemos a pulsa el botén continuar l&l para seguir
con la instalacion.

Después de esto nos aparece la siguiente pantalla:

88



it PROTOTIPO IMS Setup

. PROTOTIPO IMS 1.0

Wielcome to the installer for PROTOTIPO [M5 1.0

[t iz gtrongly recammended that you exit all Windows programs
before continuing with thiz installation,

[f you have any ather programs running, pleaze click Cancel and
cloze those programs before restarting thiz installer.

Othenwize, click MNext to continue.

[ Mewt J [ Caticel ]

En esta pantalla observamos el nombre de la aplicacion (PROTOTIPO IMS 1.0)
ademas de una pequefia bienvenida.

En esta parte de la instalacion podemos continuar esta pulsando el boton siguiente

o cancelarla pulsando el botén cancelar mostrandonos

el siguiente cuadro de dialogo:

\ ? J The setup is not finished! Do wou really want to abort?

E

En este cuadro nos realiza la siguiente pregunta; M 5upisnot fiished! Do yourealy want to abort?

El setup no ha finalizado. Usted esta seguro de abortarlo? Si deseamos finalizar
la instalacién pulsamos el botén “SI” Eo si deseamos continuar con la
instalacion pulsamos el boton “NO”
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Después de elegir el boton siguiente de la pantalla anterior legamos a la siguiente
ventana:

& PROTOTIPO IMS Setup

Licenze Agreement

Pleaze read the license agreement below and click Mest o continue.

Todoz oz derechos reservados a la Univerzsidad Autonoma de Bucaramanga

(3| agree ta the termsz of this licenze agreement

(%) | do not agree to the terms of this icense agreement

En esta ventana nos esta preguntando si estamos de acuerdo o en desacuerdo
con los items de la licencia expuesta:

(%) | agree to the terms of this icense agreement
)| do not agree to the terms of this cense aoreement

Si estamos en descuerdo solo quedan activados los botones “VOLVER”

_ y “CANCELAR” como lo observamos en la ventana

anterior.

Si aceptamos los items de la licencia se nos activan el boton “SIGUIENTE”
dandonos paso a la siguiente ventana:
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i PROTOTIPO IMS Setup

Uszer Information

Enter your uger infarmation and click Mext to cantinue.

M ame;
|ADM|N |

Compary:

[ < Back ” Mext > ] [ Cancel

En esta ventana adicionamos la informaciéon del usuario el nombre :

M ame:
ADMIM

Ademas de la compania en que el usuario esta trabajando:

Compansy;

si no introducimos caracteres en el caja de texto compafiia nos generara el
siguiente cuadro de mensaje:

Notice b_q

' Campany:
. Your response musk be between 1 and 100 characters long.
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COmpary':
Donde nos dice Yourresponse miust be bebween 1 and 100 characters long. Compaﬁl’a: su

respuesta debe estar entre 1 y 100 caracteres de largo; después de esto

pulsamos el botén “ACEPTAR”

& PROTOTIPD IMS Setup

i ol
Uszer Information S, "y
Enter pour user information and click Mext to continue. %i ”f‘ﬁ‘%

MHarne:

|ADMWJ |

Campany:
|UNAm |

[ < Back ” Mt » ] [ Cancel ]

Aca vemos insertamos la compania UNAB para continuar con la instalacion.

% PROTOTIPO IMS Setup ['>_<'|

I
Information i u
Flease read the information below and click Mext to continue, %i "f ‘I

|nzert paur text here. .

< Back “ Mest » l [ Cancel
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En esta ventana vemos la informacién con respecto a la aplicacién; siguiente

pulsamos el botén “SIGUIENTE” .

i PROTOTIPO IMS Setup

Installation Folder

Select an installation falder and click Mest to continue.

The zoftware will be installed in the folder lizted below. To install o a different folder,
gither tupe in a new path, ar click Change to browse far an existing falder.

Install PROTOTIPO M5 to:

|m | [ Change...
Space required an drive: F0K
Space available on zelected drive: 924 ME
[ < Back ” Mext > ] [ Cancel ]

En esta ventana nos muestra la ruta donde se va a instalar el Prototipo. En este
caso:

Irstall PROTOTIPD IMS to:
|mm
También tenemos la opcion de cambiar la ruta de inhalacion pulsando el botén

« w | Change.. . N -
CAMBIO mostrandonos la siguiente ventana para modificar la ruta en
que se va guardar el archivo:
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Buscar carpeta

Inskall PROTOTIPO IMS to:

= @' Escritario
() Mis documentos
= i il
1 Disco de 314 (A
s IEM_PRELOAD (C:)
iy Unidad de <D (D)
[C5) Documentas
[ Documentos de ADMIN
[ Documentos de ADMINZ
\:-_-g Mis sitios de red
[5) Adobe Acrabat v 5.0
[ wacuna_para_blaster

e

=

[

después de esto pulsamos el botén “SIGUIENTE” para pasar ala
siguiente ventana

i IMS
Shortcut Folder

Select a shortcut folder and click Mest o continue.

Setup will add sharteut icons ta the folder indicated below. IF pou don't want ta use the
default falder, you can either type a new name, ar select an existing folder from the list,

Sharteut Folder:

|M v

< Back ” f et > l [ Cancel
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Aca nos muestra un nombre corto del félder o carpeta en la que se guarda todo los

archivos de la instalacion. Pulsamos el botén “SIGUIENTE” blet:
& PROTOTIPO IMS Setup X
Ready to Install 1’?::{4':--:;]1"‘
st f e
Yo are now ready to inztall PROTOTIPO 1S 1.0, _ o b fﬁ»@“
7 1 - Y

The installer now haz enaugh infarmation o install PROTOTIPO (M5 on your computer.

The following zettings will be used:

Inztall folder: Pratatipo

Shartcut falder: M5

Fleaze click Mest to praceed with the installation,

[ < Back ” Mexst ] [ Cancel ]

En esta ventana nos muestra el nombre del félder o carpeta (PROTOTIPO) y el
nombre corto de la carpeta o folder en que se instalo la aplicacion.

Pulsando el botén “VOLVER” regresamos a la ventana anterior por si

cometemos algun error y pulsando el botén “SIGUIENTE”
empezamos a cargar toda la informacion a la carpeta o félder que escogimos
como lo muestra el siguiente grafico:
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ii5 Installing Files

Installing Files

The program filez are being installed.

Fleaze wait while the neceszany files are inztalled,

Inztalling. ..
o hCreadorexbLE5. class
(W J

Cancel

Aca tenemos la opcion de cancelar toda la instalacion pulsando el botén

“CANCELAR” mostrandonos el siguiente cuadro de texto:

\:‘;/ The setup is nat finished! Da wou really want to abaork?

R

., . i ini I 7
Haciéndonos la S|gwente pregunta The setup is not finished! Do vou really want to abort? E| set up

no ha finalizado. Usted esta seguro de abortarlo? Pulsando el boton “SI”

terminamos la instalacion; si pulsamos el botén “NO”

finalizamos con la instalacion como nos muestra en la siguiente grafica.
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i PROTOTIPO IMS Setup X
- PROTOTIPO IMS Installed
ﬁ Successfully

Setup iz complete and vour software iz now installed.
Thank vaou for choozing PROTOTIPO (5 1.0

Fleaze click Finizh to exit thiz inztaller.

En el siguiente grafico nos muestra la ubicacion exacta en menu de inicio de
Windows.
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PRUEBAS

Nuevo IMSMANIFEST.XML en el Prototipo IMS

2 |MS Content Packaging

Archivo  Edicion  Crear Archiva XML

[ l O “ “ (& ] + l - ” Senerar ey 209.20569.20 | [ ayuda
= —lM‘anifESt i . Elemento
=0 Qrgan'zacfone_s Idantificador
= | Organizacion?
» Titulo prueha
=[] Organizacion2 Farametro | e i S Amsmanifestirueba html | {

* fem2
=[] Organizacion3

w & 2 YARHOO!

Persoﬁ:alize Fina‘ﬁ.ce Sh'o-i:l

Yahoo! Small Business - Get 3 domain, Build 3 weh site, Warkei

Search for: | ||Dn the ek
Hew! Eeality Show Superstars - which 'Idal’ do you worship most?
Personal Assistant
/’.> Free email wit
Shop Auctions, Autos, Classifieds, Beal Estate, Shopping, Travel (_J vahoo! Mail -

Find Hotlohs, Maps, People Search, Personals, Yellow Pages
Connect Chat GeoCities, Greetings, Groups, Mail, Messenger, Mohile

r0="http:ird. yahoo. comS1C
S=2716140NFNY_vlt=~A0ht =

R PART TR SRR TR J

< >

Senerar

Nos dirigimos al botén generar . para obtener una ventana de
Internet Explorer que comprueba la realizacion del IMSMANIFEST. XML como se
muestra en la siguiente grafica:
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Ventana de Internet Explorer comprueba Ila realizacion del
IMSMANIFEST.XML

] lmcymenio slm Fifulo - Micresoll Inteenel Fxplore
fochvg Ediddn Ve Favorkos - Herrmienbss  Awode P
Oue- O a8 G Jeost Ty @wonas @ (3-05 B - |4
epgrre | @8] oG mmanihestrenant et i - E!r Wik
o -, ¢ Tty
b TS w & 2 YRHOO! ¢ & o
Pamsngims  Flesnce =T Bl Maggengss stk
prumba L] « et 3 domain, Buld @ vweb sile, Makest onliee, Open an asline stome
prusts | Seaich b EI'I-UIE.WEH ! ‘rahon! Seanch :Hm |
prusbaz . _
Bl Bealiy Show Superstars - which 1dol’ do you worship most?
Rrsetas - i - s Fres smail meh veus protachan,
Shop  Auctions. Awios, Cassifieds, Gral Essale, Shopping, Trmesl | ) :
prshbad Elmil Mk, B 5 P  Wolkn Pagas i — vahoo! Mal - Sion.um s
e Comnaect Chal, GeoCRins, Greetogs, Guups, Mail, Messsrges, Mobie —
Orgatdze Addieszes Brefoage. Dalentls, My Yabool Pay[irct, Photig
Fim LGames. Homecopes, Kids, Movies, lysic, Hadio, T ;
It Eingncs, Huahh, Huss. Sports, Yeasther Mera Yahoo,,. e eaiia
. T A S
Yahoo! Travel Summer's here. Whare will you be? DN it vyt - S Taadig
T, 10:ozam, wad My 17
c : iR s
Iebacrmohan. Singh pickad to lead India gos.
I 3
Didd Congpin’ star Tony Bangall digs at. 84
KEA Playofs - BES - NHL - Tennis - Soccer
+Gat a Domary betacked Qnling ' Eardasy Basebal -+ PC Games piapis - Platas - fpats - bk - Woather
Wl Yie Directory - Stas crganided by robac duagany oyt phy M
* Erg il paret monior
L B8 [inar=a, Shapaing. debo Counitna, Regioar, US St “_ Pomm Fak nansl rrenibes unae e, s
] uneo o wet

A Continuacioén se abre el LRN Toolkit 3.0
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LRN Toolkit 3.0

b Decurmning
Arwia’ Ry Ver! [rawie  Famabe Qarerseniss Tabld | Meglwi )
DeE- @AY  LBF oo AHOEWEE S o - F.

Mirrawa ] Wieil

o Noewsl+ Tk v Aial

sl Wt EERMEE-EEER DS A

| R =)

q '

_i Abie ks da ffice

.ﬁmn'lﬂ-

a‘ Configurar SCTERD ' DRGranas Dredeternados

I Programa b

| Domumenhos ¥
= Confipascdn ¥

¢ Imicio

Obteniendo:

') Acowsorm:

) dobe Aobst

Iﬂ- Drrmbessd focaler aber
) oo

| Hasweniger .0

_Iﬂ- Cffcm iy
) POFCrestor

S0 Powsar Sean

| i) Pstionad e Erkerpass Edton

3 Ragaire [64

| I Wersidr de prusha de Borland Bulder & Entermiise
5 Wb Traralator 4,0

| wekeeh

) Wenang

5y wnze

| [terran Expkear

) ithead Mer

[ b

AR e e R

ki e B B
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o o at T o
b v e
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LRN Editor

Fra LM Editar

Ele Edt Jreert Wem Tooks Hep
ZEEIFLY LIEEIEEEE

Ya realizado los pasos anteriores nos dirigimos al boton abrir & o a la opcion del
menu Archivo / Abrir

|Ei|e Edit Insert

[ e

o |
Close

Save

Save As

Exit

Obteniendo la siguiente interfaz:
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Abrir imsmanifest

Select an XML File

Buzcar en: |E} imzmanifest j = |-=_-"i£ -

]
L
=3
o
=2
a
)

Documentos
recientes

L

E zcritana

=

iz documentos

Miz sitios de red  Mombre: |imsmanifest j Abrir |
Tipo: %ML Files [* sml) | Cancelar

En donde ubicamos el IMSMANIFEST.XML dando la ruta de la carpeta de este;
obteniendo la siguiente grafica:
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Ruta de la carpeta

o

Fra L0 Falivar [Reasiindy]

Ele Lot Jreet Wes Toots Hep

D@ e X hE v+ o B W = 5 o e
Cm vt
* guawnmum ki i .
= Ig-‘un werlilensl HANFES T Itemi
- sbon ks It
= D%.s‘;mhlm vt
- ;_'ll L
= _'H Drganzaian il
=8| ke lem 0% i e ¥
i @ @ 2 YARHOO! ¢ & w
al Paparalzs  Cismcs T e Masraer  Hobiohy
- :-E ?‘a_l'lﬂellmu Wahisn! S - {322 g chomiaw, Build & weh sida. Makeet onlis, Dnen gn
o] e - £2a
=] Runaces Wab lmiages Yok Pagas [ Proshefs
)tk Fhemr s = - - - L.
O [ Search the Wb | ‘fahinol Saatch :ME!
3] hiaps v googhe |
He wa! Beality Show Supeigisrs - which 1dol do you wirship mos? m Sian En
5.,:" Autlinne, Migos, Clessibeds Foal Estas . Shis pifig, Traesl | ) Fraw winail I-F.Jl Wl protacinn
Find  Holdabs, Mas, Esspie Seach. Personaks, falow Pages Rt Nru el - e !

Conmect Chal, Geoltes, Greetings, Groups. Mail, Massenger, fiaia

Gryanize Addmsses, Bnefcase. Sasrdar, My Tahgel. Pavlimct, Photo
Fui Dieenps, Homropas Kide, Movies, Music, Radis, Ty

r 2855 nff Swatmma - A Frachach

| 'l"a hﬁgr Tra\rgl Summars hene, Whare will you ba? 00T mm . Wed 19
= Giagdigni 1y eelily befoe B11 panel
= Manmahan Singh picked to nad indm god.

- £ '7 » Cfipist ALCiaide seaks chermncs stk
d"‘ adulta |1 =] smaich * Didd Cowpln’ asar Teny Randall dizs al B4
Fiams Hotals Saey Srusmy Vasing St Sl am ket -mﬂmaﬁmuﬁmmm
£ ¥ Pt Peam berdioes »

Después de estos pasos nos dirigimos al menu del LRN Toolkit 3.0:

Tools Help
Y Preview in LRI Viewer

i @ Edit Resource

Para poder visualizar como esta realizado el curso como se muestra en la
siguiente grafica:
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Pantalla final con contenido de curso

Quse- O [d @8 G Fruoss Trrms @eona & (3-15 B - |4
Uy | 8 CoDo0cuments and SettncslADNINS do0vert el S Prostas Ry Hi

o " wm ® © YRHOO! & © w ™

[FRLLY MEinss!
Yahoo! Smigll Busimess - Gel s domain, Duid & web Sile, badks oling, Qu.:n_m.lmm_ﬂ.u
Web | lmeges h‘.thsa.E_lm | | hl_m: | Emlum |
Soarch the Wal | [ Vabool Sewch "'—“‘l

Mew!  Fmaliy Show Supsritam - which ol do you worship most? (U i, Honin

Shep  Auctons, Awles. Clessifieds, Best Estale, Shopping, T i o : Frna -:n.-n uith wirur probaian.
Flmil Hatdobs Maps. Peopls Search, Pasenals, Vel Passs I__i —ad vahoa? Mad « iR
Coiiiecr Chal, GroCiling, Grestnge, Griugs, Mail, Messenger. Mobis

Dedl
Onganlze Addrecces, Brefiags, Calendan, My Yakod!, PayDuect, Photos  RRUlETLIECCRINE ST
Fun Games, Homscopes, Kids. Movies, Muzc, Badig. TY : |
Info Fimargs, Haallh, News, Spofs, YWaathar Murs Yalos!.

& 4w

En esta figura observamos la organizacién 1 que contiene el item 1; en la
siguiente grafica vemos las demas organizaciones que estan contenidas:
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a Micresoll Centenl Viess - Microsafl IMecnel Feplore

fothig  Edodn Ve Fawortos - Meramisrbes Awode &

Qus- O 3] 8 @ Jeoes e @eama @ 2-05 B4y

L |8 Cr\Documerts and Sebngs ADMINME dooumrenk s M5 PrusbasiRbviewe him ol EYx i
L L

W ® & YRHOO! © & w ™

ggg ail Memmnae
Search tha Wak: | [ ¥abool Sewch | jbunmd

Hew! Healiy Show Suparsiam - which dol' do you worshep most?

Shep  Aucuns, Aules. Clszsifisds, Beal Exlale, Shopping, Tl > ) R ol i s st o
Flmil Hiotdobs Maps. People Saarch, Peassnals, Yellow Passs I{ ==t Tahool Mal S ogs |
Connect Chal, GeaCilies, Grestings, Grougs, Mail, Messenger, Mobie

Duganize Sagissess, Brafcass, Lalendar, _*d:_i‘_ﬂxc Paylirsct, Phodos

Asi es como podemos comprobar el buen funcionamiento del prototipo.
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