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INTRODUCCION

El presente documento de trabajo de grado de maestria en e-Learning, es el
resultado de una investigacion que se llevo a cabo para el disefio de un modelo que
permita implementar una comunidad virtual de aprendizaje; se parte de la base que
son un grupo de personas, quienes ya estan vinculadas entre si por motivos
laborales, y que veran ampliadas sus potencialidades a través de la red donde
tendrdn como uno de sus objetivos principales el aprendizaje. Este proyecto se
realizé en una institucién universitaria de orden nacional ubicada en Valledupar,

Colombia, Universidad Popular del Cesar.

Este trabajo de grado, parte del supuesto que, para lograr el mejoramiento de la
calidad educativa, es posible legar a través de la innovacion; el disefio para la
implementacion de una comunidad virtual de aprendizaje, en el programa de
licenciatura en Artes, es un medio innovador que permite transformar las practicas
docentes, por la incorporacion de sus participantes en la sociedad del conocimiento
a través de las TIC. Para cumplir este propésito se trazaron unos objetivos tales
como, caracterizar las practicas docentes, disefiar una CVA, y disefiar una accion

formativa.

Las estrategias mas efectivas, fueron planteadas después de la revision
bibliografica, la elaboracion del estado del arte, los procesos metodoldgicos y la
valoracion de la implementacion de las mismas en la institucion educativa. Esta
implementacion mostro que las estrategias atendian las necesidades, dificultades y
problematicas relacionados con las practicas pedagogicas, el trabajo colaborativo,

y la coherencia con el modelo pedagogico de la universidad.

El presente documento se organiza en seis capitulos. El primer capitulo realiza
una descripcion general de la investigacion, la cual se refiere a los antecedentes, el

problema, supuestos y la justificacidon de la investigacion. En el capitulo segundo se
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presentan los objetivos generales y especificos. En el capitulo tres, se hace la
revision de la literatura pertinente que le da forma al marco referencial, el cual
incluye Marco conceptual, teérico y legal ademas del estado del arte. En el capitulo
Cuatro, se hace descripcidon del proceso investigativo, incluyendo a la poblacion,
muestra, técnica e instrumentos de recoleccion de informacién y la descripcion de
las actividades realizadas para dar cumplimiento a los objetivos de la investigacion.
En el quinto capitulo se describe cada uno de los resultados y productos obtenidos
en este proyecto, finalmente en el capitulo seis se muestran las conclusiones y

recomendaciones.
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1. PROBLEMA, PREGUNTA, SUPUESTO,
JUSTIFICACION Y OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

El presente capitulo tiene el propdsito de exponer los antecedentes del problema,
plantearlo, presentar un supuesto de investigacion, asi mismo indicar la justificacion

del proyecto.
1.1 PROBLEMA

La Universidad Popular del Cesar - UPC es un ente publico de orden nacional en la
ciudad de Valledupar (Cesar), con influencia en los departamentos de Cesar,
Magdalena, Guajira y Bolivar. Su organizacion académico-administrativa es por
facultades, entre las cuales se encuentra la Facultad de Bellas Artes, donde se ubica
el programa objeto de estudio del presente trabajo de grado, a saber, la Licenciatura
en Artes. Este programa obtuvo su registro calificado en 2017, inici6 como programa
nuevo en el primer semestre de 2018, y en la actualidad concluyo su tercer semestre
académico. ElI Programa de Licenciatura en Artes proyecta ser el orientador del
guehacer de toda la comunidad académica educativa artistica, en busqueda de
respuestas a las necesidades de la educacion de la region Caribe colombianay en
atencion de las exigencias de formacion, sobre los fundamentos generales de la
educacion y de las disciplinas fundantes (Vitola, Gonzalez, Muegues, & Otero,
2017).

Entre las caracteristicas y objetivos misionales del Programa de Licenciatura en
Artes, se plantea incorporar competencias TIC en el curriculo y asi preparar a los
profesionales para los nuevos retos que impone la sociedad del conocimiento
(Vitola, Gonzélez, Muegues, & Otero, 2017). No obstante, aun no se han
implementado dichas competencias, ni en los planes de desarrollo de las
asignaturas ni en la practica docente (UPC, 2019). Los estudiantes, en su trabajo

independiente, no utilizan estrategias virtuales, ni trabajan en entornos virtuales o
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b-learning; y cuando lo hacen, corresponde a esfuerzos de carécter aislado. El
docente sigue impartiendo su clase con métodos y recursos tradicionales (uso del
tablero, clases magistrales, uso de herramientas como Powerpoint, etc.); y la
evaluacién no impacta el proceso cognitivo. Algunos profesores de la Facultad de
Bellas Artes y del programa desconocen los recursos que brinda la Universidad, a
través de CENFOTEV (Centro de formacion de nuevas tecnologias virtuales para la
educacion virtual); Este centro es el ente encargado de apoyar la creaciéon de
materiales y/o disefios con incorporacion de TIC, que requieran los programas
académicos y dispone de un laboratorio para la creacién de contenido digital.

Por otra parte, el Programa de Licenciatura en Artes disefidé una estrategia, en
correspondencia con las politicas de la Universidad, sobre educacion inclusiva que
se refiere a la apropiacion de las tecnologias en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, como mediacion pedagdgica. No obstante, esta estrategia ain no ha
contado con un lider que la incorpore y/o ejecute para cumplir con los objetivos

misionales.

De acuerdo con Rendon (2012), el MEN definio la politica de integracion de las
TIC a través estrategias orientadas al “desarrollo profesional del Docente”, “gestidon
de contenidos, “educacién virtual”’, “fomento a la Investigacion” y” acceso a la
tecnologia” (pag. 13). En ese orden de ideas, (Valencia, y otros, 2015, pag. 31),
citando a UNESCO (2013), plantean concebir las TIC como recursos que
contribuyen a replantear la accion pedagdgica de los docentes en el aula, mediante
la diversificacion de recursos educativos digitales; surgiendo el debate en torno a la
necesidad de repensar la manera como son percibidos los procesos de ensefianza

con el uso de medios y tecnologia.

La UPC, tiene un centro dedicado al apoyo digital, que ofrece la oportunidad de
incorporar las TIC en la gestion de la docencia, sin embargo, aun no es ampliamente
conocida su labor, por falta de un permanente proceso de capacitacion y

divulgacién, o se dan, pero de manera fragmentada y desconectados de la practica.
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Para que estos esfuerzos financieros y académicos sean de buen impacto, es
fundamental no solo el alcance social, sino el apoyo desde las estructuras
administrativas y de gestion en las facultades, es importante ofrecerles a los
docentes la oportunidad de ser colaborativos, e intercambiar tanto experiencias
como conocimientos entre colegas, y dejar de ejercer su practica docente de

manera aislada.

Hoy en dia estamos abiertos a la sociedad de la informacion y del conocimiento,
entendiendo que emerge de la implementacién de las tecnologias de informacion y
comunicacion (TIC) en la cotidianidad de las relaciones sociales, culturales y
economicas en el seno de una comunidad. En un sentido amplio, eliminan las

barreras del espacio y el tiempo, y facilitan una comunicacion omnipresente.

Con la llegada de la pandemia por COVID-19, las tecnologias y su
implementacion de forma masiva en las practicas educativas, y procesos
empresariales, ponen en relieve una problematica, y es que en la mayoria de los
casos se accedia a las tecnologias en su dimension basica de innovacion y uso

como un plus organizacional, y se olvidaba su implicacién en la dimension social.

El sector educativo como representante natural de los aspectos sociales y
culturales de una sociedad, hoy mas que nunca tiene la posibilidad de manifestarse
abiertamente con una riqueza de posibilidades, adaptando su contexto a la
virtualidad a través del e-learning, y una de las formas que convoca e integra, es
una comunidad virtual de aprendizaje. En este orden de ideas, es aqui donde a las
Universidades les atafie un papel protagonico en este escenario, acompafiado de
un e- learning social, que segun Planella, Rodriguez, y Warschaver (2004) “es la
posibilidad de explotar plenamente el potencial de la sociedad de la informacion y
de las TIC, procurando que nadie quede al margen”(pag.7); ademas se puede
considerar como una actividad misional, el darse cuenta que ya las tecnologias
hacen parte del tejido social, aunque con enormes brechas de inclusion en algunas

sociedades.
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La UPC, congrega la mayor poblacion estudiantil universitaria de la regién, solo la
facultad de Bellas Artes, cuenta con 580 estudiantes matriculados en el primer
semestre del 2020-1, y esta misma unidad administrativa dispone de un grupo total
de docentes asi: 28 con tiempo completo ocasionales, 14 con medio tiempo
ocasionales, y 8 profesores son catedraticos. Este grupo quedd inmerso dentro de
la problematica que acopia el COVID-19, implicando nuevos retos tanto a
educadores como estudiantes y administrativos. Vinculado a estos, surgen las
exigencias en los procesos de ensefianza y aprendizaje, donde se debe promover
a los educadores a sostener una actitud reflexiva sobre su propio rol docente,

enfocado a que ellos también son aprendices.

Por todo lo anterior se considera que es pertinente innovar en el aula, para
disminuir la brecha entre sus pedagogias y las nuevas tecnologias (Trigos, Carrefio,
& Garcia, 2017), “a asumir la investigacién sobre la innovacion; a reconocer,
potenciar e integrar a su actividad docente las redes en las que actian; y a promover

el encuentro entre colegas para construir las nuevas maneras de hacer docencia”.
PREGUNTA

De acuerdo con la descripcion presentada, surge la siguiente pregunta

problematizadora:

¢, Como se disefa e implementa innovacion educativa, basada en una comunidad
virtual de aprendizaje que contribuya al desarrollo de competencias TIC, a la
transformacion de las practicas docentes y al mejoramiento de la calidad educativa

en el Programa de Licenciatura en Artes de la UPC?
1.2 SUPUESTO DE INVESTIGACION

El disefio para la implementacion de una comunidad virtual de aprendizaje, en el
programa de licenciatura en Artes, es un medio innovador que permite transformar

las practicas docentes, por la incorporacion de sus participantes en la sociedad del
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conocimiento a través de las TIC, conllevando al mejoramiento de la calidad

educativa, en la facultad de Bellas Artes y en la Universidad Popular del Cesar.
1.3 JUSTIFICACION

El presente proyecto de investigacion pretende ofrecer un producto relevante, un
modelo de comunidad virtual de aprendizaje al programa de la licenciatura en Artes,
que pueda ser comprendido como innovacion educativa, entendiendo que ésta
tiene amplias vertientes de aplicacion en los contextos educativos, como lo sugieren
GOmez, Vega y Rueda (2018) al referir que la innovacion incluye, tanto el disefio
curricular como la filosofia e identidad de la institucion educativa, y esto impacta el
curriculo, en donde entran a considerarse las estrategias didacticas disefiadas por
el docente, y la introduccion de las TIC en los procesos educativos. Estos autoresj
indican que la innovacion educativa debera involucrar a todo el sistema, el cual esta
conformado por profesores, educandos, programa e institucion, y que para innovar
Nno se requiere procesos nuevos o inéditos, pero debe conducir a algin cambio

observable, medible o reto que genere transformacion.

Una comunidad virtual de aprendizaje en la UPC, como un elemento de
innovacion educativa, con el programa de Licenciatura en Artes, que congregue al
equipo de profesores y estudiantes con intereses académicos y valores comunes,
involucra a la administracion de la facultad de Bellas Artes, y coadyuva en la
cohesion de equipo para que exista una correcta transferencia de conocimientos
entre docentes de las mismas areas. Esto podria fortalecer y dinamizar sinergia al
grupo de docentes y estudiantes, para la produccién de conocimiento, ya que se
pueden aplicar mejores técnicas de ensefianza para todos los alumnos por igual,
instaurando nuevas metodologias y técnicas de aprendizaje de calidad en todos los

procesos académicos, independiente del profesor que realice la clase.

Desde una perspectiva social, segun Navarro y Barrios (2016), mencionando a
la CEPAL (2008),
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“Las TIC son el medio para acceder a la informacion que permite la creacion
del conocimiento, es un medio de superacién y progreso. Sin embargo, para
hacer realidad los beneficios mencionados, no solo es necesario que la
sociedad en general pueda acceder a las tecnologias, sino que haga un uso
eficiente de ellas incorporandolas a sus actividades sociales y productivas.”
(Pag. 1)

Las universidades hoy deben tomar conciencia de que la brecha digital existente, la
cual deja al desnudo la pandemia, es un problema multidimensional y que, para
recortarla, se deben trabajar diferentes lineas de accion desde las aulas y el
curriculo. Las TIC, se deben insertar como elemento del aprendizaje tanto en
habilidades cognitivas, técnicas e informacionales, y una Comunidad virtual de

aprendizaje, integra, proyecta y revitaliza estas acciones.
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1.4 OBJETIVOS

A continuacién, se indican los objetivos que se plantean para el proyecto, los cuales
se organizan en uno general y varios especificos, estos Ultimos buscan responder

a la pregunta de investigacion y los supuestos.
1.4.1 Objetivo general

Incorporar innovaciéon educativa en el Programa de Licenciatura en Artes, de la
Universidad Popular del Cesar — UPC, mediante un disefio para la implementacién
de una comunidad virtual de aprendizaje, que desarrolle las competencias TIC, que
coadyuve a la transformacion de las practicas docentes y al mejoramiento de la

calidad educativa en la institucion.
1.4.2 Objetivos especificos

- Caracterizar las practicas docentes, las mediaciones tecnoldgicas, la innovacion
educativa y pedagogica, dentro del Programa de Licenciatura en Artes de la
UPC.

- Disefliar un modelo de comunidad virtual de aprendizaje, como una innovacion
para la Licenciatura en Artes, que corresponda con la caracterizacion realizada
y contemple componentes, actores, recursos, interrelaciones, metodologias e-

learning, actividades, entre otros aspectos.

- Formular una accién formativa dirigida a los docentes de la licenciatura en Artes,
gue desarrolle las competencias TIC, a través de un disefio tecno pedagogico
como preparacion de condiciones, para la implementacion de la comunidad

virtual de aprendizaje.
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2. MARCO REFERENCIAL

El presente capitulo tiene el propdsito de presentar el Marco Conceptual, Tedrico,
el estado del arte y el marco Juridico, que sirven de base textual y contextual para

delimitar la investigacion.

El capitulo se organiza iniciando con el Marco conceptual, posteriormente el
Marco Teorico, con el cual se adentra en los elementos que desarrollan la teoria
gue va a fundamentar el proyecto con base al planteamiento del problema que se
ha realizado, con autores como Gardner, Lovenfeeld, Vygotsky y Siemens.
Posteriormente se elabora el estado del arte, donde se realiza una sintesis de la
revision bibliografica sobre experiencias nacionales y mundiales con alguna
identidad a este proyecto. Finalmente se elabora el Marco juridico del proyecto,
incluyendo leyes, decretos y acuerdos emanados del Ministerio de Educacion

nacional, y de la Universidad Popular del Cesar.

2.1 MARCO CONCEPTUAL

A continuacion, se aborda la educacion artistica, innovacion educativa, la
comunidad virtual de aprendizaje, y el disefio tecno pedagdgico como elementos

basicos que subyacen en la justificacion y objetivos del presente proyecto.
2.1.1 Educacion artistica

A partir de una observacion genérica se percibe que en la educacion artistica
conviven actualmente, una gran variedad de estrategias de ensefianza; cada
profesor desde el escenario que se ubique ya sea en primaria, secundaria o en la
universidad, y el modelo pedagdégico de la institucion donde labore, planteara su
propio programa, para que sus alumnos aprendan las bellas artes tales como,
dibujo, pintura, escénicas, musica etc., y dependiendo de varios factores no habra

dos clases iguales, cada profesor en su libertad de catedra enfatizara: o en la
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libertad del aprendizaje, la espontaneidad, o la creatividad en el uso de técnicas y

materiales.

En Colombia, en el afio 2000, el MEN ya habia avanzado en la construccion del

concepto entendiendo que (Ministerio de Educacion Nacional, 2000):

La Educacion Artistica es un area del conocimiento que estudia (...) la
sensibilidad mediante la experiencia (experiencia sensible) de interaccion
transformadora y comprensiva del mundo, en la cual se contempla y se valora la
calidad de la vida, cuya razén de ser es eminentemente social y cultural, que
posibilita el juego en el cual la persona transforma expresivamente, de maneras
impredecibles, las relaciones que tiene con los otros y las representa significando

la experiencia misma. (pag. 25)

De otra parte en la Conferencia Regional de América Latina y el Caribe de
UNESCO, sobre Educacion Artistica celebrada en Bogota en noviembre de 2005,
sefiala como finalidad de la Educaciéon Artistica: “expandir las capacidades de
apreciacion y de creacion, de educar el gusto por las artes, y convertir a los
educandos en espectadores preparados y activos para recibir y apreciar la vida
cultural y artistica de su comunidad” (Ministerio de Educacion Nacional, 2005, pag.
5)

En este concepto, la UNESCO precisa diferenciar, entre la ensefianza artistica
especializada que tiene por finalidad la formacion del artista, y/ o educacion para las
bellas artes, con la formacion que se vale de los lenguajes del arte, para la

ensefianza de los individuos, a la que es posible denominar educacion artistica.

Por ultimo, el Ministerio de Educacion Nacional (2007) define el concepto, a partir
de unos lineamientos basicos los cuales quedaron expresados en el Congreso
Regional de Formacion Artistica y Cultural, para la region de América Latina y el
Caribe, dado en Medellin, 9 de agosto de 2007, aqui en primer lugar se le define

como un campo de conocimiento, que busca potenciar y desarrollar la sensibilidad,
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la experiencia estética, el pensamiento creativo y la expresion simbdlica, y esto lo

puede lograr a partir de manifestaciones materiales e inmateriales.
2.1.2 Innovacién educativa

Cafal de Ledn (2005) , considera que la innovacion educativa, “engloba el conjunto
de nuevas ideas sistematizadas que buscan generar cambios en las préacticas
educativas actuales, que ademas modifican los procesos de ensefianza
aprendizaje, el escritor confiere gran importancia al contexto; es asi como, establece
posibles escenarios por cambiar y donde localizarlos”. De otra parte los autores,
Rodriguez y Velasquez (2018), mencionando a la UNESCO (2014), consideran que
‘la innovacion educativa es un acto deliberado y planificado de solucién de
problemas, que apunta a lograr mayor calidad en los aprendizajes de los
estudiantes, superando el paradigma tradicional” (Pag.1) refieren que esto Implica
trascender el conocimiento academicista, y pasar del aprendizaje pasivo, a una

concepcion donde el aprendizaje es interaccion en una construccidén conjunta.

También desde el punto de vista delas organizaciones, se destaca la concepcion
del concepto por parte de la asociacion colombiana de facultades de Ingenieria-
ACOFI, donde es vista

‘la innovacion como el proceso de transformar ideas en valor para la
organizacién y los consumidores, el cual se inicia con la generacion de
ideas, pasando por un tamizaje de viabilidad, hasta la implementacién de un
nuevo, o significativamente mejorado: producto —bien o servicio-, proceso,
esquema de mercadeo o estructura organizacional de la empresa-. (ACOFI,
2012) pag. 4

Por ultimo, para introducir el concepto de innovacion en las artes, (Fernandez,
2015), siguiendo a Focillon (1993; pag. 9), considera que para poder producir la

innovacion en este campo
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[...] debe existir una apertura suficiente y un determinado conocimiento
técnico. Este conocimiento es basico para que se puedan cuestionar las
mismas bases estructurales de un supuesto artistico. La obra de arte es
un todo que relaciona: historia, hombre y mundo, algo que tiene una

particularidad que podemos entender como innovadora.

De esta manera se destaca que la cultura forma parte esencial del proceso de

creacion.
2.1.3 Comunidad virtual de aprendizaje

El término de comunidad virtual fue utilizado por primera vez por Rheinhold H
(1994), en su libro “la comunidad virtual: Una sociedad sin fronteras”, sin embargo,
existen datos historicos que remontan su origen hacia 1970; hoy se consideran en
cuanto a su funcién social, que las comunidades virtuales se han convertido en un
lugar en el que el individuo puede desarrollarse y relacionarse con los demas, son
un instrumento de socializacion y de esparcimiento. Segun Sadaba Chalezquer
(2000), la particularidad de este espacio virtual es que se compone de todas las
aportaciones que hacen los otros miembros, son las relaciones de los miembros

entre si las que construyen la comunidad.

Para comprender este concepto, es necesario desagregar sus partes (virtual y
de aprendizaje), Segun Rheingold H (1993), se define como “comunidades virtuales
son las agregaciones sociales que emergen en la red cuando un numero suficiente
de personas entablan discusiones publicas durante un tiempo lo suficientemente
largo, con suficiente sentimiento humano, para formar redes de relaciones
personales en el ciberespacio”. Se puede observar en esta definicion, existen tres
elementos basicos correspondientes a una comunidad virtual: la interactividad, el

tiempo y el componente afectivo.
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“una comunidad virtual es un espacio electrénico donde un grupo de personas
se reune para intercambiar ideas de una manera regular, y denota una
generalizacion de la vida habitual, donde realizamos un conjunto de actividades
extras a las comunes por medio de dispositivos computacionales donde nos
reunimos, conversamos, compartimos y colaboramos con otras personas,

conformando un entorno de relaciones sociales.” Power (1997),

Segun esta perspectiva se destacan dos elementos: usabilidad referido a las
herramientas y sociabilidad, referido a las personas y sus propdsitos.

Asi mismo (Figallo, 1998), agrega que una comunidad virtual se destaca por

tener las siguientes caracteristicas:

- El miembro se siente parte de una totalidad social amplia: es comparable con el

sentido de pertenecia.

- Existe una red de relaciones entre sus miembros: comparable con los lazos

sociales.

- Hay intercambio de informacién que contiene valor para sus miembros: se

asocia con la colaboracién y cooperacion.

- Lasrelaciones entre los miembros se mantienen en el tiempo compartidas: esto

se compara con la sustentabilidad.

Por udltimo, Preece, (2001), agrega que una condicidbn que caracteriza las
comunidades virtuales, es el que las personas puedan reunirse cara a cara, para
gue de esta forma intercambien informacion, o conocimiento, utilizando como medio

los elementos que proveen las redes y las tecnologias.

Si a esta comunidad virtual, se le agrega el contexto de aprendizaje, se da un
giro al concepto, definiendo a estas como: “el resultado de la transformacién social
y cultural de un centro educativo y de su entorno mediante una educacién integrada,

participativa y permanente, basada en el aprendizaje dialégico” (Elboj & Oliver,
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2003). De todo lo anterior se puede inferir, que las Comunidades virtuales de
aprendizaje, son espacios educativos en los que toda la comunidad se une hacia la
transformacion de su escuela donde quepan todos, se desarrollen todos, es una
practica cotidiana, va mas alla de la teoria. Segun estos autores, para que las
comunidades aseguren el aprendizaje significativo, se debe atender tres elementos:
trabajar en grupos interactivos, igualdad de diferencias en lugar de diversidad y la
inclusion social, todo esto bajo la reflexidn, el didlogo y la participacion de todos los
componentes de la comunidad.

2.1.4 Competencias TIC

Para definir el concepto, aparecen autores como Guevara, Guzman y Zambrano
(2007) quienes expresan que las TIC son la convergencia de varias tecnologias ,
como la electronica, la informética y las telecomunicaciones, afirmando que los
constantes avances en estas areas, han impuesto a las instituciones de educacion
superior, “la necesidad de realizar transformaciones en sus procesos formativos de
modo que éstos respondan a la formacion de profesionales capaces de
desenvolverse con éxito en las circunstancias actuales de la sociedad” (pag. 1). Las
TIC por si mismas pueden ser observadas desde una perspectiva social, por lo que
se transforman en un medio para acceder a la informacion que permite la creacion

del conocimiento, y este a su vez es un medio de superacién y progreso.

Las universidades que perfilan su calidad en funciéon de aprender por
competencias, tienen un papel preponderante en el desarrollo y progreso de la
ciencia y la tecnologia, en el avance cultural, en el fomento de las competencias
mediaticas, digitales e informacionales necesarias para la insercion de los nuevos

profesionales a la sociedad del conocimiento.

Segun el marco de referencia europeo (Comision Europea, 2019), las

competencias clave en educacion son:
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Las competencias clave son aquéllas que todas las personas precisan
para su realizacién y desarrollo personal, asi como para la ciudadania
activa, la inclusién social y el empleo; para ello se requiere el
pensamiento critico, la creatividad, la capacidad de iniciativa, la
resolucion de problemas, la evaluacion del riesgo, la toma de decisiones

y la gestion constructiva de los sentimientos. (pag.5)
Las competencias clave, incluyendo la digital se observan en la tabla 1.

Tabla 1. Competencias clave para el aprendizaje permanente.

1. Comunicacién en la lengua 5. Ciudadania Activa

materna

2. Comunicacion en lenguas 6. Habilidades interpersonales y la capacidad
extranjeras de adoptar nuevas competencias

3. Habilidades numéricas 7. Emprendimiento

cientificas y de ingenieria

4.- Competencia digital y 8. Conciencia y Expresion cultural
tecnoldgica

Fuente: EC (2019)

En lo referente a las competencias TIC, este mismo documento desglosa que
son ‘las capacidades necesarias que incluyen buscar, obtener, tratar y usar
informacion, de forma critica y sistematica, evaluando su pertinencia y diferenciando
entre informacioén real y virtual, pero reconociendo sus vinculos” (Comision Europea,
2019). Aqui lo destacable en la definicion, es que las personas deben ser capaces
de utilizar herramientas de las tecnologias y la comunicacion para comprender y
presentar informacion compleja, basados en la habilidad de acceder a servicios que
se encuentran en internet, y saberla utilizar y/o producir las TIC haciendo uso del
pensamiento critico y la creatividad, en un marco de responsabilidad sobre el uso

de los mismos.
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Asi mismo el MEN (2013) en su libro “Competencias TIC para el desarrollo
profesional del docente”, destaca cuéles son las que se requieren, a saber:
tecnoldgica, comunicativa, pedagdgica, investigativa y de Gestién. Es de destacar
que, en la competencia Pedagodgica, las TIC han consolidado formas de
aproximacion al quehacer docente, con el fin de complementar y enriquecer las
formas de ensefar. Esta competencia, es considerada el eje central de la practica
de los docentes. (pag.29)

2.1.5 Disefio Tecno pedagédgico

El origen del término data desde los afios 60, en los EEUU cuando empezé a
utilizarse la expresion instructional design con el objetivo de sistematizar métodos
de planificacion y de desarrollo de los procesos de ensefianza. El enfoque basado
en sistemas, comenzé a aparecer en forma de modelos de sistemas
instruccionales (ISD) y de desarrollé en el ambito de la educacion superior. Segun
Williams, Schrum, Sagra y Guardia (2004) refiriendose a Molenda, (2008) esto hizo
gue durante unos afos, diferentes modelos algunos mas pensados para el ambito
escolar, otros para el contexto universitario y otros para la formacion militar,
identificaran fases similares en su aplicacion, y con ello se armase un modelo de
ISD genérico que fuera util en todos los contextos, la finalidad de este proceso era
buscar un uUnico estandar en los procesos de disefio pedagdgico que llevara a

mejores resultados educativos.

El disefio tecno pedagdgico es el resultado de mdaltiples disciplinas como la
informatica, la educacién y el disefio de arte, y se puede definir como un proceso,

dinamico, integral y reflexivo creado para optimizar los procesos de aprendizaje.
A continuacion, se describen tres modelos estandar aplicables a este objetivo:

Modelo ADDIE, es considerado un modelo interactivo, en el cual los resultados de

la evaluacién formativa de cada una de las fases pueden conducir de vuelta a
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cualquiera de las fases anteriores. Su nombre corresponde al acrénimo de las fases

que lo componen, Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion.

Figura 1. Disefio ADDIE

Fuente: (Lacalle, s.f.)

Modelo SOLE, (Student-Owned Learning-Engagement), el cual emana como fruto
del trabajo y los modelos pedagodgicos impulsados por los investigadores Atkinson
(2010; 2011) y Biggs, Laurillard y Conole (2010), segun expresa William, Schrum,
Sagra, & Guadia, et al (2004) es un modelo muy flexible, que permite compatrtir las
decisiones con los estudiantes y hacer cambios durante el proceso de disefio
porque va asociado a una herramienta que contiene modelos y plantillas para

desarrollar las propuestas educativas.
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Figura 2. Disefio SOLE

Tutor Contact Time

Learning Materials ‘ Tutor Facilitation
feedback [ Q Peer Moderation
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Fuente: (Lacalle, s.f.)

Modelo ASSURE, el cual responde a los conceptos: andlisis de los estudiantes
(Analyze), fijar los objetivos (State), seleccion de métodos de formacién (Select), de
la tecnologia y de los sistemas de distribucion de los contenidos, uso de los medios
y soportes (Utilize), pedir la participacion del estudiante (Require) y la evaluacion y
revision final (Evaluate). (Heinich, Molenda, Russel y Smaldino, 1999).

Figura 3. Disefio ASSURE

A S S U R E

Analyze State Select media Utilize media quire learner Evaluate
Learners Objectives And materials And materials| | participation And revise

Fuente: (Lacalle, s.f.)
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2.2MARCO TEORICO

Esta seccion tiene el propdsito de plantear los fundamentos teéricos relevantes para
el presente proyecto, el cual estad ubicado dentro de una institucién educativa de
orden superior, en el area del conocimiento de la pedagogia en artes.

La estructura tedrica se organiza de la siguiente manera: El arte como
dinamizador de la inteligencia y el desarrollo humano, El hombre como ser social en

interaccion.

2.2.1 El arte como dinamizador de la inteligencia y el desarrollo

humano

A continuacion, se argumentan dos perspectivas teoricas, Gardner y Lowenfeeld
guienes abordan desde su experiencia practica y conocimiento artistico la
importancia de las artes, en el desarrollo de las capacidades del ser humano. Estas
teorias aportan bases de estructura a la investigacion, por llevarse a cabo en un

programa de naturaleza artistica.
2.2.1.1 Inteligencias Multiples- Howard Gardner

Corresponde a continuacion, poner a consideracion algunos puntos de vista de un
autor que involucra a las artes, no solo como forma de expresion del ser, sino como
un componente de sus inteligencias, Howard Gardner, quien es proveniente del
campo de la masica, ademas de un gran estudioso de la psicologia evolutiva de las
artes, y creador de la teoria de las inteligencias multiples. Este autor propone una
nueva vision: “Se trata de una vision pluralista de la mente, que reconoce muchas
facetas distintas de la cognicion, que tiene en cuenta que las personas tienen
diferentes potenciales cognitivos y que contrasta diversos estilos cognitivos.”
Gardner (1995, pp. 34-42), mencionado por Palacios (2006).
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Menciona en este mismo articulo, la autora Palacios, que a Gardner le interesa
indagar sobre la indole del pensamiento artistico, y entiende a la cognicion como la
capacidad de utilizacion de simbolos. Considera que los seres humanos somos
capaces de un amplio numero de competencias simbdlicas, mas alla del lenguaje y
la l16gica, como es el caso de los simbolos presentes en las artes.

Ampliando este Ultimo concepto, Gardner (1994) en su libro Educacion artistica
y Desarrollo Humano, cita a Goodman (pag. 15) quien considera que las artes y
las ciencias implican operaciones como, inventar, aplicar, leer, transformar y
manipular con sistemas simbdlicos, que se adecuan y divergen de un determinado
modo especifico, “quizas podemos emprender una investigacion psicoldgica directa
sobre el modo en que las habilidades pertinentes se inhiben o se intensifican unas
a otras, y su resultado podria conducir a cambios en la tecnologia educativa”
Goodman, (1968, pag. 265). Asi mismo continuando con este autor, Gardner
destaca que para éllo productivo es “comenzar a analizar las artes en términos de
los elementos que son relativamente accesibles y analizables, es decir, en términos
de los simbolos artisticos que crean y perciben los individuos” (Gardner, 1997, pag.
76).

Por lo anterior se puede inferir, que el arte tiene un enorme poder de
comunicacion a partir de sus propiedades especificas (musica, plastica escénica,
disefio etc.); estas manifestaciones pueden expresar metaféricamente emociones,
como alegria, o furia entre otras, a partir de su semidtica, por lo que implicitamente

conllevan un contenido emocional.
2.2.1.2 El arte como elemento de la sociedad - Victor Lowenfeeld

Si bien los aportes de Lowenfeeld, son en el campo de la infancia, se considera
pertinente su analisis, en este proyecto investigativo, porque esta inmerso dentro de
un programa académico, que forma a formadores, y que luego éstos se ubicaran

laboralmente en las escuelas de preescolar, primaria y bachillerato del sistema
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educativo colombiano, ademas sus maestros en su mayoria artistas, contribuyen

con dicha formacion integral.

Autores como Lowenfeeld y Lambert (1980), consideran que el arte y su
expresividad en el nifio, es un medio de comunicacion y mejor aun, hace parte de
su ser y la forma como este se identifica con el medio cultural. De esta forma sigue
expresando, que el arte es una forma de interpretar el desarrollo del nifio en sus

diferentes dimensiones asi:

- Desarrollo intelectual, se aprecia en la toma de conciencia progresiva que el
nifio va tomando de su ambiente y de si mismo, apreciandose en algunos
rasgos del dibujo.

- Desarrollo fisico, observado en la habilidad para la coordinacion visual y
motriz y en la intencion de ejecutar variaciones formas mas refinadas y
sutiles, con su cuerpo, y con el dibujo.

- Desarrollo Perceptivo, uso de una mayor conciencia progresiva y uso de
capacidades perceptivas de manera consiente, relativa sensibilidad al color,
la forma y el espacio.

- Desarrollo social, este se puede apreciar en sus esfuerzos creadores, a
través del dibujo el nifio expresa el grado de identificacion que tiene con sus
propias experiencias.

- Desarrollo Estético, la estética puede definirse como el medio para organizar,
los pensamientos, sentimientos y percepciones, en una forma de expresion
gue sirva para comunicar. En el nifio este desarrollo se observa en la aptitud
para integrar experiencias en un todo visualizados a traes, de la linea, la

textura y el color.

Lowenfeeld de otra parte, identifica la labor de un cientifico con la del artista,
haciendo un simil de su accion profesional, sefialando que el cientifico ha logrado
alcanzar cierto control de su medio a través de la experimentacion y la manipulaciéon

de los simbolos, y al artista poco se le permite; sefiala a este respecto que el artista
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también maneja masa, energia y movimiento, ambos personajes contribuyen con
aptitudes y valores, ambos contribuyen a la formacion de la verdad, a través del

penetrarse en lo desconocido.
2.2.2 El hombre en interaccion como ser social

En los siguientes apartados, se hace un recorrido a través del pensamiento de dos
tedricos de la educacion, que abordan el conocimiento y el aprendizaje desde una
perspectiva sociocultural, validando la importancia de ésta dentro de los procesos

de ensefanza.

2.2.2.1 Constructivismo social

Lev Vygotsky es considerado el precursor del constructivismo social. A partir de él,
se han desarrollado diversas concepciones y teorias sociales sobre el aprendizaje,
las cuales pretenden ampliar o modificar sus postulados, sin embargo, la esencia
del enfoque constructivista social permanece en el tiempo. Lo fundamental del
enfoque de Vygotsky consiste en considerar al individuo como el resultado del
proceso histérico y social, donde para su desempefio esencial, es fundamental el
papel del lenguaje. Para Vygotsky (1934), el conocimiento es un proceso de
interaccién entre el sujeto y el medio, pero el medio entendido social y culturalmente,

no solamente fisico, como lo considera primordialmente Piaget.
En Vygotsky, cinco conceptos son fundamentales:

Las funciones mentales, inferiores y superiores: Refiere el autor que estas
funciones mentales inferiores son aquellas con las que nacemos, y estan
determinadas genéticamente; se adquieren y se desarrollan a través de la
interaccién social. Puesto que el individuo se encuentra en una comunidad
especifica con una cultura concreta, entonces las funciones mentales superiores
estan determinadas por la forma de ser de esa sociedad / cultura, por lo que se

observa que estan mediadas por la cultura, en la que esta inmerso el individuo.
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Las habilidades psicologicas: en las funciones mentales superiores se
desarrollan en dos momentos; un primer momento, las habilidades psicolégicas o
funciones mentales superiores se manifiestan en el ambito social o interpsicologica,
y en un segundo momento, en el ambito individual, intrapsicolégica. La atencion, la
memoria y la formulacion de conceptos son primero un fendémeno social y después,
progresivamente, se transforman en una propiedad del individuo. A manera de
conclusion se podria afirmar que cada funcion mental superior, primero es social

(interpsicoldgica) y después es personal (intrapsicoldgica).

La zona de desarrollo proximo: refiere que es la posibilidad de los individuos de
aprender en el ambiente social, en la interaccion con los demas, aqui se observa
gue es nuestro conocimiento y la experiencia de los demas lo que posibilita el
aprendizaje; por lo tanto, mientras mas rica y frecuente sea la interaccion con los
demas, nuestro conocimiento serd mas abundante y amplio. Asegura, que
aprendemos con la ayuda de los otros, aprendemos en el ambito de la interaccidn
social y esta interaccion social como posibilidad de aprendizaje es la zona de

desarrollo proximo.

Las herramientas psicoldgicas: estas son consideradas el puente entre las
funciones mentales inferiores y las funciones mentales superiores. Las
herramientas psicolégicas son las que median “nuestros pensamientos,
sentimientos y conductas”; con estas es lo que hace posible, que pasemos de las
habilidades sociales a las habilidades individuales y hacen que aprendamos, que
construyamos el conocimiento. Este aspecto es observable a través de los
simbolos, las obras de arte, la escritura, los diagramas, los mapas, los dibujos, los

signos, los sistemas numéricos, en una palabra, las herramientas psicoldgicas.

La mediacién: el hecho central de su psicologia es el suceso de la mediacion; para
Vygotsky lo que aprendemos depende de las herramientas psicolégicas que
tenemos, para el autor es claro que con éstas no se nace, sino que dependen de la

cultura en que vive la persona, consiguientemente, los pensamientos, experiencias,



37

intenciones y acciones estan culturalmente mediadas. Es entonces la cultura el
determinante primario del desarrollo individual, y teniendo en cuenta que los seres
humanos son las Unicas entidades que crean cultura, es en ella donde se desarrolla;
es a través de la cultura, que las personas adquieren el contenido de su

pensamiento, y es esta la que proporciona los medios para adquirir el conocimiento.
2.2.2.2 Conectivismo en la era digital

Con el rapido desarrollo de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion,
los contextos de aprendizaje, las fuentes de informacion y las formas de relacion
entre los individuos y el conocimiento, surge la necesidad de conceptualizar
términos relacionados con el proceso de ensefianza aprendizaje. Partiendo de lo
anterior George Siemens realiza tal tarea y con ello permite que un nuevo

paradigma tome lugar en la actual era tecnolégica, el paradigma conectivista.

Esta teoria se apoya en el presupuesto, de que las teorias del aprendizaje se
ocupan del proceso de aprendizaje en si mismo, no del valor de lo que esta siendo
aprendido; segun Siemens (2004) “en el entorno actual, a menudo se requiere
accion sin aprendizaje personal, es decir, necesitamos actuar a partir de la
obtencion de informacion externa a nuestro conocimiento primario. La capacidad de
sintetizar y reconocer conexiones y patrones es una habilidad valiosa”. (pag.7) En
ese mismo sentido Karen Stephenson, mencionado por Siemens (2014), indica que
la inclusidn de la tecnologia y la identificacion de conexiones como actividades de
aprendizaje, empieza a mover a las teorias de aprendizaje hacia la era digital, refiere
gue ya no es posible experimentar y adquirir personalmente el aprendizaje que
necesitamos para actuar. Ahora nuestra competencia es derivada por la formacion

de conexiones.

En ese orden de ideas el autor organiza unos principios que orientan su teoria asi:
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Tabla 2. Principios orientadores del aprendizaje segun (siemens 2014)

El aprendizaje y el conocimiento dependen de la diversidad de opiniones.

El aprendizaje es un proceso de conectar nodos o fuentes de informacion

especializados

El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.

La capacidad de saber mas es mas critica que aquello que se sabe en un

momento dado.

La alimentacion y mantenimiento de las conexiones es necesaria para

facilitar el aprendizaje continuo.

La habilidad de ver conexiones entre areas, ideas y conceptos es una

habilidad clave.

La actualizacion (conocimiento preciso y actual) es la intencion de todas las

actividades conectivistas de aprendizaje.

La toma de decisiones es, en si misma, un proceso de aprendizaje. El acto
de escoger qué aprender y el significado de la informacion que se recibe, es
visto a traves del lente de una realidad cambiante. Una decision correcta
hoy, puede estar equivocada mafiana debido a alteraciones en el entorno

informativo que afecta la decision.

2.3 ESTADO DEL ARTE

El desarrollo del estado del arte, se enfocd en los tres elementos que aborda el
objetivo general para el disefio de un modelo, e implementacion de una comunidad
virtual de aprendizaje, en el programa de la Licenciatura en Artes. Los elementos
son, Innovacién Educativa en la Educacién Superior, Comunidades virtuales de
aprendizaje y TIC, y las Artes. Cabe destacar que el eje central de las busquedas,
fueron las comunidades virtuales, en aspectos como su implementacién,
aprovechamiento, innovacién, uso de las TIC, ventajas y/o desventajas de las
mismas que se encuentran en los centros universitarios. La organizacion de las

consultas se evidencias en el cuadro 1.
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Cuadro 1. Recurso de apoyo a la organizacion de la revision de literatura como

base para la construccion del estado del arte

REFERENCIA
BIBLIOGRAFICA

NECESIDAD/OPORTUNIDAD DE
MEJORA Y LIMITACIONES

APORTES / DIFERENCIA
RESPECTO DEL PROYECTO

Articulo: (Meirinhos
& Osorio, 2009)

Portugal

Comprensién de las comunidades
virtuales, vinculado a proceso de

aprendizaje colaborativo

Se analiza el concepto de comunidad y

de comunidad virtual

Se centra en la importancia del trabajo

colaborativo

No presenta como se disefia o0 se
implementa la comunidad virtual,
no muestra u ejercicio especifico

en alguna comunidad educativa.

Presenta una tipologia de las

comunidades virtuales.

Presenta analisis del concepto

Comunicacion:

(Alonso & Martin,
2009)

Espafia

Disefio de accion formativa online

Propuesta de innovacién docente, a
través de la creacion de un posgrado

Centrado en la importancia de la

formacioén online

Aunque hace clara defensa de la

innovacion desde las
comunidades de aprendizaje, no
es especifico en su proceso ni en

el disefio de las mismas.

Presenta la importancia vy

relevancia de las comunidades
los entornos

virtuales en

universitarios
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REFERENCIA
BIBLIOGRAFICA

NECESIDAD/OPORTUNIDAD DE
MEJORA Y LIMITACIONES

APORTES / DIFERENCIA
RESPECTO DEL PROYECTO

Estructurar la utilizacion de las TIC,

para que coadyuve a la

municipalizacién, de la educacion

Esta tesis

estrategia, como paso prioritario

presenta  una
para la implementacion de la
comunidad virtual de aprendizaje.

Y la investigacion planteada,

Tesis: universitaria en Venezuela S .
busca disefiar e implementarla
(Ruiz, 2012) Implementar una comunidad virtual de . L
Presenta fundamentacion tedrica
aprendizaje
P ) sobre las TIC en los entornos
Cuba
T universitarios, a través de las
El concepto de municipalizacion, como
. . L comunidades virtuales , centro
estrategia para la implementacion de la
. . o informatico de apoyo al profesor
comunidad virtual de aprendizaje. poy P y
estudiante, y la plataforma
tecnolégica
La calidad de los materiales en los . L
El proyecto de investigacion
) entornos virtuales, limitan al docente, y . N
Tesis busca ampliar las posibilidades

(Bautista, Borges,
& Fores, 2006)

Espafia

menguan el tiempo de investigacion

del mismo

Aplicar principios de disefio adecuados

Enfocada Unicamente para entornos

de aprendizaje en linea.

con b learnig, y no solo a procesos

en linea.

Presenta un disefio y planificacion
del proceso de ensefianza en

entornos virtuales
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REFERENCIA
BIBLIOGRAFICA

NECESIDAD/OPORTUNIDAD DE
MEJORA Y LIMITACIONES

APORTES / DIFERENCIA
RESPECTO DEL PROYECTO

Tesis

(Jiménez &

Rodriguez, 2016)

Colombia

Observar las interacciones que se
generan entre los docentes de un
programa, y si estas contribuyen a su

cualificacion

Analizar el papel de una comunidad
CLAVEMAT, como mediadora en la
cualificacion docente

Se trabaja en una comunidad de
experiencia y tradicion, y no en el
disefio o implementacion de la
misma Ofrece una perspectiva
hacia el funcionamiento de las
comunidades virtuales en el

entorno universitaria, sus

ventajas, sus debilidades, y los

El ejercicio queda en etapa de analisis, |aportes al crecimiento  del

y en funcion especifica hacia su|docente.

incidencia en la cualificacion del

ejercicio docente

El impacto de la tecnologia en un

nuevo orden social, y como los

ambientes virtuales de aprendizaje |Espectro muy  amplio, con
Tesis ayudarian a garantizar la construccion | comunidad virtual de trayectoria

de trayectorias de aprendizaje. investigativa, y fortalecida con

politicas institucionales.

(Copertari & Compilacion de resultados y analisis .
Sgreccia, 2018) de la labor investigativa de la|Ofrece una perspectiva

comunidad virtual de la universidad del | interdisciplinaria, sobre

Argentina

Rosario,

Enfocada a la formacién a distancia, y

el cambio tecnoldgico en la universidad

reflexiones pedagégicas, dentro

de la comunidad virtual




Tesis

. (Perez Garcias &
Tur, 2016)

Espafia

Las comunidades virtuales como
espacio para el intercambio del
conocimiento

Analisis de los factores de éxito de una

comunidad virtual universitaria

Se enfoca al producto especifico de las

redes sociales

42

Es el resultado de un trabajo de
reflexion Gnicamente basada en la
influencia de las redes sociales en
la comunidad virtual universitaria.
Permite observar, como se
integran los entornos formales, no
formales e informales de la
comunidad académica en el
entorno de comunidad virtual.

Las conclusiones aportan
reflexiones para futuras
investigaciones basadas en las
potencialidades de las redes

sociales
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REFERENCIA
BIBLIOGRAFICA

NECESIDAD/OPORTUNIDAD DE
MEJORA Y LIMITACIONES

APORTES / DIFERENCIA
RESPECTO DEL PROYECTO

Articulo

(Cotto Ch & Mora
R, 2010)

Cambio cualitativo en la practica
docente, asi mismo el mejoramiento de
la comunicacion y compafierismo entre
docentes de diferentes sedes de la

universidad.

Proyecto “comunidad de practica

virtual para la innovacién académica
las sedes la

en regionales de

universidad nacional de Costa Rica

Es un proyecto exploratorio sobre
el cambio de enfoque, de Ila

formacién tradicional, a un

aprendizaje en la practica.

Muestra como se logra el cambio
cualitativo en la practica docente,
de

a través estratégicas,

Costa Rica pedagoégicas innovadoras, y de
Proyecto de gran alcance, no centrado las TIC
en un programa, solo desde la
perspectiva de las subsedes de la
universidad, sin distingo de grupos
focales.
Resolver problemas por parte de|la metodologia del estudio es
estudiantes de medicina cuantitativa, aplicado a un area de
conocimiento diferente
Utilizar la comunidad Virtual, como
Tesis medio de aprendizaje Es el resultado de wuna
Investigacion, lo cual es

(Jintavee, 2016)

Tailandia

Estudio descriptivo en la facultad de

medicina de Tailandia

significativo, Las conclusiones del

Trabajo, muestra que el

aprendizaje utilizando las
comunidades resultan efectivas,
para generar estudiantes
resolutivos con sus problemas

para aprender.

Fuente: elaboracién propia.
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Luego de la revision anterior, es posible afirmar que este estado del arte hace varios
aportes al proyecto de investigacion; por un lado, se destaca la importancia de las
comunidades virtuales de aprendizaje, para promover la innovacioén en el aula, asi
mismo otros proyectos ofrecen perspectivas de disefio y de implementacion, como
también se puede observar resultados de analisis cualitativos sobre el trabajo
colaborativo. Es asi como Cotto (2010), muestra cémo se logra el cambio cualitativo
en la practica docente, a través de estratégicas, pedagdgicas innovadoras, y de las
TIC; y silo que se busca es generar estudiantes resolutivos, utilizar las comunidades
de aprendizaje resultan efectivas, como lo indico la investigacion tailadesa dirigida
por Jintavee, (2016).

De otra parte, se destaca la escasez de trabajos investigativos, y/o articulos
cientificos, que se refieran en particular a las comunidades virtuales en entornos de
artes o Licenciatura en Artes, lo que limita la observacion de experiencias que sirvan
como puntos de referencia. El presente proyecto investigativo en la UPC, marca un
punto de partida en la universidad, y el departamento del Cesar, como innovacion
educativa, por que promueve la transformacion en las formas de aprender y ser,
mediante la construccion de contextos educativos que promuevan la consolidacion

de aprendizajes en la educacion superior.

El programa de Licenciatura en Artes, de la Universidad Popular del Cesar,
pertenece al area de conocimiento de ciencias de la educacion, por ser una
licenciatura, pero es administrada por la facultad de Bellas artes, quien es la que

posee el conocimiento de los saberes especificos del arte.

Como programa académico, que integra pedagogia y artes consiste en el estudio
profundo del lenguaje y técnicas de las disciplinas artisticas, su evolucion e historia,
con la consiguiente practica y desarrollo de la pedagogia y su didactica. Este
programa especificamente congrega las artes escénicas, plastica, y musica, y como
se especifica en el documento Maestro para su registro calificado, en el apartado

de denominacion del programa:
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El proceso de ensefianza y aprendizaje de las Artes como disciplina, admite
adquirir conocimientos sobre las bases tedricas en que se fundamenta la
didactica de las Artes, los fundamentos generales de la educacion, los saberes
de la pedagogia y la ciencia de la educacion. Implica esto, que los docentes
formadores y en formacion sean consecuentes con las tesis, enfoques, formas
y metodologias de trabajo para explicar y asumir las Artes, ademas de sus
contenidos programaticos tanto en el aula, como fuera de ella, y la importancia
de por qué y para qué ensefiar las artes. Vitola, Gonzalez, Mueques y Otero
(2017) pag.15

2.4 MARCO NORMATIVO

En la revision bibliografica que da forma al marco normativo del proyecto, se
organizan desde leyes, decretos y acuerdos, que permiten plasmar una base
juridica favorable, para generar innovacion educativa con la insercion de las TIC
como medio para el aprendizaje. En esta seccion se expone la Ley 115 de 1994, la
Ley 30 de 1992, que regula la educacion superior, asi mismo se describe la
normativa sobre calidad de los programas de licenciaturas, en lo especifico al
manejo y dominio de las TIC, se destacan elementos importantes del Plan Nacional

de Desarrollo Nacional, y el acuerdo que da vida al plan de desarrollo de la UPC.
2.4.1 Ley 115 de 1994, Ley General de Educacion en Colombia

En su articulo 5°, numerales 5, 7y 9, habla de los fines de la educacion y se esboza
la importancia de adquirir conocimiento cientifico y técnico y el desarrollo de la
capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance cientifico y
tecnolégico nacional, orientado a la solucion de problemas relacionados con el

progreso social y econémico del pais.
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La ley a través de este articulo le ofrece un punto de partida a las instituciones
educativas, para que desarrollen acciones tendientes a la articulacion de proyectos
de ciencia y tecnologia, que posibiliten el progreso en la regién y en el pais.

2.4.2 Ley 30 de 1992

El presente proyecto de grado estd en concordancia con la ley 30 (Ministerio de
Educacion Nacional, 1992) de educacion superior, en especifico haciendo

referencia al articulo 4°;

La Educacién Superior, sin perjuicio de los fines especificos de cada campo del
saber, despertara en los educandos un espiritu reflexivo, orientado al logro de
la autonomia personal, en un marco de libertad de pensamiento y de pluralismo
ideoldégico que tenga en cuenta la universalidad de los saberes y la
particularidad de las formas culturales existentes en el pais. Por ello, la
Educacion Superior se desarrollara en un marco de libertades de ensefianza,
de aprendizaje, de investigacion y de catedra.
Este articulo le da amplias posibilidades a la institucion universitaria, para que
promuevan participacion académica, pedagogias alternativas, generacion de ideas
y creacion de nuevas oportunidades de ensefianza y aprendizaje, dentro de los que

tiene total cabida laimplementacion de una comunidad virtual de aprendizaje (CVA).
2.4.3 Resolucion 18583 de 2017, del MEN

Asi mismo el proyecto investigativo se ajusta a las caracteristicas de calidad
expresadas en la resolucion 18583 del 15 de septiembre del 2017, en el Articulo 2
(Ministerio de Educacion Nacional, 2017). Caracteristicas especificas de calidad
para los programas de Licenciatura, en el inciso 2.1. Componente de fundamentos
generales; donde se resalta que debe contener la apropiacion y uso pedagoégico de
las TIC, se indica la importancia de Incorporar con criterio pedagdgico el uso de las
tecnologias de informacién y comunicacién a los procesos educativos en su

contexto sociocultural.
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En esta resolucién se precisa que, los programas de licenciatura que incorporen
componentes virtuales de ensefianza deberan acreditar las es condiciones minimas
de la Tabla 3.

Tabla 3. Condiciones minimas para incorporar componentes virtuales en la

ensefanza, segun el MEN

Acreditar la existencia y utilizacibn de ambientes virtuales de aprendizaje
pertinentes con el modelo pedagdgico y otros medios que permitan cualificar el
proceso de formacion.

Contar para el desarrollo formativo con recursos digitales para el aprendizaje
pertinente con la disciplina y las didacticas especificas de la misma.

Contar con estrategias y recursos tecno-pedagoégicos para el desarrollo y
cualificacion permanente del proceso de ensefianza - aprendizaje.

Disponer del material didactico en la plataforma para el desarrollo del proceso
formativo acorde con el modelo pedagdgico del programa.

La licenciatura en Artes, objeto del presente proyecto de grado, es de caracter
presencial, no se ve obligada a tener estos requerimientos, no obstante como se
pudo observar en los momentos recientes en el mundo, por la emergencia sanitaria
a raiz del COVID-19, las instituciones educativas se vieron abrumadas, ante la
imperiosa necesidad de la educacion virtual, para poder darle continuidad a su
actividad académica, situacion que convoco al inicio de estrategias, no solo para
estos momentos sino de cara al futuro, del disefio de estrategias e-learnig, b-
learning, m-learning etc., que permitan introducir a los estudiantes y profesores a

este tipo de formacion, conllevando esto a la transformacién de los curriculos.
2.4.4 LEY 1955 DE 2019 PND 2018-2022

El Gobierno Nacional en el Plan Nacional de Desarrollo “Pacto por la
Transformacion Digital de Colombia” (PND, 2019), contempla entre otras
estrategias, crear un fondo regulador Unico para asumir los desafios de la

convergencia tecnoldgica en el sector TIC; la aceleracién de la inclusién social
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digital a través de incentivos al despliegue de redes para llegar a los hogares mas
necesitados, promocion de una politica de Estado para la transformacion digital y el
aprovechamiento de la cuarta revolucion industrial, a través de la interoperabilidad
de plataformas, contacto a través del Portal Unico del Estado, uso de tecnologias
emergentes, seguridad digital, formacion en talento digital, y fomento del

ecosistema de emprendimiento.

De otra parte, en el marco del foro educativo nacional Colombia 2019, se
concluy6 con varios retos desde la educacion inicial, hasta la educacion superior,
segun la ministra,” se trabajara de manera conjunta, para reconocer las experiencias
de los maestros en los territorios, continuando este ejercicio de conversacion
permanente, usando la tecnologia, haciendo que esa conversacion sea un

imperativo en la practica pedagdgica”.
2.4.5 Decreto 1330 de 2019 del MEN

El Ministerio de Educacion, expide el decreto 1330 del 25 de julio del 2019, con el
fin de establecer las medidas que disponen la organizacion y funcionamiento del
proceso para la solicitud, renovacion y modificacion del registro calificado.

(Ministerio de Educacion Nacional, 2019).

En la seccion 3, en el capitulo que se refiere a evaluacion de las condiciones del
programa, se expresa en aspectos curriculares, cinco componentes a saber:
formativo, pedagdgicos, de interaccidn, de conceptualizacion tedrica y mecanismos
de evaluacion; alli se expresa en términos generales que lainstitucion debe disefiar
el contenido curricular del programa segun el area de conocimiento y en coherencia
con las modalidades; para el caso del programa académico en la que intervino el
presente proyecto de grado, es evidentemente presencial, no obstante dada la
inminencia de laimportancia y la penetracion de las tecnologias de la comunicacion,
es relevante que en el curriculo del programa académico, (Licenciatura en Artes),

se integren las tecnologias de la informacién y la comunicacion, permitiendo el
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desarrollo del b-learning, a fin de ampliar las competencias de formacion y estar

acorde a las tendencias mundiales.
2.4.6 Acuerdo 013, Plan de Desarrollo 2017-2026 de la UPC

Acogiéndose al articulo 4, de la ley 30 de 1992, que garantiza la autonomia, en el
marco de la libertad de pensamiento y pluralismo ideoldgico, la Universidad Popular
del Cesar formula el (UPC Acuerdo, 2017), por el cual adopta el plan de desarrollo
con la inclusién de politicas, planes de accién y plan operativo de inversion;
mediante un disefio metodoldgico la universidad traza una prospectiva estratégica

identificando diferentes factores de cambio, de los cuales se destacan:

Mesa de extension y proyeccion social: se refiere a los lineamientos y criterios
brindados por MEN (sistema de competencias, aumento en la calidad de los
programas en proyeccion social investigacion, 47 competencias de acreditacion por
calidad promovida por el Estado); en el cual se contemplan mejorar las
competencias docentes, de acuerdo a la exigencia del contexto, a través de la

innovacion con las TIC de manera transversal.

Mesa de Aspectos financieros y Mesa Infraestructura y TIC: enfocada a
registros calificados, acreditacion, formacion docente, competencias y habilidades
(bilingliismo docente y estudiantes), y actualizacidn e incorporacion de tecnologias
de ultima generacion. Busca innovar con la adquisicion de softwares integrados,
investigacion, tecnificacion, aulas y edificios inteligentes, oferta de programas

virtuales, aplicaciones, bases de datos.
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3. ASPECTOS METODOLOGICOS DEL PROYECTO DE
GRADO

Esta investigacion toma como referente el enfoque Cualitativo, entendiéndolo desde
el concepto de Hernandez S et al (2004) quien refiere “Dicho de otra forma, las
investigaciones cualitativas se basan mas en una ldgica y proceso inductivo
(explorar y describir, y luego generar perspectivas teéricas); van de lo particular a lo
general” (pag. 08); acotando que una caracteristica fundamental de este enfoque,
es que se tiene una gran amplitud de ideas e interpretaciones que enriquecen el fin
de la investigacion. “El enfoque se basa en métodos de recoleccién de datos no
estandarizados ni predeterminados completamente. Tal recoleccién consiste en
obtener las perspectivas y puntos de vista de los participantes (sus emociones,
prioridades, experiencias, significados y otros aspectos mas bien subjetivos)” (pag.
08).

La investigacion también es de disefio accion participativa; el cual esta basado
en el posicionamiento de intervencion del investigador, cuya accién y participacion
junto a la de los grupos implicados, ayuda a transformar la realidad; se considera
gue su finalidad es préactica, ya que los participantes puedan dar respuesta a un

problema a partir de sus propios recursos.

Es un disefo en el que explicitamente queda manifiesto que ni el investigador,
ni la investigaciéon son neutrales. El investigador estimula la transformaciéon y el
cambio. Tomando como referente lo expuesto por Bausela H (2004), los problemas
guian la accion, pero lo fundamental en la investigacion-accién es la exploracion
reflexiva que el profesional hace de su practica; este autor también afirma que no
es la contribucion para resolver problemas lo mas importante, sino la capacidad de
reflexion sobre la practica, para introducir mejoras, con el fin de optimizar los
procesos de ensefianza aprendizaje. La investigacion accion plantea un proceso

circular entre, observacién, planificacion, accién y reflexion. Este proceso de accion
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participativa, es posible observarlo, en la fase 1, de caracterizacion, cuando el
docente aporta a la construcciéon de un diagnoéstico, es socializada la informacion, y
se construye una matriz FODA como resultado de ello. En la fase 2, se observa en
el aporte de andlisis y reflexion que hacen los docentes, sobre el disefio adaptado
de comunidad virtual, y en la fase 3, de accion participativa, en la observacion,
planificacion y accion sobre la construccion de su propio curriculo, adaptando las
competencias TIC. Véase figura 2, sobre el proceso metodolégico a seguir.

Figura 4: Enfoque metodoldgico de la investigacion

Enfoque Disefio

Cualitativo Investigacion-Accion

3.1TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE
INFORMACION

Esta seccion tiene el propésito de indicar cuales fueron las técnicas empleadas en
la investigacion y se organiza identificando un subcapitulo denominado Técnica y

otro denominado Instrumentos.

A través de la informacion recolectada, se busca probar el supuesto de la
investigacion, resolver la pregunta problema y alcanzar los objetivos del trabajo

investigativo.
3.1.1 Técnicas

Las técnicas que fueron utilizadas para la recoleccién de la informacién fueron:
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- Observacion directa e indirecta
- Entrevista semiestructurada individual y grupal
- Encuesta

A continuacion, se describe las acciones realizadas en cada una de las técnicas a

saber:
Observacién Directa e indirecta:

La investigadora del presente trabajo de grado, es docente activa con contrato de
hora catedra, en la licenciatura en artes de la UPC, también participa en los comités
de autoevaluacion y acreditacion del programa, asi mismo como co - creadora de

otros programas académicos.

En razon a esto, se tuvo acceso a las reuniones de equipos de profesores,
grupos de estudiantes, y a la informacion para estudio de documentos, de informes

y otros, entregados por los docentes al jefe del departamento.

La observacion directa se llevd a cabo de manera no intrusiva y objetiva, de
manera constante, desde el inicio del proyecto investigativo, situacion que permitio
encontrar registros y datos, que complementan y constatan la informacion generada

por las otras técnicas de recoleccion.

La observacién indirecta, se llevo a cabo al depurar, codificar, y comprender las
demas técnicas de recoleccion de la informacién, como lo indica al respecto
Rodriguez, M. (2011).

El investigador se dirige al grupo para obtener la informacién deseada. Al
responder a las preguntas, el sujeto interviene en la produccion de informacién, la
cual no se obtiene directamente, por lo tanto, es menos objetiva. En la observacion
indirecta, el instrumento de observacién es un cuestionario o guia de entrevista.
Uno y otro tienen como funcién la de producir o registrar la informacién segun los

indicadores. (pag.27)

Entrevista semiestructurada:
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Esta técnica es fundamentalmente cualitativa, porque el o los informantes tiene mas
posibilidades de expresion, lo cual conlleva a una mayor comprensién de sus puntos
de vista, actitudes, sentimientos e ideas; las preguntas empleadas en el instrumento
de la investigacion, fueron de caracter abierto y estandarizado, aplicando las

mismas preguntas a todos los participantes, ver Anexo 1.

De la misma manera, se organizé una reunién grupal de docentes del programa
para llevar a cabo una entrevista grupal con preguntas estructuradas y abiertas, con
el fin de obtener informacidn sobre las apreciaciones de éstos y o motivaciones que
conllevan a los objetivos de la investigacion. Para el caso de la presente
investigacion se empled el método de lluvia de ideas, con el cual se media las
motivaciones y conocimiento sobre ventajas 0 desventajas estratégicas del
programa, y de la universidad frente a la idea del presente proyecto, el cual es el
disefio de un modelo de comunidad virtual de aprendizaje, dando como resultado

una matriz FODA, ver cuadro 5 donde esta compilada la informacién suministrada.
La encuesta:

Como lo expresa (Rodriguez Martinez, 2011) la encuesta, es una técnica con la que
se obtiene informacion de los grupos en estudio; estos proporcionan la informacion
sobre sus actitudes, opiniones, sugerencias, etc. Para este fin se disefid un
formulario en Google Forms, seleccionando varias preguntas cerradas y una
abierta, que respondian al estudio previo sobre las categorias de analisis
encontradas en el estudio y correlacion de documentos. El disefio de la encuesta y

resultados se puede observar en el Anexo 2.
3.1.2 Instrumentos

Fichas de cotejo: empleadas fundamentalmente para cruzar aspectos relevantes en

las evaluaciones de fin de periodo académico a docentes.
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Lluvia de ideas: empleada en trabajo grupal para conocer aspectos especificos

sobre como perciben a la institucion y el programa académico.
3.2 POBLACION/UNIVERSO Y MUESTRA

En el programa de Licenciatura en Artes, para el segundo semestre del 2019,
prestaron servicios 15 docentes en diferentes asignaturas y saberes especificos
(escénicas, mausica, plasticas, humanisticas y pedagdgicas), unos profesores
vinculados directamente al departamento de Arte y folclor (al cual pertenece el
programa objeto de estudio), otros del departamento de Mdusica de la misma
facultad. Con el interés de focalizar el grupo de estudio se toma la decision, de elegir
aleatoriamente un grupo representativo de docentes, con los cuales se aplicaran los
instrumentos de recoleccion de la informacidon, estos son los 4 docentes con

asignaturas en el area de musica, y son descritos a continuacion en el cuadro 2.

Cuadro 2. Caracterizacion de la muestra

OBSERVACIONES
VINCULACION PROFESION

SUJETO

PROFESOR 1 Medio tiempo-Auxiliar Maestro en Musica

Lic En Arte y Folclor
PROFESOR 2 Tiempo completo-Asistente Esp en Educacion
Acordeonero Profesional

PROFESOR 3 Medio tiempo-Auxiliar Maestro en Musica

PROFESOR 4 Tiempo completo-Asociado Lic en Musica

3.3 DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA

Desde el 2019-1, se viene ejecutando diversas acciones trazadas en el cronograma
del anteproyecto, y otras que debieron ajustarse a raiz de los eventos de
confinamiento por el COVID-19. A continuacion, se describen todas las acciones
llevadas a cabo, en fase 1, 2 y 3, partiendo de una consulta bibliografica aplicada a
las fases 1y 2, caracterizacion y disefio; esta revisién no constituye parte del estado

del arte del proyecto investigativo, es un valor agregado y complementario, que
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aborda Unicamente los aspectos de caracterizacion de las practicas docentes y el

disefio de comunidades virtuales.

3.3.1 Fase 1. Caracterizaciéon de las practicas docentes, con relacién al

uso e incorporacién de competencias digitales

En esta fase se realiza la revision bibliogréafica, definicién de categorias de andlisis,
disefio del instrumento de caracterizacion y aplicacion del instrumento, asi mismo
se explica como se llevo a cabo el proceso de recoleccion de la informacion,
organizacion y andlisis de la informacion recolectada, por ultimo, se realiza una

sintesis de la caracterizacion.

Revision Bibliogréafica: Con el objeto de establecer los estudios mas relevantes
respecto a las practicas pedagodgicas actuales, se presenta dos trabajos
investigativos, los cuales son relacionados en el capitulo de resultados, en el cuadro

3, sobre revision literaria al respecto.

De este analisis bibliografico se puede concluir, que la practica pedagdgica es el
escenario donde el maestro dispone de todos los elementos propios de su labor
académica y personal, y estan influenciados por un modelo pedagdgico. Para la
presente investigacion la practica pedagdgica es entendida como la interaccion con
el conocimiento del entorno de la institucion y con los estudiantes, esta practica
tiene su escenario principal en el aula de clase, el cual a partir de las teorias del
constructivismo y conectivismo, ese lugar puede ser fisico o virtual donde el docente

puede ejecutar su labor.

Definicion de categorias de analisis: Esta actividad dentro de la fase, se lleva a
cabo a través del cotejo de las evaluaciones de fin de periodo académico que se
realizan a los docentes del programa, y de toda la Universidad Popular del Cesar,
ver cuadro 4 en el capitulo de resultados, asi mismo el formato de las evaluaciones
se pueden observar en el anexo 3. Se hizo una correlacién de los items evaluados,

observando como de manera transversal, algunos mantienen hilaridad en todas las
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evaluaciones, (del jefe, del par, del estudiante, y autoevaluacién) de tal manera que

de las preguntas alli relacionadas se establecen las siguientes categorias:

- Preparacion y planificacion del desarrollo de las clases

- Sentido de la Evaluacion y uso de los resultados

- Proceso de aprendizaje, en coherencia con el modelo pedagdgico, y la
planificacion

- Nivel de interaccién y/o cooperacion con pares, administrativos y
estudiantes

Aplicacion de instrumentos, organizacion y analisis de la informacion: Se
elabora un instrumento a traves de google forms,
https://docs.google.com/forms/d/1tyMV6w5s0itv2T7f3jndFUegxKP_9059BXp ImP
gReUl/edit denominado Encuesta a Docentes, con el fin de triangular varios

aspectos identificados como relevantes, y categorizados en esta fase, los resultados
de la encuesta se describen en el apartado de resultados alcanzados. Asi mismo
se elabora una entrevista dirigida a los 4 docentes del area de masica que prestan
sus servicios al programa de Licenciatura en Artes, cuyos resultados estan también

en el siguiente apartado de resultados y el formato de entrevista en el Anexo 1.

De otra parte, se realizé una entrevista grupal con los 15 docentes del programa,
con la técnica de lluvia de ideas, para elaborar una matriz FODA, que permite
identificar un diagnostico de fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas,
tanto en el programa como en la universidad, para la puesta en marcha de la
comunidad virtual de aprendizaje y cuyos resultados son valorados en la siguiente

seccion de resultados.

Sintesis de la caracterizacion La caracterizacion resultante es presentada a tres

niveles:


https://docs.google.com/forms/d/1tyMV6w5s0itv2T7f3jndFUeqxKP_9O59BXp_ImPqReU/edit
https://docs.google.com/forms/d/1tyMV6w5s0itv2T7f3jndFUeqxKP_9O59BXp_ImPqReU/edit
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- Practicas pedagdgicas, que ofrecen un escenario para la incursion de las TIC
en el curriculo
- Motivacién del grupo de docentes

- Condiciones tecnolégicas, de la UPC

3.3.2 Fase 2. Diseio de un modelo para la comunidad virtual de

aprendizaje

En esta fase se realiz6 la revision bibliografica especifica sobre disefio de

comunidades de aprendizaje, seleccion de un modelo y ajuste del mismo.

Revision bibliografica: se hizo la consulta bibliografica sobre el disefio e
implementacion de las comunidades virtuales de aprendizaje, y de practica, a fin de
concretar aspectos relevantes que respondieran a las necesidades planteadas en
el presente estudio, y que fueran las bases para establecer una aproximacion al
disefio de comunidad virtual, esta actividad se muestra en el cuadro 8, en la seccion

de resultados alcanzados.

Seleccidén de un modelo y ajuste del mismo: para el cumplimiento de esta accion

se llevo una serie de pasos que se describe en la Tabla 4.

Tabla 4. Etapas para el ajuste del modelo de disefio de la Licenciatura en Artes

Socializaciéon del proyecto sus objetivos y la proyeccion de resultados, y
capacitacion sobre que son las comunidades virtuales y el uso de herramientas
TIC. En ese mismo encuentro se mostraron algunas posibilidades para crear una
comunidad virtual que permita mantener interaccion con los estudiantes y colegas
atraves de la WEB

Los docentes participantes posterior a esto, entregando una lluvia de ideas a partir
de las comprensiones hecha en la capacitaciébn, sobre como imaginan una
comunidad virtual en la facultad y su programa académico. Ver Anexo 4.

Se elabordé unrr77ra comunidad virtual en etapa preliminar, a partir de la
plataforma de Google groups,
https://groups.google.com/a/unicesar.edu.co/forum/?hl=es-419#!forum/educ-



https://groups.google.com/a/unicesar.edu.co/forum/?hl=es-419#!forum/educ-artic/new
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artic/new para visualizar de manera practica su creacion, funcionalidad y
ejecucion afin de retomar la misma en una préxima capacitacién donde se defina
el disefio.

Se elaboré una Web, en la plataforma de WIX,
https://jaeelotero.wixsite.com/website la cual es gratuita, y se muestra como
ejemplo funcional para el disefio definitivo de la pagina de la comunidad virtual,
se encuentra aun en fase de prueba.

3.3.3 Fase 3. Preparacién de condiciones

En esta fase se elaboré un plan de trabajo con acciones, que permita implementar
tanto la realizacion de adecuaciones organizacionales y curriculares, como la
sensibilizacion del grupo de docentes, que prepare condiciones para la
implementacion de la CVA.

3.3.3.1 Modelo para gestionar la implementacion de una CVA

Partiendo del concepto de comunidad virtual acufiado por Rheingold H. (1996) quien
las define como agregaciones sociales que emergen de la red, cuando un nimero
suficiente de personas entablan discusiones publicas durante un tiempo lo
suficientemente largo, para formar redes de relaciones personales en el
ciberespacio. En ese sentido esta CVA para la Licenciatura en Artes, dispone de
un mismo contexto, sus miembros podran compartir su experiencia, podran acceder
y generar conocimiento a partir de las interrelaciones que alli se establezcan, como
lo sefala Guairin (2006) el éxito de las comunidades virtuales se dara, en cuanto

mas estén ligadas a tareas, a hacer cosas 0 a perseguir intereses comunes.

En este trabajo se propuso preparar condiciones, para la implementacion de una
comunidad virtual de aprendizaje, sobre la base de un conjunto de personas, ya
vinculadas entre si por motivos laborales, y académicos, y que veran ampliadas sus

potencialidades a través de la red.


https://groups.google.com/a/unicesar.edu.co/forum/?hl=es-419#!forum/educ-artic/new
https://jaeelotero.wixsite.com/website
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Caracteristicas Aplicadas de la Comunidad Virtual:

Como punto de partida se toman las palabras de Galindo Céceres (2013), quien
deduce que, para mantener una comunidad virtual, es necesario realizar una gestion
gue conlleve a su crecimiento, y esta gestidn solo es posible desde las interacciones
de la cotidianidad.

Cuando se tenga identificada esas relaciones que se quieren establecer en una
comunidad virtual, se suma otro aspecto importante, el publico y la intencionalidad.
Porque, como lo asegura Salinas (2005), a la hora de gestionar un entorno, no todas
las estrategias y decisiones se encuentran en el mismo nivel. Teniendo en cuenta
los objetivos del presente proyecto, la intencionalidad del disefio de un modelo de
comunidad virtual, es que tenga un enfoque educativo de aprendizaje, y ademas

formativo; y este autor identifica tres funciones especificas asi:

Funcién pedagogica: Distribucion de materiales, Comunicacion e interaccion,

situaciones comunicativas, Gestion de los espacios de comunicacion.

Funcién organizativa: Marco institucional, Estrategia de implementacion,

Contexto.

Tecnologia apropiada: Tecnologia fisica, Herramientas, Sistema de comunicacion,

Infraestructura

De otra parte, en palabras de Millington (2012) en una comunidad virtual se hace
necesario entablar lazos afectivos entre sus participantes; es importante comenzar
la comunidad con un pequefio grupo de personas y es necesario que estos primeros
miembros sean estables para asi sembrar la semilla de una comunidad. El proceso

de sembrar esta semilla para el autor pasa por cuatro (4) etapas asi:
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Figura 5. Etapas de madurez de una comunidad virtual

Etapal Etapa2 ﬁ Etapa3 ‘ Etapad
ORIGEN ESTABLECIMIENTO! ¥ MADUREZ s MITOSIS

Fuente: Millington (2008).

Origen: La fase inicial del ciclo de vida de la comunidad virtual inicia cuando los
miembros comienzan a interactuar, y termina cuando la comunidad logra una masa
critica de actividad. La comunidad alcanza la masa critica cuando presenta mas del

50% de crecimiento y las actividades estan siendo generadas por los miembros.

En esta fase es fundamental que el administrador de la comunidad, desarrolle
relaciones con miembros potenciales (profesores estudiantes, administrativos) los
invita a unirse y participar y los alienta a permanecer activos ayuda a establecer la
normatividad y trabaja un grupo central activo, para ser representantes de la

comunidad

Establecimiento: Comienza en la fase critica de masas y termina al presentar cerca
del 90% de crecimiento y de actividades generadas por los miembros, y cuando hay
un limitado sentido de comunidad entre ellos. En esta etapa, el administrador de la
comunidad se enfoca en mejoras continuas de las tareas de la fase inicial, como
agregar, nutrir y apoyar a los miembros principales, continGia con las estrategias de

crecimiento, ampliando el alcance expandiendo herramientas comunitarias.

Madurez: La fase de madurez comienza cuando el mas del 90% de las actividades
estd siendo generado por los miembros de la comunidad y termina cuando las

actividades son autosuficientes y hay un sentido de comunidad muy desarrollado.



61

Si bien las comunidades maduras a menudo se consideran autosuficientes, la

necesidad de una estrategia y actividad de gestion comunitaria permanece.

Mitosis, muerte: La fase de la mitosis comienza cuando la comunidad virtual es
casi totalmente autosuficiente y termina cuando se ha roto en pequefios grupos mas
focalizados que se convierten en comunidades virtuales mas pequefas y/o
independientes, 0sea cuando la actividad y el crecimiento comienzan a erosionar el
sentido de comunidad. No todas las comunidades progresan a esta fase. Muchos

estan muy bien en la fase de madurez.

Al tener en cuenta este progreso por etapas sefialado por Millington (2008), el
presente proyecto logra llegar hasta la etapa 1, en lo que respecta a funciones de
promocién, motivacion, previo diagnostico de necesidad y generacion de
caracteristicas de sus miembros y de sus practicas pedagogicas, con el animo de
llegar a una identidad comun que, de origen a la comunidad, la cual debe seguir su

camino previo trazado del proceso, y administrado por el programa.
3.3.3.2 Adecuaciones organizacionales

Desde los objetivos, se ha planteado organizar una accion formativa dirigida a los
docentes, quienes son los miembros potenciales de la comunidad virtual de
aprendizaje, para que en principio adquieran las competencias digitales basicas, y
desde este curso con caracteristicas online, se genere la sinergia necesaria de

motivacion para continuar su proceso formativo, e inclusivo a través de CVA.

En el anexo 6 se entrega este proceso formativo a través de la metodologia de
disefio tecno pedagdgico, del modelo ADDIE, y estan contenidas las actividades de

formacion y mecanismos de evaluacion.
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4. RESULTADOS ALCANZADOS

En este capitulo se muestra el proceso y alcance, de los tres resultados propuestos
en los objetivos especificos, los cuales son: lograr una caracterizacion de las
practicas docentes, elaborar un modelo disefio de comunidad virtual de aprendizaje
acorde a las necesidades y caracteristicas del programa académico de Licenciatura
en artes, y finalmente, disefiar una accion formativa con inclusion de herramientas
TIC.

4.1 CARACTERIZACION DE LAS PRACTICAS DOCENTES, CON
RELACION AL uSoO E INCORPORACION DE
COMPETENCIAS DIGITALES

Esta seccion describe en tres subcapitulos, cuales fueron los resultados alcanzados
en esta fase 1 del proyecto investigativo, los cuales corresponden a las actividades

programadas en el cronograma.

4.1.1 Sintesis de la revision bibliografica, relacionada a la

caracterizacion de las practicas docentes

En el marco de este proyecto se tomé como punto de partida al aprendizaje, y en
ese contexto ocupa un lugar central Vigotsky (1979), mencionado por Chautmps y
Sanz (2010). En esta concepcion, el medio social es crucial para el aprendizaje e
influye en la cognicion por medio de sus objetos culturales, su lenguaje e
instituciones sociales. Esta fase de la investigacién pretendid encontrar si las
practicas pedagodgicas de los docentes son coherentes con el modelo pedagoégico
de la UPC (cognitivo contextual), y sus lineamientos curriculares, asi mismo
identificO aspectos relevantes que ameritaron ser valorados e integrados en la
propuesta del disefio de una comunidad virtual de aprendizaje. Esta busqueda se

hizo a través de instrumentos metodoldgicos, como la encuesta estructurada y la
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entrevista semi-estructurada. Esta accion se limitd a los docentes del area de

musica, que actualmente tienen clases en asignaturas de la Licenciatura en Artes.

Con el objeto de establecer algunos estudios relevantes respecto a las practicas
pedagdgicas actuales, se presenta en el cuadro 3, la recopilacion de dos (2)

investigaciones referentes a la materia, en los cuales su objetivo central ha sido el

estudio y la caracterizacion de las practicas docentes.

Cuadro 3. Revisidn literaria sobre caracterizacion de practicas docentes

REFERENCIA

PROBLEMA O
NECESIDAD Y ACCION
DE MEJORA

APORTES O DIFERENCIAS

(Francis, 2006)

Hacia una caracterizacién del

La concepcién de que la
actividad del docente
universitario es compleja:
incorpora elementos

El andlisis de este estudio muestra al menos dos
categorias de analisis la multidimensional del
docente y el valor histérico y contextual de las
cualidades que lo hacen un profesor o profesora
de calidad

Practicas Pedagdgicas de
los Docentes Universitarios
del Area de Administracién
de La Facultad de Ciencias
Administrativas de La
Fundacién Universitaria
Cafam. (Salazar, 2016)
Colombia

caracterizar las practicas
pedagdgicas de los
docentes, con el objeto
de determinar si estas
practicas se encuentran
en consonancia con los
pardmetros indicados por
el P.E.I. de la institucion

docente universitario | personales, disciplinares
"excelente": Una revisién a|y pedagogicos. Su tarea |El foco de este articulo es la categoria que revela
los aportes de la|principal es el acto|la interrelacion de tres ambitos: el personal, el
investigacion sobre el | educativo, por ello, tiene | disciplinar y el pedagdgico, para que sirva de
desempefio del docente |exigencias en el bagaje |insumo en la discusion e investigacion.
universitario de conocimientos dentro
de su disciplina|La caracterizacion del docente excelente o del
Costa Rica especifica 'y en lo|mejor docente no puede entenderse sin tener en
pedagdgico cuenta que cada uno de ellos hace parte de un
contexto que le hace particular, por lo que es
ambiguo hablar de excelencia de manera
generalizada.
Caracterizacion de las Nnecesidad de | El ddocente logra examinar y reevaluar en la

cotidianidad de su trabajo profesional y
resignificar las practicas pedagdgicas entendidas
como procedimientos, acciones y estrategias que
permiten regular las interacciones en el aula de
clase, a través de lo que el docente ensefia,
ayuda a construir y darle significado, configurando
Su existencia como sujeto que interactda.

El trabajo se encuentra limitado a los docentes del
area de administracion, razén por la cual los
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resultados de la investigacion solo se podran
analizar como una muestra del total de docentes
y para una sola area de conocimientos

Fuente: Adaptacién propia

A manera de conclusién de la revision literaria al respecto, se ilustra en la figura
6, como esta influenciado el docente en su practica cotidiana; como se puede
observar, el entorno y/o contexto son relevantes a la hora de caracterizar, incluye la
normatividad, origen, nivel cultural, nivel de apropiacién de tecnologias etc. Estos
aspectos son englobados en tres estructuras PEI, proyecto educativo institucional,
PEF, proyecto educativo de la facultad, y PEP proyecto educativo del programa.

Figura 6. Elementos que participan en la interaccién docente, que conducen su practica

[0 DOCENTE ] r * INSTITUCION \
A
* COMUNIDAD * ESTUDIANTE \

Fuente: elaboracién propia

pedagdgica

4.1.2 Caracterizacion de las practicas docentes

Como se indic6 en el apartado de técnicas e instrumentos y en la descripcién de la

experiencia, para definir las categorias de andlisis, se utilizé las evaluaciones de fin
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de periodo que la UPC hace a sus docentes. Estas evaluaciones son un insumo
valioso a la hora de trazar proyecciones administrativas, y asegurar la calidad del
servicio para los planes de mejoramiento, no obstante, se conoce por lo menos en
la Facultad de Bellas Artes, sede del programa de la licenciatura en Artes, que estas
no estan siendo utilizadas para tales valoraciones, ni son tenidas en cuenta, para la

continuidad de la contratacion docente.

Triangulaciéon de evaluaciones al docente: en el siguiente cuadro, se muestra un

cotejo de los indicadores de cada evaluacion.

Cuadro 4. Triangulacion de las evaluaciones docentes de fin de periodo

CATEGORIA DE ANALISIS DIMENSIONES INDICADORES

Importancia de la planeacion

Uso de recursos para la

actividad del docente Evaluacion del estudiante, en

los items, 1-2y 5

Evaluacion del jefe, en los
items, 13-14y 15

Evaluacion del Par, enla4 -5
y8

Autoevaluacion en el area de
docencia y extension

Estrategias para promover el
desarrollo de competencias en
el area de conocimiento
colaborativo

Preparacion y planificacion del
desarrollo de las clases

Participacion en actividades
de extension y/o investigacién

Estrategias para la evaluacién | Evaluacién del estudiante los

formativa y sumativa items:1-9-15-17
Estimulos el desarrollo de la Evaluacion del jefe los items:
Sentido de la Evaluacién uso creatividad 2y5 - . .
de los resultados - . Evaluacion del Par: los items
Generacién de actividades 7vy8
para interpretar, aplicar y Autoevaluacion: en el area de
construir conocimiento docencia
Correlacion entre el plan de Evaluacion del estudiante, los
estudios, contenido de la items, 13-14 15y 20
Proceso de aprendizaje, en asignatura y los resultados de | Evaluacion del jefe los items 4
coherencia con el modelo la evaluacion y9
pedagdgico, y la planificacion Evaluacion del par, 3-6y 9

Autoevaluacién, &rea de
extensién e investigacion
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Estrategias para promover el
modelo de aprendizaje de la
Universidad

Dominio de los principios
tedrico practico de a
asignatura

Nivel de interaccion y/o
cooperacioén con pares,
administrativos y estudiantes

Actitudes de compromiso,
colaboracion con los
integrantes de la comunidad

Identificacion de factores que
caracterizan la organizacion y
el buen funcionamiento del
programa

Evaluacion del estudiante en
los items, 10-16y 19
Evaluacion del jefe en los
items 6- 7 -8y 10
Evaluacion del par, en los
items 1-2y 3
Autoevaluacion en los
apartados de relaciones
interpersonales e

institucionales

Fuente: elaboracién propia

Como resultado de este proceso, se destacan cuatro categorias de analisis que
son observables de manera transversal en las evaluaciones semestrales de los
docentes, tanto por parte del jefe, de pares, de estudiantes y el mismo profesor,

como son.

Preparacion y planificacion del desarrollo de las clases, sentido de la evaluacion
y uso de los resultados, proceso de aprendizaje en coherencia con el modelo
pedagdgico y la planificacién, por ultimo, el nivel de interaccion y/o cooperacion con

pares, administrativos y estudiantes.

En los instrumentos que a continuacion se desglosan y analizan, se han tenido
en cuenta estas categorias para destacar aspectos de diagndstico, favorables al
presente proyecto de grado asi:

Entrevista semiestructurada:

Esta acciéon se divide en dos momentos, grupal masivo, con la participacion del
pleno de profesores del programa académico de licenciatura en Artes, y grupal

muestra con los cuatro (4) profesores participantes del proyecto asi:
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Grupal masivo: Como resultado de este ejercicio general, se genera una matriz

FODA, cuyos resultados se expresan en el cuadro 5.

Cuadro 5. Madriz FODA, elaborada por los docentes del programa de lic en Artes

FORTALEZAS INSTITUCIONALES
IDENTIFICADAS

FORTALEZAS DEL PROGRAMA
IDENTIFICADAS

Conciencia generalizada de la existencia de un
PEI renovado, en el 2016, para la gestion y
renovacion curricular de todos los programas
académicos, dicho PEI, esta contextualizado a
la normatividad vigente, y presenta
lineamientos acordes a los cambios en la
educacion a nivel universal.

El programa de Licenciatura en Artes, lleva dos
semestres en ejecucion, con un PEP, alineado
al PEI Institucional, y a la normatividad Vigente,
presentando caracteristicas comunes a los
programadas de licenciatura, y especificos a los
programas con formacién de artistas.

Existe una normatividad ISO, con la que la
universidad se encuentra comprometida a
hacer cumplir, con caracterizaciéon de los
procesos tanto  administrativos, = como
académicos.

Los docentes del programa deben elaborar y
presentar varios documentos de planificacién al
comienzo, y al final de cada semestre y
presentar 3 seguimiento académicos, en
plantillas disefiadas las cuales se ajustan a la
Norma ISO

La propuesta curricular universitaria, esta
direccionada dentro del enfoque
constructivista, cognitivo contextual, busca que
sus estudiantes, desarrollen los procesos de
ensefianza y aprendizaje, teniendo en cuenta
el aprendizaje significativo.

Existen en el programa, modalidades de clase,
presencial, practicas, y tedrico practicas,
desarrollan, investigacion y practicas
académicas desde el segundo semestre,
permitiendo acercase a los contextos de
aprendizaje, desarrolla el aprendizaje
significativo

Se identifica con claridad como se da la
flexibilidad, interdisciplinariedad dentro del PEI

El curriculo del programa, atiende a la
interdisciplinariedad, por la variabilidad de
saberes que comparte, y flexibilidad al permitir
una fase de profundizacion

Existe en la institucién los planes de accién por
facultad, y los planes de mejoramiento por
programa académico, permitiendo hacer el
abordaje a tiempo, y el seguimiento a la gestion
documental

El programa aun no relne requisitos para iniciar
un plan de mejoramiento, (solo lleva tres
semestres académicos), pero tiene ya la
organizacion administrativa necesaria, con un
comité de autoevaluacién, para la recoleccion
de documentacion, y gestién de la misma, a fin
de estar preparados para el primer momento de
autoevaluacion de cara al MEN

Tiene un modelo pedagdgico Cognitivo
contextual, lo que indica el valor que le da a los
distintos contextos educativos, en el cual se

El PEP, del programa y los micro curriculos
estan enmarcado y ajustados, dentro del modelo
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incorpora las herramientas TIC, para avanzar
hacia la sociedad del conocimiento

cognitivo contextual, el cual esta socializado a
los docentes en mdltiples capacitaciones

Existe la evaluacibn como proceso de
mejoramiento y busqueda de la calidad
académica, y esta contemplado en varios
procesos, Autoevaluaciéon, coevaluacion,
evaluacion de procesos de cara al estudiante,
y del jefe inmediato

El programa de licenciatura en Artes, integra en
sus procesos de gestion los tipos de evaluacion
docente, y se incorpora dentro de los procesos
de evaluacion al estudiante

Existe un centro dedicado al fomento de las
herramientas TIC, educacion en diplomados, y
Cursos en convenios tanto en el cesar, como
fuera, denominado CENFOTEV asi mismo
existe un punto Vive Digital, que presta
acompafiamiento y guia a los docentes,
estudiantes y programas que requieran
produccioén digital y TIC

Los docentes asignados al programa, en su
mayoria tienen contacto con las nuevas
tecnologias, y tienen total disposicion de
aprender, ademas en los mricrocurriclos del
programa se disefi0 un espacio de horas
virtuales a casa a signatura.

DEBILIDADES INSTITUCIONALES
IDENTIFICADAS

DEBILIDADES DEL PROGRAMA
IDENTIFICADAS

Falta docentes de planta, falta incremento de
grupos de investigacién, mas apoyo a la
docencia, y mayor \Vvisibiidad a la
internacionalizacion.

Los profesores del programa lic en Artes, son
ocasionales de tiempo completo, o medio
tiempo, y algunos por horas catedra, no existen
en la facultad y/o programa ningln profesor
nombrado de titular.

Aungue existe un centro que se dedica a la
educacion y formacién en la TIC, no ha sido
masificado, e incorporado su servicio a todos
los programas, ni ha sido socializado con
lineamientos de transformacion de la practica
profesional

No estan incorporadas las competencias TIC, en
la practica docente del programa.

Sus microcurriculos no estdn ajustados para
incorporar las herramientas TIC

OPORTUNIDADES INSTITUCIONALES
IDENTIFICADAS

OPORTUNIDADES DEL PROGRAMA
IDENTIFICADAS

La universidad puede ser competitiva en el
medio, a través de una mayor gestién de sus
servicios, mejor campafia publicitaria, gestion
de la docencia y aumento de los grupos de
investigacion

El programa puede lograr ser competitivo en la
regiony el caribe como dice su visién, con mayor
empoderamiento de sus docentes vy
administrativos, y estudiantes, con la gestién de
acciones mas vinculantes e innovadoras de
impacto social y académico.

Mayor aprovechamiento de los recursos
existentes para el manejo y aprovechamiento
de las tecnologias de la informacion, a través

Gestién de acciones académicas, para la
formacion en TIC, y gestion para moldear y
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de la formacion a docentes, ofreciendo
variabilidad de programas y acompafiamiento

actualizar curriculos con la incorporacion de
estas herramientas

AMENAZAS INSTITUCIONALES
IDENTIFICADAS

AMENAZAS DEL PROGRAMA
IDENTIFICADAS

Perder categoria y buen nombre, frente al
mercado de las universidades de la region, al
no tener innovacion académica, suficientes
grupos de investigacion avalados por
Colciencias, docentes de planta en todos sus
programas académicos, y perder renovacion

Perder la renovacion de registro por alta calidad

Formacién tradicionalista que no educa para la
vida, en comparacion con otros programas mas
actualizados y con componentes empoderados.

de registro de sus programas por esto.

Se destacan mas fortalezas y oportunidades, que debilidades y amenazas, nos
obstante estas ultimas de no hacerse una adecuada gestion, podrian llevar al
deterioro de la misma UPC, segun las percepciones de los profesores en este
analisis. También se observa la importancia que le dan al hecho de que se puedan
ingresar las herramientas TIC a los curriculos, observandolos como una fortaleza,
este escenario permite vislumbrar un conocimiento amplio de la instituciéon y del
programa, y lo mas importante es que existe motivacion para ver cristalizada la

mision del mismo.

Grupal muestra: después de la socializacion general que se tuvo con el grupo de
docentes de la licenciatura en Artes, se procedid a tener un conversatorio mas
especifico con los cuatro (4) profesores participantes en la investigacion, y que se
relacionaron en el cuadro 2. Se procede a la entrega de la hoja con 5 preguntas
especificas y abiertas, las cuales surgen a partir de aspectos genéricos observados
en la practica docente, y que son relevantes en la evaluacidon peridédica semestral
gue desarrolla la UPC, asi mismo, se agregan algunas preguntas especificas
intencionales, que permiten establecer un diagndstico, para la puesta en marcha de
la comunidad virtual de aprendizaje, las respuestas a la misma se relacionan en el

cuadro 6.
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Cuadro 6. Respuestas de los docentes de la Lic. en Artes que participaron en la

entrevista
PREGUNTAS PROFESOR 1 PROFESOR 2 PROFESOR 3 PROFESOR 4
Pregunta 1: El tema, primero
¢Cuales son los que tqdq. Los La planificacién de Los objetivos Los objetivos, la
aspectos conocimientos

especificos que
tiene en cuenta a

previos del
estudiante, y la

la asignatura, el
tema, el tiempo de
duracion de la clase

primero, las
estrategias
metodoldgicas, el

programacion para
el semestre, la
bibliografia y los

la hora de organizacion de la
R por semana semestre del grupo | recursos

preparar una planificacion del
clase? semestre
Pregunta 2: .
. Si las conozco, .
¢ Conoce UD, Si las conozco, .

pero en Bellas Si las conozco,
que son . alguna vez use .

. artes casi no se Si las conozco, pero no las he

herramientas Edmodo, y ahora .

usan por . pero en clase aun manejado, por falta
TIC, y cuales uso ocasionalmente .

B problemas con el L no las he usado de entrenamiento

esta aplicaciones de

ancho de banda creo.
desarrollando en . Google

del internet
el aula?
Pregunta 3: Cognitivas, S
. g, 9 . Aplicacion de
¢Cuales son las Destrezas argumentativas, .

. . L elementos Cognitivas, y la
competencias auditivas, de los sobre los tépicos de - .
. L tedricos, en la capacidad de

basicas que dedos. Lecturade | ladisciplina,

melodia y lectura

apreciacién musical

informe cuales?

desarrolla en su partituras capacidad de .
; s . . de partituras
asignatura? andlisis y sintesis.
Pregunta 4:
¢Hace uso de las WhatsApp — WhatsApp WhatsApp —
. - | WhatsApp - Facebook,
redes sociales, si Facebook, Facebook,
. . Facebook Instagram -
es afirmativa Instagram LinkedIn Instagram

Pregunta 5:
¢Cree UD, que
integrar una
comunidad virtual
de aprendizaje
mejoraria sus
practicas
docentes?

Si muchisimo,
porque permite
que nos
observemos en
nuestro ejercicio
de caraalos
estudiantes y
nuestros colegas,
para incluso
valorar su trabajo

Si estoy seguro,
porgue nos permite
integrarnos como un
grupo, aprender de
otros, y crecer en
conocimientos de
las TIC

Si por que se veria
uno en la
necesidad de
aprender a tener
destrezas con las
TIC, y eso hace
gue crezca los
estudiantes, y la
academia

Si por que une e
integra mejor a los
integrantes de la
facultad,
aprendemos de
todos y crecemos
en academia.

Fuente: Elaboracion propia

A continuacion, se desglosan las preguntas y se hace el respectivo andlisis de la

misma.
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A la pregunta, ¢Cudles son los aspectos especificos que tiene en cuenta a la
hora de preparar una clase?

Se denota, la importancia que el profesor le da a la planificacion elaborada al
comienzo del semestre, lo cual es de rigurosidad normativa en la universidad,
seguido de establecer los objetivos, el tema, la temporalidad de la asignatura y los
recursos. Este aspecto es evaluado por el jefe administrativo al finalizar el ciclo
académico, asi mismo es valorado por los estudiantes cuando observan la
preparacién del profesor para su clase. Dicha planificacion se hace al comienzo del
semestre y se identifican varios items, la UPC disefia este formato dentro de la
norma ISO promoviendo la mejora continua, y respondiendo al modelo pedagégico

de la institucion el cual es Cognitivo contextual.

A la pregunta, ¢Conoce UD, que son herramientas TIC, y cuales esta
desarrollando en el aula?
Aunque responden de manera afirmativa a la pregunta, se denota en su experiencia,
gue no tienen un conocimiento integral, al no incluirlas en el desarrollo de su clase,
se puede inferir que no hacen uso se ellas posiblemente por falta de destrezas, o

falta de recursos fisicos, como moviles, o pc.

A la pregunta, ¢ Cuéles son las competencias basicas que desarrolla en su
asignatura?
Esta pregunta tiene doble intencion para la investigacion, en primer lugar, saber si
desarrolla competencia artistica basicas para la musica, relacionadas con el
contexto de la pedagdgica, y para la vida, como indica en modelo pedagogico de la
UPC, y por otra parte saber si incluyen las competencias TIC. Como resultado se
observa, que centran su accionar en lograr destrezas y habilidades especificas en
el area de la cogniciébn musical y no incluyen competencias digitales o de la

informacion.
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A la pregunta, ¢Hace uso de las redes sociales, si es afirmativa informe

cuales?

Esta pregunta tiene una clara intencién para la investigacion, y es saber si el
profesor esta involucrado con redes sociales, le interesa estar comunicado, conoce
Su manejo, o se interesa en las mismas; las cuales en un futuro podrian ser usadas
en la comunidad virtual, haciendo un uso educativo de estas. Como resultado se
observa que, si hacen parte redes sociales, aunque no tienen claro que Whats app,
hoy por hoy es un medio de mensajeria instantanea y no una red social, y son pocas

las redes en las que estan involucrados.

A la pregunta, ¢ Cree UD, que integrar una comunidad virtual de aprendizaje

mejoraria sus practicas docentes?

Con la pregunta se juzga a priori, que probablemente sus practicas docentes son
susceptibles de ser mejoradas, con la puesta en marcha de una CVA, y con las
respuestas encontradas, el profesor no lo niega, sino que lo afirma. Todos
consideran que seria una buena estrategia, para mantenerse actualizado, crecer

como docente, y aprender de otros.

Encuesta:

Se disefid una encuesta en Google forms, teniendo en cuenta las mismas
categorias de analisis, ya sefialadas en el apartado anterior, y que estan presentes
de manera transversal en su ejercicio docente, el cual es evaluado al cierre del ciclo
académico. Esta fue enviada a sus correos electronicos, y las respuestas

condensadas estan en el anexo 2, y de esta se deduce y analiza en el cuadro 7:
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Cuadro 7. Andlisis de respuestas de docentes encuestados

Preparacién y
planificacion del

desarrollo de las

CATEGORIA PREGUNTA ANALISIS DE RESPUESTA
El 75% de los docentes dan mas importancia a los
Queé aspectos tienen | recursos de aprendizaje, seguido del modelo

relevancia para UD a la hora

de preparar su clase

pedagdgico de la upc. Aspecto favorable, a la
investigacion, por la posibilidad de innovar con las
TIC, y por qué se ajustan al modelo pedagdgico

Para Usted es importante el

cumplimiento del programa

La respuesta es totalmente afirmativa en todos,
cultura hacia normatividad, y se valora el
cumplimiento de los objetivos curriculares. Aspecto
favorable a la investigacion, al lograr insertar dentro

del micro curriculo las herramientas TIC

Como motiva a sus

estudiantes a mantener su

El 50% felicita y suma su participacion, otros
promoviendo esta accién, asi como a través del

desarrollo de estrategias que vincules recursos

Evaluacion y uso

de los resultados

| concentraciéon 'y atencion |tecnologicos. Aspecto favorable a la investigacion,
clases i . L, . .
durante la clase por permitir la innovacién, mantienen un lenguaje
cordial con el estudiante, favorable en una CVA.
No hay un aspecto mas relevante que el otro, los
. . docentes en su libertad de catedra, eligen el
Como evidencia que sus _
. . |mecanismo més favorable de acuerdo al tema y o
estudiantes estan o
} contexto. Esto indica que el docente se encuentra
aprendiendo en clase - - ]
en apertura, no hay rigidez, y la evaluacion podria
tener distintas acepciones.
El 50% responde que con hoja de preguntas y de
. L, manera individual, y otros en el mismo sentido,
Como realiza la evaluacion a _ B )
) realizan evaluacién en el aula, y con mecanismo
Sentido de la|sus estudiantes

tradicionales, no obstante, algunos refieren

incursionar en la modalidad de Saber pro

Para que utiliza los

resultados de la evaluacion

El 75 % responden que para que alcancen el grado
de conocimiento y lo apliquen a la vida. Respuesta
muy acorde con el concepto contemporaneo del
sentido de esta. Congruente con un aprendizaje
significativo y el modelo pedagdgico de la UPC
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Que actividades y / o
recursos utiliza para

Proceso de | introducir un nuevo tema
aprendizaje, en

El 100% de los docentes, manifiesta la misma
respuesta, la cual es anunciar en clase cual seré el
tema para que libremente hagan lecturas previas.
Ninguno valoro aplicacién de herramientas en la
web, o ejercicios de conocimiento previo en casa

como trabajo independiente.

coherencia con el

modelo Como ayuda a sus

pedagogico y la estudiantes a aprender a

planificacion aprender

En dicha respuesta es equitativa la respuesta, todas
ellas son estrategias acordes al modelo pedagdgico,
algunas mas inclusivas y colaborativas, nuevamente

se observa variabilidad metodol6gica del docente.

Con los pares

Con respecto a su relacion con sus pares, los
encuestados en un 75% consideran ser activos y
participantes en todos los procesos académicos de
la universidad. Este aspecto es muy favorable a la
implementacion de una CVA, por el elemento

colaborativo con con lleva.

Nivel de interaccion | Con los estudiantes

y cooperacion con

En su relacién e interaccion con sus estudiantes, los
docentes se consideran muy propositivos, para el
logro del conocimiento y aplicacion a la vida
cotidiana.

pares,
administrativos vy

estudiantes Con la Administracion

El docente se percibe como agente activo en la
gestion que requieren los entes administrativos.
Destacando ademas que se observa un manejo
cordial muy adecuado en las relaciones con sus

jefes.

Fuente: elaboracion propia

A continuacion, se expresa una sintesis de la caracterizacion de las practicas

docentes de los profesores de la licenciatura en artes, las cuales estas expresadas

en tres dimensiones asi:

Practicas pedagodgicas, que ofrecen un escenario para la incursion de las

TIC: Una apreciacion observable, es que manejan pedagogias que conllevan al

aprendizaje significativo, apegado al modelo pedagdgico cognitivo contextual, Asi

mismo se denota en la entrevista, que las TIC no estan siendo aplicadas en el aula,

por desconocimiento y/o practica sobre las mismas, pero se observa un deseo de

incursionar en ellas para acercarse a la sociedad del conocimiento.
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Motivacién del grupo de docentes: en primera medida es de resaltar que el grupo
de docentes estd motivado a nuevas experiencias académicas, que resulten en
hechos de innovacion, debido a su activa participacion observada en este proceso
investigativo. De otra parte, en la encuesta se denota que buscan herramientas de
comunicacion y existe asertividad en las relaciones como grupo, entre pares, jefes

y estudiantes.

Condiciones tecnoldgicas, de la UPC: a este respecto en la matriz FODA, se
observa conocimiento sobre las fortalezas y debilidades en gestidn tecnolégica, y
aplicacion de estas en el curriculo. Asi mismo se observa que la Institucion ofrece
plataforma, intranet, recursos tecnoldgicos, tiene un organismo dedicado a la
difusion digital, los docentes son conocedores de estos servicios, aunque falta

difusion y capacitacion.

4.2 DISENO DE UN MODELO PARA LA COMUNIDAD VIRTUAL DE
APRENDIZAJE

En esta fase 2 de resultados del disefio, se describen los alcances del mismo de
acuerdo a la programacion de actividades, primero esta la revision bibliogréafica
sobre disefios de CVA y posteriormente la seleccion de un modelo y su ajuste. La
implementacion del modelo de disefio, que se habia planificado en el anteproyecto,
no fue posible realizarla, por los eventos de inicio de la formacién virtual de manera
no programada y apresurada, y la imposibilidad de salir de casa por la norma de
aislamiento social preventivo y obligatorio; de manera que no se pudieron generar
acciones de cohesiéon grupal y socializacion, importantes en una implementacion.
Los docentes se vieron abocados a preparaciones de clase y sobre la marcha se

generaban nuevas exigencias de la administracion, que impidieron organizar
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reuniones adicionales. Por lo tanto, con autorizacién del director del proyecto, se
validaron los objetivos y se reestructuro ese punto, transformandolo en algo
imperativo y observable como necesario, en todo el proceso investigativo, y es el
disefio de una accién formativa, como elemento preliminar para la posterior

implementacion de la CVA.
5.2.1 Sintesis de la revision bibliografica sobre disefio de CVA

En el cuadro 8 se identifican dos proyectos universitarios de América Latina sobre

disefios de comunidades de aprendizaje.

Cuadro 8. Revision Bibliografica sobre disefios de comunidades virtuales

PROBLEMAS O
REFERENCIA APORTES O DIFERENCIAS
NECESIDADES

Metodologia de disefio y

desarrollo de una Comunidad . Se crea un prototipo de comunidad
) Propuesta de comunidad .
Virtual de . o virtual, con el grupo de profesores que
o . virtual de aprendizaje .
Aprendizaje  vinculado a tienen acceso al reactor nuclear

vinculada al tema de
reactores nucleares para usos
pacificos, donde se fomente
el aprendizaje y el desarrollo
profesional

Reactores Nucleares de
Investigacion (Chautemps &
Sanz, 2010)

Se aprovecha las potencialidades para la
comunicaciéon y el intercambio de
conocimientos

Argentina

Modelo para gestionar la
creacion de una comunidad . - Implementaron la La metodologia para
. » Estrategia de creacion de L .,
virtual de formacién con las . . la definicion, disefio y gestion de
o I una comunidad virtual de .
familias de las Instituciones formacion que involucre a los Procesos de negocios,
Educativas  Oficiales  del g Business Process Management (BPM),

padres de familia en los|, . .
municipio de Itagli (Cely, procesos brinda una perspectiva sobre el papel de

2014) . - las Tecnologias al servicio de la gestién
de formacion de sus hijos .
organizacional, y fue adaptada a entorno
Colombia educativo.

Fuente: elaboracion propia

Como conclusion del andlisis de esta revision bibliografica se interpreta que la
implementacion de una comunidad virtual de aprendizaje, dependera de la

accesibilidad, cultura de participacion, colaboracion, diversidad y disponibilidad a
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compartir, que condicionan la calidad de vida de la comunidad; las destrezas
comunicativas entre los miembros, y del contenido relevante Pazos, Pérez Garciay

Salinas, (2001), mencionados Chautmpsn y Sanz (2010).

De otra parte, para estructurar el funcionamiento de una comunidad virtual de
aprendizaje, segun Guairin (2006) se debe satisfacer unas condiciones tales

como:

- Los fines deben ser compartidos entre sus miembros

- Los resultados deben ser focalizados y debe de haber orientacién
- Equidad de participacion para todos sus miembros

- Las normas deben ser mutuamente negociadas

- Se debe facilitar el aprendizaje colaborativo y el trabajo en equipo
- Se debe producir la creacion activa de conocimientos.

- Se deben producir interaccion y retroalimentacion, (pag. 17)

5.2.2 Seleccion de un modelo y ajuste del mismo

Dado que a través de las comunidades virtuales de aprendizaje interaccionan varios
grupos de trabajo, es pertinente considerar aquellos elementos tendientes a
garantizar el buen funcionamiento de las mismas. Bucheli y Romo (2005) , plantean
unos elementos y estrategias para el éxito de una comunidad de aprendizaje, los

cuales fueron tenidos en cuenta en la fase 2 de Disefo de un modelo:

Planificacidon, punto de partida y vinculacion entre miembros

En esta etapa fue imprescindible analizar los intereses tanto de la organizacion
(UPC-Facultad de Bellas artes), en especifico el programa de la Licenciatura en
Artes, como de los docentes, a fin de lograr una sintonia que facilite la disposicion

tanto de tiempo y recursos, asi como las motivaciones para participar en el proyecto.
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Esta actividad queda plasmada en el Cuadro 9, resumen de lluvia de ideas que

motivan la creacion de una comunidad virtual, y en el Anexo 4.

Cuadro 9. Resumen de la lluvia de ideas sobre como imaginan una CVA

para el logro de los
objetivos

institucionales

fortalecimiento de la
mision y visién del
programa,

mejoramiento de las

practicas docentes

Incremento de
vinculos de calidad
entre colegas.

vinculacién proactiva

entre actores
(docentes,
estudiantes y

administrativos)
definiendo roles de
sus actores
definiendo reglas
basicas para la

comunicacion

aceptacion de la
diversidad cultural,

que sea inclusiva.

Se

destrezas de

destaquen
los
miembros de la
comunidad, pueden
ser comunicativas,

artisticas etc.

Contenido relevante y
de interés comun alos

miembros, sobre
pedagogia, artes,
innovacion,

investigacion etc.

SATISFACCION NIVEL DE DISENO DE LA IMPLEMENTACION
DE NECESIDADES INTERACCION COMUNIDAD
Una iniciativa | Portal de internet | Accesible, gue | Tecnologia accesible,
innovadora, gue | como herramienta, | permita promover | PC, mdviles, redes
busque fortalecer los | para intercambiar | cultura de | que utilizan las
intereses comunes de | conocimiento y | participacion, personas para
la mejora continua | promover la | colaboracion, contactarse.

Permitir formar grupos

pequefios o0 grandes

de usuarios para
realizar trabajo
colaborativo, con

clases especificas que
se requiera la préctica
artistica.

Que el docente

encuentre razones Yy

mas sentido para
argumentar y defender
sus préacticas

metodoldgicas

Una vez definidos los intereses que la motivaron, se comienza a trabajar a partir

de vinculos preestablecidos, que para este proyecto de investigacion esta

delimitado a los profesores del area de mulsica que prestan sus servicios

profesionales al programa de la Licenciatura en Artes y sus estudiantes. En la figura

7, se diagrama el resultado de la forma como estos docentes imaginan la
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funcionalidad de la CVA en el programa académico. Asi mismo se crea a manera
de una comunidad virtual taller en WIX, con dominio de la investigadora, para dar
inicio a las ideas sobre la comunidad virtual de aprendizaje, en este link se visualiza

la experiencia https://jaeelotero.wixsite.com/website .

Figura 7. Seleccion de los componentes del disefio de la CVA de la Lic en Artes
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Fuente: Elaboracion propia

Liderazgo, e incentivo a la participacion

La existencia de la CVA depende de las interrelaciones entre sus miembros, por
ello, es crucial garantizar una interaccion fluida. Los facilitadores son coordinadores
de las diferentes acciones y tienen a su cargo la conduccién general de la
comunidad y lograr esa interaccidon necesaria entre los miembros. Su funcion es

guiar y dirigir las comunicaciones estimulando la participacion Brenson Lazan,
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(2005), mencionados por Chautmps y Sanz et al (2010). Esta accion esta
identificada temporalmente, para que el liderazgo lo asuma la autora del mismo, por
encontrarse el disefio en fase de validacion y pruebas, haciendo falta en el presente
informe contrastar el feedback.

Dentro de los eventos y estrategias sefialados por Bucheli y Romo (2005), se
identifica la importancia de los requerimientos técnicos y tecnolégicos para la CVA,
y para dar inicio a una propuesta innovadora, atractiva, accesible, de rapida
localizacién, es necesario partir de la valoracion y diagnostico de las condiciones
tecnologicas con las que cuenta la Universidad Popular del Cesar, para dar
estructura y apoyo; en el presente informe se muestra un cuadro con los aspectos

logisticos, que podra ser observado en el Anexo 5 del presente informe.

De acuerdo a las especificaciones anteriores, las cuales surgen a partir las
necesidades identificadas para la comunidad virtual de aprendizaje, se plantea la
siguiente arquitectura de servicios y tipo de aplicaciones para la misma, en la figura
8, se incluyen elementos de funcionalidad para las lineas de informacion, contenido

e interaccion, y en la figura 9 se muestran los servicios de soporte en cada linea.
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Figura 8. Arquitectura de la comunidad virtual, en Funcionalidades y Aplicaciones

Fuente: Elaboracion propia

Figura 9. Arquitectura de la comunidad virtual, segin servicios de soporte

!I—I

Fuente: Elaboracion propia
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4.3 ACCION FORMATIVA

Este apartado corresponde al resultado de la fase 3 del proyecto; para dar
cumplimiento a los objetivos se disefid una accion formativa, a través de la

metodologia de disefio tecno pedagdgico, la cual se encuentra en el anexo 6.

Esta actividad es un punto de partida para adherir los miembros de la comunidad
Virtual de aprendizaje y servird como canalizador de los actores de la misma, asi
como de sus representantes. Se considerd imperante iniciar con este proceso
formativo, para que los docentes adquieran competencias digitales basicas, que les
permita navegar con mas confianza y con mejores interacciones al momento de dar
inicio a la CVA, esta accion conlleva a unificar criterios motivacionales, generar
sinergia grupal e identidad visual para la comunidad virtual; asi mismo el propésito
fundamental de esta fase, es poder adherir las competencias TIC en el curriculo, el

cual tendria cada docente la capacidad de disefiar.

La accion formativa tiene todos los pasos correspondientes al modelo de disefio
instruccional o tecno pedagadgico elegido, el cual es ADDIE, este modelo se escoge
por ser mas intuitivo, y permitir que en todas sus fases el tutor haga continuas
evaluaciones, sobre el desempefio de los participantes y/o resultados que se vayan

alcanzando.

A manera de conclusioén la siguiente figura 10 muestra los elementos finales, que
forman parte del modelo que se disefi6 para el programa académico de licenciatura

en artes, teniendo en cuenta todo el proceso de las fases 1,2y 3:



Figura 10. Modelo de disefio de la comunidad virtual de aprendizaje

Modelo de
diseno CVA

Planificacion y Liderazgo y

. ., N Accion formativa
vinculacion participacion

Componentes Tecnologia Disefio Tecno-pedagogico

Diagndstico de

. Coordinacion
necesidades

Arquitectura

Fuente: Elaboracion propia
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5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Partiendo de la pregunta de investigaciéon “¢,Como se disefia e implementa
innovacion educativa, basada en una comunidad virtual de aprendizaje que
contribuya al desarrollo de competencias TIC, a la transformacion de las
practicas docentes y al mejoramiento de la calidad educativa en el Programa
de Licenciatura en Artes de la UPC?, el proyecto que se entrega a la
comunidad educativa de la universidad, permite ser un modelo para que la
institucion vea el reflejo de sus fortalezas y debilidades, y pueda hacer frente
al potencial existente, de cara a las nuevas exigencias de la educacion, no
solo en el marco de pandemia que vive el planeta, sino como una oportunidad

de avanzar para adentrarse en la sociedad del conocimiento.

Los resultados del presente proyecto, dan respuesta al supuesto de
investigacion trazado, porque promueve la innovacion educativa, al permitirle
a un grupo de profesores y estudiantes interactuar de maneja proactiva, y
con fines de aprendizaje, en entornos virtuales, que, si bien eran conocidos,
no se tenian los recursos motivacionales, y tecnoldgicos, asi como las
habilidades para apropiarse de ellos. La CVA una vez sea implementada,
conlleva al mejoramiento de la calidad educativa de la institucion y del
programa, al generar la sinergia necesaria, para el trabajo colaborativo y la
busqueda constante de conocimiento, que conllevan al aprendizaje

significativo.

El proceso vivido y los resultados obtenidos en este proyecto investigativo,
permiten extrapolarse a otros programas académicos, tanto de la misma

facultad como de otras dentro de la UPC; no solo por qué parte de la norma
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interna, y su PEI, sino porque las caracteristicas de una unidad educativa es
el reflejo de las otras, por pertenecer al mismo contexto social y cultural.
Habra variantes en lo académico, temas de interés , y tipo de interacciones,
porque algunas facultades gozan de mayores estandar de calidad educativa,
al cumplir con mas condiciones , como tener profesores de planta y con
niveles altos en su formacién; pero finalmente la cohesién bajo los principios
upecistas son uno, y ésta experiencia de crear una comunidad virtual de
aprendizaje, -Unica en la Institucidon- se ubica como el punto de partida, para
un gran acervo de posibilidades formativas y creativas en el marco de la

innovacion educativa.

Los trabajos consultados y referenciados en este trabajo de grado, sobre
disefio de comunidades virtuales de aprendizaje, partian del presupuesto que
el docente conoce, y esta apropiado de las tecnologias, por lo que no se
genera en respuesta un proceso formativo como punto de partida. No es la
situacion encontrada en el programa de licenciatura en Artes de la
Universidad popular del Cesar, como se reflejo en las fases 1 y 2, con la
matriz FODA, en encuestas y entrevistas realizadas; asi las cosas, el
presente proyecto se diferencia en este aspecto fundamental, hubo que partir
del disefio de una accion formativa en herramientas Tic, para poder dar
continuidad hacia la implementacion de la comunidad virtual de aprendizaje.
Como sintesis de la fasel caracterizacion de las practicas docentes, se
concluye que, si bien estdn manejando pedagogias que conllevan al
aprendizaje significativo, apegado al modelo pedagdgico cognitivo
contextual, también se denota, que las competencias TIC no estan siendo
aplicadas en el aula, ya sea por desconocimiento o falta de habilidades sobre
las mismas, aunque se observa, un deseo de incursionar en ellas para

acercarse a la sociedad del conocimiento.
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El modelo de disefio para la implementacion de una comunidad virtual de
aprendizaje, que se entrega a la comunidad académica de la UPC, y del
programa de Licenciatura en artes, aporta conocimiento al estado del arte y
presenta elementos nuevos de discusién académica, por qué parte de un
proceso de caracterizacion diagnostica, y finaliza con un proceso formativo,
gue da las herramientas y motivacion necesarias para comenzar la

comunidad virtual.

RECOMENDACIONES

A lo largo de este trabajo se presentd una propuesta de disefio para la
implementacion de una CVA, considerando criterios tecnologicos y de
comunicacion que promuevan el aprendizaje. El proceso de disefio no se da
por concluido, porque en la revision diagnostica de caracterizacion, se
observé la necesidad de capacitacion en recursos tic, y aspectos
motivacionales para adherirse a los ambientes virtuales; es necesario seguir
construyendo el entorno virtual de acuerdo a la evolucion de la cohesion

como grupo, de toda la comunidad que hara parte.

El desafio sera lograr una interaccion en la CVA que valide el aprendizaje
como objetivo primordial, haciendo uso de las potencialidades de la

tecnologia de la informacién y la comunicacion.

Se observa y concluye que la implementacion de una comunidad virtual de
aprendizaje, ira a depender de cuan accesible, interactiva y diversa sea su
plataforma; Aunque puede haber responsables y/o coordinadores de las
CVA, la participacion activa dependera de sus miembros, y la generacion de
una cultura de participacion y colaboracion, son los elementos basicos que

la condicionan en su permanencia.
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Las destrezas comunicativas de, y entre sus miembros, son vitales para
encontrar motivaciones en el ejercicio docente en la web, por lo cual una
capacitacion inicial y actualizaciones permanentes en herramientas TIC es

necesario para conservar la vida de la CVA.

Las Tic incorporadas a través de un disefio tecno pedagdgico, amplia el
potencial de los objetivos de aprendizaje, permite que el estudiante
profundice en elementos innovadores como el trabajo colaborativo, la
autonomia, el conocimiento del entorno, y mejor manejo de la comunicacion;
los modelos de disefio instruccional o tecno pedagdgico, al estar sustentados
en las teorias del aprendizaje, buscan potenciar los objetivos de la

ensefanza.
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ANEXOS

En este apartado se adjunta informacion de caracter complementario con respecto
a diferentes aspectos del proyecto de grado, como instrumentos de recoleccién de
informacion, resultados de encuestas, formatos de evaluacién docentes (por el jefe,
el par, autoevaluacion y de estudiantes), listado de recursos tecnoldgicos, y la

accion formativa para los docentes.
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Anexo 1. Formulario de la Entrevista dirigida a los docentes

PROG-LICENCIATURA EN ARTES
FACULTAD DE BELLAS ARTES

Universidad Popular del Cesar

Proyecto de Investigacion para disefio e implementacién de una Comunidad Virtual de

Aprendizaje (UNAB-Colombia/ UOC-Espaiia)

Profesor ( )
Asignatura que desarrolla

Valledupar-Cesar

ESTIMADO PROFESOR:

A continuacién, encontrard unas preguntas de respuesta abierta, en las cuales les
solicitamos responder de manera amplia y sincera; Con estos resultados se realiza una
caracterizacién de las practicas docentes, que permitird conocer, diagnosticar, y
comprender el proceso de docencia de los profesores del programa. Sus respuestas
permitirdn hacer ajustes generales, con miras al mejoramiento de las mismas, para
incursionar en la sociedad del conocimiento a través de las estrategias TIC, y la
implementacién de una comunidad virtual de aprendizaje.

1.

¢Cudles son los aspectos especificos que tiene en cuenta a la hora de preparar

una clase?

¢Conoce UD, que son herramientas TIC, y cuales esta desarrollando en el aula?

¢éCudles son las competencias basicas que desarrolla en su asignatura?

éHace uso de las redes sociales, si es afirmativa informe cuéles?

¢Cree UD, que integrar una comunidad virtual de aprendizaje mejoraria sus
précticas docentes?
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Anexo 2. Resultados de la Encuesta a docentes

Categoria 1, Preparacion y planificacion del desarrollo de las clases

Que aspectos tienen relevancia para UD a la hora de preparar su clase?
4 respuestas

@ Eltema

@ Los recursos de aprendizaje

@ El modelo Pedagdgico de la Universidad
@ El nivel dil semestne ool estudiante

& Oiro

Para Usted as importante el cumplimianto del programa 7 por que

£t puestag

por que e permite cumplir con procesos, y |a universidad ademas lo exige.
Totalmente que si, &5 e5tar alienamos con la neematividad de la universidad
totalments, ya que se garantiza orden, secueencia y normatividad

Para mi es imponante, porque dando cumplimiento al programa, me permitird detlesminar i se lograron los
objetivos propuesios al finalizar,

Comao mativa a sus estudiantes a mantener su concentracion y atencidn durante la clase?

£ fREpUESTas

B Promoniendd 1 paricpaciin

@ Falictands y sumands a L nela su
PO

B Dusareplands esraegli (on (e0ursos
lecnatigicns

i Cros
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Categoria 2, Sentido de la Evaluacion y uso de los resultados.

Como evidencia que sus estudiantes estan aprendiendo en clase
/4 respuestas commectas

Con la svakuaciin del pesicda 1 (35 %)

Con andisis de Casos ¥ ejenpios
; 1(25%])

Con o Seguinmianlo 8 lis
actnidades del babap 1 (25 %)

ndependiends
O 1 (25 %)

Lk el o2 04 nE g 10

Coma realiza la eavaluacidn a sus estudiantas
& fedpuEITaL

@ Con hoja 08 pregunlas sobie 1o emas,
) FAfaTd ndnicul

@ Do musmsara gnapal Con andlises o Casos
WA T

i indevaiual oo pregunlEs eaboladis
s SARER PRO

W ol

W Irabajon O BREchch 8f Cika G habho
presenta

Para gue utiliza los resultedos de la evaluacion 7
4 respuesias

il Paia cumpls con Llas polibcas
msbiuceonabs

i Pama goe alcancen o grado de
ConaCETENio ¥ 0 aplguen & su vida

i Para g o asiudants s00a omide
COnCRphos ¥ CLRSSon Horia

i Pan ey Seguimisnio y
etrealmantacson

» ol

Categoria 3, Proceso de aprendizaje en coherencia con el modelo pedagoégico y la

planificacion
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Cue actividades v / o recursos utiliza para introducir un nuevo tema?

4 respuesias

i En I8 clids anerior b8 indech, pans que
hagas lechuras previss

B Se ulilry medos MUBEmEs pacs
Ll -]

i Se ulilica la web para dejar b

Como ayuda a sus estudiantes a aprender a aprender 7

& FepUSSTaT

B Traehnandd Clnioamnie 8 Wads 38
L Ssbruciura Mmook o 1 clags

Nl il AKANCE B W5 GHEIGE
e DOCF LI ApooEmar

A Bl o8 Lo clicse, Se promueve
capacsdad de Sirbetes

i Con @ apoyo o8 kechura @ imdgenss
para pomee o andisis

i Con un ejercicio para & Sabajo

Ml QU SOTE SO [

Categoria 4, nivel de interaccion y cooperacién con pares administrativos y

estudiantes

Con loa pares:

4 IEEPUEE TR

 Farbopa y propicia acirdades
ACACSTECES

i Partioipa on procesos o desamolo
cumTicular

@ Parbicipa on la descusiin o soluckin de
problamas unhnersitan

. Owo




Con los estudiantes

4 fespusstas

Con la Administracion
& fekpuEstias

W Las ayesas Monsibpics ¥ dhicsie
Uiz adas contrituypin 8 SpeenoTape

i Froporss Sciividces pirs e sl
construir ¥ apiicar conacimientn

 Participa de lorma aciva, en las

i Cepanizs, planics y desamola ol
programa de aosends al plan previsio
il olro
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Anexo 3. Formatos de Evaluacion al docente en el fin de periodo académico

Por parte del jefe inmediato

DPTODE ARTE Y FOLCLOR

1. Asiste puntualmente a las reuniones
programadas por el departamento y la facultad.

2. Atiende oportunamente sus compromisos y
obligaciones dentro de los horarios
establecidos y sitios previstos.

3. Cumple con las actividades académicas
programadas y aprobadas en el calendario
académico.

4. Atiende compromisos y obligaciones adquiridos
con |a universidad con calidad y oportunidad.

5. Da a conocer oportunamente a la institucion y a
los estudiantes los resultados de las

evaluaciones académicas.

6. Mantiene relaciones con sus homélogos,
directivos y personal administrativo.

7. Mantiene relaciones respatuosas, cordiales y
constructivas con sus estudiantes.

8. Las interacciones entre docentes y estudiantes
facilita el logro de los objetivos en el proceso

Evaluacién del Estudiante

100

80

1m_

100

100

100

10.

11.

14.

15.

Participa en grupos de investigacién cuando la
universidad lo requiere.

Participa en forma activa en las actividades y
reuniones programadas por la institucion.

Se interesa en participar en los eventos de
capacitacion programados por la insfitucion.

. Se muestra dispuesto para participar en

actividades conjuntas que requieran de su
colaboracion.

. Realiza planeacion y preparacion del programa
de la asignatura en trabajo conjunto con los
profesores del area.

Organiza y planifica el trabajo académico en
relacion con programas previstos en los cursos y
demas actividades académicas

Desarrolla los programas de las asignaturas a su
cargo sequn el plan previsto.

100

100

100

100
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DPTO DEARTE'Y FOLCLOR

k¥
Cumplimiento (3) ~ Dominic de la azignatura (7%)  Metodos de ensefanza (7%)  Investigacion (3%)  Total Calificacion (20%)
i 2 8 i 83
1 E;‘:fﬁ“;eﬁ;'pf:’fmﬁ delzasraasioomienaode g g Ragiys oy yabajo intelectusl con estusiasmo  dissipine, B
7 Oedica el tiempo programado a las clases, talleres, 8 2 Fromuevs y manfieng interés per |z clzse y entusizsmo por 2
" Lzborstorios y atencion 3 estudiantzs. © aprendsr
3 Enirega en forma oporiuna los resultados de 25 P 7 Contribuye 3 que e estudiantz conozea, valore y se identiique %
* valuaionss " ton sy profesion
© estudisnies 3 panicipar en classs
¢ Oamin los principios tedrico-practicn g2 |3 asignatura que I Estimula &l desarmolio de |3 creatividad el sentido de los 2
* tiene 3 5u cang estudiantes
5 Mangja salventemente a3 téenicas y haberes qua ks @ Es tolerante y corrige con animo construetivo kos emores y 2
* zsignatura requiers deficiencias de los sstudiantes

: _— . e Las syudas diddeticas utilzadas contribuyeron 3l aprendizae,
8. Mantiznz una conzistencia enire 2l diseursa y 3 accion 1T en |25 actiidades eiecutadas. g

7. Hatz un mangjo 2propiado de Iz bicliografia que recamiznds

® 8 B B8 8 ¥ &=

£ Em"; e ] 18 Fromuevs el sentido come prozese de construccion g3
0 Carrelaciona el contenido de 12 asignatura con &l del plan dz " Farmulz interrogantes y sugerzntias que despiertan &l interds %
© estudios en gl estudiante
0 Responde oportunamentz y con claridad [3s inquistudes 0 Propone acfividades para interpretar, aplicar y construir 3
* planteadas por os estudisnies conocimienta
S Dbeeadoes
11
Ensefia muy hien "
4
buen docente 9

[




Autoevaluacion docente

DPTO DE ARTE Y FOLCLOR
ia - H.D.D Tutori Programa ejecutado  Estudiantes aprobados  Estudiantes reprobados
(%) (%) (%)
D Presento oportunamente el plan de trabajo al director de departamento 100.0
Realice el plan de asignatura de acuerdo con el programa curricular y desarmollo las clases a 1000
_ partir de &l i
Doy a conocer a mis estudiantes el contenido, la metodologia, la evaluacion y la bibliografia de la 1000
_ asignatura al iniciar &l periodo academico -
T Day a conocer a los estudiantes los resultados de sus evaluaciones y las reporto oportunamente a 1000
N |2 oficina de registro y control academico :
Desarmollo mis actividades académicas en el lugar y tiempo que fueron establecidos por la 500
universidad ’
Utilizo de manera creativa y recursiva el material didctico existente en la institucion o en el 1000
contexio, creando ambientes favorables de aprendizaje )
Prepard talleres o guias de trabajo para los estudiantes que pemitan 2l desarrolio de las 1000
asignaturas y el alcance de los objetivos institucionales )
Sustento mi practica pedagdgica en enfoques y modelos pedagogicos pertinentes v adecuados al 1000
contexto institucional :
Planifico y desarrollo la asignatura concertadamente con los colegas academicos intemos 80.0
Estimulo la participacion de los estudiantes en el andlisis de ideas, desarrollo de proyectos y 1000
organizacion de actividades institucionales B
Propicio un proceso continuo y permanante del mejoramiento académico de los estudiantes, a 1000
partir de las evaluaciones internas y externas N
Promuevo el frabajo investigativo en los estudiantes a partir del desarrollo de Ia asignatura 90.0
Integro problematicas del entomo a la solucion de sifuaciones abordadas en el desarmollo de la 1000
asignatura N
OBSERVACIONES O SUGERENCIAS DE
AUTOMEJORAMIENTO:
OBSERVACIONES O SUGERENCIAS DE
AUTOMEJORAMIENTO:
| Promuevo en mis estudiantes |la formacion y el desamollo de valores a partir de la declaracion de
N valores institucionales i1
2 E Interactto con los directivos de |a universidad de manera efectiva, respetando las diferencia 100
LR ’
Interactio con los colegas docentes de la universidad de manera efectiva, respetando las 1000
diferencias :
('] g Doy buen manejo a la informacién institucional y actiio de manera moderada y equilibrada
100.0
NO
Trabajo con ética v profesionalismo, mostrando satisfaccion por e ejercicio de la actividad
docente 100.0
g En el manejo de conflictos, exploro con equidad las necesidades, intereses y posiciones de las 1000

partes para buscar alternativas y llegar a acuerdos

OBSERVACIONES O SUGERENCIAS DE
AUTOMEJORAMIENTO:

La valoracion de los aspectos de extension no se tendra en cuenta si no se habilita en la casilla "habilitar”
que esta al lado de la valoracion.
Los aspectos de extension son solo para los docentes que presentan actividades en estos aspectos.

Promuevo actividades gue permitan el fortalecimiento del nivel educativo de la
region

»>m

Participo en eventos donde se da a conocer la produccion que vengo realizando
al interior de la universidad

104
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OBSERVACIONES O SUGERENCIAS DE
AUTOMEJORAMIENTO:

La valoracion de investigacion no se tendra en cuenta si no se habilita la valoracion en la casilla "habilitar”
que esta al lado de la valoracion.
Los aspectos de investigacion son solo para los docentes que presentan actividades en este aspecto.

Realizo asesoria y/o evaluacion de frabajos de grado de acuerdo con lo
regalmentado por la universidad

- ==

Participo como miembro de un grupo de investigacion con proyecto aprobado
interna o extermamente

Participo en proyectos relacionados con la produccion de material de apoyo docente
Participo en el disefio y publicacion de articulos cientificos en revistas propias o

extemas a |a institucion

OBSERVACIONES O SUGERENCIAS DE
AUTOMEJORAMIENTO:
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Por parte de sus pares.

DPTODE ARTE Y FOLCLOR 2019-1
Cooperacion y participacion Actualizacion Creatividad Investigacion  Total
100 100 100 100 100

1. Participa en la discusion y solucion de los 1000 7. Demuestrainiciativa y creafividad en e ejercicio 1000

problemas universitarios. de sus funciones.
2. Es agente multiplicador de la informacion a 1000 8. Propicia actividades académicas para 1000
la que tiene acceso Interpretar, construir y aplicar creativamente
conocimientos.

3. Participa de los procesos de desarrollo 100.0
curriculares.
9. Promueve discusiones sobre la importancia del 1000
saber.

4. Sequn avances de su campo propone 1000 10. Estimula el ejercicio de operaciones intelectuales 1000
actualizacion de asignaturas a su cargo. (analisis critico, sintesis, formuloacian, relacion)

5. Presenta oportunamente propuestas de 100.0
actualizacion de programas.

6. Participa en programas institucionales de 1000
perfeccionamiento docente y profesional
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Anexo 4. Diagrama preliminar, de cémo los docentes visualizan la CVA surgido
de la socializacion de la misma

EDUGC-ARTIC comunpaD DEAPRENDIZAIE VIRTUAL

S S ) |

~ Materiales

£l dmerio de un proyecto formativg en -les ning: b wirtualizaion & femaciones prederciales con
Distenen

B wes

Elirabaja en equips en eetime irluabes: deuurells metodolagios.
o) wowess & rew ] woweooar (B voiouee [ wmes ) oeor
Loy trabusgsr en equips #n enboneg. wirty ey,

1B Lodiewitaal

Las mangadons weoiles

B e

Camipars de irervencsdn prodessnal en e-leameng

By ror

Bibgiseild iy b RIS le o TR Y (MO HAETPuEL

B w#ee

Pauti pueis Sl L organitidide & L itdersitn degital

B wes

Gasid e e cadant odiabed

B wes

ESPACIOS DE VISITA A COMUNIDADES DE APRENDIZAJE VIRTUALES

http://www.educar.org/ , http://www.moodlesocial.com/
https://www.busuu.com/es/ __http://www.senavirtual.edu.co/oferta.php
https://www.youtube.com/schools, http://www.centrocp.com/comunidades-virtuales-
de-aprendizaje/



http://www.educar.org/
http://www.moodlesocial.com/
https://www.busuu.com/es/
http://www.senavirtual.edu.co/oferta.php
https://www.youtube.com/schools
http://www.centrocp.com/comunidades-virtuales-de-aprendizaje/
http://www.centrocp.com/comunidades-virtuales-de-aprendizaje/

COMO IMAGINAN UNA COMUNIDAD VIRTUAL DE APRENDIZAJE EN LA LICENCIATURA EN ARTES DE
LA UNIVERSIDAD POPULAR DEL CESAR

- QUE SATISFAGA NECESIDADES PEDAGOGICAS

Una iniciativa innovadora, que busca fortalecer los intereses comunes de la mejora continua para
el logro de los objetivos institucionales, fortalecimiento de la misién y vision del programa,
mejoramiento de las practicas docentes, e incremento de vinculos de calidad entre colegas.

- QUE SEA FACIL EL NIVEL DE INTERACCION

Portal de internet como herramienta, para intercambiar conocimiento y promover la vinculacién
proactiva entre actores.

¥" definiendo roles basicos

¥ definiendo reglas basicas

¥" generando motivacién continua
¥’ generacién de redes estratégicas

- UN DISENO COMODO Y FACIL DE MANEJAR

v Accesible que permite promover cultura de participacidn, colaboracidn, aceptacién de la
diversidad y voluntad de compartir

¥ Destreza de los miembros de la comunidad, pueden ser comunicativas, gestion de la
informacidn y de procesamiento.

¥ Contenido relevante y de interés comdn a los miembros.

- ENLAIMPLEMENTACION CON APOYOS LOGISTICOS

Tecnologia, PC, méviles, redes que utilizan las personas para contactarse.

Crear y compartir contenido relevante

Permitir formar grupos pequefios o grandes de usuarios para realizar trabajo colaborativo
Que el docente encuentre razones y mas sentido para argumentar y defender sus
practicas metodoldgicas.

ANENENEN
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Anexo 5. Recursos tecnoldgicos de la UPC y Bellas Artes

RECURSOS LOGISTICOS/ TECNOLOGICOS

Tipo de ;
: L Unidad L
Recurso Cantidad Ubicacion _ Descripcion
o académica
Logistico
Veinte (20) computadores todo en uno
apple imac
modelo a1418
procesador velocidad 2.7 ghz (con
turbo 3.2ghz)
] Sala para disefio memoria ram 8gb (2 x 4096 mb) ddr3
Equipos de o
1 grafico sede | Departamento 1333mhz
apoyo docente i
bellas artes disco duro seagate sata 1 th
Red lan intel(r) 82578dm gigabit y
wireless. en cada equipo se tiene
instalado la suite autocad y el software
e finale (make music) para la
ensefianza musical
Bases de datos L )
Suscripcidn a proquest, ebrary, e-libro,
) de consulta - ] )
Equipos de o coleccién elsevier (scopus y science
7 especializada Departamento ) o ]
apoyo docente o direct), biblioteca virtual pearson y mc
(biblioteca .
. graw hill
virtual)
1 Campus virtual como apoyo a la
Equipos de http://aulaweb.u o formacion presencial de estudiantes y
] Institucional .
apoyo docente nicesar.edu.co como apoyo la formacién de docentes
en recursos tic.
20 computadores de escritorio todo en
) uno imac en sala de disefio d4; 4
Equipos Sede bellas . o
) . 37 Departamento portétiles para recurso audiovisual; 3
informaticos artes

equipos de escritorio para decanatura
y jefatura de departamento y 10




110

computadores de escritorio para sala
de acceso a internet
http://aulaweb.unicesar.edu.co y
Recursos para »
» http://aulaweb.u o aulas donde el centro de formacion en
formacion a ) Institucional } L
nicesar.edu.co nuevas tecnologias y educacion virtual
docentes )
cefontev dicta talleres
la institucional con acceso alambrado
Redes de En todas las e inaldmbrico que integra los servicios
informacién sedes de la| Institucional gue ofrece la universidad y a través de
propias universidad la cual se accede a los sistemas de
informacién de apoyo a la academia
Canales dedicados de acceso a
internet la capacidad de la universidad
Servicios de Canales de es de 300 mbps (megabits por
comunicacione acceso a internet o segundo) en enlaces dedicados
Institucional .
S externas e en sede bellas recurso 1:1 de los cuales 4 mbps estan
internas artes con exclusividad para la sede bellas
artes para servicios académicos y red
inalambrica.
sony- ref vpl cs6 caracteristicas:
s.v.g.a. 800 x 600 tec.lcd soporta
Unidades de resoluciones v.g.a-s.vga -xga-mag
) Sede bellas ]
medios Departamento 640 x 480 lumi.1.800 lumens, control
artes
audiovisuales remoto, con funcién de mouse para
conectar al puerto u.s.b cable de
computador
Tablero digital interactivo ip board de
Unidades de 85" con video proyector de proyeccion
) Sede bellas o )
medios Institucional cercana 3m 2600 limenes scp740 y
artes
audiovisuales multimedia  incorporada. incluye
software

Fuente Documento maestro licenciatura en Artes

En el cuadro anterior se brinda un diagnaostico institucional de soporte tecnolégico,
en la sede donde funciona el programa de lic en Artes. Se precisa ademas referir
que la UPC, dispone en su centro CENFOTEV con sede en “Sabanas” de otros
dispositivos que estarian al servicio de los docentes y de la comunidad virtual de

requerirlos, bajo la estructura de una plataforma Moodle:
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Un laboratorio de capacitacién dotado de 16 computadores, camara,
video beamy TV

Un laboratorio de desarrollo de contenidos, dotado con 10
computadores

Un laboratorio de imagen y produccién audiovisual con la tecnologia
disponible para grabacion de video, sonido y fotografia entre otros.
Licencia por 3 afos, a partir del 2018, para: 28 adobe creation, suite
ultimate 2016; 20 de story board pro v5 para creacion de video
juegos entre otros; 20 de harmony 14 premium; 13 de AutoDesk
creation suite ultimate 2016.

Laboratorios de informética moviles

Salas de acceso a internet Salas de recursos electronicos
(Bibliotecas)
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Anexo 6. Accion Formativa mediante un Disefio Tecno pedagdgico

ACCION FORMATIVA
PARA DOCENTES,
MEDIANTE UN
DISENO
TECNOPEDAGOGICO
Programa de Licenciatura en Artes

Facultad de Bellas Artes

Universidad Popular del Cesar

Jaael Adriana Otero Muioz

U Universitat
Oberta
de Catalunya - :‘
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Accidm Formativa para Docentes, mediante un Disefio Tecns pedagigion

Contenido

1.1. Situacitn o conlexls de aprend zaje

1.3. Compelencias. ..

2. Dsefio de |a accdn formaliva siguienda el modelo de disefio instruccional ADDIE ...

2.2.1 Enfogue Pedagégice .
2.2.7 Rokes.
223 En:tuga wactca

2.2.4 Grupo destinalanio. ..
2.2.5 Desseripeitin de lapropuesta_ ..
BB OBV o oo

B T e

2.4, Faase e iEEmEnEIEISN .o oooooooo oo oo e

G

2.5.1 Evaluacidn Formaliva... ..

B BIBIOGIAIA oo oo eee e

indice de Figuras
Figura No. 1 Elapas del dissfio ADDIE, dispanible sn

Figura Na. 2 Process de evaliscan models ADDIE . Disponible en

hitps- i produccionmediose ducalives wardpress. comimodelo-addiel ...

indice de Tablas
Tabda 1. Plan de accidn que esiruciura la Accidn farmativa ..

Tabda 7. Temporaizacion del daefo, sepin madules de mnﬁup ymumu:s a

desarrallar. ..
Tabla 3. Eﬂll.nnﬁ'l 5q;,l|.l'| nrﬂH -
Tabda 4. R.I.m &!Mn gu‘lerﬂlﬂﬂ ull.ldnrl-e

D o6 M -~ O OO B B ORI ORI RS

i7

. 13

N |
. |
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Archis Formativa para Decentes, mediante us Disefio Teeno podagigiecs

1. Contexto Educativo y Justificacion

1.1. Situacién o contexto de aprendizaje

La accidn formativa se desarrollard en la Universidad Popular del Cesar, ente educativo
del sector plblico ublcado al norte de Colombila, América del sur, v bkos destinatarios
seran los docenies (16). quienes hacen parte de la planta docente ocasional vy
catedraticos del programa del grado Licenciatura en Artes,

Se busca Incorparar las nuevas tecnokoglas de la comunicacsdn, dentro del curriculo,
que propendan por el mejoramients de la calidad del proceso de enseflanza y
aprendizaje, intervinéendo en la practica docenie, asi mismo generando nuevd
conocimiento, trabage colaborstivo, Innovacion en las practices, gue se verd reflefado
en bog estudianies, quienes ganan en aprendzages. Asl mismo se pratende, mejorar log
canales de comunicacin, trabajando la cohesitn de grupe, y adquisicldn de desirezas,
en & uso de las tecnologias, con el fin de prepararos para hacer uso de la Comunsdad
‘Wirtual de aprendizaje EDIUCARTIC, préxima a inlciarse en ka facultad de Bellas Artes.

1.2, Justificacidn

Hay una reflexidn contemporanea sobre el wvinculo enfre k3 educscidn y las
Tecnologlias de la Informackdn y la Comunicacidn (TIC), que conlleva al andlisls
conciels de vanables relacionsdas con e procesamento ¥ el manejo de la
informacstn, las transformaciones pedagdglcas, didacticas y curmiculares, asi tamibéén
sobre el papel del docente en espackes formativos, la nfreestructura tecnoldgica, las
caracteristicas, necesidades y demandas de los estudiantes en cuants a su proceso
de aprendizaje. (Gros & Siva, 2005) plantean gue las generaclones jdvenes
presentan caracterisbcas comd:

= Los estudianies superan a bos profesores en el dominie de TIC, son capaces
de accader de forma mas facl a datos y a Informackbn que cireula en ka red.

= Wiven en una cultura de la interaccidn, sus formas de comunicacion se basen
en la interachvidad & traveés de un medio iInstantanes como ko es Intermet. “Los
profesores que se estén formando, se van 8 encontrar con alemnos gue
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Acclis Formativa pars Decentes, medianie us Disefo Tecns pedagdgios

pertenecen a una nueva gensrackin digital, en ta cual la informacian y el
aprendzaje no estén relegados & los muros de la escuela, no son ofrecidos
por el profesor de forma exclusiva” (Siva, Gros, Garride, & Rodrigueaz, S006)

Lo= sistemas educatives en & munds de mansera continua, han wisto la necesidad de
adaptarse & las nuewas tendencias de las tecnologias de la informacidn v la
comunicacian, by hacen desde & proyecto educativo Instibuclonsl, (FEl; PEP), en los
micro curricules y en ks planes de asignaturas.

La (UNESCO, 200%) ha resaltado esie aspecto en la conferencla mundial de parls 2009
sefalands que la educackin superior debe asumnic el liderazgo soclal en materla de
creacidn de conocimientos de slcance mundial para abordar retos mundiales, ¥ con
respecto a la aplicecion de las TIC en el aprendizale universitario, refiere que enclemra
wn gran potencial pars e aurmenio del acoeso, la calidad v los buenos resullados. Comao
ko afinma Brical (2000, 456), mencionado por (Rodriguez, 2010), el alcance de las TIC
en la universidad abarca tres &mbitos: ks contenddos, tanto en formacidn como en
iwestigacion, & modely de ensefianza y el modelo de organizackdn. Se vens
observando como los procesos educatives se estén modificando para adaptarse a las
condiclones soclales actuakes, en ese orden de kbeas, ¥ atendiends los postulados
mislonales de la institucién Unhersitaria WPC, sdemas con e dnimo de articular |as
competencias y saberes especificos del curiculo, a kas TIC, se presenta a ka institecion,
y directivas del programa de grado Licenclstura en Ares, |a presente accidn formativa,

con disefo tecno pedagigico, dingkda a docentes ded programa, para el segundo
semestre académico del 2020.

A esta accldn formetiva se vinculsn todos los docentes actvos, catedraticos y
ocasionales de las distintas areas del conocimiento del programa, o8 cuales irabaanan
un dneco e tematico transversal, “Incorporacidn de kas TIC en su practica docente”.
Cada &rea a saber (aries plasticas, escanicas, muskca) dentra de su micro curmiculo,
tendré un proyects de aula, en el cual haran sus aportaciones, creaciones con las TIC,
para ger desamolados con sus estudianias.




116

Aeclim Formativa para Docentes, mediante us Ddsefs Teeno pedagigies

1.3. Competancias

La nocidn de competencia gue se emplea en educackdn no proviene de un dnico
paradignmna, sine de la conjuncidn de miltiples fuenies ¥ perspectivas edrcas como de
la pslcologia, bngiisbca, sociolegla, educacidn para el rabajo y filosofia entre otras

El conceplo de competencia es an la actualidsd multdimensional @ incluye distnios
miveles como: - El SABER [conceptos, conocimientos), - El SABER HACER
{habllidades, destrezas), - El SABER SER (actiwdes y valores) y - E| SABER ESTAR o
SABER COMVIVIR {comunicacion interpersonal y el trabego colaborstiva). En oiras
pafabras, las competencias se basan en la integracadn y activacion de conocimientos,
habilidades, actitudes y valoras.

Fara una adquisicidn eficaz de las competencias y su integracidn efectiva en la presente
sccidn formativa, se disefan actividades de aprendizaje integradas. que permiten al
slurmnado |(profesor) avanzar hacla los resultados de aprendizaje asi:

«  Afabetizacion tecnoldgica, para adquirr conocimientos basicos sobre medios, y
comunicaciin en TIC

» Docente capaz de tener critenos de autonomia, para saber aplicar estas
hermmarmentas

= Docente capaz de disefiar y publicar conlenides para @ activdades, en amblentes
ol

= Grupo de docentas con conocimientos y habldades para integrar conocimiendo
& través del trabajo colaborativo

2. Diseno de la accion formativa siguiendo el modelo
de diseno instruccional ADDIE

En esta propussta formativa ha sido seleccionado el modelo de diseho instruccional
ADDIE, que se compone de 5 fases: Andlisis, Diseno, Desamalio, Implementackia y
Evaluacidn. Todas estas fases se pueden seguir secuenclalments o se pueden utilizar
de manera ascendene y samultinea al mismo tempo (Willilarn, Schrem, Sagra, &
Guardia, 2004).
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S& ha constderado selecolonar este modelo wa que permite llevarse a cabo en la
mayorka de siiuscionses de aprendzaje, hacendo posible la adaptacidn de las distintas
necesidades que =& pueden encontrar a ko largo de esta accidn formativa, Ademas, e
trata de un disefo instruccional interactivo que favorece en todo momento, evaluar cads
una de las fases del procesa.

Por otro lado, al lever & cabo este diseflo se otorga la posibllidad de realizar
modificaciones gue se conssderen oporfunas para atender lzs necesidades de los
paticipantes, ¥ a su vez adaptar ks informaciin & las estrategias que requieran esas
necesidades. El models ADDIE puede adaptarse a numerncsas skusciones, es Sexible
y aplicable a diferentes siuacones Instruccionales, proporclonands un marcs gue
incluye todos los elementos importantes. Es un modelo que se aplica de forma
interactiva con la evaluacsdn, en diferentes momentos del disefio gue Beva nuevaments
&l andliss del contexio y & las modificaciones del disefio y desamollo, no es lineal-
secuencial

2.1. Fase de Andlisis
2.1.1. Analisls y evaluscidn de las necesidades

Se plantean interrogantes, que conlextuslizan las necesidades de formackn e
implementaciin del disefo, y de esta manera se establecen las posibles soluciones,
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i Por qué es necesaria esta accldn formativa?

Para desarmollar la competencia digital del profesor del programa de grada licanciatura
en Astes. La competencia digital (C0) es squella que implica & uso creabivo, critico y
segure de las tecnobeglas de la informacidn v la comunicacidn pars alcanzar s
objativas relaclonados con el trabajo, ks empleabdidad, el aprendizaje, el uso del bempo
bbre, ks inclusién y partcipacidn en la socledad. El entomo digital, es espacio social y
requiers de constructores y autores. por ello las universidades, quienes tienen un papel
preponderants coma funcldn social para el progreso de la clencla y la tecnologia, y en
el avance socloculiural de bes pueblos, debe buscar la insercidn de profesionales en la
socledad del conocimiento, v debe valerse del uso de las competencias digitales yio
medidticas. Coma lo Indica la UNESCO, menconado por (Edel & Lobato, 201 6)

“gl conocimienlo e las propias necesidades y problemas con la informacicn v la capacidad de
idenlificar, localizar, evaluar, onganizar y orear, ulilizar y comunicar con eficacia i informacian
para enlrentar kos problemas o cueshionss planleadas; &5 un prermequisilo para la panicpacdn

eficar an la socedad de la informacidn y forma panie del derecho humano basios al aprendizaje
& lo larga de loda k& vida.” useson, ool

£ Cué bipos de contenidos son necesarios?

= Autogestidn e nmovacion educativa y pedagdgica
=  Contensdos que fomenten el rabajo colaborativo.

= Heramsentas TIC, para la ensefianza y aprendzaje
= Curriculo

{ Existe una evaluacidn de las necesidades?

A través de un proceso investigative, del cual se origina esta acckon formativa como
resultado, se detectd mediante entrevistas semiestructuradas, colejn de evaluaconas
institucionales, y encuesta, que existe una brecha digital, la cual es necesario y My
pertinente abordar para nconporar les TIC dentro ded curmiculo. Asl mismo se conchuyd
que exisie dispondbilidad al aprendizage, previos conccimeenios sobre heramientas
digitales v manejo de plataformas, y motivackdn para aumentar la competencia digital,
dedas s circunstanciss aciusles en el pais y e munde, generadas por el confinamiento
preventivo ded COVID 19, que mpulso ks educacidn virtual.
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Se llevd a cabo un proyecto Investigative, para & Disefio & mplementacén de una
Comunidad Virual de aprendizaje, come estrategla diddctiea que integra a toda la
comunidad educativa. Existen condiclones de arquitectura tecnoldgica, e Inwentario
deniro de |a inatiucidn bos cuales son recursos bésicos para dicha implamentacian.

La accidn formativa de este diselo tecno pedagdglos que se presenta a la facultad de
Bellas Ares, s& enfoca a la apropiacion de kas TIC, para adaptar los cwriculos de las
asignaturas del programa de grado de Licenciatura en Aries.

Hecesidades del alumnado (profesor)

Dizponer de ordenador y conexsin a intermet en casa.

Disponer da un pen drive personal.

Conocmientos previos de hemameentas TIC: han de disponer de commeo
electrdnico y dispomer de acteso y de conocimientos de uso de la plataforma
Moodle de la LPC.

Hecesidades del profesorado (tutores)

Formackin especifica en: Platafonma hMoodls; platatormas Blegger v WordPress;
aplicactonss como OBS Studio, VideoPad y Youtube para la elaborackin de video
tutoriakes; matodologia Tic.

Horario lective con horas de twiorfa, para stender las demandas del slemnado en
la plataforma Moodle.

Incentivos, para la formacadn profesional, y econdmicos,

Mecesidades del equipo directivo

Dizponer de un presupuesto para e proyecto aprobado por la comunidad
educativa, preferiblemeante heramientas TIC gratuitas, y uso de software libre.
Estrateglas para motivar al profesorado, que paricipan en el nuewo proyecto,
como 1 (UMA) hora lectiva para la capacitackddn docenie, dentro de la carga
académica.

2.1.2 Conclusiones de la fase de Andlisis

Los contenidos se presentardn en formato degital puesto que los usuarios
disponen de los recursos y habdidades requendos.
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= Los contenddos se trabajardn en ka platafermna de ks URC.

= Seqln el presupuesio de gue dispone el centro se utibizarsd la plataforma Moodle
y herramientas TIC gratultas.

= El profesorsdo recibird un cwrso de formacidn sobee la plataforrna Moodle y la
creacsthn de wideo tutonales.

= La direccsén del centro facilitara en el horario leciive del docente horas para la
forrnacidn y unos tutores para atender la accidn formativa.

= Fecha limie para implantar b Instruccsdn: e curso se propone pars inlcianse
durante e 2% samestre dal 3020

= Mo se observan imitecsones hasta el momento, salvo @ kentiud de intermet an
momentos puntuales vy aljunos ordenadores con un sisterna operative no
actualzado.

2.2 Fase de disefo

2.2.1 Enfogue Pedagdgico

La accsdn formativa, se enmarca dentro del parsdigma del constructiviamo y e enfoque
e3ta alineado con las arjuitecturas de disefo Clark (2002 pég.10) menclonado por
{Wiliam, Schrem, Sagra, & Guardia, 2004 de: “Descubrimients guiado® y *“Exploratonia”
La construccidn de conocimiento se basa en la blsgueda de informacidn, analisis y
alntesls:

=« Construcclin de conocimiente entre igpuales.

= Bisqueda colectiva de allernatives o soluciones a problemas comunes.

= Relackn con otros conceptos de otras disciplings.

= PFromocién de la sutonomia del proceso de construccidn de conocimisnio.

Models pedagdglco en e-learning

Al tratarse de un curso 100% en linea, es importante definlr un modelo que describa
ddnde la tecnologia juegs un pagel espaciiico de apoyo al aprendizaje, en esle caso 8
la accion formativa que se propone. FPera o cusld se adopta e models de apoyo al
aprendizage ablerts de la Universided Ablerta (SOL), tamblén conocido como
aprendizage a distancia. Un aprendizaje ablerto significa segin o expresa (Canols,
2010). que los estudiantes aprenden & su proplo ritmo, leyendo materal del curso
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heaclendo sctividedes v tareas con obtres estudiantes, con el apoyo de un tulor. Seqdn
egte sutor refinéndose a estudios de (Bean y Yeo,2010), este modelo implica:

= Laatencidn se centra en la conexidn de la relacsdn entre tecnologia, las personas
y las ikeas, manmizando & comecio equilibrio entre esios alemenios.

= Existe una relacidn entre confianza, mtercambio ablerto y comunidad, donde la
conflanza se relackona con la fiabllidad y la segundad.

» La colaboracktn vy el wrabajo en grupo son elementos imponanies para el
Intercambio.

= La comunidad sunge entre las personas y las ideas, cuando las personas
comparien intereses y objetivos.

Ese modelo gaqun indican sus autores, se puede utbzar a fres nivelas:

= Mivel Micro: son bas actividades de aprendizaje, ¥ horas gue estas requiera
= Mivel Meso: actividades por blogues, con semanas que eslas requisran
= Mivel Macro: ae refiere a os disefos cumculanes integrales

2.2.2 Roles

El rol del tutor:

» [retectar el potenclal de kos alummos.

= Serun generador de trabajo en eguipo.

= Responder y soducionar dudas de kos alurmnes ofreclendo una retroalimentacian
constanbe.

= Tutorias personalizadas con cada alumno para evaluar la ksbor indisidual,
BUnQuUe en algunos proyecios se ests trabajando de manera colaborativa.

= Prever poaibles problemas o dificultades y adelantar soluclones alternativas.

El rol del alumno:

= Ser aubbnomos y tener iniclativa para trabajar de manera independiente kos
contenidos presentados en el curso

= Seractives y construir su proplo conocimisnio,

= Sercompetentes en e trabajo en equipo y colaborativo.
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2.2.3 Estrategla didactica

El amplec de proyecios colaborativos, son una estrategia de aprendizaje atamente
participativa, gue implica e desarrolo de habilidades y destrezas por parte de loalas
participantes, para aumeniar sus conocimientos en alguna temética de interéds
educacional, y e medird con enfoque de resullado por compatencias,

Competencizs genéricas: Pensarmento criico, paricipacidn responsable vy solidana,
comunicaciin y colabaraciin.

Competencizs digitales: Agrender a aprender medianie la resolucidn de problemsas y
wa0 autdnomo de las TIC.

En la plataforma Moodle de la Universidad se presentan los contenidos estruchurados
de los 5 middulos, ¥ las fechas de activacidn yio finslzacidn de cada uno. Los mddulos
seguirdn disponibles una vez finalizados, para faciliter |la consulta de los conbenidos
Ccuando S28 Necesarna.

En cada médulo dispondran:

= Contenddo distribulde en un indice tematico, que al pulsar permitird el acceso a
la Informacion cormespondiente: enlaces, imagenes, texto y videoluboriabes
creados por & equipo de Cenfolev y la disefadora tecno pedagdgica.
presentados de forma sencilla y atractva.

» (Gula de estwdo en formato pdf con los objetivos gue tlienen que alcanzar, las
competancias que tienen gue desarrollar, s actividades que Benen gue realizar
y como las tienen gue realizar, el plazo de enfrega de las actividades y ka nibaica
de evaluacion que realizara e docante.

=« Tambkén, s& ncorporard un foro y debate tante general como para resobver
dudas y compartr kdeas; asl como, para el seguimsento de las tareas, cada
actividad del proyecto se Inkclard con un mensaje en el foro Indicando su Inico
donde se resumird los saspectos mas impotantes. Ademés. en cada una de las
carpetas se ira sublendds perdsicamenta todo ko elaborado.

e Cuestonario aubo comectiva.

La actividad y los materiales se guardarén en la plataforma virbual de forma que el
participante puada revisar su progreso y el tutor pueda realzer el saguimiento del
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proceso de aprendizaje del mismo. ¥ &l finalizar cada mddulo se realizard la nibrica
tanto por pare ded participante como por parte del tutor para regular el proceso de
aprendizag.

2.2.4 Grupo destinatario

Esta accidn forrnativa va dirgida a los profesores actives en el segundo samestre
scadémice del 2020, adecrites al programa de licenciatura en artes, que perenecen
tanta al depatameants de Arte v Folclor coma al d2 Pedagogla, y humanidades, asios

dos Ulbmos son departamentos sansdores,

De acuendo a los resultados de la caractenzacién de las practicas docentes, realizado
en & proyecto de inwestigacidn para la implementacidn de una comunidad virtual de
aprendizage, se conchuyd que exisien estas tres condicones favorables;

= Practicas pedagdgicas, gue ofrecen un escenano para ka incursidn de kas TIC en
&l cumiculs,

= Motivacdn del grupo de docentes.

= Condiciones tecnolbgicas. de ka UFC.

2.2.5 Descripcidn de la propuesta

La accidn formativa que se propone desamollar consiste en instruir & los docentes
medianie una metodologia OMLIME, a trawés de b estructura del disefio fecno
pedagdgico ADDIE, wlilizando la plataformna dispuesta por la universsdad, y con el apoyo
del equipo de Cenfobev, quienes son kos encargados del disefio dightal ¥y asesoria
formativa para las Tic. El diseflo se estructura en 5 mddules para una duracidn rmaxima
e 2 Freses.

2.2.6 Objetivos
Objethvos Generalas

» Preparar condiciones, para la implementacsdn de la comunidad wiftual de
aprendzaje EDUCARTIC, tomando en cuenta las poliicas instibuclonales, y

11
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propdsiics misionales para la generacidn de conocimeenios a trawvés del
desamollo de kes competencias TIC.

= Confommar egquipos de gestidn Instiucional que bdere el proceso de uso e
incorporackin de las competenclas TIC en las practicas docentes.

Objetivos Especificos

= A través de un proceso formatvo introducir & los docentes en las hemramientas
TIC haclendo uso de los recursss de aprendizaje.

= Conocer elemenios tednicos, v expenencias profesionalas gue parmitan reformar
el micra curriculo de cada aslgnatura, iIncorporando las TIC.

= Conocer las caracteristicas de los recursos de google, v su wvalor en el
aprendizaje colaborativo

s Geslionar, publicar y difundic conlenidos digitales

= Reflexionar sobre las tendenclas y practicas educativas apoyadas en TIC, asl
CoMmo &n la construceldn de redes y proyectos investigativos interesados en &
producctn de ciencla y tecnologia.

2.2.7 Planificacién

Madulos del curso

.1 Autogestidn e Innovacidn educativa y pedagdglca.

.2 Herramientss basicas-ofimatcs.

k.3 Aplcacidn para la gestidn del conocimiento, EVA. Blogs Paginas Wiki.
k.4 Herramientas TIC, para la ensefianza y aprendizage. recursos googhs.
k.5 Redisefio curricular de la askgnabra.

Plan de aceldén, en la siguiente Tabla Mo, 1 s& relacionan loe objetives y sus
Indicadones.
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OBJETIVOS

INDICADORES DE
LOGRO

METODO

RECURSOSE

A fraves de un procesa
formative infroducr a
los docentes en las
herrarmientas mc
hacende wso de los
fBCLrsos it

aprendizaje.

Identfica dilerentes lipos
de recursas e
aprendizaje de diferenles
reposilorios. Descubre su
potencial

Elabaran una infografia yia
presentacitn  digtal  com
akguna heramienla

Colabaratig
Guiado por
tubar

Oinline

Conocer  elementos
ledricos, y axpariencias
profesionakes que
permilan  refarmar el
micre curriculo de cada
asignatura,

incorparanda |as TIC.

Realiza un decilogo sobre
|08 efermenbos: beorioos y Su
ulibdad en ka asigratura

Indrvidual
Guiads por
bubar

Canacer las
caracleristicas de los
mEcursos de w, Y
= walor (1] ol
aprendizaje
colaboralive

Redacla |=do en  un
documenlo  de  googhe
it

Esinmctura & irabajo de
farma dara y ordenada.
Interachia con  vankas
herramienias

Colabaraliva
Guiado  por

onlines

Gestiorar, publicar y
difundir conlenidos
digitales

Comparte resullados con
los compafienos y con el
tuitar.
Conoce vy
normaliva  legal
derachos de aulbor.
Incluye la licencia Creafive
Cormmans:

uliliza  la
Sobne

Colabaraliva
Guiads por

onlines

Reflexonar sobre las
lendendcas ¥ praclicas
educalivas  apoyadas
an TIC, asi coma en la
carsiruccion de redes y
proyectos

ineresados en la
producctn de cienda y
tecnologia.

Realiza aportaciones en &
fare de debals

Colabora en e irabajo
realizado an el auka

Hace informe y evalka
comunidsdes virlales da
aprendizaje

Colabaraliva
Guiads pod

Maodle

Enlaces

Video luloriakes

Texios PDF

eapeciices
sobre ol bema

Tadis 7. Flam o BoCee i BRVUCIYE W A0oedet BVl

13
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Seleccitn de los medios y el sistema para hacer llegar la informacidn

= Comes slectrdnics instiucional Auls virtal,

= Foro y debate

» Las ineracciones se darén de forma asincrona.
= Recursos Web: Plataforma Moodle, WordPress, Blogger, Youbube v Wikipedia.

2.3 Fase de desarrallo

En esta etapa del modeto de disefo instruccional ADDIE, s& escribe l texto del mddulo
diddctico, ¥ s& programan las pdginas web de acuerdo con & modo de hacer llegar la
informacsén escogida. Las actividades instrucclonales se desamollan v s& prueban. El
desamollo de mateniales incluye dos bomedores, pruebas de garantia de calidad,
pruebas pllobo y deberia finalzarse con unas rewisionss. Asi mismo se revisa &
posiblidad de realizacién de manual del wsuario. En esta fase se desarmclian las
actividades planteadas y se ulilizan los materiales creados por los disefiadores entre

afras achividades.
SEMANA MODU ACTIVIDADES & RECURSOS Y
Lo DESARROLLAR HERRAMIENTAS TIC
- Cuestionanio de conocinvientos (& Cuestionanio on google
Frevios
# Presenmcion digial en
- Presentmcidn digial bt e
bt s mee
MLI (Observaciin de un videotuiorial
.‘\.I.I.II:I'EEIH-I!II:I. . sthire la  normativa  de |®  Stongepome:

1.2 semnana {6k | innovaeise participaciin en on foro virtaal hettpe Vstorympp.me
olucstien 3 Comsulta  sobre  innowvaciin |« Infografias sobee
pedagdgica educative immoveckin, por parie de

les docenies
. Dehate
#  Ploisforma moddle de s
- Aumoevaluncion con nibros UpC
Nisualigncin de videos oo la |&  Ploiafoma
i1 e plataforma moodle ® [Enlces Yowube
1 e 1w Hermmientas | -Aplicocion praciica: (= Documenios de bexios
= | hisicas- Modificacion de  plamtillas v
affinibica estructurs de  wma clase,
personalizindolo cada domno.
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Docamento final, de  la
planificaciin d= |la psignaturs con
la incorporeckin de les TIC, v
prablicacitn

OrPANIZaciin on parcjes. Plotafoma
MY Dighhate en el fore, w2 geneman un (& Documentos pdf
Aplicatisn documsenta sobre bos resalindos, |8 enloces
pera ln gestidin | ko colgarm en el foro,
45 semmana {6h) | del Are parcja evalie, cosvabmacion
conscindentn, | <52 mejoran o amplian revalindos
EVA, Hlogs | v s publics con una presenincidn
Fagimas Wikl | cnline
Publicackin de oo tema en bos (o Ploiafoma
redes sociales {twitler, |®  Programa Jde trabameenio
b4 fncebook. . .por grupos . die texin google
Herramientns | -Debare en lnea: Valoracidn < |« Rubrica de evaluacion
TILC, para la | imporianca de esms estategias
6.7 semmann (6h) | ensefancs  v|en los  diferendes dmbitos
aprendiesje; | (educative,  profesionsl,  de
recursas i,
goaghe -Presentzcidn digital sobee € uso
sradémice  de  los  recursos
poogle, en parejas
-Trabajo sub grapal por dreas de | o Plotafomma
conecimiento |misica-cscenicas- | Enlces
pléistica-humanidades) s Documenios de pdf
Imcorporaciin de sochomes e
ME Reiisedio | . . . .
& semana (4h) curricalar de H.HI"'I"'“ fas '!"r" g,
Is asignaiurs | SETPO: melododogia

Tadls 1. Temgaralizacen 06 S, Segd Mooukis 08 Qe i SCTiradd0es & 0ELaroidi

2.4. Fase de implementacién

En esta fase se incluye la revisidn digital y accesos en plataforma, en coondinsciin con

CENFOTEW

= Publicar materiales.
e Induccidn a profesores participentes y tutonas

» Implementar el mecanismo de apoyo @ alumnos y profesones,

Al ser una formacidn online, el soporte digital es fundamental para la acclon formativa,

las TIC jugaran diferentes papeles

» En ftulores: como apoyo para la presentacion de ks contenidos. para la

elaboracion de videotuionales y para la elaboracion o8 docUmening.
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= En participantes: para consuliar bos contenddos, realizar las actividades
planeadas y para consultar |as dudas entre iguales o bien con el tutor,

El enfogue didéctico se centrard en el alumno y serd gulado por el tulor iemsendo en
cuenta gue los estudiantes pueden bener estios de aprendizaje diferentes. Segin
describen Honey v Mumford (1992) pusden ser activistas, reflexivos, tedricos v
pragmidticos. Se observan dos espacios para el aprendizaje: el espacio de aprendizaj
centrado en el alumno y el espaco de aprendizaje colaborative que s reflere a los
temas que agul se establecan, las estrategias de aprendzale para que ésie entomo
bogren su objetive, al cusl es, gue o Gheming CONSTUYE SU proplo conocimients tendenda
como recurscs e materal didactico, electrdnico, las tecnologlas de Informacidn v
comunicackan (TIC) y &l docente coma gulader y facitador de su aprendizaje.

Recursos disponibles para el entomo wirual de aprendizaje para e desarmollo de esta
accidn formativa:
= En el auls virtual:
o La plataforma Moodle para la difusidn de contenidos que los alemnos
deberan trabajar en casa,
o Aplicaciones coma OBS Studio, VideoPad vy Youlube para la elaboraciin de
videos ya gue los contenidos serdn elaborados por el equipo docents.
o Aplicaciones ofimaticas para la elaboracidn de tutonalkes.
o Flateformas elegidas para ka creacidn contenidos digitales, y presentacones.
o Conexidn a nternet
= Fuera del auls wirtual:
o Computador y conexidn a intermet.
o PFendrive personal.

2.5. Fasa de evaluacidn

En este aparado se detalla la informmacidn relevante en relacidn al proceso de
evaluacidn, teniends en cuenta los criterios del modsdo ADDIE, el cual refiere wna
evaluscidn contirea durante &l proceso formativo. La evaluacidn formativa sine para
evaluar el curso y las evaluaciones sumativas para emitir un juicio sobre ks efectivsdad
e |a Insirucosdan.

18
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-
0 .
| Implementacion Evaluncion Sumativa
Frgua fits 2 Pacisn e v L Mol ADDIE Do B
DS e e SR T A0S, o O -ach

2.5.1 Evaluacién Formativa
Implica wna actifud critica constante por pare del educador{tutor). Esta evaluacsn

conduce al docente a una actiud de Irvestigeckdn y reflexidn. Requiers acclones
pedagigicas centradss en el crecimiento y desarrolio del alumno, en cuants & su
aulonomia, su responsabilidad y Meertad (Alvarez, 2007); este autor promueye un tips
de evaluacidn que forme parte del aprendizage mas que de |a ensefianza basado en un
didlogo reflexhao entre profeser y alumno, sin excluir nl @ uno M a ofre; de esta forma
una de SUs Imporantes propuestas es la de susiiuir el examen, como ejerccio puntual;
¥ &n su WEgar propone un process conbinug =n el gue lodos los agenies aprenden de los
acienos y tarmibeén de los errones.

2.5.1 Evaluacion Sumativa
A la hvora de realzar la evaluacsdn del curso s2 tendra en cuenta tanto |la paricipacidn

en la plataforma en debates o foros, los trabejos entregados en el Bempo indicado en
cada uno de los mbdulos, sl mismo la evaluackdn final, el cual es el micio cwriculs
asignado en su cArga acskdémica con la inconporaciin de las TIC, de manera gue sa
contarnple obmo los discentes han adguinds los objetivos establecados &l inlcea asl
programa formiative. Por tanto, el proceso de evaluacidn constard de las sigwentes
pruebas:

= Prugba inicial: Cuestionario de conocimisntos previos del alumnado.

» Pruehas para cada uno de los médules: Actividades praclicas propuestas.
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= Prueba final: Elaboracidn y valoracidn indieidual del mecro curmiculo de sy
asignatura, con la inconporackn de las TIC.

Enla glguiente Tabla Mo 3 sa explica coma saran los momenios evalealivoes del curso,

segun niveles asi:

woiones de mejors

MIVEL | ACCIONES
Enciesta en google a lodos los lulores.
La svaluacidn del curss corsislird &an wna m-ﬂ-pm!
a ot recursos que se subirdn al Moodle para valorar su
PRIMER funGionameenio.
Evaluaciin del curso vy | Cada mddulo serd evaluado, &n lEminos de conlenidos, par

Ies Witores  las sugensncias serdn incorporadas.
Se realizard una encuesia de satisfaccdn al alurmnada.

Se evaluard o disefio ded curso medianbe una ribhca.

SEGUNDD
Evaluaciin del conocimienla
progresin de los alimnes.

Cusslionano, evaluacidn diagndslica de:
= [a paricipacion de los estudianies en los foros de
comunicactn y dudas.
= las lareas praclicas & realizar para cada uro de los
mddulos.
= las inlervenciones en los debales en linea.

TERCER

Evaluacidn del proceso de
Iranslenandca de a
Tormacian, a la praciica

Evaluaciones al cierme de cada mddulo.

La camunicacitn ha sida fuida enlre los participanies en sl
disefia del curse y &l propio centro educativo,
»  seha lrabajado conforme al calendaria previsto.
= s¢ han lenido en cuenla las sugerencias y
necesidades.
» las instrucciones de las actividades son claras y si
los disefios de las acividades son crestivas y

conducen al aprendizaje.

Tatls 3 Eralaciin sepun el

Ss lendrd como criterios de evaluacidn, la ewidencia de un pensamients oritico,
desamollo da deas, y ks capacidad de ejecutar instrucciones. Para hacer el seguimiento
e ka5 tareas y Bchividades de los eshuediantes en cada und de los modulos, & tutor hara
uso de la siguiente nibrica de evaluscidn, con criterios de desempefo, basico,

compatents v destacado,
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MIVEL DE EJECUCION
ASPECTOS A
EVALUAR ,
DEESTACADD | COMPETENTE BASICO PUNTUACION
PARTICIPACION
En les faros e
comunicacon, ¥ dudas 0.50 0.30 031 0.0
CONTENIDD
Des arrallo = lag
aclividades de  cada
mefulo, dEsfo de las
progueesias, de acwerdo a
Ly 0.50 0.30 030 0.00
CLUESTIONARID
Elaboracidn de la prueta
mnicial, y epoussia  de
Ealmlacsidn 0.50 0.30 030 0.00

Tabia 4. FUbvicd o deilias i e ol asrsians

En funcitn de los resultados oblenidos de la evaluacion ded nivel 1, &l nivel 2 y nivel 3 &

procederd al redisano de B accidn loemativa

PUNTUACION
EVALUACION
L] 0.8 1 1,8
M1 Autogestion e innovacién educativa y pedagagica
Mo enirega | Enirega Preseniacdn Prassntacitn
presaniadadn presenlacidn &n | adecuada aompleta y vinculos
Presaniacién Mo parlicipa &n | formaio indicads | Paricipa de | Parlicipa de manera
Inbervencitn en | el debale Paricipa &N | manera acliva. | acliva  y  aporla
&| debate debabe MLy as ideak,
s A A T reflexiones ¥
bibliograflia.
M2 Herramientas basicas-ofimatica
Mo presenia &l | Elabora &l | Elabara # | Elabara L
Aplicacdn diocimmenba. dacuments &N | dacumenio documenla
prichica de una S las | coreclamente | adecuadamenie, con
iclase instrucciones La | con urd |una  estuchaa y
rodificando redacaidn  del | estruchura y | resd@ceian  del  baxio
planlilas lexio no es clara. redaccdn del | muy dara, aportando
lexio clara. imégenes yo videos.

14
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M.3 Aplicacion para la gestion del conotimiento, EVA, Blogs Paginas Wik

Resultada de un
documenla  &n
parsjas &
debale, San
ooeyaliacitn
de oo grugo
subide® &n una
presentacion
anline

Mo miuesirs una
esbuclura clara
y organizada de
a presenltacon,
ni se obsarvan
raguflades  de
un debabe

La organzacion
¥ maquelacitn
del documenta y
5l presenkacion
EE EEEASE

Presenlacan
digital,
mosirando a
infarmacidn bien
rganirzada
esinichurada,
coma rasultads
| bl

Onganiza y estruclura
loda la informacién
del del debale y
coevaliEacion de
manera  clara g
crealiva.

M.4 Herramientas TIC, para la ensefianza y aprendizaje; recursos google

Mo hace | Difunde & lema | Difunde & tema | Dfunde su lema en
i fusicn & | en unared social |en una red | una e Social,
Publicacitn de | redes sociales | sin socal haciendo | angumenta i
un lema en las argumentacién. | wna manera  clara  y
redes  sociales | Mo paricipa &n argumentacion | snletiza Ia
por grupos ¥ el debale g por  qué | informaddn u[l]
Debale sobre &l deben visilafa. | encontrardn en esie.
lema propuesba L participa | Angumenia =]
adecuadamente | bibliogralia en &l
en &l debals debale
Mo realiza & | Realza Ia | Realiza Realizan
Presentacidn preseflacdn @n | presenlacikdn &n | presenlacidn presentacitn  digital
digital =obre &l | parejas  sobee | adecuado con  adecuada | de acuerda a
uso académico | los recursos de | conbaxio v | recursa digital, y | nsireccones,  muy
de |os mecursos | googhe argumentacién | ben bien preseniada
goaghe, &n yia de manera | argumentada apatanda vinculos o
parsjas individual enlaces, imagenes, y
buen argumeniada
M.5 Redisefio curricular de la asignatura
Realiza
B || e e i
Janificacion de b ; dal pubbcacitn  del | pubbcacidn  del | decumenio  con
Ia po 2 nks finad documenlo sin a | documenls, con | la astruciura
— g T ::dl_r::::dlla !:ﬂ_:ad;ﬂu:lua irn-t:li|:.*n:||:|a|:‘:.|
indicada irdi moira ran
PO potencial R
de 1 Tic ey
bitliogralia
Tabla 5 Ribics & iraloiin por modulo
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