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RESUMEN

Este proyecto investigativo se propuso disefiar un modelo para la implementacién de una
comunidad virtual de aprendizaje, que congregue al equipo de profesores y estudiantes de la
Licenciatura en Artes, con intereses académicos y valores comunes, lo cual es relevante para que
exista una correcta transferencia de conocimientos entre docentes de las mismas areas, con el
propdsito de contribuir al desarrollo de competencias TIC, a la transformacion de las practicas
docentes y al mejoramiento de la calidad educativa en el programa objeto de estudio.

Lo anterior se bas6 en la construccion de un estado del arte y el disefio de estrategias para
reconocer e identificar las caracteristicas, necesidades, intereses, expectativas y preferencias de
la pablacién, siempre con una dinamica de participacion activa del grupo, finalizando con el
disefio de un modelo a nivel grafico seglin componentes, actores y recursos.
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SUMMARY

This research project was conceived to design a model for the implementation of an online
learning community, which congregates teachers and students of the Bachelor’s Degree in Arts,
with shared academic interests and values, which are relevant for there to be a proper transfer of
knowledge among teachers of the same areas, aimed at contributing to the development of ICT
competencies, to the transformation of teaching practices and to the improvement of the quality
of education in the program in question.

The aforementioned is based on the construction of a state of the art and the design of strategies
to recognize and identify the characteristics, needs, interests, expectations, and preferences of
the population, always keeping active participation dynamics, culminating in the design of a
graphic-type model based on components, actors and resources.
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INTRODUCCION

El presente documento de trabajo de grado de maestria en e-Learning, es el resultado de una
investigacion que se llevo a cabo para el disefio de un modelo que permita implementar una
comunidad virtual de aprendizaje; se parte de la base que son un grupo de personas, quienes



ya estan vinculadas entre si por motivos laborales, y que veran ampliadas sus potencialidades
a través de la red donde tendran como uno de sus objetivos principales el aprendizaje. Este
proyecto se realizé en una institucién universitaria de orden nacional ubicada en Valledupar,
Colombia, Universidad Popular del Cesar.

Este trabajo de grado, parte del supuesto que, para lograr el mejoramiento de la calidad
educativa, es posible legar a través de la innovacion; el disefio para la implementacion de una
comunidad virtual de aprendizaje, en el programa de licenciatura en Artes, es un medio
innovador que permite transformar las practicas docentes, por la incorporacion de sus
participantes en la sociedad del conocimiento a través de las TIC. Para cumplir este propésito
se trazaron unos objetivos tales como, caracterizar las practicas docentes, disefiar una CVA,
y disefiar una accion formativa.

Las estrategias mas efectivas, fueron planteadas después de la revision bibliogréfica, la
elaboracién del estado del arte, los procesos metodoldgicos y la valoracion de la
implementacion de las mismas en la institucion educativa. Esta implementacién mostro que
las estrategias atendian las necesidades, dificultades y problematicas relacionados con las
practicas pedagogicas, el trabajo colaborativo, y la coherencia con el modelo pedagdgico de
la universidad.

El presente documento se organiza en seis capitulos. EI primer capitulo realiza una
descripcion general de la investigacion, la cual se refiere a los antecedentes, el problema,
supuestos y la justificacion de la investigacion. En el capitulo segundo se presentan los
objetivos generales y especificos. En el capitulo tres, se hace la revision de la literatura
pertinente que le da forma al marco referencial, el cual incluye Marco conceptual, teorico y
legal ademas del estado del arte. En el capitulo Cuatro, se hace descripcion del proceso
investigativo, incluyendo a la poblacion, muestra, técnica e instrumentos de recoleccion de
informacion y la descripcion de las actividades realizadas para dar cumplimiento a los
objetivos de la investigacion. En el quinto capitulo se describe cada uno de los resultados y
productos obtenidos en este proyecto, finalmente en el capitulo seis se muestran las
conclusiones y recomendaciones.

ESTADO DEL ARTE

El desarrollo del estado del arte, se enfoco en los tres grandes elementos que aborda el
objetivo general para el disefio e implementacion de una comunidad virtual de aprendizaje,
en un programa de la licenciatura en artes, a saber, Innovacion Educativa en la Educacion
Superior, Comunidades virtuales de aprendizaje y TIC, y las Artes. Cabe destacar que un eje
central de las busquedas fueron las comunidades virtuales, en aspectos como su
implementacién, aprovechamiento, innovacion, uso de las TIC, ventajas y/o desventajas de
las mismas que se encuentran en los centros universitarios.

La organizacion de las consultas se evidencias en el siguiente cuadro No 1:

Cuadro 1. Recurso de apoyo a la organizacién de la revision de literatura como base para la
construccion del estado del arte



Referencia

Bibliografica

Necesidad/oportunidad de mejora 'y
limitaciones

Aportes / Diferencia respecto del
Proyecto

Avrticulo: (Meirinhos
& Osorio, 2009)

Portugal

Comprension de las comunidades
virtuales, vinculado a proceso de
aprendizaje colaborativo

Se analiza el concepto de comunidad y de
comunidad virtual

Se centra en la importancia del trabajo
colaborativo

No presenta como se disefia o se
implementa la comunidad virtual, no
muestra u ejercicio especifico en
alguna comunidad educativa.

Presenta una tipologia de las
comunidades virtuales.

Presenta analisis del concepto

Comunicacion:

(Alonso & Martin,
2009)

Disefio de accion formativa online

Propuesta de innovacion docente, a través
de la creacién de un posgrado

Centrado en la importancia de la
formacion online

Aunque hace clara defensa de la
innovacion desde las comunidades de
aprendizaje, no es especifico en su
proceso ni en el disefio de las mismas.

Presenta la importancia y relevancia de

Espafia las comunidades virtuales en los
entornos universitarios
Tesis: Estructurar la utilizacion de las TIC, para | Esta tesis presenta una estrategia,
. que coadyuve a la municipalizacion, de la | como paso prioritario para la
(Ruiz, 2012) - L . ) .
educacion universitaria en Venezuela implementacién de la comunidad
Cuba . - virtual de aprendizaje. Y la
Implementar una comunidad virtual de . ) I
a rFt)an dizaie investigacion planteada, busca disefiar
P ! e implementarla
El concepto de municipalizacién, como S
estrate i:fl) ara laim Igmen tacion de la Presenta fundamentacion tetrica sobre
comungi]dagvirtual dga rondizaie las TIC en los entornos universitarios,
P J€. a través de las comunidades virtuales ,
centro informatico de apoyo al
profesor y estudiante, y la plataforma
tecnoldgica
Tesis La calidad de los materiales en los El proyecto de investigacion busca

(Bautista, Borges, &
Fores, 2006)

entornos virtuales, limitan al docente, y
menguan el tiempo de investigacion del
mismo

ampliar las posibilidades con b learnig,
y no solo a procesos en linea.

Presenta un disefio y planificacion del

Espafia . L o "~
P Aplicar principios de disefio adecuados proceso de ensefianza en entornos
L virtuales
Enfocada Unicamente para entornos de
aprendizaje en linea.
Tesis Observar las interacciones que se generan | Se trabaja en una comunidad de
(Jimenes & entre los docentes de un programa, y si experiencia y tradicion, y no en el
Rodriguez, 2016) estas contribuyen a su cualificacién disefio o0 implementacién de la misma
e Analizar el papel de una comunidad Ofrece una perspectiva hacia el
Colombia Pap funcionamiento de las comunidades

CLAVEMAT, como mediadora en la
cualificacién docente

El ejercicio queda en etapa de andlisis, y
en funcion especifica hacia su incidencia
en la cualificacion del ejercicio docente

virtuales en el entorno universitaria,
sus ventajas, sus debilidades, y los
aportes al crecimiento del docente.




Referencia

Bibliografica

Necesidad/oportunidad de mejora 'y
limitaciones

Aportes / Diferencia respecto del
Proyecto

Tesis

(Copertari &
Sgreccia, 2018)

El impacto de la tecnologia en un nuevo
orden social, y como los ambientes
virtuales de aprendizaje ayudarian a
garantizar la construccion de trayectorias
de aprendizaje.

Espectro muy amplio, con comunidad
virtual de trayectoria investigativa, y
fortalecida con politicas
institucionales.

Ofrece una perspectiva

Argentina Compilacidn de resultados y analisis de la | interdisciplinaria, sobre reflexiones
labor investigativa de la comunidad virtual | pedagogicas, dentro de la comunidad
de la universidad del Rosario, virtual
Enfocada a la formacién a distancia, y el
cambio tecnoldgico en la universidad

Tesis Las comunidades virtuales como espacio | Es el resultado de un trabajo de

. (Perez Garcias &

para el intercambio del conocimiento

reflexion Unicamente basada en la
influencia de las redes sociales en la

) e ™ |comunidd il e
Espafia Permite observar, como se integran los
Se enfoca al producto especifico de las entornos formales, no formales e
redes sociales informales de la comunidad académica
en el entorno de comunidad virtual.
Las conclusiones aportan reflexiones
para futuras investigaciones basadas en
las potencialidades de las redes
sociales
Articulo Cambio cualitativo en la practica docente, |Es un proyecto exploratorio sobre el

(Cotto Ch & Mora R,
2010)

Costa Rica

asi mismo el mejoramiento de la
comunicacion y compafierismo entre
docentes de diferentes sedes de la
universidad.

Proyecto “comunidad de practica virtual
para la innovacién académica en las sedes
regionales de la universidad nacional de
Costa Rica

Proyecto de gran alcance, no centrado en
un programa, solo desde la perspectiva de
las subsedes de la universidad, sin distingo
de grupos focales.

cambio de enfoque, de la formacidn
tradicional, a un aprendizaje en la
practica.

Muestra como se logra el cambio
cualitativo en la practica docente, a
través de estratégicas, pedagdgicas
innovadoras, y de las TIC




Referencia

Necesidad/oportunidad de mejora 'y

Aportes / Diferencia respecto del

Bibliografica limitaciones Proyecto
Tesis Resolver problemas por parte de La metodologia del estudio es
. estudiantes de medicina cuantitativa, aplicado a un area de
(Jintavee, 2016) S .
- . . conocimiento diferente
Lo Utilizar la comunidad Virtual, como
Tailandia

Es el resultado de una Investigacién, lo
cual es significativo, La conclusiones
del Trabajo, muestra que el
aprendizaje utilizando las
comunidades resultan efectivas, para
generar estudiantes resolutivos con sus
problemas para aprender.

medio de aprendizaje

Estudio descriptivo en la facultad de
medicina de Tailandia

Luego de la revision anterior es posible afirmar que este estado del arte hace varios aportes
al proyecto de investigacion; por un lado, se destaca la importancia de las comunidades
virtuales de aprendizaje, para promover la innovacion en el aula, asi mismo otros proyectos
ofrecen perspectivas de disefio y de implementacion, como también se puede observar
resultados de andlisis cualitativos sobre el trabajo colaborativo. Se destaca asi mismo la
escasez de trabajos investigativos, y/o articulos cientificos que se refieran en particular, a las
comunidades virtuales en entornos de artes o licenciatura en artes, lo que limita la
observacion de experiencias que sirvan como puntos de referencia. EI presente proyecto
investigativo en la UPC, marca un punto de partida en la universidad, y el departamento del
Cesar, como innovacion educativa, por que promueve la transformacion en las formas de
aprender y ser, mediante la construccion de contextos educativos que promuevan la
consolidacion de aprendizajes en la educacion superior.

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA

Desde el 2019-1, se ejecutaron diversas acciones trazadas en el cronograma del anteproyecto,
y otras que debieron ajustarse a raiz de los eventos de confinamiento por el covid-19. A
continuacion, se describen todas las acciones llevadas a cabo, en fase 1, 2 y 3, partiendo de
una consulta bibliografica aplicada a las fases 1 y 2, caracterizacion y disefio; esta revision
no constituye parte del estado del arte del proyecto investigativo, es un valor agregado y
complementario, que aborda Unicamente los aspectos de caracterizacion de las practicas
docentes y el disefio de comunidades virtuales.

Esta investigacion toma como referente el enfoque Cualitativo, entendiéndolo desde el
concepto de Hernandez Sampieri,(2004) quien refiere “Dicho de otra forma, las
investigaciones cualitativas se basan méas en una légica y proceso inductivo (explorar y
describir, y luego generar perspectivas tedricas). Van de lo particular a lo general” (pag. 08)

La investigacion también es de disefio accion participativa; el cual estd basado en el
posicionamiento de intervencién del investigador cuya accion y participacion, junto a la de
los grupos implicados, ayuda a transformar la realidad; se considera que su finalidad es



practica, ya que los participantes puedan dar respuesta a un problema a partir de sus propios
recursos

Las técnicas que fueron utilizadas para la recoleccion de la informaciéon fueron:
Observacion directa e indirecta, Entrevista semi-estructurada individual y grupal, Encuesta

La observacion directa se llevd a cabo de manera no intrusiva y objetiva, de manera
constante, desde el inicio del proyecto investigativo, situacion que permitié encontrar
registros y datos, que complementan y constatan la informacion generada por las otras
técnicas de recoleccion.

Se eligid la entrevista semiestructurada al ser una técnica fundamentalmente cualitativa
porque el o los informantes, tiene mas posibilidades de expresion, lo cual conlleva a una
mayor comprension de sus puntos de vista, actitudes, sentimientos e ideas; las preguntas
empleadas en el instrumento de la investigacion, fueron de caracter abierto y estandarizado,
aplicando las mismas preguntas a todos los participantes.

De la misma manera se organizo una reunidn grupal de docentes del programa para llevar
a cabo una entrevista grupal con preguntas abiertas y estructuradas, con el fin de obtener
informacion sobre las apreciaciones de éstos y 0 motivaciones que conllevan a los objetivos
de la investigacion. Para el caso de la presente investigacion se empled el método de lluvia
de ideas, con el cual se media las motivaciones, conocimiento sobre ventajas o desventajas
estratégicas del programa, y de la universidad frente a la idea del presente proyecto, el cual
es el disefio de una comunidad virtual de aprendizaje, dando como resultado una matriz
FODA.

Fase 1, Caracterizacion de las practicas pedagodgicas con inmersion de las TIC

En esta fase se programo la definicion de categorias de analisis, disefio del instrumento de
caracterizacion, aplicacion del instrumento, recoleccion de la informacion, organizacion y
andlisis de la informacion recolectada, y sintesis de la caracterizacion. Estas categorias
surgen del analisis de las evaluaciones docentes de final de cada semestre académico, la cual
se orienta en cuatro aspectos: autoevaluacion, evaluacion del estudiante, de pares y del jefe.
A través de estas evaluaciones como se muestra en el Apéndice 1, de las preguntas alli
relacionadas se establecen las siguientes categorias:

- Preparacion y planificacion del desarrollo de las clases

- Sentido de la Evaluacion y uso de los resultados

- Proceso de aprendizaje, en coherencia con el modelo pedagdgico, y la planificacién
- Nivel de interaccidn y/o cooperacion con pares, administrativos y estudiantes

A continuacion, se especifica el proceso desarrollado en esta fase de la investigacion:

Socializacion del proyecto de la investigacion para el disefio e implementacion de una
comunidad virtual de aprendizaje en la licenciatura de artes, de la UPC, al pleno de profesores
de este programa.

Se agruparon areas de trabajo (Plastica, musica, escénicas, humanisticas y pedagogia), para
la realizacidn de una matriz FODA, sobre las practicas docentes y los recursos tecnologicos



y/lo posibilidades de incursionar en las TIC en el programa académico. Se entrega una
plantilla abierta, con indicadores a valorar.

Se elabora la Matriz FODA, compilada de los aportes de los docentes, observaciones de la
investigadora, y documentacién adquirida, la cual permite valorar un diagnéstico y
posibilidades de llevar a cabo el proyecto, asi mismo permite valorar las motivaciones para
este fin. Apéndice 3.

En otro momento, se selecciona la muestra poblacional con la que se trabajard los
instrumentos de la investigacion, Entrevista y Encuesta, conformada por (4) profesores del
area de musica que prestan sus servicios al programa;

- Se lleva a cabo la entrevista abierta con preguntas estructuradas, de manera
presencial, entregando el formato ver Apéndice 2, y se ponderan los resultados.

- Se envia una encuesta de google forms a los correos electronicos de estos profesores
para que sea respondida y poder valorar y ponderar sus opiniones, el link,
https://docs.google.com/forms/d/1tyMV6w5s0itv2T7f3jndFUegxKP_9059BXp_Im

PgReU/edit
Fase 2 Disefio de una Comunidad Virtual de aprendizaje

En esta fase se programd la revision bibliografica sobre disefio de comunidades de
aprendizaje, seleccion de un modelo y ajuste del mismo. Para estructurar el funcionamiento
de una comunidad virtual de aprendizaje, segun (Guairin, 2006, pag. 17) se debe satisfacer
unas condiciones tales como:

Los fines deben ser compartidos entre sus miembros - Los resultados deben  ser
focalizados y debe de haber orientacion - Equidad de participacion para todos sus
miembros -  Las normas deben ser mutuamente negociadas - Se debe facilitar el
aprendizaje colaborativo y el trabajo en equipo -  Se debe producir la creacion activa de
conocimientos - Se deben producir interaccion y retroalimentacion.

Fase 3 Preparacion de Condiciones

En esta fase se elabora un plan de trabajo con acciones, que permita implementar tanto la
realizacion de adecuaciones organizacionales y curriculares, como la sensibilizacion del
grupo de docentes, que prepare condiciones para la implementacion de la CVA, incluido el
disefio de una accion formativa. Desde los objetivos, se ha planteado organizar una accion
formativa dirigida a los docentes, quienes son los miembros potenciales de la comunidad
virtual de aprendizaje, para que en principio adquieran las competencias digitales basicas, y
desde este curso con caracteristicas online, se genere la sinergia necesaria de motivacion para
continuar su proceso formativo, e inclusivo a través de CVA.

RESULTADOS ALCANZADOS

Dentro de las fases 1 y 2 se elabora una revision bibliografica, que no corresponde al
estado del arte, pero permiten complementar el conocimiento; estas busquedas estuvieron


https://docs.google.com/forms/d/1tyMV6w5s0itv2T7f3jndFUeqxKP_9O59BXp_ImPqReU/edit
https://docs.google.com/forms/d/1tyMV6w5s0itv2T7f3jndFUeqxKP_9O59BXp_ImPqReU/edit

centradas en dos ejes, practicas docentes y diseflos de comunidades virtuales,
respectivamente.

Anélisis de la revision Bibliogréfica

en los cuatro estudios observados como referentes, de caracterizacion de précticas docentes,
y de disefios para la creacion de CVA, se puede concluir que el docente esta influenciado por
su entorno y/o contexto, la normatividad, origen, nivel cultural, nivel de apropiacion de
tecnologias etc.; estos aspectos son englobados en tres estructuras: PEI, proyecto educativo
institucional, PEF, proyecto educativo de la facultad, y PEP proyecto educativo del programa

En el anélisis de referencias especificas sobre disefio de comunidades de aprendizaje, se
observa que la implementacion de una comunidad virtual de aprendizaje, dependera de la
accesibilidad, cultura de participacion, colaboracién, diversidad y disponibilidad a compartir,
que condicionan la calidad de vida de la comunidad; las destrezas comunicativas entre los
miembros, y del contenido relevante segun Pazos, Pérez Garcia y Salinas, (2001),
mencionados (Chautmps & Sanz, 2010).

Instrumentos de la Investigacion

Como resultado de la implementacion de los instrumentos de investigacion, se expresa una
sintesis de la caracterizacion de las practicas docentes de los profesores de la licenciatura en
artes, las cuales estas expresadas en tres dimensiones asi:

- Précticas pedagogicas, que ofrecen un escenario para la incursion de las TIC: Una
apreciacion observable, es que manejan pedagogias que conllevan al aprendizaje
significativo, apegado al modelo pedagdgico cognitivo contextual, Asi mismo se denota en
la entrevista que las TIC no estan siendo aplicadas en el aula, por desconocimiento y/o
practica sobre las mismas, pero se denota un deseo de incursionar en ellas para acercarse a la
sociedad del conocimiento.

- Motivacion del grupo de docentes: en primera medida es de resaltar que el grupo de
docentes estd motivado a nuevas experiencias académicas, que resulten en hechos de
innovacidn, debido a su activa participacion observada en este proceso investigativo. De otra
parte, en la encuesta se denota que buscan herramientas de comunicacion y existe asertividad
en las relaciones como grupo, entre pares, jefes y estudiantes.

- Condiciones tecnoldgicas, de la UPC: a este respecto en la matriz FODA, se observa
conocimiento sobre las fortalezas y debilidades en gestion tecnoldgica, y aplicacion de estas
en el curriculo. Asi mismo se observa que la Institucion ofrece plataforma, recursos
tecnoldgicos, tiene un organismo dedicado a la difusion digital, los docentes son conocedores
de estos servicios, aunque falta difusion y capacitacion.

La figura 1 que se muestra a continuacion, es el diagrama resultado de la forma como estos
docentes imaginan la funcionalidad de la CVA en el programa académico; y en el Apéndice
6, se observa un diagrama preliminar, hecho por los docentes sumado a algunas
caracteristicas que esta web deberia disponer.

Figura 1. Seleccion de los componentes del disefio de la CVA de la Lic. en Artes
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Fuente: elaboracion propia
Modelo de Comunidad Virtual de Aprendizaje

El modelo resultado esta compuesto de tres niveles de ejecucion: Planificacion y vinculacion,
Liderazgo y Participacion y Accion formativa

Al primer nivel se llega por un proceso de analisis motivacionales y de intereses, tanto de la
organizacion (UPC-Facultad de Bellas Artes), en especifico el programa de la Licenciatura
en Artes, como de los docentes, a fin de lograr una sintonia que facilite la disposicion tanto
de tiempo y recursos, asi como las razones para participar en el proyecto. Esta actividad
queda plasmada en un trabajo grupal de lluvia de ideas, el cual se puede observar en el
Apéndice 6. De otra parte, se concluye en este ejercicio con una diagramacion de base, para
la creacion de una comunidad virtual el cual se puede observar en el Apéndice 7.

En el segundo nivel, a partir del analisis bibliografico, se observa que la implementacion de
la CVA dependera de las interrelaciones entre sus miembros, por ello, es crucial garantizar
una interaccion fluida. Los facilitadores son coordinadores de las diferentes acciones y tienen
a su cargo la conduccion general de la comunidad y lograr esa interaccion necesaria entre los
miembros, para dar inicio a una propuesta innovadora, atractiva, accesible, de rapida
localizacion, es necesario que se inicie, con la valoracion y diagnostico de las condiciones
tecnoldgicas con las que cuenta la Universidad Popular del Cesar, para dar estructura y
apoyo; en el presente informe se muestra un cuadro con los aspectos logisticos, que podra
ser observado en el Apéndice 8 del presente articulo, asi mismo se plantea una arquitectura
de servicios y tipo de aplicaciones para la misma, en la siguiente en el apéndice 9, donde se
incluyen elementos de funcionalidad para las lineas de informacion, contenido e interaccion,
asi mismo se muestran los servicios de soporte en cada linea.

El tercer nivel corresponde a la Accién Formativa, esta actividad es un punto de partida para
adherir los miembros de la comunidad Virtual de aprendizaje y servird como canalizador de
los actores de la misma, asi como de sus representantes. Se considerd imperante iniciar con
este proceso formativo, para que los docentes adquieran competencias digitales basicas, que
les permita navegar con mas confianza y con mejores interacciones al momento de dar inicio
a la CVA.



La accion formativa que se propone, tiene todos los pasos correspondientes al modelo de
disefio instruccional o tecno pedagdgico elegido, el cual es ADDIE, este modelo se escoge
por ser mas intuitivo, y permitir que en todas sus fases el tutor haga continuas evaluaciones,
sobre el desempefio de los participantes y/o resultados que se vayan alcanzando. Este
documento se puede observar en el Apéndice 10

A manera de resumen grafico, en la siguiente figura 2, se identifican los elementos que
conforman el modelo de disefio para la CVA elaborado para la licenciatura en artes.

Figura 2: Modelo para el disefio de una CVA

PLANIFICACION Y VINCULACION

LIDERAZGO Y PARTICIPACIdN

Fuente: elaboracién propia

CONCLUSIONES

Partiendo de la pregunta de investigacion “;Como se disefia e implementa innovacion
educativa, basada en una comunidad virtual de aprendizaje que contribuya al desarrollo de
competencias TIC, a la transformacién de las practicas docentes y al mejoramiento de la
calidad educativa en el Programa de Licenciatura en Artes de la UPC?, el proyecto que se



entrega a la comunidad educativa de la universidad, permite ser un modelo para que la
institucion vea el reflejo de sus fortalezas y debilidades, y pueda hacer frente al potencial
existente, de cara a las nuevas exigencias de la educacion, no solo en el marco de pandemia
que vive el planeta, sino como una oportunidad de avanzar para adentrarse en la sociedad
del conocimiento.

Los resultados del presente proyecto, dan respuesta al supuesto de investigacion trazado,
porque promueve la innovacion educativa, al permitirle a un grupo de profesores y
estudiantes interactuar de maneja proactiva, y con fines de aprendizaje, en entornos virtuales,
que, si bien eran conocidos, no se tenian los recursos motivacionales, y tecnoldgicos, asi
como las habilidades para apropiarse de ellos. La CVA una vez sea implementada, conlleva
al mejoramiento de la calidad educativa de la institucion y del programa, al generar la sinergia
necesaria, para el trabajo colaborativo y la busqueda constante de conocimiento, que
conllevan al aprendizaje significativo.

El proceso vivido y los resultados obtenidos en este proyecto investigativo, permiten
extrapolarse a otros programas académicos, tanto de la misma facultad como de otras dentro
de la UPC; no solo por qué parte de la norma interna, y su PEI, sino porque las caracteristicas
de una unidad educativa es el reflejo de las otras, por pertenecer al mismo contexto social y
cultural. Habra variantes en lo académico, temas de interés , y tipo de interacciones, porque
algunas facultades gozan de mayores estandar de calidad educativa, al cumplir con mas
condiciones , como tener profesores de planta y con niveles altos en su formacion; pero
finalmente la cohesién bajo los principios upecistas son uno, y ésta experiencia de crear una
comunidad virtual de aprendizaje, -Unica en la Institucion- se ubica como el punto de partida,
para un gran acervo de posibilidades formativas y creativas en el marco de la innovacion
educativa.

Los trabajos consultados y referenciados en este trabajo de grado, sobre disefio de
comunidades virtuales de aprendizaje, partian del presupuesto que el docente conoce, y esta
apropiado de las tecnologias, por lo que no se genera en respuesta un proceso formativo como
punto de partida. No es la situacion encontrada en el programa de licenciatura en Artes de la
Universidad popular del Cesar, como se reflejo en las fases 1 y 2, con la matriz FODA, en
encuestas y entrevistas realizadas; asi las cosas, el presente proyecto se diferencia en este
aspecto fundamental, hubo que partir del disefio de una accién formativa en herramientas
Tic, para poder dar continuidad hacia la implementacion de la comunidad virtual de
aprendizaje.

Como sintesis de la fasel caracterizacion de las practicas docentes, se concluye que, si bien
estdn manejando pedagogias que conllevan al aprendizaje significativo, apegado al modelo
pedagdgico cognitivo contextual, también se denota, que las competencias TIC no estan
siendo aplicadas en el aula, ya sea por desconocimiento o falta de habilidades sobre las
mismas, aunque se observa, un deseo de incursionar en ellas para acercarse a la sociedad del
conocimiento.

El modelo de disefio para la implementacion de una comunidad virtual de aprendizaje, que
se entrega a la comunidad académica de la UPC, y del programa de Licenciatura en artes,
aporta conocimiento al estado del arte y presenta elementos nuevos de discusion académica,



por qué parte de un proceso de caracterizacion diagnostica, y finaliza con un proceso
formativo, que da las herramientas y motivacion necesarias para comenzar la comunidad
virtual.

RECOMENDACIONES

A lo largo de este trabajo se presentd una propuesta de disefio para la implementacion de una
CVA, considerando criterios tecnoldgicos y de comunicacion que promuevan el aprendizaje.
El proceso de disefio no se da por concluido, porque en la revision diagnostica de
caracterizacion, se observO la necesidad de capacitacion en recursos tic, y aspectos
motivacionales para adherirse a los ambientes virtuales; es necesario seguir construyendo el
entorno virtual de acuerdo a la evolucién de la cohesion como grupo, de toda la comunidad
que hard parte.

El desafio ser& lograr una interaccion en la CVA que valide el aprendizaje como objetivo
primordial, haciendo uso de las potencialidades de la tecnologia de la informacion y la
comunicacion.

Se observa y concluye que la implementacion de una comunidad virtual de aprendizaje, ira
a depender de cuan accesible, interactiva y diversa sea su plataforma; Aunque puede haber
responsables y/o coordinadores de las CVA, la participacion activa dependera de sus
miembros, y la generacion de una cultura de participacion y colaboracion, son los elementos
basicos que la condicionan en su permanencia.

Las destrezas comunicativas de, y entre sus miembros, son vitales para encontrar
motivaciones en el ejercicio docente en la web, por lo cual una capacitacion inicial y
actualizaciones permanentes en herramientas TIC es necesario para conservar la vida de la
CVA.

Las Tic incorporadas a través de un disefio tecno pedagdgico, amplia el potencial de los
objetivos de aprendizaje, permite que el estudiante profundice en elementos innovadores
como el trabajo colaborativo, la autonomia, el conocimiento del entorno, y mejor manejo de
la comunicacion; los modelos de disefio instruccional o tecno pedagogico, al estar
sustentados en las teorias del aprendizaje, buscan potenciar los objetivos de la ensefianza.
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APENDICE

En este apartado se adjunta informacion de caracter complementario con respecto a diferentes
aspectos del proyecto de grado, como instrumentos de recoleccion de informacidn, resultados
de encuestas, formatos de evaluacién docentes (por el jefe, el par, autoevaluacion y de
estudiantes), listado de recursos tecnoldgicos, y la accion formativa para los docentes.



Apéndice 1. Evaluaciones docentes de fin del periodo académico

Evaluacion del jefe

DPTO DE ARTE Y FOLCLOR
2 100 100 100 97,0
1. Asiste puntualment a las reuniones 100 9. Pdﬁinenmrh‘m@u‘(mmlhh 100
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Apéndice 2 Formato de entrevista

PROG-LICENCIATURA EN ARTES

FACULTAD DE BELLAS ARTES
Universidad Popular del Cesar

Proyecto de Investigacion para disefio e implementacién de una Comunidad Virtual de

Aprendizaje (UNAB-Colombia/ UOC-Espaiia)

Profesor ( )

Asignatura que desarrolla

Valledupar-Cesar

ESTIMADO PROFESOR:

A continuacién, encontrard unas preguntas de respuesta abierta, en las cuales les
solicitamos responder de manera amplia y sincera; Con estos resultados se realiza una
caracterizacién de las practicas docentes, que permitird conocer, diagnosticar, y
comprender el proceso de docencia de los profesores del programa. Sus respuestas
permitiran hacer ajustes generales, con miras al mejoramiento de las mismas, para
incursionar en la sociedad del conocimiento a través de las estrategias TIC, y la
implementacién de una comunidad virtual de aprendizaje.

1.

¢Cudles son los aspectos especificos que tiene en cuenta a la hora de preparar

una clase?

¢Conoce UD, que son herramientas TIC, y cuales est desarrollando en el aula?

¢Cudles son las competencias basicas que desarrolla en su asignatura?

¢Hace uso de las redes sociales, si es afirmativa informe cudles?

éCree UD, que integrar una comunidad virtual de aprendizaje mejoraria sus
précticas docentes?



Apéndice 3 Matriz FODA, realizada con docentes de la Lic. en Artes

Fortalezas Institucionales Identificadas

Fortalezas del programa Identificadas

Conciencia generalizada de la existencia de un PEI
renovado, en el 2016, para la gestion y renovacion
curricular de todos los programas académicos, dicho PEI,
esta contextualizado a la normatividad vigente, y
presenta lineamientos acordes a los cambios en la
educacion a nivel universal.

El programa de Licenciatura en Artes, lleva dos semestres
en ejecucion, con un PEP, alineado al PEI Institucional, y
a la normatividad Vigente, presentando caracteristicas
comunes a los programadas de licenciatura, y especificos a
los programas con formacion de artistas.

Existe una normatividad 1SO, con la que la universidad
se encuentra comprometida a hacer cumplir, con
caracterizacion de los procesos tanto administrativos,
como académicos.

Los docentes del programa deben elaborar y presentar
varios documentos de planificacion al comienzo, y al final
de cada semestre y presentar 3 seguimiento académicos,
en plantillas disefiadas las cuales se ajustan a la Norma
ISO

La propuesta curricular universitaria, esta direccionada
dentro del enfoque constructivista, cognitivo contextual,
busca que sus estudiantes, desarrollen los procesos de
ensefianza y aprendizaje, teniendo en cuenta el
aprendizaje significativo.

Existen en el programa, modalidades de clase, presencial,
practicas, y tedrico practicas, desarrollan, investigacion y
practicas académicas desde el segundo semestre,
permitiendo acercase a los contextos de aprendizaje,
desarrolla el aprendizaje significativo

Se identifica con claridad cémo se da la flexibilidad,
interdisciplinariedad dentro del PEI

El curriculo del programa, atiende a la
interdisciplinariedad, por la variabilidad de saberes que
comparte, y flexibilidad al permitir una fase de
profundizacién

Existe en la institucion los planes de accién por facultad,
y los planes de mejoramiento por programa académico,
permitiendo hacer el abordaje a tiempo, y el seguimiento
a la gestién documental

El programa aun no relne requisitos para iniciar un plan
de mejoramiento, (solo lleva tres semestres académicos),
pero tiene ya la organizacién administrativa necesaria, con
un comité de autoevaluacién, para la recoleccién de
documentacion, y gestién de la misma, a fin de estar
preparados para el primer momento de autoevaluacion de
cara al MEN

Tiene un modelo pedagdgico Cognitivo contextual, lo
que indica el valor que le da a los distintos contextos
educativos, en el cual se incorpora las herramientas TIC,
para avanzar hacia la sociedad del conocimiento

El PEP, del programa y los micro curriculos estan
enmarcado Yy ajustados, dentro del modelo cognitivo
contextual, el cual esta socializado a los docentes en
maltiples capacitaciones

Existe la evaluacion como proceso de mejoramiento y
busqueda de la calidad académica, y esta contemplado en
varios procesos, Autoevaluacion, coevaluacion,
evaluacidn de procesos de cara al estudiante, y del jefe
inmediato

El programa de licenciatura en Artes, integra en sus
proceso de gestion los tipos de evaluacion docente, y se
incorpora dentro de los procesos de evaluacion al
estudiante

Existe un centro dedicado al fomento de las herramientas
TIC, educacion en diplomados, y cursos en convenios
tanto en el cesar, como fuera, denominado CENFOTEV
asi mismo existe un punto Vive Digital, que presta
acompafiamiento y guia a los docentes, estudiantes y
programas que requieran produccion digital y TIC

Los docentes asignados al programa, en su mayoria tienen
contacto con las nuevas tecnologias, y tienen total
disposicidn de aprender, ademas en los mricrocurriclos del
programa se disefié un espacio de horas virtuales a casa a
signatura.

Debilidades Institucionales ldentificadas

Debilidades del programa Identificadas




Falta docentes de planta, falta incremento de grupos de
investigacion, mas apoyo a la docencia, y mayor
visibilidad a la internacionalizacion.

Los profesores del programa lic en Artes, son ocasionales
de tiempo completo, o medio tiempo, y algunos por horas
catedra, no existen en la facultad y/o programa ningin
profesor nombrado de titular.

Aunque existe un centro que se dedica a la educacion y
formacion en la TIC, no ha sido masificado, e
incorporado su servicio a todos los programas, ni ha sido
socializado con lineamientos de transformacion de la
practica profesional

No estan incorporadas las competencias TIC, en la
practica docente del programa.

Sus microcurriculos no estan ajustados para incorporar las
herramientas TIC

Oportunidades Institucionales identificadas

Oportunidades del programa identificadas

La universidad puede ser competitiva en el medio, a
través de una mayor gestion de sus servicios, mejor
campafia publicitaria, gestion de la docencia y aumento
de los grupos de investigacion

El programa puede lograr ser competitivo en la region y el
caribe como dice su vision, con mayor empoderamiento de
sus docentes y administrativos, y estudiantes, con la
gestion de acciones mas vinculantes e innovadoras de
impacto social y académico.

Mayor aprovechamiento de los recursos existentes para
el manejo y aprovechamiento de las tecnologia de la
informacién, a través de la formacién a docentes,
ofreciendo variabilidad de programas y acompafiamiento

Gestiodn de acciones académicas, para la formacion en
TIC, y gestion para moldear y actualizar curriculos con la
incorporacion de estas herramientas

Amenazas institucionales identificadas

Amenazas del programa identificadas

Perder categoria y buen nombre, frente al mercado de las
universidades de la regién, al no tener innovacién
académica, suficientes grupos de investigacion avalados
por Colciencias, docentes de planta en todos sus
programas académicos, y perder renovacion de registro
de sus programas por esto

Perder la renovacion de registro por alta calidad

Formacion tradicionalista que no educa para la vida, en
comparacién con otros programas mas actualizados y con
componentes empoderados.




Apéndice 4 Respuesta a la Entrevista realizada a los Docentes

especificos que
tiene en cuenta a la
hora de preparar

previos del
estudiante, y la
organizacion de la

la clase por semana

metodoldgicas, el
semestre del grupo

PREGUNTAS PROFESOR 1 PROFESOR 2 PROFESOR 3 PROFESOR 4
Pregunta 1: El tema, primero que | La planificacién de la | Los objetivos Los objetivos, la
¢Cudles son los todo. Los asignatura, el tema, el | primero, las programacion para el
aspectos conocimientos tiempo de duracion de | estrategias semestre, la

bibliografia y los
recursos

¢Conoce UD, que
son herramientas
TIC, y cuales esta
desarrollando en el
aula?

en Bellas artes casi
no se usan por
problemas con el
ancho de banda del
internet

vez use Edmodo, y
ahora uso
ocasionalmente
aplicaciones de google

en clase aun no las
he usado

una clase? planificacion del
semestre
Pregunta 2: Si las conozco, pero | Si las conozco, alguna | Si las conozco, pero | Si las conozco, pero

no las he manejado,
por falta de
entrenamiento creo.

Pregunta 3:
¢Cuales son las
competencias
basicas que
desarrolla en su
asignatura?

Destrezas auditivas,
de los dedos. Lectura
de partituras

Cognitivas,
argumentativas, sobre
los topicos de la
disciplina, capacidad
de andlisis y sintesis.

Aplicacion de
elementos tedricos,
en la melodia y
lectura de partituras

Cognitivas, y la
capacidad de
apreciacion musical

UD, que integrar
una comunidad
virtual de
aprendizaje
mejoraria sus
practicas docentes?

porque permite que
nos observemos en
nuestro ejercicio de
cara a los estudiantes
y nuestros colegas,
para incluso valorar
su trabajo

porgue nos permite
integrarnos como un
grupo, aprender de
otros, y crecer en
conocimientos de las
TIC

uno en la necesidad
de aprender a tener
destrezas con las
TIC, y eso hace que
crezca los
estudiantes, y la
academia

Pregunta 4: ;Hace | WhatsApp - WhatsApp — WhatsApp — WhatsApp —

uso de las redes Facebook Facebook, Instagram Facebook, Instagram | Facebook, Instagram
sociales, si es - LinkedIn

afirmativa informe

cuales?

Pregunta 5: ;Cree | Si muchisimo, Si estoy seguro, Si por que se veria Si por que une e

integra mejor a los
integrantes de la
facultad, aprendemos
de todos y crecemos
en academia.




Apéndice 5 Analisis de respuestas de Encuesta realizada a Docentes

CATEGORIA

PREGUNTA

ANALISIS DE RESPUESTA

Preparacion y
planificacion del
desarrollo de las
clases

Qué aspectos tienen
relevancia para UD a la hora de
preparar su clase

El 75% de los docentes le dan mas importancia a
los recursos de aprendizaje, seguido del modelo
pedagdgico de la upc. Aspecto favorable, a la
investigacion, por la posibilidad de innovar con las
TIC, y por qué se ajustan al modelo pedagdgico

Para Usted es importante el
cumplimiento del programa

La respuesta es totalmente afirmativa en todos,
cultura  hacia normatividad, y se valora el
cumplimiento de los objetivos curriculares. Aspecto
favorable a la investigacion, al lograr insertar
dentro del microcurriculo las herramientas TIC

Como motiva a sus estudiantes
a mantener su concentracion y
atencién durante la clase

El 50% felicita y suma su participacién, otros
promoviendo esta accién, asi como a través del
desarrollo de estrategias que vincules recursos
tecnologicos. Aspecto favorable a la investigacion,
por permitir la innovacién, mantienen un lenguaje
cordial con el estudiante, favorable en una CVA.

Sentido de la
Evaluacion y uso de
los resultados

Como evidencia que sus
estudiantes estan aprendiendo
en clase

No hay un aspecto mas relevante que el otro, los
docentes en su libertad de catedra, eligen el
mecanismo mas favorable de acuerdo al temay o
contexto. Esto indica que el docente se encuentra
en apertura, no hay rigidez, y la evaluacién podria
tener distintas acepciones.

Como realiza la evaluacién a
sus estudiantes

El 50% responde que con hoja de preguntas y de
manera individual, y otros en el mismo sentido,
realizan evaluacién en el aula, y con mecanismo
tradicionales, no obstante algunos refieren
incursionar en la modalidad de Saber pro

Para que utiliza los resultados
de la evaluacion

El 75 % responden que para que alcancen el grado
de conocimiento y lo apliquen a la vida. Respuesta
muy acorde con el concepto contemporaneo del
sentido de esta. Congruente con un aprendizaje
significativo y el modelo pedagdgico de la UPC

Proceso de
aprendizaje, en
coherencia con el
modelo pedagdgico
y la planificacién

Que actividades y / o recursos
utiliza para introducir un nuevo
tema

El 100% de los docentes, manifiesta la misma
respuesta, la cual es anunciar en clase cual serd
el tema para que libremente hagan lecturas
previas. Ninguno valoro aplicacién de herramientas
en la web, o ejercicios de conocimiento previo en
casa como trabajo independiente.

Como ayuda a sus estudiantes
a aprender a aprender

En dicha respuesta es equitativa la respuesta,
todas ellas son estrategias acordes al modelo
pedagdgico, algunas méas inclusivas vy
colaborativas, nuevamente se observa variabilidad
metodoldgica del docente.

Con los pares

Con respecto a su relacion con sus pares, los
encuestados en un 75% consideran ser activos y
participantes en todos los procesos académicos de
la universidad. Este aspecto es muy favorable a la
implementacién de una CVA, por el elemento
colaborativo con con lleva.




Nivel de interaccion
y cooperacion con
pares,
administrativos  y
estudiantes

Con los estudiantes

En su relacion e interaccion con sus estudiantes,
los docentes se consideran muy propositivos, para
el logro del conocimiento y aplicacion a la vida
cotidiana.

Con la Administracion

El docente se percibe como agente activo en la
gestion que requieren los entes administrativos.
Destacando ademas que se observa una manejo
cordial muy adecuado en las relaciones con sus
jefes.




Apéndice 6. Resumen de la lluvia de ideas sobre como imaginan una CVA

SATISFACCION
DE NECESIDADES

NIVEL DE
INTERACCION

DISENO DE LA
COMUNIDAD

IMPLEMENTACION

Una iniciativa
innovadora, que busque
fortalecer los intereses
comunes de la mejora
continua para el logro
de los objetivos

institucionales

fortalecimiento de la
mision y vision del
programa,
mejoramiento de las

practicas docentes

incremento de vinculos

de calidad entre colegas.

Portal de internet como
herramienta, para
intercambiar
conocimiento y
promover la vinculacion
proactiva entre actores
(docentes, estudiantes y

administrativos)

definiendo roles de sus
actores

definiendo reglas
basicas para la

comunicacion

Accesible, que permita
promover cultura de
participacion,
colaboracidn,
aceptacion de la
diversidad cultural, que

sea inclusiva.

Se destaquen destrezas
de los miembros de la
comunidad, pueden ser
comunicativas, artisticas

etc.

Contenido relevante y
de interés comin a los
miembros, sobre
pedagogia, artes,
innovacion,

investigacién etc.

Tecnologia accesible,
PC, moviles, redes que
utilizan las personas

para contactarse.

Permitir formar grupos
pequefios o grandes de
usuarios para realizar
trabajo colaborativo, con
clases especificas que se
requiera la practica

artistica.

Que el docente

encuentre razones y mas
sentido para argumentar
y defender sus précticas

metodoldgicas

Fuente: Elaboracion propia




Apéndice 7. Disefio preliminar hecho por los docentes sobre como imaginan la CVA en la
lic de Artes
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Apéndice 8. Recursos tecnolégicos de la UPC y Bellas Artes

RECURSOS LOGISTICOS/ TECNOLOGICOS

S externas e
internas

en sede bellas
artes

Tipo de :
: L Unidad L
Recurso Cantidad Ubicacion _ Descripcion
o académica
Logistico
Veinte (20) computadores todo en uno
apple imac
modelo a1418
procesador velocidad 2.7 ghz (con
turbo 3.2ghz)
Equinos de Sala para disefio memoria ram 8gb (2 x 4096 mb) ddr3
aqo % docente 1 gréafico sede | Departamento 1333mhz
POy bellas artes disco duro seagate sata 1 th
Red lan intel(r) 82578dm gigabit y
wireless. en cada equipo se tiene
instalado la suite autocad y el software
e finale (make music) para la
ensefianza musical
Bases de datos s i
_ de consulta Sulscn_pplonla proquest, ebrary, e-libro,
Equipos de 7 especializada Departamento coleccion elsevier (scopus y science
apoyo docente (biblioteca direct), biblioteca virtual pearson y mc
; graw hill
virtual)
1 .
Campus virtual como apoyo a la
Equipos de http://aulaweb.u N formacién presencial de estudiantes y
. Institucional L
apoyo docente nicesar.edu.co como apoyo la formacion de docentes
€n recursos tic.
20 computadores de escritorio todo en
uno imac en sala de disefio d4; 4
Equipos Sede bellas port_atlles para recurso audiovisual; 3
: e 37 Departamento equipos de escritorio para decanatura
informéaticos artes .
y jefatura de departamento y 10
computadores de escritorio para sala
de acceso a internet
Recursos para http://aulaweb.unicesar.edu.co y
0S P http://aulaweb.u I aulas donde el centro de formacion en
formacion  a 1 . Institucional . L
nicesar.edu.co nuevas tecnologias y educacion virtual
docentes .
cefontev dicta talleres
la institucional con acceso alambrado
Redes de En todas las e inaldmbrico que integra los servicios
informacién 1 sedes de la]| Institucional que ofrece la universidad y a través de
propias universidad la cual se accede a los sistemas de
informacién de apoyo a la academia
Canales dedicados de acceso a
internet la capacidad de la universidad
Servicios de Canales de es de 300 mbps (megabits por
comunicacione acceso a internet I segundo) en enlaces dedicados
1 Institucional

recurso 1:1 de los cuales 4 mbps estan
con exclusividad para la sede bellas
artes para servicios académicos y red
inaldmbrica.




sony- ref vpl cs6 caracteristicas:
s.v.g.a. 800 x 600 tec.lcd soporta
Unidades de Sede bellas resoluciones v.g.a-s.vga -xga-mag
medios 1 artes Departamento 640 x 480 lumi.1.800 lumens, control
audiovisuales remoto, con funcién de mouse para
conectar al puerto u.s.b cable de
computador

Tablero digital interactivo ip board de

Unidades de Sede bellas 85" con video proyector de proyeccion

medios 1 artes Institucional cercana 3m 2600 limenes scp740 y

audiovisuales multimedia  incorporada. incluye
software

Fuente: Documento Maestro Lic. En artes Universidad Popular del Cesar

En el cuadro anterior se brinda un diagnéstico institucional de soporte tecnologico, en la sede donde funciona
el programa de lic en Artes. Se precisa ademas referir que la UPC, dispone en su centro CENFOTEV con sede
en “Sabanas” de otros dispositivos que estarian al servicio de los docentes y de la comunidad virtual de
requerirlos, bajo la estructura de una plataforma Moodle:

- Un laboratorio de capacitacion dotado de 16 computadores, camara, video beam y TV
- Un laboratorio de desarrollo de contenidos, dotado con 10 computadores

- Un laboratorio de imagen y produccion audiovisual con la tecnologia disponible para grabacién de
video, sonido y fotografia entre otros.

- Licencia por 3 afios, a partir del 2018, para: 28 adobe creation, suite ultimate 2016; 20 de story board
pro v5 para creacion de video juegos entre otros; 20 de harmony 14 premium; 13 de AutoDesk creation suite
ultimate 2016.

- Laboratorios de informatica moviles

- Salas de acceso a internet Salas de recursos electronicos (Bibliotecas)



Apéndice 9. Elementos de funcionalidad y soporte

Figura. Arquitectura de la comunidad virtual, en Funcionalidades y Aplicaciones

Figura. Arquitectura de la comunidad virtual, segin servicios de soporte
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Mecldm Formativa para Docentes, medianie un Diselio Teone pedagigico

i Por qué es necesaria esta accldn formativa?

Para desarmollar la competencla digital del profesor del programa de grada licanciatura
en Astes. La competencia digital (C0) es saquella que implica e uso creabiva, critico y
segure de las tecnoboeglas de la informacidn v la comunicacidn pars alcanzar s
objativas relaclonados con el trabajo, ks empleabdidad, el aprendizaje, el uso del bempo
bbre, ks inclusién y partcipacidn en la socledad. El entomo digital, es espacio social y
requiers de constructores y autores. por ello las undversidades, quienes tienen un papel
preponderants coma funcldn soclal para el progreso de la clencla y la tecnologia, y en
el avance socloculiural de bes pueblos, debe buscar la insercidn de profesionales en la
socledad del conocimiento, v debe valerse del uso de las competencias digitales yio
miedidticas. Coma lo Indica la UNESCO, menconado por (Edel & Lobato, 201 6)

“gl conocimienlo e las propias necesidades y problemas con la informacicn v la capacidad de
idenilificar, localizar, evaluar, onganizar y corear, ulilizar y comunicar con eficacia i informacion
para enlrentar los problemas o cuesiionss planleadas; &5 un prermequisilo para la paficpacdn

eficar an la socedad de la informacidn y forma panie del derecho humano basios al aprendizaje
& lo larga de loda k& vida.” useson, ool

£ Ciué Bpos de contenidos son necesarios?

= Autogestidn e nmovacion educativa y pedagdgica
= Contensdos que fomenten el rabajo colaborativo.

= Heramsentas TIC, para la ensefianza y aprendizaje
e Curriculo

¢ Existe una evaluacidn de las necesidades?

A través de un proceso investigative, del cual se origina esta acclon formativa como
resultado, se detectd mediante entrevistas semiestructuradas, colajn de evaluaconas
institucionales, y encuesta, que existe una brecha digital, la cual es necesario y My
pettinente abordar para nconporar kes TIC dentro ded cummiculo. Asi mismo se conchuyd
que exisie dispondbilidad al aprendizage, previos conccimeentoes sobre heramientas
digitales v manejo de plataformas, y motivackdn para aumentar la competencia digital,
dedas s circunstanciss aciusles en el pais y e munde, generadas por el confinamiento
preventivo ded COVID 19, que mpulso ks educacidn virtual.




Accidm Fermativa para Docentes, mediante un Disele Teeno pedagigics

Se llevd a cabo un proyecto Investigative, para & Disefio & mplementacén de una
Comunidad Virual de aprendizaje, come estrategla diddctiea que integra a toda la
comunidad educativa. Existen condiclones de arquitectura tecnoldgica, e Inwentario
deniro de |a inatiucidn bos cuales son recursos bésicos para dicha implamentacian.

La accidn formativa de este diselo tecno pedagdglos que se presenta a la facultad de
Bellas Ares, s& enfoca a la apropiacion de kas TIC, para adaptar los cwriculos de las
asignaturas del programa de grado de Licenciatura en Aries.

Hecesidades del alumnado (profesor)

Dizponer de ordenador y conexsin a intermet en casa.

Disponer da un pen drive personal.

Conocmientos previos de hemameentas TIC: han de disponer de commeo
electrdnico y dispomer de acteso y de conocimientos de uso de la plataforma
Moodle de la LPC.

Hecesidades del profesorado (tutores)

Formackin especifica en: Platafonma hMoodls; platatormas Blegger v WordPress;
aplicactonss como OBS Studio, VideoPad y Youtube para la elaborackin de video
tutoriakes; matodologia Tic.

Horario lective con horas de twiorfa, para stender las demandas del slemnado en
la plataforma Moodle.

Incentivos, para la formacadn profesional, y econdmicos,

Mecesidades del equipo directivo

Dizponer de un presupuesto para e proyecto aprobado por la comunidad
educativa, preferiblemeante heramientas TIC gratuitas, y uso de software libre.
Estrateglas para motivar al profesorado, que paricipan en el nuewo proyecto,
como 1 (UMA) hora lectiva para la capacitackddn docenie, dentro de la carga
académica.

2.1.2 Conclusiones de la fase de Andlisis

Los contenidos se presentardn en formato degital puesto que los usuarios
disponen de los recursos y habdidades requendos.
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= Los contenddos se trabajardn en ka plataformna de ks URC.

= Seqln el presupuesio de gue dispone el centro se utibizarsd la plataforma Moodle
y herramientas TIC gratultas.

= El profesorsdo recibird un curso de formacidn sobde la plataforrna Moodle v la
creacsthn de wideo tutonales.

» La direccsén del centro facilitara en el horario leciive del docente hores para la
forrnacidn y unos tutores para atender la accidn formatva.

= Fecha limie pars implantar ks Instruccsdn: &l curso & propone pars inlcanse
durante e 2% semestre del 2020

= Mo se observan limitaconss hasta el momenio, salvo & kentitud de intemet en
momentos puntuales vy aljunos ordenadores oon un sistena operative no
actualzado.

2.2 Fase de disefio

1.2.1 Enfogue Pedagiglco

La accadn formativa, se enmarca dentro del paradigma del constructivsma v & enfoque
egtd alineado con las arquitecturas de disefo Clark (2002 pég.10) menconado por
{Wilkam, Schrem, Sagrs, & Guardia, 2004) de: “Descubrimients gulado® v "Exploratonta”
La construccidn de conocimiento se basa en la blsgueda de informacidn, andlisis y
aintesis:

= Construccidn de conocimiento entre kgpuales.

» Blsqueda colectiva de allernatives o soluciones a problemas comunes.

=  Relacktn con olros conceptos de otras disciplnes.

=  Promockin de la sutonomia del proceso de construccldn de conocimiento.

Models pedagdglco en e-learning

Al tratarse de un curso 100% en linea, es importante define un modelo que describa
dénde la tecnologia juegs un papgel especifico de apoyo al aprendizaje, en esle caso &
ks accldn formativa que se propone. Para o cuasl se adopta & models de apoyo al
aprendizage ablerto de la Universidad Ablerta (SOL), tamblén conocldo como
aprendizage a distancia. Un aprendizaje ablerto significa segin o expresa (Canols,
2010). que los estudiantes aprenden & su proplo ritmo, leyendos materal del curso
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haciends actividsdes v tareas con otros estudiantes, con el apoys de un tulor. Segin
egte autor refinéndose a estudios de (Bean y Yeo,2010), este modelo mplica:

= Laatencitn se cantra en la conexidn de la relacdn entra tecnologia, las personas
y las ieas, maxmizando & comecio equilibria entre esios alementos.

= Existe una relacion entre confianza, intercamblo ablerto y comunidad, donde la
conflanza se relackona con la flabilidad y la seguridad.

» La colaboracitn v el rabajo en grupo son elementos imporiantes para el
Intercambio.

= La comumnedad sunge entre las personas y las ideas, cuando las personas
comparen intereses y objetivos.

Esze modelo gegqun indican sus autores, se puede utBzar a tres nivelas:

=  Mivel Micro: son kas actividades de aprendizaje, ¥ horas que estas requiera
= Mivel Meso: actividades por blogues, con semanas que eslas requisran
=  Mivel Macro: e refiere a os disefos cumculares inbegrales

2.2.2 Roles

El rol del tutor:

= [retectar el potenclal de ks alumnos,

= Serun generador de trabajo en equipo.

= Respondsr y sobucionar dudas de kee alumnes efreclendo una retroalimentacion
constanbe.

= Tutorias personalizadas con cada alemno para evaluar la lsbor individuesl,
BUnque en algunos proyecios se esté trabajando de manera colaborativa.

= Prever posibles problemas o dificultades y adelantar soluclones altemativas.

El rol del alumno:

= Ser aubtbnomos y tensr iniclabiva para trabajsr de manera independiente os
contenidos presentados en el curso

= Seractives y construlr su proplo conoci misnio.

= Sercompetentes en & trabajo en equipo y colaborativo.
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2.2.3 Estrategia didactica

El amplec de proyecios colaborativos, son una estrategia de aprendizaje atamente
participativa, gue implica el desarrolie de habilidades y destrezas por parte de lealas
participantes, para aumenar sus conocimientos en alguna temética de interds
educacional, y e medird con enfoque de resullado por compatencias,

Competencigs genéricas: Pensamiento criico, participacidn responsable v soldarna,
comunicaciin y colabaracidn.

Competencigs daitales: Aprender 8 aprendar medianie la resolucidn de problemsas y
us0 autdnomo de ks TIC.

En la plataforma Moodle de la Universidad se presentan los contenidos estruchurados
de los 5 middulos, v las fechas de activacidn yio finslzacidn de cada uno. Los mddulos
seguirdn disponibles una vez finalizados, para faclitar |a consulta de los contensdos

CUENGD B28 NECEsarna.
En cada module dispondrén:

=  Contenddo distiribuide en un indice temabico, que al pulsar permitira el acoeso &
la Informacidn cormespondiente: enlaces, imagenes, texto y videotubortales
creados por & equipo de Cenfolev y la disefiadora tecno pedagdgica.
presentados de forma sencilla y atractiva.

= (Sula de estwdo en formato pdf con los objetivos gue tienen que alcanzar, las
competancias que tienen gue desarroliar, las actividades que Benen gue realizar
y cormo las tienen que realizar, el plazo de enfrega de las actividades y ka nibaca
de evaluacion que realizara & docante.

= También, se incorporard un foro y debate tanto general como para resobver
dudas y compartr kdeas; asl como, para el seguimsento de las tareas, cada
actividad del proyects se Inkclard con un mensaje an el foro Indicando su Inico
donde se resumird kos aspectos mas impotanes. Ademés, en cada una de las
carpetas se Ira sublendds perddicamenie todo ko elaborado.

e Cusstonario aubo comectiva.

La actividad y los materiales se guardarén en la plataforma virbual de forma que el
participante puada revisar su progreso y el futor pueda realzar el seguimiento del

1d
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proceso de aprendizaje del mismo. ¥ &l finalizar cada mddulo se realizard la nibrica
tanto por pare ded participante como por parte del tutor para regular el proceso de
aprendizag.

2.2.4 Grupo destinatario

Esta accidn forrnativa va dirgida a los profesores actives en el segundo samestre
scadémice del 2020, adecrites al programa de licenciatura en artes, que perenecen
tanta al depatameants de Arte v Folclor coma al d2 Pedagogla, y humanidades, asios

dos Ulbmos son departamentos sansdores,

De acuendo a los resultados de la caractenzacién de las practicas docentes, realizado
en & proyecto de inwestigacidn para la implementacidn de una comunidad virtual de
aprendizage, se conchuyd que exisien estas tres condicones favorables;

= Practicas pedagdgicas, gue ofrecen un escenano para ka incursidn de kas TIC en
&l cumiculs,

= Motivacdn del grupo de docentes.

= Condiciones tecnolbgicas. de ka UFC.

2.2.5 Descripcidn de la propuesta

La accidn formativa que se propone desamollar consiste en instruir & los docentes
medianie una metodologia OMLIME, a trawés de b estructura del disefio fecno
pedagdgico ADDIE, wlilizando la plataformna dispuesta por la universsdad, y con el apoyo
del equipo de Cenfobev, quienes son kos encargados del disefio dightal ¥y asesoria
formativa para las Tic. El diseflo se estructura en 5 mddules para una duracidn rmaxima
e 2 Freses.

2.2.6 Objetivos
Objethvos Generalas

» Preparar condiciones, para la implementacsdn de la comunidad wiftual de
aprendzaje EDUCARTIC, tomando en cuenta las poliicas instibuclonales, y

11
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propdsiics misionales para la generacidn de conocimeenios a trawvés del
desamalio de kes competencias TIC.

= Conformar equipos de gestén Instibucional que bdere el proceso de uso e
incorporackin de las competenclas TIC en las practicas docentes.

Objetivos Especificos

= A través de un proceso formativo Introducir & los docentes en las hemamlentas
TIC haclendo usoe de los recurses de aprendizaje.

= Conocer elemenios tednicos, v expenancias profesionales que parmitan reformar
el micro curriculo de cada asignatura, Incorporando las TIC.

= Conocer las caracteristices de los recursos de google, y su walor en el
aprendizaje colaborativo

s Geslionar, publicar y difundic conlenidios digitales

= Reflexionar sobre las tendenclas y praciicas educativas apoyadas en TIC, asi
como en la construceitn de redes y proyectos investigativos interessdos en &
produccstn de dencla y tecnologla.

2.2.7 Planificacién

Madulos del curso

.1 Autogestitn e innovacion educativa y pedagdgica.

.2 Herramientss basicas-ofimatcs.

#.3 Aplcacidn para la gestidn del conocimients, EVA, Blogs FPaginas Wiki.
k.4 Herramientas TIC, para ka ensefianza y aprendizaje. recursos googhe.
#.5 Redisefio curricular de la askgnahwa.

Plan de aceldn, en la siguente Tabla Mo, 1 se relacionan les objetives y sus
ndicadones.
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OBJETIVOS

INDICADORES DE
LOGRO

METODO

RECURSOSE

A fraves de un procesa
formative infroducr a
los docentes en las
herrarmientas mc
hacende wso de los

aprendizaje.

Identfica dilerentes lipos
de recursas e
aprendizaje de diferenles
reposiorios. Descubre su
potencial

Elabaran una infografia yia
presentacitn  digtal  com
akguna heramienla

Colabaraliva
Guiads por el
bubar

Oiriline

Conocer  elementos
ledricos, y axpariencias
profesionakes que
permilan  refarmar el
micre curriculo de cada
asignatura,

i lars TIC.

Realiza un decilogo sobre
|08 efermenbos: beorioos y Su
ulibdad en ka asigratura

Indrvidual
Guiads por el
bubar

caracleristicas de los
mEcursos de w, Y
= walor (1] ol
aprendizaje
colaboralive

Redacla |=do en  un
documenlo  de  googhe
it

Esinmctura & irabajo de
farma dara y ordenada.
Interachia con  vankas
herramienias

Colabaraliva
Guiads por el

onlines

Gestiorar, publicar y
difunde conlenidas
digitales

Comparte resullados con
los compafienos y con el
tuitar.
Conoce  y
normaliva  legal
derachos de aulbor.
Incluye la licencia Creafive
Cormmans:

uliliza  la
Sobne

Colabaraliva
Guiads por el

onlines

Reflexonar sobre las
lendendcas ¥ praclicas
educalivas  apoyadas
an TIC, asi coma en la
carsiruccion de redes y
proyectos

ineresados en la
producctn de cienda y
tecnologia.

Realiza aportaciones en &
fare de debals

Colabora en e irabajo
realizado en el auka

Hace informe y evalka
comunidsdes virlales da
aprendizaje

Colabaraliva
Guiads por el

Maodle

Enlaces

Video lutoriakes

Texios PDF

eapeciices
sobre ol bema

Tadis 7. Flam o BoCee i BRVUCIYE W A0oedet BVl
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Seleccitn de los medios y el sistema para hacer llegar la informacidn

= Comes slectrdnics instiucional Auls virtal,

= Foro y debate

» Las ineracciones se darén de forma asincrona.
= Recursos Web: Plataforma Moodle, WordPress, Blogger, Youbube v Wikipedia.

2.3 Fase de desarrallo

En esta etapa del modeto de disefo instruccional ADDIE, s& escribe l texto del mddulo
diddctico, ¥ s& programan las pdginas web de acuerdo con & modo de hacer llegar la
informacsén escogida. Las actividades instrucclonales se desamollan v s& prueban. El
desamollo de mateniales incluye dos bomedores, pruebas de garantia de calidad,
pruebas pllobo y deberia finalzarse con unas rewisionss. Asi mismo se revisa &
posiblidad de realizacién de manual del wsuario. En esta fase se desarmclian las
actividades planteadas y se ulilizan los materiales creados por los disefiadores entre

afras achividades.
SEMANA MODU ACTIVIDADES & RECURSOS Y
Lo DESARROLLAR HERRAMIENTAS TIC
- Cuestionanio de conocinvientos (& Cuestionanio on google
Frevios
# Presenmcion digial en
- Presentmcidn digial bt e
bt s mee
MLI (Observaciin de un videotuiorial
.‘\.I.I.II:I'EEIH-I!II:I. . sthire la  normativa  de |®  Stongepome:

1.2 semnana {6k | innovaeise participaciin en on foro virtaal hettpe Vstorympp.me
olucstien 3 Comsulta  sobre  innowvaciin |« Infografias sobee
pedagdgica educative immoveckin, por parie de

les docenies
. Dehate
#  Ploisforma moddle de s
- Aumoevaluncion con nibros UpC
Nisualigncin de videos oo la |&  Ploiafoma
i1 e plataforma moodle ® [Enlces Yowube
1 e 1w Hermmientas | -Aplicocion praciica: (= Documenios de bexios
= | hisicas- Modificacion de  plamtillas v
affinibica estructurs de  wma clase,
personalizindolo cada domno.
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OFEANIFACIOn on parejas. ®  Ploafoma

MLE <Diehate en el fiore, s generman un Documenios pof
Aplicatidn documenta sobre bos resalindos., |8 enloces
peira b gestidn | ko colgarm en el foro,

4-5 semmann {6h) | del < Mru pareja evalie, cocvaluacion
conocineento, | <52 mejoran o amplian revalindos
EVA, Blogs | v s publics con una presenincidn
Faginas Wikl | anline

Pobliceckin de on ema en los |8 Plosfoma

redes sociales {twitder, |® Programa Jde iratamienio
M4 facebook. . . por grupos). die bexcio poole
Herramientns | -Debate en lmes: Voloracidn ¢ | Rubrica de evaluaciin
TI{, para la | imporancia de estas estrategios
6.7 semmann (6h) | enseflanes v |en  los diferendes dmbitos
aprendizsje; | (educatvo, profesional,  de

rECUrsig ocio. .

pooghe -Presenizcidn digital sobre €l uso
sradémice  de  los  recursos
poogle, en parejas

-Trabajo sub grapal por dreas de |»  Plotafoma
conocimiento {misica-csc éuicas- Enlices
pléstica-humanidades) ®  Documentos de pdf
Incorporocidn de sochomes Qe
ME Redisehio | - . . .
E sepmana (4h) curricalar de ?mh;mmlml I T:':" prace,
i migesien Dooomemo final, de  la
planificaciin de la pskgnaturs con
la incorporeckin de le= TIC, v
el caain

Tadks 3. Temgarabizacein 06 Ssadls, Sepdn Mohaikns 0F GOETHIRLEE | U0 & S-S Tl

2.4. Fasa de implementacién
En esta fase se incluye la revisidn digital y accesos en plataforma, en coordinacidn con
CENFOTEWV

= Publicar materales.

» |nduccidn a profesores participantes y tutores

» |Implementar el mecanismo de apoys & alumnos y profesones,

Al ser una formacidn online, el soporte digital es fundamental para la acclon formativa,
las TIC jugaran diferentes papelas
» En futores: como apoyo para la presentscidn de los condenidos. para la
elaboracitn de videotutonales y para la elaboracadn de documenios.
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= En participantes: para consuliar bos contenddos, realizar las actividades
planeadas y para consultar |as dudas entre iguales o bien con el tutor,

El enfogue didéctico se centrard en el alumno y serd gulado por el tulor iemsendo en
cuenta gue los estudiantes pueden bener estios de aprendizaje diferentes. Segin
describen Honey v Mumford (1992) pusden ser activistas, reflexivos, tedricos v
pragmidticos. Se observan dos espacios para el aprendizaje: el espacio de aprendizaj
centrado en el alumno y el espaco de aprendizaje colaborative que s reflere a los
temas que agul se establecan, las estrategias de aprendzale para que ésie entomo
bogren su objetive, al cusl es, gue o Gheming CONSTUYE SU proplo conocimients tendenda
como recurscs e materal didactico, electrdnico, las tecnologlas de Informacidn v
comunicackan (TIC) y &l docente coma gulader y facitador de su aprendizaje.

Recursos disponibles para el entomo wirual de aprendizaje para e desarmollo de esta
accidn formativa:
= En el auls virtual:
o La plataforma Moodle para la difusidn de contenidos que los alemnos
deberan trabajar en casa,
o Aplicaciones coma OBS Studio, VideoPad vy Youlube para la elaboraciin de
videos ya gue los contenidos serdn elaborados por el equipo docents.
o Aplicaciones ofimaticas para la elaboracidn de tutonalkes.
o Flateformas elegidas para ka creacidn contenidos digitales, y presentacones.
o Conexidn a nternet
= Fuera del auls wirtual:
o Computador y conexidn a intermet.
o PFendrive personal.

2.5. Fasa de evaluacidn

En este aparado se detalla la informmacidn relevante en relacidn al proceso de
evaluacidn, teniends en cuenta los criterios del modsdo ADDIE, el cual refiere wna
evaluscidn contirea durante &l proceso formativo. La evaluacidn formativa sine para
evaluar el curso y las evaluaciones sumativas para emitir un juicio sobre ks efectivsdad
e |a Insirucosdan.
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: . .
Disafis v T
¥ |_ — e
b Evaluscidn Formative

i

.-'""---..
7, &
| Implementacien Evaluacion Sumativa
Frgwa o ] Pacesn it v L macekn ADDIE Do B

DTS R L RN TR SR IS I S PR TS ST T 9 -

2.5.1 Evaluacién Formativa
Implica wna sctiud critica constante por parte del educador{tutor). Esta evaluackdn

conduce &l docente & una actitud de Investigacidn y reflexidn. Requiere acclones
pedagigicas centredas en el crecimiento y desarmolo del alumno, en cuante & su
autonomia, su responsabllidad y Moertad (Alvarez, 2007); este autor promuwase un tipo
de evaluacidn que forme parte del aprendizaje mas que de |a enseflanza basado en un
didlogo reflexho entre profeser y alumno, sin excluir nl @ uno M a ofre; de esta forma
una de sus imporantes propuestas esla de susbiuir el exsmen, como ejercick puntual;
¥ &n 5u WEgar propone un process continus en & gue lodos los agentes aprenden de los
acieros y tamibeén de los arrores.

2.5.1 Evaluaciin Sumativa
A la hora de realzar la evaluacsdn del curso se tendra en cuenta lanto la parBcipacion

en la plataforma en debates o foros, los frabsjos entregados en e empo indicado en
cada uno de los mobdulos, sl mismo la evaluackdn final, el cual es el micro curiculs
asignado en su cArga acedédmica con la incomporecion de kes TIC, de manera que sa
contarmple ctmo los discentes han adguinds los objetivos establecidos a8l inlco del
programa formative. Por tanto, el procese de evaluacidn constard de las siguentes
pruehas:

= Prugba inical: Cuestionario de conocimisntos previos del alumnado.

» Pruebas para cada uno de loa modules: Actividades practices propuestas.
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asignatura, con la inconporackn de las TIC.

Prueba final: Elboracidn y valoracisn individual del micro cwriculo de su

Enla glguiente Tabla Mo 3 sa explica coma saran los momenios evalealivoes del curso,

segun niveles asi:

woiones de mejors

MIVEL | ACCIONES
Enciesta en google a lodos los lulores.
La svaluacidn del curss corsislird &an wna m-ﬂ-pm!
a ot recursos que se subirdn al Moodle para valorar su
PRIMER funGionameenio.
Evaluaciin del curso vy | Cada mddulo serd evaluado, &n lEminos de conlenidos, par

Ies Witores  las sugensncias serdn incorporadas.
Se realizard una encuesia de satisfaccdn al alurmnada.

Se evaluard o disefio ded curso medianbe una ribhca.

SEGUNDD
Evaluaciin del conocimienla
progresin de los alimnes.

Cusslionano, evaluacidn diagndslica de:
= [a paricipacion de los estudianies en los foros de
comunicactn y dudas.
= las lareas praclicas & realizar para cada uro de los
mddulos.
= las inlervenciones en los debales en linea.

TERCER

Evaluacidn del proceso de
Iranslenandca de a
Tormacian, a la praciica

Evaluaciones al cierme de cada mddulo.

La camunicacitn ha sida fuida enlre los participanies en sl
disefia del curse y &l propio centro educativo,
»  seha lrabajado conforme al calendaria previsto.
= s¢ han lenido en cuenla las sugerencias y
necesidades.
» las instrucciones de las actividades son claras y si
los disefios de las acividades son crestivas y

conducen al aprendizaje.

Tatls 3 Eralaciin sepun el

Ss lendrd como criterios de evaluacidn, la ewidencia de un pensamients oritico,
desamollo da deas, y ks capacidad de ejecutar instrucciones. Para hacer el seguimiento
e ka5 tareas y Bchividades de los eshuediantes en cada und de los modulos, & tutor hara
uso de la siguiente nibrica de evaluscidn, con criterios de desempefo, basico,

compatents v destacado,
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MIVEL DE EJECUCION
ASPECTOS A
EVALUAR ,
DEESTACADD | COMPETENTE BASICO PUNTUACION
PARTICIPACION
En les faros e
comunicacon, ¥ dudas 0.50 0.30 031 0.0
CONTENIDD
Des arrallo = lag
aclividades de  cada
mefulo, dEsfo de las
progueesias, de acwerdo a
Ly 0.50 0.30 030 0.00
CLUESTIONARID
Elaboracidn de la prueta
mnicial, y epoussia  de
Ealmlacsidn 0.50 0.30 030 0.00

Tabia 4. FUbvicd o deilias i e ol asrsians

En funcitn de los resultados oblenidos de la evaluacion ded nivel 1, &l nivel 2 y nivel 3 &

procederd al redisano de B accidn loemativa

PUNTUACION
EVALUACION
L] 0.8 1 1,8
M1 Autogestion e innovacién educativa y pedagagica
Mo enirega | Enirega Preseniacdn Prassntacitn
presaniadadn presenlacidn &n | adecuada aompleta y vinculos
Presaniacién Mo parlicipa &n | formaio indicads | Paricipa de | Parlicipa de manera
Inbervencitn en | el debale Paricipa &N | manera acliva. | acliva  y  aporla
&| debate debabe MLy as ideak,
s A A T reflexiones ¥
bibliograflia.
M2 Herramientas basicas-ofimatica
Mo presenia &l | Elabora &l | Elabara # | Elabara L
Aplicacdn diocimmenba. dacuments &N | dacumenio documenla
prichica de una S las | coreclamente | adecuadamenie, con
iclase instrucciones La | con urd |una  estuchaa y
rodificando redacaidn  del | estruchura y | resd@ceian  del  baxio
planlilas lexio no es clara. redaccdn del | muy dara, aportando
lexio clara. imégenes yo videos.
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M.3 Aplicacitn para la gestion del conocimiento, EVA, Blogs Paginas Wiki

ReEsuliada daun
documenla  &n
panEjas &
debale, San
ooenyal Eacitn
de olfo giugo
subidos &n una
pressntacicn
anline

M.4 Herramientas TIC, para la ensefianza y aprendizaje; recursos google

Mo miiesa una
esbuclura clara
y organizada de
a preseniacdn,
ni e obsarvan
resullades de
un debala

La organizacion
¥ maquelaciin
del documenta y
s preseniacion
EE BECASE

Presenlacdn DOrganiza y esiruciura
g ital, loda la informacion
mostrands  la | del del debale y
infarmacion bien | coevalacion de
organizada v [ manera clara
esiniciurada, crealiva.

coma  resultada

the]| debate

Mo hace | Difunde &l lema | Difunde & lema | Difunde su lema en
difusicn en | @0 unansd social |en  una red | una resd social,
Publicacién  de | redes sociales | sin social haciendo | angumenta e
un lema en a5 argumentacién. | una manera  clara y
redes  sociales | Mo parlicipa &n argumentacion | snletiza Ia
poF Qrupos ¥ el debate de por qué | nformacdn u[l]
Debale sobre &l deben visilada. | encontrardn en esie.
lema propuesba Y participa | Anguments =g}
adecuadamente | bibliogralia en &l
en &l debales debate
Mo realira & | Reakza la | Reakiza Realizan
Prassntacitn presanlacedn en | presenlacidn =n | presenlacidn pressntacitn  digital
digital =obre el | parsjas  sobee | adecssdo con  adecuada | de acuerda a
uso académico | s recursas de | conbaxio v | recurso digilal, ¥ | nsireccones,  muy
de |os mecursos | google argumentacion | ben Bien preseniada
goaghe, n yia de manera | argumentada aporanda winculos o
parejas individueal enlaces, imagenes, y
Buen angumeniada
M.§ Redisafio curricular de la asignatura
Realiza
w a b e sz | REIZR Realiza publicacién el
) pubbcacitn  del | pubbcacidn  del | decumenis  con
| Cublcacin el documenlo sin a | documenio, con | la eslruiciura
B asignalura | documenta final ' -
— Ia :—:jl'rgfd“a !:ﬂ_mmum; |rn-t:l||:.*n:||:|:|::.|
indicada indicada mosira ran
nCuparacn potencial R
de l Tic ey
bibliagralia

Tabia & R

L0 O CriiuEIaln GO Mg
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