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INTRODUCCION

Ciencias
basicas




PROBLEMA

Q En el mundo, la educacion en ingenieria es muy importante ya que permite el desarrollo
de nuevas soluciones para nuestro entorno, y esta a su vez va ligada con las ciencias
basicas.

Q Sin embargo los estudiantes se quejan de |la manera en que estas materias son
impartidas.
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PREGUNTA DE
INVESTIGACION

;Puede la realidad aumentada ’ . o

®

®

colaborar en el aprendizaje de los ¢
conceptos de fisica? o




OBJETIVO GENERAL

' Desarrollar una aplicacion de realidad aumentada
para moviles, que brinde apoyo educativo en
tematicas de fisica



OBJETIVOS ESPECIFICOS

Estado del arte

Realizar un estado del
arte de las principales
aplicaciones y
tecnologias de
realidad aumentada
para la educacion.

ahl]

Recoleccion de
datos

Realizar una recoleccion
de datos sobre las
tematicas que
componen los cursos de
fisica en donde se
evidencian las
dificultades,
oportunidades.

iz

Desarrollo

Implementar una
aplicacion que utilice
Unity y Vuforia como

tecnologias clave, para
facilitar el estudio de
las tematicas en fisica.

Pruebas de
usuario

Realizar pruebas
funcionales y de
usuario.




METODOLOGIA




METODOLOGIA
Realizacian Busqueda Seleccion de los Redaccian
Objetivo 1 T e A articulos articulos estado del
E<tado del keywords utilizando las encontrados de e
arte relacionados bases de datos mayaor empleando
con el tema IEEE, ACM, pertenencia con los articulos.
Google el tema
Realizacidn una encuesta Evaluacion con la Elaboracion de las
Objetivo 2 a los alumnos del coordinadora del actividades que
departamento de tendra la aplicacion
: rograma sobre las 4
Hecn{lleccmn = t:m ﬁgticas e matematicas y los de acuerdo a la
atos tuvieron mayor dificultad profesores de la materia que metodologia
se obtuvo mayor puntaje planteada
: - : .
Elaboracién de k""xx Implementacion "“mxx Realizacion de «HE Exportacion "
Objetivo 3 un disefio que Hﬁ“‘a del disefio de \ la codificacidn H‘*a de la -
ita ilustrar ~ actividades H“*a de las diferentes RN aplicacién \
- “" 'I‘ B
Implementacion SR f}prﬂplllltﬂ, disenar  clases, métodos ;”> tanto para Y
de la aplicacion daridad ff” los componentes f,,f"f y atributos que / Android como :
ff que tendra ff se requieran f,,f"f para Desktop : g
____.-" ’

Realizacidn Realizaciéon de
SIS = la evaluacion
Realizar ': del sistema Extraccion
fupe ol conclusiones
pruebas la aplicacién empleando
usuarios reales de la prueba




MARCO
CONCEPTUAL

Marcador

Vision
aumentada




ESTADO DEL ARTE

Circuitos Modelacion
integrados de circuitos

Explicacion
de particulas




CRITERIOS TOMADOS EN CUENTAPARALA ©
REALIZACION DE ESTADO DEL ARTE

Palabras clave: Realidad Aumentada, Marcadores Virtuales
Augmented Reality, Virtual Marker

Bases de datos utilizada: IEEE, Google Scholar, ACM.

Total, referencias recuperadas: IEEE: 13
Google Scholar: 5
ACM:4

Fecha de busqueda: Google Scholar: Febrero 16, 2016
ACM: Febrero 16, 2016
|EEE: Febrero 16, 2016

O T EITER A TTATAS G VT A W EER Rango de fecha de busqueda: Entre los ahos
2011-2016.

Pertinencia con el tema de investigacion:
eDesarrollo de aplicaciones moviles

¢ Educacion en tecnologia.

¢ Realidad Aumentada




TABLA ESTADO DEL ARTE

Training

TITULO AUTOR ANO PUBLICACION PAIS BS :1I_EODSE KEYWORDS | CITACIONES
(Fonseca, D.; Augmgnted
reality,
Marti .N;
Using Navarro. | _ Educational
Augmented | Redondo. £ institutions,
Reality and Sanchez (SIIE), 2012
Education A.2012) 2012 International Espana IEEE 4
Platform in Symposiumon Mobile
Architectural handsets.
Visualization Solid
modeling,
Usability
Visualization
(Pengcheng.
Fan;
Mingquan. Augmented
The Zhou; reality,
Significance Auesong.
and Wang
Effectiveness ,2011) (ICEE), _201 1 _ Chemistry
of Augmented 2011 CIS:]ef;rr\Z:cggiln China IEEE Educational 9
Realityin institutions,
Experimental Materials
Education Three
dimensional
displays.




(Bernal Onate, Augmented
Paul reality,
Towards a LaF\:a—Cue\./a,
smart R odman., Education
classroom: ) 'V_a e;g;rg),
avier,
Devi'f;r:"e”t (CHILECON), Linux
augmented 2015 2015 CHILEAN Chile IEEE MATLAB. 1
: Conference on
reality Monitoring,
application for Solid
education a!nd modeling,
tele-education Three-
dimensional
displays
Immersive
_ Augmented
/ARBook: An | _(Mnhd Wael Teaching, Reality; Smart
: Bazzaza, Buti Assessment .
immersive Al Delail ; M and Learning |Nueva Zelanda Education;
Augmented » 2014 9 . IEEE Edutainment; 2
: Jamal Zemerly (TALE), 2014 (Wellington)
Reality System . Augmented
. Jason W. P. International .
for Education Reality;
Ng, 2014) Conference on :
Interactive
Learning.
Proceeding
MARS '14
Proceedings of
Demo: Mobile (Christoph the 2014
Augmented | Noll, Bernhard workshop on medical
Reall_tyln Haussermann, Mobile USA (New education;
Medical Ute von Jan, 2014 augmented York) ACM augmented 2
Education: An | Ulrike Raap, reality and reality, mobile
Application for Urs-Vito robotic learning
Dermatology | Albrecht, 2014) technology-
based
systems
Pages 17-18




Augmented

. REVISTA Reality,
Realidad -
. . ICONO 14, 3 . education,
aumentada, (David Ruiz 3 Espana(Madri Google
educaciony | Torres,2011) 2011 2011, Ano 9 d) Scholar museums, ]
USEOS Vol. 2, pp. 212- diffusion,
226. Interaction,
edutainment
Augmented
reality,
An augmented Virtual Reality Cameras,
reality magic (Tobia Blum, et Short Papers tfrr?cr)nri:te:
mirror system At 2011)’ 2011 and Posters | Costa Mesa IEEE J .p Y
for anatomy ’ (VRW), 2012 Education,
education IEEE Glass,
Mirrors,
Visualization
Providing Augmented
augmented reality,
reality based Advanced Cloud
education for Communicatio computing,
students with | (Nor Adina Ab n Technology Convergence,
attention deficit] Azz, etalt, 2012 (ICACT), 2012 | PyeongChang [EEE Courseware,
hyperactive 2012) 14th Educational
disorder via International institutions
cloud Conference on Multimedia’
computing: Its communicatio
advantages n




ENCUESTA

cDe las materias (Mecanica, Electromagnetismo y Ondas y particulas) Cual le
ha parecido la mas dificil?

(150 respuestas])

8 Ondas v particulas
@ Electromagneaetismo
O Mecanica

Si1 la materia que escogid es Ondas v particulas. sCual tema le parecido mas
dificil.

#$ Ondas estacionarias
#$ Efecto Doppler
O Movimiento oscilatorio




ENCUESTA

Si la materia que escogio es Electromagnetismo. ;jCual tema le parecio mas
dificil.

@ Circuitos de corriente continua

& Campo magnetico y fuerzas
magneaeticas

0 Ley de SGauss

Si1 la materia que escoglio es Mecanica. ;Cual tema le parecio mas dificil.

& Cinematica
& Dinamica
O Mowvimiento Rotacional




O ENCUESTA

¢ Cree gque el uso de software interactivo puede ayudar a esta materia?

& Si
& No
@ Oftro
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DESARROLLO

MODELOS
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DESARROLLO

MODELOS
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DESARROLLO

INTERFACES

Elija el modelo que desea visualizar

Circuitos

Producto punto y

©® O =]

Regla de la

producto cruz mano derecha
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DESARROLLO

INTERFACES

INnstrucciones
-Permita que la aplicacion utilice su camara para leer la
iImagen.
-Apunte su camara hacia la imagen.
-Observe la animacion.




DESARROLLO

MARCADORES
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PRUEBAS DE
USUARIO




PRUEBAS DE
100% USUARIO

En una escala de 1-10 ;que tanto aprendio con educAR? (41 respuestas)

10
0/21%) 0[(221%)
6 (14,6 %)
5(12.295 (12.2 %)
5
3(7.3 %)
) (4.9 %)
124%)1 (24%) o

0







TRABAJO FUTURO

¢ Que mejoraria en la aplicacion educAR?

Texto de respuesta larga
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