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RESUMEN

En la Universidad Autonoma de Bucaramanga en el grupo de investigacion en
Pensamiento Sistémico (GPS) se ha venido realizando una serie de proyectos en
los cuales se ha desarrollado y mejorado un conjunto de materiales educativos
que posibilitan que el estudiante, desde el inicio de su educacién, empiece a

pensar en sistémicamente lo que pasa en su vida.

Colombia tiene un retraso tecnolégico en materia de TIC que afecta y es reforzado
por su educacion basica. Un factor clave de este retraso tiene que ver con las
tecnologias privadas. Estas tienen licencias y derechos de propiedad que obligan
a los usuarios a incurrir en gastos por la adquisicién, actualizacion, adecuacion,

cambio de versidn y por cada equipo donde se utilice.

Hoy en dia en Colombia no es facil encontrar software para instituciones
educativas ya sean privadas o publicas. Es importante que se disponga de un
medio que haga didactica la ensefianza. Mejoramos la version existente del
Proyecto “Tecnologia libre en la educacién basica: estudio clasificatorio y una
propuesta de incorporacion a un texto guia, dispuestos en un sitio Web, Nuhez y
Robles, 2009” en cuanto a la parte funcional y a la parte grafica de acuerdo a el

resultado del diagnostico.

En el proyecto se realizé una serie de actividades. Una fue el diagndstico del sitio
Web existente, en esta actividad se realizé una busqueda sobre como evaluar un
sitio Web para poder diagnosticar el nuestro. Otra actividad fue el disefio de una
interfaz grafica. En esta actividad buscamos cual es la mejor interfaz grafica
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acorde con el tema de nuestro proyecto. También se profundizo el estado del arte,
en esta actividad se realizé una busqueda de sitios Web similares al que se
desarroll6 y de herramientas que se podrian utilizar en el proyecto. Ademas se
disefid e implemento una primera version del sitio. El sitio Web por diferentes

versiones. Por ultimo, la retroalimentacién y terminacion total de proyecto.

Como obijetivo para nuestro proyecto, realizamos una segunda version de un sitio
Web existente, en el cual se encuentran a disposicién de los cibernautas en
Internet software libre educativo, de facil acceso. Y asi brindarles principalmente a
los estudiantes herramientas libres educativas que ayuden a mejorar su

aprendizaje en las diversas materias de estudio.

Palabras Claves: Tecnologia libre en educacién, software educativo, educacion

basica con TIC, sitios Web educativos, educacién sistémica.
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INTRODUCCION

En la universidad Autbnoma de Bucaramanga dentro del Grupo de investigacion
en Pensamiento Sistémico se han desarrollado proyectos enfocados hacia la
educacion basica por medio del uso de software libre. Estos proyectos, que
actualmente se han disefiado para educacion basica, pretenden propiciar que el
estudiante, desde que empieza su educacion, aprenda a pensar sistémicamente lo

que pasa en su vida.

En la actualidad, el constante avance tecnoldgico y la necesidad de adaptacion a
una cultura cibernética, que inicia a cortas edades, han posibilitado que en la
educacion se acoja el software como una herramienta de apoyo con multiples

usos.

Como obijetivo para nuestro proyecto, realizamos una segunda version de un sitio
Web existente, en el cual se encuentran a disposicion de los cibernautas en
Internet software libre educativo, de facil acceso. Y asi brindarles principalmente a
los estudiantes herramientas libres educativas que ayuden a mejorar su

aprendizaje en las diversas materias de estudio.

Este documento describe el desarrollo y resultados de este proyecto. Contiene
una breve explicacion de éste, el estado de arte y marco tedrico en su totalidad,
cada una de las actividades que hicieron parte del desarrollo del proyecto y
resultados preliminares de cada actividad y los resultados finales obtenidos
llegando a cumplir cada uno de los objetivos propuestos. Por ultimo, se

encuentran unas conclusiones y recomendaciones del proyecto.
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1. ESTADO DEL ARTE

A través de una larga e intensiva busqueda hemos encontrado diferentes sitios
que administran software educativo, sitios que se asemejan a lo que nuestro
proyecto pretendia realizar y encontramos algunos criterios que fueron base para

la realizacién del diagnéstico del sitio Web anterior y de la nueva version.

1.1 DESCRIPCION DE LOS SITIOS WEB ENCONTRADOS

A continuacién describimos los sitios web que sirvieron de base para la

elaboracién de nuestro proyecto.

1.1.1 Portal relpe. Es un portal Web para Latinoamérica en el cual se encuentran
diferente software educativos divido por categorias de acuerdo a su asignatura. El
portal también posee noticias, documentos e informacion relacionada con portales
educativos. Nuestro proyecto esta enfocado hacia la educaciéon basica que se
dicta en Colombia. Este portal se encuentra disponible en:

http://www.relpe.org/relpe/[Citado 24 de Agosto de 2009].

1.1.2 Portal Colombia aprende. En este portal docentes y estudiantes pueden
acceder a una buena cantidad de recursos educativos aplicables en los procesos
de gestion educativa y ensefanza. Se encuentran materiales educativos como
diccionarios y enciclopedias digitales. Este portal se encuentra disponible en:

http://www.colombiaaprende.edu.co. [Citado 24 de Agosto de 2009].
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1.1.3 Portal catedu. Centro aragonés de tecnologias para la educacién. Es un
portal que ofrece software educativo en diferentes ramas tales como matematicas,
artes e idiomas con el fin de mejorar las competencias basicas de los estudiantes.
Este portal se encuentra disponible en:
http://www.catedu.es/gestor_recursos/public/softlibre/ . [Citado 24 de Agosto de
2009].

1.1.4 Portal internenes. Este portal esta dedicado a los nifios y nifias para que
se diviertan y aprendan jugando. Este portal se encuentra disponible en:

http://www.internenes.com/informacion/ [Citado 24 de Agosto de 2009].

1.1.5 Explorelearning. Explorelearning ofrece una biblioteca interactiva de
simulacién en linea para matematicas y ciencias de la educacion. Este portal se
encuentra disponible en: http://www.explorescience.com/ . [Citado 24 de Agosto de
2009].

1.1.6 Catalogo de software libre. Esta pagina Web contiene 115 programas
registrados y estan ordenados por categorias y subcategorias faciles de
comprender. Los ejecutables se encuentran en la misma pagina y son faciles de
descargar. También permite realizar busquedas detalladas de software libre por
ciclo, area y nivel. Las paginas que contiene el software estan cargadas de texto
con un tamano pequeno dando una visualizacién agradable al usuario. Este portal
se encuentra disponible en: http://www.catedu.es/gestor_recursos/public/softlibre/.
[Citado 2 de Octubre de 2008]
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1.1.7 Portal educativo “softwarelandia”, version anterior del proyecto.
Consiste en un sitio web con fines educativos donde esta a disposicién de la
comunidad educativa, la recopilacién de software libre educativo encontrado y la
propuesta educativa como un ejemplo de la utilizacién del software libre. Este sitio
contiene una agradable interfaz al usuario para que pueda navegar en el sin
ningun problema y a la vez logre interesarse un poco en el software libre educativo

que dispone en la pagina.

1.2 TABLA COMPARATIVA DE SITIOS WEB ENCONTRADOS

Estos fueron algunos sitios tenidos en cuenta como una base para la realizacion
del nuestro y los criterios tenidos en cuenta para evaluarlos, véase la tabla 1 y
tabla 2.

Tabla 1. Comparacién de sitios web

Sitio web Disefio | Propésito | Navegacion | Velocidad | Calificacion
del sitio

http:/fwww.relpe.org/relpe/ 3 3 3 3 12

http://www.colombiaaprende.edu.co/ 3 3 2 3 11

http:/iwww.catedu.es/ 2 2 2 2 8

http://www.internenes.com/informacion/ | 2 2 3 2 9

http:/fwww.explorescience.com/ 3 3 3 3 12

Calificacion:

Excelente — 3 Buena — 2 Regular — 1 Mala — 1
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Tabla 2. Definicién de criterios de evaluacion

Criterio

Descripcion

Diseno del sitio

¢ Es el disefio adecuado para la empresa o la
organizacion del sitio Web? El disefio, los
colores y tipografias determinan la

personalidad del sitio y la imagen.

Propésito del sitio

La empresa o la organizacion, los productos,
servicios 0 metas deben ser inmediatamente
evidentes. ;Qué tipo de actividades realiza

empresa u organizacion? ¢ A quién sirven?

Navegacion

¢ Es facil localizar la informacion deseada?
Es de vital importancia localizar "la
informacién. La informacién es indtil si no

puede ser rapida y de localizacién sencilla.

Velocidad

Una alta velocidad de carga de pagina de
inicio es fundamental para el éxito de
cualquier sitio Web. Si los visitantes tienen
que esperar grandes graficos para
descargar, es probable que salgan y visiten

otro sitio.
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2. MARCO TEORICO

En el transcurso de la realizacion del anteproyecto se han tratado temas que

involucran tecnologia libre y tematicas relacionadas con la Web.

2.1 SOFTWARE LIBRE

«Software Libre» se refiere a la libertad de los usuarios para ejecutar, copiar,
distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el software. De modo mas preciso, se refiere

a cuatro libertades de los usuarios del software:

. La libertad de usar el programa, con cualquier propdsito (libertad 0).
. La libertad de estudiar el funcionamiento del programa, y adaptarlo a las

necesidades (libertad 1). El acceso al cédigo fuente es una condicion previa para

esto.
. La libertad de distribuir copias, con lo que puede ayudar a otros
. La libertad de mejorar el programa y hacer publicas las mejoras, de modo

que toda la comunidad se beneficie (libertad 3). De igual forma que la libertad 1 el

acceso al codigo fuente es un requisito previo'.

" HISPA LINUX. Hacia la sociedad del conocimiento libre. 2005. ;Qué es software libre? Espafia. (Articulo en Internet).

http://www.hispalinux.es/SoftwareLibre (Ultima consulta: Septiembre, 2008).
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2.2 SOFTWARE PROPIETARIO

El software propietario o software privativo (también software no libre, software
privado, software con propietario o software de propiedad) se refiere a cualquier
programa informatico en el que los usuarios tienen limitadas las posibilidades de
usarlo, modificarlo o redistribuirlo (con o sin modificaciones), o cuyo cédigo fuente

no esta disponible o el acceso a éste se encuentra restringido?.

2.3 JOOMLA

Joomla! esta calificada como C.M.S o Content Management System, sistema de
administracién de contenidos y entre sus principales virtudes permite editar el
contenido de un sitio web de manera sencilla. Es una aplicacion de cédigo abierto

construida mayoritariamente en PHP bajo una licencia GPL3.

2.4 ADMINISTRADOR DE CONTENIDOS

Un Sistema de gestién de contenidos (Content Management System en inglés,
abreviado CMS) es un programa que permite crear una estructura de soporte
(framework) para la creacién y administracion de contenidos, principalmente en

paginas Web, por parte de los participantes.

2 SLIDESHARE. Software no libre. 2008. (Articulo en Internet). http:/www.slideshare.net/guest9a3b81/software-del-
pc?src=embed.

3 Joomla [Citado 24 de agosto de 2009].Disponible en Internet: http://extensions.joomla.org/.
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Consiste en una interfaz que controla una o varias bases de datos donde se aloja
el contenido del sitio. El sistema permite manejar de manera independiente el
contenido y el disefio. Asi, es posible manejar el contenido y darle en cualquier
momento un disefo distinto al sitio sin tener que darle formato al contenido de
nuevo, ademas de permitir la facil y controlada publicacién en el sitio a varios
editores. Un ejemplo clasico es el de editores que cargan el contenido al sistema y
otro de nivel superior (directorio) que permite que estos contenidos sean visibles a

todo el publico (los aprueba).

2.5 PORTAL WEB

Un portal de Internet es un sitio Web cuyo objetivo es ofrecer al usuario, de forma
facil e integrada, el acceso a una serie de recursos y de servicios, entre los que
suelen encontrarse buscadores, foros, documentos, aplicaciones, compra
electronica, etc. Principalmente estan dirigidos a resolver necesidades especificas
de un grupo de personas o de acceso a la informacion y servicios de una

institucion publica o privada®.

2.6 SITIO WEB

Un sitio Web (en inglés: website) es un conjunto de paginas Web, tipicamente
comunes a un dominio de Internet o subdominio en la World Wide Web en

Internet.

4 Wikipedia (Wiki) [Online].Sistema de administracion de contenidos [Citado 24 de Agosto de 2009]. Disponible en internet:
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_administraci%C3%B3n_de_contenidos

SWikipedia (Wiki) [Online].Portal Web [Citado 24 de Agosto de 2009]. Disponible en internet:
http://es.wikipedia.org/wiki/Portal_web
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Una pagina Web es un documento HTML/XHTML accesible generalmente
mediante el protocolo HTTP de Internet.
Todos los sitios Web publicamente accesibles constituyen una gigantesca "World

Wide Web" de informacion®.

2.7 UN SITIO WEB ESTATICO

Estd enfocado principalmente a mostrar una informaciéon que no cambiara
frecuentemente. No se podra interactuar con dicho sitio. Estan construidos
principalmente con enlaces o hipervinculos entre las paginas que conforman el
sitio Web. Este tipo de Web es incapaz de soportar aplicaciones Web como
gestores de bases de datos, foros, consultas online, emails inteligentes. Se
mantiene manualmente por alguna persona o personas que usan algun tipo de

programa editor.

2.8 UN SITIO WEB DINAMICO

Permite desarrollar aplicaciones dentro de la propia Web, otorgando una mayor
interactividad con el usuario. Puede tener cambios frecuentes en la informacion.
Cuando el servidor Web recibe una peticién para una pagina determinada de un
sitio Web, la pagina se genera automaticamente por el software como respuesta
directa a la peticion de la pagina. Estos sitios si soportan aplicaciones Web como

gestores de bases de datos, foros, consultas online, emails inteligentes.

SWikipedia  (Wiki) [Online].Sitoc Web [Citado 24 de Agosto de 2009]. Disponible en internet:
http://es.wikipedia.org/wiki/Sitio_Web.
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3. DESCRIPCION DEL PROCESO

Se realizaron siete actividades cuyo producto final fue el sitio Web para la
disposicion de materiales educativos. Estas actividades fueron: disefio de
diagndstico; diagnostico al sitio Web; elaboracion del estado del arte; disefio de
interfaz gréfica; investigacion técnica; disefio e implementacion de una primera
version del sitio; retroalimentacion; terminacion total del proyecto. Cada una de
estas actividades obtuvo resultados parciales y finales que enriquecian a las otras.

A continuacion se describira cada una de las actividades mencionadas.

3.1 DISENO DE DIAGNOSTICO

Como primera instancia tenemos un diagnéstico del sitio Web que se implemento
en semestres anteriores en un proyecto similar. En el primer semestre de trabajo
completamos esta actividad, permitiéndonos sacar algunas conclusiones acerca
de qué debimos hacer y no hacer a la hora de empezar a implementar nuestro
sitio WEB.

Se realiz6 una busqueda de parametros para la calificacién de un sitio Web con el
fin de ver como realizariamos el diagnostico. En esta busqueda encontramos
parametros relacionados con la parte grafica de un sitio WEB; la forma en la que
se debe organizar la informacion del sitio; también recomendaciones sobre la
funcionalidad; y los errores que no debemos cometer. En la tabla 3 se presenta en
su totalidad los aspectos sobre como evaluar un sitio Web de los cuales tomamos

algunos criterios.
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Tabla 3. Definicion de aspectos

Parametro

item

Preguntas

Descripcion

Aspectos generales

Titulo de la pagina
Direccion URL

¢, Quién es el autor? ;Quién alberga el sitio
web? ;A qué institucién pertenece? ;De qué

pais es?

La informacion de la pagina debe, en principio,
permitirnos identificar al autor, si es individual
o miembro de una asociacién. En el caso de
que el sitio provea informacion sobre su
curriculum, profesiéon, actividades. Es una
informaciéon que debemos tener en cuenta a la

hora de valorar la fiabilidad del sitio web.

Utilizacion en el aula

Destinatario

¢ Para quién y para qué fue elaborado el sitio

web?

Es muy importante resaltar la intencionalidad
de la pagina que estemos analizando:

educativa, comercial, entretenimiento.

Aspectos graficos

Aspecto grafico dinamico

Las animaciones pueden conseguir que una
pagina sea muy atractiva para grupos de

alumnos de educacion Infantil y Primaria.

Aspectos graficos

Elementos multimedia

Un numero creciente de sitios ofrece archivos
de audio o de video que se pueden descargar

y escuchar o ver en nuestro ordenador.

Aspectos técnicos

Navegabilidad

Para que una pégina sea util para su uso por
parte de los alumnos o del profesorado es
buena

imprescindible que tenga una

navegabilidad.

Aspectos técnicos

Interactividad

Una de las grandes potencialidades de un sitio

web es la interactividad.
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3.2 DIAGNOSTICO DEL SITIO WEB

Aplicamos un diagndéstico con los parametros anteriormente escogidos,
demostrando asi cudles son las fallas en la parte funcional y grafica del sitio

Web. Ademas se tomd como referencia para construir el sitio Web nuevo.

También encontramos otros sitios Web en el estado de arte para tomar
algunos puntos que nos sirvan de referencia o como una guia de cémo

disenar e implementar el sitio de la mejor forma posible.

3.3 ESTADO DEL ARTE

Se llevo a cabo una recopilacién y revision de sitios Web que disponian de
materiales educativos de caracter libre, con el fin de que nos aportara una
idea de como deberiamos empezar la elaboracion de nuestro sitio Web,
mirando los pro y contras de cada sitio encontrado. Adicionalmente, se
realizé una busqueda de herramientas para asi seleccionar la herramienta
que se utilizé en este proyecto. La herramienta es un sistema de gestion de
contenidos llamado Joomla la cual se considero apropiada para este

proyecto (véase la seccion 2.3 Disefio y construccion del sitio Web).

3.4 DISENO DE INTERFAZ GRAFICA

En esta actividad se plante6 un disefio de una interfaz grafica de acuerdo a

varias plantillas tenidas en cuenta en donde se escogi6 la mas adecuada
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para cumplir los requerimientos y con un disefio mejor adecuado en nuestro

caso para la educacion.

3.5 INVESTIGACION TECNICA

Se investigd la forma como se programo las funcionalidades y requerimientos
del sitio final. Tomando como base el sitio anterior y los resultados del
diagnéstico se dio a la creacidon de la nueva version del sitio siguiendo con
los servicios prestados y mejorando el sitio en un 100% tomando dos tipos
de plantillas escogiendo la mas adecuada para nuestro proyecto y para el

tipo de usuario.

La herramienta que se utilizé es un sistema de gestién de contenidos (CMS)
llamado Joomla. Se selecciond los sistemas de gestion de contenidos (CMS)
ya que este tiene una serie de caracteristicas que permiten llegar a lo que se
quiere con este sitio Web como: son software libre. Este sistema de gestidon
de contenidos tiene un aspecto que hay que tener en cuenta para su manejo:
se debe tener unas herramientas previamente para poder trabajar con

Joomla como lo son PHP, MySQL y apache.

3.6 DISENO E IMPLEMENTACION DE UNA PRIMERA VERSION

Se creé una primera version del sitio de acuerdo a los resultados de

diagnéstico y se implementaron ciertas funcionalidades.
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3.7 RETROALIMENTACION

Se hizo una retroalimentacion con el director de proyecto para corregir
errores y plantear las mejores soluciones para darle una buena solucién al

proyecto.

3.8 TERMINACION TOTAL DEL PROYECTO

Se corrigieron los errores acordados en la retroalimentacion creando una

versidn estable del proyecto poniendo a disposicion el sitio en la Web.
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4. RESULTADOS

En este proyecto se establecieron inicialmente cuatro objetivos especificos.

En el transcurso del proyecto y el desarrollo de las actividades planteadas se

obtuvieron unos resultados parciales los cuales enriquecian sus actividades

siguientes y asi llegar a estos resultados.

4.1 CUADRO COMPARATIVO DE LOS SITIOS WEB DEL PROYECTO EN
BASE AL RESULTADO DEL DIAGNOSTICO

La actividad disefio de diagndstico desarrollada en este proyecto permitié

alcanzar este resultado de obtener unos criterios (mencionados en la seccién

3.1) para calificar los sitios Web dando como resultado las fallas del sitio

anterior, las cuales se tuvieron en cuenta para la mejora en la nueva version

del sitio.

Tabla 4. Cuadro comparativo

Sitio Web Disefio de la | ;Cual es el | Navegacién | Velocidad Calificacion
plantilla Web | propésito
del sitio?
Anterior 2 2 2 3 7
Nueva version 4 4 4 3 15

Calificacion:

Excelente — 4 Buena — 3 Regular — 2 Mala — 1

En la implementacion del diagndstico hacia el sitio Web se plantearon

preguntas con el fin de demostrar las fallas o puntos a favor del sitio Web.
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+ ¢ Quién creo la pagina y si es posible establecer contacto?
En este sitio WEB existen links dirigidos a los sitios WEB de los

autores del software que se publicd, pero no para el autor del sitio como tal.

« ¢ Qué tan detallada es la informacién?
La informacion se encuentra detallada, aunque no se administran bien los

espacios.

« ¢ Cuantos enlaces rotos se encuentran en la pagina?
Como un buen punto a favor se puede resaltar que este sitio WEB tiene

todos sus links apuntando hacia algun lugar.

« ¢ Contienen solamente imagenes o existe un equilibrio entre imagenes y
texto? No mantiene un equilibrio entre imagenes y texto con respecto a la
plantilla la cual esta muy basica, y no hace relacién con ninguna entidad o
algun logo que la identifique. En cuanto a los articulos de los juegos

publicados si se maneja adecuadamente las imagenes y el texto descriptivo.

« ¢ Ante qué tipo de sitio Web nos encontramos?

Por medio de los links podemos ver que es un sitio que se acerca a la
definicion de un sitio WEB dinamico ya que contiene una base de datos la
cual administra cierto contenido, pero el manejo de articulos o de secciones
de la WEB se administran desde el cédigo HTML lo cual no nos permite

completar el concepto.
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4.2 REDISENO DE UNA VERSION DEL SITIO CON BASE EN EL
RESULTADO DE DIAGNOSTICO

Esta actividad se dividié en dos partes: la primera el disefio del sitio y la
segunda la construccion de la segunda versién del sitio. En cuanto al disefio
del sitio se tuvieron en cuenta varios tipos de plantillas escogiendo la mas
apta para el tema de nuestro proyecto y la mas adecuada para el facil uso de

los usuarios.

En la segunda parte, haciendo referencia a la construccion del sitio Web se
trabajo con una herramienta llamada Joomla la cual es un sistema de gestion
de contenidos (CMS). Esta es una herramienta de uso libre en la cual se
puede reutilizar muchos mdédulos y componentes que se pueden encontrar

en la red.

También se logré cumplir con los requerimientos propuestos tales como: el
sitio debe ser un repositorio de materiales educativos, cada material debe
indicar los contenidos tratados y una descripcion del mismo, posibilidad de
generar diferentes tipos de usuario cada uno con diferentes privilegios y

posibilidad de busqueda en el sitio.

En las siguientes imagenes (figuras) se puede observar la segunda version

del sitio.

En el “inicio del sitioc” se encuentra un menu con las categorias que puede

manejar los diferentes tipos de usuario ya sea estudiante o profesor, se
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encuentra un menu de imagenes didacticas y en el centro se encuentra la

informacion acerca del sitio “Condzcanos”.

Figura 1. Inicio del sitio

[ Educacion Basica
€« C i http://proyecto.net-cinco.com/ > O- F-
[ Galeria de Web ... [} Sitios sugeridos (3 Otros marcadores
A FISUNAB  UNAB

\!/L{\ P

Estudiantes Software Educativo = Contactenos Mapa del Sitio Google

Inicio

Profesores

[~y vy
§ e, e,

Como te parece el Sitio?

Software free en la educacién basica en una plataforma en Excelente
software libre.

Este sitio WEB fue el resultado de un proyecto ejecutade por estudiantes Bueno

de ingenieria de sistemas de la UNAB.

Leer mas... Normal

Objetivos del proyecto Regular
Conozca los abjefivos que quieren alcanzar para cumplir con este sitio
Leer mas... Pesimo

Condiciones y terminos de uso

Siendo este un proyecta de software libre, conozca las condiciones de su y—
Licencia y de que forma puede adquirir &l codigo fuente de este sitio
Leer mas...

,;? Log In

Quienes somos
Nombre de usuario

MO ERE S s - e fien

Fuente: http//proyect.net-cinco.com
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En la seccion “quiénes somos” se encuentra una descripcion acerca del

proyecto que desarrollo el sitio Web. (Véase figura 2).

Figura 2. Seccion “quiénes somos”

™ Quiénes somos

€« C' | ¥¢ http://proyecto.net-cinco.com/component/content/article/44-articulos-unab/96-quienes-somos.html » O~ F-
[ Galeria de Web ... [ Sitios sugeridos (3 Otros marcadores

e

Inicio  Profesores = Estudiantes  Software Educativo = Contictenos Mapa del Sitio

Quiénes somos

Quiénes somos Az

Educacién Bésica Web nace con el fin de brindar a la comunidad de la educacién bésica, software educativo libre y
organizado, que propicie el aprendizaje y a su vez fortaleciendo el mejoramiento de la educacicn del pais.

Productos y Servicios

En este espacio virtual los Docentes las instituciones de educacion basica, pueden acceder a los recursos, productos y

senvicios aplicables en los procesos educativos. de la pe¢ de realizar aportes al sitio WEB.
-, Por otro lado, los estudiantes de bésica sacan provecho de las herramientas y recursos necesarios para el desarrollo ""Aﬁu
4y de sus tareas. .

11:15 p.m.
26/07/2010

RSN

Fuente: http//proyect.net-cinco.com/component/content/article/
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En la seccion 3 “software educativo” se encuentra el software educativo que

dispone el sitio dividido por categorias.

Figura 3. Seccion “software educativo”

[ Descargas

€ C' | ¥ http://proyecto.net-cinco.com/software-educativo.html > G- F-
[ Galeria de Web .. [ Sitios sugeridos (] Otros marcadores
~ ! /X\ - ®
Inicic  Profesores - Estudiantes Software Educativo - Contactenos Mapa del Sitio Google

Inicio de Descargas Buscar documento s
1% Es /J
Archivos ™

Categorias =
_l/j quinto primaria 7
Lj cuarto primaria 3
9y ij tercero primaria 3 1'%
ij segundo primaria 4
lj primero primaria 0

e
11:20 p.m.
26/07/2010

Fuente: http//proyect.net-cinco.com/software-educativo/
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En la seccién 4 “descripcion del software” vemos la descripcion de la

categoria con sus programas y una breve descripcion.

Figura 4. Descripcion del software
'EIniciar sesion x{ﬂ Hotmail - porris_81... x][}‘ Descargas | Biologi... >~

£ C | ¢ http://proyecto.net-cinco.com/software-educativo/cat_view/59-quinto-primaria/79-biologia.html > O K-

[ Galeria de Web ... [ Sitios sugeridos (1 Otros marcadores

— B

FISUNAB  UNAB

s s 2 il
Fducaciin Search )]
Basica . ‘ '
=
-~ (d\ a®
Inicic  Profesores - Estudiantes Software Educativo - Contactenos Mapa del Sitic  Google

Inicio de Descargas Buscar documento

Biologia

Fecha publicacisn

Documentos

Ordenado por : Nombre | Fecha | Hits [ Ascendiente |

g The Pericdic Table of Elements @

4% This Periodic Table contain the following information aboutthe 116 elements known to man. Name Symbol Atomic Number Atomic Hits: 1 01.06.2010
Weight 1st and 2nd lonization potentials Electronegativity Atomic Radius Boiling Point Melting Point Electronic configuration Alsa,
malecular weight calculator, graphs, Periodic Table Wallpaper

Q% Tabla Perisdica@®

Software para usuarios a partir de doce afios para los seciores de Ciencia y Ciencias Naturales, Hits: 0 01.06.2010
Desde una pantalla principal que es |a Tabla Periddica, versidn electronica, el usuario accede a todos y cada uno de los elementos que

la conforman. El usuario debe hacer clic en alguin elementa y como resultado obtisne el nombre, caracteristicas, historia y tres datos destacados del
elemento consultado.

01:26 p.m.

a My W 4
Pt 06/08/2010

Fuente: http//proyect.net-cinco.com/software-educativo/cat_view/
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En la seccidén 5 “mapa del sitio” se encuentra el respectivo mapa del sitio.

Figura 5. Seccion “mapa del sitio”

'fi'lnicialsesic’m x{& Hotmail - porris_81... x7 (75 Mapa del Sitio S = (=
€ C || ¥ http://proyecto.net-cinco.com/mapa-del-sitic.html > O~ F-
[ Galeria de Web .. [ Sitios sugeridos (3 Otros marcadores

T

,;,“ MAPA DEL SITIO

Inicio
Profesores
= Validese
= Registrese
Estudiantes
Software Educativo
= Quinto Primaria
= Matematicas
= Espaiiol
- = Biologia
i - Sociales
= Cuarto Primaria
= Matematicas
= Espaiiol
= Biologia
= Sociales
= Tercero Primaria
= Matematicas
= Espaiiol
= Biologia
= Sociales
= Segundo Primaria
= Matematicas
= Espaiiol
= Biologia
= Sociales
= Primero Primaria
= Matematicas
= Espaiiol
= Biologia
= Sociales
Contactenos
Mapa del Sitio
Google

Powerad by Xmap!

3 -ﬂ a S my © , 0128 p.m.
= l | ‘ I - e 06/08/2010

KN

Fuente: http//proyect.net-cinco.com/mapa-del-sitio/
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5. CONCLUSIONES

La actividad de estado del arte dio como resultado la busqueda de sitios Web
con propositos similares al de nuestro proyecto permitiendo tener una base
para la creacion del nuestro tomando ciertas caracteristicas de dichos sitios.
La busqueda de herramientas permiti6 encontrar herramientas utiles y de
facil uso. Se encontré6 que una herramienta, como lo es los sistemas de
gestion de contenidos (CMS), Joomla en donde posee algunas de estas
caracteristicas tales como: es software libre; permite la reutilizacion de
funcionalidades; es sencillo de usar; se puede acceder a la herramienta de

forma remota.

Con este proyecto mejoramos un sitio repositorio de materiales educativos
con el fin de generar una alternativa mas, de ayuda a los estudiantes de
educacidon basica primaria y secundaria, para que por medio de este tipo
software libre puedan tener un mayor nivel de aprendizaje en sus diversas
materias de estudio. Ya que en nuestro pais para los propositos educativos
Web es muy limitado y las personas que trabajan con software libre
educativos son muy pocas, la cual le abre un alternativa de conocimiento
mas al estudiante al dejar ver su codigo fuente y trabajar con esta alternativa,
que se convierte en una herramienta de apoyo a estudiantes, profesores y

usuarios.

Debido a que Joomla es un sistema de gestiéon de contenidos (CMS) de
software libre, se tiene la posibilidad de continuar con este proyecto sin
restricciones de licencias. Se podran realizar mejoras y nuevas versiones de

este sitio Web.
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Como recomendaciones se deberia de tener en cuenta que el administrador
de del sitio fuera una persona que posea conocimientos en la educacion

basica con el fin de aprobar el software subido al sitio.
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