Didasc@lia: Didactica y Educacién. ) ISSN 2224-2643
WEBQUEST, COMO MEDIADOR EN LA CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTOS
GEOMETRICOS

AMBIENTE DE APRENDIZAJE APOYADO EN EL USO DE WEBQUEST, COMO
MEDIADOR EN LA CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTOS GEOMETRICOS, EN
ESTUDIANTES DE SEXTO GRADO.

WEBQUEST, COMO MEDIADOR EN LA CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTOS
GEOMETRICOS

AUTORES: Nery Janneth Barajas Carrillo!

DIRECCION PARA CORRESPONDENCIA: Calle 75 64-49 Bogota Colombia

RESUMEN/RESUMO

Este articulo es resultado del Proyecto de Investigacion “Ambiente de aprendizaje
apoyado en el uso de webquest, como mediador en la construccion de conocimientos
geomeétricos, en estudiantes de sexto grado”. En esta investigacion de tipo mixta se
aborda la ensenanza de la geometria de estudiantes de sexto grado de basica secundaria
de un colegio oficial ubicado en Bogota, Colombia, por medio del uso de WebQuest. Este
proyecto se disennd para optimizar el proceso de ensenanza aprendizaje de la geometria a
partir de experiencias significativas y motivadoras para los estudiantes.

Se plante6 como pregunta de investigacion ¢Qué ventajas cognitivas y actitudinales se
obtienen al utilizar un ambiente de aprendizaje apoyado en el uso de WebQuest en el
proceso de ensenanza y aprendizaje de la geometria? y se propuso como objetivo
principal: Disenar e implementar un ambiente de aprendizaje presencial para geometria
en grado sexto, apoyado en el uso de WebQuest.

La poblacion esta conformada por 160 estudiantes entre los 11 y los 13 anos de grado
sexto. Como metodologia empleada para el proceso de investigacion se compararan los
resultados con un grupo control, mediante la observacion directa, entrevistas y el trabajo
con la estrategia didactica WebQuest.

PALABRAS CLAVE/PALAVRAS-CHAVE (Educacion, Geometria, WebQuest)

SUPPORTED LEARNING ENVIRONMENT WEBQUEST USE AS A MEDIATOR IN
GEOMETRIC CONSTRUCTION OF KNOWLEDGE IN SIXTH GRADE STUDENTS.
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ABSTRACT

This article is the result of the research project "Learning environment supported by the
use of WebQuest as a mediator in the construction of geometric knowledge in sixth
graders." This is a mixed method research. The subject chosen to this enquiry is
geometry. The subjects of this study are sixth graders of an elementary public school
located in Bogota, Colombia. This project was designed to optimize the learning of
geometry from meaningful and motivating experiences for students. The research
question was: What cognitive and attitudinal advantages are obtained by using a learning
environment supported by the use of WebQuest in the process of teaching and learning
of geometry? Also, as the main objective was proposed to design and implement a
classroom learning environment for sixth grade geometry, supported by the use of
WebQuest. The population studied was formed by 160 students between 11 and 13 sixth
grade. The methodology used for the research process was to compare the results with a
control group, by using techniques like direct observation, interviews in classes where
teachers work with WebQuest teaching strategy.

KEYWORDS (Education, Geometry, WebQuest)

INTRODUCCION

Las matematicas suelen ser un area poco apreciada por muchos estudiantes; es comun
encontrar que las personas sienten temor y falta de gusto cuando se enfrentan a esta
materia. En el caso de la geometria, los estudiantes no muestran apropiacion de saberes
conceptuales ni practicos que requieren para ser competentes en su cotidianidad, ni
para la adquisicion de saberes mas complejos. También, en esta clase se percibe poco
interés de los estudiantes, falta de conexiéon entre los saberes aprendidos en las clases
con la realidad y surgiendo asi la necesidad de replantear las practicas pedagogicas.

Por lo anterior en este estudio se propuso incorporar el uso de WebQuest como
complemento de las clases de geometria como estrategia pedagogica que permita
desarrollar competencias disciplinares, asi como, recurso pedagogico que motive a los
estudiantes y les permita aplicar sus conocimientos de manera contextualizada. Esta
propuesta se fundamenta en aportes de estudiosos interesados en determinar formas de
mejorar la ensenanza y aprendizaje de las matematicas que plantean tanto a docentes
como a disenadores de curriculo, la necesidad de cambiar las practicas pedagogicas
tradicionales por el uso de la tecnologia digital. (Senk & Thompson, 2003) citado por
(Orozco & Labrador, 2006).

Se pretende entonces, que el aprendizaje de las matematicas y mas especificamente de
la geometria sea replanteado para tomar ventaja de las herramientas que ofrecen las
tecnologias digitales. En el caso que nos ocupa, tomamos como punto de partida el
realizar una mirada al contexto en el cual se desenvuelven cotidianamente los
estudiantes para traer a las clases dispositivos y herramientas tecnologicas que usan
con propiedad para hacer de ellos herramientas pedagogicas atractivas. Este hecho
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plantea como reto de los docentes conocer las tecnologias tanto para buscar su uso
pedagogico como para poder solucionar problemas que se puedan presentar.

La modernidad implica el uso de tecnologias digitales, que acompanado de objetivos de
aprendizaje y didacticas concisas conllevan a que los estudiantes trabajen colaborativa y
cooperativamente, facilitando el desarrollo de competencias argumentativas como
propositivas y cognitivas. (Holguin, 2004).

También, se hace necesario innovar las practicas pedagoégicas tradicionales para
responder a las necesidades de los estudiantes de esta era de la informacion y propender
para que estos adquieran no solo los saberes disciplinares sino también desarrollen
competencias necesarias para el trabajo en equipo y el manejo de informacion.

En la propuesta que se presenta para nuestro estudio se busca tomar ventaja de las
WebQuest. El uso de WebQuest, segiin investigaciones realizadas, permite que los
estudiantes se conviertan en sujetos activos en la construccion del proceso de
aprendizaje, toda vez que esta herramienta los obliga a seleccionar y analizar
informacion, ademas de fortalecer competencias sociales por su contribucion al trabajo
cooperativo (Rivera, 2009).

Es por esto que el uso de WebQuest facilita que los estudiantes cambien su rol de
receptores de informacion a constructores de saberes mediante un proceso de seleccion
y analisis de informacion que implica trabajo cooperativo y desarrollo de competencias
disciplinares, en este caso la geometria.

Con esta estrategia didactica se busca transformar las clases tradicionales y propiciar el
desarrollo de competencias que permitan que el estudiante se apropie de saberes que van
desde lo simple a lo complejo, de manera contextualizada.

Tal como lo menciona Piaget en su teoria de desarrollo, los adolescentes pasan de
experiencias concretas reales a pensar en términos logicos mas abstractos; son capaces
de utilizar la logica propositiva para la solucion de problemas hipotéticos y para derivar
conclusiones; emplean el razonamiento inductivo para sistematizar sus ideas y construir
teorias sobre ellas; pueden usar el juicio deductivo para construir y/o comprobar teorias;
también utilizan un lenguaje metaforico y simbolos; son capaces de pasar de lo que es
real a lo que es posible, pueden pensar en lo que podria ser, proyectandose en el futuro y
haciendo planes. (Piaget, 1972).

Esta teoria implica que las experiencias de aprendizaje deben considerar el conocimiento
de los intereses y expectativas de los estudiantes, esto es, adaptar la ensenanza al nivel
de desarrollo del alumno, para que los contenidos sean coherentes y se responda
efectivamente a los objetivos de la educacion.

Desde esta perspectiva, el papel del profesor es facilitar el aprendizaje al proporcionar
variedad de experiencias y oportunidades a los alumnos para comprender, predecir,
explorar, experimentar, contrastar, concluir, etc. Con esto no sélo se logra que quienes
tienen mayor habilidad o dominio de conceptos animen a los demas companeros y se
propicie el aprendizaje cooperativo, sino también que se fortalezca la zona de desarrollo
proximo enunciada por Vygotsky, haciendo que los estudiantes sean mas competentes.
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El docente, como acompanante en la formacion de los estudiantes, debe buscar
estrategias que los cautiven a fin de crear ambientes de aprendizaje acordes con los
intereses y expectativas de ellos. Buscar estrategias como la WebQuest, la cual permite
entre otras realizar actividades empleando recursos de la web, el trabajo cooperativo, el
uso de habilidades cognitivas de alto nivel y manejo de la informacion, la que resulta util
para acercar a los estudiantes de grado sexto a los conocimientos geométricos y al uso
de las tecnologias digitales.

De esta manera, se busca que los estudiantes incrementen su motivacion hacia el
aprendizaje de la geometria, aprendan contenidos geométricos contextualizados,
desarrollen competencias y usen de manera efectiva las tecnologias de la comunicacion e
informacion para aprender.

Con el uso de las WebQuest se puede inquietar a los estudiantes para solucionar
problemas geométricos, en tiempos prudenciales. También se intenta que lleguen a
buscar diferentes alternativas para resolver un planteamiento, a compartir el analisis de
variadas situaciones, a proponer muchas de ellas y a comparar los resultados. Asi
podran aventurarse en el uso pedagogico de las tecnologias digitales y seguir al docente
en un dialogo mas dinamico que vaya incrementando la exigencia y el conocimiento de
nuevas técnicas y procedimientos.

Asi mismo, se busca transformar algunas practicas de las clases tradicionales con el fin
de hacer que el uso de WebQuest motive a los estudiantes a aprender geometria. Es
decir, se intenta tomar ventaja de las WebQuest como herramientas pedagogicas que
lleven a la construccion y apropiacion de saberes geomeétricos, desde las clases o como
complemento de estas

A la luz de los anteriores planteamientos tedricos y antecedentes empiricos, la pregunta
de investigacion que se plantea es: ¢Qué ventajas cognitivas y actitudinales se obtienen
al utilizar un ambiente de aprendizaje apoyado en el uso de WebQuest en el proceso de
ensenanza y aprendizaje de la geometria?

Esta pregunta es el hilo conductor el presente estudio. A partir de las respuestas que
genere este cuestionamiento, se puede determinar de qué manera influye el uso de
WebQuest en el ambiente de las clases de geometria, cuales son las implicaciones
pedagogicas del uso de esta herramienta tanto para los aprendices como para los
docentes y la institucion educativa y cuales podrian ser los cambios que podria
implementarse en las clases para optimizar el proceso de ensenanza aprendizaje de la
geometria en sexto grado.

Se planted como objetivo general “Disenar e implementar un ambiente de aprendizaje
presencial para geometria en grado sexto, apoyado en el uso de WebQuest.” Y como
objetivos especificos:

e Evaluar el ambiente de aprendizaje mediado por WebQuest, para formular
orientaciones didacticas sobre su uso en geometria, con estudiantes de sexto
grado.
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e Destacar aportes conceptuales para el conocimiento de la geometria, a partir
del uso de WebQuest, en el desarrollo de competencias argumentativas,
propositivas y cognitivas en los estudiantes de grado sexto.

e Contrastar el rendimiento académico en geometria, de los estudiantes que
participan del ambiente de aprendizaje apoyado en WebQuest, con un grupo
control de sexto grado.

DESARROLLO

Con el fin de cumplir los objetivos planteados y dado que la investigacion se da dentro de
un centro educativo se hizo necesario revisar algunas teorias clasicas relacionadas con el
proceso de ensenanza y aprendizaje.

Con respecto a la ensenanza de las matematicas Piaget (1972), plantea que se deben
ajustar las tematicas de acuerdo con las operaciones propias de la etapa de desarrollo
cognitivo por la que atraviesa el ser humano. Es decir, el proceso de ensenanza
aprendizaje va de lo concreto a lo abstracto y en él se debe considerar las capacidades
cognitivas que debe tener el aprendiz segun su edad.

De esta manera, los estudiantes de sexto grado se encuentran en un periodo de
transicion en que pasan de realizar operaciones concretas e inician el proceso de
desarrollar operaciones abstractas. Es por esto que deben propiciarse espacios
pedagogicos en los cuales los estudiantes tengan contacto con la realidad concreta y
contextualizada a partir de la cual puedan realizar procesos de abstraccion.

De manera que resulta muy importante proporcionar a los estudiantes ambientes ricos
en interacciones que les permitan el paso de procesos que vayan de lo concreto a lo
abstracto en procura de contribuir al desarrollo de mayores niveles de aprendizaje, en el
caso particular de las TIC y las WebQuest, estas facilitan dichas interacciones ya que son
soportes virtuales que pueden ampliar la gama de asociaciones y operaciones concretas y
loégico-matematicas por parte de los educandos.

Por otra parte Vygotsky introduce el concepto de zona de desarrollo proximo, el cual
hace referencia a la distancia que hay entre el nivel real de desarrollo (capacidad del nifio
para resolver por si mismo un problema) y el nivel de desarrollo potencial (resolucion de
un problema con la ayuda de un adulto).Barbosa (2010) menciona algunas implicaciones
relevantes de los planteamientos de Vygotsky relacionados con la teoria sociocultural:

. El desarrollo se produce en un contexto sociocultural.

. La educacion debe promover el desarrollo de las funciones psicolégicas superiores.
. El apoyo de un adulto es un apoyo valioso hasta que el nino domine la tarea de
aprendizaje.

. El valor de la interaccion entre iguales.

De esta manera, las WebQuest se constituyen en un medio propicio para el aprendizaje
en grupo de los estudiantes, ya que éstos al cumplir roles y tareas especificas de
socializacion se hacen expertos en su manejo y pueden mejorar sus posibilidades para
asimilar los conceptos que se pretende desarrollar en dicha estrategia didactica.
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Con respecto al constructivismo Castillo (2006) explica que este se fundamenta en que el
estudiante puede aprender por medio de una construccion interior. Por tanto, el
aprendiz toma sus saberes y experiencias previas y a partir de actividades reales
construye continuamente su conocimiento.

Desde esta perspectiva, se busca que el estudiante construya conocimiento
permanentemente a partir de sus saberes, para lo cual debe procurarse que tenga la
posibilidad de aprender de manera contextualizada desde experiencias significativas y
aplicables en su entorno y cotidianidad.

Ahora bien, al mirar el aprendizaje de la geometria se parte de construir conceptos
sencillos concretos que permiten llevar a la construccion de saberes complejos de manera
articulada y conectada. De modo que el estudiante pueda establecer relaciones métricas
y espaciales que le permitan resolver situaciones reales.

Asi que el principal proposito del proceso de trabajo con WebQuest es promover en el
estudiante la construccion de conocimiento propio gracias a la interaccion social
desarrollada a partir del uso de dicha estrategia didactica.

Bruner (2000), respecto al aprendizaje por descubrimiento, plantea es un proceso
en el que se construye la realidad, usando elementos culturales proporcionados por el
entorno. Hay tres procesos que subyacen en el proceso de aprendizaje que son: Primero,
la adquisicion de nueva informacion, que puede ser replanteada con informacion
existente. El segundo proceso es la manipulacion o transformacion de la informacion,
que consiste en aplicar el conocimiento a nuevas tareas. Finalmente, se da una fase de
evaluacion en la que se comprueba la manera de usar la informacion para determinada
tarea.

Desde esta perspectiva, el saber debe estar relacionado con el cotidiano vivir de quien
aprende, para lo cual se usan los saberes previos y luego de un proceso de reflexion se
logra aplicar los saberes en diversas situaciones. El saber se replantea y usa segun las
necesidades del contexto.

De acuerdo con este planteamiento, aprender geometria, es entonces un proceso que
implica el constante replanteamiento de hipotesis que llevan a descubrir nuevos saberes
para el aprendiz. Por esto, al buscar una conexion entre la academia y la vida cotidiana
permite al estudiante tener la posibilidad de replantar constantemente sus saberes y
lograr nuevos aprendizajes.

En esta investigacion se planteo un trabajo pedagogico relativo a la ensenanza de la
geometria. Por este motivo, fue pertinente hacer una revision a cerca de qué se aprende
en geometria teniendo en cuenta aspectos relevantes que inciden en el proceso de
ensenanza aprendizaje de la geometria.

Respecto a la ensenanza de la geometria en secundaria Peralta (2005) expresa que se
deben tener en cuenta los siguientes aspectos:

. La geometria debe permitir descubrir propiedades y trabajar con figuras del
mundo real. Por lo tanto debe encargarse de estudiar formas clasificar figuras y
mostrar relaciones entre ellas y sus magnitudes.
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. Se deben aprovechar los conceptos intuitivos que tienen los estudiantes de la
geometria.

. El docente debe planear actividades que posibiliten el desarrollo de la vision
espacial.

. No se puede olvidar que la geometria forma parte de las matematicas por lo tanto

se debe vincular con otras ramas de la misma.

De acuerdo al modelo Van Hiele si un estudiante es guiado por experiencias
instruccionales adecuadas avanza a través de niveles de razonamiento geomeétrico,
Plantea cinco niveles que van desde el razonamiento intuitivo de los nifios de preescolar
hasta el formal y abstracto de los estudiantes de las Facultades de Ciencias.

Tecnologia digital y geometria : Las tecnologias de la comunicacion y la informacion (TIC)
se han convertido en herramientas pedagogicas que los docentes han implementado en
diversas areas del saber. Por ejemplo Canellas (2000) sostiene que las TIC ofreces nuevas
posibilidades de instrumentacion de los conocimientos que no se pueden cubrir con
tecnologias tradicionales y dan diversidad al conocimiento usando herramientas
telematicas y de teleinformacién como las enciclopedias, multimedios, los videos, el
software educativo, la realidad virtual etc. lo cual propicia una mayor calidad en el
proceso de ensenanza aprendizaje facilitando la tarea de difundir, transmitir y crear
conocimientos al tiempo que posibilita una accion docente mas eficaz.

Tecnologias de la informacion y comunicacion en matematicas: Con relacion al aporte de
la tecnologia al proceso de ensenanza matematica Rubin (2000) plantea cinco
posibilidades para usar la tecnologia en las clases de matematicas: conexiones
dinamicas, herramientas avanzadas, comunidades ricas en recursos matematicos,
herramientas de diseno y construccion y herramientas para explorar complejidad.

Webquest

El creador de la WebQuest Bernie Dodge las define “como una actividad de la
investigacion guiada en la que la informacion utilizada por los alumnos proviene total o
parcialmente de los recursos de la Internet. Las WebQuest estan disenadas para
aprovechar el tiempo de los estudiantes, para centrarse en usar la informacion mas que
buscarla y para apoyar el pensamiento de los estudiantes en los niveles de analisis,
sintesis y evaluacion.”. Con relacion al tiempo en que se van a realizar se pueden
clasificar en : Webquest de corto y de largo plazo.

. WebQuest de corto plazo: Su objetivo es la adquisicion de conocimientos y la
integracion. Se elaboran con el fin de que los alumnos se enfrenten con una gran
cantidad de nueva informacion y la usen adecuadamente. Esta disenada para ser
completado en uno a tres periodos de clase.

. WebQuest largo plazo: El objetivo de instruccion de una es extender y refinar el

conocimiento. Al completarla el estudiante ha analizado un conjunto de conocimientos a
profundidad, transformoé su conocimiento de alguna forma demostrando la comprension
de la materia mediante la creacion de algo que otros puedan responder, en linea o fuera
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de ella. Una WebQuest a largo plazo por lo general dura entre una semana y un mes en
un salon de clases.

La webquest tiene seis componentes:

una introduccion clara, sucinta que proporcione la informacion necesaria para iniciar la
actividad; una tarea central interesante y concreta; una coleccion de recursos (sitios web
fundamentalmente) donde encontrar la informacion necesaria; una descripcion paso a
paso del proceso que se utilizara para la tarea, pautas para organizar la informacion
adquirida (preguntas que deben ser contestadas, etc.). ésta sera la parte fundamental
para los alumnos; la evaluacion del trabajo de los alumnos y como cierre una conclusion,
que repase lo que han aprendido los alumnos y como puede ser aplicado en otros temas.

Al trabajar con las WebQuest Gallego y Guerra (2007) plantean que es necesario que el
docente:

. Elija el tema y los conceptos que desea ensenar a sus estudiantes. Teniendo en
cuenta cual es el contenido, el procedimiento y la actitud que desea conseguir de los
estudiantes.

. Organice los equipos de trabajo.

. Defina los roles de los estudiantes y las funciones de cada uno.

. Motive a los estudiantes a conseguir el logro de la tarea.

. Seleccione y organice recursos que sirvan la consulta de los estudiantes.
CONCLUSIONES
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