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PROYECTO DE AULA
NOMBRE DEL PROYECTO: Boris “Un compañero nuevo en la escuela”. 
INSTITUCION: Colegio Psicopedagógico San Laureano                                                                        GRADO: Jardín y Transición
MAESTRA(O)  TITULAR: Yesica Mayorga                                                                                              ESTUDIANTE PRACTICANTE: Leidy Tatiana Zabala Beltrán 
ACTIVIDAD  DESENCADENTE: 
INICIO:

Se organiza a todos los niños y niñas en forma de semicírculo para leer el cuento infantil Boris “Un compañero nuevo en la escuela” para la lectura del cuento se emplea como recurso un Big Book elaborado por las maestras en formación a partir de imágenes tomadas del cuento.
DESARROLLO:

Para este momento se les pide a los niños y niñas organizarse en parejas para entregarles una guía con 3 casillas y 3 imágenes alusivas al texto leído, pidiéndoles que las organicen de acuerdo a los sucesos del cuento teniendo en cuenta que fue antes y después.
CULMINACION:

Para terminar la docente en formación les dice a los niños y niñas que les tiene una sorpresa  y de una caja mágica saca las lapbook entregando una a cada uno para que la decoren a su gusto con el material entregado por la docente.
JUSTIFICACION DEL PROYECTO: POR QUE, PARA QUE:
Partiendo de la importancia que tiene el proceso de lectura y escritura en el preescolar, se hace necesario implementar diferentes estrategias pedagógicas que involucren la lúdica, creatividad, fantasía y amor por medio de una participación conjunta entre padres de familia, estudiantes y docentes que permitan estimular el desarrollo de habilidades de lectura y escritura que facilitan la adquisición de diferentes conocimientos.

A través de este proyecto se pretende que los niños y niñas aprendan la importancia de la lectura y la escritura y la influencia de ella a lo largo de sus vidas, de igual manera se motivan a realizar sus propios escritos para compartirlos con sus compañeros y familiares.

OBJETIVO GENERAL: 
· Implementar en los niños y niñas de preescolar el amor por la lectura y la escritura como un proceso permanente e innovador, para que sean capaces de construir su aprendizaje de manera significativa.
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

· Propiciar encuentros con los niños y niñas donde se narren, lean y dramaticen cuentos infantiles realizando representaciones a través de diferentes manualidades.
· Despertar la creatividad y decoración de los niños y niñas a través de las diferentes manualidades propuestas por la maestra en formación.

· Realizar un evento entre los estudiantes donde cada uno exponga frente a sus compañeros todo lo realizado a lo largo de este proyecto.

FUNDAMENTACION TEORICA Y PEDAGOGICA: 
Bigbook:

Los libros grandes son una excelente herramienta de aprendizaje, ya que, como lo indica su nombre tiene letras grandes para facilitar la lectura de los principiantes y vienen también con ilustraciones grandes y detalladas. Puedes crear tu propia historia con personajes nuevos o copiar una que ya conocen.

Lapbook: 

Un Lapbook es una práctica didáctica plástica que podemos realizar con los peques para aprender más sobre una materia determinada o exponerla sobre una base de cartulina o cartón  y algunos materiales añadidos sencillos de conseguir.

Un lapbook sería un soporte desplegable en cartulina o cartón que permite exponer un tema. En el interior es posible incorporar diversos soportes: esquemas, fotos, dibujos, desplegables y todo lo que facilita una mejor comunicación con el niño.

Su principal utilidad es la de trabajar con el peque toda una materia de manera que podemos concentrar en una sola pieza mucha información sobre ella, de una forma tan gráfica, sencilla y divertida que nuestro hijo aprenderá sin darse cuenta.

El Lapbook resulta muy útil en los momentos en los que en la escuela le piden que realice un proyecto de una determinada materia para exponer delante de sus compañeros en clase.

Rompecabezas:

Ayudan al desarrollo de la memoria en los niños. Estimulan la coordinación viso-manual, de manera que esta habilidad tan vital se desarrolla con más fuerza.

Inician al niño en su capacidad para enfrentar y solucionar problemas. Fortalecen el trabajo y la agilidad mental beneficiando además de la memoria, la imaginación, la creatividad y la inteligencia.

Permite a los niños concentrarse más fácilmente al realizar una tarea u otro tipo de actividades. Refuerza nociones espaciales ayudando al niño a un mayor dominio de su entorno. (Guano, Bonilla, 2013).
Manualidad:

Las manualidades como su nombre lo indica, se nos parecen como un auténtico pasatiempo en el que se realizan cosas con las manos, por lo que los únicos procesos que se desarrollan en la ejecución son aquellos enfocados en la producción, dejando de lado el análisis, estas cosas han de cumplir una premisa fundamental: han de ser bellas, gustar, ser bonitas, ser ornaméntales, decorar para producir toda esa cantidad de objetos. Los contenidos se centran en la enseñanza y el aprendizaje de diferentes técnicas. (Sarle, lvaldi, y Hernández, 2014).

Centro de expresión:

Se propicia la formación en apreciación, creatividad y expresión con la firme intención de fomentar en la Comunidad Educativa el desarrollo de habilidades de interpretación y creación artística en sus distintas formas, y promueve actividades orientadas al reconocimiento y la manifestación de las identidades culturales.
De igual forma un centro de expresión ofrece herramientas y técnicas básicas para mejorar la expresión oral. Desde el ámbito  educativo la expresión corporal beneficia procesos de aprendizaje, que de inmediato influyen en la construcción de una buena imagen de sí mismo mejorando la capacidad de comunicación y del trabajo en equipo.
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
Guano Bonilla, R. E. (28 de julio del 2013). Técnicas grafoplásticas de la motricidad de niños de primer año de educación básica general del jardín de infantes “Juan Gutebert” Machahi. Mejía, Pichincha, Periodo 2011-2012. Universidad Central del Ecuador. Obtenido de: http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/3301/1/3-uce-0010-360.pdf
Jaramillo, M. 2013 (4 de Septiembre) Instrucciones para realizar un big book. Calameo. Recuperado de: http://es.calameo.com/read/0012140876277a539952e
Mendoza, P. 2017 (25 de Enero) Que es un lapbook. Didactalia. Recuperado de: https://didactalia.net/comunidad/materialeducativo/recurso/que-es-un-lapbook/e4ba6313-7a5f-4e50-ad09-6d76f27c5001
Sarle, P., lvaldi, E., y Hernández, L (2014). Arte, Educación y Primera Infancia: Sentidos y Experiencias. Recuperado el 2 de Marzo de 2018, de Organización de Estados Iberoamericanos para la educación, la Ciencia y la Cultura (OEI), Madrid España. 
Pontificia Universidad Javeriana. Centro de Expresión Cultural: apreciación, creatividad y expresión. (2014) 1 de Agosto. Recuperado de: https://www.javerianacali.edu.co/centro-de-expresion-cultural-apreciacion-creatividad-y-expresion
ACTIVIDAD N. 1
Fecha: 7 de marzo del 2018

Nivel: Jardín/ Transición

Dimensiones: Comunicativa

Fundamento Conceptual:
Cuento mural: Mural no es más que una imagen plasmada en un muro o pared, proviene del latìn “murus” y “al” estas dos uniones tanto del sustantivo como del sufijo hacen lo que hoy en día conocemos como mural. La historia de los murales proviene de tiempos prehistóricos, un claro ejemplo de ello eran las pinturas realizadas en las cuevas que pertenecían a la era paleolítica. Dichos gráficos eran hechos con pigmentos naturales como la resina. Desde ese tiempo perduraron hasta la actualidad, pasando por el denominado tiempo gótico y el renacimiento, siendo este último de gran importancia para los murales, dado que el pintor Rafael realizó diversas obras en las paredes del Vaticano, como es el caso de la capilla Sixtina. 
	TEMA
	COMPETENCIA
	DESCRIPTOR  DE DESEMPEÑO
	ACTIVIDADES
	RECURSOS
	TIEMPO

	Cuento-mural

	· 
	· Realiza garabateo para representar figuras parecidas a las letras. 

· Emplea diferentes métodos artísticos para afianzar su coordinación dinámica manual. 
	INICIO:

Saludamos a los niños y hacemos una pequeña bienvenida recordando el cuento ‘Un compañero nuevo en la escuela’ seguido a esto les proponemos a los niños elaborar un cuento-mural todos juntos y organizamos el aula para poder hacerlo.
DESARROLLO: 
La maestra llevará a los niños 6 pliegos de papel bond con animales dibujados a lápiz (Oso, gallina, conejo, topo, ratón, zorro) a los niños se les entrega unas escamas que deberán decorar con diversos materiales, para ello utilizaremos papeles con colores y texturas diferentes, papel de aluminio, escarcha, etc. Dibujar un enorme pez en papel continuo.

Después de esto los niños van a pegar las maravillosas obras que hicieron en una parte del salón para iniciar armar nuestro mural. Lo siguiente será pensar, entre todos, un texto que acompañe nuestro mural para convertirlo en un cuento-mural gigante.  
CULMINACION:

Al terminar cada niño deberá escribir el texto, consensuado entre todos, en enormes burbujas y pegarlas en el mural.
	· Papel bond
· Escarcha
· Vinilos
· Plastilina
· Papel rasgado
· Colbón 

	30 - 40 minutos


REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
· Conceptodedesfinicion.de. (2017) 5 de Enero. Definición de mural. Recuperado de:  http://conceptodefinicion.de/mural/ 

ACTIVIDAD N°2
Fecha: 8 de marzo del 2018

Nivel: Jardín/ Transición

Dimensiones: Cognitiva, estética.
Fundamento Conceptual:
Títeres: Los títeres o marionetas son figuras de seres humanos, animales o seres fantásticos elaborados en todo tipo de materiales y dimensiones, que son manejados por una persona para hacer representaciones teatrales. Los títeres se caracterizan porque su movimiento depende de la mano del titiritero (la persona que lo acciona). Las marionetas están sujetas a hilos que el titiritero tiene que mover desde arriba. Se presume que los títeres y marionetas han existido desde los inicios de la civilización, no solamente como objeto de entretenimiento, sino como medio de educación. La historia de los títeres está muy ligada con la historia del teatro. En el siglo XVI los títeres abordan los personajes populares. En el siglo XVIII este tipo de teatro es representado, no sólo en teatrillos ambulantes, sino también en los círculos más selectos de la sociedad. En el XIX el teatro de marionetas siguió interesando a intelectuales y artistas y su proliferación fue tanta que grandes autores escribieron para este teatro. En el siglo XX los muñecos se introducen en el cine y la televisión y se empieza a trabajar con fines educativos con niños.
	TEMA
	COMPETENCIA
	DESCRIPTOR  DE DESEMPEÑO
	ACTIVIDADES
	RECURSOS
	TIEMPO

	TITERE DE OSO

	· Emplea movimientos palmares y digitales para el desarrollo de su coordinación dinámica general.  
	· Demuestra interés por su obra artística, coloreando de manera creativa. 
	INICIO:

 Saludamos a los niños y entonamos la canción “Abrazo de oso”, seguido a esto mostraremos a los niños el títere de palo de oso elaborado para que los reconozcan.
DESARROLLO: 
Les entregamos a los niños una ficha en la que encontrará un oso lo cual el niño deberá colorear y punzar en el lugar que corresponda de la ficha, para que después con ayuda de la profesora pegar el títere sobre el palo de pincho (ANEXO 1).

CULMINACION:

 Para finalizar cada niño mostrará su obra de arte y dirá el nombre que le quiere poner a su títere de oso. 
	· Fichas 
· Palos de pincho

· Silicona 

· Colores 
	30-40 minutos 


REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
· Reino infantil. Abrazo de oso. (2015) 14 de Marzo. Obtenido de:  https://www.youtube.com/watch?v=AnyUEuZzLm4 

· Subgerencia Cultural del Banco de la República. (2015). Títeres o marionetas. Recuperado de: http://www.banrepcultural.org/blaavirtual/ayudadetareas/arte/titeres_o_marionetas
ACTIVIDAD N°3
Fecha: 9 de marzo del 2018

Nivel: Jardín/ Transición

Dimensiones: Estética, cognitiva.
Fundamento Conceptual:

Plegado: La operación de plegado la podemos definir como el proceso por el cual se dobla un pliego X plano hasta obtener un formato determinado. Se denomina pliego plano al pliego tal como sale de la máquina impresora. Es importante diferenciar los términos DOBLAR y PLEGAR. Mientras que el doblado se interpreta como una operación manual de materiales planos sin ayuda de herramientas, la operación de plegado tiene lugar con intervención de la presión mecánica de una máquina, denominada plegadora. Este proceso es simple y se puede hacer en diferentes formas, dependiendo del grosor de papel, la velocidad requerida para doblar, la cantidad de doblado, etc. Para este acabado lo más importante es saber la cantidad de dobleces y la dirección de los mismos.
	TEMA
	COMPETENCIA
	DESCRIPTOR  DE DESEMPEÑO
	ACTIVIDADES
	RECURSOS
	TIEMPO

	Plegado de oso
	· Realiza manualidades con materiales que le proporciona el medio
	· Utiliza el material entregado para obtener la figura propuesta.
	INICIO:

 Saludamos a los niños y entonamos la canción “Abrazo de oso”, seguido a esto mostraremos a los niños el plegado del oso en tamaño grande para que los niños lo puedan observar y la maestra pueda guiar cada dobles.

DESARROLLO: 
Les entregamos a los niños una hoja iris del color que ellos prefieran y al tiempo con la maestra cada niño ira haciendo cada dobles para formar un oso. (ANEXO 2).
CULMINACION:

 Para finalizar cada niño decora su oso y le asigna un lugar  dentro de su lapbook. 
	· Papel iris

· Colbon  
	30 – 40 minutos 


REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
· Cerda, J. (2010) 29 de Marzo. El plegado y forma de efectuarlo. Monografias.com. Recuperado de: http://www.monografias.com/trabajos82/plegado-forma-efectuarlo/plegado-forma-efectuarlo.shtml#ixzz58uSKMP7D
ACTIVIDAD N°4
Fecha: 13 de marzo del 2018

Nivel: Jardín/ Transición

Dimensiones: Comunicativa, Corporal, Coordinación dinámica general.

Fundamento Conceptual:

Coordinación dinámica general: “Es aquella que agrupa y exige la capacidad de sincronizar el sistema nervioso y movimientos que requieren una acción conjunta de todas las partes del cuerpo (musculatura gruesa de brazos, tronco y piernas) para lograr rapidez, armonía, exactitud y economía del movimiento adaptada a diversas situaciones, con el menor gasto de energía posible. Además es fundamental para la mejora de los mandos nerviosos y el afinamiento de las sensaciones y percepciones.

Conseguir una buena coordinación dinámica requiere además de una organización neurológica correcta, dominio del tono muscular, control de la postura y equilibrio, y sensación de seguridad. Por ejemplo, a la hora de dar un salto, el niño ha de conseguir un grado de equilibrio que le permita mantenerse de pie, una capacidad de impulso suficiente para levantar los dos pies del suelo y una auto seguridad en sí mismo que le permita no necesitar ayuda externa para conseguirlo.
	TEMA
	COMPETENCIA
	DESCRIPTOR  DE DESEMPEÑO
	ACTIVIDADES
	RECURSOS
	TIEMPO

	Competencia deportiva
	· Reconoce la importancia de hacer ejercicio para tener un cuerpo saludable
	· Identifica los ejercicios adecuados para realizar a diario mejorando su calidad de vida.
	INICIO:

Se inicia presentando una adivinanza de oso, creando un ambiente suspenso entre los niños, luego se canta la canción “El oso subió a la montaña”, posterior a esto, se invita a los niños por medio de una adivinanza alusiva al deporte, a realizar una competencia.
DESARROLLO: 

Se pasa en fila y ordenados al gimnasio del colegio,  donde la maestra practicante tiene dispuesto un circuito de ejercicios que incluye: equilibrio, arrastre, saltos, marcha y túnel, para iniciar se les pide organizarse por parejas y se realizara un grupo con los ganadores para al final realizar entre ellos una gran final obteniendo así el ganador de todo el salón. Ahora se les pide sentarse en forma de se semi-circulo en las colchonetas para felicitar al ganador y entregarle su premio y a los demás se les da un dulce de consolación felicitándolos por su gran participación. 

CULMINACION:

 En el lugar donde se encuentran se invitan a recostarse boca abajo poniendo música de relajación y dirigiéndoles algunos movimientos para descansar.
	· Gimnasio
· Túnel

· Cilindro

· Escalera

· Talento humano
	30 - 40 minutos


REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

· Actividades Psicomotrices Para La Atención con Estudiantes. (2013) 19 de Abril Coordinación Dinámica General. Recuperado de: http://www.buenastareas.com/ensayos/Coordinaci%C3%B3n-Din%C3%A1mica-General/3357860.html
ACTIVIDAD N°5
Fecha: 14 de marzo del 2018

Nivel: Jardín/ Transición

Dimensiones: Cognitiva, comunicativa, corporal, coordinación dinámica manual.

Fundamento Conceptual:
Rompecabezas: Los rompecabezas o puzles son piezas comúnmente planas que combinadas correctamente forman una figura, un objeto o una escena. Fueron inventados en 1762 por el londinense John Spilsbury y un siglo después empezaron a fabricarse en serie. Varían por su forma, tamaño, tema, material con que están hechos y grados de dificultad de acuerdo a la cantidad y la forma de sus piezas; pueden ir desde 2 hasta las 12, 0000 piezas. Por diversión, entretenimiento o como una forma de relajarse; armar rompecabezas es una actividad tanto para chicos como para grandes y de la cual se pueden obtener muchos beneficios.
· El niño desarrolla su capacidad de aprender, entender y organizar las formas espaciales.

· Desarrolla la capacidad de resolver problemas.

· Ejercita su memoria visual.

· Desarrolla la capacidad de resolver problemas.

· Ejercita su memoria visual.

	TEMA
	COMPETENCIA
	DESCRIPTOR  DE DESEMPEÑO
	ACTIVIDADES
	RECURSOS
	TIEMPO

	Rompecabezas de oso
	· 
	· 
	INICIO:

Se da la bienvenida a todos los niños y niñas entonando la canción “hola para ti y para mí” posterior a esto se recuerda la actividad del día anterior, seguidamente se invita a los niños a descubrir la bolsita que está pegada bajo el escritorio la cual contiene un rompecabezas de oso.
DESARROLLO: 

Se anima a todos los niños y niñas a armar el rompecabezas diciendo la imagen que descubrieron al terminarlo, luego se entrega a cada uno una tarjeta para que le escriban al oso sugerencias de cómo debería alimentarse bien. Cuando todos terminen  dispondrán un lugar en su lapbook un lugar para guardarlo.

CULMINACION:

Para finalizar se da la oportunidad a los que quieran pasar al frente y contarnos los alimentos que le surgió al oso consumir con el ánimo de que se alimente saludablemente.


	· Rompecabezas de oso

· Lapbook 

· Hojas iris

· Talento humano


	30 - 40 minutos


REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

· Vida Alterna. Los Rompecabezas. (2015) 18 de Septiembre. Recuperado de: http://www.peques.com.mx/los_rompecabezas.htm
ACTIVIDAD N. 6
Fecha: 15 de Marzo del 2018

Nivel: Jardín/Transición

Dimensiones: Socio afectiva, cognitiva, comunicativa.
Fundamento Conceptual:

Alimentación saludable: Los niños deben recibir una serie de nutrientes que se adapten a sus necesidades y que les proporcionen energía duradera. Además de esto, los alimentos integrales les aportan fibra, Al igual que los adultos, los niños necesitan alimentos nutritivos, pero con diferentes proporciones y cantidades de calorías, en función de sus edad, sexo y actividad, eligiendo alimentos como frutas y verduras, productos frescos, cereales integrales, lácteos bajos en grasa y carnes magras entre otros.

	TEMA
	COMPETENCIA
	DESCRIPTOR DE DESEMPEÑO
	ACTIVIDADES
	RECURSOS
	TIEMPO

	Como saludable.

	· Emplea todos los ingredientes entregados para preparar la receta.
	· Identifica el personaje central de una historia a través de una receta.
· Sigue ordenadamente los pasos entregados para realizar una receta
	INICIO:
Para iniciar esta actividad la docente en formación leerá a los niños y niñas la carta que envía el oso en agradecimiento por las recomendaciones dadas para su alimentación en la cual el oso al final les deja un reto de realizar una saludable receta.
DESARROLLO:
La maestra escribe en el tablero el nombre de la receta que les envió Boris, de igual forma pega tiras de papel bond con los ingredientes y el paso a paso de la receta. Con estas indicaciones se procede a compartir el material con los niños y niñas para iniciar la preparación.
CULMINACION:
Para finalizar se realiza una reconstrucción de los pasos que se tuvieron en cuenta para realizar la receta apoyados en las tiras de papel bond donde se encuentra plasmada la receta, durante este momento se continua hablando acerca de la importancia de una alimentación saludable que incluya los diferentes alimentos en porciones adecuadas. 

(Durante toda la jornada se abordaran preguntas respecto a números, cantidades y tamaños)
	· Carta del oso
· Receta en papel Bond

· Galletas cuca

· Banano

· fresas
	30- 40 Minutos


REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
· Mejor con salud. Alimentación saludable para niños y niñas. (2013). Recuperado de: https://mejorconsalud.com/alimentacion-saludable-para-ninos/ 
ACTIVIDAD N. 7
Fecha: 16 de Marzo
Nivel: Jardín/Transición
Dimensiones: Cognitiva, Socio afectiva, Estética y Comunicativa.
Fundamento Conceptual
Juego de roles: El juego de roles, es una forma particular de actividad de los niños que surge en el curso del desarrollo histórico de la sociedad y cuyo contenido esencial es la actividad del adulto, sus acciones y relaciones personales. Esto significa que no es la manifestación de instintos hereditarios -Como algunos pretenden demostrar- Sino un producto socialmente adquirido. 

En este tipo de juego los niños asumen papeles de adultos y reflejan de manera creadora las actividades de estos y las relaciones sociales que ellos establecen entre sí. Se considera una actividad fundamental en la etapa infantil, porque los pequeños resuelven en este juego una contradicción propia de su edad: quieren ser como los adultos y  hacer todo lo que estos hacen, aun cuando sus posibilidades reales no se lo permiten. Es en el juego de roles donde ellos pueden hacer de “mamá”, y “planchar” la ropa de su “nene”, de “chofer” y “manejar” el “carro” igual que papá.... siempre en un plano imaginario. Este tipo de juego influye de manera significativa en el desarrollo psíquico del niño, pues constituye una vía para la solución de la contradicción antes mencionada.

	TEMA
	COMPETENCIA
	DESCRIPTOR DE DESEMPEÑO
	ACTIVIDADES
	RECURSOS
	TIEMPO

	Juego de Roles

	Realiza representaciones de personajes a través del juego de roles.
	· Utiliza material convencional para representar personajes de un cuento narrado.

· Hace uso de su expresión corporal para dramatizar un personaje.
	INICIO:
Se saluda a todos los niños y niñas por medio de la canción “ronda para el sol”, posterior a esto se realiza un recorderís de todos los personajes del cuento por medio de una visera alusiva al cuento “Boris y sus amigos” realizada por ellos mismos.
DESARROLLO:
Se invita a los niños y niñas a realizar 6 grupos en los que se repartirán los personajes del cuento. Posterior a esto se les pide escoger un líder en cada uno y con materiales entregados por la docente practicante, deberán caracterizar del personaje del cuento que les correspondió invitándolos a hacer un juego de roles.

CULMINACION: 

Para terminar el líder de cada grupo pasara al frente para realizar una dramatización del animal que les correspondió contándonos acerca de su personaje en el cuento.

	· Cartulina de colores

· Implementos para juego de roles

· Colbón

· Talento humano


	30-40 Minutos


REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
· Amei, V. 2012 (13 septiembre). Amei Waece. ¿Qué es el juego de roles? Recuperado de: http://www.waece.org/biblioteca/pdfs/d121.pdf 

ACTIVIDAD N. 8
Fecha: 20 de marzo del 2018

Nivel: Jardín/ Transición

Dimensiones: Cognitiva, Corporal.

Fundamento Conceptual:

Lapbook: Un lapbook es un soporte desplegable en cartulina o cartón que permite exponer un tema. En el interior es posible incorporar diversos soportes: esquemas, fotos, dibujos, desplegables y todo lo que facilita una mejor comunicación con el niño.

Su principal utilidad es la de trabajar con los niños y niñas toda una materia de manera que podemos concentrar en una sola pieza mucha información sobre ella, de una forma tan gráfica, sencilla y divertida que nuestro hijo aprenderá sin darse cuenta.

Tubos limpiapipas: Los limpiapipas, escobillones o chenillas se utilizan en manualidades escolares. Son parecidos a los limpia biberones, pero mucho más pequeños. Podemos darles forma y cortarlos a la medida deseada. Se pueden usar para hacer bigotes de animales en disfraces y manualidades, patas de araña y de otros animales, etc. Podríamos usarlos para hacer expositores tipo árbol, con los escobillones como ramas. También para llaveros, adornos para el pelo, formar letras para scrapbooking, etc.

	TEMA
	COMPETENCIA
	DESCRIPTOR  DE DESEMPEÑO
	ACTIVIDADES
	RECURSOS
	TIEMPO

	Color, figura y numero

	· Reconoce los colores, figuras geométricas y números.

· Realiza manualidades siguiendo una figura
	· Utiliza los materiales entregados para representar una obra de arte.
	INICIO: 

La docente practicante llega al aula de clase y saluda a todos los niños y niñas entonando la canción “Hola, hola como estas” Usando la silaba “Ta” posterior a esto se presenta a la señora Clueca pidiéndoles que la describan según lo que ven en el cartel. 
DESARROLLO: 

Para este momento se pone a disposición de los niños y niñas tubos limpiapipas, con los cuales deberán realizar los lentes que lleva a diario la señora Clueca, teniendo en cuenta que deben escoger el color y la figura geométrica que prefieran, siguiendo las instrucciones dadas por la maestra.

CULMINACION: 

Se pide a los niños y niñas que saquen su Lapbook para que adecuen un lugar para ubicar las gafas realizadas que deberán usar en adelante durante cada actividad con la docente practicante.
	· Tubos limpiapipas

· Lapbook

· Cartel de la Señora Clueca

· Talento humano

 
	30 - 40 minutos


REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

· Mendoza, P. (2012) 22 de Febrero. Didáctalia. ¿Qué es un lapbook? Recuperado de: https://didactalia.net/comunidad/materialeducativo/recurso/que-es-un-lapbook/e4ba6313-7a5f-4e50-ad09-6d76f27c5001
· Manualidades y bellas artes. 2014. LIMPIA PIPAS. Obtenido de: http://www.manualidadesybellasartes.es/8148/es/Categoria/005-001-004-/limpia-pipas.aspx
ACTIVIDAD N. 9
Fecha: 21 de marzo del 2018

Nivel: Jardín/ Transición

Dimensiones: Cognitiva, Corporal.

Fundamento Conceptual:

Aro: es un juguete en forma de circunferencia que los niños usan para jugar, por ejemplo haciéndolo rodar con un palo intentando que no caiga, o hacerlo girar alrededor del cuerpo (hula hoop).

Alrededor del mundo han jugado siempre con aros, haciéndolos girar, balancear y lanzar. Los materiales tradicionales para los aros han incluido sarmientos y hierbas. 

Los aros que se fabrican específicamente como juguetes, se reutilizan objetos diseñados inicialmente para otros usos. Solo se requiere una rueda que puede ser metálica, de madera, de bejuco, etc., pero la más utilizada es el aro o marco de las llantas de los carros que, luego de desechadas, generalmente se las utiliza para hacer materas, aprovechar el caucho para otros usos, como la zapatería, etc.

	TEMA
	COMPETENCIA
	DESCRIPTOR DE DESEMPEÑO
	ACTIVIDADES
	RECURSOS
	TIEMPO

	MOVIENDO NUESTRO CUERPO

	· Fortalece las destrezas motrices y relaciones interpersonales con sus compañeros a partir del juego en equipo por medio de aros y música infantil.
	· Reconoce la importancia del trabajo en equipo  
	INICIO: 
La actividad dará inicio sentándonos en círculo en el suelo recordándole a los niños algunos momentos de la historia por medio de preguntas como: ¿cómo se sintió Boris al llegar nuevo a la escuela? ¿Logro Boris conseguir amigos en la escuela? Luego la profesora ordenara a los estudiantes en el salón de clase, los niños deberán estar de pie y la maestra practicante dialogará con los estudiantes y les dirá que realizarán un juego en el que descubrirán la importancia y el valor que tienen cada uno de nuestros compañeros, porque todos tenemos diferentes capacidades. Empezaremos con unos ejercicios de estiramientos corporales como calentamiento a lo que se practicara en la actividad, estos movimientos se harán conjuntos con música electrónica. Después de realizar esos ejercicios, la maestra explicará acerca de la dinámica que es sobre juego cooperativo y por lo tanto todos los niños deberán participar grupalmente. 

 DESARROLLO: 
Posteriormente la actividad a realizar con aros la maestra deberá poner los aros en el piso y les dirá a los niños que salten en un solo pie en todos los aros, luego la maestra les ayudará a conformar grupos de 3 o 4 niños para que se sienten alrededor del aro, seguidamente cada grupo formará una fila de 3 o 4 niños verticalmente tomará el aro y lo sujetara hacia arriba y se lo pasará al compañero o compañera con la que haya formado el grupo. Posteriormente se les preguntará a los estudiantes cómo se sintieron jugando y compartiendo con sus demás compañeros y la maestra hace una breve explicación y relación con el cuento de la importancia de la amistad, la importancia de jugar en equipo y el valor de la amistad. 

 FINALIZACIÓN: 
​Para finalizar la actividad se le pedirá a los niños que se ubiquen nuevamente en el suelo y se les dará un pliego de papel bond donde podrán dibujar un momento de la historia con los personajes que ellos deseen y pintarlo con los dedos (dáctilo-pintura)-  

Mientras lo hacen la profesora les recordara el valor de la amistad
	· música

· aros

· papel bond

· lápiz

· pintura

· pincel

 
	40 minutos 


REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
· Vargas, M. (2014) 11 de Octubre. El hula hula: gimnasio y psicólogo, todo en un aro. La Nación. Recuperado de: https://www.nacion.com/ciencia/salud/el-hula-hula-gimnasio-y-psicologo-todo-en-un-aro/QE5OCEQUHBHBBD5CTRS24SH7YI/story/
ACTIVIDAD N. 10
Fecha: 22 de Marzo 2018
Nivel: Jardín/Transición
Dimensiones: Estética, Cognitiva, Corporal y comunicativa
Fundamento Conceptual:
Creatividad: La creatividad es la capacidad de crear, de producir cosas nuevas y valiosas, es la capacidad de un cerebro para llegar a conclusiones nuevas y resolver problemas en una forma original. La actividad creativa debe ser intencionada y apuntar a un objetivo. En su materialización puede adoptar, entre otras, forma artística, literaria o científica, si bien, no es privativa de ningún área en particular. Creatividad es el germen de una idea, un concepto, una creación o un descubrimiento que es nuevo, original, útil y que satisface tanto a su creador como a otros durante algún periodo.
	TEMA
	COMPETENCIA
	DESCRIPTOR DE DESEMPEÑO
	ACTIVIDADES
	RECURSOS
	TIEMPO

	Un nuevo final.

	· Realiza aportaciones y creaciones con materiales del medio
	· Hace uso del material disponible para lograr lo propuesto.
	INICIO:
La maestra en formación saluda a todos los niños y niñas entonando la canción “si tú tienes muchas ganas” invitándolos a realizar los movimientos que propone con el ánimo de activarlos. Se les pide que saquen todos su lapbook para iniciar.
DESARROLLO:
Se le pide a los niños y niñas que se ubiquen en sus respectivos lugares de trabajo y se les entrega una hoja iris diciéndoles que allí por medio de dibujos y escritos representen el final que cada uno quiera proponer para el cuento que se ha estado trabajando llamado “Boris un compañero nuevo en la escuela” y le darán un lugar en su lapbook a esta creación.
CULMINACION:
Para terminar y al azar se escogen 3 de ellos para que pasen y nos cuenten que final le dieron al cuento, posterior a esto se  felicitan a todos por su esfuerzo y creatividad.
	· Hojas iris
· Colores

· Lápices

· Lapbook

· Talento humano
	30-40 minutos


REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
· Fundación Princesa de Girona. Emprender es posible. (2010).  Creatividad. Recuperado de: http://www.emprenderesposible.org/creatividad
ACTIVIDAD N. 11
Fecha: 23 de Marzo del 2018
Nivel: Jardín/Transición
Dimensiones: Comunicativa
Fundamento Conceptual
Centro de expresión: En el Centro de Expresión Cultural se propicia la formación en apreciación, creatividad y expresión con la firme intención de fomentar en la Comunidad Educativa el desarrollo de habilidades de interpretación y creación artística en sus distintas formas, y promueve actividades orientadas al reconocimiento y la manifestación de las identidades culturales.
	TEMA
	COMPETENCIA
	DESCRIPTOR DE DESEMPEÑO
	ACTIVIDADES
	RECURSOS
	TIEMPO

	Centro de expresión

	· Participa activamente realizando una retroalimentación a los docentes
	· Utiliza las herramientas sugeridas para realizar su presentación
	INICIO:
Se invita a todos los niños y niñas a la sala de bienvenida del colegio con sus lapbook para realizar el cierre de proyecto con una hermosa exposición de lo que se realizó a lo largo del mismo.
DESARROLLO:
Organizando un centro de expresión se le pide a todos que se sienten en forma de mesa redonda, a uno de ellos se le entrega una pelota que deberá pasar a su compañero de la derecha jugando “pato, pato, Tanque” quien se quede con la pelota pasara al centro nos compartirá su lapbook y le contara a sus compañeros su mejor experiencia a lo largo de las actividades, mostrando la que más le gusto y ¿porque?
CULMINACION:
Para terminar la maestra realiza una pequeña reflexión acerca de lo importante que es apoyar a los compañeros nuevos al iniciar el colegio y los felicita por su buen comportamiento y participación activa a lo largo del proyecto.
	· Lapbook
· Pelota

· Talento humano
	30 – 40 Minutos


REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
· Pontificia Universidad Javeriana. Centro de Expresión Cultural: apreciación, creatividad y expresión. (2014) 1 de Agosto. Recuperado de: https://www.javerianacali.edu.co/centro-de-expresion-cultural-apreciacion-creatividad-y-expresion
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